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Dziekujemy Panstwu za zakup cyfrowego aparatu fotograficznego Olympus.

Dokumentacja obstugi niniejszego aparatu sktada sie z dwdch instrukcji. Aby zapewni¢ prawidto-
we i bezpieczne korzystanie z aparatu, prosimy o zapoznanie sie z instrukcjami przed rozpocze-
ciem korzystania z aparatu oraz zalecamy sieganie do nich zawsze ilekro¢ okaze sie to niezbed-

ne.
Podstawowa instrukcja obstugi Petna instrukcja obstugi
i Zawiera opis wszystkich funkcji aparatu
S Zawiera informacje odnosnie usta- Zapoznaj sie z ta instrukcjg, aby w mozliwie najpet-
" wien oraz podstawowych operac;ji. niejszy sposéb wykorzysta¢ wszystkie dostepne
Nowicjuszom w dziedzinie fotografii funkcje swojego aparatu.
cyfrowej zalecamy zapoznanie sie
najpierw z tg instrukcja.

e Tresc¢ niniejszej instrukcji obstugi moze ulec zmianie bez uprzedzenia. Odnosnie nazwy pro-
duktu, numeru modelu oraz najswiezszych informaciji o produkcie nalezy kontaktowac sie z
autoryzowanym centrum serwisowym Olympus.

¢ Niniejsza dokumentacja byta przygotowywana z zachowaniem najwyzszej starannosci, tak
wiec w przypadku stwierdzenia, ze wystepujg w niej jakiekolwiek btedy, braki, czy tez mniej
zrozumiate fragmenty, prosimy o skontaktowanie sie z autoryzowanym centrum serwisowym
Olympus.

¢ Niniejsza instrukcja obstugi nie moze by¢ powielana w catosci ani w czesci, za wyjatkiem ko-
piowania jej na potrzeby wtasne. Nie moze by¢ ona rowniez przekazywana bez pozwolenia.

e Olympus nie przyjmuje odpowiedzialnosci za zadne straty klienta lub strony trzeciej bedace
wynikiem nieprawidtowego korzystania z niniejszego produktu.

e Olympus nie przyjmuje odpowiedzialnosci za zadne straty spowodowane utrata danych obrazu
wynikajacg z nieprawidtowego dziatania niniejszego produktu, naprawy przez nieautoryzowane
strony trzecie lub z innych przyczyn.

Dobrowolne ograniczenie interferenciji fal radiowych

o Niniejszy sprzet jest urzadzeniem cyfrowym Class B w oparciu o standardy Voluntary Control
Council for Interference w zakresie sprzetu technologii informacyjnych (VCCI). Urzadzenie to
zostato skonstruowane z przeznaczeniem do uzytki domowego, lecz moze powodowac interfe-
rencje dziatania odbiornikow radiowych i telewizyjnych, w przypadku gdy korzystamy z niego w
poblizu takich odbiornikow.

e Aby zapewni¢ prawidtowe uzytkowanie, nalezy przestrzega¢ wskazan zawartych w niniejszej
instrukcji.

¢ Nie nalezy korzysta¢ z aparatu wewnatrz samolotu podczas startu i lgdowania.

e Korzystanie przy podtgczeniach niniejszego urzadzenia z kabli innych niz podane w specyfika-
cji tej dokumentacji moze powodowaé przekroczenie ograniczen naktadanych przez VCCI. Na-
lezy korzysta¢ wytagcznie z kabli, jakie podaje specyfikacja produktu.

Znaki towarowe

e Windows jest zarejestrowanym znakiem handlowym Microsoft Corporation.

e Macitosh jest zarejestrowanym znakiem handlowym Apple Computers, Inc.

¢ Inne nazwy produktdw wspomniane w niniejszej instrukcji sg znakami handlowymi lub zareje-
strowanymi znakami handlowymi odpowiednich wiascicieli.

Reguta plikéw dla aparatéw cyfrowych (DCF)
Aparat wykorzystuje system plikéw DCF (reguta plikow dla aparatéw cyfrowych) bedacy standar-
dem utworzonym przez JEITA (Japonskie Stowarzyszenie Rozwoju Przemystu Elektronicznego).
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Zasady bezpiecznego uzytkowania aparatu

Rézne symbole ostrzegajg uzytkownika oraz inne osoby przed mozliwoscig uszkodzenia sprzetu z
powodu jego nieprawidtowej obstugi. Poszczegdlne symbole oraz ich znaczenie zestawiono w poniz-
szej tabelce.

Jesli produkt jest uzytkowany bez przestrzegania wskazan poda-

A NIEBEZPIECZENSTWO nych pod tym symbolem, moze stac sie to przyczyng powaznego
kalectwa, a nawet Smierci.

Jesli produkt jest uzytkowany bez przestrzegania wskazan poda-

A OSTRZEZENIE nych pod tym symbolem, moze stac sie to przyczyng kalectwa, a
nawet Smierci.

Jesli produkt jest uzytkowany bez przestrzegania wskazan poda-
A UWAGA nych pod tym symbolem, moze stac sie to przyczyng lekkiego
zranienia, uszkodzenia sprzetu.

Ostrzezenia odnoszace sie do postugiwania sie aparatem

A Niebezpieczenstwo!

Nie nalezy korzysta¢ z aparatu w poblizu tatwopalnych lub wybuchowych gazéw.
Aby unikng¢ powstania pozaru lub eksplozji, nie nalezy nigdy korzystac z aparatu w poblizu tatwopal-
nych lub wybuchowych gazow.

Nie probuj demontowa¢, ani modyfikowac¢ aparatu.
Dziatanie takie mogq prowadzi¢ do porazenia pradem lub innego powaznego wypadku.

A Ostrzezenie !

Nie btyskaj lampa z niewielkiej odlegtosci bezposrednio w oczy fotografowanej osoby (szcze-
golnie w przypadku matych dzieci).

Nalezy zachowacé ostroznosc¢ przy zdjeciach z lampg btyskowg z niewielkiej odlegtosci, gdyz moze to
przyczynic sie do pogorszenia widzenia.

Nalezy trzyma¢ aparat z dala od matych dzieci.

Zawsze nalezy trzymac aparat w miejscach niedostepnych dla matych dzieci, aby uchronic je przed
ponizszymi, niebezpiecznymi sytuacjami, ktére mogag stac sie przyczyng powaznego wypadku:

- Zaplatanie sie w pasek aparatu, co moze prowadzi¢ do uduszenia.

- Przypadkowe potkniecie matych elementéw, jak na przyktad karty. W przypadku potkniecia jakiego-
kolwiek elementu nalezy natychmiast zwrdcié¢ sie o pomoc medyczna.

- Pogorszenie widzenia poprzez btysniecie lampa bezposrednio w oczy z niewielkiej odlegtosci.

- Przypadkowe zranienie ruchowymi czesciami aparatu.

Nie nalezy patrze¢ przez aparat na stonice lub inne zrédto swiatta. Aby unikng¢ uszkodzenia
wzroku nigdy nie kieruj aparatu bezposrednio w stoiice ani zadne inne wyjatkowo jasne Zrodta Swiatta.

Nie uzywaj ani nie przechowuj aparatu w zakurzonych lub wilgotnych miejscach oraz tam gdzie
wydziela sie dym lub para wodna.

Korzystanie i przechowywanie aparatu w zakurzonych lub wilgotnych miejscach moze sta¢ sie przy-
czyng pozaru lub porazenia pradem.

Nie zastaniaj reka lampy przy btysku
Fotografujac z lampg btyskowg uwazaj, by nie dotkng¢ jej i nie zastoni¢, szczegdlnie w przypadku kilku
nastepujgcych po sobie btyskach.

Uwazaj, by woda i obce przedmioty nie dostaty si¢ do srodka aparatu.

Jesli aparat przypadkowo wpadnie do wody lub woda dostanie sie do wewnetrznych elementéw, moze
to by¢ przyczyng pozaru lub porazenia pradem. Nalezy wiec natychmiast wyja¢ baterie lub skontakto-
wac sie najblizszym dealerem badz z autoryzowanym centrum serwisowym Olympus.



A Uwaga !

o Jesli zauwazysz, ze aparat wydziela dziwny zapach lub dym wytacz go natychmiast

o Wyjmij baterie uwazajac, by nie poparzy¢ sie i skontaktuj sie z najblizszym dealerem bgdz z autory-
zowanym centrum serwisowym Olympus. Kontynuowanie uzywania aparatu w takim stanie moze
by¢ przyczyng pozaru lub poparzenia. (Wynie$ baterie na zewnatrz, z dala od elementéw tatwopal-
nych i unikaj dotykania ich gotymi rekoma.)

e Gdy nosisz aparat uwazaj na jego pasek. Moze on tatwo zaczepi¢ sie o wystajacy przedmiot i
spowodowac powazne uszkodzenie, a nawet by¢ przyczyng wypadku.

¢ Nie pozostawiaj aparatu w miejscach o podwyzszonej temperaturze. Unikaj dotykania baterii przy
ich wymianie gotymi rekoma, gdyz mozesz poparzy¢ sie.

¢ Nigdy nie korzystaj z innego zasilacza niz zalecany przez Olympus. Korzystanie z innych zasilaczy
moze spowodowac uszkodzenie aparatu, zrodfa zasilania lub moze prowadzi¢ do zaistnienia wy-
padku. Olympus nie ponosi odpowiedzialnosci i nie obejmuje gwarancjg uszkodzen powstatych w
wyniku stosowania nie zalecanych zasilaczy.

¢ Unikaj dtugotrwatego dotykania metalowych elementéw znajdujacych sie na zewnatrz aparatu.
Podczas dtugotrwatego uzytkowania aparat nagrzewa sie i owe metalowe elementy moga stac sie
przyczyng stabego poparzenia. W przypadku aparatu na dziatanie niskich temperatur spada réw-
niez temperatura korpusu aparatu. Dotykajac wiec metalowego elementu, ktéry ochtodzit sie do mi-
nusowej temperatury skéra moze nawet przylepi¢ sie do niego powodujgc zranienie. Aby uniknaé
tego typu sytuacji wskazane jest obstugiwanie aparatu w rekawiczkach.

Warunki uzytkowania aparatu

¢ Niniejszy aparat fotograficzny zawiera precyzyjne elektroniczne elementy. Nalezy unika¢ korzysta-
nia z aparatu lub pozostawiania go na dtuzszy okres czasu w przedstawionych ponizej miejscach,
gdyz moze to prowadzi¢ do jego nieprawidtowe dziatania lub uszkodzenia.

o Miejsca o wysokiej temperaturze lub duzej wilgotnosci, badz tez miejsca, w ktérych tempe-
ratura i wilgotnos¢ podlegajg znacznym wahaniom, np. bezposrednio w promieniach sto-
necznych, latem na plazy, w zamknietym samochodzie, w poblizu urzadzen klimatyzacyj-
nych lub nawilzajacych.

Miejsc, w ktorych jest duzo piasku, kurzu lub brudu

W poblizu ognia

Blisko wody

Miejsc narazonych na znaczne wibracje

e Uwazaj, by nie upuscic¢ aparatu ani by nim nie uderzy¢, jak réwniez, by nie naraza¢ go na silne
drgania lub sity nacisku.

¢ Nie wykonuj zdjec¢, ani nie pozostawiaj aparatu z obiektywem skierowanym bezposrednio w stonce.

o Jedli aparat bedzie narazony na nagte zmiany temperatur, na przyktad zostanie przyniesiony z
chtodnego miejsca do cieptego pokoju, to na jego wewnetrznych elementach moze nastgpi¢ kon-
densacja pary wodnej. W takich przypadkach nalezy wnosi¢ aparat w plastikowej torbie i wyjmowac
go dopiero po wyréwnaniu sie réznicy temperatur.

e Jesli aparat jest nieuzywany przez dtuzszy okres czasu, top moze gromadzi¢ sie na nim nalot po-
wodujgcy nieprawidtowe dziatanie aparatu. Przed uzyciem, zalecamy wiec, by sprawdzi¢ aparat,
czy nadal funkcjonuje on prawidtowo.

Ostrzezenia odnoszace sie do monitora

¢ Nie naciskaj zbyt silnie na monitor; w przeciwnym razie obraz moze by¢ niewyrazny, moga pojawiaé
sie btedy w wyswietlaniu lub monitor moze uszkodzi¢ sie catkowicie. W przypadku pekniecia po-
wierzchni monitora uwazaj, aby substancja ciektego krysztatu nie dostata sie do ust. Jesli substan-
cja ta dostanie sie na rece lub na ubranie, nalezy natychmiast zmy¢ ja wodg z mydtem.

¢ Na dole monitora moze pojawi¢ sie jasny pasek, nie $wiadczy to o nieprawidtowym dziataniu moni-
tora.

e Jesli obiekt ogladany jest przez aparat pod katem, jego krawedzie na monitorze moga wydawac sie
postrzepione. Nie swiadczy to o nieprawidtowym dziataniu monitora i bedzie mniej widoczne w try-
bie odtwarzania zdjec.

10



Generalnie w miejscach o niskiej temperaturze monitor moze dtugo sie wtaczaé, badz jego kolor
moze czasowo zmienic¢ sie. W przypadku korzystania z aparatu w wyjatkowo zimnych miejscach
dobrze jest co jaki$ czas ogrzac go, np. pod kurtkg. Pogorszenie sprawnosci dziatania monitora w
niskich temperaturach powréci do normalnego stanu w wyzszej (pokojowej) temperaturze.

Monitor LCD wykonany jest w oparciu o najnowoczesniejsze wysoko-zaawansowane technologie.
Jednakze na ekranie mogq na state pojawiac sie punkty, ktére stale swiecq sie lub nie Swieca sie w
ogole. Punkty te nie majg jednakze wptywu na rejestrowane zdjecie. Pod wzgledem charakterystyki
oraz zaleznie od kata, pod jakim patrzymy na monitor punkty te moga nie mie¢ jednolitego koloru i
jasnosci. Nie swiadczy to jednakze o nieprawidtowym dziataniu monitora, a wynika z jego we-
wnetrznej struktury.

Zasady bezpieczenstwa dotyczace postugiwania sie tadowarka
A Niebezpieczenstwo !

Nie nalezy korzystac z tadowarki w miejscach, w ktérych moze sie ona stykac¢ z wodg, jak rowniez
nie nigdy wolno podtgczac jej ani odtgcza¢ mokrymi rekoma.

Gdy tadowarka jest uzytkowana, nie nalezy niczym przykrywac tadowarki — kocem, czy tez innym
materiatem. Moze to prowadzic do jej przegrzewania sie, a w efekcie nawet do powstania pozaru.
Nie nalezy probowaé¢ demontowania lub modyfikowania fadowarki. Dziatania takie moga stac sie
przyczyng porazenia prgdem lub innego powaznego wypadku.

Nalezy korzysta¢ z tadowarki stosujgc sie do przewidzianego dla niej zakresu napiecia. W przypad-
ku zastosowania innego napiecia moze nastgpi¢ pozar, eksplozja, emisja dymu, przegrzanie sie
tadowarki, moze dojs¢ do porazenia prgdem lub poparzenia.

A Ostrzezenie!

Stale dotykanie tadowarki podczas procesu tadowania moze sta¢ sie przyczyng stabego poparzenia.
Nalezy uwazac, by nie uszkodzi¢ sieciowego kabla tadowarki poprzez ciggniecie za niego, jak
réwniez nie nalezy przedtuzac tego kabla. Odtaczajac kabel, zawsze nalezy wyciaga¢ go z gniazd-
ka za wtyczke. W przypadku zaistnienia ponizszych okolicznosci nalezy natychmiast zaprzesta¢ ko-
rzystania z fadowarki i skontaktowac sie z najblizszym dealerem lub centrum serwisom Olymus’a.
Jesli wtyczka lub kabel sg gorgce, wyczuwalny jest zapach spalenizny lub emitowany jest dym.

Jesli kabel jest uszkodzony lub naderwany, badz tez gdy wtyczka jest wadliwie podtgcza sie do
gniazda zasilania.

A Uwagal!

Nie nalezy tadowac baterii przez ponad 24 godziny. Nawet, jesli baterie nie natadujg sie w petni po
tym okresie czasu, to nalezy zakonczy¢ proces tadowania.

Przed czyszczeniem fadowarki nalezy odtgczy¢ jg od Sciennego gniazda zasilania. W przeciwnym
wypadku moze nastgpic¢ porazenie pragdem lub inny wypadek.

Zasady bezpieczenstwa dotyczace postugiwania si¢ bateriami

A Niebezpieczenstwo!

Baterie nalezy trzymac poza zasiegiem dzieci.

Nie nalezy narazac baterii na dziatanie ognia, ani nadmiernie wysokich temperatur, gdyz moze to
byé przyczyng ich eksplozji lub zapalenia sie.

Nie nalezy korzystac¢, ani pozostawia¢ baterii w miejscach o wysokiej temperaturze, np. bezposred-
nio na silnym Swietle stonecznym, wewnatrz zamknietego samochodu nagrzewanego promieniami
stonecznymi lub przed grzejnikami, gdyz stwarza to niebezpieczenstwo zapalenia sie lub eksploz;ji
baterii.

Nie nalezy bezposrednio lutowac baterii, zmieniac jej ksztattu, modyfikowaé ani demontowaé, gdyz
mozna spowodowac uszkodzenie jej terminali lub wyciekanie elektrolitu z baterii.
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Nie nalezy dotyka¢ terminali plus i minus baterii do zadnych metalowych przedmiotow. Nalezy
zwroci¢ uwage, aby nie transportowaé baterii z metalowymi przedmiotami takimi jak naszyjniki, czy
spinki do wiosow.

Jesli elektrolit z baterii dostanie sie do oczu, nalezy natychmiast przemyc je czysta woda, lecz nie
nalezy ich trze¢. Wazne jest rowniez, by niezwtocznie zwrdcic sie po pomoc medyczng, aby wyklu-
czy¢ ewentualne uszkodzenie wzroku.

A Ostrzezenie !

Nie nalezy narazac baterii na dziatanie wody, jak rowniez nie nalezy zanurzac¢ jej w wodzie ani w
morzu.

Nie nalezy naraza¢ baterii na silne uderzenia ani uszkodzenia obudowy.

Nalezy natychmiast zaprzestac korzystania z baterii, jesli dzieje sie z nig cos nietypowego, jak
wyciek elektrolitu, odbarwienie lub deformacja.

Jesli elektrolit z baterii dostanie sie na skére lub na ubranie, nalezy przemy¢ je natychmiast czysta
wodg, bowiem elektrolit jest ptynem zrgcym.

A Uwagal!

Bateria jest przeznaczona wytacznie do uzytku w cyfrowych aparatach fotograficznych Olympus.
Nie nalezy stosowac baterii w innym sprzecie.

Zabrudzenie terminali baterii plus lub minus prowadzi do zakt6cenia ich prawidtowego przewodnic-
twa elektrycznego. Terminale nalezy przeciera¢ suchg szmatka.

Po dlugotrwatym uzytkowaniu aparatu bateria staje sie gorgca. Nie nalezy wiec od razy wyjmowac
jej z aparatu, gdyz mozna poparzy¢ sie.

Generalnie wraz ze spadkiem temperatury otoczenia pogarsza sie rowniez sprawnos¢ dziatania
baterii. W przypadku wykonywania zdje¢ w zimnym otoczeniu, nalezy wkfada¢ aparat pod kurtke
lub inne ubranie, aby mogt sie ogrzaé. Sprawnos$¢ dziatania baterii zmniejszajgca sie w niskich
temperaturach powraca do stanu normalnego po przywréceniu temperatury zblizonej do pokojowe;j.
Powtarzajgce sie fadowanie baterii prowadzi do stopniowego zmniejszania sie jej ogolnej sprawno-
8ci. Jesli czas pracy baterii znacznie ulega znacznemu skroceniu, nawet gdy bateria jest w petni na-
tadowana, oznacza to, ze dana bateria osiggneta kres swojej uzytkowej zywotnosci. W takich przy-
padkach nalezy zastgpic¢ jg howg bateria.

Zuzyte baterie stanowig cenny surowiec wtorny. Zabezpiecz terminale baterii plus i minus i oddaj
baterie do sklepu elektrycznego celem jej odzyskania z niej surowcow wtornych.

Zasady bezpieczenstwa dotyczace postugiwania si¢ kartami pamieci

Karty pamieci sg precyzyjnymi urzadzeniami elektronicznymi. Nie nalezy zginac¢ ich, ani naraza¢ na
dziatanie uderzen, jak rowniez nalezy zabezpieczac je przed dziataniem fadunkow elektrostatycz-
nych. Dane zapisywane na karte pamieci przechowywane sa przez przechowywane sg przez nie-
ulotng pamiec¢ pétprzewodnikowa. Przez przypadek mozna jednak te dane zniszczy¢.

Nie nalezy naraza¢ karty na dziatanie wody, ani pozostawiac jej w miejscach, w ktorych je duzo
kurzu.

Nalezy unika¢ przechowywania karty w miejscach o podwyzszonej temperaturze lub tam gdzie
panuje wysoka wilgotnosc.

Nalezy unika¢ korzystania z karty w poblizu materiatéw generujagcych ciepto lub materiatow tatwo-
palnych.

Slady palcéw lub zabrudzenia pozostawione na stykach karty pamieci moga zaktoci¢ poprawny
odczyt / zapisywanie danych. Styki karty mozna przeciera¢ miekkg suchg szmatka.

Karta pamieci stanowi swego rodzaju materiat eksploatacyjny. Po dtugim okresie uzytkowania
zapisywanie danych na karte oraz kasowanie z niej danych nie jest juz mozliwe. W takich przypad-
kach nalezy zaczaé korzystaé z nowej karty.

Olympus nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenie danych zapisanych na innych
nos$nikach lub utrate danych zapisanych na karcie.
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Cecha odpornosci na niekorzystne warunki pogodowe

Niniejszy aparat jest odporny na niekorzystne warunki pogodowe, ale nie mozna z niego korzystac
pod wodg. Korzystajgc z aparatu nalezy stosowacé sie do ponizszych zalecen.

Olympus nie przyjmuje odpowiedzialnosci za nieprawidtowe dziatanie aparatu spowodowane dosta-
niem sie do jego srodka wody w wyniku niewtasciwego uzytkowania.

Aparat jest odporny na niekorzystne warunki pogodowe i nie zostanie uszkodzony w wyniku zachla-
pania woda z dowolnej strony.

¢ Nie nalezy my¢ aparatu e Nalezy uwazac, by nie upu- ¢ Nie mozna wykonywac¢ zdje¢
woda. sci¢ aparatu do wody. pod woda.

Woda moze dostac¢ sie do srodka aparatu, jesli pokrywa komory baterii, pokrywa zlaczy lub
zakrywka wejscia zasilacza (DC-IN) znajduja sie znajduja sie w przedstawionym ponizej stanie.

(1) Pokrywa nie jest starannie zamknieta.
(2) Gumowa uszczelka jest peknieta lub zerwana.
(3) Kurz lub piasek przylga do gumowej uszczelki.

o

e Starannie zamykaj pokry- e Starannie zamykaj pokry- e Starannie zamykaj zakryw-
we baterii. we zitaczy. ke wejscia zasilacza (DC-
IN).

o Jesli aparat zostanie zachlapany nalezy mozliwie szybko wytrze¢ go suchg szmatka.

o Jesli gumowe elementy uszczelniajgce wytarty sie lub ulegty uszkodzeniu skontaktuj sie z naj-
blizszym centrum serwisowym Olympus. (Wymiana czesci jest ustuga ptatng).

o Bateria wielokrotnego tadowania oraz inne akcesoria aparatu nie majg cechy odpornos$ci na
niekorzystne warunki pogodowe.
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Nazwy elementéw

Spust migawki
Ostona obiektywu

Lampa btyskowa
Mikrofon

Lampka samowyzwalacza /
zdalnego sterowania

Pokrywa ztgcza DC-IN
| J
C'F T

I
OblektyW Z*a_CZG DC-IN

Odbiornik zdalnego sterowania

T Pokrywa karty Strzatki "1 %

&

PUSH
T0
EJECT

VIDEO OUT .\g@ o @{,
-—— Port USB @

Pokrywa ztgczy

Wskazanie pola AF

oI HelElElle4gte [=3”“Obstuga menu” str. 28

—>| - - | .
: o————— Zielona lampka /

Celownik

Przycisk zoom

Zaczep paska
Gtosnik
Przycisk OK/Menu

Przycisk Play

Pokrywa komory baterii

Gwint mocowania statywu

Monitor

*1 Klawisze strzatek moga by¢ uzyte do ustawienia trybu makro, trybu lampy btyskowej oraz innych
ustawien. Popetnig one réowniez role klawiszy kierunkowych, ,Obstuga menu”, str. 28.
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Wskazania monitora

Pozycja Wskazanie Strona
@ x Bal 37
1 Tryb fotografowania P ’ ’ &, Y A B4 str. 65
[0, (4,

2 | Wskazanie baterii (wa] [ a] str. 60
3 | Zielona lampka O str. 213
4 Gotowos¢ lampy btyskowej i str. 213
5 | Tryb makro ¥ & str. 82
5 | Tryb lampy btyskowej ©. 5 ® str. 72
7 Samowyzwalacz Q*:), str. 85

Zdalne sterowanie g str. 86
8 | Przesuw kadréw - DRIVE ., & str. 87
9 Nagrywanie dzwieku ze zdjeciami L!) str. 94
10 | Jakos¢ obrazu SHQ, HQ, SQ1, SQ2 str. 74
11 | Rozdzielczose 2272x 1704, 2048 x 1536, 1600% 1200, tr 74

ozdzielczosc 1280 x 960, 1024x 768, 640 x 480 St

12 | Korekcja ekspozycji -2.0do + 2.0 str. 79
13 | Pomiar punktowy Ce) str. 80
14 | Balans bieli 308, &, 8, 25 str. 77
15 | Wskazanie pola AF [] str. 59
16 | Skala pamieci  _N=ls str. 61

Liczba zdje¢, jakg mozna zapisaé 11

. : str. 60,
17 | Pozostaty czas nagrania (sekwencje .,
i 11 120

wideo)
18 Rezerwacja wydruku (zdjecia) dh x 10 str. 134

Odtwarzanie sekwencji wideo x str. 127
19 | Odtwarzanie (Nagranie dzwiekowe) |_—,|\:| str. 43
20 | Ochrona [O] str. 114
21 | Dataigodzina “04.01.01 15:30 str. 31
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Numer pliku (zdjecia) FILE:100 — 0030 str. 48

Numer kadru (Zdjecia / sekwencje 30 str. 133
22 | wideo)

Catkowity czas nagrania (sekwencje 07/20” str. 127

wideo)

PRZYGOTOWANIA

ZANIM ZACZNIESZ KORZYSTAC Z APARATU

Dotaczanie paska

1 Przet6z pasek przez zaczep paska w sposéb
pokazany na rysunku obok.

2 Zaciagnij mocno pasek upewniajgc sie, ze jest
bezpiecznie zaczepiony i nie obluzuje sie.

Uwagal!

o Nie nalezy hustac¢ aparatem, gdy trzymany jest za paseczek, jak rowniez nie nalezy
ciggnaC za paseczek ze zbyt duzg sita, gdyz mozna go zerwac.

o Nalezy zwrdci¢ uwage, aby poprawnie zatozy¢ paseczek, tak aby nie odczepit sie.

Olympus nie ponosi odpowiedzialno$ci, za zadne uszkodzenia, jesli pasek byt nie-
prawidtowo zaczepiony do aparatu i aparat upadt.
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tadowanie baterii

W niniejszym aparacie do zasilania wykorzystywana jest bateria litowo jonowa (LI-10B).
Nie nalezy korzystac z innych typow baterii.

W chwili zakupu aparatu bateria nie jest w petni natadowana. Przed rozpoczeciem korzy-
stania z aparatu po raz pierwszy nalezy w petni natadowac baterie.

Czas ladowania Okoto 2 godziny

1 Podtacz konce kabla sieciowego w
kolejnosci najpierw (1), potem (2).

Scienne gniazdo zasilania.

2 Gdy bateria jest umieszczona w tado- |'(BL6|]E?8§)“J[OWO jonowa

warce, zapala sie czerwona lampka i
rozpoczyna sie fadowanie. tadowanie
konczy sie, gdy lampka na tadowarce
baterii zmieni kolor na zielony.

Wsun jg zgodnie
ze strzatka.
LD 4

Uwagal _ B . _ = Wskaznik
e Nalezy korzystac jedynie z fadowarki okre- : tadowania

Slonej w specyfikaciji.

o JeSli zamierzasz korzysta¢ z aparatu
przez dtugi okres czasu lub bedzie wyko-
nywat zdjecia w zimnych regionach, to za-
lecamy zabranie ze sobg dodatkowej baterii (sprzedawana oddzielnie).

e tadowarka moze byC uzytkowana w zakresie napie¢ od 100 V do 240 V pradu zmien-
nego (50Hz/60Hz). W przypadku korzystania z tadowarki zagranicg moze sie okazac
potrzebny specjalny adapter umozliwiajgcy podtaczenie wtyczki do gniazda elektrycz-
nego. O szczegdty prosimy dowiadywac sie w biurach podrézy.

¢ Nie nalezy korzystac z transformatoréw napiecia sprzedawanych za granica, gdyz
mogq one uszkodzi¢ tadowarke.

Czerwone: tadowanie
Zielone: tadowanie
zakonczone.
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Umieszczanie i wyjmowanie baterii

Niniejszy aparat wykorzystuje baterie litowo jonowe LI (10B).

Przed umieszczeniem lub wyjeciem baterii sprawdz

nastepujace elementy:

(1) Czy zamknieta jest ostona obiektywu.

(2) Czy wylaczone sg lampki z prawej strony celow-
nika.

(3) Czy wylaczony jest monitor.

Umieszczanie baterii

1 Przesun pokrywe komory baterii w strone (1) i
podnie$ jg w strone (2).

2 Umiesc¢ baterie w dolnej czesci aparatu, jak
pokazano to na rysunku obok.

Wskazéwka !
e Jesli bateria nie zostanie prawidtowo umieszczo-
na, to pokrywa komory baterii nie zamknie sie.
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3 Zamknij pokrywe komory baterii zgodnie ze
wskazaniem strzatek (1) i (2).

Wskazéwki !

¢ Nie nalezy domykac pokrywy na site. Jezeli bateria
zostata wilozona wihasciwg strong, to pokrywa komo-
ry baterii domyka sie bez trudu. Jesli masz wiec
trudnosci z domknieciem pokrywy, sprawdz, czy
bateria zostata prawidtowo umieszczona.

e Ponizej podano liczbe zdjeé, jaka mozna wykonac
pO umieszczeniu w aparacie nowej, w petni nata-
dowanej baterii.

Liczba zdjeé, jaka mozna wykona¢ Co najmniej okoto 150

e Pomiaréw dokonywana w nastepujgcych warunkach.
2 zdjecia byty wykonywane pod rzad > Zadna operacja nie bytg wykonywana przez 10
minut > 2 zdjecia byly wykonywane pod rzad > Zadna operacja nie bylg wykonywana
przez 10 minut (w powtarzajgcym sie cyklu).

e Temperatura pomieszczenia 25°C / Jakos¢ obrazu: HQ / Monitor wigczony i uzycie
lampy w 50% zdjeé/ Cyfrowy zoom: wytgaczony (OFF) / Zdjecia nie byly odtwarzane,
ani aparat nie byt podtgczany do komputera

Uwaga!

e Jesli aparat pozostanie caty dzien bez baterii, to ustawienia daty i godziny powrdcg do
fabrycznych wartosci domys$inych.

e W przedstawionych ponizej warunkach zasilanie jest caty czas pobierane, moze wiec
to spowodowac szybsze wyczerpanie sie baterii.
e  Gdy monitor jest wtgczony przez diuzsze okresy czasu.
e Przy powtarzajgcych sie operacjach zoomu.
e Poprzez powtarzajgce sie operacje autofocus’a, gdy przycisk migawki jest naci-

skany do potowy.

e Gdy aparat jest podtgczony do komputera kablem USB.
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Wyjmowanie baterii

1 Przesun pokrywe komory baterii w strone (1)
i podnies jg w strone (2).

2 Wyjmij baterie.

Uwaga!

¢ Nie otwieraj komory baterii, gdy spdd aparatu jest
skierowany do dotu, bowiem bateria wtedy wypad-
nie i moze uszkodzic sie.

3 Zamknij pokrywe komory baterii zgodnie ze
wskazaniem strzatek (1) i (2).
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Zasilacz sieciowy (sprzedawany oddzielnie)

Poza baterig litowo jonowg, ktéra jest dostarczana tacznie z aparatem mozna rowniez
skorzystac z zasilacza sieciowego. Zasilacz sieciowy jest uzyteczny przy czasochtonnych
operacjach, jak np. przy przenoszeniu zdje¢ do komputera.

Nalezy korzystac¢ wytacznie z podanego w specyfikacji zasilacza sieciowego (sprzedawany
oddzielnie).

Scienne gniazdo zasilania

Power plug@

Wityczka potgczeniowa  Zasilacz sieciowy

Uwagal!

¢ Nie nalezy podtgczac zasilacza sieciowego w czasie gdy aparat jest wigczony. Moze
to nie korzystnie wptyna¢ na wewnetrzne ustawienia lub funkcje aparatu.

e Jesli podtgczysz zasilacz sieciowy=, gdy bateria jest nadal umieszczona w aparacie,
to aparat bedzie zasilany z zasilacza sieciowego. Nalezy jednak pamietac, ze zasilacz
sieciowy nie taduje baterii, ktéra jest umieszczona w aparacie.

e Zasilacz sieciowy moze by¢ uzytkowany przy pradzie zasilajgcym 100 V do 240 V
pradu zmiennego (50/60 Hz).

W przypadku korzystania z zasilacza sieciowego za granicg moze by¢ potrzeba spe-
cjalna przejsciowka, ktora bedzie pasowata do lokalnego standardu gniazd elektrycz-
nych.

O szczegoty prosimy pyta¢ w sklepach elektrycznych i biurach podrézy.

e Bedgc za granicg nie nalezy korzystac z transformatoréw napiecia, gdyz mogg one
uszkodzi¢ zasilacz sieciowy.

e W przypadku korzystania z zasilacza sieciowego aparat traci swoje wodoszczelne
wiasciwosci.
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Umieszczanie i wyjmowanie karty pamieci

Niniejszy aparat zapisuje dane zdjeciowe na karcie
pamieci xD-Picture Card. Jesli w aparacie nie umiesci-
my karty, to nie mozna wykonac¢ zadnych zdjec.

Upewnij sie:

(1) Czy zamknieta jest ostona obiektywu.

(2) Czy wytgczone sg lampki z prawej strony celownika.
(3) Czy wytgczony jest monitor.

Umieszczanie karty

1 Nacisnij stosunkowo mocno w miejscu
strzatki oznaczonym jako A na rysunku. Na-
ciskajgc otworz jednoczesnie pokrywe ztgczy.

Pokrywa ztgczy

2 Otworz brgzowag zakrywke karty pamieci.
Opuszkami palcow wyciggnij do siebie zaczep
karty pamieci.

Pokrywa karty pamieci

Zaczep karty pamieci

Pokrywa ztgczy
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3

Wskazowki !

4

5

Umies¢ karte w sprezynujgcym slocie
karty, jak pokazano to na rysunku
obok.

Po wsunieciu do konca karta zabloku-
je sie na miejscu.

Wepchnij karte do samego konca.
Aby wyjac¢ karte, nacisnij ja ponownie,
by wysuneta sie.

Przed zamknieciem pokrywy ztgczy pamietaj o
zamknieciu zakrywki karty pamieci.

Zamknij pokrywe ztgczy naciskajgc miejsce (A)
w Kierunku wskazanym strzatka.

Wskazowki !

Jesli pokrywa ztgczy nie zamknie sie do konca,
sprawdz, czy zamknieta jest brgzowa zakrywka
karty pamieci.
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Wyjmowanie karty

1 Otworz pokrywe ztgczy, a nastepnie otworz zakrywke karty pamieci.
2 Pchnij karte do konca, aby odblokowac jg, a
nastepnie pozwal, by powoli wysuneta sie.
Karta wysunie sie ze szczeliny.
Uwaga!
e  Szybkie zdjecie palca z karty po wepchnieciu jej do
konca moze sprawic, ze karta zbyt silnie wyskoczy
ze szczeliny.
3 Wyjmij karte.
Uwaga!

24

Nie wpychaj karty twardymi lub zaostrzonymi przedmiotami, takimi jak na przyktad
dtugopis.

Nigdy nie otwieraj pokrywy karty, w czasie gdy aparat jest wtgczony. Moze to spowo-
dowac uszkodzenie wszystkich danych zapisanych na karcie. Po uszkodzeniu danych
nie ma mozliwosci przywrocenia ich.



Karta xD-Picture Card

Stowo karta w tej instrukcji odnosi sie do xD-Picture Card. Na karcie tej aparat zapisuje
zdjecia.

Karty pamieci odpowiadajg swa funkcja filmom swiattoczutym, na ktorych rejestrowane
byly obrazy w aparatach analogowych. Jednakze zdjecia rejestrowane i przechowywane
na kartach mozna bez trudu skasowac, zapisa¢ w ich miejscu inne i /lub edytowac je przy
uzyciu komputera osobistego.

(1) Obszar indeksu

Mozna skorzystac¢ z dotgczonych do kart etykiet sa- OLYI\:PUS
moprzylepnych, by opisa¢ zawartos¢ karty. @

(2) Obszar StkaW xD-Picture Card
Miejsce to styka sie z odpowiednimi ztgczami w apa-
racie i przekazuje sygnaty. ._—=

Karty kompatybilne
e xD-Picture Card (16 — 512 MB)

Wskazowkal!

e Liczba zdjec, jakg mozna zapisa¢ zmienia sie zaleznie od pojemnosci karty 1=y
~Zmiana rozmiaru oraz jakosci zdjecia” (str. 74).

Uwagal!

e Aparat moze nie rozpoznawac kart innych producentéw niz Olympus lub kart, kto-
re byly sformatowane na innych urzadzeniach (np. na komputerze). Przed uzy-

ciem nalezy sformatowac karte w tym aparacie " Formatowanie karty pamieci”
(str. 52).
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Wiaczanie i wylaczanie aparatu

Aparat mozna witgczy¢ w trybie fotografowania, w trybie odtwarzania lub w trybie komuni-
kowania sie z komputerem.

Wskazéwki !

e Podczas gdy aparat jest wtgczony nie nalezy wykonywa¢ wymienionych ponizej dzia-
tan. Mogtoby to spowodowac uszkodzenie danych znajdujgcych sie na karcie. Po
uszkodzeniu danych nie ma mozliwosci przywrécenia ich.

e  Otwieraé zakrywki karty pamieci lub tez pokrywy komory baterii.
e Podtaczac lub odtgczac zasilacza sieciowego.

Wykonywanie zdjeé (Tryb fotografowania)

Wiacz aparat

— Otworz ostone obiektywu przesuwajac jg w kie-
runku strzafki.

=
Obiektyw wysunie sie i na monitorze wyswietlony
zostanie obraz.

Wskazowki !

e Jesli obiektyw nie wysunie sie, upewnij sie, czy
ostona obiektywu zostata do konca otworzona.

e Aby zaoszczedzi¢ zasilanie bateryjne, aparat
automatycznie przechodzi do trybu uspienia, jesli
przez 3 minuty nie sg wykonywane zadne opera-
cje. Po kolejnych 5 minutach obiektyw wsuwa sie
automatycznie. Aby uaktywni¢ ponownie aparat
nacisnij przycisk migawki lub inny przycisk apara-
tu.

Wyltaczanie aparatu

—> Przesun lekko ostone obiektywu w kierunku
strzatki. Obiektyw zacznie sie wsuwac. Po wsu-
nieciu obiektywu do konca zamknij ostone obiek-
tywu.

Monitor wytaczy sie. Ostona obiektywu
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Uwaga!
¢ Nie nalezy na site dociska¢ ostony obiektywu do samego obiektywu, gdyz moze to
spowodowac uszkodzenie lub nieprawidtowe dziatanie mechanizmu obiektywu.

Przegladanie zdje¢ (Tryb odtwarzania)

Wigczanie aparatu
= Nacisnij przycisk El

Na monitorze zostanie wyswietlone ostatnio wyko-
nane zdjecie.

Wskazowki ! l%

e Aby zaoszczedzi¢ zasilanie bateryjne, aparat auto-  $E‘E
matycznie przechodzi do trybu uspienia, jesli przez
3 minuty nie sg wykonywane zadne operacje.

e Jesli nacisniemy przycisk 3 w czasie gdy otwarta

jest ostona obiektywu (tryb fotografowania), to apa-
rat przejdzie do trybu odtwarzania.

Wyltaczanie aparatu
= Nacisnij ponownie przycisk 3]
Monitor wytgczy sie.

Wskazowki !
e (Gdy ostona obiektywu jest otwarta, aparat powraca do trybu fotografowania.

Gdy podiaczamy aparat do komputera

Wigczanie aparatu
= ,Podtaczanie aparatu do komputera” (str. 160).

Wytgczanie aparatu
I ,Odtgczanie aparatu od komputera” (str. 168).
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Jay

JC €& ) (MODE MENU)D

MONITOR OFF
<

Tryb fotografowania

USTAWIENIA APARATU

Po wigczeniu aparatu i nacisnieciu przycisku OK na monitorze wyswietlane jest giéwne

menu ,First menu”. Istniejg trzy takie ekrany menu dla kazdego z trybdéw dziatania aparatu
— jedno dla trybu fotografowania, jedno dla trybu odtwarzania (zdjecia) oraz jedno dla trybu
odtwarzania (sekwencje wideo).
Skorzystaj z klawiszy strzatek i wybierz odpowiednia pozycje na pierwszym ekranie menu,
a nastepnie nacisnij przycisk OK.

O
=

JC INFO ) (MODE MENU)]»

4 ERASE
<

Tryb odtwarzania (Zdjecia)

A

{C INFO ) (MODE MENU)[

<

Tryb odtwarzania
(sekwencje wideo)

e  Sposob korzystania z menu przedstawiony zostanie w oparciu o ekrany trybu fotogra-

fowania.

Ve[ saECTYE GO [OK] I

Naci$nij @

Przyciski obstugi
e - = = = 1 (klawisze strzatek i przycisk OK).

Korekcja ekspozycji

)

[N
(' Trybjakoscizdie¢ )l G| (  MODEMENU )
Nacisnij @ Naci$nij
v = v

( MONITOROFF ) {[u |

(SHQ 2272%1704) — e |

Necisnij @ Klio one |

+ ~1|EpiEIDDorF I

ol (802 _620x450 ) b | 1= Tt e .

| i Monitor turns off |[EREE 0o |
Przyciski obstugi L Funkcja

(klawisze strzatek i przycisk OK)

Wskazowki !

Skorzystaj z klawiszy strzatek, by

wybrac zaktadke i tryb.

e Strona 214, Iy patrz Lista Menu.
e Aby anulowaé wyswietlanie menu nacisnij ponownie przycisk OK.
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Wybieranie jezyka dla komunikatow ekranowych

Mozesz wybrac jezyk menu oraz komunikatow o btedach, jakie bedg wyswietlane na moni-

torze.

1

Otwoérz do kohca ostone obiektywu i nacisnij
przycisk OK.

Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac¢ pozycje MODE
MENU.

Nacisnij strzatke lub @, by wybraé zaktadke
SETUP
Nastepnie nacisnij strzatke >, by przej$¢ do menu
SETUP.

Nacisnij strzatke lub @, by wybraé pozycje

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
ustawien jezyka.

e

T
€-0@mf - 4

{(

<€ ) (MODEMENU))

MONITOR OFF

<

CEEEDD o
25 )DENGLISH
P ON SETUP J
D) D NORMAL
DDy

&

(CCOLOR ) D WORMAL

Db e
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4 Nacisnij strzatke @@ lub @, by wybrac wersje
jezykowa, z ktorej chcesz korzystacd.

ENGLISH

FRANCAIS
DEUTSCH
ESPANOL

SELECT# [ GO»

5 Nacisnij przycisk OK.
Ustawiona zostanie wybrana wersja jezykowa.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.
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Ustawianie daty i godziny

Przed rozpoczeciem korzystania z aparatu ustaw date i godzine. Jest to pézniej pomocne
przy zarzadzaniu zdjeciami w komputerze oraz przy drukowaniu zdjec.

1

Otwoérz do kohca ostone obiektywu lub nacisnij
przycisk El po czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac pozycje
MODE MENU.

Nacisnij strzatke lub @, by wybraé za-
ktadke SETUP.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
menu SETUP.

Nacisnij strzatke lub @, by wybraé pozy-
cie @

Nastepnie nacisnij strzatke , by przej$¢ do
ustawiania daty.

(Q(_ <€) (MODE MENV)]
o
<

C T=5)DeNeLisH
CED
B e G vomiia

'
f AL RESED DL
()
= @) HieH

) 04.07.01
00:00

(WioEO o) DT S G
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4 Nacisnij strzatke @ lub @2, by wybrac jeden
z formatow daty Y-M-D (Rok/ Miesigc/ Dzien),
M-D-Y (Miesigc/ Dzien/ Rok), D-M-Y (Dzien/ Mie-
sigc/ Rok).

Nastepnie nacisnij strzatke @ i przejdz do usta-
wienia roku.

Wskazéwka !

e Krok ten oraz kolejne pokazuje procedure uzywang
przy ustawianiu daty i godziny, gdy wybrany jest
format Y-M-D.

5 Nacisnij strzatke @@ lub @2, aby ustawi¢ ostat-
nie dwie cyfry roku, a nastepnie nacisnij strzatke

, by przej$¢ do ustawiania miesigca.
Powtorz powyzsze kroki, by ustawi¢ godzine.

Wskazéwka !
e Aparat podaje czas w systemie 24-godzinnym,
czyli godzina 1:00 po potudniu to 13:00.

6 Nacisnij przycisk OK.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.

Wskazowki !

e W celu precyzyjnego ustawienia czasu, nacisnij
przycisk OK, gdy zegar bedzie wskazywat 00 se-
kund. Po nacisnieciu tego przycisku zegar roz-
pocznie dziatanie.

e Ustawienie daty i godziny zostanie anulowane i

{) 2004.01.01

L Y— M—D

00:00

SELECT® ()] SET#( GO#»[OK]

€ 2@@450:3n©ﬂ

00:00

SELECT#{D) SET#E GO#[0K]

¢ 2004.08.17

A

15: 30

v

SEECTO D) SET#E GO#[OK]

powroci do wartosci domysinych, jesli aparat pozostanie bez baterii przez caty dzieh.
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Zachowywanie ustawien (ALL RESET)

Dzieki tej funkcji mozesz zachowaé po wytgczeniu zasilania ustawienia aparatu wprowa-
dzone przy fotografowaniu i odtwarzaniu. Funkcja ta otrzymata nazwe ALL RESET.

ON Wszystkie ustawienia zostajg zresetowane do domysinych ustawien fabrycznych
po wytgczeniu zasilania.
OFF Ustawienia wybrane przed wytgczeniem zasilania zostajg zachowane.

Wskazowki !
¢ W momencie zakupu aparatu ustawienie to jest wigczone (opcja ON).

e Ustawienia, ktore mozna zachowac¢ za pomocg funkcji ALL RESET wymienione zosta-
ty na stronie 35.

1 Otworz do konca ostone obiektywu lub nacisnij
przycisk El po czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk @ aby wybra¢ pozycje MODE l
MENU.
OK = [
3
@ [KC €= ) (MoDEMEND))
RN
A\

2 Nacisnij strzatke @ lub @2, by wybra¢ zaktadke
SETUP.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
menu SETUP.

!
@
®
‘ 251D ENGLISH
&
©

D) D NORMAL
D)) HieH
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34

Nacisnij strzatke @@ lub @, by wybrac pozy-

cje ALL RESET.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
ustawien funkcji ALL RESET.

Nacisnij strzatke @ lub @, by wybrac pozy-
cje OFF (wytgczona funkcja resetowania).

Nacisnij przycisk OK.

Wiaczone zostanie zachowywanie ustawien.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.

@ =TS
(CCOLOR ) [> NORMA
CSTOD ek

H

=




Mozna zapisaé¢ ustawienia wymienionych tu funkcji

Funkcja zz:)nrzglznnee TEETTIENTE Patrz str.

Tryb fotografowania PROGRAM AUTO STR. 65
Tryb lampy btyskowej AUTO STR. 72
Tryb makro (%) OFF (Wytaczony) STR. 82
Korekcja ekspozycji () +0 STR. 79
Jakos¢ obrazu (€ HQ STR.74
Monitor Wiaczony STR. 51
Pomiar ekspozycji (ESP/L2J) ESP STR. 80
Przesuw kadréw - DRIVE (. STR. 87
Cyfrowy zoom - DIGITAL ZOOM OFF (Wytaczony) STR. 70
Rejestrowanie dzwieku ze zdjeciami () OFF (Wylaczone) STR. 94
Tryb supermakro (%) OFF (Wytaczony) STR. 83
Balans bieli (WB) AUTO STR. 77

Wskazowki !
Ustawienia, ktore nie zostaty tu wymienione sg normalnie zapisywane.

Odnosnie informaciji o ustawieniach domys$inych 1Y

patrz ,Lista menu” (str. 214 —

217) /Ustawienia, z jakimi fabrycznie dostarczany jest aparat/.
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Sprawdzanie wtasnie wykonanego zdjecia (REC VIEW)

Funkcja REC VIEW pozwala na sprawdzenie na monitorze aparatu wfasnie wykonanego
zdjecia. Zdjecie wyswietlane jest przez kilka sekund pomiedzy wykonaniem kolejnych ujec,
co pozwala na sprawdzenie wiasnie zarejestrowanego kadru. Jesli chcesz natychmiast
przejs¢ do kolejnego zdjecia, bez sprawdzania zarejestrowanego obrazu, to nalezy wyta-
czy¢ (OFF) funkcje REC VIEW.

1 Otwoérz do konhca ostone obiektywu i nacisnij
OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac pozycje
MODE MENU.

R
<+
]
a3
Kl

(C_ <€) (moDE MENV)[

o
SR o

&

MONITOR OFF
A%
2 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé za- @
ktadke SETUP. 3-8
Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do e ( )Don
menu SETUP. ‘ @ _=1) DENGLISK
= P ON SETUP
48 ) D NORMAL
= Y Qe
3 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé¢ pozy-
cie REC VIEW. 4 -8
Nastepnie nacisnij strzatke , aby przej$¢ do

ustawien funkcji REC VIEW.
(EILENAWE) D RESIET
G0

()

§-04mf - @

&
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Nacisnij strzatke @ lub @2, by wybrac¢ pozycje

ON (Wtaczona funkcja) lub OFF (Wytgczona g

-
funkcja) i nacisnij przycisk OK. @
 SHUTTER SOUAD
V| e
Funkcja Rec View zostanie wtgczona lub wytgczona. | \‘ ( ) ( )
ok B By €D
&«=D

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyj$¢ z me-
nu.



Ustawianie sygnatu dzwiekowego
Funkcja ta pozwala na ustawienie poziomu gtosnosci lub wytaczenie sygnatu dzwiekowego
towarzyszacego ostrzezeniom i operacjom przyciskow.

1 Otwoérz do kohca ostone obiektywu lub nacisnij
przycisk El po czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac pozycje l
MODE MENU. T
A

JC_<€ ) (MODE MENV))

1.8

<

2 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé za-
ktadke SETUP.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do

menu SETUP.
1 AT==pon
" =1 DENGLISH
= P ON SETUP
3-8 D) D NORMAL
= | @@mvey
3 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé¢ pozy- B\ TV

cie ™). [

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do |
ustawien sygnatu dzwiekowego. =

sy

U-0emf - e
&

(ALLRESET ) ON
(@& ) DENGLISH
(CCOLOR ) NORMAL

P HIGH

2y
&
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4 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé pozycje
OFF (wyfaczony sygnat dzwiekowy) badz gto-
$nos¢ LOW (niska) lub HIGH (duza).

5 Nacisnij przycisk OK.
Sygnat dzwiekowy zostanie wytgczony, badz zo-

stanie ustawiona jego niska lub duza gtosnosc.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.

39



Ustawianie dzwieku migawki (SHUTTER SOUND)

Mozna wybrac¢ 3 rodzaje sygnatu dzwiekowego towarzyszacego zwalnianiu migawki. Do-
stepne sg rowniez dwie opcje gtosnosci LOW i HIGH. Fabryczne ustawienie domysine to
opcja 1 (krétki sygnat) oraz poziom gtosnosci HIGH. Jesli chcesz, mozesz catkowicie wytg-
czy¢ dziatanie sygnatow dzwiekowych towarzyszacych operacjom przycisku migawki
(OFF).

1 Otworz do konca ostone obiektywu i nacisnij OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac¢ pozycje MODE
MENU.

—

!

JC_<€ ) (MODEMENV)D
v
<

OK =
¥
(V)
&

2 Nacisnij strzatke lub @, by wybrac zaktadke

SETUP.
Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do I
menu SETUP.
@
4-8
@
J’ (51 )DENGLISH
& CEEED
4-8 D) D NORMAL
= |y G wex
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Naci$nij strzatke @2 |lub @, by wybrac pozy-
cje SHUTTER SOUND.

Nastepnie nacisnij strzatke @ aby przejsc¢ do
ustawien sygnatu dzwiekowego migawki.

Naci$nij strzatke @@ |lub @, by wybraé pozy-
cie 1, 2, 3 lub OFF (wytgczony sygnat dzwie-

kowy), a nastepnie nacisnij strzatke J, aby
ustawic¢ gtosnos¢.

Nacisnij strzatke @@ lub @, by wybrac po-
ziom gtosnosci HIGH lub LOW, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

Ustawiony zostanie dzwiek migawki.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.

(RECVIEW) ) O
(FILE NAME) ) RESET
(IR ) evooelocsosds

SELECT® ] GO#
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Ustawianie poziomu gtosnosci (VOLUME)
Mozna ustawi¢ poziom gtosnosci odtwarzania dzwieku, ktory nagrywany jest przy zdje-
ciach.

1 Nacisnij przycisk El po czym nacisnij przycisk
OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac pozycje
MODE MENU.

2 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé za-
ktadke SETUP.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
menu SETUP.

=) DENeLISH
CEED
0 e\ @D woma

:
f AL RESED DT
Y
= (NOLUME Jiic

3 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé pozy-
cje VOLUME.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
ustawien gtosnosci - VOLUME.

((ALL RESET ) > ON
@ Y=)EICISE
((COLOR ) ) NORMAL
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4 Nacisnij strzatke lub @, by wybrac gto-
$nosé LOW (niska) lub HIGH (duza), lub jg wy-
laczyé (OFF).

5 Nacisnij przycisk OK.

Poziom gtosnosci zostanie ustawiony.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.

Wskazowka !

( ) (_OFF )
¢ ) (Low )

(voLwwe) @D

e Gdy wyswietlane jest zdjecie z dotaczonym nagraniem dzwiekowym, to na monitorze

wyswietlany jest symbol [J_]
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Ustawianie ekranu oraz dzwieku wiaczania i wytaczania aparatu (PW ON SETUP)

Mozna wybrac obraz oraz dzwiek, jaki bedzie towarzyszyt wtgczaniu i wytaczaniu aparatu.
Mozna do tego celu wybrac trzy rézne ekrany oraz rodzaje dzwiekow. Aby wytgczyc te
funkcje, nalezy wybrac przy ustawianiu ekranu i dzwieku opcje OFF.

1 Otworz ostone obiektywu lub nacisnij przycisk
El, po czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac¢ pozycje MODE
MENU.

—

JAY
‘
a |[C_ <€ ) (MODEMENV)D
Yo
<

2 Nacisnij strzatke lub @3, by wybraé zaktad-
ke SETUP.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
menu SETUP.

DD wieH

3 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé pozycje
PW ON SETUP.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
ustawien funkcji PW ON.

@ Y=ENCIS
 PHoNsErUp 12
4.8 (CCOLOR ) ) MORMAL
© & CEb sk

@
‘ (ALL RESET ) > ON
&)
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4 Naci$nij strzatke @@ lub @, by wybraé pozycje (e)‘@]v\

[—

J

SCREEN, a nastepnie nacisnij strzatke .

Naci$nij strzatke @@ lub @, by wybraé opcje I
OFF, 1, 2 lub 3, a nastepnie nacisnij przycisk
OK. =
4 -5
@
l' ( SCREEN )4(__ OFF
Y | & GEEl
4.8 —

5 Nacisnij strzatke @ lub @, by wybra¢ pozycje \Cy—
SOUND, a nastepnie nacisnij strzatke J. (ﬁ
Naci$nij strzatke @ [ub @, by wybraé opcje I
OFF, LOW lub HIGH, a nastepnie nacisnij przy-
cisk OK. @
4.8
Wskagowka ! ) ) " ( sounp )4 OFF )
e Nie mozna wybra¢ opcji OFF dla pozycji SOUND, @ (Low )
jesli wczesniej dla pozycji SCREEN wybrana zo- 4 -8 [ HIGH |
stata juz opcja OFF. =

6 Nacisnij przycisk OK.

Zostanie ustawiony ekran i dzwiek towarzyszacy
wigczaniu i wytaczaniu aparatu.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.
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Ustawianie koloru ekranu (COLOR)

Mozna ustawi¢ wybrany kolor ekranu monitora. Dostepne opcje to NORMAL, PINK,
GREEN oraz BLUE.

1 Otworz ostone obiektywu lub nacisnij przycisk
El, po czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac¢ pozycje MODE l
MENU.

)
JC_<€ ) (moDEMENU)D

8.0 g
AV

2 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé za-
ktadke SETUP.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
menu SETUP.

2= ) DENGLISH
Do ON SETUP
| N Bcorom )yt

'
f L RESED DL
vy
= DD wiew

3 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé¢ pozy-
cje COLOR.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
ustawien koloru ekranu - COLOR.

(C®E ) DENGUSH
LN ™ coor 13T

@&
@
3 (ALLRESED) ) O
&2
— ) DHIeH
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4

Nacisnij strzatke @ lub @, by wybrac opcje
NORMAL, PINK (rézowy), GREEN (zielony) lub
BLUE (Niebieski).

Nacisnij przycisk OK.

Ustawiony zostanie kolor ekranu.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.

( GREEN )
( BLUE )

EXITo (] SELECT® i} GO#
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Ustawianie sposobu numeracji dla nazw plikéw (FILE NAME)

Jesli chodzi o nazwy plikéw to normalnie wybrana jest opcja RESET. Aby ustawic seryjng
numeracje dla nazw plikbw wykonaj procedure przedstawiong na kolejnych stronach.
Aparat automatycznie tworzy nazwy plikbw oraz nazwy folderéw dla zdjec¢, ktére majg byc¢
zarejestrowane. Pliki mogg mie¢ numery od 0001 do 9999 zas foldery mogg przyjmowac
numeracje od 100 do 999. Ponizej podane sg przyktady:

Nazwa folderu Nazwa pliku
I I

\DCIM\***OLYMP\Pmdd****.jpg
T TT 71

Nr folderu Miesigc Dziern Nr pliku
(100 — 999) (1-C) (01-31) (0001 — 9999)

* Miesigc: Styczen — Wrzesien. = 1 - 9; Pazdziernik. = A, Listopad = B,
Grudzien =C

Mozna ustawi¢ jedng z dwdch opcji numeracji: RESET lub AUTO. Wybierz te, ktéra odpo-
wiada ci bardziej w przypadku transferowania zdje¢ do komputera.

RESET : Po wybraniu opcji RESET numery plikbéw i numery folderéw sg resetowane
kazdorazowo przy umieszczaniu nowej karty w aparacie. Numer folderu wraca
do wartosci ,100”, za$ numer pliku do postaci ,0001”. Jest to wygodne, jesli
grupujemy pliki na oddzielnych kartach.

AUTO : Po wybraniu opcji AUTO, pozostawiany jest ten sam numer folderu, ale numery
plikow sg kontynuowane z poprzedniej karty, a wiec ten sam numer nie zosta-
nie uzyty na roznych kartach. Pomaga to w zarzadzaniu wiekszg iloscig kart.
Jest to uzyteczne, gdy grupa plikow zdjeciowych obejmuje wiecej niz jedng kar-
te. Opcja ta jest wygodna, gdy chcemy zarzadzaé wieloma plikami o sekwen-
cyjnej numeracji.
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Otworz ostone obiektywu, po czym nacisnij
przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac¢ pozycje MODE
MENU.

Nacisnij strzatke @ lub @, by wybrac za-

ktadke SETUP.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
menu SETUP.

Nacisnij strzatke lub @3, by wybraé pozy-
cie FILE NAME.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
ustawien nazw plikéw.

QC <= ) (MODEMENU)D

) MONITOR OFF

RECVEEW)) G
(XD b st
B

@
% (SHUTTER SOUND )
L)
< = 1) e —
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50

Nacisnij strzatke @ lub @, by wybrac opcje

AUTO.

Nacisnij przycisk OK.
Dla zapamietywania nazw plikbw wybrana zosta-

nie opcja AUTO.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.




Wytaczanie monitora (MONITOR OFF)

Mozna tak ustawi¢ monitor, by nie wigczat sie po otworzeniu ostony obiektywu.
Zalecamy wytgczenie monitora przy wykonywaniu zdje¢ nocg, co przyczynie sie do bar-
dziej ekonomicznego zuzycia baterii.

1 Otwoérz ostone obiektywu, po czym nacisnij

przycisk OK. J
Wyswietlone zostanie gtéwne menu. o
e
OK =
(Q(_<€- ) (MODEMENU)]
<
2 Nacisnij strzatke @, by wytaczyé monitor. @&
Aby ponownie wigczy¢ monitor, nacisnij € -5
przycisk OK, by wyswietli¢ gtowne menu. &=

Nastepnie nacisnij strzatke @, wyswietli sie informacja MONITOR ON i monitor
zostanie wigczony.

Wskazowka !
e Stosowanie do fabrycznych ustawiehh domysinych monitor wigcza sie automatycznie
przy otwieraniu ostony obiektywu oraz przy wigczaniu aparatu.
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Formatowanie karty pamieci ([iB) FORMAT)

Funkcja ta pozwala na formatowanie kart. Formatowanie przygotowuje karte na przyjecie
danych. Jesli chcg panstwo korzystaé z kart innych producentéw niz Olympus lub kart,
ktore byty wczesniej sformatowane na innych urzadzeniach (np. na komputerze), to przed
uzyciem nalezy sformatowac je w aparacie.

Uwaga !
e W czasie formatowania karty kasowane sg wszystkie znajdujgce sie na niej dane.
e Zdjecia chronione sg rowniez kasowane.

1 Otworz ostone obiektywu lub nacisnij przycisk
El, po czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtbwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac pozycje
MODE MENU.

JC_ <€ ) (mODEMENU)D

MONITOR OFF

2 Nacisnij strzatke @ lub @, by wybrac za-
ktadke CARD.

Nastepnie nacisnij strzatke @ aby przejsc¢ do
menu CARD.
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3 Nacisnij strzatke .

Wskazéwka !

e W trybie fotografowania wyswietlony zostanie
ekran formatowania.

e W trybie odtwarzania wyswietlony zostanie ekran
ustawien karty. Nacisnij strzatke @, aby wybraé
pozycje FORMAT, a nastepnie nacisnij przycisk
OK. Wyswietlony zostanie ekran formatowania.

4 Nacisnij strzatke @2, by wybraé pozycje YES.

5 Nacisnij przycisk OK.

Podczas formatowania karty wyswietlona bedzie
belka BUSY — postepu zadania.

Uwagal!:

e W czasie formatowania nie nalezy nigdy
otwierac¢ pokrywy karty, aby wyjmowac baterii,
gdyz moze to spowodowac nieprawidtowe
dziatanie karty. Nie nalezy tez podtgczac,
badz odtgcza¢ zasilacza sieciowego, gdyz
moze to rowniez spowodowac nieprawidtowe
dziatanie karty.

SELECT® [ GO#(0K]

Ekran formatowania

SELECT#[] GO#(OK]

I )
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Ustawianie jasnosci monitora ( E )
Funkcja ta pozwala na ustawienie jasnosci monitora aparatu.

1

54

Otworz ostone obiektywu lub nacisnij przycisk
El, po czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac¢ pozycje MODE
MENU.

Nacisnij strzatke lub @, by wybraé zakfadke
SETUP.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
menu SETUP.

Nacisnij strzatke lub @, by wybrac pozycje
1001

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
regulacji jasnosci.

a0

o

{(

<€ ) (MODEMENU)D

MONITOR OFF

<

g g - B
&

&)

(SHUTTER SOUND)
(RECVIEW)) O
(FILE NANE) ) RESET




4 Patrzgc na monitor naciskaj strzatke lub
@3, by ustawi¢ odpowiednig jasnos¢.

Wskazowki!:
e Naciskajgc strzatke zwieksza sie ja-
sno$¢ monitora, za$ strzatkg @ zmniejsza
sie jasnosc.

5 Nacisnij przycisk OK.

Ustawiona zostanie wybrana jasno$¢ monitora.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.

= [
B ; 2
— N
I
| _—— e

B

0
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Regulacja CCD oraz punkcje przetwarzania obrazu (PIXEL MAPPING)

Funkcja mapowania pikseli (PIXEL MAPPING) pozwala, by aparat automatycznie spraw-
dzi¢ przetwornik CCD oraz uktady przetwarzania obrazu. Nie ma potrzeby czestego korzy-
stania z tej funkcji. Zalecamy wykonywanie jej mniej wiecej raz do roku. Aby nie zaktécic¢
wyniku testu przeprowadzanego przez funkcje PIXELL MAPPING, przed jej wykonaniem
poczekaj kilka minut po korzystaniu z monitora oraz po ciagtym fotografowaniu.

Wskazowki!:
e Funkcja ta ustawiona jest fabrycznie i nie musi by¢ ustawiana natychmiast po za-
kupie aparatu.

1 Otworz ostone obiektywu lub nacisnij przycisk
, PO czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac¢ pozycje MODE
MENU.

{(_ <€ ) (MODE MENU)[>

A
v

2 Nacisnij strzatke @@ lub @, by wybra¢ zaktad-

ke SETUP.
Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do l
menu SETUP. @
@ 0
@
" =) DENGLISH
© P ON SETUP |
d - § o @@ womna
R > [ D
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3 Nacisnij strzatke lub @3, by wybraé pozycje
PIXEL MAPPING.

4 Nacisnij przycisk OK.
Podczas mapowania pikseli i regulowania funkciji

przetwarzania obrazu wyswietlana jest belka re-
alizacji zadania - BUSY.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.

Uwaga!:

2 " PIXEL MAPPING ]

SHUTTER SOUND
(RECVIEW) > O
(FILENAWE) D RESET

B =eeeeofeeeeeds

pusy )

e Jesli podczas realizacji funkcji PIXEL MAPPING aparat zostanie przez przypadek
wylaczony, to uruchom te funkcje raz jeszcze poczynajagc od kroku 1.
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FOTOGRAFOWANIE

Prawidiowe trzymanie aparatu

Aparat nalezy trzymac sztywno obydwiema rekami opierajgc tokcie z bokow tutowia, tak
aby unikng¢ mozliwosci poruszenia aparatu. Wycigganie rak lub utozenie tokci w innej
pozycji niz wskazana zwieksza prawdopodobienstwo poruszenia zdjecia.

Poziome trzymanie aparatu

Pionowe trzymanie aparatu

Nalezy uwazac, aby nie zastoni¢ palcem lub paskiem aparatu
obiektywu badz lampy btyskowe;.
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Wykonywanie zdjec¢
W kolejnych sekcjach opisano, w jaki sposob wykonywac zdjecia korzystajgc z monitora.

Operacje przycisku migawki sg takie same, jak przy wykonywaniu zdje¢ z wykorzystaniem

monitora.
Celownik
Pomaranczowa lampka
Zielona lampka
58"
Gotowosc —
lampy btyskowej

Monitor

Wskazanie pola AF

IS LZielona oraz pomaranczowa lampa oraz wskazanie stanu gotowosci lampy btysko-
wej”. (Str. 213).

1 Otworz ostone obiektywu.
Po wtgczeniu sie aparatu, wysunie sie obiek-
tyw wigczy sie monitor i aparat przejdzie do
stanu fotografowania.

Wskazowki!:

e Jesli obiektyw nie wysuwa sie¢ moze to ozna-
czac, ze ostona obiektywu nie jest catkowicie
otwarta.

e W trybie fotografowania mozna zmieniac

rézne ustawienia. I=¥ strony 65 — 95.
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2 Na monitorze sprawdz, czy wskaznik stanu bate- ~

rii ma postac [waa] i Swieci sie w kolorze zielonym. Monitor é\c
Wskaznik stanu baterii pojawi sie na monitorze | [ = ¢
na 10 sekund po wtgczeniu aparatu. \j @@9

Stan baterii e o

Sprawdzanie stanu baterii
Wskaznik stanu baterii zmienia sie w nastepujacy

Sposob:

=& Swieci sie (na zielono) Mozna wykonac zdjecie.

4] Swieci sie (na czerwono) Baterie sg na wyczerpaniu. Umie$é w apa-
racie natadowang baterie lub nataduj bate-
rie.

Monitor wytgcza sie Bateria wyczerpata sie. Umies¢ w aparacie

: -)::- Zielona lampka oraz natadowang baterie lub nataduj baterie.
|| pomaranczowa lampka
~  migaja
3 Skieruj wskazanie pola AF na fotografowany
obiekt.

Wskazanie pola

Na monitorze zostanie wyswietlona pozostata AF
liczba zdjec, jakg mozna wykonac.

Wskazowki!:

e Jasne Swiatto, takie jak na przyktad bezpo-
Srednie $wiatto stoneczne, moze powodowaé
pojawianie sie na monitorze pionowych linii.
W takim przypadku nalezy przy fotografowa-
niu skorzysta¢ z celownika.

e W przypadku skierowania obiektywu aparatu Liczba pozostatych zdjec
na jasny obiekt, na obrazie widocznym na
monitorze mogq pojawic sie smugi (linie w formie promieni swietlnych). Nie ma to
jednakze wptywu na zdjecie, ktore zostanie zarejestrowane przez aparat.
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4 Nacisnij delikatnie spust migawki i pozostaw go
w tym potozeniu.

Ustawiona zostanie i zablokowana ostro$¢
oraz ekspozycja, co sygnalizowane jest swie-
ceniem sie zielonej lampki.

Wskazowki!:

e Gdy ma by¢ uzyta lampa btyskowa, Swieci
sie zielona lampka.

e Jesli miga zielona lampka (gdy aparat znaj-
duje sie blizej niz 50 cm od obiektu, oznacza
to, ze ostros¢ nie zostata jeszcze ustawiona.
Nalezy wtedy ponownie nacisng¢ do potowy
spust migawki.

5 Nacis$nij do konca spust migawki, by wykonaé
zdjecie.
Zdjecie zostanie zapisane na karcie.
Wskazowki!:
e (Gdy zdjecie jest zapisywane na karcie, miga

pomaranczowa lampka.
e Aby obejrze¢ na monitorze wtasnie wykona-

ne zdjeci, nacisnij przycisk ] (@str. 96).

Skala pamieci

Skala pamieci zapala sie podczas wykonywania zdjec.

Gdy sSwieci sie skala pamieci aparat zapisuje zdjecia
na karte. Jesli Swieci sie cata skala pamieci, jak poka-
zano to z prawej strony, to w danej chwili nie mozna
wykonac kolejnych zdje¢. Przed wykonaniem nastep-
nego zdjecia nalezy poczekac, az skala zgasnie.

Pomaranczowa lampka

. AR Py £ : |
EOTr ) 251170 AL TE‘{
Skala pamieci

6 Po zamknieciu ostony obiektywu aparat wytgczy sie.
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Kiedy korzysta¢ z monitora, a kiedy z celownika

Zapoznanie sie z wlasciwosciami obserwaciji przez celownik oraz na monitorze pomoze
zdecydowac, z ktérej metody kadrowania ujecia skorzysta¢ w okreslonych sytuacjach.

Celownik

Monitor

Nie tak tatwo poruszy¢ aparatem
przy wykonywaniu zdjecia i wy-

Mozna dokfadnie sprawdzié obszar
kadru, ktéry zostanie rzeczywiscie

itp.)

Zalety raznie wida¢ fotografowane obiek- | zarejestrowany w aparacie.
ty nawet przy jasnym Swietle.
Mniejsze jest zuzycie baterii.
W przypadku zblizeh obraz w O wiele tatwiej poruszy¢ aparatem
celowniku nie pokrywa sie w petni podczas wykonywania zdjecia. Row-
Wad z obrazem rejestrowanym przez niez przy ciemnym/ jasnym oswietleniu
y aparat. obraz na monitorze jest stabo widocz-
ny. Monitor powoduje wieksze zuzycie
baterii niz przy korzystaniu z celownika.
Generalnie przy fotografowaniu Z monitora nalezy korzystac, gdy
korzystaj z celownika (zdjecia zalezy nam na doktadnym okresleniu
Wskazéwki krajobrazowe, zdjecia sytuacyjne, obszaru kadru, badz gdy fotografujemy

obiekty znajdujgce sie w bliskiej odle-
gtosci od obiektywu, jak np. zblizenia
ludzi lub kwiatéw (makrofotografia).

Uwagi dotyczace kadrowania ujeé¢ z uzyciem celownika
Nawet jesli wydaje sie, ze obiekt jest ustawiony w srodku kadru, gdy patrzymy przez ce-

lownik, to kompozycja jakg finalnie uzyskamy na zdjeciu moze réznic¢ sie od zamierzonego

ujecia. Zjawisko to okreslane jest mianem paralaksy. Paralakse powoduje réznica pozycji
obiektu widzianego przez celownik oraz pozycji tego samego obiektu widzianej przez
obiektyw aparatu. Ponizej pokazalismy przykfad zjawiska paralaksy.

Wskazowki!:

e Im blizej znajduje sie fotografowany obiekt, tym wieksza paralaksa. Z tego wzgle-

d

Obiekt widziany przez
celownik.

Obiekt zarejestrowany
przez obiektyw.

du przy zdjeciach makro zalecamy korzystanie z monitora.
e Aparat rejestruje szczerszy obszar niz jest widoczny przez celownik.

e Przy fotografowaniu mozna rowniez wytgczy¢ monitor (Wytaczanie monitora

0 str, 51).
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Ustawianie ostrosci na obiekty, ktére znajdujg sie poza centrum kadru
(Blokada ostrosci)

Jesli obiekt, na ktory chcesz ustawi¢ ostros¢ znajduje sie poza srodkiem kadru i nie mo-
zesz bezposrednio skierowac na niego wskaznika pola autofous’a, mozesz ustawic¢ ostros¢
na inny punkt znajdujacy sie w podobnej odlegtosci (blokada ostrosci), a nastepnie wyko-
nac zdjecie w sposob przedstawiony ponize;.

P -
1 W trybie fotografowania skieruj wskazanie '
pola AF (autofocus’a) na obiekt, ktory ma Wask _
: A skazanie —
by¢ ostry na zdjeciu. oola AF

H@a@_@@xjmé} il |

Wskazowki!:

e Fotografujgc obiekty, dla ktérych trudno ustawi¢ ostros¢ lub szybko poruszajace
sie obiekty, skieruj aparat na obiekt znajdujacy sie w podobnej odlegtosci, co
przedmiot, jaki chcesz sfotografowac.

2 Nacisnij do potowy spust migawki.

Wskazowki!:

e Po okresleniu ostrosci i ekspozyciji ich usta-
wienia sg blokowane i zapala sie zielona
lampka.

e Gdy miga zielona lampka oznacza to, ze
znajdujesz sie zbyt blisko fotografowanego
obiektu. Zdjecia nalezy wykonywac¢ z odle-
gtosci przynajmniej 50 cm. Jesli zdjecia ma-
ja by¢ wykonywane z odlegtosci mniejszej
niz 50 cm, to nalezy wybraé¢ tryb makro.
I8 ~Wykonywanie zblizen”, str. 82.

e Jezeli zielona lampka miga, oznacza to, ze
ostros¢ oraz ekspozycji nie zostaty zablo-
kowane. Zdejmij wtedy palec z przycisku
migawki, przesun nieco pole widzenia
obiektywu i ponownie nacisnij do potowy przycisk migawki.

______

3 Przekomponuj zdjecie trzymajac caty czas wcisniety ﬂ , X
do potowy spust migawki. .

< 3)

\szmm 704920
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4 Nacisnij przycisk migawki, by wykonac zdjecie.

Obiekty, dla ktérych trudno ustawic¢ ostrosé.

W niektérych warunkach autofocus moze nie dziata¢ prawidtowo. W takich sytuacjach
ustaw ostros¢ na kontrastowy obiekt znajdujacy sie w tej samej odlegtosci, co obiekt, ktory
ma bycC ostry na zdjeciu (blokada ostrosci), a nastepnie przekomponuj ujecie i dopiero
wykonaj zdjecie. Jesli obiekt nie ma linii pionowych, przytrzymaj aparat w pozycji pionowej,
ustaw ostros¢ korzystajgc z funkcji blokady ostros$ci poprzez nacisniecie do potowy przyci-
sku migawki, nastepnie ustaw aparat ponownie w pozycji poziomej caty czas trzymajgc
wcisniety do potowy przycisk migawki. Po okresleniu finalnego ujecia wykonaj zdjecie.

Szczegoty dotyczgce procedury blokady ostrosci, 1=y patrz str. 63.

‘ Obiekty Obiekty Obiekty
o wyjatkowo matym kontra- z wyjatkowo jasnym polem bez pionowych linii (patrz
Scie w centrum kadru. ponizsze wskazowki).
Qiu 4P
Pokrywajace Szybko
si¢ obiekty w roznej odlegto- poruszajace si¢ obiekty.

SC1

Wskazowki!:

e Jesli obiekt nie posiada zadnych pionowych linii, nalezy trzymac aparat pionowo i
ustawi¢ ostro$¢ korzystajac z funkcji blokady ostrosci naciskajgc do potowy spust
migawki. Nastepnie nie caty czas trzymajgc wcisniety spust migawki ustaw apa-
rat w pozycji poziomej i wykonaj zdjecie.
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USTAWIENIA ODPOWIADAJACE OKRESLONYM SYTUACJOM ORAZ CELOM

Zmiana trybu fotografowania

W tym modelu aparatu mozna wybierac¢ sposrod 10 trybow fotografowania. Aby w prostszy
sposdb uzyska¢ pozadane efekty, wybierz tryb fotografowania najlepiej odpowiadajgcy
zdjeciu, jakie chcesz wykonac. ,Tryby fotografowania” (strona 66).

Wskazowki!:

e Do chwili lepszego zapoznania sie z aparatem zalecamy przy wykonywaniu

zdje¢ korzystanie z trybu PROGRAM AUTO.

1 W trybie fotografowania nacisnij przycisk @9,
Na ekranie wyswietlone zostanie wirtualne pokre-
tto pozwalajace na wybor trybu fotografowania.

Ekran wirtualnego pokretta.

2 Nacisnij @ lub , aby wybra¢ tryb fotografowania,
a nastepnie nacisnij przycisk OK.

Ustawiony zostanie wybrany tryb fotografowania.

Wskazowki!:

e Po trzech sekundach, nawet jesli nie naci-
Sniemy przycisku OK, tryb fotografowania
zmieni sie i automatycznie zniknie ekran z wir-
tualnym pokrettem.

SELECT (¢

GO»[0K]

Ekran wirtualnego pokretta

]

=N
=

PORTRAIT
N/

SELECT# (<p] GO*
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Tryby fotografowania

P (PROGRAM ) AUTO
Wszystko, co musisz zrobic, by powstato zdjecie, to nacisniecie przycisku migawki. Aparat
wybierze optymalne ustawienia.

r
Portret

Odpowiedni do wykonywania zdje¢ portretowych oséb. Idealny
dla wiernego uchwycenia odcieni skory.

-
Krajobraz + Portret 0
Odpowiedni do wykonywania zdje¢, na ktérych majg znalez¢
sie osoby na tle krajobrazu.

- -F-ﬂ = "
H@s22¥ 2@94 o
Krajobraz

Pozwala na uzyskanie przejrzystych i ostrych zdje¢ odlegtej
scenerii. Zapewnia duzg gtebie ostrosci, aby caty obraz w
kadrze byt ostry.

Scenerie nocne oY
Odpowiedni dla fotografowania nocnych scenerii, jak na przyktad podswietlone budynki.

Wskazowki!:

e Maksymalna predko$¢ migawki nie jest ustalana na wartosci 1/30 sek., nawet gdy
ma byC uaktywniona lampa btyskowa, lecz moze wynosi¢ nawet do 4 sek. w za-
leznosci od obiektu i warunkow fotografowania. Zalecane jest uzycie statywu, aby
obraz na zdjeciu nie zostat rozmazany w wyniku poruszenia aparatu.
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Zdjecia w pomieszczeniach
Przy zdjeciach w pomieszczeniach lampa btyskowa ustawiana
jest w ten sposéb, aby zakres btysku byt mozliwie najdalszy. [W:
okoto 5.1 metra, T: okoto 2.8 metra]

Jednakze tryb zapisu ograniczony jest do rozdzielczosci 1280 x
960.

Plaza i snieg

Odpowiedni do wykonywania zdje¢ na plazy lub w $niegu. Po-
zwala na wykonanie pieknych zdje¢ w scenerii biatego piasku lub
Sniegu.

Potrawy T
Umozliwia wykonywanie wspaniatych zdje¢ potraw. Ustawienia
nasycenia, ostrosci oraz kontrastu sg tak dobrane, aby maksy-

malnie zwiekszy¢ ostro$¢ zdjecia i wyrazistos¢ prezentowanych
na nim motywow.

Autoportret IEI
Pozwala fotografujgcemu na wykonanie zdjecia samego
siebie gdy trzyma on aparat.

Wskazowki!:

e W trybie tym optyczny i cyfrowy zoom ustawiony
jest na state w pozycji szerokokatnej (W) i nie
mozna zmieni¢ tego ustawienia.

e W trybie tym nie jest dostepny pomiar punktowy.

Sekwencje wideo E
Tryb ten pozwala na rejestrowanie sekwencji wideo.

.Rejestrowanie sekwencji wideo” I str. 119,
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Korzystanie z zoomu

Niniejszy aparat moze wykonywac zdjecia 3-krotnym powiekszeniem.
Nacisnij przycisk zoom, aby ustawi¢ zakres fotografowania oraz kompozycje obrazu.

Optyczny zoom 3 — krotny
Optyczny + cyfrowy zoom 12 — krotny
1 Nacisnij przycisk zoom w trybie fotografowania.

Nacisnij i przytrzymaj strone T przycisku zoom,
aby powiekszy¢ w kadrze odlegty obiekt (Ujecia
tele).

Nacisnij i przytrzymaj strone W przycisku zoom,
aby uzyskac szersze pole widzenia (Ujecia
szerokokatne).

Belka zoomu
porusza sie w gore
I w dot.

SHIQ o 2170 A
Szerokokagtne (W) @%

Odlegtosci oraz zakres fotografowania

Zakres fotografowania
(minimalna odlegtos¢)
(Szer. x Wys. mm)

Odlegtosc

Pozycja zoomu fotografowania

Tryb makro (W) 20 cm do 207 x 154 (20 cm)
Tryb makro (T) 20 cm do « 70 x 53 (20cm)

Normalne fotografowanie (W) 50 cm do 502 x 373 (50cm)
Normalne fotografowanie (T) 50 cm do 170 x 127 (50 cm)
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2 Nacisnij przycisk zoom od strony T, aby uaktywnic¢ cyfrowy zoom. ,Udostepnianie
cyfrowego zoomu” (@ str. 70).

Wskazowki!:
e W trybie cyfrowego zoomu skorzystaj z monitora, aby skomponowac ujecie.

Biaty obszar: Zakres powiekszenia optycznego zoomu.
Czerwony obszar: Zakres powiekszenia zoomu cyfrowego.

Uwaga!:

e Zdjecia wykonywane z zoomem cyfrowym moga charakteryzowac¢ sie wiekszym
Ziarnem.

e W przypadku wiekszego stopnia powiekszenia obrazu bardziej prawdopodobne
jest poruszenie zdjecia. Aby unikng¢ poruszenia aparatem i rozmmazania obrazu
na zdjeciu, zamocuj aparat na statywie.

e Wytgczenie monitora powoduje, ze rownoczesnie wytgcza sie zoom cyfrowy. Jed-
nakze, jesli opcja zoomu cyfrowego pozostaje wigczona (ON), to po wtgczeniu
monitora bedzie ona ponownie automatycznie dostepna. W trybie cyfrowego zo-
omu skorzystaj z monitora, aby skomponowac ujecie.
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Udostepnianie cyfrowego zoom’u

Niniejszy aparat fotograficzny posiada dwie funkcje zoom’u — normalny zoom (zoom
optyczny) oraz cyfrowy zoom. Zoom optyczny obstuguje sie naciskajgc odpowiednia strone
przycisku zoom, natomiast aby skorzysta¢ z zoomu cyfrowego, nalezy w pozycji DIGITAL
ZOOM wybrac¢ opcje ON.

Wskazowki!:
e Zoom optyczny powieksza obiekt poprzez wysuniecie obiektywu. Natomiast zoom
cyfrowy powieksza obraz, ktéry zostat juz zamieniony w aparacie na postac cy-
frowg. Obszar w srodku ujecia jest kadrowany i powiekszany na monitorze. W
efekcie zdjecia wykonane zoomem cyfrowym mogq charakteryzowac sie wiekszg
ziarnistoscia.

1 Nacisnij przycisk OK w trybie fotografowania.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk @ aby wybrac¢ pozycje

MODE MENU.
O
‘
@ (<€) (mopEmMENY)D
4-8
® MONI'@ROFF
@
2 Nacisnij strzatke @ lub @, by wybrac za- @ -9
kladke CAMERA. @

o 0 . (Eseim 10g
Nastepnie nacisnij strzatke {, aby przejsc¢ do ‘ GDRIVED )=
menu CAMERA. vy} GlaiALZ00N Ne i

d - § | @@vorr
= @) orr
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3 Nacisnij strzatke @@ [ub @2, by wybrac pozy-

@&
cje DIGITAL ZOOM. g -
Nastepnie naciénij strzatke &, aby przejsé do = = CEsPim)DESP
ustawien cyfrowego zoomu. ‘ | (bRIVE )PET
@ |« CEDpor
4 -8 | | &3 Dporr
© & DDorrF
4 Nacisnij strzatke @@ lub @2, by wybrac¢ opcje =
ON i naci$nij przycisk OK. @@9
. . | ESP/S) |
Udostepniony zostanie cyfrowy zoom. ‘ <[ orive |
_ . o s (oigmAL zoom)4 (_ OFF )
Dla zapamietywania nazw plikow wybrana OK é‘ D @D
zostanie opcja AUTO. Qo

Wskazowki!:
e Jesli wybrana jest opcja OFF, to nie mozna korzysta¢ z zoomu cyfrowego ”.
5 Szczegoty dotyczace obstugi zoomu cyfrowego, patrz (@ str. 68).

Uwaga!:
e Zoom cyfrowy nie moze byé uzywany w trybie autoportretu.
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Korzystanie z lampy btyskowej ()

Aparat jest poczatkowo ustawiony na tryb btysku automatycznego, mozesz jednak wybrac¢
jedne z czterech dostepnych trybow dziatania lampy btyskowej stosownie do warunkow
fotografowania.

Bltysk automatyczny (Fabryczne ustawienie domysine)

Lampa btyska automatycznie w sytuacjach stabego lub tylnego oswietlenia.

@ Blysk z redukcja efektu czerwonych oczu

Swiatto lampy btyskowej moze powodowag, ze na zdjeciu oczy fotografowanych oséb
bedg wydawac sie czerwone. Ten tryb dziatania lampy znacznie zmniejsza zjawisko czer-
wonych oczu poprzez wyemitowanie krotkich przebtyskow przed zasadniczym btyskiem
lampy. Pozwala to, by oczy fotografowanej postaci zaadaptowaty sie do jasnego o$wietle-
nia i tym samym minimalizuje zjawisko czerwonych oczu.

Uwaga!:

e Po serii przedbtyskow migawka jest wyzwalana z okoto 1 sekundowym opoznie-
niem, nalezy wiec uwazac, aby nie poruszy¢ w tym czasie aparatem i trzymac go
stosunkowo sztywno.

e Efektywnosc tej funkcji ograniczajg miedzy innymi takie czynniki jak: to ze osoba
nie patrzy sie bezposrednio w swiatto przedbtyskow oraz odlegto$¢ zbyt duza fo-
tografowania. Pewne ograniczenie stanowi rowniez indywidualna charakterystyka
oczu fotografowanej osoby.

5 Btysk dopetniajacy

Lampa jest uaktywniana przy kazdym zdjeciu niezaleznie od warunkéw oswietleniowych.
Tryb ten jest pomocny przy eliminowaniu niepozgadanych cieni z twarzy fotografowane;
osoby (np. cienie rzucane przez liscie drzewa) przy fotografowaniu pod swiatto lub przy
korygowaniu przesuniecia koloréw, jakie ma miejsce, gdy fotografujemy w sztucznym
o$wietleniu (szczegdlnie w Swietle lamp jarzeniowych).

@ Wytaczona lampa

Lampa nie uaktywnia sie nawet w przypadku niedostatecznych warunkéw oswietleniowych.
Skorzystaj z tego trybu, gdy wykonujesz zdjecia w muzeach oraz wszedzie tam, gdzie
zabronione jest korzystanie ze swiatta btyskowego.

Uwagal!:

e Ztego wzgledu, ze przy trybie wytgczonej lampy btyskowej oraz stabszych wa-
runkach oswietleniowych automatycznie wybierane sg dtuzsze czasy naswietlania
zalecamy w takich przypadkach korzystanie ze statywu, aby unikng¢ rozmazania
obrazu na zdjeciu wywotanego poruszeniem aparatu.
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1 W trybie fotografowania nacisnij kilkukrotnie

strzatke , aby zmieni¢ ustawienie trybu fo-
tografowania.

HQ 2272%1704 B I

Gdy ustawiony jest inny tryb btysku niz Auto,
to na ekranie wyswietlane jest wskazanie [ iy
trybu lampy btyskowe;j.

Wskazanie _|
trybu lampy
- (#_AUTO )
. . . . . . . . ¢
2 Ustawienie trybu dziatania lampy btyskowej zmienia sie
wedtug kolejnosci wskazanej strzatkami. +
o ! =
+
C® )
|

Zakres dziatania lampy
Ponizej podano dostepny zakres fotografowania z zastosowaniem lampy btyskowe;.

Zakres fotografowania (W) 0,2 do 3,6 m

Zakres fotografowania (T) 0,2do2,0m

Czas ladowania lampy btyskowej
W trakcie fadowania sie lampy btyskowej miga pomaranczowa lampka

Czas fadowania lampy btyskowej Okoto 6 sekund
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Zmiana rozmiaru oraz jakosci zdjecia (§.33)

Funkcja ta pozwala na zmiane rozmiaru oraz jakosci zdjecia zapisywanego na karte. Roz-
miar oraz jakosc¢ zdjecia nalezy wybiera¢ stosowanie do celow, jakim zdjecie bedzie stuzy-
to. DomysInie w aparacie wybrany jest tryb HQ.

Tryb Jakosé Rozdzielczos¢ Przyktadowe
zapisu zastosowania
. . , Do wykonywania wydrukow
SHQ Szczegotowa i272 x 1704 (Niska | Duzy rozmiar ||, edycji zdjeé na kompute-
ompresja) e,
2272 x 1704 (Poni- Dla wykonywania wydrukéw
HQ zej standardowej w formacie pocztowkowym.
kompresji)
Do wykonywania wydrukéw
SQ1 N | 2048 x 1536 formatu 3"x 5” (7,5 cm x
ormalna 12,5 cm)
1600 x 1200 Dla matych wydrukow,
sQ2 1280 x 960 umieszczania na stronach
1024 x 768 Maty rozmiar internetowych, czy tez
640 x 480 dotgczania do e-maili.
Pojemnosci karty oraz liczba zdjeé, jaka mozna zapisaé.
Tryb SQ2
zapisu
SHQ HQ SQ1 1600 x | 1280 x | 1024 x | 640 x
Pojem - 1200 960 768 480
nosc karty
16MB 5 16 20 24 38 58 99
32MB 11 33 40 49 76 117 199
64MB 22 66 81 99 153 234 398
128MB 45 133 163 199 307 469 798
256MB 90 266 326 399 614 940 1598
512MB 181 532 652 798 1229 1879 3195

Wskazowki!:

e Podana w powyzszej tabeli liczba zdjeé, jakg mozna zapisa¢ stanowi przyblizenie.

e Liczba zdjeé, jakg mozna zapisa¢ moze zmienic sie w zaleznosci od fotografowa-
nego obiektu lub takich czynnikdw, jak wprowadzenie danych rezerwacji wydruku.
Liczba zdje¢ mozliwych jeszcze do wykonania pozostaje czasem niezmieniona
nawet, jesli wykonamy kolejne zdjecie, badz tez skasujemy zdjecie, ktoére byto za-
pisane na karcie.

e Dogrywanie dzwieku do zdje¢ zmniejsza ilos¢ zdjec, jakg mozemy zapisac.
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Rozdzielczos¢ i kompresja

o Kompresja i jakos¢ obrazu
Jakos¢ obrazu zalezy od stopnia kompresji. Zdjecia wykonane w trybie zapisu, ktory

charakteryzuje sie niskg kompresjg sgq bardziej wyraziste niz zdjecia wykonane w
trybie zapisu o standardowej kompresiji. Jednakze, nalezy pamietac, ze stosowanie
niskiej kompresji wigze sie z wiekszymi rozmiarami plikdbw, co zmniejsza ilos¢ zdjec,
jaka mozna zapisac¢ na karcie.

. Rozdzielczosé
llo$¢ pikseli (w poziomie x w pionie) uzytych przy zapisywaniu obrazu. Jezeli obraz
ma by¢ drukowany zalecane sg wyzsze rozdzielczosci (wieksza ilo$¢ pikseli) zapew-
niajgce wyraznosc¢ obrazu. Wyzsza rozdzielczosc¢ wigze sie jednak ze zwiekszeniem
rozmiaru plik (ilos¢ danych), w zwigzku z czym zmniejsza sie ilos¢ zdje¢ ktére mozna

zapisac.

o Rozdzielczos¢ a rozmiar obrazu na ekranie komputera
Rozmiar obrazu przeniesionego do komputera zalezy od stawiehh monitora kompute-
ra. Na przykfad: zdjecie zrobione w rozdzielczosci 1024 x 768, bedzie miato rozmiar
ekranu, przy wyswietlaniu 1x, jezeli rozdzielczos¢ monitora wynosi 1024 x 768. Jezeli
jednak monitor ma wyzszg rozdzielczos¢ (np.: 1280 x 1024), obraz zajmie tylko

czes¢ monitora.

1 W trybie fotografowania nacisnij przycisk OK.

Wyswietlone zostanie pierwsze (gtbwne) menu.

Nacisnij przycisk @ aby przejs¢ do ustawien
trybu zapisu.

JC <€ ) (MODE MENU)D
9
<

75



2 Nacisnij strzatke @ lub @2, aby wybraé opcje =
SHQ, HQ, SQ1 badz SQ2.

Jesli wybrana zostata opcja SHQ, HQ lub SQ1, (SHQ 2272x1704 )
przejdz do B=¥~ kroku 4. _:+
(sQ2 640x480 ) )
Jesli wybrate$ SQ2, przejdz do =¥ korku 3.
3 Nacisnij @ aby wyswietli¢ ekran ustawien dla )
opcji SQ2. 9.8
Nacisnij @ lub @, aby wybraé¢ rozmiar obrazu )
i nacisnij przycisk OK. ‘ E 1600%1200 %
1280%960
- 1024%768
S @i@ 640%480

]

4 Nacisnij przycisk OK.

»

o
X
i

Ustawiony zostanie wybrany tryb zapisu.

Wskazowki!:
e Aby zachowac¢ wybrany tryb zapisu do nastepnego uzytkowania aparatu, ustaw w
pozycji ALL RESET opcje ,,OFF”.

I Zachowywanie ustawien (ALL RESET) (str. 33)".
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Wybér balansu bieli stosownie do zrédta swiatta (WB)

Gdy na biatg kartke papieru pada dzienne Swiatto stoneczne, swiatto zachodzgcego stonhca,
czy tez Swiatto zarowki to za kazdym razem biel bedzie miata nieco inny odcien. Oko ludz-
kie rozpoznaje biate obiekty, jako biate, niezaleznie od otaczajgcego oswietlenia, lecz w
przypadku cyfrowego aparatu fotograficznego, kolor trzeba ustawi¢ stosownie do panuja-
cych warunkow oswietleniowych, by biate obiekty wyszty na zdjeciu jako biate. Funkcja,
ktora to reguluje okreslana jest jako balans bieli.

AUTO Aparat automatycznie dostosowuje balans bieli stosownie do sytuacii
oswietleniowej, tak, by kolory byty naturalne na zdjeciu.

PRESET Wybierz jedno z ponizszych ustawien balansu bieli, stosownie do panuja-
cych warunkow oswietleniowych.
-::o'::- Swiatlo sto- Dla fotografowania w stoneczny dzien przy przejrzy-

' stym niebie.
neczne
lalls! Odpowiednie dla fotografowania w czasie pochmur-
Zachmurzone nego dnia
niebo
;Q; Swiatto za- Odpowiednie dla fotografowania w Swietle zaréwek.
rowek
&= Swiatlo ja- Odpowiednie dla fotografowania w $wietle jarzenio-
rzenidwek wek.
1 W trybie fotografowania nacisnij przycisk OK.

Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do pozycji MODE
MENU.

t’l i

o
°"
@ [ <€) (MOoDEMENU)D
4-8
WONITOR OFF
2 <
2 Nacisnij strzatke @ lub @, aby wybraé zakfad- g -8
ke PICTURE.
( DAUTO

Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do menu
PICTURE.

Y,

U-0emf -8

&
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3 Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do ustawien
balansu bieli. S

( wB M(AuTO)

Nacisnij strzatke @ |ub @, aby wybraé opcje

&
&)
AUTO, ':m:', @, '@5 lub ‘=' a nastepnie @
nacisnij przycisk OK. g (a

&

Ustawiona zostanie wybrana opcja balansu
bieli. Aby wyj$¢ z menu, nacisnij ponownie
przycisk OK.

e Gdy wybrana zostata opcja balansu bieli, to
na monitorze wyswietlane jest wskazanie

O, D, R b 83).

e W przypadku ustawienia automatycznego
(AUTO) na monitorze nie pojawia sie dodat-
kowa informacja. s 2 1 7 il

Uwaga!

e Przy bardzo specyficznym oswietleniu regulacja balansu bieli moze nie dawac
pozgdanych efektow.

e Po ustawieniu balansu bieli innego niz AUTO, odtworz zdjecia, by sprawdzi¢ na
monitorze uzyskang kolorystyke.

e W przypadku korzystania z lampy btyskowej i ustawienia balansu bieli innego niz
AUTO, kolory na wykonanym zdjeciu mogg rézni¢ sie od koloréw widocznych na
monitorze.

e Aby sfotografowa¢ wschéd lub zachod stornca w pieknej czerwonawej tonacji wy-

\\Ilf

bierz balans bieli *£* lub .
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Dostosowywanie ustawien, by odpowiadato to jasnym / ciemnym obiektom -

Jesli fotografowany obiekt jest wyjatkowo jasny lub wyjatkowo ciemny, badz jesli wystepuje
znaczna roznica w jasnosci pomiedzy obiektem, a ttem mozesz dostosowac jasnos¢ ko-
rzystajac z funkcji korekcji ekspozycji. Regulacja jasnosci jest mozliwa w zakresie +2.0 do -

2.0 w krokach co 1/3 EV.

1 W trybie fotografowania nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtbwne menu.
Naci$nij strzatke @D, aby przej$¢ do ustawien
korekcji ekspozycji.

2 Naci$nij strzatke @@ |lub @, aby wybra¢ warto$¢
korekcji.

@D: Regulacja w strone [+] zwieksza jasnosé
obrazu.

@2: Regulacja w strone [-] zmniejsza jasnos¢

obrazu.

3 Nacisnij przycisk OK.
ustawiona zostanie wybrana wartos¢ korekcji
ekspozyciji.

Wskazowki !

[AY

(<€ ) (MODEMENU)]

MONITOR OFF
<

b
00
<

CANCEL® (4] SELECT® ] GO

Y
oK B

e Czesto obiekty (takie jak $nieg) wdajg sie ciemniejsze niz ich naturalne kolory.
Przesuniecie ustawienia w strone ,+” pozwoli na uchwycenie na zdjeciu ich bar-
dziej naturalnego odcienia. Z tych samych powoddw przesuniecie ustawienia w
strone ,-” jest pomocne przy fotografowaniu czarnych obiektow.

e Zalecamy, by po wykonaniu zdjecia z ustawiona korekcjg ekspozycji przywroci¢

wartosc korekcji 0.

Uwagi!

e Jesli wykorzystywana jest lampa btyskowa, to jasnos¢ obrazu (ekspozycja) moze

réznic sie od zamierzonej jasnosci.
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Gdy jasnos¢ obiektu oraz tta réznia sie ( @)

W przypadku wykonywania zdje¢ postaci oswietlonych réwniez z tytu twarz osoéb lub inne
obiekty z pierwszego planu mogg wyjs¢ na zdjeciu zbyt ciemno. Skorzystanie w takiej

sytuacji z pomiaru punktowego zapewni, ze obiekt zostanie wyraznie oddany na zdjeciu,
niezaleznie od swiatet z tfa.

ESP (brak wskazania)

Mierzy oddzielnie jasnos¢ w srodku kadru oraz w otaczajgcych
go obszarach, tak by uzyskac optymalng ekspozycje.

Pomiar punktowy - CeJ]

Dokonuje pomiaru jedynie w srodku kadru, aby uzyskac wita-
Sciwg ekspozycje dla przedmiotdw znajdujgcych sie w centrum.
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Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

Naci$nij strzatke @@ |lub @, aby wybraé
zaktadke CAMERA.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do menu
CAMERA.

Nacisnij strzatke lub @, aby wybraé po-
zycje ESP/ E

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do ustawienia
sposobu pomiaru.

O gy—

Kb

el

(<€ ) (MODEMENU)D

g -8
& MONI'@ROFF
@@

4 -f
T H e
¥ Hamo
® & @@EDborr
3 - 8 ] @&@@mvorr
= @) oFF
@0

3-8

el = espie (2
4 E Gaero
© |- @mmmbor

¥ -8 || C® Dposs
@ 7] Do




Nacisnij strzatke lub @D, aby wybrac pozycje =

, po czym nacisnij przycisk OK. 4B
Ustawiony zostanie pomiar punktowy. = =~ CEsPita) { ( ESP)
Aby wyjs¢ z menu nacisnij ponownie przycisk OK. ‘ D @@=
 DIGITAL Z00M
OK B D
LY

Wykonaj zdjecie korzystajac z pomiaru punktowego.
® Ustaw ujecie w ten sposob, by fotografowany obiekt znalazt sie w centrum ka-
dru i nacisnij do potowy spust migawki.

@) Skomponuj finalne ujecie i nacisnij do kohca spust migawki, by wykonac¢ zdjecie.

IS ~Wykonywanie zdje¢ (str. 59)”.
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USTAWIENIA TRYBU FOTOGRAFOWANIA

Wykonywanie zblizen ( [())

Skorzystaj z trybu makro, gdy chcesz uzyskac na zdjeciu zblizenie, na przyktad fotografu-
jac kwiaty.

W trybie Makro mozna wykonywac¢ zdjecia juz z odlegtosci 20 cm od fotografowanego
obiektu. Aby wykona¢ zdjecie z jeszcze blizszej odlegtosci, nalezy wiaczy¢ (ON) tryb Super
makro. Pozwoli to na fotografowanie obiektow juz z odlegtosci 9 cm.

1 Nacisnij kilkukrotnie strzatke @ | wybierz pozycje
W on.

Gdy wybrany jest tryb makro, to na wyswietlaczu I
widnieje wskazanie \” w

*§ - §
= P
|—@)
\/
Ha 2272x1708 20
2 Wykonaj zdjecie kadrujac ujecie na monitorze.
Uwagal!

e W trybie makro mozesz rowniez wykonywac zdjecia obiektéw znajdujgcych sie w
odlegtosci wiekszej niz 50 cm, jednakze aparat bedzie wtedy dtuzej niz zwykle
ustawiat ostrosc.

e Jesli w trybie makro korzystasz z lampy btyskowej, to na zdjeciu mogg pojawic sie
niepozadane cienie oraz moze wystgpi¢ trudnos¢ w uzyskaniu prawidtowej eks-
pozyciji.

e Nie mozna korzystac tacznie z trybu makro i super makro.

Odlegtosci oraz zakres fotografowania

Pozvcia z0omu Odlegtos¢ Zakres fotografowania

yel fotografowania (Szer. x Wys. mm)
Tryb makro (W) 20 cm do 207 x 154 (20 cm)
Tryb makro (T) 20 cm do 70 x 53 (20cm)
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Ustawianie trybu Super makro

Aby mozna byto wykonywac zdjecia juz z odlegtosci 9 cm nalezy wigczy¢ (ON) tryb Super

makro.

Jednakze przy ustawieniu tele (T) nie mozna korzystaé z lampy btyskowe;j.

1 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozycji MODE

MENU.

2 Nacisnij strzatke lub @D, aby wybra¢ zaktad-
ke CAMERA.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do menu
CAMERA.

3 Néciénij strzatke lub @, aby wybrac pozycje
S.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do ustawien
trybu Super makro.
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4 Nacisnij strzatke @ lub @2, aby wybraé pozycje @

ON, a nastepnie nacisnij przycisk OK. € - P

Zoom zostanie przesuniety do pozyciji tele i usta- @

wiony zostanie tryb Super makro. ‘

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z me-

nu. O-K E.‘y L ON
SELECT® {5} GO#[OK]

5 Wykonaj zdjecie korzystajgc z monitora aparatu.

Gdy zostanie wybrany tryb super makro, na monitorze wyswietlane jest
wskazanie sls.

Wskazowki!
e Aby anulowac tryb super makro, wybierz dla pozyciji s¥ ustawienie OFF.
e Jesli w trybie super makro bedziesz probowat sfotografowaé obiekt, ktéry znajduje
sie w odlegtosci wiekszej niz 20 cm, to ustawianie ostrosci moze zajg¢ wiecej
czasu.

Odlegtosci oraz zakres fotografowania

Pozvcia zoomu Odlegtosc Zakres fotografowania
yel fotografowania (Szer. x Wys. mm)
Tryb Super makro (T) 9 cm do 50 cm 33 x25 (9 cm)
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Korzystanie z samowyzwalacza

W trybie samowyzwalacza zdjecie wykonywane jest z okoto 12 sekundowym opdznieniem
w stosunku do nacisniecia przycisku migawki. Przy wykonywaniu zdje¢ w tym trybie zale-
camy zamocowanie aparatu na statywie.

1 W trybie fotografowania nacisnij kilkukrotnie pLV—

strzatke @2, aby wybrac pozycje O.
Gdy zostanie wybrany tryb samowyzwalacza,
na monitorze wyswietlane jest wskazanie O.

(V)

B8 —s
| O
& HQ 22721704 20 ]

2 Wykonaj zdjecie.

e Lampka samowyzwalacza / zdalnego stero-
wania swieci sie przez okoto 10 sekund, a
nastepnie zaczyna miga¢. Po okoto 2 - se-
kundowym miganiu wykonywane jest zdjecie.

e Po wykonaniu zdjecia nastepuje automatycz-
ne wytgczenie trybu samowyzwalacza.

- Blinks

Wskazowki!
e Nie nalezy obstugiwa¢ samowyzwalacza stojgc bezposrednio przed aparatem.
Uniemozliwia to prawidtowe ustawienie ostrosci i ekspozyciji.
e Nie mozna réwnoczesnie korzystaCc z samowyzwalacza oraz funkcji zdalnego ste-
rowania.
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Korzystanie ze zdalnego sterowania

Istnieje mozliwos¢ wykonywania zdje¢ z zastosowaniem pilota zdalnego sterowania (w
niektdérych regionach sprzedawany oddzielnie). Pilot zdalnego sterowania jest pomocny,
gdy chcemy wykona¢ zdjecie, na ktérym mamy sie rowniez znalez¢ lub przy fotografowa-
niu w nocnej scenerii, gdy nie chcemy dotkng¢ aparatu, aby nie poruszy¢ zdjecia. Zamocuj
aparat na statywie lub innej ptaskiej stabilnej postawie.

1 W trybie fotografowania nacisnij kilkukrotnie

strzatke @3, aby wybrac pozycje 8.
Gdy zostanie wybrany tryb zdalnego sterO\:vania, I
na monitorze wyswietlane jest wskazanie 8. )

@q;@ 5

V)
—O
amark HQ 227281704 cO

2 Skieruj pilot zdalnego sterowania w strone od-
biornika zdalnego sterowania w aparacie i naci-
Snij przycisk migawki na pilocie zdalnego stero-
wania.

Wskazowki!

e Ostrosc¢ oraz ekspozycja zostang ustawione i zablokowane i przed wykonaniem
zdjecia w aparacie bedzie migata przez 2 sekundy lampka kontrolna
samowyzwalacza.

e Jesli na odbiornik zdalnego sterowania pada zbyt silne swiatto, to efektywna od-
legtosS¢ dziatania pilota jest zmniejszona, badz tez w ogdle nie mozna zdalnie wy-
zwoli¢ migawki.

e Aby wykona¢ zdjecia seryjne z wykorzystaniem zdalnego sterowania, nacisnij i
przytrzymaj wcisniety przycisk migawki na pilocie zdalnego sterowania. Jesli apa-
rat nie odbiera prawidtowo sygnatu zdalnego sterowania, to sekwencja zdjec se-
ryjnych moze zostaé zatrzymana.
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Wykonywanie zdje¢ seryjnych

Funkcja ta, po wcisnieciu i przytrzymaniu spustu migawki, pozwala na wykonanie kolejno
kilku zdje¢ z predkoscig 2 kadréw na sekunde (okoto 4 zdjecia w trybie HQ) .
Z tego wzgledu, ze mozna wtedy wybrac najlepsze zdjecie z serii, zalecamy wykorzystanie

tego trybu do fotografowania ruchomych obiektéw.
1 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

2 Nacisnij strzatke lub @, aby wybrac za-
ktadke CAMERA.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do menu
CAMERA.

3 Nacisnij strzatke lub @, aby wybrac pozy-
cje DRIVE.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do ustawien
trybu zdjec¢ seryjnych - DRIVE.
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4 Nacisnij strzatke @@ lub @2, aby wybraé pozy-

cie &Jj, a nastepnie nacisnij przycisk OK. a @9
Ustawiony zostanie tryb zdje¢ seryjnych. @
Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z ‘ ( )
menu. (orRVE X (O )
e
5 Sprawdz ujecie w celowniku i wykonaj
zdjecie.

ce zdjec seryjnych.

Wskazéwki!
e Nacisnij do konca spust migawki i przytrzymaj go w tej pozycji. Aparat bedzie wy-
konywat zdjecia az do zwolnienia palca ze spustu migawki.
e  Ostrosc ustawiana jest dla pierwszego zdjecia.
e Podczas wykonywania zdjec seryjnych ujecia nie pojawiajg sie na monitorze.
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Zdjecia panoramiczne (PANORAMA)

W przypadku korzystania z kart pamieci marki Olympus Camedia (karty xD-Picture Card)
mozesz skorzysta¢ z funkcji wykonywania zdje¢ panoramicznych. Funkcja zdje¢ panora-
micznych pozwala na potgczenie poszczegdlnych obrazéw naktadajac ich krawedzie, tak
ze uzyskujemy pojedynczy panoramiczny obraz. taczenie zdje¢ odbywa sie w zatgczonym

oprogramowaniu CAMEDIA Master.

Uwagi!

e Tryb zdje€¢ panoramicznych jest dostepny tylko przy korzystaniu z kart pamieci

xD- Picture marki OLYMPUS.

e Pamie¢ komputera moze by¢ niewystarczajgca, jesli bedziesz chciat stworzy¢ pa-
norame z wielu zdje¢ wykonanych w trybie HQ lub SHQ. Przy wykonywaniu zdje¢

do panoramy zalecamy korzystanie z trybu SQ.

»<Zmiana rozmiaru oraz jakosci zdjecia (str. 74)”.

1 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

2 Nacisnij strzatke @ lub @, aby wybra¢ za-
ktadke CAMERA.

Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do menu
CAMERA.

QC_<€ ) (MODEMEND)]
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" DRIVE )=
CIEED) oFF
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3 Nacisnij strzatke @@ lub @, aby wybraé pozy-

cie PANORAMA. @Cf’@
Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do ekranu usta- @ :
wien zdjeC panoramicznych. l, 2 "
@&
3-8
@
4 Na monitorze, korzystajac z klawiszy strzatek, N I
wybierz kierunek, w ktérym majg by¢ taczone
wykonywane zdjecia. > U

@ :  Zdjecia sg taczone od lewej do prawej
Zdjecia sg tagczone od prawej do lewej

W celu tgczenia zdjec od lewej w prawg strone

& : Zdjecia sq taczone od dotu do gory
& : Zdjecia sg taczone od gory do dotu I

A
| | I

W celu taczenia zdje¢ od dotu do goéry

5 Wykonaj pierwsze zdjecie.
Wskazowki! ] [
e Ostrosc, ekspozycja oraz balans bieli sg usta- o
wiane na pierwszym zdjeciu. Dla pierwszego ||, | wdl

zdjecia nie nalezy wybiera¢ wyjatkowo jasnych
obiektdéw (jak np. stohce).
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Przy fotografowaniu zwr6o¢ uwage, aby krawedzie kolejnych zdje¢ zachodzity na
siebie.

Skorzystaj z ramek umieszczonych na krawedziach ekranu, jako wskazéwek przy
kompozycji poszczegolnych zdjec. Pierwsze oraz drugie zdjecie nalezy wykonac¢ w
ten sposob, by cze$é A obydwu zdje¢ pokrywata sie. Drugie i trzecie zdjecie nalezy
za$ wykonac tak, by pokrywata sie na nich czes¢ B. Zapamietaj, te cze$¢ obrazu,
ktéra znajduje sie w ramce, aby mozna byto wtasciwie skomponowac kolejne zdje-
cie.

A

5
= 5 ’ :
= o E £

djecie Trzecie zdjecie

Pierwsze zdjecie Drugie z

W ujeciu panoramicznym moze znalez¢ sie do 10 zdjec.
Po wykonaniu 10 zdje¢, wy$wietlony zostanie znak ostrzezenia 1",

Po zakonczeniu wykonywania zdjec¢, nacisnij przycisk OK, by
wyjs¢ z trybu zdje¢ panoramicznych.

Panoramiczna kompozycja zostanie utworzona przez potgczenie wykonanych zdjec¢
w oprogramowaniu CAMEDIA Master dostepnym na zatgczonej ptycie CD-ROM.

1y »Zdjecia panoramiczne”, str. 197.
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taczenie ze sobg dwoéch zdjec€ (2 IN 1)

Funkcja ta pozwala na tgcznie dwoch nastepujgcych po sobie zdjec i zapisanie ich w po-
staci jednego obrazu. Mozna wiec potgczy¢ na zdjeciu dwa rézne motywy.

Pierwsze zdjecie Drugie zdjecie

Umieszczone z lewe;. Umieszczone z prawe;.

Zdjecie w czasie odtwarzania

1 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.
Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

J(__ <€ ) {MODEMENV)D
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Nacisnij strzatke @ lub @, aby wybra¢ za-

ktadke CAMERA. @ﬁ?@
Nacisnij strzatke @, aby przejs¢ do menu ‘v :)DESP
CAMERA. ) :}lg@ha@
SRR AE e
= @ DorEF

Nacisnij strzatke @@ lub @, aby wybraé pozy-
cie2IN1.

()
&B)

Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do ekranu usta-
wien trybu 2 w 1.

PANORAMA

B-U@f -8

(Y
&

Korzystajgc z monitora wykonaj pierwsze zdje-
cie.

Wykonaj drugie zdjecie.

i

“‘P ok &
HQF 22 75283117.014
NN

Po wykonaniu drugiego zdjecia monitor automa-
tycznie powrdci do pierwszego menu.

Aby anulowa¢ fotografowanie w trybie 2 w 1
przed wykonaniem pierwszego lub drugiego
zdjecia, nacisnij przycisk OK.




Nagrywanie dzwieku przy wykonywaniu zdje¢

Przy wykonywaniu zdje€¢ mozna zarejestrowac nagranie dzwiekowe. Nagranie rozpoczyna
sie okoto 0.5 sekundy po zwolnieniu migawki. Catkowity czas pojedynczego nagrania wy-

nosi okoto 4 sekundy.

Gdy funkcja ta jest wiaczona, nagranie dzwiekowe nastepuje przy kazdym zdjeciu. Mozna
w ten sposbb zapisywac¢ pomocne komentarze do wykonywanych zdjec.

1 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

2 Nacisnij strzatke lub @, aby wybrac za-
ktadke CAMERA.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do menu
CAMERA.

3 Nacisnij strzatke lub @, aby wybra¢ pozy-
cje \!)

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do ekranu usta-
wien nagrania dzwiekowego.
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4 Nacisnij strzatke lub @3, aby wybra¢ pozy-

cje ON, a nastepnie nacisnij przycisk OK. A CD@
@

Ustawione zostanie nagrywanie dzwieku przy [ ESP/[3] |
zdjeciach. 4 | DRIVE

[ DIGITALZO0M
Nacisnij przycisk ponownie OK, aby wyjs¢ z OK E.\’ (& )4(oFF)
menu. D &€&

5 Nagrywanie rozpocznie sie po nacisnieciu przy-

cisku migawki.

Wskazéwki!
e |Istnieje mozliwos¢ regulacji poziomu gtosno-

Sci przy odtwarzaniu. = ,2Ustawianie po-
ziomu gtosnosci (VOLUME)”, str. 42.

Uwagi!:
e Jedli aparat znajduje sie ponad 1 metr od zrédta dzwieku, to nagranie dzwiekowe
moze byC niewyrazne.
e Podczas trwania nagrania dzwiekowego nie mozna wykonac kolejnego zdjecia.
¢ Nie mozna wykonywac¢ nagran dzwiekowych w nastepujgcych przypadkach:
podczas zdje¢ z funkcjg Panoramy (str. 89) oraz 2 w 1 (str. 92).
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ODTWARZANIE

Odtwarzanie

Po wtgczeniu trybu odtwarzania na monitorze wyswietlane jest ostatnio wykonane zdjecie.
Skorzystaj z klawiszy strzatek, aby wyswietli¢ inne zdjecia.

1 Nacisnij przycisk .
Wybrany zostanie tryb odtwarzania i na monito-
rze wyswietlane jest ostatnio wykonane zdjecie.

Wskazowki!:
e W trybie odtwarzania mozesz zmieniaC rézne
ustawienia.
2 Naciskajgc odpowiednie klawisze strzatek mo-

zesz wyswietlac¢ inne wykonane zdjecia.

Przeskakuje o 10 kadrow
do tytu.

@

Wyswietla poprzgdr_]ie o __ Wyswietla nastepne
zdjecie _@ E) zdjecie.

do przodu.

Przeskakuje o 10 kadrow ‘

Klaiwsze strzatek

Wskazowki!:

e Jesli otworzona jest ostona obiektywu i przycisk [>] zostanie nacisniety w trybie
fotografowania, to aparat przetaczy sie do trybu odtwarzania i aby przywrdécic¢ tryb
fotografowania nalezy wykonaé ponizszg operacje.

e Nacisnij przycisk ] 1ub nacisnij do potowy przycisk migawki.

3 Nacisniecie przycisku ] powoduje wyjscie z trybu odtwarzania. chKEl&b
VIEW

Wskazowki!:
e (Gdy zamknieta jest ostona obiektywu zasilanie aparatu jest wytgczone.
e Gdy otwierana jest ostona obiektywu, aparat przechodzi do trybu fotografowania.
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Jednorazowe wyswietlanie wielu zdjeé (@ )

Funkcja ta powala na jednorazowe wyswietlenie na monitorze aparatu kilku zdjec¢, co po-
zwala na szybsze wyszukanie zdjecia, ktére chcemy obejrzeé. Mozna zmienic liczbe jed-
norazowo wyswietlanych zdjeé.

= ~Wybieranie liczby zdje¢”, str. 98.

1 W trybie odtwarzania nacisnij strone W przyci-
sku zoom.

Na monitorze zostanie wyswietlony indeks.
I¥"  Odtwarzanie”, str. 96.

2 Skorzystaj z klawiszy strzatek, aby wybrac zdje-

cie.
@ : Przejscie do poprzedniego kadru.
@ : Przejscie do nastepnego kadru.
& :Przejscie do kadru powyzej.
&  : Przejscie do kadru ponize;.
3 Nacisnij strone T przycisku zoom.

Przywrocony zostanie ekran odtwarzania poje-
dynczych zdjec.
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Wybieranie liczby zdjeé

Funkcja ta pozwala na wybranie ilosci kadrow pokazywanych jednoczesnie przy wyswie-

tlaniu indeksu (4, 9 lub 16 kadrow).

1 W trybie odtwarzania nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

IS ,Odtwarzanie”, str. 96.

2 Nacisnij strzatke lub @, aby wybrac za-
ktadke SETUP.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do menu
SETUP.

3 Nacisnij strzatke lub @, aby wybra¢ pozy-
cie "

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do ekranu usta-
wien indeksu.
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@
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Nacisnij strzatke @@ lub @, aby wybrac¢ liczbe
zdjec (4, 9 lub 16), a nastepnie nacisnij przycisk @ﬁ&)

OK.

Ustawiona zostanie liczba zdje¢ wyswietlanych ‘ o )
oD

w indeksie. Ca)

- . . . oK B ( )9 D)
Nacisnij przycisk ponownie OK, aby wyjs¢ z &) ©
menu.
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Powiekszanie zdje¢ (m )

Zdjecie wyswietlane na monitorze moze by¢ powiekszone nawet 4-krotnie w stosunku do
pierwotnego rozmiaru, co utatwia sprawdzenie wyrazistosci zarejestrowanego obrazu.

1 W trybie odtwarzania nacisnij strone T przycisku
zoom.

Po kazdym nacisnieciu przycisku zoom wyswie-
tlany obraz bedzie powiekszany.

I ,Odtwarzanie”, str. 96.

Wskazowki!:

e Gdy zdjecie jest powiekszone mozna przej-
rze¢ jego poszczegodlne fragmenty
przesuwajac obraz klawiszami strzatek.

e Operacje te majg jedynie wptyw na zdjecie
wyswietlane na monitorze aparatu.

2 Nacisnij strone W przycisku zoom.

Przywrécony zostanie normalny ekran odtwa-
rzania pojedynczych zdjec.
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Obracanie zdje¢ ( )

Czasami moze zachodzi¢ koniecznos¢ obrocenia wyswietlanego obrazu. Np. zdjecia byty
wykonane aparatem trzymanym pionowo majg orientacje pionowa (tj. sg dtuzsze w pionie
niz w poziomie). Dzieki funkcji obracania obrazu mozna obrocic je o 90 stopni zgodnie lub
przeciwnie do ruchu wskazowek zegara, tak by byty wyswietlane pionowo na ekranie.

Obrét o 90 stopni zgodnie ze
wskazdéwkami zegara (+90°)

20

Obrot o0 90 stopni przeciwnie do
wskazdéwek zegara (—90°)

1 W trybie odtwarzania wyswietl zdjecie, ktére chcesz obrécié.
1" Odtwarzanie”, str. 96.

2 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.
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3 Nacisnij strzatke @ lub @, aby wybra¢ za-

@
ktadke PLAY. -8
Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do menu PLAY i C=_Tborr
’ - ( )D@@
“ =
3-8
a2
4 Nacisnij strzatke @@ lub @, aby wybraé pozy- @
gje £1. g o 8
Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do ekranu usta- ‘ D ©EF
wien obracania zdjecia. - ’ v
3-8
@
5 Naci$nij strzatke @@ lub @3, aby wybrac¢ opcje @
+ 90° lub — 90°. g -8
@
Zdjecie jest obracane i wyswietlane. % T
o=y

6 Nacisnij przycisk OK.
ey
Obrécone zdjecie zostaje zapisane. OK =
Nacisnij przycisk ponownie OK, aby wyj$¢ z menu.

Uwagi!:
¢ Nie ma mozliwosci obracania zdje¢ chronionych przed skasowaniem. W takich

przypadkach nalezy najpierw anulowac funkcje ochrony zdjecia (@ ,ochrona
zdjec”, str. 114), a dopiero nastepnie mozna je obrdcic.
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Wyswietlanie zdje¢ w kolejnosci ( )

Funkcja ta stuzy do automatycznego wyswietlenia zdjec.

1 W trybie odtwarzania nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

= ,Odtwarzanie”, str. 96. =

J(C_INFO ) (MODE MENU)[

<
2 Nacisnij strzatke @D, aby rozpocza¢ pokaz @
zdjeé. 48
@ s —a

Zdjecia bedg wyswietlane w kolejnosci, kazde 'd'_
przez okoto 3 sekundy.

e
-
- =
=
i

T i
gt i

3 Nacisnij przycisk OK, aby zatrzymac¢ pokaz N
zdjeé. oK éu
Uwaga!

e W przypadku dtuzszych pokazéw zdje¢ zalecamy korzystanie z zasilacza (opcja).
W przypadku zasilania bateryjnego, aparat zakonczy pokaz slajdow po okoto 30
minutach i wytacza sie.
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Odtwarzanie zdje¢ na ekranie telewizora
Korzystajac z ze znajdujacego sie w komplecie kabla AV, wykonane aparatem zdjecia
mogq by¢ odtwarzane na ekranie telewizora.

System NTSC badz PAL nalezy wybrac stosownie do typu sygnatu wideo, jaki obstuguje
telewizor.

Wskazowki!
e Typy sygnatéw wideo w niektérych regionach.
NTSC: Ameryka potnocna, Tajwan, Korea, Japonia
PAL: Kraje europejskie, Chiny

1 W trybie odtwarzania nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtbwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

I ,Odtwarzanie”, str. 96.

@«@ﬁ
>

=
J(C_INFO ) {MODE MENU)D
d @ 8 @ EvRASE
2 Nacisnij strzatke lub @, aby wybrac -
zaktadke SETUP. 3
@
Nacisgnij strzatke , aby przejs¢ do menu ‘ [SACRESED Doy
SETUP =) DENGLISH
' ) P ON SETUP |
4-8 D) D NORMAL
= Y (DD W
3 Nacisnij strzatke lub @, aby wybrac @
pozycje VIDEO OUT. 4 - f
Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do ekranu = (' m) HDHIGH
ustawien dla pozycji VIDEO OUT — wyjscie ‘ (B ) —eseosossesdh
wideo. @ D”@ﬂ.%%:%%
SRR W= " vioco our 1 TRET
= CErs
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4 Nacisnij strzatke lub @B, aby wybrac sys-

tem NTSC lub PAL, po czym nacisnij przycisk @CD@
OK. -
[ )
Ustawiony zostanie typ sygnatu wideo. ‘ &0
e L O
Nacisnij przycisk OK, aby wyj$é z menu. oK E\’ (vipEo ouD) @TED
( ) (_PAL

5 Upewnij sie, ze aparat i telewizor sg wytgczone.

6 Podtacz kabel A/V do wyjscia A/V OUT, ktére
znajduje sie w aparacie.

A/V OUT to skrét od wyjscie audio / wideo.

Kabel AV

7 Podtacz kabel A/V do wejscia wideo (z6ite) oraz
audio (biate) w telewizorze.

Kabel AV

Kabel AV
(zotte)

Wskazowki!
e Doktadne informacje o wejsciach wideo i audio telewizora powinny by¢ opisane w
dotaczonej do niego instrukcji obstugi.
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8 Wiacz telewizor i przetgcz go na odbidr sygnatu z wejscia wideo.

Wskazowki!
e Doktadne informacje o przetgczaniu trybu wejsciowego telewizora powinny by¢
opisane w dotgczonej do niego instrukcji obstugi.

9 Nacisnij w aparacie przycisk ],
Zdjecie zostanie wyswietlone na ekranie telewi-
zora.
W=
o Ll
t Ao
“V4,08.17 1530
Wskazowki!

e Aparat obstuguje sie w ten sam sposob, co przy normalnym odtwarzaniu zdjec.
e Nacisnij przycisk |E|, aby przed odtgczeniem kabla A/V wytgczy¢ aparat.
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Wyswietlanie informacji o fotografowaniu (INFO)
Funkcja ta zmienia wyswietlane na monitorze informacje o fotografowaniu.

Wyswietlanie szczegbétowych informacii

Normalne wyswietlanie informacji

e

. 04.03.9715:30
~ EILE: 100-0030

210 [

HQ
SIZE:s $2272%1704
“mﬂ’m’ _#2,0

—na: =

e

”@é{L @3 1]-7— 1]5 33@

-

i1 @ L]
. [HQ
o ”;H*m '

'#

BT

e $0

Wskazowki!
e  Gdy funkcja INFO jest wtgczona (ON) na monitorze przez 3 sekundy wyswietlane

1

2

sq petne informacje o fotografowaniu.

W trybie odtwarzania nacisnij przycisk OK.

Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

I ,Odtwarzanie”, str. 96.

Nacisnij strzatke @

Funkcja INFO zostanie wigczona i wyswietlona
bedzie petna ilos¢ informacji o fotografowaniu.

Wskazowki!

e Aby wylaczy¢ funkcje INFO, powtorz kroki 1 2.

@
g-0
&

J(_INFO ) (MODE MENU)]

8
g

SE

d

3810 [0 =5

HQ
 SIZE: §227281704
PR - %2@

s

T S

 04,09.17- 15:30
EILE: 100-0030
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EDYCJA ZDJEC

Tworzenie zdje¢ czarno-biatych

Funkcja ta pozwala na konwersje zdjecia na obraz czarno-biaty i zapisanie go w nowym
pliku obrazu.

1 Bedac w trybie odtwarzania wyswietl zdjecie, ktére chcesz zamieni¢ na obraz czar-
no-biaty.

1" Odtwarzanie”, str. 96.
2 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

B

J(C INFO ) (MODE MENU)D

(W,

@ 0
@
B
£

SE

d

3 Nacisnij strzatke lub @3, aby wybrac za-
ktadke EDIT.

)
&R

i

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do menu EDIT.

(Y,
&

4 Nacisnij strzatke lub @, aby wybra¢ pozy-
cie BLACK & WHITE.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do ekranu
ustawien dla zdje¢ czarno-biatych (BLACK
&WHITE).

(Y,
&R

BLACK & WHITE ]

B-Hem@ - @

A
@
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5 Nacisnij strzatke @D, aby wybrac pozycje

@
BLACK & WHITE.
8-08
&2
6 Nacisnij przycisk OK, aby utworzy¢ czarno-biaty
obraz. | \’
OK [

Po utworzeniu czarno-biatego obrazu, jest on
zapisywany w postaci nowego pliku zdjeciowe-
go.

Uwaga!

BLACK & WHITE

BLACK & WHITE
CANCEL

EXIT#[{] SELECT# ] GO#[OK]

EIENE S—)

o Jesli karta pamieci jest petna, to nie ma mozliwosci zapisania nowego pliku zdje-

ciowego.
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Tworzenie zdje¢ w tonacji sepii

Funkcja ta pozwala na konwersje zdjecia na obraz w tonacji sepii i zapisanie go w nowym
pliku obrazu.

1

110

Bedac w trybie odtwarzania wyswietl zdjecie, ktére chcesz zamieni¢ na obraz w

tonacji sepii.

IS ,Odtwarzanie”, str. 96.

Nacisnij przycisk OK.

Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

Nacisnij strzatke lub @, aby wybrac za-
ktadke EDIT.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do menu EDIT.

Nacisnij strzatke lub @, aby wybra¢ pozy-
cje SEPIA.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do ekranu
ustawien dla zdje¢ w tonacji sepii (SEPIA).

(VW)

(W)

U-tem@ -8

(V)

(Y,

U-0e=@ - 8

&B)

&

&2

&

JC_INFO ) (MODE MENU)[

2
2

SE

d

(BLACK & WHITE)
4




5 Nacisnij strzatke @D, aby wybrac pozycje
SEPIA.

6 Nacisnij przycisk OK, aby utworzy¢ obraz w
tonacji sepii.
Po utworzeniu obrazu w tonac;ji sepii, jest on
zapisywany w postaci nowego pliku zdjeciowe-
go.

Uwaga!

OK =

CANCEL

| EXTH[« SELECT+ (] GO #[0K]

Jesli karta pamieci jest petna, to nie ma mozliwosci zapisania nowego pliku zdje-

ciowego.
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Zmiana rozmiaru zdjecia ( @ )

Funkcja ta umozliwia zmiane rozmiaru pliku wybranego zdjecia i zapisanie go w postaci
nowego obrazu. Jest to pomocne, gdy chcemy zmniejszy¢ objetos¢ danych obrazu, np.
gdy zdjecia majg by¢ umieszczone w Internecie lub majg by¢ dotgczane do e-maili. Prze-
ksztatca zdjecie na format 640 x 480 lub 320 x 240 i zapisuje je w postaci nowego pliku.

1 Bedac w trybie odtwarzania wyswietl zdjecie, ktére chcesz zamieni¢ na obraz w
tonacji sepii.
1" Odtwarzanie”, str. 96.

2 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

J(_INFO ) {MODE MENU)D

3-8
@ i) EvRASE
3 Nacisnij strzatke @ lub @, aby wybra¢ za- -
ktadke EDIT. 3.9
Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do menu EDIT. i %
i | Cal
3-8
@
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Nacis$nij strzatke @@ lub @2, aby wybraé pozy-
cje

Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do ekranu usta-
wien zmiany rozmiaru.

Nacisnij strzatke @9, aby wybra¢ pozycje roz-
miar obrazu.

Nacisnij przycisk OK, aby utworzy¢ obraz w
zmniejszonym rozmiarze.

Po utworzeniu obrazu w nowym rozmiarze, jest
on zapisywany w postaci nowego pliku
zdjeciowego.

Uwaga!

(BLACK & WHIT)

(sEPIA)
@

640x480

B CANCEL )

" e s, wa et -
i

EXTH[{SELECTH (] GO#(OK] .

Busy )

Jesli karta pamieci jest petna, to nie ma mozliwosci zapisania nowego pliku zdje-

ciowego.
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Ochrona zdjec¢ ( @ )

Uzytkownik ma mozliwo$¢, aby szczegolnie istotne zdjecia zabezpieczac¢ przed przypad-
kowym skasowaniem. Zdjecia, ktore sg chronione nie mogg zostac¢ bezposrednio skaso-
wane przy uzyciu funkcji kasowania pojedynczych kadréw oraz kasowania wszystkich
kadrow.

Uwaga!
e Formatowanie powoduje skasowanie wszystkich zdjec.

1 Bedac w trybie odtwarzania wyswietl zdjecie, ktére chcesz zamieni¢ na obraz w
tonacji sepii.
Iy ,Odtwarzanie”, str. 96.

2 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

s

J(_INFO ) (MODE MENU)D

(Y,
&

- ® EvRASE
3 Nacisnij strzatke lub @, aby wybrac za- @
ktadke EDIT. 4 -0
1 &=
Nacisnij strzatke , aby przej$¢ do menu EDIT. ‘ e
e L L
3-8
@
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4 Nacisnij strzatke @@ lub @2, aby wybraé pozy-
cje Om.

Nacisnij strzatke @ aby przejs¢ do ekranu usta-
wien funkcji ochrony zdjec¢.

5 Naci$nij strzatke @@ |lub @, aby wybra¢ pozy-
cje ON, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

Wskazéwki!
e  Symbol @jest wyswietlany na ekranie.

e Aby anulowac ochrone, wybierz pozycje OFF.

(Y
U-0em@ -8

(Y,

-

&)

[©7] symbol
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KASOWANIE ZDJEC
Kasowanie pojedynczych zdje¢ ( )

Cyfrowy aparat fotograficzny pozwala na skasowanie zdje¢, ktére nie sg nam potrzebne.
Gdy skasujesz niepotrzebne Ci zdjecia, zwiekszy sie liczba zdjeé, jakg mozna zarejestro-
wac na karcie.

Wskazowki!
e Mozna réwniez skasowac wszystkie zdjecia zapisane na karcie;
[>° ,Kasowanie wszystkich zdjec”, str. 117.

e Kasowane sg wszystkie zdjecia, za wyjatkiem tych, ktére sg chronione;
[ ,Ochrona zdje¢”, str. 114.

Uwaga!
e Po skasowaniu zdje¢ nie ma mozliwosci ich przywrdcenia.

1 W trybie odtwarzania wybierz zdjecie, ktére chcesz skasowac.
I ,Odtwarzanie”, str. 96.

2 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Naci$nij strzatke @, aby wybra¢ pozycje Giirg

ERASE.
A
OK =
@ [CINFO ) (MODEMENU))
00
<L
3 Nacisnij strzatke @, aby wybra¢ pozycje YES. @@

Nastepnie nacisnij przycisk OK.

Zdjecie wyswietlane na monitorze zostanie
skasowane.
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Kasowanie wszystkich zdjeé ( )

Funkcja ta pozwala na skasowanie wszystkich zdje¢ znajdujgcych sie na karcie

Wskazowki!

e Kasowane sg wszystkie zdjecia, za wyjatkiem tych, ktére sg chronione;
[ ,Ochrona zdje¢”, str. 114.

Uwagal!
e Po skasowaniu zdje¢ nie ma mozliwosci ich przywrécenia.

1 W trybie odtwarzania nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do pozyciji
MODE MENU.

IS ,Odtwarzanie”, str. 96.

(I B

O
=
[l

J(_INFO ) (MODE MENU)D

@
§-bem

&

B
£

SE

d

2 Nacisnij strzatke lub @, aby wybrac za-
ktadke CARD.

e
(&R

Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do menu CARD.

\ )
U-H€=f -8

&

3 Nacisnij strzatke , aby przejs¢ do ekranu
CARD SETUP. g

g8
@

CARD SETUP
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4 Nacisnij strzatke @@ lub @2, aby wybraé pozy-

cje wybrac pozycje ’Eﬁ}» ERASE, a nastepnie 8!
nacisnij przycisk OK.

@@

I CARD SETUP
3
l v FORMAT

OK =
CANCEL [ SELECT* ] GO# [OK]
5 Nacisnij strzatke @, aby wybrac pozycje YES. @
40—
Nastepnie nacisnij przycisk OK. & i ALL ERASE
‘ A\ CAUTION ERASING ALL
Skasowane zostang wszystkie zdjecia, za wy- YES
jatkiem tych, ktore sg chronione. |
JAemy 2 oK
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FILMOWANIE
Rejestrowanie sekwencji wideo ( )

Poza wykonywaniem zdje¢ niniejszy aparat umozliwia rejestrowanie sekwencji wideo. W
celu zarejestrowania sekwencji wideo, nalezy jako tryb fotografowania wybrac opcje
MOVIE. W przypadku rejestrowania sekwencji wideo zalecane jest korzystanie z monitora.
Podczas rejestrowania sekwencji wideo aparat zachowuje wtasciwg ekspozycje, nawet
jesli obiekt porusza sie.

W czasie rejestrowania sekwencji wideo automatycznie nagrywany jest dzwiek.

1 Otwoérz ostone obiektywu.
Po wtgczeniu sie aparatu, wysunie sie obiektyw, wtgczy sie monitor i aparat przej-
dzie do trybu fotografowania.

Wskazowki!:
e Jesli obiektyw nie wysuwa sie moze to oznaczaé, ze ostona obiektywu nie jest
catkowicie otwarta.

e W trybie fotografowania mozna zmieniaé rézne ustawienia. I~ strony 122 — 126.

2 W trybie fotografowania nacisnij przycisk @9.
Na ekranie wyswietlone zostanie wirtualne po-
kretto pozwalajgce na wybor trybu fotografowa-
nia.

SELECT ¥ GO»

Ekran wirtualnego pokretta.

3 Nacisnij @ lub @ aby wybrac tryb fotografowa-
nia, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

Ustawiony zostanie wybrany tryb fotografowania.

SELECT® [} GO?»[0K]

Wskazowki!:
e Po trzech sekundach, nawet jesli nie nacisniemy przycisku OK, tryb fotografowa-
nia zmieni sie i automatycznie zniknie ekran z wirtualnym pokrettem.
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e  Optyczny zoom zablokowany jest w pozycji szerokokatnej (W)i nie mozna zmienic
tego ustawienia. Aby w trybie sekwencji wideo skorzystac z zoomu, nalezy witg-
czyé (ON) funkcje zoomu cyfrowego (DIGITAL ZOOM). I8 Udostepnianie zo-
omu cyfrowego”, str. 70.

4 Patrzgc na monitor skieruj wskazanie pola AF

na fotografowany obiekt.
Wskazowkil: pola AF
e Podczas rejestrowania sekwencji wideo swie-

ci sie symbol gi wyswietlany jest pozostaty
dostepny czas nagrania.

Pozostaty czas
nagrania

5 Nacisnij delikatnie do potowy spust migawki. Pomaranczowa lampka
Zostang okreslone i zablokowane ustawienia
ostrosci i balansu bieli, o czym informuje za-
Swiecenie sie zielonej lampki.

6 Nacisnij do konca spust migawki, by rozpoczaé
rejestrowanie sekwencji wideo.
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7 Aby zatrzymac nagrywanie, naci$nij ponownie do konca przycisk migawki.
o Jesli wykorzystasz caty dostepny czas, to nagrywanie sekwencji wideo zakonczy
sie automatycznie.
e Aby zobaczy¢ wiasnie zarejestrowang sekwencje wideo, patrz). I¥°  Odtwarza-
nie sekwencji wideo (MOVIE PLAY)”, str. 127.

e Skala pamieci
Skala pamieci zapala sie, gdy rozpoczy-
nasz rejestrowanie sekwencji wideo. Pod-
czas gdy skala pamieci Swieci sie, aparat
zapisuje sekwencje wideo na karte. Gdy : _
Swieci sie cata skala pamieci dalsze filmo- 3 o &
wanie nie jest mozliwe. Przed wznowieniem -
filmowania poczekaj az skala pamieci zga- =
Snie. Rejestrowanie sekwencji wideo skon-

czy sie automatycznie, gdy zaswieci sie ca- Skala pamigci
ta skala pamieci (jak pokazano to po prawej
stronie).
8 Po zamknieciu ostony obiektywu nastepuje wytgczenie aparatu.
Wskazowki!:
e Jesli woda dostanie sie do mikrofonu lub gtosnika, to jakos¢ dzwieku ulegnie po-
gorszeniu.
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USTAWIENIA ODPOWIADAJACE OKRESLONYM SYTUACJOM ORAZ CELOM

Udostepnianie cyfrowego zoomu
W czasie rejestrowania sekwencji wideo zoom pozwala na zmiane zakresu oraz kompozy-
cji ujecia.

Wskazowki!:
e Zoom optyczny jest zablokowany w pozycji W i nie mozna z niego korzystac. Aby
w trybie sekwencji wideo korzysta¢ z zoomu, ustaw opcje ON dla pozycji DIGITAL
ZOOM.

1 Wiacz cyfrowy zoom (DIGITAL ZOOM — ON).
I ,Jdostepnianie cyfrowego zoomu” (str. 70).

2 Nacisnij przycisk zoom.

Nacisnij strone T przycisku zoom, aby przybli-
zy¢ na ekranie flmowany obiekt.

Nacisnij strone W, aby uzyskac¢ szersze pole
widzenia.

Belka zoom
porusza sie
w gore i w dot

Wskazowki!:

e Obraz rejestrowany z wykorzystaniem zoomu cyfrowego charakteryzuje sie wiek-
Szg ziarnistoscia.

e Przy wiekszych powiekszeniach obraz jest bardziej narazony na poruszenie. Aby
tego unikng¢, zalecamy w takich sytuacjach zamocowanie aparatu na statywie.

e  Wylgczenie monitora wytgcza automatycznie dziatanie zoom cyfrowego. Jesli
monitor zostanie wigczony przy wybrany w aparacie ustawieniu DIGITAL ZOOM —
ON, to automatycznie dostepny bedzie cyfrowy zoom.

e Ostrosc jest zablokowana dla pierwszego ujecia i jesli zmienia sie odlegtos¢ do
filmowanego obiektu, to ostro§¢ moze ulec pogorszeniu.
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Zmiana rozmiaru obrazu

Mozna wybrac¢ dwa tryby zapisu sekwencji wideo. Dostepny czas ciggtego nagrywania

zmienia sie w zaleznosci od

wybranego trybu zapisu.

Pojemnos¢ pamieci w sekundach dla sekwencji wideo

" : Rozdzielczos¢ Ciggte nagranie
<€~ (Tryb zapisu) (Klatki na sekunde) (sek.)
320 x 240
H 2
Q (15 klatek / sekunde) 0
160 x 120
SQ (15 Kklatek / sekunde) 90
Catkowity czas zapisu na karcie pamieci
Tryb zapisu
HQ SQ
Pojemnos¢ karty
16MB 54 sek. 201 sek.
32MB 110 sek. 406 sek.
64MB 220 sek. 814 sek.
128MB 441 sek. 1630 sek.
256MB 884 sek. 3263 sek.
512MB 1767 sek. 6522 sek.
Wskazowki!:

e Dane z powyzszej tabeli podane sg w przyblizeniu.

Jako tryb fotografowania ustaw pozycje MOVIE

i nacisnij przycisk OK.

Wyswietlone zostanie

gtébwne menu.

Nacisnij przycisk @ aby przejs¢ do ustawien

trybu zapisu - <€i-.

) (MODE MENU) ]

= [C €
®@-8
- MONI'@ROFF
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Nacisnij strzatke @ lub @2, aby wybraé opcje
HQ lub SQ. g

Nacisnij przycisk OK.

Ustawiony zostanie wybrany tryb zapisu i wy-
Swietlony bedzie pozostaty, dostepny czas nagrywania.

HQ 320x240

(sQ 160x120 )

CANCEL® (<] SELECT® ]  OK#[OK]

N
Y




Wybér balansu bieli stosownie do zrodta sSwiatta

Zmien ustawienie balansu bieli stosownie do warunkéw oswietleniowych otoczenia.

1" Ustawienie balansu bieli mozna zmieni¢ w taki sam sposob, jak dla zdjec¢ (str. 77).

Dostosowywanie ustawien, by odpowiadato to jasnym / ciemnym obiektom -

Jesli fotografowany obiekt jest wyjatkowo jasny lub wyjgtkowo ciemny, badz jesli wystepuje
znaczna réznica w jasnosci pomiedzy obiektem, a ttem mozesz dostosowac jasnosc¢ ko-
rzystajac z funkcji korekcji ekspozycji.

I Ustawienie korekcji ekspozycji mozna zmieni¢ w taki sam sposob,
jak dla zdjec (str. 79).

Gdy jasnos¢ obiektu oraz tta roznia sie ( @)

W przypadku ujec postaci oswietlonych rowniez z tytu twarz oséb lub inne obiekty z pierw-
szego planu moga wyjs¢ na filmie zbyt ciemno. Skorzystanie w takiej sytuacji z pomiaru
punktowego zapewni, ze obiekt zostanie wyraznie oddany na obrazie, niezaleznie od Swia-
tet z tta.

I Ustawienie sposobu pomiaru ekspozycji mozna zmieni¢ w taki sam sposob,
jak dla zdjec (str. 80).
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USTAWIENIA TRYBU FOTOGRAFOWANIA

Wykonywanie zblizen ( Ga)

Skorzystaj z trybu makro, gdy chcesz uzyskac na ujeciu duze zblizenie.

I Ustawienie trybu makro mozna uaktywni¢ w taki sam sposéb, jak dla zdjec¢ (str. 82).

Korzystanie z samowyzwalacza

W trybie samowyzwalacza nagrywanie rozpoczyna sie z okoto 12 sekundowym opoéznie-
niem w stosunku do nacisniecia przycisku migawki. Aby zatrzymac¢ nagrywanie, nalezy
ponownie nacisng¢ przycisk migawki.

I Ustawienie samowyzwalacza mozna uaktywni¢ w taki sam sposob,
jak dla zdjec (str. 85).

Korzystanie z pilota zdalnego sterowania

Mozna uaktywni¢ nagrywanie sekwencji wideo z pilota zdalnego sterowania (w niektoérych
regionach sprzedawany oddzielnie). W trybie tym nagrywanie rozpoczyna sie z okoto 2
sekundowym opdznieniem w stosunku do nacisniecia przycisku migawki na pilocie. Aby
zatrzymac nagrywanie, nalezy ponownie nacisngc¢ przycisk migawki.

I Ustawienie zdalnego sterownia mozna uaktywni¢ w taki sam sposaob,
jak dla zdjec (str. 86).
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ODTWARZANIE

Odtwarzanie sekwencji wideo (MOVIE PLAY)

Funkcja ta pozwala na odtwarzanie sekwencji wideo na monitorze aparatu. Gdy funkcja
odtwarzania zostanie uaktywniona, na monitorze odtwarzana jest ostatnio zarejestrowana

sekwencja. Wykonaj ponizsze kroki, by wybra¢ kadr oznaczony symbolem [£9|i odtworzy¢
go.

TV
1 W trybie odtwarzania, wybierz zdjecie oznaczo- ( L

[

ne symbolem Q
IS ,Odtwarzanie”, str. 96.

2 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij strzatke @D, aby przej$¢ do pozycji
MOVIE PLAY.

o
y ~

JC_INFO ) (MODE MENU)]

@

3 Nacisnij strzatke @@ lub @, aby wybraé pozy-
cje MOVIE PLAYBACK, a nastepnie nacisnij

przycisk OK. MOVIE PLAY
dl
o : MOVIE PLAYBACK
Sekwencja wideo zostanie odtworzona. - -l
Wskazowki!: Py
e Na monitorze wyswietlany jest czas odtwa- CANCEL® [{] SELECT# [  OK» [OK]
rzania. '

e (Cazas, po jakim rozpocznie sie odtwarzanie
sekwencji wideo zalezy od jej dlugosci oraz od wybranego trybu zapisu.
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Po zakonczeniu odtwarzania sekwencji wideo
nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyswietli¢
menu MOVIE PLAYBACK.

Nacisnij strzatke lub @3, aby wybra¢ pozy-
cje PLAYBACK, FRAME BY FARME, lub EXIT,
a nastepnie nacisnij przycisk OK.

PLAYBACK:

FRAME BY FRAME:

EXIT:

Odtwarza od poczatku
catg sekwencje wideo.

ISELECT8 (4

- |
PLAY BACK
B(FRAME BY FRAME

- EXIT NG

Odtwarza catg sekwencje wideo w tren sposob, ze prze-
suwamy jg recznie klatka po klatce.

Wychodzi z trybu odtwarzania sekwencji wideo.

Odtwarzanie sekwencji wideo kadr po kadrze

Funkcja ta pozwala na odtworzenie sekwencji wideo kadr po kadrze. W ten sposdb mozna
rowniez odtwarza¢ sekwencje wideo od tytu.

Wskazowki!:
Podczas odtwarzania kadr po kadrze nie jest odtwarzany dzwiek.
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Wykonaj procedure przedstawiong w krokach 1 do 4 w sekcji ,Odtwarzanie se-
kwencji wideo (MOVIE PLAY)”, str. 127, by zostato wyswietlone menu MOVIE

PLAYBACK.

Korzystajac z klawiszy strzatek wyswietl Zzgdany

kadr.

& : Wyswietla pierwszy kadr sekwencji wideo.

& : Wyswietla ostatni kadr sekwencji wideo.

@ . Po kazdym nacisnieciu tej strzatki poja-
wia sie kolejny kadr. Gdy przytrzymamy
ten przycisk strzafki film bedzie wyswie-
tlany w sposaob ciggty.

@ : Po kazdym naci$nieciu tej strzatki pojawia sie poprzedni kadr. Gdy przy-
trzymamy ten przycisk strzatki film bedzie wyswietlany w sposéb ciagty od

tytu.



3 Nacisnij przycisk OK, aby wyjs¢ z trybu odtwarzania kadr po kadrze.
Wyswietlone zostanie menu MOVIE PLAYBACK. Wr6¢ do kroku 4 oK E.\‘
I str. 128.

Odtwarzanie na ekranie telewizora

Korzystajac z ze znajdujgcego sie w komplecie kabla AV mozna odtwarzac na ekranie
telewizora zarejestrowane sekwencje wideo. Sekwencje wideo odtwarza sie zgodnie z
procedurg przedstawiong na stronie 127.

[¥° Procedura podtgczania i ustawien, jest taka sama jak w przycisku zdjec, str. 104.

Wyswietlanie informacji o fotografowaniu

Funkcja ta pozwala na okreslenie, jak ilos¢ informacji o fotografowaniu ma by¢ wyswietlana
na monitorze aparatu.

[3> Procedura korzystania z tej funkcji, jest taka sama jak w przycisku zdje¢, str. 107.

Kasowanie sekwencji wideo ( )

Cyfrowy aparat fotograficzny pozwala na natychmiastowe skasowanie sekwencji wideo,
ktére nie sg juz potrzebne.

Kasowanie pojedynczych plikow sekwencji wideo

Funkcja ta kasuje pojedynczg sekwencje wideo.

[ Procedura korzystania z tej funkcji, jest taka sama jak w przycisku zdjec¢, str. 116.

Kasowanie wszystkich plikow

Funkcja ta kasuje wszystkie obrazy zarejestrowane na karcie pamieci. Kasowane sg wiec
zaréwno wszystkie sekwencje wideo, jak i pliki zdjeciowe.

[¥° Procedura korzystania z tej funkcji, jest taka sama jak w przycisku zdje¢, str. 117.
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EDYCJA SEKWENCJI WIDEO

Tworzenie indeksu

Funkcja ta pozwala na tworzenie indeksow z sekwencji wideo. Mozna rowniez zabezpie-
czyC¢ przed skasowaniem utworzony indeks.

Z sekwencji wideo wybieranych jest 9 kadréw i sg one wyswietlane w postaci indeksu, by
okazac¢ na jednym ekranie zawarto$¢ catej sekwencji wideo.

1 W trybie odtwarzania, wybierz zdjecie oznaczone symbolem Q
= ,Odtwarzanie”, str. 96.

2 Nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij strzatke @D, aby przej$¢ do pozycji

MOVIE PLAY. l
OK = o
1
@ [|UCINFO ) (MODE MENU)]
g -8
@ ‘f@EvRASE

3 Nacisnij strzatke lub @, aby wybraé¢ pozy-
cje INDEX, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

e B - E

CANCEL (4] SELECT®[E]  GO# [OK]
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4 Nacisnij strzatke lub @, aby wybra¢ pozy-
cje INDEX, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

Wskazowkil: — 'Nn'a ‘,
e Indeks zapisywany jest jako oddzielny plik
niezalezny od pierwotnej sekwencji wideo.

CANCEL

SELECT# {2

Tryb zapisu przy rejestrowaniu sekwencji | Tryb zapisu przy zapisywaniu indeksu
wideo na karcie
HQ SQ2 (1024 x 768 pikseli)
SQ SQ2 (640 x 480 pikseli)
Wskazowki!:

e Interwat pomiedzy kadrami, ktore sg automatycznie wybierane do indeksu zalezy
od dtugosci danej sekwencji wideo.

Ochrona sekwencji wideo

Uzytkownik ma mozliwos¢, aby szczegdlnie istotne obrazy zabezpieczac¢ przed przypad-
kowym skasowaniem. Obrazy, ktére sg chronione nie mogg zostaé¢ bezposrednio skaso-
wane przy uzyciu funkcji kasowania pojedynczych kadréw oraz kasowania wszystkich
kadrow.

[ Procedura ustawiania funkcji ochrony, jest taka sama jak w przycisku zdjec¢, str. 114.
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DRUKOWANIE

Wybér metody drukowania

Dostepnych jest kilka opcji drukowania pozwalajgcych na uzyskanie odbitek zdje¢ wyko-
nanych cyfrowym aparatem fotograficznym.

Drukowanie z wykorzystaniem komputera

>

Zdjecia mozna wydrukowac na drukarce podtgczo- -

nej do komputera.

e Zdjecia mozna przenies¢ z karty pamieci do
komputera i wydrukowac je. Drukowanie utatwia
oprogramowanie CAMEDIA Master, ktore jest
dostarczane razem z aparatem.

[ ,Instalowanie oprogramowania CAMEDIA
Master — przy korzystaniu z niego po raz pierw-
szy”, str. 176.; Drukowanie zdjec¢ (str. 200).

(Y
APE==

Drukowanie bez korzystania komputera

>
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Zdjecia mozna wydrukowac korzystajgc ze spe-
cjalnej drukarki.

e Umiesc karte pamieci bezposrednio w dru-
karce lub skorzystaj z adaptera karty (sprze-
dawany oddzielnie).

I3 Jesli chodzi o szczegdty, patrz instrukcja
obstugi drukarki.

Mozna wydrukowac zdjecia, na drukarce kompatybilnej ze standardem PictBridge
(drukowanie bezposrednie).

e Podtaczajgc aparat kablem USB do drukarki kompatybilnej ze standardem Pict-
Bridge, mozesz bezposrednio wydrukowa¢ wykonane zdjecia.
[ ,Drukowanie na drukarkach kompatybilnych ze standardem PictBridge” str.
141.

Mozna rowniez skorzystac z ustugi wydruku zdjec

oferowanej przez sklepy i punkty fotograficzne.

Photo Shop
e Mozna zleci¢ wydruk zdje¢ zapisanych na »
karcie. Jesli wczesniej w aparacie zostaty L] | ‘
zapisane dane rezerwacji wydruku, to mozna ' —
zleci¢ wykonanie wydruku zgodnie z tymi danymi.
I=5" ,Rezerwacja do wydruku (DPOF)” str. 134.




Korzystanie z ustugi drukowania bez stosowania DPOF

W przypadku korzystania z ustug druku oferowanych przez punkty fotograficzne, nalezy
pamietaé, by poda¢ numery plikow zdjec, ktore majg by¢é wydrukowane. W przypadku, gdy
podamy numery kadréw, to mogg zosta¢ wydrukowane niewfasciwe zdjecia.

Numer pliku jest wyswietlany, gdy dla funkcji INFO zostata wybrana opcja ON — wigczone
wyswietlanie informacji na monitorze.

[ ,Wyswietlanie informacji o fotografowaniu” str. 107.

Przyktad: FILE: 100 — 0016

Pierwszy czton to numer seryjny folderu, zas drugi czton po mysiniku to numer seryjny
pliku.
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Rezerwacja do wydruku (DPOF)

Mozesz wybrac na karcie pamieci zdjecia do wydruku oraz okresli¢ liczbe odbitek. Majac
tak zapisane dane rezerwacji wydruku mozna bez trudu wydrukowac odbitki zdje¢ zaréwno
korzystajac z domowej drukarki kompatybilnej ze standardem DPOF, jak rowniez w labora-
toriach fotograficznych obstugujacych ten standard. DPOF jest formatem uzywanym do
automatycznego zapisania informacji odnosnie wydruku z aparatu fotograficznego.

ALL
Dostepne sg dwie metody rezerwacji — rezerwacja wszystkich zdjec (I'L"I) oraz rezerwacja
pojedynczych zdjec (I‘g'l).

I=¥° ,Rezerwacja wszystkich kadrow” str. 134.
I ,Rezerwacja pojedynczych kadrow” str. 136.

Co to jest DPOF?

DOPF to skrot od Digital Print Order Format (Format cyfrowego zamowienia wydruku).
DPOF jest uzywane do zapisywania na karcie informacji odnoszacych sie wyboru zdje¢ do
drukowania, liczby odbitek oraz informacji 0 nanoszeniu na zdjecie daty i godziny.

Uwagi!:
e Rezerwacja DPOF pozwala zapisanie na karcie informacji o drukowaniu do 999
zdjec.
e W niektérych przypadkach rezerwacja do wydruku moze zabra¢ znaczng ilos¢
czasu.

e Rezerwacja DPOF ustawiona na innym urzadzeniu nie moze by¢ zmieniona w
tym aparacie. Zmiany nalezy wprowadzac¢ korzystajac z pierwotnego urzadzenia.

o Jedli karta zawiera rezerwacje DPOF ustawiong przez inne urzgdzenie, to wpro-
wadzenie rezerwacji tym aparatem moze spowodowacé zastgpienie wczesniej-
szych ustawien.

Rezerwacja do wydruku wszystkich kadréw

Skorzystaj z tej funkcji, aby wydrukowaé wszystkie zdjecia znajdujace sie na karcie. Mo-
zesz okresli¢, czy ma by¢ nanoszona data i godzina. Dla kazdego zdjecia zostanie wyko-
nana jedna odbitka. Aby ustawi¢ wydruk kilku odbitek dla poszczegolnych kadrow skorzy-
staj z rezerwacji pojedynczych zdjec.

Uwagi!:
¢ Nie ma mozliwosci wprowadzenia rezerwacji dla sekwencji wideo - @
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1 Otworz ostone obiektywu lub nacisnij przycisk
El, po czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac¢ pozycje MODE
MENU.

s

JC_INFO ) (MODE MENU)D

\Y,

E( 0
@
B
:

SE

d

2 Nacisnij strzatke lub @, by wybra¢ zaktad-
ke PLAY.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
menu PLAY.

()
&R

0-04=@ -8

()
&

3 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé pozycje

@
PRINT ORDER. @C:D@
Nastepnie naci$nij strzatke , aby przejs¢ do ‘ @D ©EF
ustawienn zamoéwienia wydruku — PRINT - g o
ORDER. 3.8 =D
@
Wskazowki!:

e Jesli na karcie sg juz zapisane dane rezerwacji do wydruku, to pojawi sie ekran
PRINT ORDER SETTING pozwalajacy na zresetowanie lub zachowanie istnieja-
cych danych.

135



4 Nacisnij strzatke @ lub @2, by wybra¢ pozycje

I'Ill'-'ll- , , Co o -
(rezerwacja wszystkich kadréw) i nacisnij @ - p
przycisk OK. @ i PRINT ORDER
\ 4
ALL
o' =
5 Nacisnij strzatke @@ lub @2, by okresli¢, czy o)
ma by¢ nanoszona data i godzina, a nastepnie SRS
nacisnij przycisk OK. @
S ¥ GTED
NO Wszystkle .ZdeCIa sg drukowane bez
daty i godziny. I \’
DATE : Wszystkie zdjecia majg naniesiong da- OK [
te fotografowania. EXIT# (4] SELECT# ] GO [OK]

TIME : Wszystkie zdjecia majg naniesiong go-
dzine fotografowania.

6 Naci$nij strzatke @@ lub @, by wybraé pozycje
SET, a nastepnie nacisnij przycisk OK. g

g

L1, PRINT ORDER

Dane rezerwacji wydruku zostang zapisane na

) PRINT ORDERED
karcie.

102 (886)

EXIT#(«] SELECT# 5] GO»[OK]

«§- 8

1]

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.

Q
x
i

Rezerwacja do wydruku pojedynczych kadrow

Skorzystaj z tej funkcji, aby wydrukowac jedynie wybrane zdjecia spos$rod znajdujgcych sie
na karcie. Wyswietl zdjecie, ktére chcesz wydrukowaé i wybierz zgadang liczbe odbitek
(wydrukow) lub zmien poprzednie ustawienia rezerwacji.

Uwagi!:
¢ Nie ma mozliwosci wprowadzenia rezerwacji dla sekwencji wideo - Q
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1 Otworz ostone obiektywu lub nacisnij przycisk
El, po czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtéwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac¢ pozycje MODE
MENU.

s

JC_INFO ) (MODE MENU)D

\Y,

E( 0
@
B
:

SE

d

2 Nacisnij strzatke lub @, by wybra¢ zaktad-
ke PLAY.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
menu PLAY.

()
&R

0-04=@ -8

()
&

3 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé pozycje

@
PRINT ORDER. @C:D@
Nastepnie naci$nij strzatke , aby przejs¢ do ‘ @D ©EF
ustawienn zamoéwienia wydruku — PRINT - g o
ORDER. 3.8 =D
@
Wskazowki!:

e Jesli na karcie sg juz zapisane dane rezerwacji do wydruku, to pojawi sie ekran
PRINT ORDER SETTING pozwalajacy na zresetowanie lub zachowanie istnieja-
cych danych.
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4 Nacisnij strzatke @ lub @2, by wybra¢ pozycje

Ig'l (rezerwacja pojedynczych kadréw) i nacisnij g
przycisk OK.

L1, PRINT ORDER

5 Nacisnij strzatke @ lub @ by wybrac¢ zdjecie,
ktore ma by¢ wydrukowane.
Nacisnij strzatke @ lub @, by wybrac liczbe
odbitek, jak ma by¢ wydrukowana.

@

§-0€=0 8
5

&

o~V
i B e e
. ;:‘*_1!7.__‘ i

Wskazowkil: | 05.17.703 15:80

(Y,
&

= ———

e 20
SHECTHE  GO#[OK] |

e Maksymalna liczba odbitek, jaka mozna
ustawic¢ to 10. Jesli wybierzesz wartos¢ 0, to
nie zostanie wydrukowana zadna odbitka da-
nego kadru.

6 Nacisnij przycisk OK.

]

7 Nacisnij strzatke @@ lub @, by wybra¢ nano-
szenie daty i nacisnij przycisk OK.

\ W,

=@-8
&

NO : Wszystkie zdjecia sgq drukowane bez
daty i godziny. :

DATE : Wszystkie zdjecia majg naniesiong da-
te fotografowania. - -

TIME : Wszystkie zdjecia majg naniesiong go-
dzine fotografowania.

- (CTvE =

i

Q
x
i
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8 Nacisnij strzatke lub @, by wybraé pozycje
SET, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

Dane rezerwacji wydruku zostang zapisane na
karcie.

Nacisnij ponownie przycisk OK, aby wyjs¢ z
menu.

Anulowanie rezerwacji wydruku

®

d-8

< [PRINT EIRE@
e QR TRBB ) -

EXIT#[] SELECT® (] GO#([OK]

Funkcja ta pozwala na anulowanie wszystkich danych rezerwacji wydruku, ktore zostaty

zapisane na karcie.

1 Otworz ostone obiektywu lub nacisnij przycisk
, PO czym nacisnij przycisk OK.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu.

Nacisnij przycisk , aby wybrac¢ pozycje MODE
MENU.

2 Nacisnij strzatke lub @, by wybrac zaktad-
ke PLAY.

Nastepnie nacisnij strzatke , aby przejsc¢ do
menu PLAY.

@29«@«

o
&

&

§-0€=f -8

&

JC_INFO ) (MODE MENU)[>

1D ERASE
<

@i Dorr
CEEDDe

U
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3 Nacisnij strzatke @ lub @2, by wybra¢ pozycje

PRINT ORDER. @ﬁ@
Nastepnie nacisnij strzatke @ aby przejsc¢ do @
ustawien zaméwienia wydruku — PRINT 3 Com DD orr
ORDER. hd E 0°
4-8
@
4 Naci$nij strzatke @@ lub @, by wybraé pozycje &
RESET i nacisnij przycisk OK. 4 - 8
@ Ly PRINT ORDER SETTING
l, PRINT ORDERED
—
ok B

EXIT#[<JSELECT#[5] GO»

5 Nacisnij strzatke @ , aby wyjs¢ z trybu rezerwa- .
cji wydruku i nacisnij przycisk OK, by wyjs$¢ z 89
menul. @ th PRINT ORDER
\ 4
0' =9 @D

EXIT#[<JSELECT#F] GO»
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Drukowanie na drukarkach kompatybilnych ze standardem PictBridge

Korzystanie z funkcji bezposredniego drukowania

Poprzez podtaczenie kablem USB aparatu do drukarki kompatybilnej ze standardem Pict-
Bridge mozna bezposrednio wydrukowac zarejestrowane aparatem zdjecia, bez koniecz-
nosci wykorzystywania komputera. Gdy aparat jest podtgczony do drukarki wybierz na
monitorze aparatu zdjecia, ktdre chcesz wydrukowac oraz liczbe odbitek, jak ma by¢ wy-
konana. Mozna rowniez wydrukowac¢ zdjecia wykorzystujgc dane rezerwacji wydruku.
[3° ,Rezerwacja do wydruku (DPOF)”, str. 134.

W instrukcji obstugi drukarki mozesz sprawdzic, czy jest ona kompatybilna ze standardem
PictBridge.

Co to jest PictBridge? — Jest to standard dla podtgczania cyfrowych aparatéw fotogra-
ficznych i drukarek pochodzacych rowniez od réznych producentéw. Standard ten pozwala
na wykonywanie bezposredniego wydruku zdjec.

STANDARD - Wszystkie drukarki obstugujgce PictBridge posiadajg ustawienie wydruku

standardowego. Wybierajac na ekranie ustawien pozycje |ﬂ-| STANDARD (patrz strona
144), zdjecia zostang wydrukowane zgodnie z tymi ustawieniami. Bardziej szczegdétowe
informacje odnosnie tych standardowych ustawien drukowania mozna znalez¢ w instrukciji
obstugi drukarki lub nalezy o nie spyta¢ producenta drukarki.

Wskazéwki!
e Jesli chodzi o rodzaje papierow, na ktorych odbywa sie wydruk, kaset z atramen-
tem, itp., to informacje tego typu nalezy sprawdzi¢ w instrukcji obstugi drukarki.
¢ Nie ma mozliwosci drukowania sekwencji wideo.
e Gdy do aparatu jest podtaczony kabel USB, to nie przechodzi on do stanu uspie-
nia.

UWAGA!

o Przy drukowaniu zdje¢ zalecamy korzystanie z zasilacza sieciowego. Jesli na-
tomiast uzywasz baterii do zasilania aparatu, upewnij sie, ze jest ona w petni na-
tadowana. Jezeli aparat przestanie dziataC podczas komunikowania sie z dru-
karka, to drukarka moze zaczgé¢ dziata¢ nieprawidtowo lub mozna utraci¢ dane
obrazu.
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Podtaczanie aparatu do drukarki

Korzystajgc ze znajdujgcego sie w komplecie kabla USB podtacz aparat do drukarki kom-
patybilnej z PictBridge.

1 Wiacz drukarke i podtgcz jedng koncéwke (pta- )
ska) kabla USB do portu USB drukarki. ) [
e  Szczegdtdw dotyczacych wigczania drukarki | (DS

oraz zlokalizowania w niej portu USB nalezy
poszukac w instrukcji obstugi drukarki.

2 Podtacz kabel USB (koncéwka o przekroju
kwadratowym) do wejscia USB w aparacie.

e Aparat wigczy sie automatycznie.

e Wigczy sie monitor aparatu i pojawi sie ekran
umozliwiajgcy wybranie rodzaju potgczenia
USB.

3 Nacisnij strzatke @ lub @, by wybra¢ pozycje
PRINT, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

e Na monitorze aparatu wyswietli sie komunikat
ONE MOMENT i rozpocznie sie nawigzywa-
nie komunikacji pomiedzy aparatem a drukar-
ka. Nastepnie na monitorze aparatu wyswietli
sie ekran PRINT MODE SELECT. Wprowadz
ustawienia wydruku korzystajgc z opcji wy-
Swietlanych na ekranie aparatu. ¥~ Przejdz
do sekcji ,Drukowanie zdjec¢”, str. 143.

SELECT# [ OK»

UWAGA!
e Jezeli przez przypadek zostata wybrana pozycja PC, to wykonaj raz jeszcze po-
wyzszg procedure poczynajgc od kroku 1.
e Drukowanie moze by¢ realizowane nawet w przypadku drukarek, ktére nie sg
kompatybilne ze standardem PictBridge. Szczegdty na ten temat mozna uzyskac
u producenta drukarki.
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Drukowanie zdjeé

Gdy aparat jest podtgczony do drukarki kompatybilnej ze standar-

dem PictBridge, to na monitorze aparatu wyswietla sie ekran

PRINT MODE SELECT. Skorzystaj z tego ekranu, aby wybraé

odpowiadajacy Ci tryb drukowania. Istnieje mozliwo$¢ wybrania

jednego z przedstawionych ponizej trybéw drukowania.
EXIT#([<]) SELECT#f GO#[0K]

PRINT

ALL PRINT

MULTI PRINT*

ALL INDEM*

PRINT ORDER

Drukuje wybrane zdjecie. I35~ ,, Tryb drukowania / tryb drukowania
MULTI” (str. 144).

Drukuje wszystkie zdjecia zapisane na danej karcie. (I5~ Tryb dru-
kowania wszystkich zdjec¢”, str. 148)

Drukuje w formie okreslonego uktadu jedno zdjecie powielone klika
razy na arkuszu.

¥, Tryb drukowania / tryb drukowania MULTI” (str. 144).

Drukuje indeks wszystkich zdje¢ zapisanych na karcie. 5~ ,Tryb
indeksu (ALL INDEX) / tryb zamowienia wydruku”, str.151.

Drukuje zdjecia zgodnie z danymi rezerwacji do wydruku, ktore zosta-
ty zapisane na karcie. Jesli nie wykonano zadnej rezerwac;ji (str. 105),
opcja ta nie jest dostepna. I35~ , Tryb indeksu (ALL INDEX) / tryb za-
mowienia wydruku”, str.151.

* Tryby drukowania i poszczegdlne ustawienia.

Dostepne tryby drukowania, formaty papieru, itp. zmieniajg sie zaleznie od
drukarki, z jakiej korzystamy. Szczegoty odnosnie tych kwestii prosimy spraw-
dzi¢ w instrukcji obstugi drukarki lub bezposrednio u producenta drukarki.
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Tryb drukowania / tryb drukowania MULTI

1 Na ekranie PRINT MODE SELECT, strzatke
lub @ , aby wybra¢ pozycje PRINT lub
MULTIPRINT, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

o Wyswietlony zostanie ekran PRINT PAPER.

E=q || (MUt PRIVD

EXIT#[] SELECT# [ OK#[OK]

2  Naci$nij strzatke lub @, aby wybraé format

@

papieru, a nastepnie nacisnij przycisk strzatki . @@ )

o Tryb PRINT: Przejdz do kroku 3.

«  Tryb MULTI PRINT: Przejdz do kroku 4. ¥ sleE PR

o Dostepne formaty papieru zmieniajg sie za- Y ’
leznie od typu drukarki. 4-8

e  Jesli nie zostanie wyswietlany ekran PRINT b CANCEL® [SELECTHEl GO # [OK]
PAPER, to w pozycjach SIZE, PRINT mode screen
BORDERLESS oraz PICS/SHEET bedg
wybrane ustawienia standardowe. Przejdz
do kroku 5.

3 Nacisnij strzatke lub @, aby wybra¢ dru- .
kowanie z ramkg lub bez ramki, @ o 9
a nastepnie nacisnij przycisk OK. Przejdz do
kroku 5.

SlZE BORDERLESS

@
OFF ( EI) Zdjecie jest drukowane w ramce. ‘
OK =

ON ( I:l ) Drukowane zdjecie wypetnia catg SELECT#EE GO # [OK]
strone (bez ramki).
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4 Nacisnij strzatke lub @3, aby wybra¢ pozy-

cje PICS/SHEET, a nastepnie nacisnij przycisk A CD@
OK. =
Opcj ji PICS/SHEET zalezg od f " - P
o pcje pozyciji zalezg od for-
matu papieru ustawionego w kroku 2 oraz (R ‘¢
od mozliwosci podtgczonej drukarki. OK E,V
SELECTREE GO #[OK]
5  Nacisnij strzatke lub @, aby wybra¢ zdjecie,
ktére chcesz wydrukowac.
)
o Nacisnij przycisk zoom ze strony W, aby @-n
wyswietli¢ zdjecia w formie indeksu. Na- as)

stepnie, mozesz z indeksu tatwiej wybrac
zgdane zdjecie.

0-0030
PRINT » [OK] |
__MORE#[] !

SEECT»EIH
’. SINGLE # (4]

6  Wybierz metode rezerwacji wydruku.

SINGLE PRINT  Wykonuje rezerwacje do pojedynczego wydruku, wybranego
zdjecia stosownie do ustawien standardowych.

MORE W danych rezerwacji wydruku pozwala na ustawienie liczby wy-
drukéw dla wybranego zdjecia. Mozesz rowniez dodac¢ date lub
nazwe pliku, a takze okresli¢ ustawienia kadrowania.

Gdy wybrates opcje SINGLE — Pojedynczego wydruku

Nacisnij strzatke @D, Wyswietlany jest symbol

. Aby anulowac rezerwacje, nacisnij strzatke rezerwacp wydruku ,]\
@D, gdy wyswietlane jest zdjecie oznaczo- g - @

ne symbolem

PRINT # (OK]
_MOREA[] |

smcnﬁ]ﬂ i
| CANCEL 94
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Gdy wybrates opcje MORE

(1) Naci$nij strzatke @.
o Wyswietlony zostanie ekran informacji o
wydruku.

(2) Nacisnij strzatke lub @, aby wybra¢ pozycje,
ktorg chcesz ustawic, a nastepnie nacisnij strzatke _
0] .SE,EET*_E_;SET*
e Nacisnij strzatke lub @, by wybraé
ustawienie, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

o Dostepne ustawienia mogg zmienia¢ sie zaleznie od trybu drukarki. Funkcje,
ktére lezg poza mozliwosciami drukarki sg niedostepne.

NUMER OF PRINTS Ustawia liczbe wydrukéw. Istnieje mozliwos¢ ustawienia do 10
odbitek dla jednego zdjecia.

DATE (@) Jesli wybierzesz opcje WITH, to zdjecie zostanie wydrukowane
Z naniesiong data i godzinag.

FILE NAME () Jesli wybierzesz opcje WITH, to zdjecie zostanie wydrukowane
Z naniesiong nazwg pliku.

o W trybie MULTI PRINT nie sg dostepne opcje DATE oraz FILE NAME.

(3) Po zakonczeniu wszystkich ustawien dla opcji MORE nacisnij przycisk OK.
o Pojawi sie ponownie ekran wyswietlany w kroku 5 niniejszej procedury.
o Aby wydrukowac wiecej niz jedno zdjecie w
trybie PRINT lub MULTI PRINT, powtorz
kroki 5 oraz 6 i ustaw rezerwacje poje-
dynczego wydruku badz wielu odbitek dla
kolejnych zdje¢, ktore chcesz przenies¢ na

Wyswietlane sg wybrane
ustawienia.

papier.
o W trybie MULTI PRINT wys$wietlany jest el FILE:
symbol B, CSHECTARD  PRINT »-
CMCELSE_ MORE[ |
—\p
7 Nacisnij przycisk OK. oK &

o Wyswietlony zostanie ekran PRINT.

146



8 Wydrukuj zdjecia.

@
e  Nacisnij strzatke lub @, aby wybrac ) 0K |
pozycje OK lub CANCEL, a nastepnie naci- ‘
$nij przycisk OK.
[y
OK Rozpocznie sie drukowanie. OK E\‘

CANCEL Ustawienia sg anulowane i na moni-
torze przywrocony zostanie ekran

PRINT MODE SELECT. m
(O Townc>

=

. _ _ _ TRANSFERRING
o Po zakonczeniu drukowania na monitorze
przywrocony zostanie ekran PRINT MODE
SELECT.
= ,Wyjscie z trybu wydruku bezposredniego”, str. 153.
Aby anulowaé drukowanie
Nacisniecie przycisku OK podczas transferu danych IR
do wydruku powoduje wyswietlenie na monitorze apa- 0K ﬁ\’
ratu ekranu pozwalajgcego okresli¢, czy drukowanie ‘
ma by¢ kontynuowane, czy tez anulowane. W celu
anulowania drukowania nacisnij strzatke lub @, -
by wybra¢ pozycje CANCEL, a nastepnie nacisnij CIRIC
i @
praycisic OK. 1
s
oK
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Tryb drukowania wszystkich zdje¢

1  Na ekranie PRINT MODE SELECT, strzatke
lub @, aby wybra¢ pozycje ALL PRINT, a na-

stepnie nacisnij przycisk OK.

Wyswietlony zostanie ekran PRINT PAPER.

sy
ok B

2  Naci$nij strzatke lub @, aby wybraé format @@3@

papieru, a nastepnie nacisnij przycisk strzafki @ @

o Dostepne formaty papieru zmieniajg sie za- ‘
leznie od typu drukarki. )

o Jesli nie zostanie wyswietlany ekran PRINT g-8
PAPER, to w pozycjach SIZE, @
BORDERLESS oraz PICS/SHEET bedg
wybrane ustawienia standardowe. Przejdz
do kroku 4.

3 Nacisnij strzatke lub @, aby wybra¢ pozy- @
cje BORDERLESS, a nastepnie nacisnij przy- @E)@
cisk OK. ‘

OFF ( El ) Zdjecie jest drukowane w ramce. N

OK %‘

Drukowane zdjecie wypetnia catg
strone (bez ramki).

oN([])

Wyswietlany jest ekran PRINT INFO.
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ALL PRINT
MULTI PRINT
ALL INDEX

EXIT#[{] SELECT#{] OK#([OK]

Sz BORDERLESS

o= STANDARD | JCm T
v

CANCEL® [<JSELECT#E]) GO # [OK]

Slze BORDERLESS

A
Lk STANDARD ) (310
v

SELECT#EH GO #[OK]




Nacisnij strzatke @@ lub @3, aby wybra¢ pozycje,
ktorg chcesz ustawi¢, a nastepnie nacisnij strzatke 4

@
@
e Nacis$nij strzatke @@ lub @, by wybrac J,
@
&)

Cdhx DT
0 ) S . YY1 =) ) WITHOUT
ustawienie, a nastepnie nacisnij przycisk
OK. @ FILE NAME ) > WITHOUT
° Jesli ustawienia z ekranu PRINT INFO nie

mogq by¢ zastosowane do twojej drukarki,

przejdz do kroku 6.
o Dostepne ustawienia moga zmienia¢ sie zaleznie od trybu drukarki. Funkcje,
ktére lezg poza mozliwosciami drukarki sg niedostepne.

DATE (@) Jesli wybierzesz opcje WITH, to zdjecie zostanie wydrukowane
Z naniesiong data i godzina.
FILE NAME () Jesli wybierzesz opcje WITH, to zdjecie zostanie wydrukowane

Z naniesiong nazwg pliku.

Nacisnij przycisk OK.

o Wyswietlony zostanie ekran PRINT.

Wydrukuj zdjecia.

e Naci$nij strzatke @@ |lub @, aby wybra¢ @
pozycje OK lub CANCEL, a nastepnie naci- (4 -

g

$nij przycisk OK. @ [ 0K ]
OK Rozpocznie sie drukowanie. ‘
CANCEL Ustawienia sg anulowane i na moni-
torze przywrécony zostanie ekran OK E-v CANCELY (J SELECT4 ] GO (OK)

PRINT MODE SELECT.

[im

@ mooo>| (=]

° Po zakonczeniu drukowania na monitorze

przywrocony zostanie ekran PRINT MODE TRANSFERRING
SELECT.

Ekran transferu danych

I ,Wyjscie z trybu wydruku bezposredniego”, str. 153.
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Aby anulowaé drukowanie

Nacisniecie przycisku OK podczas transferu danych
do wydruku powoduje wyswietlenie na monitorze apa-
ratu ekranu pozwalajgcego okresli¢, czy drukowanie
ma by¢ kontynuowane, czy tez anulowane. W celu
anulowania drukowania naci$nij strzatke @@ ub @2,
by wybra¢ pozycje CANCEL, a nastepnie nacisnij
przycisk OK.
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Drukowanie indeksu (ALL index) / Tryb zaméwienia wydruku

1 Na ekranie PRINT MODE SELECT, strzatke @9
lub @, aby wybra¢ pozycie ALL INDEX lub
PRINT ORDER, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

o Wyswietlony zostanie ekran PRINT PAPER.

@
3
-&
OK 5
2  Nacisnij strzatke @@ lub @, aby wybra¢ format
papieru, a nastepnie nacisnij przycisk strzatki @ @@39
o Dostepne formaty papieru zmieniajg sie za- —
leznie od typu drukarki. ‘
. Zaleznie od typu drukarki moze okazac sie,
ze niemozliwe jest ustawienie pozycji SIZE = ’
lub BORDERLESS. g-8
o Jesli nie zostanie wyswietlany ekran PRINT = CANCEL®[€] SELECT®[ GO#[OK]

PAPER, to w pozycjach SIZE,
BORDERLESS oraz PICS/SHEET bedg
wybrane ustawienia standardowe
(STANDARD - domysine ustawienia dru-
karki). Przejdz do kroku 4.

3 Nacisnij strzatke @ lub @2, aby wybraé pozy- g
cje BORDERLESS, a nastepnie nacisnij przy-
cisk OK.

IZE BORDERLESS

a
ok STANDARD )¢ 1T
A 4

<=§-¥

OFF ( El ) Zdjecie jest drukowane w ramce.

o)
X
I]T'I
<

ON ( I:l ) Drukowane zdjecie wypetnia catg SELECT# ) GO #[0K]
strone (bez ramki).

e Wyswietlany jest ekran PRINT.
e W trybie ALL INDEM, nie ma mozliwosci wybrania opcji BORDERLESS.
Przejdz do kroku 4.
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4 Wydrukuj zdjecia.

@
e Nacisnij strzatke lub @, aby wybra¢ @@3@ [ oK |
pozycje OK lub CANCEL, a nastepnie naci-
$nij przycisk OK. ‘
Ny
OK Rozpocznie sie drukowanie. oK E.‘
CANCEL Ustawienia sg anulowane i na moni-
torze przywrocony zostanie ekran
PRINT MODE SELECT.
@ nnnnr{)ﬂgﬂ
TRANSFERRING
o Po zakonczeniu drukowania na monitorze
przywrocony zostanie ekran PRINT MODE Ekran t : CANL h
SELECT. ran transferu danyc
[ ,Wyjscie z trybu wydruku bezposredniego”, str. 153.
Aby anulowaé drukowanie
Nacisniecie przycisku OK podczas transferu danych
do wydruku powoduje wyswietlenie na monitorze apa- -\"
: i x i OK[E
ratu ekranu pozwalajgcego okresli¢, czy drukowanie
ma by¢ kontynuowane, czy tez anulowane. W celu
anulowania drukowania nacisnij strzatke @ |lub @3, g
by wybra¢ pozycje CANCEL, a nastepnie nacisnij R CANCEL
przycisk OK. J o g @D
3

)
x
I]ﬂl
<

UWAGA!
e W rybie ALL INDEM drukarka automatycznie wybiera liczbe zdje¢, jaka jest dru-
kowana na jedynym arkuszu papieru, itp.
e Drukowanie w trybie ALL INDEX jest dostepne tylko, jesli drukarka oferuje funkcje
indeksu.

e Funkcja PRINT ORDER jest dostepna tylko w przypadku drukarek kompatybil-
nych ze standardem DPOF.
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Wyjscie z trybu wydruku bezposredniego

Po zakonczeniu drukowania odtgcz aparat od drukarki.

1 Gdy wyswietlany jest ekran PRINT MODE
SELECT, nacisnij

strzatke .

e Wyswietlony zostanie pokazany obok komu-
nikat.

2 Odtacz kabel USB od cyfrowego aparatu foto-
graficznego.

e Aparat wytgczy sie.

3 Odtacz kabel USB od drukarki.

EXIT#[<] SELECT®F] OK#[OK]

REMOVE USB CABLE

[+]

| S

153



TWORZENIE | DZIELENIE SIE ZDJECIAMI Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA
PRZED ROZPOCZECIEM KORZYSTANIA Z KOMPUTERA

Procedury dziatania

Po podtagczeniu aparatu do komputera poprzez znajdujacy sie w komplecie kabel USB
mozna przenosi¢ obrazy z karty do komputera. Niektére systemy operacyjne mogg wyma-
gac specjalnej procedury ustawien, gdy aparat jest podtgczany do komputera po raz
pierwszy. Prosimy o skorzystanie ze znajdujgce sie ponizej tablicy.

Identyfikacja systemu operacyjnego
Okreslenie, w jaki sposdb aparat ma by¢ podigczony do komputera

v v v
Windows 98/_ _ Windows Me/2000/XP Macintosh
98SE (Second Edition) 0S9.0-9.2/0SX-10.3
v
Instalacja
sterownika USB

Podtgczanie aparatu do komputera
(Windows str.160 Macintosh str.170)
v v
Potwierdzanie, ze komputer rozpoznaje aparat
(Windows str.161 Macintosh str.170)

v v

Transfer zdje¢ z aparatu do komputera
(Windows str.164 Macintosh str.172)

v v v

Odtgczanie aparatu od komputera
(Windows str.168 Macintosh str.175)

Uwaga!
* Nawet jesli komputer posiada ztacze USB, to transfer danych moze nie dziataé popraw-
nie, jezeli korzystasz z jednego z wymienionych ponizej systemow operacyjnych lub kom-
puter charakteryzuje sie wskazang ponizej specyfikacjg techniczng
e Windows 95/NT4.0
e Windows 98/98SE bedace upgradem z systemu Windows 95
e Mac OS 8.6 lub starsze (z wyjatkiem systemu Mac OS 8.6 wyposazonego w zain-
stalowang fabrycznie opcje USB MASS Storage Support 1.3.5)
e Komputery z dodanym ztgczem USB na karcie rozszerzenia, itp.
¢ Nie gwarantujemy réwniez poprawnego transferu danych w przypadku samo-
dzielnie sktadanych komputerow lub komputerdw, w ktorych system operacyjny
nie zostat fabrycznie zainstalowany.
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Uwaga!:

e Podiaczajgc aparat do komputera upewnij sie, ze baterie sg wystarczajgco nata-
dowane. Podczas transmisji danych z aparatu do komputera, aparat nie przecho-
dzi do stanu uspienia (oszczedzania energii), nie wytagczy sie on rowniez automa-
tycznie, w zwigzku z czym stale zuzywana jest bateria. Gdy baterie wyczerpig sie,
badz gdy wewnetrzna temperatura podniesie sie do zbyt wysokiego poziomu,
aparat moze automatycznie zaprzesta¢ dziatania. Moze to spowodowac niepra-
widtowe dziatanie komputera, jak rowniez moze nastgpi¢ utrata przeniesionych
plikéw. Nalezy wiec zachowac ostroznos¢ w przypadku dtugotrwatego przeno-
szenia plikow. Z tego wzgledu przy tadowaniu plikow do komputera zaleca sie ko-
rzystanie z zasilacza sieciowego (sprzedawany oddzielnie).

o Jesli podtgczasz lub roztgczasz zasilacz sieciowy, gdy aparat jest podtgczony do
komputera i wyczerpaty sie baterie, to moze spowodowac to utrate danych obrazu
znajdujgcych sie na karcie, jak rowniez nieprawidtowe dziatanie komputera. Za-
nim odtgczysz zasilacz, roztgcz aparat oraz komputer i upewnij sie, ze aparat zo-
stat wytgczony.

e Jesli aparat jest podtgczony do komputera osobistego poprzez koncentrator USB,
dziatanie zestawu moze byc¢ niestabilne w przypadku jakichkolwiek problemow z
kompatybilnoscig pomiedzy komputerem osobistym i koncentratorem. W takich
przypadkach nie nalezy korzystac¢ z koncentratora i podtgczy¢ aparat bezposred-
nio do portu USB w komputerze.

e Przed edycja zdje¢ pamietaj, by skopiowac je do komputera. W zaleznosci od
uzywanej w komputerze aplikacji edycja zdje¢ (np. ich obracanie) znajdujgcych
sie na karcie pamieci moze spowodowac uszkodzenie danych pliku takiego zdje-
cia.

Wskazowki!

e Zdjecia mozna przegladac korzystajgc z: aplikacji graficznych takich jak
CAMEDIA Master, Paint Shop Pro, Photoshop, przegladarek internetowych -
Netscape Communicator, Microsoft Internet Explorer, lub innych programoéw ob-
stugujacych pliki JPEG; szczegdty na temat dostepnych w handlu aplikacji gra-
ficznych mozna znalez¢é w dokumentacji tego typu programow.

e Do odtwarzania zarejestrowanych sekwencji wideo niezbedne jest oprogramowa-
nie Quick Time. Mozna je znalez¢ na zatgczonej do aparatu ptycie CD-ROM.
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Okreslanie systemu operacyjnego

Przed podtgczeniem aparatu do komputera nalezy okresli¢ zainstalowany w komputerze
system operacyjny, aby okre$li¢ dostepne metody transferu zdjeé.

Windows

1 Kliknij pozycje ,M¢j komputer” znajdujaca sie na pulpicie i wybierz ,Wiasciwosci”.
Dla uzytkownikow systemu Windows XP: w menu Start kliknij prawym klawiszem
myszy na pozycji ,M06j komputer” i wybierz ,\Wtasciwosci”.

2 Zanotuj sobie informacje podane w pozycji ,Sys-
tem”(SyStem OperaCyjny). [Generall| Devies hanager | Hardware Prafiles | Perfarmance

Cancel
MAC OS (Macintosh)
1 W menu Apple na belce menu wybierz pozycje ,About this computer” (Informacje o
tym komputerze).
2 Zanotuj sobie informacje podane w pozycji ,System”(System operacyjny).

M File Edit View Special

About This Computer

O —————AaboutThis ©

=]

&) Apple System Profiler

iﬁ
calculator
S Chooser J
3 Control Panels »
[f], Favorites 3
Key Caps Yersion: s 05 9.0
Network Browser Built-in Memory: 128 MEB
2 . Yirtual Memory: 129 MEB used on Mac 05 9.0F
@l Recent Applications P

Largest Unused Block: 103.6 M& ™ g @ apple Computer, Inc. 1983 - 1999
[§ Recent Documents » BD te0s 262 MB
& Recent Servers » 4B SimpleText seok W

E% Remote Access Status
Scrapbook

# Sherlock 2

4 Stickies

S
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Okreslanie, w jaki sposo6b podtaczaé aparat do komputera

Wybierz jedng z trzech metod podtagczania aparatu do komputera.
1. Korzystajgc z kabla USB podtacz aparat fotograficzny do komputera.
I3 Windows (str. 158), ,Macintosh (str. 170)

2. Umieszczanie i korzystanie w komputerze z opcjonalnego adaptera karty kompu-
terowej (takiego jak na przyktad MAPC-10). I3 Szczegdty, patrz instrukcja ob-
stugi dotgczona do adaptera karty komputerowe;.

3. Umieszczanie i korzystanie z opcjonalnego czytnika karty USB (takiego jak np.
Olympus MAUSB-10) w celu przenoszenia zdje¢ do komputera. [~ Szczegdty,
patrz instrukcja obstugi dotgczona do czytnika USB.

1 2 3
Kabel USB Adapter karty kompu- | Czytnik USB (sprze-

terowej (sprzedawany | dawany oddzielnie)

oddzielnie)
Windows
ME/2000/XP v vi v
Windows 98/98SE 7 F 7
Windows NT 4.0 - - -
Windows 95 - F -
Macintosh 9.0 do
9.2, 10.1 do 10.3 v v
Macintosh 8.6 i star-
sze wersje i v
Wskazowka!

¢ Na stronach Internetowych Olympus mozna znalez¢ szczegotowe informacje od-
nosnie opcjonalnego adaptera karty, jak rowniez czytnika USB.
I3 http://www.olympus.com
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WINDOWS

Instalacja sterownika USB (W przypadku korzystania z systemu Windows 98/98SE)

Jesli w twoim komputerze znajduje sie system Windows98/98SE, musisz przed pierwszym
podfgczeniem aparatu zainstalowac sterownik USB. W celu zainstalowania, tego sterowni-
ka w komputerze wykonaj kolejno ponizsze instrukcje. Po zainstalowaniu sterownika nie

bedziesz juz musiat powtarzac tej procedury ponownie.

R

1 Umies¢ w napedzie CD-ROM znajdujacy sie w
zestawie ptyte CD z oprogramowaniem.

2 Kliknij przycisk ,USB Driver”.

[ L
OLYMPUS eE (v B
Wskazéwki ! CAMEDIAMaster CD-ROM . et
Jesli okno nie wyswietli sie automatycznie, wy-
konaj ponizsze kroki. (comeDuMasorsz ) 5F
1. Kliknij dwukrotnie ikone ,M&j komputer” v
znajdujgca sie na pulpicie.
2. Kliknij prawym klawiszem myszy ikone (___Roforonco bl
CD-ROM, a nastepnie pozycje ,Otwoérz”. o
Copyright 2003 OLYMPUS OPTICAL Co.LTD All ights reserved Close
3 Kliknij pozycje ,Continue”. T — S

Rozpocznie sie instalacja sterownika USB. e o

Users running Windows 98/985E

need to install the USE driver

before connecting the camera
PC to download the

( CAMESrs = \mane

Press [Continue] to installthe IS driver
5

( | forDmpus digtal eamers:

Copyright 2003 OLYMPUS CORPORATION All rights reserved ( Close
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Po zakonczeniu instalacji na ekranie zostanie
wyswietlone okno przedstawione z prawej strony.
Kliknij ,OK” w celu ponownego uruchomienia
komputera.

OLYMPUS 05 (cwn

(AMEDIAMaster cp-rRoM

Thank you for purchasing an
Olympus Digital Product
With this CD-ROM, you can
install "CAMEDIA Master"
software which is a photo
[x]h for editing and
pictures. You may
OUr Camera's
Manual with this

(_ CAMEjsmiz e

( | Your compuier st be restatod o complete nstallaon.

Copyright 2003 GLYMPUS CORPORATION Al rights reserved
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Podlaczanie aparatu do komputera

Uzytkownicy systemu operacyjnego Windows 98/98 SE muszg przed podtgczeniem po raz
pierwszy aparatu do komputera zainstalowa¢ w komputerze sterownik USB.
[ ,Instalacja sterownika USB” (str. 158).

1 Wiacz komputer. Upewnij sie, ze aparat jest wytgczony (ostona obiektywu powinna
by¢ zamknieta, a monitor wytaczony).

2 Podtacz jeden koniec kabla USB do portu USB w komputerze.
Drugi koniec kabla USB podtgcz do ztgcza USB w aparacie fotograficznym.

Zasilanie aparatu wigczy sie automatycznie. Po wigczeniu sie aparatu zaswieci sie zielona lampka

obok celownika.

|

Port USB

Wskazéwka !
e Gdy aparat jest podtgczany do komputera po raz pierwszy, komputer automa-
tycznie instaluje oprogramowanie, aby rozpoznaé¢ aparat. Poczekaj, az proces
rozpoznawania zakonczy sie.

3 Nacisnij strzatke @@ lub @, aby wybra¢ pozy- {W@%V\
cje PC i naciénij przycisk OK. =

@

3l
oy
T

SELECT= [ OK»
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Potwierdzanie, ze komputer rozpoznaje aparat

Sprawdz, czy komputer rozpoznaje aparat fotograficzny.

1 Kliknij dwukrotnie ikone ,Mo6j komputer” (My computer)
znajdujacq sie na pulpicie.

Wskazowka ! by Cormputer
e Jesli aparat jest prawidtowo rozpoznawany przez
komputer, wyswietlana jest ikona ,WWymiennego dysku”.

2 Kliknij dwukrotnie ikone ,Wymiennego dysku”.

Wyswietlony zostanie folder ,DCIM”. S & E J
) ENCAE I
Wskazowki ! woo ~ 1 1
e Litera (E:) w podpisie ikony ,Wymienny dysk (E:)” iy s s
moze rézni¢ sie w zaleznosci od skonfigurowania T (e
komputera. /] ; )
e Jesli nie mozesz odnalez¢ wspomnianej ikony lub
pojawi sie komunikat o btedzie, moze to oznaczagé,
ze wystgpit jeden z wymienionych ponizej proble- Remavable
mow: Disk [E})

(1) Zrédto zasilania aparatu (zasilacz sieciowy nie
zostat prawidtowo podtaczony lub stan natadowania baterii jest bardzo niski)
> Upewnij sie, ze zasilacz sieciowy jest wtasciwie podtaczony badz tez, ze
stan natadowania baterii jest odpowiedni.

(2) Karta (w aparacie nie ma karty lub wystapit problem z karta)
> Sprawdz, czy na monitorze cyfrowego aparatu fotograficznego mozesz od-
twarzac zdjecia zapisane na karcie. Aby to zrobi¢, musisz najpierw odtgczy¢
aparat od komputera.

(3) Potaczenie pomiedzy aparatem i komputerem
> Sprawdz prawidtowo$¢ podtgczenia kabla USB.

e Jesli aparat nadal nie jest rozpoznawany przez komputer, patrz 5~ ,Gdy aparat
nie jest rozpoznawany przez komputer”, str. 211.
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3 Sprawdz folder ,DCIM”.

£ Removable Disk [G:)

Potwierdza to, ze aparat jest rozpoznawany I
. 1 . .. 4 ) |
przez komputer. Od tej chwili mozesz juz obstu- S o e ||
giwac pliki zdjeciowe w komputerze.
| | 2] Wy Computer 7

Wskazéwki !
e Jesli wykonano aparatem jakiekolwiek zdjecia, to mozna podwadjnie klikng¢ folder
,DCIM” — [ 1000LYMP”, aby wyswietli¢ pliki zdjeciowe. ¥~ ,Struktura plikow apa-
ratu”, str. 166.
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Windows XP

Gdy komputer rozpozna aparat wyswietlane jest okno dialogowe z prosbg o wybranie
operaciji, jaka ma by¢ wykonana w odniesieniu do plikdw zdjeciowych.

Wskazéwka !
e Jesli okno to nie zostanie wyswietlone, kliknij w menu ,Start” pozycje ,M&j kompu-
ter”, a nastepnie kliknij dwukrotnie ikone ,Wymiennego dysku”. Przejdz do kroku 2.

1 Wybierz pozycje ,Otwérz folder, aby przejrzec pliki przy uzyciu Eksploratora Win-
dows” i kliknij ,OK”.

Remowvable Disk (H:)

“Windows can perfarm the same action each time you inzert
4 disk or connect a device with this kind of file:

l,_‘.] Pictures
wihat do pou want Windows ta da?

L\ Print the pictures
r;'-:é uzing Photo Printing wizard

T Wiew a slideshaw of the images
L using YWindows Picture and Fas Wiewer

~72 Copy pictures to a folder on my computer
uzing Microzoft Scanner and Camera 'wizard

[] Always do the selected action.

@
[

2 Sprawdz, czy wyswietlany jest folder ,DCIM”.
Potwierdza to, ze aparat jest rozpoznawany przez komputer. Od tej chwili mozesz
juz obstugiwac pliki zdjeciowe w komputerze.

Wskazowki !
e Jesli wykonano aparatem jakiekolwiek zdjecia, to mozna podwadjnie klikng¢ folder
,DCIM” — [ 1000LYMP”, aby wyswietli¢ pliki zdjeciowe. [ ,Struktura plikdw
aparatu”, str. 166.
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Transferowanie zdje¢ z aparatu do komputera

1  Kiliknij dwukrotnie ikone ,M6j komputer” znajduja-
cq sie na pulpicie.
Dla uzytkownikow Windows XP, otwérz ,Panel stero-
wania” z menu ,Start”.

o Favorles delp
. 4 ‘ % =) ‘ =) ‘ X
Up Ct Copy  Paste | Undo | Delte

2  Kiliknij dwukrotnie ikone ,Wymienny dysk”. 7 .
Gdy aparat podtaczony jest do komputera pojawia # == & 4
sie nowa ikona ,Wymiennego dysku”, gdyz aparat | &, ..

cyfrowy jest rozpoznawany przez komputer wia- | ... Ao o0 w

Snie jako wymienny dysk. e

Remoyvable
Dizk [E:]

Wskazowki!

Jesli po podwdéjnym kliknieciu ikony wyswietlony zostanie komunikat
o bledzie, moze to oznacza¢ jeden z nastepujacych probleméw:

(1) problem z zasilaniem aparatu (zasilacz nie jest prawidtowo podtgczony lub
baterie sg na wyczerpaniu); Upewnij sie, czy zasilacz zostat prawidtowo podta-
czony, badz tez czy nie wyczerpaty sie baterie.

(2) problem z kartg (w aparacie nie ma karty lub pojawit sie jakis§ zwigzany z nig
problem); sprawdz, czy mozesz odtwarza¢ na monitorze aparatu zdjecia, ktére sg
zapisane na karcie. Aby to sprawdzi¢, nalezy najpierw odtaczy¢ aparat od kompu-
tera.

£ Removable Disk (G:]

Fie Edt Wiew G Fawoites Hel |
T N [ )
Back |Feifhil= | Up Cut aste o
Addiess [=1 Gt =l

3  Kiliknij dwukrotnie folder ,Dcim”.

Czim

1 cbiect(s) selected [ [ My Computer v
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& 1000lymp E=]|

4  Kliknij dwukrotnie folder ,,1000lymp”. —
Wyswietlone zostang pliki zdjeciowe JPEG, ktérych LRI 22
nazwy dea_ m|a’fy pOSta(': ,,P1 01001 jpg” | Agdiess [C1 G- DT 00OLYMP =]
;mjm%.;;pg PW!%\DQ Pm%: irg Pm%;pg Pwl%\pg
[2:03 [ =] My Computer 7

5 Kiliknij dwukrotnie na znajdujgcej sie na pulpicie
ikonie ,Moje dokumenty” (My Documents).
Jesli nie mozesz znalez¢ tej ikony na pulpicie, wybierz w
menu ,Start” Eksploratora Windows i kliknij ikone ,Moje

dokumenty.
# My Documents [_[Ol =]
y . . . » J£|Ie Edt Yiew Go Favoites Help
Wyswietlone zostanie okno ,Moje dokumenty”. « . % .| ¥ | = |
T
[125 &1 [ [ My Computer Z

6 Przeciagnij (Drag&drop) zdjecie,
ktére chcesz zapisa¢ na kompute-
rze (w naszym przykfadzie
P1010012.jpg) do okna ,Moje
dokumenty”.

Zdjecie zostanie zapisane na kompute-
rze w folderze ,Moje dokumenty”.

P10T001 2. 1pg

Hston| | € %2 0 || yvsames [Siovame

Wskazowki !

e Przedstawiana procedura moze nieznacznie rozni¢ w zaleznosci od systemu ope-
racyjnego, jaki jest zainstalowany w komputerze. Jesli okaze sie to potrzebne i
trzeba dostosowac pewne elementy, to prosimy o sprawdzenie szczegotow w do-
kumentacji systemu operacyjnego.
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Struktura plikow aparatu

Mozna skorzysta¢ z komputera, aby przejrze¢ strukture plikdbw zapisanych na karcie
umieszczonej w aparacie. Zdjecia wykonane aparatem zapisane sg w folderze

,1000LYMP” znajdujgcym sie w folderze ,DCIM”.

BY 1:\,DCIM 1L000LYMP

B3 MPAN (E:)
B3 KOR (F:)
B2 C5 (G
B3 CTH)
EE Remaovable Disk (1)
PR e
@ Contron Farie
I:]" Iy Mebwork Places
----- [”3 Recycle Bin
----- & Internet Explorer
M=) Microsoft Outlaok

E& p101000z. M0
f=h p1010003.MOY

=10l %]

File Edit View Fawvorites Tools Help ﬁ
= Back + = - | QSEarch |%Fglders @ | [ O = = | E-
Address |1 LiDCIML000LYMP | P
Folders x | Mame | Size| rodified | Type ¢

24 3% Flappy (A:) PN fr 1010001 PG B64KB  1/1)2003 1200 AM  JPEG Image

-3 ENGLISH (C:) & P1010002.1PG 664 KE 112003 12:00 AM IPEG Image

48} Compact Disc (D1} 4 P1010003.1PG B64KE  1/1/2003 12:00 AM IPEG Image

Z4 KB
1,524 KB

1/1/2003 12:00 AM
112003 12:00 AM

CuickTime Movig
QuickTime Movie

| 3]

|Ty|:|e: JPEG Image Size: 663 KB

663 KB

|@ My Computer v

Pliki oraz nazwy folderow

Nazwy plikow oraz folderéw sg automatycznie przez aparat fotograficzny.

Nazwy folderow

(przyktad)

Nazwy plikow

(przyktad

100 OLYMP

—Numer seryjny folderu (100 to 999)

P1010001.JPG

wany jest mu kolejny numer.

literg A, listopad literg B, zas grudzien litera C.
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— Numer seryjny zdjecia (0001 to 9999)
Dzien

Miesigc
Gdy numeracja plikéw dojdzie do 9999, to tworzony jest nowy folder i przypisy-

Miesigce od stycznia do wrzesnia oznaczana sg numerami od 1 do 9, pazdziernik



Uwaga!
e Nie nalezy zmienia¢ nazw ani struktury plikéw zdjeciowych badz folderéw znajdu-
jacych sie na karcie. Moze to uniemozliwi¢ odtwarzanie zdje¢ w aparacie. Nazwy

plikow lub folderéw mozesz zmieniac¢ po skopiowaniu ich na twardy dysk kompu-
tera.

Wskazowki!
e  Podwajnie kliknij ,P32400001” lub inny plik, aby obejrze¢ zdjecie. Jesli bedziesz
przegladat duze zdjecia w Explorerze, to mozesz przewija¢ obraz, aby obejrzec
cate zdjecie. Natomiast korzystajgc z oprogramowania CAMEDIA Master mozesz

przegladaé¢ zdjecia w dowolnym powiekszeniu. =¥~ Przegladanie zdje¢”, str. 194.

Rozszerzenia plikow

Rozszerzenie plikdw zdjeciowych : ***.JPG
Rozszerzenie sekwencji wideo MOV

Istnieje kilka typow plikéw sekwencji wideo, ale cyfrowe aparaty Olympus wykorzystujg
format MOV (format Quick Time Motion JPEG). W formacie MOV, dla kazdego kadru se-
kwenciji wideo tworzone sg informacje zdjeciowe.

Wskazowki!

e Aby byto mozliwe odtwarzanie sekwencji wideo oraz dzwieku w komputerze mu-
sisz mie€ zainstalowang aplikacje Quick Time 4.0 lub nowsza wersja. Aplikacja
Quick Time instaluje sie razem z oprogramowaniem CAMEDIA Master. I | In-
stalowanie oprogramowania CAMEDIA Master — przy korzystaniu z niego po raz
pierwszy”, str. 176.

e Komputer moze by¢ tak ustawiony, by ukrywac rozszerzenia plikéw. Szczegdty na
ten temat, patrz instrukcja obstugi dotgczona do komputera.
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Odlaczanie aparatu od komputera

Windows 98 / 98SE
1 Upewnij sie, ze pomaranczowa lampka aparatu
nie swieci sie. . o-+—Pomaranczowa,
Zielona lampka swieci sie. "1 | 24— Zielona lampka
Wskazowki!

e Jesli pomaranczowa lampka swieci sie lub
miga, to przed wykonaniem kolejnych kro-
kow poczekaj az zgasnie.

e Jesli pomaranczowa lampka nie jest wyla-
czona oznacza to, ze oprogramowanie caty
czas korzysta z informacji zapisanych w apa-
racie.

2 Kliknij dwukrotnie ikone ,Mo6j komputer”, a nastepnie kliknij prawym klawiszem my-
szy, aby wyswietli¢ menu ,Wymiennego dysku”.

— Open
Explore

Find...

3 W menu kliknij pozycje ,Eject”.

Copy Disk...

Sharnng...

Create 5haorkcut

4 Odtacz kabel USB od komputera oraz od apa- Froperties
ratu.
Zgasnie zielona lampka w aparacie.
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Windows Me/ 2000 / XP

1 Upewnij sie, ze pomaranczowa lampka aparatu nie swieci sie.
Zielona lampka swieci sie.

— | o+—Pomaranczowa,
— | T -‘"j:Zielona lampka
Wskazowki! 20 p

e Jesli pomaranczowa lampka swieci sie lub
miga, to przed wykonaniem kolejnych kro-
kow poczekaj az zgasnie.

e Jesli pomaranczowa lampka nie jest wyla-
czona oznacza to, ze oprogramowanie caty
czas korzysta z informacji zapisanych w apa-
racie.

2 Kliknij jeden raz ikone ,,Odtgcz lub wyjmij sprzet”,
znajdujacq sie na pasku zadan. Na monitorze po-
jawi sie komunikat informujacy, ze dysk zostat
zatrzymany.

W przypadku pojawiania sie ponizszego komuni-
katu po kliknieciu pozycji ,Odtacz lub wyjmij
sprzet”. Pojawi sie komunikat ,Mozna bezpiecz-
nie odtaczy¢ urzadzenie pamieci masowej USB” lub ,, Zatrzymaj urzadzenie pamieci
masowej USB”.

3 Kliknij jeden raz na wyswietlonym komunika- Stop USB Mas@age Device - Drive(G:) |

cie. R

Pojawi sie okno potwierdzajgce.

x|

4 Gdy pOJ aWI SIQ Okno’ kllknlJ ”OK”_ @ The 'USE Mass Storage Device' device can now be safely remaved from the system.

WG,
[

5 Odtacz kabel USB od komputer oraz od aparatu.
Zgasnie zielona lampka w aparacie.

169



MACINTOSH

Podlaczanie aparatu do komputera

Skorzystaj ze znajdujgcego sie w komplecie kabla USB, aby podtgczy¢ aparat do kompute-
ra. ¥ Podtaczanie aparatu do komputera”, str. 160.

Potwierdzanie, ze komputer rozpoznaje aparat

Macintosh OS 9.0 do 9.2

Gdy komputer rozpoznaje aparat, na pulpicie pojawia sie ikona ,untitled”.
I3  Podiaczanie aparatu do komputera”, str. 160.

1 Gdy aparat jest podtaczony do komputera, kliknij (—1
dwukrotnie ikone ,Untitled” znajdujaca sie na pulpicie. untitled

Wskazowki !
Jesli po podwojnym kliknieciu ikony wyswietlony zostanie komunikat o btedzie, mo-
ze to oznaczac jeden z nastepujacych problemow:

(1) problem z zasilaniem aparatu (zasilacz nie jest prawidtowo podtgczony lub baterie
$g na wyczerpaniu);

(2) problem z kartg (w aparacie nie ma karty lub pojawit sie jakis zwigzany z nig pro-
blem); sprawdz, czy mozesz odtwarzac¢ na monitorze aparatu zdjecia, ktore sg zapi-
sane na karcie.

(3) kabel USB moze by¢ nieprawidtowo podtaczony; podtacz kabel prawidiowo z oby-
dwu stron.

(4) Nie jest udostepnione rozszerzenie Apple ,File Exchange”. Informacje na temat
udostepniania tego rozszerzenia mozna znalez¢ w instrukcji obstugi systemu
operacyjnego Apple.

2 Kliknij dwukrotnie folder ,Dcim”.
Potwierdzi to, ze aparat jest rozpoznawany przez komputer. Mozesz teraz operowac
z komputera plikami, ktére zapisane sg w aparacie.

Wskazowki !
e Jesli wykonano aparatem jakiekolwiek zdjecia, to mozna podwadjnie klikng¢ folder
,DCIM” — [ 1000LYMP”, aby wyswietli¢ pliki zdjeciowe. I35~ ,Struktura plikéw apa-
ratu”, str. 166.
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Macintosh OS X2

Gdy komputer rozpoznaje aparat, automatycznie zostaje uruchomione oprogramowanie
Apple Image Capture.
3"  Podiaczanie aparatu do komputera”, str. 160.

1 Wybierz ,File — Close”, aby wyjs¢ z oprogramowania Apple Image Capture”.
Aparat jest oznaczony w komputerze ikong ,Unlabeled”, ,Untitled” lub ,NO-NAME”.

Wskazowki !
Jesli nie pojawi sie zadna z tego rodzaju ikon moze to oznaczac jedne z nastepuja-
cych probleméw:

(1) problem z zasilaniem aparatu (zasilacz nie jest prawidtowo podtgczony lub baterie
$g na wyczerpaniu);

(2) problem z kartg (w aparacie nie ma karty lub pojawit sie jakis zwigzany z nig pro-
blem); sprawdz, czy mozesz odtwarza¢ na monitorze aparatu zdjecia, ktére sg zapi-
sane na karcie.

(3) nieprawidtowe potaczenie pomiedzy aparatem i komputerem
kabel USB moze by¢ nieprawidtowo podtgczony; podtgcz kabel prawidtowo z oby-
dwu stron.

2 Kliknij dwukrotnie ikone ,Unlabeled”, ,Untitled” lub ,NO-NAME”.
Sprawdz folder ,DCIM”

Potwierdzi to, ze aparat jest rozpoznawany przez komputer. Mozesz teraz operowaé
z komputera plikami, ktére zapisane sg w aparacie.
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Transferowanie zdje¢ z aparatu do komputera

1 Gdy komputer rozpoznaje aparat, na pulpicie pojawia
sie ikona ,untitled”. Nalezy klikng¢ dwukrotnie te ikone untitled
znajdujgcy sie na pulpicie.

Wskazowki !
Jesli po podwojnym kliknieciu ikony wyswietlony zostanie komunikat o btedzie, mo-
ze to oznaczac jeden z nastepujacych problemow:

(1) problem z zasilaniem aparatu (zasilacz nie jest prawidtowo podtgczony lub baterie
Sg ha wyczerpaniu);

(2) problem z kartg (w aparacie nie ma karty lub pojawit sie jakis zwigzany z nig pro-
blem); sprawdz, czy mozesz odtwarzac¢ na monitorze aparatu zdjecia, ktore sg zapi-
sane na karcie.

(3) kabel USB moze by¢ nieprawidtowo podtaczony; podtacz kabel prawidiowo z oby-
dwu stron.

(4) Nie jest udostepnione rozszerzenie Apple ,File Exchange”. Informacje na temat
udostepniania tego rozszerzenia mozna znalez¢ w instrukcji obstugi systemu

operacyjnego Apple.
W przypadku systemu OS , ikona moze mie¢ ponadto nazwy ,No name” lub ,Unla-
beled”.
2 Kliknij dwukrotnie folder ,Dcim”. @ |
| |
O=———0 oM =i =]
3 Kliknij dwukrotnie folder ,7000LYMP”. @ g
] 5] 1000LYMP HE
Wyswietlone zostang pliki zdjeciowe JPEG, s.m,zgmﬂm B
ktérych nazwy beda miaty posta¢ ,P101001.jpg”. PIOTODIZPS  P1010015.Ps
PWDI.JPG P101.JPG
PWDI.JPG P1D17.JPG 1
[

172



4 Kliknij dwukrotnie na znajdujacej sie na pulpicie ikonie
»Hard Disk”.

Wyswietlone zostanie okno ,Hard Disk” (Twardego
dysku).

Macintosh HD

L1
— D
=2 Macintosh HD B
13 items, §.22 GB available ‘
Y 3 o B
pple Extras Adabe Fonts olympus
N 3 2
THM¢ Deluze Web Pages L afe Brosking Wews
pplications Internet
wsztem Folder Utilities
Installer Logs hasistants

Wybierz pliki / pliki, ktére chcesz przenies¢ do komputera klikajgc jedne raz na na-
zwie pliku. Aby wybrac wiecej plikdw przytrzymaj klawisz ,shift” klikajgc na zada-

nych plikach. W celu wybrania wszystkich plikéw, w menu wybierz ,EDIT” > ,Select

All”.

6 Przeciggnij (Drag&drop) wybrane zdjecia, do
zgdanego folderu na twardym dysku.

P1010001.JPG

Wskazowki!

[l B

e Mozesz réwniez utworzy¢ nowy folder w celu utworzenia plikow zdjeciowych.
Szczegoty, patrz dokumentacja dofgczona do systemu operacyjnego kompute-

ra.

173



Macintosh OS X2

Gdy komputer rozpoznaje aparat, automatycznie zostaje uruchomione oprogramowanie
Apple Image Capture. Jesli zas aplikacja Apple Image Capture nie zostanie uruchomiona,
mozesz przeniesc¢ zdjecia korzystajgc ze standardowej procedury przeciggania plikow.

I3 str. 172 oraz 173. B2 Podtaczanie aparatu do komputera”, str. 160.

1 Z menu ,Download To” wybierz docelo-
wy folder, do ktérego chcesz przeniesé
pliki zdjeciowe. [ |

===/ Automatic Task: None =

e 0 C31002/C30202

f | Download To: Pictures, Movies, and Music folders T’

Occurs after downloading

Hot Plug Action: = Image Capture Application 3]

Application to open when a camera is connected

Items to download: 13

“ Download Some... © Download All

2 Aby przenies¢ wszystkie obrazy, kliknij pozycje ,Download All”. Aby selektywnie prze-
niesc zdjecia, kliknij pozycje ,Download some” i zaznacz zgdane obrazy.

Obrazy zostang przeniesione z karty aparatu do komputera.

Przenoszenie plikow obrazdéw przy uzyciu tej samej procedury, co dla Mac OS 9
Jesli korzystasz z systemu operacyjnego Mac OS X i chcesz przenies¢ zdjecia korzy-
stajac z tej samej procedury, co w systemie Mac OS 9, wybierz ,File>Close” i zamknij
oprogramowanie Apple Image Capture. W tym czasie aparat pozostaje nieoznaczony
— ,unlabeled”.

Uwagi dotyczace korzystania z aplikacji Apple Image Capture
Jesli korzystasz z oprogramowania Apple Image Capture, to zdjecia przeniesione do
komputera i przetransferowane z powrotem do aparatu mogag juz nie by¢ prawidtowo
odtwarzane w aparacie, lub tez mogg wystgpic¢ innego rodzaju problemy.
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Odlaczanie aparatu od komputera

Metoda odtaczania aparatu od komputera jest taka sama w systemie Mac OS X jak i Mac
OS 9.x.

. . Pomaranczowa
1 Upewnij sie, ze pomaranczowa lampka aparatu ' \?, _ :
nie $wieci sie. '_J-0=—Zielona lampka

Zielona lampka swieci sie.

Wskazéwki!

e Jesli pomaranczowa lampka swieci sie lub
miga, to przed wykonaniem kolejnych kro-
kow poczekaj az zgasnie.

e Jesli pomaranczowa lampka nie jest wytg-
czona oznacza to, ze oprogramowanie caty
czas korzysta z informacji zapisanych w apa-
racie. Nalezy wtedy zamkng¢ dane oprogramowanie.

untitled
2 Przeciagnij ikone ,untitled” do znajdujacego sie

na pulpicie kosza ,Trash”. -

Trash

3 Odtacz kabel USB od komputera oraz od aparatu.
Zgasnie zielona lampka w aparacie.
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KORZYSTANIE Z ZALACZONEGO OPROGRAMOWANIA CAMEDIA MASTER

Instalowanie oprogramowania CAMEDIA Master — przy korzystaniu z niego po raz

pierwszy

Windows

Ponizej przedstawiamy wymagania systemowe dla instalacji oprogramowania CAMEDIA
Master 4.2:

System operacyjny Windows 98/98SE/Me/2000/XP

Procesor Pentium Il lub nowszy

RAM 128MB Ilub wiecej (Zalecane 2566MB Iub wiecej)

Wolne miejsce na twardy dysku  120MB lub wiecej (podczas instalacji)

Ztgcza Port USB (Interfejs USB)

Monitor 800 x 600 punktow lub wyzsze, 65,536 kolorow lub wiecej
Naped CD-ROM

Internet Explorer 4.0 lub nowsza wersja (w celu wyswietlania pomocy online)

Oprogramowanie jest przeznaczone do uzytku na komputerach z preinstalowanym Syste-
mem Operacyjnym.

Jesli chodzi o systemy Windows XP, to obstugiwany jest tylko Windows XP Proffesional
/Home Edition.

Jesli chodzi o system operacyjny Windows 2000, to obstugiwany jest jedynie Windows
2000 Proffesional.

1 Wigcz komputer i umieS¢ w napedzie ptyte
CD-ROM. Pojawi sie przedstawiony poni-

- . O Eralish v
zej ekran. —_— es ®
CAMEDIAMaster cp-roM

(__CAMEDIA Master 4.2

= (_ USB Driver

(___ Reference Manual

systemie Windows 98 nie byt wczes$niej
zainstalowany sterownik USB.

Przycisk ten pojawi sie tylko wtedy, gdy w )/

Copyright 2003 OLYMPUS CORPORATION Al rights reserve ed [ Close

Wskazowki!
e Jesli ekran menu nie zostanie automatycznie wyswietlony, kliknij dwukrotnie na
znajdujgcej sie na pulpicie ikonie ,Méj komputer”. Nastepnie kliknij dwukrotnie
ikone CD-ROM.
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Kliknij przycisk ,CAMEDIA Master 4.2”. Prze-
czytaj opis znajdujacy sie po prawej stronie
okna i kliknij przycisk ,Next”.

Kolejno zostang zainstalowane aplikacje Quick
Time oraz Acrobat Reader.

Wskazowki!
e Jesli w komputerze zainstalowane sg naj-

B Stup
OLYMPUS

(AMEDIAMaster cb-rROM

[ S 3]

CAMEDIA Master is @ photo
application that allows you to
clownload, view, arganize, print
and edit pictures taken with your

digital camera
By purchasing a license key, you

C CAMEE(AESteM.Z )
& USB Dr| )

can upgrade it to CAMEDIA
Master Pro. In addition to the
functions of CAMEDIA Master,
CAMEDIA Master Pro allows you
to use extra functions, including

movie editing, free image
stitching, E-mail, HTML alburn,
Backup, etc

( Reference Manual

Copyright 2003 OLYMPUS CORPORATION All rights reserved

!‘ Close

nowsze wersje Quick Time lub Acrobat Reader, to okno instalacji tych aplikacji

nie zostanie wyswietlone.

Instalacja aplikacji QuickTime

Aplikacja QuickTime jest wykorzystywana do odtwarzania sekwencji wideo.

Jesli w komputerze jest juz zainstalowana aplikacja Quick Time, to nie zostanie wyswietlo-

ne przedstawione dalej okno instalacyjne.

IS5y ,Instalowanie oprogramowania CAMEDIA Master”, str. 178.

(1)

Wskazowki!
e Pojawi sie okno dialogowe Windows z pola-
mi wyboru oraz polem do wprowadzania in-
formacji. Pomin to okno i kliknij ,Dalej”, gdyz
w tym miejscu nie potrzeba podejmowac
zadnych dziatan.

Kliknij kilkukrotnie ,Dalej>"

(2)  Gdy zostanie wyswietlone okno z licencjg opro-
gramowania, zapoznaj sie z tekstem umowy i

kliknij ,Akceptuje” (Agree).

Kliknij kilkukrotnie ,Dalej>"
Rozpocznie sie proces instalacji.

QuickTime Installation reminder

Guict

Invorder to use the Olpmpus CAME DIA Master software, you must install
KTime 6 of later.

QuickTine & will b nctalld onyou compuer when you olick "M et

QuickTime™

Pleass read the following License Agresment. Press the PAGE DOWN key
1o ses the rest of the agrsemert.

ENGLISH f’

|apple Computer, Inc.
Software License Agieement for QuickTime

IPLEASE READ THE TERMS OF THIS SOFTWARE LICENSE
[AGREEMENT ['LICENSE"I%HICH |5 EITHER ENCLOSED [N THE
SOFTWARE PACKAGE AND/OR PRESENTED ELECTRONICALLY
hw/HEN ACCES SING THE SOFTWARE. BY CLICKING THE

4G RE E/ACCEPT" BUTTON, YOU ARE AGREEING TO BE BOUND
BY THE TERMS OF THIS LICENSE. IF YOU DD NOT AGREE T0
THE TERMS OF THIS LICENSE, CLICK "DISAGREE/DE CLINE” AND
(IF APPLICABLE) RETURN THE APPLE SOFTWARE TO THE FLACE
hwHERE YOU OBTAINED IT FOF: A REFUND.
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(3) Poczekaj, az zostanie wyswietlone okno konfiguro- — EEEEER
wania QuickTime.

éelcome to the BuickTime Setup Assistant
This assistant allows you ta configurs same basio settings

For QuickTime. These seftings allow youto get the most
wout of your QuickTime software,

Kliknij kilkukrotnie ,Dalej>"
Kliknij ,Finish”.

I

ith Installer VISE
g

GuickTime Setup is now complte, Y
aunch QuickTime Player nory

rant belor,

(4) Wyswietlone zostanie okno zakonczenia instalacji. ,
Cofnij zaznaczenia obydwu pdl i kliknij przycisk @ e
,Close” (Zamknij). QuickTime™

Ciick Close to complete Guick Time Setup.

Wskazowki!

e Jesli pozostawisz pola zaznaczone, to aplika-
cja a uruchomi sie. Jesli nie chcesz korzysta¢ z QuickTime, zamknij te aplikacje.

Od tego momentu aplikacja Quick Time jest zainstalowana w twoim komputerze.

Instalacja oprogramowania CAMEDIA Master

Welcome to the InstallShield Wizard for
OLYMPUS CAMEDIA Master 4.2

(1)  Kliknij ,Dalej>" (Next).
Wskazowki! |
o Jedlijest juz zainstalowana aplikacja QuickTi-

me, rozpocznij od tego miejsca.

(2)  Gdy zostanie wyswietlone okno z licencjg oprogra-
mowania, zapoznaj sie z tekstem umowy i kliknij
.1aK” (Yes).

Pressthe PAGE DOWN key to see the rest of the agrssment.

[ICEMSE AGREEMENT FOR OLYMPUS S0FTWARE PRODLCT
NOTICE 70 USER: Al
Ol

d ta the SOFTWARE PRODUL
UCT i

IrestflEtaeld
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(83)  Wpisz swoje imie oraz numer seryjny oprogramowa-

nia.
Wskazowki! N

e  Wprowadzajac numer seryjny, zwrd¢ uwage, aby [
rozrozni¢ pomiedzy zerem ,0” a literg ,O”, zerem
,0’, a literg ,D”, cyfra ,1” oraz literg ,I”, cyfrg ,2”
oraz literg ,Z”, cyfrg ,8” oraz literg ,B”, literg ,U”
oraz literg ,V”.

e Numer seryjny oprogramowania znajduje sie na spodniej oktadce pakietu CD-
ROM.

(AMEDIA Master =~ SEMEUS
Po wpisaniu tych informac;ji kliknij kilkukrotnie ,Dalej>". = -
ICAMEDIA Master Serial Number: |

Rozpocznie sie proces instalacji.

Po zakonczeniu instalacji CAMEDIA Master, in-
stalowana jest aplikacja Acrobat Reader.

Jesli Acrobat Reader jest juz zainstalowany w
komputerze, proces instalacji jest zakohczony.

ORI 3601 500

I Uruchamianie / zamykanie oprogramowania CAMEDIA Master”, str. 186.

Instalacja oprogramowania Acrobat Reader

Adobe Acrobat Reader jest potrzebny do przeglgdania instrukcji obstugi znajdujgce sie na
ptycie CD-ROM.

CAMEDIA Master Setup ]

“wiould pou like to install Acrobat Reader? This sofreseeis required to read the User's manual and other onling documentation.

(1)  Kliknij ,OK”. [,ﬂl
Proces instalacji rozpocznie sie. v
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(2)  Kliknij kilkukrotnie ,Dalej>".

Wskazowki!

e Pojawi sie okno dialogowe z polami wyboru oraz
polem do wprowadzania informacji. Pomin to
okno i kliknij ,Dalej”, gdyz w tym miejscu nie po-
trzeba podejmowac zadnych dziatan.

(3) Po zakonczeniu instalacji pojawi sie okno dialogowe,
kliknij ,OK”.

(4)  Kliknij ,Finish”.
Proces instalacji zostanie zakonczony.

Wskazowki!

e  Kiliknij pozycje ,Zamknij (Close), aby zamkng¢
ekran menu CD-ROM.
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Melcome to the Reader 6.0 Setup program.
This prozran will install Reader 5.0 on
= your conputer.

B WARNING: This prozram i protested by copyrizht law
and international treatiss.

Unauthorized reproduction or distribution of this
rrogram, or any portion of it, may result in severs
civil and erininal panaltiss, and will be prasecuted
to the maxinum extent possible under law.

E@J Cancel

Infar mation

CAMEDIA Master Setup

The setup of CAMEDIA Master 4.2 has been
completed

Setup has finished inctaling OLYMPLUIS CAMEDIA M aster 4.2
o per cemputer,

o S 5 i o FEREE i

[ Sl GAMEDIA Hastar automatioaly when my Olympus
digial camera is connected to the PC[USE cameras onl )

JEEER Hmn Bl




Macintosh

Ponizej przedstawiamy wymagania systemowe dla instalacji oprogramowania
CAMEDIA Master 4.2:

System operacyjny Mac OS 9.0 do 9.2/0S X 10.1 ~ 10.3

Procesor Power PC G3 lub nowszy

RAM 128MB lub wiecej w zaleznosci od zastosowan

Twardy dysk 120MB lub wiecej (podczas instalaciji)

Zigcza Port USB

Monitor 800 x 600 punktéw lub wyzsza, 32,000 kolorow lub wiecej

o Jesli korzystasz z systemu OS 8.6 do 9.2, to nalezy zainstalowac¢ QuickTime
wersji 5.0 lub nowszej.

e Jesli korzystasz z OS X, to musi by¢ zainstalowane tylko oprogramowanie
CAMEDIA Master.

Wskazéwki!

e Aby sprawdzi¢, czy w systemie OS 8.6 do 9.2 zainstalowane sg aplikacje Acro-
bat Reader oraz Quick Time, kliknij w menu ,,Apple menu” pozycje ,Apple Sys-
tem Profile” i otworz okno Apple System Profile.

o Kiliknij zaktadke aplikacji, aby wyswietli¢ zainstalowane w systemie aplikacje,
nastepnie kliknij ,Acrobat Readre” oraz ,QuickTime”, aby zobaczy¢ wersje tych
aplikaciji.

1 Wiacz komputer i umiesé w napiecie CD-ROM
ptyte CD-ROM.

Na pulpicie zostanie wyswietlony folder
,CAMEDIA Master”.

Wskazowki!
e Jeslifolder nie jest wyswietlany, kliknij podwdjnie ikone CD-ROM znajdujgca sie
na pulpicie a podpisang ,CAMEDIA Master”.
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2 Kliknij podwdjnie na folderze o nazwie od-
powiadajgcej twojemu systemowi operacyj-

nemdu.

Wskazowki!

Wybierz system operacyjny

0 =——=—=W&English =) =]
3] 2 items, 4.5 MB available

Z

e Jesli na przykfad korzystasz z systemu OS 8.6 do 9.2, kliknij folder “8.6 - 9.2”.
jesli natomiast korzystasz z systemu OS X, kliknij folder “OS-X 10.1-".

3 Kliknij podwajnie na folderze ,CAMEDIA Master”.

4 Kliknij podwdjnie na ikonie CAMEDIA Master.

5 Gdy pojawi sie ekran z trescig umowy licencyjnej.

Kliknij pozycje Agree (Akceptuje), by zaakcepto-
wac warunki umowy licencyjnej.
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8 2 items, 4.5 ME available
Reference Manual
e
0l ———————] CAMEDIA Master B
5] 4 items, 4.5 ME available

@

»
Arrvdial Boader inafeliee Readme

=————————Software License Agreement

MNOTICE TO USER; All copyaigh's mand o the SOFTW
fts licensors. The
1l as

[ICENSE AGREEMENT FOR OLTMPUS SOF TWARE PRODUCT

SOFTWAKRE PRODUCT is pIotectsd
ofher infellzctual property Jaws and fre

e it info any oiker applicatio

he Marual ave subject to change without notice,
1 2 MOI-EXEEIVe izense 10 use the Software, Jrovided that you aeree 0 the

pplication software, oI print qut the
F LIABLE FOR ANY RESULT ARISING FROM OR IN
COMNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE SOFTWARE. The Software and
[]
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6 Wyswietlone zostanie okno wyboru docelowego
miejsca instalacji. Pomin je i kliknij pozycje
,Choose”.

Wskazowki!
e Jesli chcesz zmieni¢ miejsce docelowe in-
stalacji, wybierz zadany folder, a nastepnie
kliknij pozycje ,,Choose”.

Rozpocznie sie instalacja.

Poczekaj, az proces instalacji zostanie zakon-
czony.

7 Wyswietlone zostanie okno dialogowe informu-
jace, ze instalacja zostata zakonczona powo-
dzeniem.

Kliknij pozycje ,Finish”, aby ponownie urucho-
mi¢ komputer.

Instalacja aplikacji QuickTime

[= Ho Hibiscus E =] Em

Mame I Date Modified |2

3 ﬁ fidabe Acrobat 3.0 1Fe4/03

b Ei Adobe Acrobat 4.0 5/30/02

[ Wapptication 5 g} Vesterday

I & bocuments 3/3403

b G el s (EEEHERE ss19/0z ||
[ E System Folder Yesterday

Install software into folder:

[ Newlq ][ open | [ cancel ][:

3 .
& Installing...
)

File: MovieEdit_Filters.htm
Installing: 79 of 361 items.

= |

This installer was created with &laddin®s Stufflt Installer Maker™

Installation was successful.

E

Aplikacja QuickTime jest wykorzystywana do odtwarzania sekwencji wideo.

Jesli w komputerze jest juz zainstalowana aplikacja QuickTime 5.0 lub je$li korzystasz z
systemu operacyjnego OS X, to nie potrzebujesz instalowac tej aplikaciji.

1 Kliknij podwdjnie ikone ,Quick Time Installer”
zlokalizowang w folderze ,CAMEDIA Master”
uzywanym podczas instalacji oprogramowania
CAMEDIA Master.

[0 5==———="_] (AMBDIAMaster =——=FIH
& 4 items, 4.5 MB available

-
&

)
CHAEEDIR PRI ATt

a
Avrvlor Sader fmifeliee Readme
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Wyswietlone zostanie okno rozpoczynajace instalacje. Kliknij ,Continue”.

Wyswietlone zostanie okno z tekstem umowy licencyjnej oprogramowania. Zapo-
znaj sie z nim i kliknij pozycje ,Agree” — (Akceptuje).

Wyswietlone zostanie okno wybierania typu instalacji. Kliknij okragty przycisk wybie-
rajgcy podstawowsq instalacje (,Basic”), a nastepnie kliknij ,Continue”.

Wyswietlone zostanie okno rejestrowania uzytkownika. Kliknij ,Continue” bez wpro-
wadzania dodatkowych informacji.

Rozpocznie sie proces instalacji. Poczekaj na jego zakonczenie.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe ustawien aplikacji QuickTime. Kliknij ,Next”.

Wyswietlone zostanie okno ustawiania predkosci potgczenia. Wybierz pozycje od-
powiadajaca typowi sieci z jakiej korzystasz. Kliknij ,Next”.

Wyswietlone zostanie okno ustawiania plug-inu przegladarki. Pomin to okno i kliknij
przycisk ,Next”.



9 Wyswietlone zostanie okno podsumowania. Kontynuuj klikajac pozycje ,Finish”.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe informujgce o zakonczeniu instalacji. Kliknij
,Finish”.

Instalacja aplikacji QuickTime

Aplikacja Acrobat Reader jest wykorzystywana do przegladania instrukcji obstugi znajduja-
ce sie na ptycie CD-ROM.

Jesli w komputerze jest juz zainstalowana aplikacja Acrobat Reader 5.0 lub jesli korzystasz
z systemu operacyjnego OS X, to nie potrzebujesz instalowac tej aplikacji.

1 Kliknij podwdjnie ikone ,Acrobat Reader Instal-  |[F————— Johatete ————02
ler” zlokalizowang w folderze ,CAMEDIA Ma-
ster” uzywanym podczas instalacji oprogramo- i
wania CAMEDIA Master. Mm%ﬁmﬂ” WM%.M,

2 Wyswietlone zostanie okno rozpoczynajace instalacje. Kliknij ,Continue”.

3 Wyswietlone zostanie okno instalacji Acrobat Reader. Jako typ instalacji wybierz
opcje ,Easy Instalation”, a nastepnie kliknij pozycje ,Install” nie zmieniajgc docelo-
wej lokalizacji instalacji.

Instalacja rozpocznie sie. Poczekaj na zakonczenie procesu instalacji.

4 Wyswietlone zostanie okno wybierania folderu. Pomin je i kliknij ,,OK”.

5 Wyswietlone zostanie okno dialogowe, informujgce, ze instalacja zostata zakonczo-
na. Kliknij pozycje ,Finish”.
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Uruchamianie zamykanie oprogramowania CAMEDIA Master

Windows

1 Na pulpicie kliknij podwajnie na ikonie ,CAMEDIA Master”.

Wyswietlone zostanie gtdwne menu tej aplikacji

Gléwne menu aplikacji CAMEDIA Master G AME DIP‘
Maszter
1 2
= Menu X

(AMED'A Master Version 4.2 Q | 3

o™
%E—Es —4

IE'?
et 5

EJ Fro Version
== ‘ Create and Share e 6

10 Print Images Zal = .ﬁlmm
7‘,
ulép L. Dron’ show s screen OLYMPUS Hogse
| |
9 8 7
1 Transfer Images
From Camera Przenoszenie zdje¢ z aparatu podtgczonego do komputera
osobistego.
From Media Przenoszenie zdje¢ z nosnikéw (dyskietki, dyski magneto-

optyczne (MO) CD-ROM, SmartMedia oraz inne nosniki danych) do komputera.

2 Browse Images
Wyswietlanie zdje¢ zapisanych na nosniku lub w oprogramowaniu CAMEDIA Ma-
ster (My Album).

3 Help

Wyswietlanie plikow pomocy.

4 OLYMPUS Web Site
Wyswietla strone internetowg Olympus.
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5 Get Pro Version
Wyswietla informacje o sposobie zakupu wersji Pro oprogramowania CAMEDIA

Master.
6 Create and Share
Auto Automatyczne tgcznie dwdch lub wiekszej liczby zdjec, by utworzy¢ po-

jedynczy poziomy obraz panoramiczny.
Wallpaper tworzenie i edycja fototapet na pulpit komputera..

7 Close
Zamykanie oprogramowania CAMEDIA Master.

8 Don’t show this screen.
Jesli zaznaczysz to pole i zamkniesz oprogramowanie CAMEDIA Master, to przy
ponownym uruchomieniu tej aplikacji zamiast gtbwnego menu wyswietlone zostanie
okno Album.

9 Options
Pozwala na zmiane koloru tta ekranu menu oraz wybranie lokalizacji zapisu dla opcji
“My Album”.

10 Print Images
Pozwala na ustawienie i wydrukowanie zdje¢ zapisanych na nosniku lub w opro-
gramowaniu CAMEDIA Master (My Album) . Mozliwy jest wydruk w jednym z czte-
rech formatow (zdjecie, indeks, kalendarz lub pocztéwka).

Wskazowki!

e Wyswietlone zostanie okno rejestracji online — Online User Registration. Jesli
komputer jest podtgczony do Internetu, postepuj zgodnie z e wskazéwkami po-
jawiajacymi sie na ekranie, aby zakonczyc rejestracje. Jesli nie chcesz konty-
nuowac rejestraciji, kliknij pozycje ,Cancel”.

e Aby przejrze¢ instrukcje CAMEDIA Master (jedynie niektore wersje jezykowe) —
wybierz menu ,Start” — ,Programy” — ,Olympus Camera” — ,Reference manual’.

ZMenu %

(AMEDIA Master
2 Aby wyjs¢ z oprogramowania CAMEDIA R ?
MASTER, kliknij ,Close” w gtbwnym menu. W e e
Oprogramowanie CAMEDIA Master zostanie e
zamkniete. = §
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Macintosh

1 Kliknij podwdjnie na ikonie ,CAMEDIA Master” znajdujacej sie w folderze
,CAMEDIA Master”.
Wyswietlone zostanie gtdwne menu tej aplikacji
Wyswietlone zostanie gtdwne menu. Wpisz swoje imie oraz numer seryjny opro-
gramowania wydrukowania na spodzie opakowania CD-ROM, a nastepnie kliknij
OK. I str. 179.

2 Aby wyjs¢ z oprogramowania CAMEDIA MASTER, kliknij ,Close” w gtbwnym menu.
Oprogramowanie CAMEDIA Master zostanie zamkniete.

Wskazowki!
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e Wyswietlone zostanie okno rejestracji online — Online User Registration. Jesli
komputer jest podtgczony do Internetu, postepuj zgodnie z e wskazéwkami po-
jawiajgcymi sie na ekranie, aby zakonczyc¢ rejestracje. Jesli nie chcesz konty-
nuowac rejestracji, kliknij pozycje ,Cancel”.

e Aby przejrze¢ instrukcje CAMEDIA Master (jedynie niektore wersje jezykowe) —
kliknij podwojnie pozycje ,Camedia Master. pdf’ znajdujgcym sie w utworzonym
podczas instalacji folderze ,CAMEDIA Master”.



Transferowanie zdje¢ z aparatu do komputera

Ponizej opisano, w jaki sposdb przenosi¢ zdjecia z aparatu (,CAMERA”) do komputera, jak
tworzy¢ album i jak zapisywac¢ go na komputerze.

Wskazowki!
e Gdy w celu transferu zdje¢ korzystasz z polecenia ,From Camera”, komputer mu-

si by¢ podtgczony do aparatu Olympus. 3"  Podiaczanie aparatu do komputera
(str. 160).

e Zdjecia moga by¢ réwniez przenoszone z nosnika ,Media”. Szczegdty, patrz in-
formacje zawarte w pomocy oprogramowania CAMEDIA Master.

Transferowanie zdje¢ z aparatu

1 W gtéwnym menu kliknij pozycje , Transfer - _
Images — From Camera”. UNDAMaster .. g
@ o amim
e Aparat jest automatycznie przeszukiwany Prtimages ol

pod katem zapisanych w nim zdje¢ i wyswie- il —
. pans e e OLYMPUS Close

tlane jest okno Transfer Images (transferu

zdjec).

e Zlewej strony tego okna wyswietlone zosta-
ng miniaturki wszystkich zdje¢ z karty pa-
mieci umieszczonej w aparacie.

e Po prawej stronie okna wyswietlony jest al-
bum w komputerze, do ktérego zostang
przeniesione zdjecia z aparatu.

Teraz mozesz tworzy¢ grupy oraz albumy, w ktérych bedg zapisywane zdjecia.

Bezposrednio po zainstalowaniu oprogramowania, jako przyktadowe dostepne sg albumy
.,Panorama” oraz ,Samples” i sg one umieszczone w grupie o nazwie ,Samples”.

Przeniesmy teraz zdjecia korzystajac z grupy, ktdrg nazwiemy ,Photos” oraz albumu, ktory
otrzyma nazwe ,20031110”.
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(1)

(2)

(1)
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Utwérz grupe.

Kliknij przycisk ,New Album” znajdujacy sie w
prawym dolnym rogu okna ,Transfer Images”.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe tworze-
nia nowego albumu — ,Create New Album”.

Wybierz pozycje ,,Group”, wpisz ,Photos”
i kliknij ,OK”, by utworzy¢ dang grupe.

Po prawej stronie okna pojawi sie grupa o na-
zwie ,Photos”.

Wewnatrz grupy ,Photos” utworz album o na-
zwie ,20031110”.

Kliknij przycisk ,New Album” znajdujacy sie w
prawym dolnym rogu okna.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe
tworzenia nowego albumu — ,Create New
Album”.

é@?@at&" New Album

® Group : Create in:

Album : Samples |

Name : Photos

2 @)D Comi

7 PETDIDE G PO
140 mEALAR  WEMAD
i imarne
h] ==
ATAD 0TALAD WAL




(2)  Jako nazwe albumu wprowadz ,20031110” i [ Greate New Album x
kliknij ,OK”.

Group : Create in:

® Album Photos E)

Name : 20031110]

; @ =

W obrebie grupy ,Photos” zostanie utworzony
album o nazwie ,20031110” i bedzie on wy-
Swietlany z prawej strony okna.

Jestes teraz gotowy do przeniesienia zdje¢ do
albumu ,20031130”.

4 Transfer zdjeé.

(1) Pod przyciskiem , Transfer Images” wybierz pozycje ,All Images” i kliknij ,Transfer
Images”.

Wskazowki!

e Aby przenies¢ zdjecia do istniejgcego albumu, kliknij jeden raz album, do ktérego
chcesz przeniesc¢ zdjecia, a nastepnie kliknij przycisk , Transfer Images”.

e Aby przenies¢ jedynie wybrane zdjecie kliknij okragty przycisk ,Selected Images”
znajdujacy sie pod przyciskiem ,Transfer Images”, wybierz zdjecie, ktére chcesz
przeniesc, a nastepnie kliknij ,Transfer Images”. Aby wybrac¢ jednorazowo wiecej
zdjec, przytrzymaj wcisniety klawisz ,CtrlI” (Command w komputerze Macintosh) i
klikaj na zagdanych zdjeciach.

(2)  Wyswietlone zostanie okno dialogowe , Transfer
Images”. Gdy transfer zdje¢ zostanie zakonczony,
kliknij przycisk ,OK”.

Operacja ta konczy transfer zdje¢ do albumu w komputerze.
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(3)  Kliknij ikone ,Menu” w lewym gérnym narozni-
ku okna transferu zdje¢ (, Transfer Images”),
aby powréci¢ do gtbwnego menu.

5 Odtgcz aparat od komputera.

I Windows 98/98SE” (str. 168)
5" Windows Me/2000/XP” (str. 169)
¥ Dla uzytkownikdéw komputeréw Macintosh, str. 188

Wskazowki!
e W celu oszczedzenia bateryjnego zasilania aparatu, odtgcz aparat od komputera
jak tylko przeniesiesz do niego zdjecia.

Transferowanie zdje¢ z nosnika

Istnieje mozliwos¢ transfery zdje¢ z ptyty C-ROM, dysku magneto —optycznego (MO) lub z
innego typu nosnika danych.

1 W gtowny menu kliknij ,Transfer Images — From i =

med ia”_ (AMEDIAMaster Viveniz n

uuuuuu

Diplions it b i sersan OLYMPUS qﬂ!'
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2 Okresl, gdzie majg by¢ zapisane zdjecia.

Wyswietlone zostanie okno Transfer Images oraz
okienko dialogowe pozwalajgce na wybranie fol-
deru, w ktérym majg by¢ zapisane zdjecia.

W oknie dialogowym ,Select Folder” wybierz folder ,1000LYMP”, klikajgc na ikonie
wymiennego dysku ,Removable Disk (E:)”, folder ,DCIM” oraz folder ,1000LYMP”.
Kliknij OK.

Wskazéwki!
e Litera (E:) wymiennego napedu moze roznic sie w zaleznosci od skonfigurowania
systemu operacyjnego komputera.

Po prawej stronie okna zostanie wyswietlony
album w komputerze, do ktérego transferowa-
ne sg zdjecia.

3 Dokonaj transferu zdjec.

Informacje odnosnie transferu zdjec, patrz krok 4 ,Transfer zdje¢” (str. 191).

Wskazéwki!
e Teraz mozesz utworzy¢ grupe oraz albumy, w ktorych majg by¢ zapisane zdjecia.

Patrz I=¥°  Tworzenie grupy” (str. 190) oraz przedstawione tam procedury.
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Przegladanie zdje¢

1

W gtéwnym menu kliknij pozycje ,Browse Ima-
ges’.

Wyswietlone zostanie okno Albumu — Album
Window.

Po lewej stronie okna pojawi sie lista albumédw,
zawierajgca wszystkie albumy, jakie zostaty
utworzone. Natomiast w obszarze wyswietlania
zdjec, po prawej stronie okna wyswietlone zosta-
ng miniaturki zdje¢ z wybranego albumu.

Wybierz zdjecie.

W czesci wyswietlania miniaturek, z lewej strony,
kliknij dwukrotnie na miniaturce zdjecia, ktore
chcesz obejrze¢. W naszym przyktadzie jest to
czwarte zdjecie (PB100004.JPG).

Zdjecie zostanie wyswietlone.

Okno albumu przetaczy sie do trybu ogladania
zdje¢. W trybie tym, miniaturki zdje¢ wyswietlane
sq po lewej stronie, zas wybrane zdjecie prezen-
towane jest w prawej czesci okna. Aby obejrze¢
poszczegolne zdjecia, klikaj na odpowiednich
matiakakbcnajdjihggchdicsleiamiveresesokokna.

Wskazowki!

Okno albumu posiada twa tryby wyswietlania — tryb wyszukiwania zdje¢ oraz tryb
przegladania zdje¢. Przetgczanie pomiedzy tymi trybami odbywa sie poprzez

3
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przesuwanie suwakiem w lewo lub w prawo.
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Kliknij ikone ,menu” znajdujaca sie w gornym lewym narozniku lewego lub prawne-

go okna Albumu, aby powrécié¢ do gtdwnego menu.



Przegladanie zdje¢

Aplikacja daje mozliwos¢ przetwarzania sekwencji wideo.

Wskazéwki!
e Poza odtwarzaniem zdje¢ oraz sekwencji wideo (Quick Time) odtwarzanie
CAMEDIA Master moze stuzy¢ do odtwarzania plikobw WAV, MP3 oraz innych pli-
kow dzwiekowych.

(AMEDIAMaster vz

1 W gtéwnym menu kliknij pozycje ,Browse Ima-
ges”, aby wyswietli¢ okno albumu.

Wyswietlone zostanie okno albumu — Album
Window.

2 Wybierz album i rozpocznij odtwarzanie.

(1) W obszarze wyswietlania albumu wybierz
album zawierajgcy sekwencje wideo, ktorg
chcesz odtworzyc.

(2) Na wyswietlaczu miniaturek z prawej strony,
kliknij na miniaturce sekwencji wideo, ktérg
chcesz obejrzec.

W naszym przyktadzie wybralismy druga sekwencje (Car. Mov: rozszerzenie MOV).
Kliknij dwukrotnie miniaturke tej sekwencji wideo.

e Miniaturki sekwencji wideo sg oznaczone symbolem znajdujgcym sie w
prawym gornym narozniku miniaturki.

e  Okno albumu przetacza sie na tryb przegladania.

e W trybie tym, miniaturki sekwencji wideo wyswietlane sg po lewej stronie, za$ wy-
brane sekwencja prezentowana jest w prawej czesci okna.
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(3) Kliknij przycisk odtwarzania [ » | znajdu-
jacy sie na dole obszaru sekwencji wideo, aby
rozpoczg¢ odtwarzanie sekwencji wideo.

Inne umieszczone tam przyciski petnia nastepujgce funkcje :

Il |Przycisk pauzy odtwarzania

-« Przycisk odtwarzania do tytu po jednej klatce

J P | Przycisk odtwarzania sekwencji wideo do przodu po jednej klatce.
= I Przycisk zatrzymywania odtwarzania

Wskazowki!

o Jesli sekwencja wideo zostata wideo zostata zarejestrowana z dzwiekiem, to po
prawej stronie przycisku stop | B, wyswietlany jest rowniez przycisk regulacji
gtosnosci. Kliknij ten przycisk, by na ekranie wyswietlit sie suwak regulacji
poziomu gtosnosci.

3 Kliknij ikone ,menu” znajdujgca sie w gornym lewym narozniku okna albumu, aby
powroci¢ do gtbwnego menu.
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Zdjecia panoramiczne

Mozna utworzy¢ panoramiczne ujecie taczac dwa lub wieksza ilos¢ zdje¢ wykonanych w
trybie panoramy.

Ponizsze przyktady pokazujg podstawowe sytuacje, w jakich mozna wykorzystac funkcje
tworzenia uje¢ panoramicznych.

1 W gtéwnym menu kliknij pozycje ,,Auto Pano- UMDAMaster .
rama’.

e Wyswietlone zostanie okno Auto Panorama.

e Kiliknij pozycje ¥ znajdujacq sie po lewej na
gorze obszaru wyswietlania zdjecia, aby wy-
brac¢ album ze zdjeciami, ktdére majg sktadac
sie na panoramiczne ujecie.

e My skorzystamy z znajdujgcych sie w zesta-
wie zdje¢ wzorcowych umieszczonych w al-
bumie ,Panorama” w grupie ,Sample”. Minia-
turki zdje€ zostang wyswietlone w obszarze
wyswietlania zdjecia.

2 Wybierz pierwsze zdjecie.

(1) Kliknij miniaturke zdjecia, ktére ma stano- ﬂ |
wi¢ pierwszy element panoramy.

(2) Kliknij ,Add”. h
o Zdjecie zostanie dodane do pola tg-

czenia panoramy, ktore jest wy-
Swietlane w prawej czesci okna.
¥ ,Zdjecia panoramiczne =
(PANORAMA)” (str. 89).

Wskazowki!
e Zdjecia wykonane w trybie panoramy majg w prawym gérnym narozniku literke
[P].
e W niniejszej procedurze mozna wykorzystywac tylko zdjecia wykonane w trybie
panoramy.
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3 Wybierz drugie zdjecie. e D

(1) Kliknij miniaturke zdjecia, ktére ma stano- i b
wic¢ kolejny element panoramy.

(2) Kliknij ,Add”.

Wskazéwki!
e Jesli panorama ma sktadac sie z wiekszej liczby zdje¢ niz dwa, to nalezy powto-
rzy¢ powyzsze Kkroki.

4 Potacz ze sobg zdjecia.
(1) Kliknij pozycje ,Stitch”.

(2) Zdjecia sg automatycznie tgczone i uzysku-
jemy panoramiczne ujecie.

Wskazowki!
e Aby usung¢ zdjecie z pola fgczenia panoram, _
kliknij zdjecie ktére chcesz usungg, a na- e ——

stepnie kliknij pozycje ,Remove” wyswietlang
w prawym dolnym narozniku okna Auto Panorama.

5 Zapisz panoramiczne ujecie. Obszar znajduja-
cy sie wewnatrz niebieskiej ramki zostanie za-
pisany jako zdjecie.

Przed zapisaniem zdjecia ustaw kolor tta oraz
rozmiar obrazu.

(1) Aby ustawic¢ kolor tta, kliknij pozycje

V znajdujgcy sie po lewej na gorze obszaru ta-
czenia panoramy i wybierz jeden z 16 koloréw. | en —
(2) By wybra¢ rozmiar zdjecia, kliknij pozycje

V znajdujgca sie po prawej na gorze obszaru na gorze obszaru tgczenia panoramy i
wybierz opcje ,Large”, ,Medium” lub ,Small”. ,Large”, to 100%, ,Medium”, to 70 %
zas ,Small”, to 50% rozmiaru oryginatu. W naszych przyktadach jako kolor tta wy-
brany jest czarny ,Black”, zas rozmiar obrazu to ,Small”.

198



(3) Po zakonczeniu ustawien, kliknij pozycje ,Save” znajdujgca sie na dole po pra-
wej stronie pola tagczenia panoramy.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe ,Save
As”.

(4) Wpisz nazwe pliku.

(5) Kliknij ,Save”. My wprowadzili§my jako
nazwe pliku okreslenie ,pano”.

Wskazowki! {p=== e
e Mozna zmieni¢ format pliku lub opcjonalng kompresje JPEG, by dostosowac ob-
raz do celow, jakim ma stuzyc.

(5) Zostanie wyswietlone okno dialogowe ,Saving”.

Po zapisaniu panoramicznego ujecia tworzony
jest pliki zdjeciowy ,pano.JPG, ktéry dodawany
jest do obszaru wyswietlania zdjecia z lewej
strony okna.

Wskazowki!

e W przypadku zakupu wersji Pro oprogramo-
wania Camedia master mozna swobodnie
taczy¢ zdjecia w poziomie i w pionie jak row-
niez tworzy¢ panorame obejmujgca 360°.

6 Kliknij ikone ,menu” znajdujgca sie w gornym lewym narozniku okna Auto Panora-
ma, aby powrdéci¢ do gtbwnego menu.
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Drukowanie zdje¢

Mozna wydrukowac zdjecia wraz z datg ich wykonania.

1 W gtéwnym menu kliknij pozycje ,Print Images — - CAHEDIAMaster = |
Photo”.

Wyswietlone zostanie okno ,Photo Print”.

2 Wybierz uktad, ustawienie drukowania daty oraz
liczbe odbitek.

(1) Tutaj wybrano uktad ,One page layout” (jedno .W‘
zdjecie na stronie) oraz wtgczono drukowanie da- ”Tﬁ | ==

ty wykonania zdjecia. W polu wyboru uktadu klik- S
nij pozycje ,One page layout”.

.......

- o e
Ml ) 40 2 Ramens ) (B Ak Faee ) T ® Print

(2) Zaznacz okienko ,,Print Shooting date”.
(3) Wybierz pozycje ,Date”.

(4) Skorzystaj ze strzatek ¥ A, aby wybrac liczbe odbitek, jaka ma by¢ wydrukowa-
na.
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Wybierz zdjecie, ktére ma by¢é wydrukowane.

(1) W obszar wyswietlania zdjecia z lewej strony, kliknij miniaturke zdjecia, ktére

chcesz wydrukowac.
(2) Kliknij ,Add”.

Zdjecie zostanie wyswietlone w obszarze pod-
gladu zdjecia na $rodku okna. Zdjecie drukowane
jest w taki sposob, jak zostato pokazane na pod-
gladzie, niezaleznie od formatu papieru.

Aby wybra¢ kolejne zdjecie z albumu, kliknij
strzatke V¥ i wybierz wyswietlany album.

Wskazowki!

e Aby zmieni¢ wybor zdjecia, ktore ma by¢ wydrukowane, wybierz biezace zdjecie
widniejace w obszarze podgladu, kliknij ,Remove” i wybierz zdjecie raz jeszcze.

Ustawianie drukarki.

(1) Na belce narzedziowej kliknij pozycje ,Printer
Settings”.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe ,Printer
Settings” — ustawien drukarki.

(2) Kliknij strzatke ¥ obok pozyciji ,Printer” i z
rozwijanej listy wybierz drukarke, z ktérej chcesz
skorzystac.

(3) Kliknij strzatke ¥ obok pozyciji ,Paper” i z

rozwijanej listy wybierz papier, jaki chcesz zastosowac. W naszym przykfadzie wy-
bralismy papier pocztowkowy — ,Postcard”. Dostepne rodzaje papieru réznig sie w

zaleznosci od twojej drukarki.
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(4) Kliknij pozycje ,Properties” (Wtasciwosci), aby ustawi¢ zaawansowane parame-
try wybranej drukarki (format papieru, marginesy, itp.). Zaawansowane ustawienia
réznig sie w zaleznosci od modelu twojej drukarki. Ustawienia te pozwalajg rowniez
na wybranie formatu papieru.

(5) Po zakonczeniu ustawien kliknij ,OK”.

Uwagal!
¢ Niniejsze oprogramowanie nie obstuguje drukowania zdje¢ bez marginesow.
e W zaleznosci od typu drukarki mozna wprawdzie wybraé ustawienie ,No margins”,
jednakze réznica miedzy proporcjami zdjecia i papieru moze sprawic, ze na gorze
lub dole zdjeciami, badz po jego bokach pojawi sie biate marginesy.

5 Wydrukuj zdjecia.

Umies¢ papier w drukarce i kliknij pozycje ,Print”.
Rozpocznie sie drukowanie.

6 Kliknij ikone ,menu” znajdujgca sie w gornym lewym narozniku okna Photo Print,
aby powrdci¢ do gtbwnego menu.
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Pozostate funkcje

Oprogramowanie CAMEDIA Master znajdujgce sie na ptycie CD-ROM CAMEDIA Informa-
tion pozwala w prosty sposob zarzgdzac zdjeciami i korzystaC ze zdjec, ktore zostaty wy-
konane twoim aparatem cyfrowym. Oprogramowanie CAMEDIA Master petni nastepujace
funkcje:

e Transfer zdje¢ e Transferuje zdjecia z aparatu

e Transferuje zdjecia z innych nosnikéw

e Pozwala na okreslenie gdzie maja by¢ transfero-
wane zdjecia (Album, kalendarz lub folder).

e Przegladanie zdjec e Przegladanie zdjec
e Przegladanie sekwencji wideo
e Zmiana trybu wyswietlania
e  Odtwarzanie dzwieku
e  Szukanie plikow
e  Sprawdzanie / zmiana informacji o pliku
e Edycja zdje¢ e Obracanie/tagczenie/kadrowanie / zmiana rozmiaru

zdjec, wstawianie tekstu, dodawanie wzorca, kory-
gowanie dystorsji oraz korzystanie z funkcji filtra.

e Wklejanie/ wycinanie, kopiowanie zdje¢

e Zapisywanie zdjeC

e Drukowanie e Tworzenie wydrukoéw zdjec i wydrukéw indeksu.
e Tworzenie albumoéw, kalendarzy, pocztéwek i wizy-
towek.
e Inne zastosowania e  Wykorzystywanie zdje¢ do tworzenia tapety na
ekran
e Tworzenie zdje¢ panoramicznych
e Zarzadzanie pli- e Tworzenie grup i albumow
kami e Tworzenie folderow
e Zarzadzanie zdjeciami i plikami

5" Szczegdly, patrz instrukcja obstugi CAMEDIA Master (tylko wybrane wersje jezyko-
we), ktéra instaluje sie razem z oprogramowaniem CAMEDIA Master. Instrukcja obstugi
wyswietlana jest po kliknieciu ikony ,Help” (Pomocy) znajdujgcej sie w prawym goérnym
rogu okna gtbwnego menu.
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ROzwWIAZYWANIE PROBLEMOW

Wyswietlanie na monitorze komunkatow o btedach

Monitor Dziatanie, jakie nalezy podja¢

Umies¢ karte odpowiednio lub umiesc¢ inng karte.
(str. 22)

L Przetrzyj ztote styki specjalnym papierem do czysz-

NO CARD czenia i umies¢ karte ponownie. Jesli nie przynosi

to skutku, sformatuj karte. Jezeli problem nie uste-
puje oznacza to, ze nie mozna korzystac z karty.

m Uzyj innej karty. Umies¢ nowg karte.

CARD ERROR

[

WRITE-PROTECT

Zapisane zdjecia zostaty zabezpieczone na kompu-
terze przed skasowaniem (tylko do odczytu). Prze-
nies zdjecia do komputera i anuluj ustawienie tylko
do odczytu.

[

Wymien karte lub skasuj niepotrzebne zdjecia.
Przed skasowaniem przenie$ wazne zdjecia do

CARD FULL
komputera.
Nt Karta nie zawiera zdje¢, wykonaj najpierw zdjecia.
NO PICTURE

!
PICTURE ERROR

Pobierz zdjecia korzystajac z oprogramowania do
przetwarzania obrazéw zainstalowanego na twoim
komputerze. Jesli nie mozna tego zrobic, znaczy to,
ze dany plik obrazu jest cze$ciowo uszkodzony.
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Monitor Dziatanie, jakie nalezy podja¢
(<D
Nalezy sformatowac karte. Str. 52
Podczas formatowania kasowane sg wszystkie
[T FoRuAT_ dane znajdujace sie na karcie.

===

CARD COVER OPEN

Zamknij pokrywe karty. Str. 23

(O}

NO CONNECTION

Odtgcz aparat i podtgcz go poprawnie raz jeszcze.

¥ _
—_— Uzupetnij papier w drukarce.
NO PAPER
’ Wymien w drukarce zasobnik z atramentem.
NO INK
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Monitor

Dziatanie, jakie nalezy podja¢

3\

JAMMED

Usun zablokowane arkusze papieru.

SETTINGS CHANGED

W czasie wprowadzania ustawien w aparacie nie
nalezy zmienia¢ zadnych parametréow w drukarce.
Podczas konfigurowania ustawien drukarki nie
nalezy obstugiwac drukarki.

!
=
PRINT ERROR

Wytacz aparat i drukarke, a nastepnie wiacz je
ponownie. Przed wigczeniem drukarki sprawdz jg i
usun przyczyne usterki.

206




Gdy zaistnieje problem

Mozliwa przyczyna | Dziatanie, jakie nalezy podja¢ | Str.
Aparat nie dziata, nie reaguje na naciskanie przyciskéw funkcyjnych i nie wiacza sie monitor
Wyltaczone jest zasilanie. Wigcz aparat 26
Bateria wyczerpata sie. Nataduj baterie. 17
Bateria czasowo nie dziata z | Ogrzej baterie wktadajgc je na chwile do kieszenie i
powodu niskiej temperatury. | kurtki.

Nastgpita kondensacja pary | Wytgcz aparat i przed ponownym jego wtgczeniem i

wodnej wewnatrz aparatu. poczekaj az wyschnie.

W celu oszczednego wykorzystania baterii aparat
Aparat znaiduie sie w trvbie automatycznie przechodzi do trybu uspienia, jesli nie
P Jjauje sie y jest uzytkowany przez okoto 3 minuty. Wykonaj do- 26
fotografowania. ) : ) . :
wolne dziatanie elementami sterujgcymi aparatu
(Nacisnij przycisk migawki lub dzwignie zoom).
. . W celu oszczednego wykorzystania baterii aparat

Aparat znaydu;e sig w trybie automatycznie przechodzi do trybu uspienia. W takim 27

odtwarzania. . . .
przypadku nalezy ponownie wigczy¢ aparat.

Aparat jest podtgczony do Aparat nie dziata, gdy jest podtaczony do komputera i

komputera osobistego osobistego.

Aparat nie dziata prawidtowo
Moze to spowodowac uszkodzenie karty lub plikow

Korzystasz z karty, ktéra zdjeciowych znajdujacych sie na karcie. Moze to

zostata sformatowana na réwniez znaczenie wydtuzac czas zapisu lub unie- 52

komputerze. mozliwia¢ odtwarzanie. Nalezy wiec pamietac, by
karta byta formatowana w aparacie.

Mimo naciskania przycisku migawki nie sa wykonywane zdjecia

Ostona obiektywu ne zosta- Otworz do konca ostone obiektywu 26

ta otworzona do konca.

Karta jest petna. Wymien karte lub skasuj niepotrzebne zdjecia. Przed
skasowaniem pamietaj, by przenies¢ potrzebne ci| 22, 118, 189
obrazy do komputera.

Nie zakonczylto sie tadowa- | Zwolnij palec z przycisku migawki. Gdy przestanie

nie lampy btyskowe;j. miga¢ pomaranczowa lampka, sprobuj ponownie 213
wykonac zdjecie.

Zdjecie jest zapisywane na | Poczekaj, az pomaranczowa lampka przestanie 213

karte. migac.

Skala pamieci wySwietlana | Poczekaj az na skali pamieci pojawi sie wolne miej- 61

na monitorze jest petna. sce.
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Lampa nie btyska przy zdjeciach

Wybrany zostat tryb wyila-

Nacisnij przycisk lampy btyskowej, aby wybra¢ inny

czenia lampy btyskowe;. tryb dziatania lampy niz wytgczona lampa. 2
Obiekt jest dobrze (nad-|Jesli chcesz, by lampa btyskowa doswietlita jasno
miernie) oswietlony. oswietlone obiekty, ustaw lampe na tryb btysku 72
dopetniajacego.
Wykonane zdjecia nie pojawiaja si¢ na monitorze
Aparat jest wytgczony Wylgacz aparat i wigcz go ponownie. 27
Aparat jest w trybie fotogra- | Przestaw aparat do trybu odtwarzania
fowania. 27
Na karcie nie ma zapisa- | Na monitorze pojawia sie komunikat NO PICTURE. 59
nych zadnych zdjec. Wykonaj najpierw zdjecia.
Informacje o zdjeciu (nazwa | Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania aparatu, nie
pliku, itp.) zostaty zmienione | nalezy zmienia¢ informacji na karcie, gdy jest ona 166
na komputerze umieszczona w komputerze.
Zapisane dane zdjecia sa nieprawidtowe
Nie zostata ustawiona data | Nalezy ustawi¢ date. Ustawienie zegara nie jest 31
fabrycznie zaprogramowane.
Aparat pozostawat bez
bateri Nalezy ponownie ustawi¢ date i godzin 31
i ustawiona data zostata yp €9 <
skasowana.
Podczas dziatania aparat Aparat moze przestac dziatac, jesli podczas jego
wykryt problem w zasilani z | obstugi wystgpi problem z zasilaniem. Po przywro-
baterii /zasilacza. ceniu normalnego dziatania aparatu wszystkie usta- 31
wienia mogq zosta¢ zresetowane. Nalezy ponownie
ustawi¢ date i godzine.
W aparacie umieszczono
karte, ktéra przejefa tadunki | Nalezy ponownie ustawi¢ date i godzine. 31
elektrostatyczne.
Po wylaczeniu aparatu poszczegdélne parametry powrécity do ustawien fabrycznych
Aparat zostat wytgczony bez
zapisania ustawien. Dla funkcji ALL RESET wybierz opcje OFF. 33

208




Obraz widziany na monitorze nie jest wyrazny
Nieprawidtowo ustawiona C > :
jest jasnos¢ monitora, Ustaw odpowiednio jasnos¢ monitora. 54
Monitor jest wystawiony na . . . , i
dziatanie bezposredniego Pr_zyg’;on monitor reka, by nie padaty na niego pro i
- mienie stoneczne.
Swiatta stonecznego
Masz zatozone okulary
przeciwstoneczne lub inne- -
. Zdejmij okulary -
go rodzaju szkta polaryza-
cyjne
Obraz na jest nieostry
Aparat zostat poruszony w | Zwré¢ uwage na prawidtowe trzymanie aparatu
momencie naciskania przy- |i naciskaj delikatnie przycisk migawki. Poruszenie
cisku migawki. aparatem bedzie miato wptyw na zdjecie szczegodinie
przy wolniejszych predkosciach migawki. Przy zdje- 72 58
ciach nocnych oraz fotografowaniu z wytaczong ’
lampg btyskowg w stabych warunkach oswietlenio-
wych zalecane jest skorzystanie ze statywu lub bar-
dzo stabilne trzymanie aparatu.
O.b'ekt znajdowat sig zbyt Skorzystaj z trybu makro. 82
blisko.
W trybie samowyzwalacza | Jesli nacisniesz spust migawki stojgc bezposrednio
stangtes bezposrednio przed aparatem, to ostros¢ zostanie ustawiona bez- i
przed aparatem w czasie posrednio na Ciebie. Przycisk migawki nalezy naci-
naciskania spustu migawki. | ska¢ patrzac na monitor aparatu.
Gdy spust migawki byt o . . .
wcisniety do potowy migata Pr;ed_nqmsmemem spusty r_nlg_avykl do konca pocze- 63, 213
. kaj, az zielona lampka zaswieci si¢ na state.
zielona lampka.
Gdy obiekt znajdowat sie
poza centrum kadru nie By uzyskac prawidtowg ostros¢ skorzystaj z funkgciji 63
skorzystates z funkcji bloka- | blokady ostrosci.
dy ostrosci.
Na obiektywie skroplita sie Oczy$¢ obiektyw. Uzyj w tym celu powszechnie
para wodna lub jest on dostepnych pedzelkbw z pompka do czyszczenia
zabrudzony. elementéow optycznych. Usun kurz. JeSli obiektyw -
dtugo pozostaje brudny to na powierzchni soczewki
moze tworzy¢ sie nalot.
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Zdjecie ma zle naswietlone (przestoniete) krawedzie

Obiektyw zostat czesciowo

Zwro¢ uwage na prawidtowe trzymanie aparatu, tak

niejszy niz jego naturalne
kolory.

zastoniety palcem lub pa- | aby palce ani pasek nie zastaniaty obiektywu. 58
skiem.
Obiekt znajdowat sie zbyt | Przy wykonywaniu zdjecia skorzystaj z monitora, by 59
blisko sprawdzi¢ rzeczywiste pole zdjecia.
Zdjecia sa zbyt jasne
Lampa btyskowa zostata . o
ustawiona w trybie blysku Ustaw lampe btyskowg w innym trybie niz btysk 29
dopetniajacego i dopetnigjacy - ¥.
Centralna cze$¢ fotografo- | Jesli centralna czesé¢ fotografowanego obiektu jest
wanego obiektu byta zbyt zbyt ciemna, to otaczajacy ja obszar wyjdzie na 79
ciemna. zdjeciu zbyt jasno. W takich przypadkach ustaw
korekcje ekspozycji w strone (-).
Zdjecia s zbyt ciemne
Lampa blyskowa zostata Nalezy trzymac prawidtowo aparat i uwaza¢, by nie 58
zastonieta palcem. zastonic¢ palcem lampy btyskowej.
Fotografowany obiekt znaj- | Nalezy wykonaé zdjecie w zakresie dziatania lampy
dowat sie poza zasiegiem btyskowej. 73
btysku lampy.
Lampa btyskowa byta usta- | Nalezy wybrac inny tryb dziatania lampy niz jej wyta-
wiona na tryb braku btysku - . 72
@ czenie -
Obiekt byt zbyt maty i byt Ustaw lampe na tryb btysku dopetniajgcego (i) lub
oswietlony tylnym $wiattem. | Skorzystaj z trybu punktowego pomiaru Swiatfa. 72,80
(METERING > SPOT).
Jasny (biaty) obiekt (jak np. | Wybierz program tematyczny BEACH & SNOW lub
$nieg) jest na zdjeciu ciem- | ustaw korekcje ekspozycji w strone (+). 79

Kolory na zdjeciach wykonywanych w pomieszczeniach wygladaja nienaturalnie

Specyficzny rodzaj oswie-

Ustaw balans bieli stosownie do warunkow oswietle-

wiony balans bieli.

niowych.

tlenia miat wptyw na wyko- . 77
L niowych.

nywane zdjecie.

Obiekt nie zawiera zadnych | Wykadruj tak ujecie, by zawierato biate pole lub 79

biatych elementow. skorzystaj z trybu btysku dopetniajgcego (i).

Niewlasciwie zostat usta- | Ustaw balans bieli stosownie do warunkow oswietle- 77
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Gdy aparat nie jest rozpoznawany przez komputer

W sekcji tej przedstawiono rozwigzania problemodw takich jak niepojawianie sie aparatu na
ekranie komputera (Wymienny dysk), lub niemoznos¢ wyswietlenia i zapisania zdje¢ z
aparatu na komputerze, gdy aparat jest podtgczony do komputera kablem USB. W poniz-
szych uwagach odnosimy sie do wspotpracy z systemem Windows XP. Na stronach inter-
netowych Olympus mozna znalez¢ dodatkowe komentarze na ten temat zilustrowane
dodatkowo rysunkami.

I3° http://www.olympus.com/

Sprawdzanie aparatu i kabla

1 Sprawdz aparat.
Czy ostona obiektywu jest zamknieta?
Czy monitor jest wytgczony?

2 Sprawdz karte w aparacie.
Czy karta zostata prawidtowo zainstalowana?
Czy karta nie jest uszkodzona?

3 Sprawdz podtaczenie kabla USB.

Sprawdz, czy aparat jest prawidtowo podtaczony do komputera kablem USB. I
.Podtaczanie aparatu do komputera”, str. 160. Jesli w komputerze znajduje sie row-
niez inny port USB, to sprébuj podtaczy¢ kabel do tego drugiego portu.

4 Uruchom ponownie komputer.
Odtgcz aparat o komputera i zrestartuj komputer. Po ponownym uruchomieniu kom-
putera poditagcz do niego raz jeszcze aparat kablem USB.

Sprawdzanie komputera

1 Kliknij ,Start” — Panel sterowania”.
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2 Na panelu sterowania kliknij dwukrotnie ikone ,System”.

3 Wybierz zaktadke ,Sprzet” w oknie ,Wtasciwosci systemu”, a nastepnie kliknij ,Me-
nadzera urzadzen”.

4 Jesli aparat jest rozpoznawany przez komputer, to w menadzerze urzadzen zostang
wyswietlone nastepujgce pozycje:
Kategoria Stacje dyskéw: OLYMPUS (nawa aparatu)
Kategoria kontrolerow uniwersalnej magistrali szeregowej (USB): USB Mass Stora-
ge Device.
Kategoria Storage volume: Genaral Use Volume

5 Jesli powyzsze pozycje nie sg wyswietlane lub sg wyswietlane ze znakiem wykrzyk-
nika (1), to znaczy tylko gdy aparat jest podtgczony do komputera., to nalezy klikng¢
na takiej pozycji prawym przyciskiem myszy, a nastepnie w skroconym menu klik-
nac pozycje ,Odinstaluj”.

Uwaga!
e Menadzer urzadzeh zawiera wiele urzadzen, ktore sg kluczowe dla dziatania
komputera. Kasujgc okreslone pozycje nalezy robi¢ to z namystem.

Nastepnie kliknij ,Uaktualnij Sterowni...”

W tym momencie upewnij sie, ze ptyta CD-ROM dotgczona do aparatu nie jest
umieszczona w komputerze.

6 Kliknij pole nazwy komputer, a nastepnie kliknij pozycje ,Skanuj w poszukiwaniu
zmian sprzetu”.

W tym momencie upewnij sie, ze ptyta CD-ROM dotaczona do aparatu nie jest
umieszczona w komputerze.

7 Sprawdz ponownie zawartos¢ ,Menadzera urzgdzen”.
Jesli wyswietlane sg pozycje ,OLYMPUS (nawa aparatu)’, ,USB Mass Storage
Device” oraz ,Genaral Use Volume”, sprawdz, czy na ekranie "Méj komputer” wy-
Swietlana jest ikona ,Wymiennego dysku” oraz czy aparat jest wtasciwie identyfiko-
wany przez komputer.
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DODATEK

Zielona i pomaranczowa lampka oraz wskazanie stanu gotowosci lampy btyskowej

Zielona i pomaranczowa lampka znajdujgce sie z prawej strony celownika wskazujg przed-
stawione ponizej informacje, zaleznie od tego czy migaja, $wieca sie, czy sg wytaczone.

Zielona lampka oraz wskaznik gotowosci lampy btyskowej (i) pojawiajgcy sie na monito-
rze majag te samag funkcje.

Lampka z pra-
wej strony
celownika

Monitor

Status aparatu

Mozliwe/ niemozliwe
dziatanie

Zielona (Swieci
sie)

Zielona (Swieci
sie)

Obiekt jest ostry (gdy spust
migawki jest nacisniety do
potowy)

Mozna wykonac¢ zdjecie

Gdy komputer jest podtaczo-
ny do aparatu.

Nie mozna fotografowaé/
odtwarza¢ zdje¢ w apa-
racie.

Zielona (miga)

Zielona (miga)

Obiekt jest nieostry (gdy
spust migawki jest nacisniety
do potowy)

Mozna wykona¢ zdjecie,
ale moze by¢ ono nie-
ostre.

Wystapit problem z karta.

e W aparacie nie ma karty.
e Karta jest petna.

e Otarta jest pokrywa karty.

Nie mozna wykonywac
zdje¢. Sprawdz karte.

Pomaranczowa Wskaznik trybu Lampa blyskowa taduje sie. Nie mozna wykonywac
(miga) lampy btyskowe;j zdjec.

(miga) Jesli chcesz, by lampa
btyskowa uaktywnita sie,
poczekaj az lampka
wskaznika przestanie
migac.

Ostrzezenie o poruszeniu Zdjecie mozna wykonac,
aparatu lub o nieprawidtowej | ale moze by¢ rozmazany
ekspozycji (gdy spust mi- obraz lub zdjecie moze
gawki jest nacisniety do by¢ zbyt ciemne. Trzy-
potowy) maj sztywno aparat, a
jako tryb btysku lampy
wybierz opcje AUTO.
Pomaranczowa - Zdjecie lub sekwencja wideo Nie otwieraj pokrywy

(miga szybko)

jest zapisywane na karte,
badz przetwarzane.

karty, ani pokrywy bate-
rii, mogtoby to uszkodzi¢
dane.

Zielona, poma-
ranczowa (miga-
ja rownoczesnie)

Wskaznik stanu
baterii (miga)

Bateria jest na wyczerpaniu.

Nataduj baterie lub
wymien jg na w petni
natadowana.

Uwaga!

¢ Nie nalezy otwiera¢ pokrywy kart, pokrywy komory baterii, ani nie nalezy podta-
czac, badz odtgczac zasilacza sieciowego w czasie gdy miga pomaranczowa
lampka. W przeciwnym wypadku mozna uszkodzi¢ dane zdjeciowe lub uniemoz-
liwi¢c wykonanie wtasnie wykonanego zdjecia.
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Lista menu

Ponizej pokazano oddzielenie menu trybu fotografowania oraz trybu odtwarzania dla zdje¢.

Menu trybu fotografowania (sekwencje wideo)

Gtéwne menu Zaktadka Funkcje Ustawienia £
MODE MENU [ESP/(®) | [ESP, (& | P80
[DRIVE [ =" | P87
[DIGITAL ZOOM | [OFF, ON | P70
CAMERA| [® | [OFF, ON | P.o4
E2 | [OFH, ON | P83
| PANORAMA | P.89
[2IN 1 | P.92
[IMAGE | [WB | [AUTQ) 8/ 1-B:/85] P77
ICARD | |CARD SETUP | [YES,NO | P52
[ALL RESET | [ON], OFF | P33
[ 3=k | |ENGLISH, FRANCAIS, | P.29
DEUTSCH, ESPAROL,
ITALIANO, PYCCKIA,
PORTUGUES, HAZE
[PW ON SETUP | [SCREEN: OFF, i, 2, 3
SOUND: OFF, LOW | P.44
HIGH
|SCREEN COLOR | [STANDARD], PINK, | P46
GREEN, BLUE
setup | [(#) | [OFF, LOW,HIGH | P.38
|SHUTTER SOUND | ([OFF] 1,2, 3 | P40
|LOW, HIGH] |
[REC VIEW | [OFF, ON] | P36
| FILE NAME | [RESET], AUTO | P48
|PIXEL MAPPING | P.56
I | P.54
© | P.31
| VIDEO oUT* | [NTSC, PAL | P.104

] Oznacza ustawienie domysine, ktére fabrycznie ustawione jest w aparacie.
* Ustawienia rdznig sie w zaleznosci od regionu, w jakim oferowany jest aparat.
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[ | [SsHQ, HQl, sQ1, SQ2| p.74

| 4 | [2.0~[0~ +2.0 | P79
| MONITOR ON | [MONITOR OFF,
MONITOR ON| ol

Menu trybu fotografowania (Sekwencje wideo)

Str.

Gtébwne menu Zaktadka Funkcje Ustawienia
[MODE MENU | [ESP/ (&) | [ESP, (@ | P80
CAMERA| |DIGITAL ZOOM | |[OFF], ON | P70
s | [GFH, oN | P83
[IMAGE | [wB | [RUTQ 3/ -B:/e2] P77
ICARD | [CARD SETUP | [YES,NO | P52
[ALL RESET | [ON], OFF | P.33
[ 3=k | [ENGLISH, FRANCAIS, | P.29
DEUTSCH, ESPANOL,
ITALIANO, PYCCKI,
PORTUGUES, g A5
|[PW ON SETUP | [SCREEN: OFF, 1], 2, 3
SOUND: OFF, LOW | P.44
HIGH
[SCREEN COLOR | |[STANDARD], PINK, | P.46
GREEN, BLUE
SETUP
[m) | |[OFF, LOW,HIGH | P38
|SHUTTER SOUND | [[OFF 1,2, 3 | P40
|LOW, HIGH |
| FILE NAME | [RESET], AUTO | P48
|PIXEL MAPPING | P.56
=T | P.54
[S) | P.31
| VIDEO OUT* | INTSC, PAL | P104
| € | [HQ, sa | P123
4 | [2.0 ~[~ +2.0 | P79
| MONITOR ON | | MONITOR OFF, P.51
[MONITOR ON]

|:| Oznacza ustawienie domysine, ktére fabrycznie ustawione jest w aparacie.
* Ustawienia rdznig sie w zaleznosci od regionu, w jakim oferowany jest aparat.
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Menu trybu odtwarzania (Zdjecia)

Gtébwne menu Zaktadka Funkcje Ustawienia
IMODE MENU | |Om | [[OFF], ON |
PLAY | [ | [0, +90°, -90° |
! | [ & |
BLACK & WHITE,
BLACK & WHITE =l
EDIT 1 [sEpiA | [SEPIA, CANCEL |
== | [640 x 480,320 x 240,
CANCEL
ALL ERASE,
CARD | |CARD SETUP asEh
|ALL RESET | |ONJ, OFF
[ JEE | [ENGLISH, FRANCAIS,
DEUTSCH, ESPARNOL,
ITALIANO, PYCCKIN,
PORTUGUES, §AZE
|PW ON SETUP | [SCREEN: OFF, [1], 2, 3
SOUND: OFF, LOW
HIGH
|SCREEN COLOR | |STANDARD), PINK,
SETUP GREEN, BLUE
[VOLUME | |OFF, LOW,HIGH |
[m) | |OFF, LOW,HIGH |
=] |
) |
| VIDEO OUT* | [NTSC, PAL |
[-= | 4.8 16 |
= |
[INFO |
B | [YES, NO |

|:| Oznacza ustawienie domysine, ktére fabrycznie ustawione jest w aparacie.

* Ustawienia rdznig sie w zaleznosci od regionu, w jakim oferowany jest aparat.
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Menu trybu odtwarzania (Sekwencje wideo)

Gtébwne menu Zaktadka Funkcje Ustawienia .
IMODEMENU | [PLAY | |Om | [OFF], ON | P114
[CARD | [CARD SETUP | |ALL ERASE, P.117,
FORMAT 52
|ALL RESET | |[ONJ, OFF P.33
[J=Ek | [ENGLISH, FRANCAIS,
DEUTSCH, ESPANOL,
ITALIANO, PYCCKun, | P29
PORTUGUES, HAZE
|PW ON SETUP | [SCREEN: OFF, 1], 2, 3
SOUND: OFF, LOW | P.44
HIGH
|SCREEN COLOR | ([STANDARD], PINK,
SISl GREEN, BLUE P40
| VOLUME | |OFF, LOW,HIGH | P42
[m) | |OFF, LOW,HIGH | P38
= | P.54
@ | P.31
| VIDEO OUT* | [NTSC, PAL | P104
[ | [4,10], 16 | P97
PLAYBACK, FRAMEBY| p.127,
MOVIE PLAY MOVIE PLAYBACK | | coi e ExiT 128
| INDEX | [INDEX, CANCEL | P.130
| INFO P.107

] Oznacza ustawienie domysine, ktére fabrycznie ustawione jest w aparacie.
* Ustawienia rdznig sie w zaleznosci od regionu, w jakim oferowany jest aparat.
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Lista funkcji w trybach fotografowania

Niektére funkcje moga by¢ niedostepne w pewnych trybach fotografowania. Szczegoty,
patrz ponizsza tabela.

ryb fotografowania
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Optyczny zoom
Wirtualne pokretto
ESP/ (]

<€
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DIGITAL ZOOM

¢
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21N 1
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CARD SETUP

ALL RESET
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SCREEN COLOR
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VIDEO OUT
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* . W trybie tym moze by¢ stosowany tylko pomiar ESP.
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Konserwacja aparatu

Czyszczenie aparatu

Powierzchnie zewnetrzne
Mozna przetrzec¢ je delikatnie miekkg szmatkg. Aby usungg¢ silniejsze zabrudzenia
mozna zwilzy¢ szmatke w stabym roztworze wody z mydtem, a nastepnie nalezy
wytrzeé przetartg powierzchnie do sucha. Jesli korzystate$ z aparatu na plazy, prze-
trzyj go szmatkg zwilzong w czystej wodzie.

Obiektyw
Nalezy przedmuchac¢ kurz specjalnym pedzelkiem do obiektywdw z reczng pompka
(dostepne w handlu), a nastepnie przetrze¢ go specjalnymi papierkami do czysz-
czenia obiektywéw. W przypadku przechowywania aparatu przez dtuzszy okres
czasu, nalezy pamietaé, aby zabezpieczy¢ obiektyw zakrywka.

Monitor i celownik

W razie potrzeby mozna przeciera¢ je miekkg szmatka.
Karta pamieci, bateria , tadowarka

W przypadku zabrudzenia nalezy przetrze¢ jg miekkg szmatka.
Uwaga!

e  Przy czyszczeniu nie nalezy stosowacé silnych rozpuszczalnikdéw takich jak benzy-
na, czy tez alkohol ani tez materiatdw nasgczonych podobnego typu substancjami
chemicznymi.

e Aparat nalezy czysci¢ po wyjeciu baterii oraz po odtgczeniu zasilacza sieciowego.

e W przypadku pozostawiania zabrudzen na obiektywie z czasem na jego po-
wierzchni utworzy sie nalot.

Przechowywanie aparatu
e Przechowujgc aparat przez dtuzszy okres czasu, nalezy wyjac z niego baterie i
nalezy trzymac¢ go w suchym, chtodnym, dobrze wentylowanym miejscu.
e Co pewien czas nalezy umiesci¢ w aparacie baterie i sprawdzi¢ funkcjonowanie
aparatu.

Kondensacja
Co to jest kondensacija ?

e Gdy na zewnatrz panuje niska temperatura, to para wodna znajdujaca sie w po-
wietrzu gwattownie ochtadza sie i zamienia sie na kropelki wody. Kondensacja
nastepuje, gdy aparat zostanie przeniesiony z zimnego miejsca do cieptego po-
mieszczenia.

Jak zapobiega¢ kondensacji?

e Jesli przenosimy aparat z zimnego do cieptego pomieszczenia nalezy umiescic
go w plastikowej torbie, ktora bedzie mozliwie najbardziej szczelna. Aparat nalezy
pozostawi¢ na okoto godzine, by jego temperatura wyrdwnata sie z temperaturg
otoczenia i dopiero mozna wykonywac zdjecia.
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W jaki spos6b wymieniaé baterie (CR2025) w pilocie zdalnego sterowania

1 Odkre¢ w strone przeciwng do ruchu wskazéwek
zegara wkret znajdujacy sie na spodniej stronie pilota
zdalnego sterowania.

2 Obrd¢ pilot na drugg strone i zdejmij jego pokrywe.
Gdy bateria (CR2025) skierowana jest do gory, wyj-
mij starg baterie i umieS¢ nowg, w sposob jaki zostat
przedstawiony na rysunku.

3 Zatoz pokrywe pilota, obré¢ go na druga strone i
dokrec¢
w prawo wkret znajdujacy sie na spodniej stronie pi-
lota.

Uwagi!
¢ Nie nalezy naciska¢ zbyt mocno na pilot zdalnego sterowania.
e Nigdy nie nalezy podgrzewac pilota zdalnego sterowania, ani wyrzuca¢ go do
ognia.
e Pilot zdalnego sterowania moze by¢ uzytkowany w nastepujacym zakresie tempe-
ratur: -10°C do 40°C.
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Specyfikacja techniczna aparatu

Typ produktu

System zapisu
Zdjecia

Kompatybilne standardy

Sekwencje wideo
Pamiec¢

: Cyfrowy aparat fotograficzny(do wykonywania i wyswietlania
zdjec)

: Cyfrowy zapis, JPEG (zgodny z systemem regut dla plikow
aparatéw cyfrowych (DCF))

: Exif2.2,
PRINT Image Matching I, PictBridge
: Obstuga QuickTime Motion JPEG

: XD-Picture Card(16MB do 512MB)

Liczba zdje¢, jakg mozna zapisac (Gdy uzywana jest karta pamieci i pojemnosci 16 MB) :

Jakos¢ Rozdzielczosc¢ Liczba zdjec¢, jaka mozna
zapisac
SHQ 2272 x 1704 5
HQ 16
SQ1 2048 x 1536 20
1600 x 1200 24
1280 x 960 38
SQ2 1024 x 768 58
640 x 480 99
Tryb zapisu Rozdzielczosc¢ Czas nagrywania
HQ 320 x 240 20
(15 Klatek/sek.)
SQ 160 x 120 90
(15 Klatek/sek.)

Efektywna liczba pikseli :

Przetwornik obrazu :

Obiektyw

System fotometryczny
Predkos¢ migawki
Zakres fotografowania

Celownik
Monitor
Zigcza zewnetrzne

4,000,000 pikseli
1/2.5 cala ( filtr kolorow pierwotnych)

: Obiektyw Olympus’a 5.8 mm do 17.4 mm (odpowiednik
obiektywu 35mm -105 mm w aparacie matoobrazkowym),
F3.1do F5.2

: Cyfrowy pomiar ESP, pomiar punktowy

: 1/2 do 1/1000 sek. (maks. 4 sek. w trybie Scen nocnych)
: 0.5 m do nieskonczonosci (normalny)

0.2 m do nieskonczonosci (tryb makro)

0.09 m do 0.5m (tryb supermakro)

: Celownik optyczny rzeczywistego obrazu

: kolorowy 1.5 cala TFT LCD, 134,000 pikseli

: Wejscie zasilacza DC-IN, ztgcze USB (mini-B), wyjscie
AUDIO/VIDEO

Cyfrowy format zaméwienia wydruku (DPOF),



System automatycznego kalendarza : 2000 — 2099

Odpornos¢ na warunki pogodowe : Odpowiada standardowi IEC opublikowanemu 529
IPX4 (w oparciu o warunki testowe okreslone przez
OLYMPUS’A)

Oznacz to, ze aparat nie zostanie uszkodzony po zachlapaniu wodg z dowolnej strony.

Warunki otoczenia

Temperatura : 0 t0 40°C (32°F to 104°F) (dziatanie)

-20 to 60°C (-4°F to 140°F) (przechowywanie)
Wilgotnosé : 30% to 90% (dziatanie)/10% to 90% (przechowywanie)
Zasilanie : Specjalna bateria litowo-jonowa lub zasilacz sieciowy
Wymiary : 99 mm (szer.) x 56 mm (wys.) x 33.5 mm (gteb.)

(bez elementow wystajacych)
Waga : 159 g (bez baterii i karty)

Specyfikacja moze ulec zmianie bez uprzedzenia ze strony producenta
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Specyfikacja techniczna akcesoriow

Karta pamieci xD-Picture Card

Typ produktu

Typ pamieci
Pojemnos$¢ pamieci

Napiecie robocze
Temperatura otoczenia

Wilgotnos¢ wzgledna
Wymiary

t.adowarka baterii (LI- 10C)

Napiecie wejsciowe

Napiecie wyjsciowe:
Czas fadowania
Temperatura otoczenia

Wymiary
Waga

Karta pamieci dla cyfrowych aparatéw fotograficznych
xD-Picture Card

Pamie¢ potprzewodnikowa NAND EEP-ROM
W zaleznosci od pojemnosci karty.
(16/32/64/256/512MB)

3V (3.3V)

0 to 55°C (32 to 131°F) (obstuga) /

—20 to 65°C (— 4 to 149°F) (przechowywanie)
Ponizej 95% (obstuga i przechowywanie)
Okoto 20 x 25 x1.7 mm

(0.8" x 1.0" x 0.07")

100 do 240V pradu zmiennego (50/60Hz)
10VA (100V) do 13VA (240V)

DC4.2V, 700mAh

Okoto 120 min.

0 to 40°C (32 to 104°F) (obstuga) /

—20 to 60°C (-4 to 140°F) (przechowywanie)
46 x 37.5 x 86 mm (1.8" x1.5" x3.4")

Okoto 759 (2.6 0z.)

Bateria litowo jonowa W|elokrotneqo tadowania (LI1-10B)

Typ produktu
Napiecie nominalne
Pojemnos¢ nominalna
Liczba tadowan

Temperatura otoczenia

Wymiary
Waga

Bateria litowo jonowa wielokrotnego fadowania
DC3.7V

1090 mAh

Okoto. 300

(Zmienia sie w zaleznosci od warunkéw uzytkowania.)
0 to 40°C (32 to 104°F) (tadowanie) /

—10 to 60° C (14 to 140°F) (obstuga) /

0 to 30° C (32 to 86°F) (przechowywanie)

31.9 x 45.8 x10 mm (1.3" x 1.8" x 0.4")

Okoto 35g (1.2 0z.)

Specyfikacja moze ulec zmianie bez uprzedzenia ze strony producenta

Dla klientéw w Europie

C €

Symbol “CE” oznacza, ze niniejszy produkt spetnia europejskie wymaga-
nia bezpieczenstwa, ochrony zdrowia i Srodowiska.
Produkty z oznaczeniem ,CE” sg przeznaczone do sprzedazy w Europie.
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