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Szanowny nabywco,

stronach.

Dziekujemy za zakup niniejszej cyfrowej kamery wideo. Przed uzyciem, w celu zapewnienia bezpieczne;j
pracy prosimy o przeczytanie informacji o $rodkach bezpieczenstwa znajdujacych sie na nastepnych

Sposob postugiwania sie instrukcja obstugi

® \Wszystkie najwazniejsze rozdziaty sg wymienione w spisie tresci na oktadce przedniej.
® Po wiekszosci podrozdziatéw nastepujg uwagi. Koniecznie przeczytaj je rowniez.
® Podstawowe i zaawansowane funkcje/czynnosci sg rozdzielone w celu tatwiejszego zapoznania sig

Z nimi.

Zalecane jest...

... przeczytanie Indeksu (= str. 80 — 85) i zapoznanie sie przed uzyciem z potozeniem przyciskow itp.
... uwazne przeczytanie nastepujacych srodkow ostroznosci i Instrukcji bezpieczenstwa. Zawierajg one
bardzo wazne informacje dotyczace bezpiecznego postugiwania sie produktem.

‘ Przed uzyciem zalecane jest uwazne przeczytanie ostrzezen na stronach od 74 do 76.

SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE:

ABY ZAPOBIEC POZAROWILUB
RYZYKU PORAZENIA, NIE
WYSTAWIAJ URZADZENIA NA
DZIALANIE WODY ANI WILGOCI.

OSTRZEZENIA:

® Aby unikng¢ porazenia pradem nie otwieraj
obudowy. Wewnatrz nie ma zadnych czesci,
ktore mogtbys obstugiwaé. Przekaz obstuge
wykwalifikowanym osobom.

® Jezeli nie korzystasz przez diuzszy czas
z zasilacza zasilanego pragdem zmiennym
(AC), zaleca sig odtaczenie kabla zasilajacego
z gniazda sieciowego.

OSTRZEZENIE:
Aby uniknaé
porazenia pradem
lub uszkodzenia
urzadzenia,
najpierw doktadnie
wiéz mniejszy
koniec kabla
zasilania do zasilacza sieciowego, az nie bedzie
sie on chybotat, a nastepnie wtéz wiekszy koniec
kabla zasilania do gniazdka sieciowego.

Bz

UWAGI:

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerem
seryjnym) oraz ostrzezenia znajdujg sie na
dolnej i/lub tylnej Sciance urzgdzenia.

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerem
seryjnym) zasilacza zasilanego pragdem
zmiennym (AC) znajduje sie na jego wierzchu
i spodzie.
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OSTRZEZENIA:

® Niniejsza wideokamera przeznaczona jest do uzytku w systemie kolorowych sygnatéw telewizyjnych
typu PAL. Odtwarzanego obrazu nie mozna ogladac¢ na telewizorze dziatajgcym w innym systemie.
Jednakze, nagrywanie na zywo i odtwarzanie na monitorze LCD/wizjerze sg zawsze mozliwe.

® Uzywaj akumulatoréw BN-V408UH/V416UH/V428U firmy JVC, a do ich tadowania lub zasilania
kamery z gniazdka sieciowego uzywaj dostarczonego wielonapigciowego zasilacza zasilanego
pradem zmiennym (AC). (W zaleznosci od kraju uzytkowania moze zaistnie¢ koniecznosc
wykorzystania odpowiedniego zmiennika/adaptera/wtyczek w celu dopasowania wtyczki do ré6znego
rodzaju gniazdek sieciowych.)

Gdy sprzet jest zainstalowany na poétce lub w szafce, upewnij sie czy jest wystarczajgco duzo miejsca po
obu stronach, aby umozliwi¢ wentylacje (10 cm lub wiecej po obu stronach, od gory i z tytu).

Nie blokuj otworéw wentylacyjnych.
(Jesli otwory wentylacyjne sg zablokowane gazeta lub $Scierkg etc. odptyw ciepta moze by¢
uniemozliwiony.)

Nie powinno sie ktas¢ na aparaturze zadnych bezposrednich zrédet ptomienia, takich jak ptongcych
Swieczek.

Przy pozbywaniu sie baterii, powinno sie rozwazy¢ problemy srodowiskowe i nalezy przestrzega¢
lokalnych ustalen lub przepiséw prawnych regulujgcych kwestie pozbywania sie baterii.

Nie powinno sie dopusci¢ do pochlapania lub zamoczenia aparatury.

Nie uzywaj tego sprzetu w fazience oraz w miejscach z woda.

Réwniez, nie ktadz zadnych pojemnikéw z woda lub innymi cieczami (takimi jak kosmetyki lub leki,
wazony, doniczki, kubki itd.) na wierzch tego urzadzenia.

(Jesli dopusci sie do przenikniecia wody lub innej cieczy wewnatrz tego sprzetu, moze zosta¢ wywotany
pozar lub porazenie pradem.)
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SRODKI OSTROZNOSCI

Nie wystawiaj obiektywu ani wizjera bezposrednio na storce. Moze to spowodowaé uszkodzenie wzroku
jak réwniez doprowadzi¢ do ztego funkcjonowania wewnetrznych obwodéw elektrycznych. Wystepuje
réwniez ryzyko pozaru i porazenia elektrycznego.

OSTRZEZENIE!
Ponizsze uwagi dotycza niebezpieczenstwa uszkodzenia kamery oraz zagrozenia doznania uszczerbku
na zdrowiu przez uzytkownika.

Podczas przenoszenia kamery, zawsze pewnie przymocuj i uzywaj dostarczonego paska. Kamere trzymaj
w reku zdecydowanie, a pasek owin doktadnie wokot nadgarstka. Noszenie kamery za wizjer czy monitor
LCD moze spowodowac jej upuszczenie lub nieprawidtowe dziatanie.

Zachowaj ostroznos$¢, aby palce nie zostaty przytrzasniete przez pokrywe kasety. Nie pozwalaj dzieciom
obstugiwac kamery, poniewaz sg one szczegdlnie narazone na zranienia tego typu.

Nie uzywaj statywu na nieréwnych i niepewnych powierzchniach. Moze sig¢ on wywrdci¢ i spowodowaé
powazne uszkodzenie kamery.

OSTRZEZENIE!
Przy podtaczaniu kabli (Audio/Video, S-Video,itp.) nie zaleca sie umieszczania kamery na odbiorniku
telewizyjnym, bowiem zaplatanie sie kabli moze spowodowac zsunigcie si¢ kamery i jej uszkodzenie.

"IN .. S=2 MultiMediaCard

m Kamera zaprojektowana jest wytgcznie dla cyfrowych kaset wideo, Kart Pamieci SD i Kart
MultiMedialnych. Mozna w niej uzywac wytacznie kaset oznaczonych “Mn[)\"" i kart pamigci

oznaczonych “ S5 ub “MultiMediaCard’-

Przed sfilmowaniem waznej sceny... .

... upewnij sig, czy uzywasz jedynie minikaset ze znakiem Mini DV ""IN'.

... upewnij sie, ze uzywasz wylacznie kart pamieci oznaczonych S5 Ilub MultiMediaCard .
... pamietaj, ze ta kamera nie jest kompatybilna z innymi cyfrowymi formatami wideo.

.. pamietaj, ze ta kamera jest przeznaczona tylko dla prywatnych konsumentéw. Kazde wykorzystanie
komercyjne bez wiasciwej zgody jest zakazane. (Jezeli nawet filmujesz takie wydarzenia jak pokazy,
wystepy lub wystawy wytgcznie dla potrzeb wtasnych, usilnie zaleca sie uprzednie uzyskanie
zezwolenia.)
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Dotaczone wyposazenie

® Zasilacz sieciowy
AP-V13E lub
AP-V11E

® Kabel USB

® Pilot RM-V718U*

O

e Akumulator litowy
CR2025*
(do pilota)

* Bateria litowa znajduje sie
w pilocie juz w momencie
transportu (z izolacjg). Aby
korzystac¢ z pilota, usun
izolacje.

® Przewdd zasilania

® Adapter kabla

® Karta pamieci 8 MB
(wtozona do kamery)

® Pasek naramienny
(= str. 7 po informacje
o zaktadaniu)

® Akumulator ® Kabel S-video/audio/
BN-V408UH video/montazowy

(kabel S-V/AV/
montazowy)

e CD-ROM

Q

® Pokrywa obiektywu
(= str. 7 po
informacje
o zaktadaniu)

F

® Filtr rdzeniowy (do zatozenia
na dotaczony kabel USB
1= str. 6 po informacje
o zakfadaniu)

2

® Filtr rdzeniowy x 2
(do zatozenia na dostarczony
kabel S-Video/Audio/
Montazowy i przewod
zasilacza sieciowego = str. 6
po informacje o zaktadaniu)

=

O

UWAGI:

® W celu zapewnienia optymalnej pracy kamery dotgczone kable mozna zaopatrzy¢ w jeden lub wiecej
filtréw rdzeniowych. Jezeli kabel posiada tylko jeden filtr rdzeniowy, do kamery powinien by¢ podtagczony

koniec blizszy filtrowi.

® Do podtgczen koniecznie uzywaj dostarczonych kabli. Nie uzywaj zadnych innych kabli.
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Sposob zaktadania filtra rdzeniowego
Zatoz filtr rdzeniowy na dotaczony przewod
zasilania sieciowego, kabel S-Video/Audio/
Montazowy czy kabel USB. Filtr rdzeniowy
ogranicza zakiocenia interferencyjne.

1 Zwolnij blokade po obu stronach filtra
rdzeniowego.

Blokada

2 Przeloz kabel przez filtr rdzeniowy,
pozostawiajac okoto 3 cm kabla pomiedzy
wtyczka a filtrem rdzeniowym. W przypadku
przewodu zasilania sieciowego i kabla USB,
pamietaj o jednokrotnym zawinieciu kabla
wokot filtra w sposob pokazany na rysunku.
® Zwin kabel, aby nie byt luzny.

3 Zamknij filtr rdzeniowy, aby rozlegto sie
kliknigcie.

UWAGI:

® Uwazaj, aby nie uszkodzi¢ kabla.

® Podczas podtgczania kabli podigcz koniec
z filtrem rdzeniowym do kamery.

Dla przewodu zasilania sieciowego i kabla USB

Zawin
jednokrotnie

Dla kabla S-Video/Audio/Montazowego
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Zakladanie pokrywy obiektywu Mocowanie paska
W celu ochrony obiektywu zatéz dotgczong ostone 1
obiektywu tak, jak pokazano na rysunku.

UWAGA: 2
Aby upewnic sie, czy pokrywa obiektywu jest . . . .
prawidtowo zatozona, sprawdz, czy jest ona ptasko 3 Powtdrz te czynnosci, aby przymocowac drugi
z kamera. koniec paska do drugiego oczka ®

znajdujacego sie pod paskiem uchwytu.
4 Sprawdz, czy pasek nie jest skrecony.

Przewlecz pasek przez oczko @ jak pokazano
na rysunku.

Odegnij go i przewlecz przez klamre @.
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Automatyczna
demonstracja

Automatyczna demonstracja jest wykonywana,
kiedy “DEMO MODE” jest ustawione na “ON”
(ustawienie fabryczne).

Przycisk blokady

y
SELECT/SET
Przycisk +/-
Przycisk MENU

Podmenu

SYSTEM

DEMO MODE -

Automatyczna demonstracja rozpoczyna sie,
kiedy w ciggu okoto 3 minut od ustawienia
przetgcznika zasilania w potozenie “BY” lub “M”
nie wykonano zadnej czynnos$ci i w kamerze nie
ma kasety.

Wykonanie dowolnej czynnosci w trakcie
demonstracji zatrzymuje tymczasowo
demonstracje. Jezeli po ponad 3 minutach nie
zostanie wykonana zadna czynnos$c,
demonstracja zostanie wznowiona.

“DEMO MODE?” pozostaje ustawione na “ON”
(wtgczone) nawet po wytaczeniu kamery.

Wylaczanie automatycznej
demonstracji

1

N o o AhAWDN

Ustaw przefacznik zasilania na ‘™", naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetaczniku.

Otworz catkowicie monitor cieklokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

Nacisnij MENU. Pojawi sig¢ ekran menu.
Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “E21”, i nacisnij
SELECT/SET. Pojawi sie menu SYSTEM.
Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “DEMO MODE”,

i nacisnij SELECT/SET. Pojawi si¢ podmenu.
Nacisnij + lub —, aby wybrac “OFF”, i nacisnij
SELECT/SET.

Naciénij + lub —, aby wybra¢ “URETURN?”,

i dwukrotnie nacisnij SELECT/SET. Pojawi sig
normalny ekran.

UWAGA:

Aby obserwowac zmiany uruchomionej
automatycznej demonstracji na monitorze
ciektokrystalicznym lub w wizjerze zdejmij pokrywe
obiektywu.

AUTOMATYCZNA DEMONSTRACJA
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IZasiIanie

Kamera posiada dwa systemy zasilania,
pozwalajgce wybraé najodpowiedniejsze zrédio
zasilania. Nie uzywaj dotaczonych zrédet zasilania
z innymi urzgdzeniami.

tadowanie akumulatora

Przycisk blokady Przetacznik zasilania

Lampa POWER/CHARGE
Przycisk BATT.RELEASE

Strzatka

> Do ztacza DC
\ @o zlacza

Do gniazdka zasilania

V-

1 Ustaw przetacznik zasilania na “OFF”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetgczniku.

Wyciagnij catkowicie wizjer i przechyl go
maksymalnie do gory.

Ustawiwszy strzatke na akumulatorze do dotu,
wepchnij lekko akumulator do zaczepu @.

Przesun akumulator do dotu, az zablokuje sie
on na wtasciwym miejscu @.

Podtacz zasilacz sieciowy do kamery ®,
a nastepnie przewdd zasilania do zasilacza @.

O O A W DN

Podtacz zasilacz sieciowy do gniazdka ®.

7 Lampka POWER/CHARGE w kamerze zacznie
migac¢, pokazujac, ze tadowanie rozpoczeto sie.

8 Kiedy lampka POWER/CHARGE zgasnie,
tadowanie bedzie zakonczone.

9 Odtaczenie zasilacza sieciowego od gniazdka
zasilania.

10 Odtaczenie zasilacza sieciowego od kamery.

Wyjmowanie akumulatora...
Przesun akumulator lekko do géry, jednocze$nie
naciskajac BATT. RELEASE, aby go wyjac.

Akumulator Czas tadowania

BN-V408UH Okoto 1 godz. 30 min.

BN-V416UH

(dodatkowy) Okoto 3 godz.

BN-V428U

(dodatkowy) Okoto 5 godz.
UWAGI:

® Jezeli pokrywa ochronna jest zatozona na
akumulator, zdejmij jq najpierw.

® Podczas tadowania obstuga kamery nie jest
mozliwa.

® tadowanie nie jest mozliwe, jezeli uzywany jest
zty typ akumulatora.

® W przypadku tadowania akumulatora po raz
pierwszy lub po dfugim przechowywaniu, lampka
POWER/CHARGE moze nie pali¢ sie. W takim
przypadku wyjmij akumulator z zasilacza
sieciowego i sprébuj natadowaé ponownie.

® Jezeli czas pracy akumulatora pozostaje bardzo
krotki pomimo pefnego natadowania, akumulator
Jest zuzyty i trzeba go wymieni¢. Prosimy Kupic
nowy akumulator.

® Dodatkowy zasilacz sieciowy/tadowarke AA-V40
mozna uzywac do fadowania akumulatora BN-
V408UH/V416UH/V428U poza kamerg. Nie mozna
go jednak uzywac jako zasilacza sieciowego.

® Inne uwagi r= str. 68.

Zasilanie z akumulatora

Woykonaj kroki 3 - 5 z rozdziatu “tadowanie
akumulatora” w lewej kolumnie.

Maksymalny czas ciggtego nagrywania

Akumulator | Monitor Wizjer
ciektokrystaliczny| wiaczony
wiaczony

BN-V408UH*| 1 godz. 5 min. 1 godz. 20 min.

BN-V416UH | 2 godz. 10 min. | 2 godz. 40 min.

BN-V428U 3 godz. 55 min. | 4 godz. 50 min.

BN-V840U 5 godz. 25 min. | 6 godz. 40 min.

BN-V856U 7 godz. 50 min. | 9 godz. 30 min.

* Dotaczona
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UWAGI:
® Czas nagrywania ulega znacznemu skréceniu
w nastepujgcych warunkach:
» Wielokrotnie wigczane jest zblizenie i tryb
gotowo$ci do nagrywania.
» Wielokrotnie uzywany jest monitor
ciekfokrystaliczny.
» Wielokrotnie wigczany jest tryb odtwarzania.
® Przed planowanym dtugim uzywaniem zalecane
Jest przygotowanie akumulatoréw
wystarczajgcych na 3 krotny planowany czas
filmowania.

UWAGA:

Przed odtgczeniem zrédta zasilania upewnij sie,
czy zasilanie kamery jest wytgczone.
Niestosowanie si¢ do tego zalecenia moze
spowodowac uszkodzenie kamery.

INFORMACJA:

Dodatkowy zestaw akumulatorowy do diugiego
uzywania skfada sie z akumulatora i zasilacza
sieciowego/tadowarki:

VU-V840 ZESTAW: akumulator BN-V840U

i zasilacz sieciowy/tadowarka AA-V15EG lub AA-
V15EK.

VU-V856 ZESTAW: akumulator BN-V856U

i zasilacz sieciowy/tadowarka AA-V80EG lub AA-
V80EK.

Przed uzyciem przeczytaj instrukcje obstugi zestawu.

Uzywajac dodatkowego przewodu pradu statego
JVC VC-VBN856U, mozna réwniez podtaczyé
akumulator BN-V840U lub BN-V856U do kamery
i zasila¢ jg bezposrednio.

Zasilanie z gniazdka

> (Z@asilacz sieciowy
' Do ztacza DC
O}

Do gniazdka zasilania
V-

1 Podtacz zasilacz sieciowy do kamery @,
a nastepnie przewdd zasilania do zasilacza @.

2 Podiacz zasilacz sieciowy do gniazdka ®@.

UWAGI:

® Dotgczony zasilacz sieciowy posiada funkcje
automatycznego wyboru napiecia prgdu
zmiennego w zakresie od 110 V do 240 V.

® Inne uwagi = str. 68.

Uwagi dotyczace akumulatoréw

Akumulatory litowo-jonowe sa wrazliwe
w niskich temperaturach.

NIEBEZPIECZENSTWO!

Nie rozbieraj
akumulatoréw ani nie wystawiaj ich na dziatanie
ognia lub silnego ciepta, poniewaz moze to
doprowadzi¢ do zapalenia lub wybuchu.

OSTRZEZENIE! Nie dopuszczaj do zetkniecia
akumulatoréw i ich stykéw z metalowymi
przedmiotami, poniewaz moze to doprowadzi¢ do
zwarcia i zapalenia.

Zalety akumulatoréw litowo-jonowych
Akumulatory litowo-jonowe sg mate, ale majg duzg
pojemnosé. W przypadku wystawienia na dziatanie
niskich temperatur (ponizej 10°C), ich czas
dziatania ulega jednak skréceniu lub moga nie
dziata¢ w ogole. Jezeli to sie zdarzy, schowaj na
chwile akumulator do kieszeni lub innego cieptego,
bezpiecznego miejsca, a nastepnie zatéz go
ponownie na kamere. Tak dtugo jak sam
akumulator nie jest zimny, nie powinno by¢ réznicy
w pracy.

(Jezeli uzywasz poduszki elektrycznej, uwazaj, aby
akumulator nie stykata si¢ z nig bezposrednio.)

Inne uwagi = str. 68.
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I Regulacja uchwytu

WyreguIUJ pasek zapinany na rzep.

2 Przetoz prawa reke przez petle i chwy¢ za uchwyt.

3 Ut6z keiuk i pozostate palce w uchwycie, aby
maéc tatwo obstugiwacé przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania, przetacznik zasilania
i dzwignie duzych zblizen. Koniecznie ustaw
pasek zapinany na rzepy w sposob dla siebie
wygodny.

I Regulacja wizjera

® Niektore statywy nie posiadajg trzpieni.

OSTRZEZENIE:

Jezeli zaktadasz kamere na statyw, wydtuz jego
nogi, aby ustabilizowa¢ kamere. Uzywanie
matych statywéw nie jest zalecane. Moze to
spowodowac przewrocenie sie urzadzenia i jego
uszkodzenie.

Monitor
ciektokrystaliczny i wizjer

1 Ustaw przetacznik zasilania na “BY” lub ‘W,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na
przetaczniku.

2 Zamknij monitor ciektokrystaliczny, a nastepnie
wyciagnij catkowicie wizjer i ustaw go recznie
w celu uzyskania najlepszej widocznosci.

3 Obracaj pokretto regulacji ogniskowej, az
wskazniki w wizjerze bedg ostre.

~ Regulator ogniskowej

OSTRZEZENIE:
Podczas chowania wizjera uwazaj, abys$ nie
przytrzasnat palcow.

IZakladanie statywu

Aby zamontowa¢ kamere na statywie, ustaw bolec
naprowadzajacy i Srube naprzeciwko gniazda
mocowania i otworu naprowadzajgcego

w kamerze. Nastgpnie zakre¢ srube zgodnie

z ruchem wskazoéwek zegara.

Podczas uzywania monitora
cieklokrystalicznego:

Pociagnij za dolng koncoéwke ® monitora
cieklokrystalicznego i otwérz go do konca. Monitor
mozna obraca¢ o 270° (90° w dot, 180° w gore).

Podczas uzywania wizjera:

Upewnij sie, czy monitor ciektokrystaliczny jest

ztozony i zamkniety. Wyciagnij wizjer do konca.

® Koniecznie wyciagnij wizjer, az ustyszysz klikniecie,
W przeciwnym razie wizjer moze zosta¢ schowany
podczas pracy.

UWAGI:

® Weisnij ® w strone kamery, aby zamkng¢
monitor ciektokrystaliczny.

® Obraz nie bedzie pojawiat sig jednoczes$nie na
monitorze i w wizjerze oprécz nagrywania
z podgladem (= str. 18). Kiedy wizjer jest
wyciggniety i monitor ciekfokrystaliczny otwarty,
mozna wybrac, ktory z nich bedzie uzywany.
Ustaw “PRIORITY” na zgdany tryb w menu
SYSTEM. (= str. 31, 38)

® Kolorowe, jasne kropki mogq pojawiac sie na
catym monitorze ciekfokrystalicznym i w wizjerze.
Nie oznacza to jednak usterki. (i= str. 73)
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Regulacja jasnosci
wyswietlacza

1 Ustaw przetacznik zasilania na ‘@, “®@" lub
“PLAY”, naciskajac jednoczesnie przycisk
blokady na przetaczniku.

2 Otwérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.

3 Nacisnij MONITOR BRIGHT + lub —, az
wskaznik poziomu jasno$ci na ekranie
przesunie sie lub uzyskany zostanie wiasciwy
poziom jasnosci.
® Mozna réwniez regulowac jasnosé wizjera.

Wyciagnij catkowicie wizjer, ustaw

“‘PRIORITY” w menu SYSTEM na “FINDER”

(= str. 31, 32) i wykonaj krok 3.

MONITOR BRIGHT Przycisk +/-

| Tryb pracy

Aby wtaczy¢ kamere, ustaw przetgcznik zasilania
na dowolny tryb pracy poza “OFF”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetgczniku.

Przycisk blokady

Przetacznik zasilania

Wybierz zgdany tryb pracy przy pomocy
przetacznika zasilania i przetacznika VIDEO/
MEMORY.

Polozenie przetacznika zasilania

I3 (nagrywanie w petni automatyczne):
Pozwala na nagrywanie BEZ uzycia specjalnych
efektéw i ustawien recznych. Nadaje sie do
zwyktego nagrywania.

“IY” pojawia sie na wyswietlaczu.

M (nagrywanie reczne):

Pozwala na ustawienie réznorodnych funkgcji
nagrywania przy pomocy menu. (= str. 31)
Wyprébuj ten tryb, jezeli chcesz uzyskaé wiecej
twérczych mozliwosci niz przy nagrywaniu

w petni automatycznym.

Na wys$wietlaczu nie pojawia sie zaden
wskaznik.

OFF:
Pozwala na wytgczenie kamery.

PLAY:

® Pozwala na odtworzenie nagrania na tasmie.

® Pozwala na odtworzenie wideoklipu z karty
pamiegci.

® Pozwala na wyswietlenie obrazu
zatrzymanego zapisanego na karcie pamieci
lub na przestanie go do komputera.

® Pozwala na ustawienie roznorodnych funkgcji
odtwarzania przy pomocy menu.
(= str. 31, 41)

VIDEO/MEMORY Potozenie przetacznika

VIDEO:

Pozwala na nagrywanie na tasmie lub jej
odtwarzanie. Jezeli “REC SELECT” jest
ustawione na “sp X/ " (= str. 39), obrazy
zatrzymane sg nagrywane zaréwno na tasmie
jak i na karcie pamiegci.

MEMORY:

® Pozwala na nagrywanie na karcie pamieci lub
na dostep do znajdujacych sie na niej danych.

® Kiedy przetacznik zasilania jest ustawiony na
“‘BY” lub “M”, pojawia sie rozmiar aktualnie
wybranego obrazu.

Operacja powodujaca wiaczenie/
wylaczenie

Kiedy przetacznik zasilania jest ustawiony na “B¥”
lub “M”, mozna réwniez wigczyé/wytaczyé kamere,
otwierajac/zamykajac monitor ciekiokrystaliczny
lub wyciagajac/chowajac wizjer.
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] Ustawianie daty/czasu

Data/czas sg zawsze nagrywane na tasmie, ale ich
wyswietlenie mozna wigczac lub wytgczac
podczas odtwarzania. (= str. 31, 41)

Przycisk blokady

Przetacznik zasilania

SELECT/SET

Przycisk +/-
Przycisk MENU

1 Ustaw przetacznik zasilania na “®’, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetaczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

3 Nacisnij MENU. Pojawi sie -

WIPE/FADER
OFF
ekran menu.

FADER-BLACK
FADER-B.W

WIPE-CORNER
WIPE-WI NDOW

PE-DO!

wi OR
WIPE-SCROLL
WIPE-SHUTTER

CAMERA DISPLAY

4 Nacisnij + lub —, aby ON SCREEN BEe N
DATE/TIME - AUTO

wybraé “[@Y", i nacisnij

SELECT/SET. Pojawi sie elbok >~ 90 12,03

menu CAMERA

DISPLAY. a
5 Nacisnij + lub —, aby URETURN

wybra¢ “CLOCK ADJ.”,

i nacisnij SELECT/SET. Podswietlony zostanie

parametr “dzien”.

ADJ. 17:30

6 Nacisnij + lub —, aby
wprowadzi¢ dzien,
i nacisnij ten przycisk. cLOCK
Powtdrz, aby wprowadzié e M
miesigc, rok, godzine
i minuty.

7 Nacisnij + lub —, aby
wybra¢ “URETURN”, i dwukrotnie nacisnij
SELECT/SET. Ekran menu zamknie sie.

CAMERA DISPLAY

Wbudowany akumulator litowy
zegara

W celu zachowywania daty/czasu w pamieci
akumulator litowy zegara jest wbudowany

w kamere. Kiedy kamera jest podtaczona do
gniazdka zasilania poprzez zasilacz sieciowy lub
kiedy akumulator przymocowany do kamery
dostarcza zasilanie, litowy akumulator zegara jest
zawsze fadowany. Jednak kiedy kamera nie bedzie
uzywana przez okoto 3 miesigce, akumulator litowy
zegara roztaduje sie, a data/czas przechowywane
W pamieci zostang stracone. Kiedy to wystapi,
najpierw podtgcz kamere do gniazdka zasilania
poprzez zasilacz sieciowy na ponad 24 godziny,
aby natadowac litowy akumulator zegara.
Nastepnie, przed uzyciem kamery ustaw date/
czas.

Kamera moze byé uzywana bez ustawienia daty/
czasu.

UWAGA:

Nawet jezeli wybierzesz “CLOCK ADJ.”, jezeli
parametr nie bedzie podswietlony, wewnetrzny
zegar kamery bedzie nadal dziatat. Kiedy
przesuniesz pasek podswietlenia na pierwszy
parametr daty/czasu (dzien), zegar zatrzyma sie.
Kiedy zakoriczysz ustawianie minut i naci$niesz
MENU, data i czas zaczng sie¢ zmienia¢ poczgwszy
od wtasnie ustawionych.
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Wkiadanie kasety
/Wyjmowanie kasety

Aby méc whozy¢ lub wyjac kasete, kamera musi
by¢ zasilana.

1 Przesunw strone zaznaczong strzatkg
i przytrzymaj OPEN/EJECT, a nastepnie
pociagnij i otwdrz pokrywe kieszeni kasety, az
zablokuje sie ona na miejscu. Kieszen kasety
otworzy sie automatycznie.
® Nie dotykaj wewnetrznych czesci.

2 Wioz lub wyjmij tasme i nacisnij “PUSH HERE”,

aby zamkna¢ kieszen kasety.

® Aby zamkna¢ kieszen kasety, naciskaj
wytacznie cze$¢ oznaczong “PUSH HERE”;
dotykanie innych cze$ci moze spowodowac
zatrzasniecie palcow przez kieszen kasety,
a w rezultacie skaleczenie lub uszkodzenie
urzadzenia.

® Kiedy kieszen kasety zostanie zamknieta,
schowa sie ona automatycznie. Zaczekaj, az

schowa sie ona catkowicie, zanim zamkniesz

pokrywe kieszeni kasety.
® Kiedy akumulator jest bliski roztadowania,
zamknigcie pokrywy kieszeni kasety moze

by¢ niemozliwe. Nie uzywaj sity. Przed dalszg

pracg wymien akumulator na w petni
natadowany lub zasilaj kamere z gniazdka.

3 Zamknij starannie pokrywe kieszeni kasety, az
zablokuje sie na swoim miejscu.

Przetacznik ochrony przed skasowaniem

Upewnij sie,
czy strona

z okienkiem
jest zwrécona
na zewnatrz.

ieszen kasety

Pokrywa
kieszeni kasety

Przetacznik
OPEN/EJECT

Ochrona waznych nagran...
Przesun przetacznik ochrony przed skasowaniem
z tylu kasety w kierunku “SAVE”. Zabezpiecza to

tasme przed ponownym nagraniem. Aby nagrywac

na takiej tasmie, przed witozeniem jej przesun
przetacznik z powrotem do potozenia “REC”.

Przyblizony czas nagrywania

3 Tryb nagrywania
Tasma
SP LP
30 min. 30 min. 45 min.
60 min. 60 min. 90 min.
80 min. 80 min. 120 min.

Z przetgczaniem trybu nagrywania zapoznaj sie na
stronach 31 i 34.

UWAGI:

® Otwarcie kieszeni kasety trwa kilka sekund. Nie
uzywayj sity.

® Jezeli odczekasz kilka sekund, a kieszen kasety
nie otworzy sie, zamknij pokrywe kieszeni kasety
i sprébuj ponownie. Jezeli kieszen kasety nadal
nie otworzy sie, wytacz kamere i sprobuj
ponownie.

® Jezeli taSma nie zostanie prawidtowo wtozona,
otworz catkowicie pokrywe kieszeni kasety
i wyjmij kasete. Wtz jq ponownie po kilku
minutach.

® Jezeli kamera zostanie szybko przeniesiona

z zimnego do cieptego miejsca, przed otwarciem

pokrywy kieszeni kasety odczekaj chwile.

Zambkniecie pokrywy kieszeni kasety zanim

kieszen kasety schowa sie moze spowodowac

uszkodzenie kamery.

Kaseta moze byc witozona lub wyjeta, nawet

kiedy kamera jest wytgczona. Po zamknieciu

kieszeni kasety przy wytgczonej kamerze, moze

ona jednak nie schowac sie. Przed wktadaniem

lub wyjmowaniem kasety zalecane jest

wigczenie zasilania.

® Przy wznawianiu nagrywania, kiedy otworzysz
pokrywe kieszeni kasety, na tasmie zostanie
nagrany pusty fragment lub poprzednio nagrane
ujecie zostanie skasowane (pusty fragment
zostanie nagrany na nim), niezaleznie od tego,
czy kieszen kasety wysunie sie czy nie. Patrz
“Nagrywanie od $rodka tasmy” (= str. 19).
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Wkiadanie karty pamieci
/Wyjmowanie karty
pamieci

Dotaczona karta pamieci jest w momencie zakupu
wiozona do kamery.

Pokrywa karty (MEMORY CARD)

Karta
amieci
Etykieta pamie

1 Upewnij sie, czy zasilanie kamery jest
wytgczone.

2 Otworz pokrywe karty (MEMORY CARD).

3 Aby wtozy¢ karte pamieci, wioz jg starannie,
Scietym rogiem skierowanym do wewnatrz.
Aby wyja¢ karte pamieci, nacisnij ja
jednokrotnie. Kiedy karta pamieci zostanie
wysunieta z kamery, wyciagnij ja.
® Nie dotykaj stykow na odwrocie karty.

4 Zamknij pokrywe karty.

Ochrona waznych plikow (dostepna tylko dla
kart pamieci SD)...

Przetacznik nagrywania/ —— v
ochrony przed skasowaniem

Przesun przetacznik nagrywania/ochrony przed
skasowaniem z boku karty pamieci w kierunku
“LOCK”. Zabezpiecza to karte pamieci przed
ponownym nagraniem. Aby nagrywac na takiej
karcie pamieci, przed wtozeniem jej przesun
przetacznik z powrotem do potozenia przeciwnego
do “LOCK".

UWAGI:

® Uzywaj wytgcznie kart pamigci SD oznaczonych
‘S = " lub kart multimedialnych oznaczonych
‘MultiMediaCard’.

® Karty pamieci niektérych producentéw nie sg
kompatybilne z tq kamerg. Przed zakupem karty
pamieci poradz sie jej producenta lub
sprzedawcy.

® Przed uzyciem nowej karty pamieci, musi by¢
ona SFORMATOWANA. (= str. 30)

UWAGA:

Nie wktadaj ani nie wyjmuj karty pamieci, kiedy
kamera jest wtgczona, poniewaz moze to
spowodowacé uszkodzenie karty pamieci lub
spowodowad, ze kamera nie bedzie mogta
rozpoznac, czy karta jest wiozona czy nie.
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. 4 Ustaw przetacznik zasilania na “B” lub ‘@,
I POdStaWy nag l'ywanla naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na
przetaczniku.
UWAGA: ® Lampka POWER/CHARGE zapali sie,
Przed kontynuowaniem, wykonaj procedury a kamera wejdzie w tryb gotowosci do
wymienione ponizej: nagrywania. Wyswietlane jest “PAUSE”.
® Zasilanie (i= str. 10) 5 Aby rozpoczaé nagrywanie, nacisnij przycisk

® Wkiadanie kasety (= str. 15) rozpoczecia/zakonczenia nagrywania. Kiedy
Dzwignia duzych zblizen (VOL.) trwa nagrywanie, lampka sygnalizacyjna zapala

71y

sie, a "¢ REC” pojawia si¢ na ekranie.

6 Aby zakonczy¢ nagrywanie, nacisnij przycisk
rozpoczecia/zakonczenia nagrywania
ponownie. Kamera wejdzie ponownie w tryb
gotowosci do nagrywania.

UWAGI:

® Obraz nie bedzie pojawiat sie jednoczesnie na
monitorze i w wizjerze oprécz nagrywania
z podgladem (= str. 18).

® Jezeli kamera bedzie pozostawata w trybie

. . gotowosci do nagrywania przez 5 minut,

Przycisk Przetacznik zasilanie wytaczy sie automatycznie. Aby

rozpoczecia/ zasilania ; . . .

zakonozenia ponownie wigczy¢ kamere, schowaj i ponownie

nagrywania wyciggnij wizjer lub zamknij i ponownie otworz

monitor ciektokrystaliczny.

® Wskazniki na monitorze ciektokrystalicznym/w
wizjerze:
* Podczas zasilania z akumulatora: wyswietlony

Jest wskaznik akumulatora “—31". (i= str. 84)
» Podczas zasilania z gniazdka: wskaznik
akumulatora “——” nie jest wyswietlony.

® Jezeli pomiedzy nagranymi ujeciami na tasmie
pozostawiony jest pusty fragment, kod czasu jest
przerwany i podczas montazu tasmy moga
pojawic sie btedy. Aby tego unikngc, patrz
“Nagrywanie od $rodka tasmy” (i= str. 19).

® Aby wytgczy¢ lampke sygnalizacyjng lub sygnat
dzwiekowy, = str. 31, 37.

® Aby nagrywac w trybie LP (Long Play),
= str. 31, 34.

® Inne uwagi = str. 68.

Pozostata dlugos¢ tasmy

Na wyswietlaczu pojawi sie przyblizony pozostaty
czas tasmy. “— h —— m” oznacza, ze kamera
oblicza pozostaly czas. Kiedy pozostata diugosé
osiggnie 2 minuty, zacznie miga¢ wskaznik.

0h25m

Lampka sygnalizacyjna
(Pali sie, kiedy trwa nagrywanie.)
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1 Zdejmij pokrywe obiektywu.
2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.
3 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na —h-—m—»1h Om— 0h59m----» 0h 3m
“VIDEO". (Trwa obliczanie)
OhOm «—— Oh 1Tm<«——0h2m
(Miga) (Miga) (Miga)
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Zblizanie

Zdjecia reporterskie

Pozwala na zblizanie/oddalanie lub na ciggta

zmiang powiekszenia obrazu.

Zblizanie

Przesun dzwignie duzych zblizen w strone “T”.

Oddalanie

Przesun dzwignie duzych zblizen w strone “W”.

® Im dalej bedziesz przesuwat dzwignie duzych
zblizen, tym szybsze bedzie zblizanie.

Zblizanie (T: ujecie z daleka)

Oddalanie (W: szeroki kat)

10x wo—T Zakres zblizania
— cyfrowego
| Zakres powigkszen
10X (optycznych)

— Przyblizony stopien
powiekszenia

UWAGI:

® Podczas zblizania ostro$¢ moze byc¢ niestabilna.
W takim przypadku ustaw zblizenie w trybie
gotowosci do nagrywania, ustaw ostro$c recznie
(= str. 45), wykonaj zblizenie lub oddalenie
w trybie nagrywania.

® Zblizanie jest mozliwe do 200X lub moze by¢
przetgczone na 10X powiekszenie przy uzyciu
zblizania optycznego. (i= str. 35)

® Powigkszanie przy zblizaniu ponad 10X
dokonuje sie dzieki cyfrowemu przetwarzaniu
obrazu i dlatego jest nazywane zblizaniem
cyfrowym.

® Podczas zblizania cyfrowego jako$¢ obrazu
moze byc¢ nizsza.

® Cyfrowe zblizanie nie moze by¢ uzywane, kiedy
przetgcznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony na
“‘MEMORY”.

® filmowanie z bliskiej odlegtosci (nawet
z odlegtosci 5 cm od obiektu) jest mozliwe, kiedy
dzwignia silnych zblizen jest przesunieta do
konca w strone “W”. Zobacz tez “TELE MACRO”
w menu MANUAL na stronie 36.

® Inne uwagi r= str. 68.

W niektorych sytuacjach
filmowanie z réznych katéw
moze daé dramatyczniejsze
efekty. Trzymaj kamere

w zadanym potfozeniu

i przechyl monitor
ciektokrystaliczny

w najwygodniejszy sposob.
Mozna go obracac o 270°
(90° w dot, 180° w gore).

Nagrywanie z podgladem

Osoba, ktorg
filmujesz, moze
widzie¢ siebie na
monitorze
ciektokrystalicznym;
mozesz rowniez
filmowac¢ i widzie¢
siebie w monitorze. \
1) Otworz monitor

ciekiokrystaliczny i przechyl go o 180°, aby

skierowac¢ go do przodu.

® Jesli w tym samym czasie wyciggniety

zostanie wizjer, zostanie on uruchomiony.

2) Skieruj obiektyw w kierunku obiektu (w
przypadku nagrywania samego siebie — Twojej
osoby) i rozpocznij nagrywanie.
® Podczas nagrywania z podgladem obraz

w monitorze jest odwrécony, tak jak w lustrze.
Jednakze, rzeczywisty obraz nie jest
odwrécony.

Nagrywanie samego siebie
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Kod czasu

Nagrywanie od srodka tasmy

Podczas nagrywania na tasmie nagrywany jest kod

czasu. Stuzy on okreslaniu potozenia na tasmie

nagranego ujecia podczas odtwarzania.

Jezeli nagrywanie rozpocznie sie od pustego

fragmentu, kod czasu rozpocznie si¢ od “00:00:00”

(minuty:sekundy:ramka). Jezeli nagrywanie

rozpocznie sie od konca poprzednio nagranego

ujecia, kod czasu bedzie kontynuacjq starego

kodu.

Kod czasu jest niezbedny do przeprowadzenia

montazu w przypadkowej kolejnosci (= str. 60 —

65). Jezeli podczas nagrywania na tasmie

pozostawiony zostanie pusty fragment, kod czasu

zostanie przerwany. Kiedy nagrywanie zostanie

wznowione, kod czasu zacznie sie znéw od

“00:00:00". Oznacza to, ze kamera moze nagra¢

takie same kody czaséw jak juz istniejace

w poprzednio nagranych ujeciach. Aby temu

zapobiec, w nastepujacych przypadkach wykonaj

“Nagrywanie od $rodka tasmy” (= str. 19).

® Podczas nagrywania na nowo po odtwarzaniu
nagranej tasmy.

® Kiedy zasilanie zostanie przerwane podczas
nagrywania.

® Kiedy tasma zostanie wyjeta i ponownie wtozona
podczas nagrywania.

® Podczas nagrywania na czesciowo nagranej
tasmie.

® Podczas nagrywania na pustym fragmencie
potozonym w srodku tasmy.

® Podczas ponownego nagrywania po poprzednim
nagrywaniu, a nastepnie otwarciu/zamknieciu
pokrywy kieszeni kasety.

Wyswietlacz Ramki nie sa

wyswietlane podczas
nagrywania.

— Minuty

— Sekundy
| Ramki

(25 ramek = 1 sekunda)

1) Odtwérz tasme lub uzyj funkcji wyszukiwania
luki (== str. 21), aby znalez¢ miejsce, w ktorym
chcesz rozpocza¢ nagrywanie, a nastepnie
wigcz tryb odtwarzania obrazu zatrzymanego.
(= str. 20)

2) Ustaw przetgcznik zasilania na “BY” lub “®@”",
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku, a nastepnie
rozpocznij nagrywanie.

UWAGI:

® Kod czasu nie moze by¢ wyzerowany.

® Podczas przewijania do przodu i do tytu
wskaznik kodu czasu nie zmienia sie ptynnie.

® Kod czasu jest wyswietlany tylko, kiedy “TIME
CODE?” jest ustawione na “ON”. (i= str. 38)

Kiedy na tasmie nagrany jest pusty fragment

Kod czasu Kod czasu Kod czasu
00:00:00 05:43:21 00:00:00

) v y

Poprzednio
nagrane
ujecie

Pusty
fragment

Nowo nagrane

Tasma ujecie

A A
Miejsce Miejsce
zakonczenia rozpoczecia
filmowania filmowania

4
Miejsce
rozpoczecia
filmowania

Prawidtowe nagrywanie

Kod czasu Kod czasu Kod czasu
00:00:00 05:43:21 05:44:00

v v v

Poprzednio
nagrane
ujecie

Ostatnie
ujecie

Nowe

Tasma ujecie

A A
Miejsce Miejsce
rozpoczecia rozpoczecia
filmowania filmowania

4
Miejsce
rozpoczecia
filmowania
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ODTWARZANIE OBRAZOW

IOdtwarzanie normalne

Dzwignia duzych zblizen (VOL.)

Glosnik

Przetacznik
zasilania
Przycisk blokady

Przycisk zatrzymania (STOP (H))
Przycisk przewijania do tytu
(REW (<))

Przycisk odtwarzania/
pauzy (PLAY (»/Il))
Przycisk przewijania
do przodu (FF (»»>))

Przetacznik Przycisk +/-
VIDEO/MEMORY
'— Przycisk MENU
Przycisk SELECT/SET

1 wWioz kasete. (== str. 15)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEO".

3 ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

4 Aby rozpocza¢ odtwarzanie, nacisnij
PLAY (»/11).

5 Aby zakonczy¢ odtwarzanie, nacisnij
STOP (H).
® \ trybie zatrzymania, naci$nij REW (<€<«),
aby przewing¢ tasme do tytu, lub FF (»9>),
aby przewina¢ do przodu.

UWAGI:
® Wyczysc gtowice wideo przy pomocy dodatkowej
kasety czyszczacej na sucho, kiedy:
* Brak obrazu podczas odtwarzania.
» Pojawianie sie fragmentéw zaktdécen podczas
odtwarzania.
Szczegoly 1= str. 75.
® Jezeli tryb zatrzymania bedzie wigczony
nieprzerwanie przez 5 minut przy zasilaniu
z akumulatora, kamera wytgczy sie
automatycznie. Aby wigczyc¢ jq ponownie, ustaw
przetgcznik zasilania na “OFF”, a nastepnie na
“PLAY”.
® Odtwarzany obraz mozna oglgdac¢ na monitorze
ciektokrystalicznym, w wizjerze lub
w podifgczonym telewizorze. (= str. 22)
® Mozna réwniez oglgdac odtwarzany obraz na
monitorze ciektokrystalicznym obréconym o 180°
i docis$nietym do kamery.
® Wskazniki na monitorze ciekfokrystalicznym/w
wizjerze:
» Podczas zasilania z akumulatora: wy$wietlony
Jest wskaznik akumulatora “—". (i= str. 84)
* Podczas zasilania z gniazdka: wskaznik
akumulatora “——1" nie jest wyswietlony.
® Kiedy do zigcza S/AV podfgczony jest przewdd,
z gto$nika nie stychac dzwieku.

Regulacja gtosnosci...
Przesun dzwignie duzych zblizen (VOL.) w strone

“« »

“+”, aby zwiekszy¢ gtosnosé, lub w strone “~”, aby
ja zmniejszyc.

Odtwarzanie obrazu
zatrzymanego

Robi pauze podczas odtwarzania obrazow.
1) Nacisnij PLAY (»/1l) podczas odtwarzania.
2) Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie, nacisnij
PLAY (»/1l) ponownie.
® Jezeli odtwarzanie obrazu zatrzymanego jest
wigczone diuzej niz okoto 3 minuty, wigczony
zostanie automatycznie tryb zatrzymania
kamery.
® Obraz moze nie zatrzymac sie natychmiast
po nacisnieciu PLAY (»/1l), poniewaz
kamera stabilizuje zatrzymany obraz.
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Wyszukiwanie btyskawiczne UWAGI:
- - - — ® Przed rozpoczeciem wyszukiwania luki, jezeli
Pozwala na wyszukiwanie z duzg predkoscia aktualnym pofozeniem jest przerwa, kamera
w obu kierunkach podczas odtwarzania obrazéw. bedzie wyszukiwaé do tytu. Jezeli aktualne
1) Naci$nij podczas odtwarzania FF (»9), aby potozenie znajduje sie na nagranej czesci,
wyszukiwac do przodu, lub REW (<), aby kamera bedzie wyszukiwata do przodu.
wyszukiwac do tytu. L ® Wyszukiwanie luki nie dziata, jezeli dla tasmy
2) Aby wznowi¢ odtwarzanie normalne, nacisnij wyswietlone zostato “HEAD CLEANING
PLAY (»-/11). _ REQUIRED. USE CLEANING CASSETTE".
 Naci$nij i przytrzymaj FF (»9) lub REW e Jezeli podczas wyszukiwania luki osiagniety
(%) podczas odtwarzania. Wyszukiwanie zostanie poczatek lub koniec tasmy, kamera
bedzie trwato, kiedy przycisk bedzie zatrzyma sie automatycznie.
przytrzymany. Kiedy zwolnisz przycisk, ® Pusty fragment krotszy niz 5 sekund moze nie
powrdci normalne odtwarzanie. zostac odkryty.
® Podczas wyszukiwania btyskawicznego na ® Odnaleziony pusty fragment moze znajdowac sie
ekranie pojawia sie lekki efekt mozaiki. Nie pomiedzy nagranymi ujeciami. Przed
oznacza to usterki. rozpoczeciem nagrywania upewnij sie, czy za
UWAGA: pustym fragmentem nie jest nagrane zadne

Podczas wyszukiwania ujecie.
btyskawicznego fragmenty
obrazu moga nie by¢ wyraznie

Odtwarzanie w zwolnionym
widoczne, zwtaszcza po lewej

stronie ekranu. temple .

Odtwarzanie klatka po klatce
Wyszukiwanie luki Zblizanie przy odtwarzaniu
Pomaga odnalez¢ miejsce, w ktérym powinno Efekty specjalne przy odtwarzaniu .

rozpoczynac sie nagrywanie od $rodka tasmy, aby
unikng¢ przerwania kodu czasu. (= str. 19)

1 Wioz kasete. (== str. 15)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEOQO".

3 ustaw przetgcznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetgczniku.

Dostepne tylko przy pomocy pilota (dotgczony).
(= str. 58)

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE OBRAZOW

4 Nacisnij MENU. Pojawi sig¢ ekran menu.
5 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ ‘B VIDEO”,
i nacisnij SELECT/SET.
6 Nacisnij + lub —, aby wybraé “BLANK SRCH?,
i nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie podmenu.
7 Naciénij + lub —, aby
wybraé¢ “EXECUTE”,
i nacisnij SELECT/
SET. PUSH "STOP* BUTTON
° Pojawi SlQ TO CANCEL
wskaznik “BLANK
SEARCH?”,
a kamera

automatycznie zacznie wyszukiwanie do
przodu lub do tytu, a nastepnie zatrzyma sie
w miejscu na tasmie znajdujgcym sie okoto
3 sekund przed poczatkiem znalezionej
przerwy.

® Aby wytaczy¢ wyszukiwanie luki w trakcie
trwania, nacisnij STOP (H).
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ODTWARZANIE OBRAZOW (ciag dalszy)

Podtaczenie do
telewizora lub
magnetowidu

Oto niektére podstawowe typy podtaczen. Przy
dokonywaniu podtaczen, skonsultuj sie z instrukcjg,
obstugi magnetowidu i telewizora.

Kabel S/AV/Montazowy
(dotaczony)

Do S/AV

IRERE

I
| Adapter kabla**** Przetacznik |
| wyboru |

wyjscia wideo |
|
|

|
! Do telewizora lub YiC"/“CVBS
'L magnetowidu 1

Magnetowid

© Nie podtaczony

@® Czarny do S-VIDEO IN*

© Zoity do VIDEO IN**

O Bialy do AUDIO L IN***

@ Czerwony do AUDIO R IN***

*  Podtacz, kiedy telewizor/magnetowid posiada
ztacza wejsciowe S-VIDEO IN i A/V. W takim
przypadku nie jest konieczne podtaczenie
z6itego kabla wideo.

**  Podtacz, kiedy telewizor/magnetowid posiada
tylko ztacza wejsciowe A/V.

*** Nie jest wymagane przy ogladaniu wytgcznie
obrazéw zatrzymanych.

**** Jezeli magnetowid posiada ztgcze SCART,
uzyj dotagczonego adaptera kabla.

UWAGA:

Ustaw przefacznik wyboru wyjscia wideo
adaptera kabla w zaleznosci od potrzeb:
Y/C: Podczas podigczania do telewizora lub
magnetowidu przyjmujacego sygnaty Y/C

i uzywajgcego kabla S-Video.

CVBS: Podczas podtgczania do telewizora lub
magnetowidu nie przyjmujgcego sygnatéw Y/C
i uzywajgcego kabla audio/wideo.

1 Upewnij sie, czy wszystkie urzadzenia sg
wylgczone.

2 Podtacz kamere do telewizora lub magnetowidu
tak, jak pokazano na rysunku.

Podczas uzywania magnetowidu, przejdz do
kroku 3.
Jezeli nie, przejdz do kroku 4.

3 Podtacz wyjscie magnetowidu do wejscia
telewizora, korzystajac z instrukcji obstugi
magnetowidu.

4 Wiacz kamere, magnetowid i telewizor.

5 Ustaw magnetowid na jego tryb wejsciowy
AUX, a telewizor w jego tryb VIDEO.

Wybor, czy nastepujace wyswietlenia maja
pojawia¢ sie w podiaczonym telewizorze czy
nie...
® Data/czas
Ustaw “DATE/TIME” na “AUTQO”, “ON” lub “OFF”.
(= str. 31, 41)
Lub naci$nij DISPLAY w pilocie, aby wtaczy¢/
wytgczy¢ wskaznik daty.
® Kod czasu
Ustaw “TIME CODE” na “ON” lub “OFF”.
(= str. 31, 41)
® \Wskazniki inne niz daty/czasu i kodu czasu
Ustaw “ON SCREEN" na “OFF”, “LCD” lub “LCD/
TV (i= str. 31, 41)

UWAGI:

® Zalecane jest uzywanie jako zrédta zasilania
zasilacza sieciowego zamiast akumulatora.
(= str. 11)

® Aby Sledzi¢ obraz i dzwiek z kamery bez
wktadania tasmy lub karty pamieci, ustaw
przetacznik zasilania kamery na ‘B3” lub ‘W”,
a nastepnie ustaw telewizor na odpowiedni tryb
wejsciowy.

® Koniecznie ustaw gfto$nosc telewizora na
najmniejszg, aby unikngc¢ nagtego uderzenia
dzwigku, kiedy kamera zostanie wigczona.

® Jezeli telewizor lub gtosniki nie sq specjalnie
ekranowane, nie ustawiaj gto$nikow blisko
telewizora, poniewaz w obrazie odtwarzanym
z kamery mogg pojawic sie zaktécenia
interferencyjne.

® Kiedy do ztgcza S/AV jest podtgczony kabel,
z glosnika nie stycha¢ dzwieku.
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Proste zdjecia (D.S.C.
Snapshot)

Mozna uzywa¢ kamery jako cyfrowego aparatu
fotograficznego do robienia zdje¢. Zdjecia sa
przechowywane na karcie pamigci.

UWAGA:

Przed kontynuowaniem, wykonaj procedury
wymienione ponizej:

® Zasilanie (= str. 10)

® Whkiadanie karty pamieci (= str. 16)

N7

Przelacznik zasilania

Przycisk SNAPSHOT

Przycisk blokady _%‘QQ}
0
[/

Przetacznik VIDEO/MEMRY

1 Zdejmij pokrywe obiektywu.

2 Otwérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

3 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“MEMORY”.

4

Ustaw przetacznik zasilania na “B” lub ‘",
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na
przetaczniku.

5 Nacisnij SNAPSHOT. Wskaznik “PHOTO” pojawi

sie w momencie robienia zdjecia.

® Zdjecia sg nagrywane w trybie zdje¢ bez
ramki.

® Aby skasowac niepotrzebne zdjecia, patrz
“Kasowanie plikow” (i= str. 28).

® Kiedy nie chcesz stysze¢ dzwieku migawki,
ustaw “BEEP” na “OFF”. (== str. 31, 37)

® Aby zmieni¢ rozmiar i/lub jako$¢ obrazu
= str. 31, 39.

Tryb zdje¢ bez ramki

Stychaé dzwigk
zamykajacej sie
migawki.

1024,
L;_’T» K% 15
]

©® Rozmiar obrazu (= str. 39, 82)

® lkona robienia zdjecia (= str. 82)
O lkona karty (== str. 82)

O Jakosé zdjecia (= str. 39, 82)

O Pozostala liczba zdjeé (= str. 82)

UWAGI:

® Nawet jesli “DIS” jest ustawione na “ON”
(= str. 36), stabilizator bedzie wytgczony.

® Jezeli program automatycznej ekspozycji
z efektami specjalnymi (= str. 33) jest wigczony,
niektére jego tryby nie dziatajg podczas robienia
zdjec. W takim przypadku ikona miga.

® Jezeli zdjecie nie zostanie wykonane przez okoto
5 minut, kiedy przetacznik zasilania jest
w potozeniu ‘BY” lub ‘M” i kamera jest zasilana
z akumulatora, kamera wytgczy sie
automatycznie w celu oszczedzania energii. Aby
ponownie wykonywac zdjecia, schowaj
i wyciggnij ponownie wizjer lub zamknij i otwérz
ponownie monitor ciekfokrystaliczny.

® Tryb fotografii seryjnej (= str. 43) jest wytgczony,
kiedy przetagcznik VIDEO/MEMORY jest
ustawiony na “MEMORY”.

® Kiedy do ztgcza S/AV podigczony jest przewdd,
z gto$nika nie stychac dzwieku.

® Zrobione zdjecia sq zgodne z DCF (Design rule
for Camera File system — zasady projektowe
systemu plikow kamery). Nie sgq one
kompatybilne z urzgdzeniami niezgodnymi
z DCF.
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OGLADANIE ZDJEC

Normalne ogladanie
zdjec¢

Zdjecia wykonane przy pomocy kamery sa
automatycznie numerowane, a nastepnie
przechowywane w kolejnosci na karcie pamieci.
Mozna oglada¢ przechowywane zdjecia, jedno na
raz, w podobny sposob do przegladania albumu
z fotografiami.

Przetacznik zasilania —— S

—"
Przycisk blokady —— \\ é%

-

Przycisk przewijania
do przodu (FF (»»))

Przycisk. odtwarzania/ 2
pauzy (PLAY (»/Il)) @

Przycisk przewijania _ >~ _ | [/

do tylu (REW (<)) \\Z

Przycisk zatrzymania N
(STOP (m)) 72 @@

Przycisk +/-

Przetacznik —
VIDEO/MEMORY

Przycisk SELECT/SET
Przycisk INFO

1 Wioz karte pamieci. (== str. 16)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“MEMORY”.

3 ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

4 Otwérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.
® Wyswietlony zostanie rodzaj ostatnio
ogladanego pliku (IMAGE lub E-MAIL CLIP).

5 Jezeli pojawi sie ekran odtwarzania
wideoklipéw (E-MAIL CLIP, i= str. 25), nacisnij
SELECT/SET. Pojawi sie ekran MEMORY
SELECT.

6 Nacisnij + lub —, aby wybraé “IMAGE”, i naci$nij
SELECT/SET. Pojawi sie ekran ogladania zdje¢
(IMAGE).

7 Naci$nij REW (<), aby wyswietli¢ poprzedni
plik. Nacisnij FF (»»), aby wyswietli¢ nastepny
plik.

® Naciskajac INFO, uzyskuje sie szczegotowe
informacje o wyswietlanym pliku. (= str. 26)

® Mozna takze wyszukiwaé zadane pliki przy
pomocy ekranu indeksoéw. (= str. 26)

® Mozna wytaczy¢ wyswietlacz ekranowy.
(= str. 26)

UWAGI:

® Nawet jesli zrobisz nowe zdjecie po odtworzeniu
zdjecia o nizszym numerze, nie zostanie ono
zapisane na istniejacym zdjeciu, poniewaz nowe
zdjecia sq automatycznie zapisywane po
ostatnio zapisanym.

® Zdjecia zrobione w rozmiarze pliku innym niz
“640 x 480", “1024 x 768", “1280 x 960"
i “1600 x 1200” w innych urzgdzeniach, bedg
wySwietlane jako miniatury. Miniatury te nie
moggq byc¢ przestane do komputera.

® Zdjecia zrobione w urzgdzeniach niezgodnych
z DCF (np. JVC GR-DVM?70), nie mogg by¢
oglgdane w kamerze; wys$wietlane bedzie
“UNSUPPORTED FILEY".

Zblizanie przy odtwarzaniu

Dostepne tylko przy pomocy pilota (dotgczony).
(= str. 58)
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Automatyczne ogladanie
zdjec

Mozna automatycznie przejrze¢ wszystkie zdjecia
zapisane na karcie pamieci.

1 Wykonaj kroki 1 — 6 w “Normalne ogladanie
zdjec”.
2 Nacisnij PLAY (»/11), aby rozpoczat
automatyczne ogladanie.
® Jezeli podczas automatycznego ogladania
nacisniesz REW (<), pliki bedg
odtwarzane w malejacej kolejnosci.
® Jezeli podczas automatycznego ogladania
nacisniesz FF (»»), pliki bedg odtwarzane
w rosnacej kolejnosci.
3 Aby zakonczy¢ automatyczne ogladanie,
nacisnij STOP (H).
[Dla normalnego [Dla
ogladania] automatycznego
Aby wyswietli¢ nastepne  ogladania]
zdjecie
Ekran wyswietlania zdje¢ (IMAGE)

e
<

e
<

e
<

<«
4

Aby wyéwietli?: poprzednie zdjecie

A

] Odtwarzanie wideoklipow

Mozna oglada¢ wideoklipy (= str. 50) zapisane na
karcie pamieci.

1
2

3

8
9

W16z karte pamigci. (= str. 16)

Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“MEMORY”.

Ustaw przetgcznik zasilania na “PLAY”,
naciskajgc jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

Otworz catkowicie monitor cieklokrystaliczny

lub wyciagnij catkowicie wizjer.

® \Wyswietlony zostanie rodzaj ostatnio
ogladanego pliku (IMAGE lub E-MAIL CLIP).

Jezeli pojawi sie ekran odtwarzania obrazéw
(IMAGE), nacis$nij SELECT/SET. Pojawi sie
ekran MEMORY SELECT.

Nacisnij + lub —, aby e
wybra¢ “E-MAIL CLIP”, DvCoooozAsE @
i naci$nij SELECT/SET.
Pojawi sie ekran
odtwarzania wideoklipéw
(E-MAIL CLIP).
Nacisnij REW (<), aby
wybrac¢ poprzedni plik. Nacisnij FF (»»), aby
wybra¢ nastepny plik.
® Naciskajgc INFO, uzyskuje sie szczegotowe
informacje o wyswietlanym pliku. (= str. 26)
® Mozna takze wyszukiwaé¢ zadane pliki przy
pomocy ekranu indekséw. (= str. 26)

Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacisnij
PLAY (»/II).

Aby zakonczy¢ odtwarzanie, nacisnij
STOP (W).
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OGLADANIE ZDJEC (ciag dalszy)

Odtwarzanie plikéw
wedtug indekséw

Mozna oglada¢ na raz kilka plikow zapisanych na
karcie pamieci. Taka mozliwo$¢ przegladania
utatwia odnajdywanie zgdanego pliku.

1 Wcelu odtwarzania wedtug indeksoéw plikéw
obrazéw, wykonaj 1 — 6 w “Normalne
ogladanie zdje¢” (= str. 24).

W celu odtwarzania wedtug indeksow plikow
wideoklipéw, wykonaj 1 — 6 w “Odtwarzanie
wideoklipow” (= str. 25).

2 Nacisnij INDEX. Pojawi si¢ ekran indeksow

wybranego typu plikow.
Wybrany plik
Numer indeksu

Ekran indekséw

3 Nacisnij + lub —, aby przesuna¢ ramke na
zgdany plik.
® Nacisnij REW (), aby wyswietli¢
poprzednig strone. Nacisnij FF (»9), aby
wyswietli¢ nastepna strone.
4 Nacisnij SELECT/SET. Wyswietlony zostanie
wybrany plik.
® Naciskajgc INFO, uzyskuje sie szczegdtowe
informacje o wyswietlanym pliku. (Patrz
ponizej.)

Ogladanie informac;ji
o pliku

Mozna uzyskaé wazne informacje o pliku
naciskajac przycisk INFO podczas odtwarzania
normalnego lub wedtug indekséw.

FOLDER Nazwa folderu (i= str. 29)

FILE Nazwa pliku (== str. 29)

DATE Data powstania pliku

SIZE Rozmiar obrazu

QUALITY Jakos$¢ obrazu (tylko IMAGE)

TIME Czas odtwarzania (tylko E-MAIL
CLIP)

PROTECT : Kiedy jest ustawione na “ON”, plik

jest zabezpieczony przed
przypadkowym skasowaniem.
(= str. 27)

Ekran informacyjny
FOLDER :100JVCGR

QUALIT NE
PROTECT :OFF

® Nacisnij ponownie przycisk INFO, aby zamkna¢
ekran informacyjny.

UWAGA:

Dla obrazéw wykonanych w innych urzgdzeniach
lub przetworzonych na komputerze, wy$wietlane
bedzie “QUALITY: — — -,

Wylaczanie wyswietlacza
ekranowego

1 Wykonaj kroki 1 — 6 w “Normalne ogladanie
zdje¢” (= str. 24).
2 Nacisnij MENU. Pojawi sig¢ ekran menu.
3 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “DISPLAY”,
i nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie podmenu.
4 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “OFF”, i nacisnij
SELECT/SET. Wskaznik trybu pracy, numeru
folderu/pliku i akumulatora (=== ) znikna.
® Aby ponownie wyswietli¢ wskazniki, wybierz
“ON”.
Wskaznik trybu pracy
| Numer folderu/pliku

1 100-0013

<MENU»

o
= ~ DispLAY [

Wskaznik akumulatora
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] Ochrona plikew

Tryb ochrony pomaga zapobiec przypadkowemu
skasowaniu plikow.

S~ >
Przetacznik zasilania W

Jp// A
N
Przycisk przewijania

do przodu (FF (»»)) @

Przycisk blokady

Przycisk przewijania do ///}'/\
/7N

tylu (REW (<))
(\\\
el

Przetacznik Przycsk +/-
VIDEO/MEMORY
Przycisk .
SELECT/SET — Przycisk MENU

1 Wioz karte pamieci. (= str. 16)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“MEMORY”.

3 ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

4 Otwérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.
® Wyswietlony zostanie rodzaj ostatnio

ogladanego pliku (IMAGE lub E-MAIL CLIP).

Jezeli chcesz wybraé inny rodzaj pliku, przejdz
do kroku 5.
Jezeli nie, przejdz do kroku 7.

5 Nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie ekran
MEMORY SELECT.

6 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ zadany rodzaj
plikéw, i nacisnij SELECT/SET.

7 Nacisnij MENU. Pojawi sig¢ ekran menu.

8 Nacisnij + lub —, aby -
wybraé “PROTECT’, ¢

i nacisnij SELECT/SET.
Pojawi sie podmenu.

DISPLAY
END

Wiaczenie ochrony aktualnie
wyswietlanego pliku
9 Nacisnij + lub —, aby
wybra¢ “CURRENT”,
i nacisnij SELECT/SET.
Pojawi sie ekran
PROTECT.

10 Nacisnij REW (<)
lub FF (»»), aby wybraé
zgdany plik.

11 Nacisnij + lub —, aby
wybra¢ “EXECUTE”,

i nacisnij SELECT/SET. on

® Aby wytgczy¢ ochrone, PROTECTED
wybierz “RETURN”.

® Powtdrz kroki 10 i 11
dla wszystkich plikow,
ktére chcesz ochronic.

<MENU)
PROTECT [T\
PROT

CALL
CANC.ALL
[JIRETURN

«PROTECT)»

RETURN

Wiaczenie ochrony wszystkich plikow

zapisanych na karcie pamieci

9 Nagcisnij + lub —, aby wybraé “PROT.ALL”,
i nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie ekran
PROTECT.
10 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “EXECUTE”,
i nacisnij SELECT/SET.
® Aby wytgczy¢ ochrone, wybierz “RETURN”.

UWAGI:
® Jezeli pojawi sie znak “©=”, aktualnie
wySwietlany plik jest chroniony.

® Podczas inicjalizacji karty pamieci, lub kiedy jest

ona uszkodzona, chronione pliki sq rowniez
usuwane. Jezeli nie chcesz straci¢ waznych
plikow, przeslij je do komputera i zachoway.

Wylaczanie ochrony

Przed wykonaniem ponizszego, wykonaj kroki 1 —

8 w “Ochrona plikow” z lewej kolumny.

Wyltaczanie ochrony aktualnie

wyswietlanego pliku

9 Nacisnij + lub —, aby wybraé “CURRENT”,
i nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie ekran
PROTECT.

10 Nacisnij REW (<€) [ub FF (»»>), aby
wybra¢ zadany plik.

11 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “EXECUTE”,
i nacisnij SELECT/SET.
® Aby anulowac wybér, wybierz “RETURN”.
® Powtdrz kroki 10 i 11 dla wszystkich plikow,

dla ktérych chcesz wytaczy¢ ochrone.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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Wytaczanie ochrony wszystkich
plikéw zapisanych na karcie pamieci
9 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “CANC.ALL”,
i nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie ekran
PROTECT.

10 Nacisnij + lub —, aby wybraé “EXECUTE”,
i nacisnij SELECT/SET.
® Aby anulowa¢ wybor, wybierz “RETURN”.

| Kasowanie plikow

Zapisane wczesniej pliki mozna kasowac po
jednym lub wszystkie na raz.
N\
Przetacznik zasilania \\ %

= L\~
Przycisk blokady __% ﬁ)ﬂ)

Przycisk przewijania
do przodu (FF (»»))

0

Przycisk przewijania do
tytu (REW (<))

. NI 7
Przetacznik Przycsk +-

VIDEO/MEMORY

Przycisk
SELECT/SET

1 Wioz karte pamieci. (= str. 16)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“MEMORY”.

3 ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

4 Otwérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.
® Wyswietlony zostanie rodzaj ostatnio

ogladanego pliku (IMAGE lub E-MAIL CLIP).

Jezeli chcesz wybraé inny rodzaj pliku, przejdz
do kroku 5.
Jezeli nie, przejdz do kroku 7.

5 Nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie ekran
MEMORY SELECT.

L— Przycisk MENU

6 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ zadany rodzaj
plikéw, i nacisnij SELECT/SET.

7 Nacisnij MENU. Pojawi sie ekran menu.

8 Nacisnij + lub —, aby wybraé “DELETE”,
i nacisnij SELECT/SET. Pojawi si¢ podmenu.

Kasowanie aktualnie wyswietlanego

pliku

9 Nacisnij + lub —, aby
wybra¢ “CURRENT”, <MENU>
i nacisnij SELECT/SET. DELETE
Pojawi sie ekran
DELETE.

10 Nacisnij REW (<=)
lub FF (™), aby wybra¢
zadany plik.

11 Nacisnij + lub —, aby
wybra¢ “EXECUTE”,

i nacisnij SELECT/SET.

® Aby anulowaé DELETE?
kasowanie, wybierz
“RETURN”.

® Powtdrz kroki 10 i 11
dla wszystkich plikow, ktére chcesz
skasowac.

UWAGA:
Jezeli pojawi sie znak “c=”, wybrany plik jest
chroniony i nie moze by¢ skasowany.

Kasowanie wszystkich plikow
zapisanych na karcie pamieci

9 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “ALL”, i nacisnij
SELECT/SET. Pojawi sie ekran DELETE.
10 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “EXECUTE”,

i naci$nij SELECT/SET.
® Aby anulowa¢ kasowanie, wybierz
“RETURN".

UWAGI:

® Nie mozna usungc plikéw chronionych
(= str. 27). Aby je skasowac, najpierw wytgcz
ochrone.

® Kiedy pliki zostang skasowane, nie bedzie
mozna ich odzyskac. Sprawdz pliki przed
skasowaniem.

[JIRETURN

«DELETE»

OSTRZEZENIE:

Podczas kasowania nie wyjmuj karty pamieci ani
nie wykonuj zadnych innych czynnosci (np.
wytgczania kamery). Pamietaj rowniez, aby
uzywac¢ dotgczonego zasilacza sieciowego,
poniewaz karta pamigci moze zostaé
uszkodzona, jezeli akumulator wyczerpie sig
podczas kasowania. Jezeli karta pamieci jest
uszkodzona, zainicjalizyj jg. (= str. 30)
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Ponowne ustawianie
nazwy pliku

W wyniku ponownego ustawienia nazwy pliku
stworzony zostanie nowy folder. Nowe pliki, ktére
zamierzasz stworzy¢, bedg zapisane w tym nowym
folderze. Oddzielenie nowych plikéw od starych
jest wygodne. (Dostepne tylko dla plikow obrazéw
i wideoklipow.)

1 Wi6z karte pamieci. (= str. 16)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“MEMORY”.

3 ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

4 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.
® Wyswietlony zostanie rodzaj ostatnio
ogladanego pliku (IMAGE lub E-MAIL CLIP).

5 Nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie ekran
MEMORY SELECT.

6 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ zadany rodzaj
plikéw (IMAGE lub E-MAIL CLIP), i naci$nij
SELECT/SET. Pojawi si¢ ekran odtwarzania
obrazu lub wideoklipu (IMAGE lub E-MAIL
CLIP).

7 Nacisnij MENU. Pojawi sig¢ ekran menu.

8 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “NO. RESET”,
i nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie ekran NO.
RESET.

9 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “EXECUTE”,
i nacisnij SELECT/SET. Stworzony zostanie
nowy folder (np. “101JVCGR”"), a plik tworzony
od nastepnego zdjecia bedzie zaczynac¢ sig od
DVCO00001.

Nazwy folderow i plikéw

Przy wykonywaniu kazdego zdjecia, tworzona jest
nazwa pliku uzywajgca numeru o jeden wigkszego
od najwigkszego uzywanego numeru pliku. Nawet
jezeli skasujesz plik obrazu lub wideoklipu

o numerze w $rodku zakresu, numer ten nie bedzie
uzyty dla nowego zdjecia i w kolejnosci numerow
pozostanie przerwa. Jezeli nazwa pliku osiagnie
DVC09999, stworzony zostanie nowy folder (np.
“101JVCGR”"), a nazwy plikow zaczng sie
ponownie od DVC00001.

Ustawianie danych
drukowania (ustawianie
DPOF)

Kamera jest zgodna ze standardem DPOF (Digital
Print Order Format - format polecenia cyfrowego
druku) w celu mozliwosci pracy z przysztosciowymi
systemami, np. automatycznym drukowaniem.
Mozna wybra¢ jedno z 2 ustawien danych
drukowania dla zdje¢ zapisanych na karcie
pamieci: “Drukowanie wszystkich zdje¢ (jedna
kopia kazdego)” lub “Drukowanie poprzez wybor
zdjec i liczby wydrukéw”.

UWAGI:

® Jezeli wiozysz karte pamieci ustawiong jak
pokazano ponizej w drukarce kompatybilnej
z DPOF, wydrukuje ona automatycznie wybrane
obrazy.

® Aby wydrukowac zdjecia nagrane na tasmie,
skopiuj je najpierw na karte pamieci. (= str. 55)

Drukowanie wszystkich zdje¢
(jedna kopia kazdego)

1 W6z karte pamieci. (== str. 16)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“MEMORY”.

3 ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajgc jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

4 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.
® \Wyswietlony zostanie rodzaj ostatnio

ogladanego pliku (IMAGE lub E-MAIL CLIP).

5 Jezeli pojawi sie ekran odtwarzania wideoklipéw
(E-MAIL CLIP, = str. 25), nacisnij SELECT/
SET. Pojawi si¢ ekran MEMORY SELECT.

6 Nacisnij + lub —, aby wybrac¢ “IMAGE”, i nacisnij
SELECT/SET. Pojawi sie ekran ogladania zdje¢
(IMAGE).

7 Nacisnij MENU. Pojawi sie ekran menu.

8 Nacisnij + lub —, aby
wybra¢ “DPOF”, i naci$nij
SELECT/SET. Pojawi sie DPOF

<MENU»

CURRENT
podmenu.
T [RJIRETURN
9 Nacisnij + lub —, aby

wybra¢ “ALL 17, i naci$nij

SELECT/SET. Pojawi sie

ekran DPOF.

10 Nacisnij + lub —, aby

wybra¢ “EXECUTE”,

i nacisnij SELECT/SET.

Pojawi sie ekran

odtwarzania normalnego.

® Aby anulowac¢ wybor,

wybierz “RETURN”.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

«DPOF»

ALL1?

EXECUTE!
RETURN
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Drukowanie poprzez wybor zdjeé
i liczby wydrukow

| Inicjalizacja karty pamieci

1

2 Nacisnij + lub —, aby

3 Nacignij REW (<€) lub

Wykonaj kroki 1 — 8 w “Drukowanie wszystkich
zdje¢ (jedna kopia kazdego)” (= str. 29).

«DPOF»

wybra¢ “CURRENT”,

i nacisnij SELECT/SET.
Pojawi sie ekran DPOF. SHEETS
00
FF (»), aby wybraé

zadany plik.

4 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ wskaznik liczby

5 Wybierz liczbe wydrukow

6 Nacisnij + lub —, aby

wydrukéw (00), i naciénij SELECT/SET.

naciskajac +, aby (DFOES

Karte pamieci mozna zainicjalizowa¢ w dowolnej
chwili.

Po inicjalizacji wszystkie pliki i dane zapisane na
karcie pamieci, rowniez chronione, zostang
skasowane.

1 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“MEMORY”.

2 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

3 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

4 Nacisnij MENU. Pojawi

CMENU»

zwigkszy¢ liczbe, lub — sie ekran menu. PROTECT

aby jg zmniejszyc, SHEETS BECELE

i nacisnij SELECT/SET. 05| NORESET

® Powtoérz kroki od 3 do 5 M DISPLAY
dla zadanej liczby END
wydrukow. - n

® Najwieksza liczba wydrukéw moze wynosié 5 \’/\jvsg:;l::ulz IOU}%\; A?by CFORNAT
15. h e y ERASE ALL

® Aby zmieni¢ liczbe wydrukéw, wybierz i nacisnij SELECT/SET. EXISTING DATA?
ponownie dane zdjecie i zmien liczbe. Pojawi sig ekran

«DPOF»

wybra¢ “RETURN?”,

FORMAT. EXECUTE
RETURN
6 Nacisnij + lub —, aby

i nacisnij SELECT/SET. wybra¢ “EXECUTE”,
Pojawi si¢ “SAVE?”. SAVE? i nacisnij SELECT/SET. Karta pamigci zostanie
® Jezeli nie zmienisz zainicjalizowana.

CANCEL

zadnych ustawien
w krokach od 3 do 5,
pojawi sie ponownie ekran menu.

7 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “EXECUTE”

® Kiedy inicjalizacja zostanie skonczona, pojawi
sie komunikat “NO IMAGES STORED” lub
“NO E-MAIL CLIP STORED".

® Aby anulowac inicjalizacje, wybierz

w celu zachowania wtasnie wykonanego “RETURN”.
ustawienia, i naci$nij SELECT/SET.
® Aby anulowac¢ wybor, wybierz “CANCEL”. OSTRZEZENIE:

Aby ponownie ustawic liczbe

Podczas inicjalizacji nie wykonuj zadnych innych
czynnosci (np. nie wytaczaj kamery). Pamietaj

wyd rukéw réwniez, aby uzywaé dotagczonego zasilacza
sieciowego, poniewaz karta pamigci moze
1 Wykonaj kroki 1 — 8 w “Drukowanie wszystkich zostac uszkodzona, jezeli akumulator wyczerpie

zdje¢ (jedna kopia kazdego)” (= str. 29).

2 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “RESET”, i nacisnij

SELECT/SET. Pojawi sie ekran DPOF.

3 Nacisnij + lub —, aby wybraé “EXECUTE”,

i nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie ekran

odtwarzania normalnego.

® Aby anulowac wybdr, wybierz “RETURN”.

® Liczba wydrukéw dla wszystkich zdjeé
zostanie ustawiona na 0.

OSTRZEZENIE:

Podczas wykonywania powyzszych czynnosci
nigdy nie odigczaj zasilania, poniewaz moze to
uszkodzi¢ karte pamieci.

sie podczas kasowania. Jezeli karta pamieci
ulegnie uszkodzeniu, zainicjalizuj jg.
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3 Nacisnij MENU. Pojawi sig¢ ekran menu.

Ekran menu dla
nagrywania obrazow
i cyfrowego aparatu

Ekran menu dla
odtwarzania obrazéw

IZmiana ustawien menu

Kamera jest wyposazona w tatwy w uzyciu system
menu ekranowych, ktére upraszczajg wiele

z bardziej szczegdtowych ustawien kamery.

(= str. 32 - 41)

Przycisk blokady
Przelacznik zasilania

fotograficznego

E WIPE/FADER
OFF
&
FADER-BLACK

WIPE-CORNER

WIPE-WINDOW H
SRCH »

S/AV INPUT - OFF

WIPE-SL | DE
WIPE-DOOR
WIPE-SCROLL
WIPE-SHUTTER

JRETURN

4 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ zadang funkcje,
i nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie menu
wybranej funkgiji.

5 Dalsze ustawianie zalezy od wybranej funkgji.

Menu bez podmenu
— [ WIPE/FADER, PROGRAM AE,
E2 W. BALANCE
1) Nacisnij + lub —, aby wybra¢ zadany parametr.
Przyktad: Menu FZ1 PROGRAM AE
PROGRAM AE
Wybrana ikona menu &
zacznie migaé. W hems

SPOTLIGHT
‘E TWILIGHT

SEPIA
B/W  MONOTONE
v

2) Nacis$nij SELECT/SET.

WIPE/FADER
OFF

Wybér zostanie & | Wi __FADER-VIHITE

i zakonczony. Powrdci 81 Fabenaw

Przelacznik Przycisk +/- ekran menu. % %EEE’T%‘E&’
VIDEO/MEMORY ® Powtérz czynnosci, |6l WiPE-DOOR

Przycisk SELECT/SET jezeli chcesz ustawi¢ % Wi bE- o TER

W
3
=
0
[%2]
3
S
3
N
g
3
N
I
3
N
o)
x

Przycisk MENU menu innych funkgji.
3) Nacisnij ponownie SELECT/SET. Ekran menu

zamknie sie.

Menu z podmenu
— @ CAMERA, [ MANUAL, EZ SYSTEM,
CAMERA DISPLAY, [51 DSC, 2 VIDEO,

1 Menu nagrywania obrazoéw i cyfrowego
aparatu fotograficznego:
® Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEO” lub “MEMORY”.
® Ustaw przetacznik zasilania na “M”,

naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

Menu odtwarzania obrazéw:

® Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEO”.

® Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetgczniku.

® Z menu odtwarzania cyfrowego aparatu

fotograficznego zapoznaj sig¢ w “OGLADANIE

ZDJEC” (= str. 24).

2 Otwoérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

VIDEO DISPLAY

1) Nacisnij + lub —, aby wybra¢ zadang funkcje,

i nacisnij SELECT/SET. Pojawi sie podmenu.

Przykfad: Menu @ CAMERA

Wybrana funkcja

g%mn MODE- n
. - 40x
Wybrana ikona menu SNAP MODE - FULL

zacznie miga¢.

M GAIN UP - AGC
NAVIGATION- MANUAL

@

RETURN

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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MENU NAGRYWANIA

2) Nacisnij + lub —, aby
wybra¢ zadany parametr.

Podmenu

ERA

CAM
REC MODE

3) Nacisnij SELECT/SET. CAMERA
Wybér zostanie gggﬁﬁgnsi i
zakonczony. SNAP Moo ~ FULL
® Powtérz czynnosci, NAVIGATION- MANUAL

jezeli chcesz ustawi¢
menu innych funkgcji.

4 Nacisnij SELECT/SET.
Powrdci ekran menu.
® Powtdrz czynnosci, jezeli chcesz ustawi¢
menu innych funkgji.

5 Nacisnij ponownie SELECT/SET. Ekran menu
zamknie sie.

UWAGI:

® Ustawienia ‘B CAMERA” dziatajg, kiedy
przetgcznik zasilania jest ustawiony na ‘B ” lub
‘M”. Ustawienia menu mogq by¢ jednak
zmieniane tylko, kiedy przetacznik zasilania jest
ustawiony na ‘™).

® Ustawienia ‘1@ MANUAL” dziatajg tylko, kiedy
przetacznik zasilania jest ustawiony na ‘™",

® Funkcje ‘kzd SYSTEM” ustawione, kiedy
przetacznik zasilania jest ustawiony na ‘™",
dziatajg rowniez, kiedy przetgcznik zasilania jest
ustawiony na “PLAY”.

® Ustawienia ‘181" (CAMERA DISPLAY) dziatajg,
nawet jezeli przetacznik zasilania jest ustawiony
na ‘BY". Ustawienia menu mogg byc jednak
zmieniane tylko, kiedy przetgcznik zasilania jest
ustawiony na ‘W”.

® Ustawienia ‘181" (CAMERA DISPLAY) dziatajg
tylko podczas filmowania.

® Ustawienia ‘181" (VIDEO DISPLAY) dziatajg tylko
podczas odtwarzania wideo.

® Wskaznik daty mozna rowniez wigczyc/wytgczy¢
naciskajgc przycisk DISPLAY w pilocie
(dotgczony). (= str. 22, 52, 62)

URETURN|

Efekty ptynnego
pojawiania sie/znikania
obrazu

WAZNE:

Niektére efekty ptynnego pojawiania sie/znikania
obrazu nie moga by¢ uzywane razem z niektorymi
trybami programu automatycznej ekspozycji

z efektami specjalnymi. (i= str. 33) Jezeli wybrany
zostanie efekt ptynnego pojawiania sie/znikania
obrazu, ktérego nie mozna uzy¢, jego wskaznik
bedzie migaé¢ na niebiesko lub zgasnie.

Efekty te pozwalajg na wykonywanie
stylizowanych przejs¢ miedzy ujeciami. Uzywaj ich
do podkreslenia przejs¢ z jednej sceny do drugie;j.
Efekty ptynnego pojawiania sig/znikania obrazu
dziatajg podczas rozpoczynania i konczenia
nagrywania obrazow.

1 Ustaw przelacznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”.

2 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetaczniku.

3 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

4 Ustaw ‘BB WIPE/FADER” na Zadany tryb.

(= str. 31)
® Pojawi sie wskaznik wybranego efektu.
5 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby wiaczy¢ funkcje stopniowego
pojawiania sie lub znikania obrazu.
Aby wylaczy¢ wybrany efekt...
Wybierz “OFF” w kroku 4.
UWAGI:
® Podczas nagrywania mozesz wybrac inne efekty
“WIPE/FADER’.

® Mozna wydtuzyc czas trwania ptynnego pojawiania
sie/znikania obrazu, naciskajgc i przytrzymujgc
przycisk rozpoczecia/zakoriczenia nagrywania.

ESWIPE/FADER

(Ustawienie fabryczne: OFF)

OFF: Wylacza efekty.

[WH| FADER-WHITE: Obraz pojawia sie lub znika
z/do biatego ekranu.

FADER-BLACK: Obraz pojawia sig lub
znika z/do czarnego ekranu.

BW FADER-B.W: Obraz pojawia si¢ z czarno-
biatego ekranu do kolorowego lub znika

z kolorowego ekranu do czarno-biatego.
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WIPE — CORNER: Obraz nasuwa sie na
czarny ekran poczgwszy od prawego gérnego rogu
ku lewemu dolnemu lub znika poczawszy od
lewego dolnego rogu ku prawemu gérnemu,
pozostawiajgc czarny ekran.

D WIPE - WINDOW: Ujecie zaczyna sie
pojawiac od srodka czarnego ekranu i rozszerza
ku rogom lub znika poczawszy od rogéw, zwezajac
sie stopniowo ku $rodkowi.

[« ] WiPE - SLIDE: Obraz nasuwa sie od prawej
ku lewej lub znika od lewej ku prawe;.

[©] WIPE - DOOR: Obraz pojawi sie, w ten
sposob, ze dwie potowy czarnego ekranu otwierajg,
sie na lewo i prawo, odstaniajac ujecie, lub obraz
znika, kiedy czarny ekran przesuwa sie od lewej
i prawej, zakrywajac ujecie.

[~ ] WIPE - SCROLL: Ujecie nasuwa sie od dotu
ku gorze czarnego ekranu lub znika od gory ku
dofowi, pozostawiajac czarny ekran.

S WIPE - SHUTTER: Obraz nasuwa sie od
srodka czarnego ekranu ku gorze i dotowi lub znika
od gory i dotu ku srodkowi, pozostawiajgc czarny
ekran.

Program automatycznej
ekspozyciji z efektami
specjalnymi

WAZNE:

Niektére tryby programu automatycznej ekspozycji

z efektami specjalnymi nie moga by¢ uzywane

razem z niektérymi efektami ptynnego pojawiania

sie/znikania obrazu. (= str. 32) Jezeli wybrany
zostanie tryb, ktérego nie mozna uzywac, wskaznik
efektu ptynnego pojawiania sie/znikania bedzie
migac¢ albo zgasnie.

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetaczniku.

2 Otwérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

3 Ustaw ‘FA" na zadany tryb. (= str. 31)
® Pojawi sie wskaznik wybranego efektu.

Aby wytaczy¢ wybrany efekt...
Wybierz “OFF” w kroku 3.

UWAGI:

® Podczas nagrywania lub trybu gotowosci do
nagrywania mozna zmienia¢ program
automatycznej ekspozycji z efektami
specjalnymi.

® Niektérych trybow programu automatycznej
ekspozycji z efektami specjalnymi nie mozna
uzywac podczas dziatania funkcji o$wietlenia
nocnego.

PROGRAM AE
(Ustawienie fabryczne: OFF)

OFF: Wylacza efekty.

1/50 SHUTTER 1/50: Predko$¢ migawki jest
ustawiona na 1/50 sekundy. Czarne pasy, ktore
zwykle pojawiajg sie podczas filmowania ekranu
telewizora sg wezsze.

1120 SHUTTER 1/120: Predko$¢ migawki jest
ustawiona na 1/120 sekundy. Migotanie, ktére
pojawia sie podczas filmowania w $wietle
Swietlowki lub lampy rteciowej, jest zmniejszone.

*& SPORTS
(Zmienna predkos¢ migawki: 1/250 — 1/4000)
Ustawienie to pozwala na uchwycenie szybko
zmieniajacych sie obrazow klatka po klatce, dajac
wyrazne, stabilne odtwarzanie obrazéow
nieruchomych. Im wieksza predkos$¢ migawki, tym
ciemniejszy jest obraz. Uzywaj funkcji migawki
przy dobrym oswietleniu.

_,' SNOW: Dokonywana jest kompensacja dla
obiektow, ktére mogtyby by¢ zbyt ciemne, podczas
filmowania w bardzo jasnym otoczeniu, np. na
Sniegu.

SPOTLIGHT: Dokonywana jest kompensacja
dla obiektéw, ktére mogtyby by¢ zbyt jasne,
podczas filmowania w bardzo silnym,
bezposrednim oswietleniu, np. reflektora
punktowego.

UWAGA:
“SPOTLIGHT” daje taki sam rezultat jak ustawienie
—3 dla kontroli ekspozycji. (= str. 46)

&* TWILIGHT: Sprawia, ze ujecia filmowane
wieczorem wygladajg naturalniej. Zbalansowanie
(= str. 34, 47) bieli jest automatycznie ustawiane
na “-@-", ale moze by¢ zmienione na zadane
ustawienie. Kiedy wybrane jest ustawienie dla
filmowania o zmroku, kamera automatycznie
ustawia ostro$¢ od okoto 10 m do
nieskonczonosci. Dla odlegtosci mniejszych niz
10 m ustaw ostros¢ recznie. W tym trybie lampa
btyskowa nie zapala sie.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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MENU NAGRYWANIA (ciag dalszy)

D SEPIA: Nagrywane ujecia majg bragzowawy
odcien jak stare fotografie. Potacz ten efekt
z trybem kinowym dla uzyskania efektu starego
filmu.

B/W MONOTONE: Podobnie jak w starych
filmach ujecia sa czarno-biate. Efekt ten uzywany
razem z trybem kinowym wzmacnia stylizacje na
“stary film”.

»% CLASSIC FILM*: Dodaje do nagrywanych
uje¢ efekt stroboskopowy.

M, STROBE*: Nagrania wygladaja jak ciag
zdjec.

MIRROR*: Tworzy lustrzane odbicie na
prawej potowie ekranu, dostawione do normalnego
obrazu z drugiej strony.

* Dostepne tylko, kiedy przetacznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony na “VIDEO”.

Regulacja zbalansowania
bieli

E2W. BALANCE
(Ustawienie fabryczne: AUTO)

Ze szczegO6tami zapoznaj sie w “Regulacja
zbalansowania bieli” (= str. 47).

AUTO: Zbalansowanie bieli jest regulowane
automatycznie.

¥4 MWB: Wyreguluj zbalansowanie bieli recznie
podczas filmowania w réznorodnym oswietleniu.

#®  FINE: Na zewnatrz w stoneczny dzien.
& CLOUD: Na zewnatrz w pochmurny dzien.

8 HALOGEN: Uzywana jest lampa wideo lub
podobne oswietlenie.

| Menu kamery

@ CAMERA

Tryb nagrywania

Pozwala na ustawienie trybu nagrywania (SP lub
LP) w zaleznosci od potrzeb.

REC MODE (Ustawienie fabryczne: SP)
SP: Odtwarzanie typowe

LP: Tryb Long Play — oszczedniejszy, daje 1,5-
krotny czas nagrywania.

UWAGI:

® Dubbingowanie dzwigku (= str. 59) i montaz ze
wstawianiem (i= str. 60) sq mozliwe na tasmach
nagranych w trybie SP.

® Jezeli tryb nagrywania zostanie zmieniony
w trakcie odtwarzania, odtwarzany obraz moze
by¢ rozmyty w punkcie zmiany.

® Zalecane jest odtwarzanie tasm nagranych na tej
kamerze w trybie LP, réwniez na tej kamerze.

® Podczas odtwarzania taSmy nagranej na innej
kamerze, mogq pojawic sie zaktocenia lub
chwilowe przerwy w dzwieku.

Tryb dzwieku

SOUND MODE (Ustawienie fabryczne: 12 bit)
12 bit: Pozwala na nagrywanie wideo dzwieku
stereofonicznego na czterech oddzielnych
kanatach i jest zalecane przy wykonywaniu
dubbingowania dzwieku. (Réwnowazny
z trybem 32 kHz w poprzednich modelach)
16 bit: Pozwala na nagrywanie wideo dzwieku
stereofonicznego na dwoch oddzielnych
kanatach. (Réwnowazny z trybem 48 kHz
w poprzednich modelach)

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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Zblizanie

ZOOM (Ustawienie fabryczne: 40X)
10X: Kiedy jest ustawione na “10X” podczas
uzywania cyfrowego zblizania, powigkszenie
przy zblizaniu zostanie ustawione na 10X,
poniewaz cyfrowe zblizanie zostanie wytaczone.
40X*: Pozwala na uzywanie cyfrowego
zblizania. Dzieki cyfrowemu przetwarzaniu
i powigkszaniu obrazoéw, mozliwe jest zblizanie
od 10X (granica zblizen optycznych) do
maksymalnego powigkszenia cyfrowego 40X.
200X*: Pozwala na uzywanie cyfrowego
zblizania. Dzieki cyfrowemu przetwarzaniu
i powigkszaniu obrazoéw, mozliwe jest zblizanie
od 10X (granica zblizen optycznych) do
maksymalnego powigkszenia cyfrowego 200X.
* Dostepne tylko, kiedy przetacznik VIDEO/

MEMORY jest ustawiony na “VIDEO”.

Tryb zdje¢ przy nagrywaniu
obrazéw

Ze szczeg6tami postepowania zapoznaj sie
w “Zdjecia (dla nagrywania wideo)” (= str. 42).
Stychac¢ efekt dzwiekowy zamykanej migawki.

SNAP MODE (Ustawienie fabryczne: FULL)

FULL: Tryb zdje¢ bez ramki
NEGA: Tryb negatywu
PIN-UP: Tryb do przypinania
FRAME: Tryb zdje¢ z ramkami

Rozjasnianie

GAIN UP (Ustawienie fabryczne: AGC)
OFF: Pozwala na filmowanie ciemnych uje¢ bez
regulacji jasnosci obrazu.
AGC: Obraz moze by¢ gruboziarnisty, ale jest
jasny.
AUTO =#¢A : Szybkos$¢ migawki jest
automatycznie regulowana. Filmowanie
obiektow przy stabym lub ztym os$wietleniu, przy
niskiej predkosci migawki zapewnia jasniejszy
obraz niz w trybie AGC, ale ruchy obiektu nie sg
ani ptynne, ani naturalne. Obraz moze by¢
gruboziarnisty. Kiedy szybko$¢ migawki jest
automatycznie regulowana, wyswietlane jest
A

Czas nawigacji

NAVIGATION (Ustawienie fabryczne: MANUAL)
5SEC / 15SEC / 30SEC / 60SEC:
Sfilmowany obraz jest zachowywany na karcie
pamieci jako miniatura, kiedy czas nagrywania
jest dtuzszy niz czas nawigaciji.
Na przyktad, “6SEC” nadaje sie do nagrywania
krétkich ujec¢ jako miniatur. (= str. 48) Zapisane
miniatury moga jednak zuzywac¢ bardzo duzo
pamieci. W takim przypadku zalecane jest
uzywanie kart pamieci o duzej pojemnosci.
MANUAL: Pozwala na reczne tworzenie
miniatur. (i= str. 48)

W
3
=
0
[%2]
3
S
3
N
g
3
N
I
3
N
o)
x




36 ro

MENU NAGRYWANIA (ciag dalszy)

| Menu ustawien recznych

=1 MANUAL

Cyfrowa stabilizacja obrazu

Kompensuje niestabilne obrazy spowodowane
drganiami kamery, zwtaszcza przy duzych
powiekszeniach.

DIS (Ustawienie fabryczne: ON)
OFF / ON @

UWAGI:

® Catkowita stabilizacja moze by¢ niemozliwa przy
silnych drganiach reki oraz w nastepujgcych
warunkach:
* Podczas filmowania obiektéw o pionowych lub

poziomych pasach.

Podczas filmowania ciemnych lub

przyciemnionych obiektow.

Podczas filmowania obiektow w silnym

przeciwoswietleniu.

Podczas filmowania uje¢ z wielokierunkowym

ruchem.

Podczas filmowania ujec stabo

wyodrebnionych z tta.

® Wytacz ten tryb podczas nagrywania na kamerze
zamocowanej na statywie.

® Wskaznik “id)” miga lub gasnie, kiedy
stabilizator nie moze byc uzyty.

Timer samowyzwalacza

Ze szczeg6tami zapoznaj sie w “Timer

samowyzwalacza” (i= str. 44).

SELF-TIMER (Ustawienie fabryczne: OFF)
OFF/ON ©

Nagrywanie 5-sekundowe

Pozwala na nagranie wydarzen z wakacji albo
innych waznych wydarzeh w 5-sekundowych
fragmentach, stwarzajgc wrazenie zywej akcji.
Funkcja jest dostepna tylko podczas nagrywania
wideo.

1 Ustaw “55” na “5S”. (= str. 31)
® Pojawia sie “5S”.
2 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakohnczenia
nagrywania, aby rozpoczg¢ nagrywanie, a po
5 sekundach kamera automatycznie wejdzie
w tryb gotowosci do nagrywania.
® Nawet jezeli w ciggu 5 sekund od
rozpoczecia nagrywania ponownie nacisniesz
przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, kamera nie wigczy trybu
gotowosci do nagrywania.

3 Aby wytaczy¢ tryb 5S, w kroku 1 wybierz “OFF”.

Robienie zdje¢ w trybie nagrywania 5-
sekundowego...

W kroku 2, zamiast naciskac przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania, wybierz zadany tryb
robienia zdje¢ w menu CAMERA (1= str. 35),

a nastepnie nacisnij SNAPSHOT. Kamera nagra
5-sekundowy obraz zatrzymany. Kiedy “5S” jest
ustawione na “Anim.”, funkcja ta nie jest dostepna.

58 (Ustawienie fabryczne: OFF)
OFF: Wytgcza nagrywanie 5-sekundowe.
58: Umozliwia nagrywanie 5-sekundowe.
Anim.: Pozwala na nagranie tylko kilku ramek.
Filmujac nieruchomy obiekt, zmieniajac jego
potozenie pomiedzy ujeciami, mozna stworzy¢
wrazenie ruchu.

UWAGA:

Kiedy “56S” jest ustawione na “Anim.”, nagrywanie
5-sekundowe nie jest dostepne. Zamiast tego
nagrywana jest animacja sktadajgca sie tylko

Z kilku ramek.

Maksymalne ustawienie
filmowania z daleka

Zazwyczaj odlegtos¢ obiektu, gdzie ustawiona jest
ostro$¢ zalezy od powiekszenia. Obiektyw traci
ostro$¢ przy maksymalnym ustawieniu filmowania
z daleka, chyba ze odlegtos¢ obiektu jest wieksza
niz1m.
TELE MACRO (Ustawienie fabryczne: OFF)
OFF: Wytacza funkcje.
ON: Kiedy jest ustawione na “ON”, mozna
filmowac¢ najwigksze obiekty jak to jest mozliwe
z odlegtosci okoto 60 cm.

UWAGA:
W zalezno$ci od zblizenia obiektyw moze straci¢
ostrosc.
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Tryb szerokoekranowy

WIDE MODE (Ustawienie fabryczne: OFF)

OFF: Nagrywa bez zmian w proporcjach ekranu.

Do odtwarzania w telewizorze z ekranem

o normalnych proporcjach.

CINEMA*[J: Dodaje czarne pasy u gory i dotu

ekranu. Pojawia sie wskaznik []. Podczas

odtwarzania w telewizorze szerokoekranowym,

czarne pasy u gory i dotu ekranu sg obcinane

i proporcje obrazu s jak 16:9. Podczas uzywania

tego trybu zapoznaj sie z instrukcjg obstugi

telewizora szerokoekranowego. Podczas

odtwarzania/nagrywania w telewizorze o proporcji

ekranu 4:3/monitorze ciektokrystalicznym/wizjerze,

czarne pasy sg dodawane u gory i dotu ekranu

i obraz wyglada jak film panoramiczny 16:9.

SQUEEZE*[W]: Do odtwarzania w telewizorze

o proporcjach ekranu 16:9. Rozszerza obraz

w naturalny sposob aby pasowat do ekranu bez

znieksztatcen. Pojawia sie wskaznik []. Podczas

uzywania tego trybu zapoznaj sie z instrukcjg

obstugi telewizora szerokoekranowego. Podczas

nagrywania/odtwarzania w telewizorze o proporgcji

ekranu 4:3/monitorze ciektokrystalicznym/wizjerze

obraz jest rozciggany w pionie.

D.WIDE*#k: Pojawia sig¢ wskaznik i¥. Zakres

zblizen jest zwiekszany ponad maksymalne

szerokokatne zblizenie optyczne. Ustawienie

szerokokatne tego trybu jest rownowazne

z uzywaniem obiektywu konwers;ji 0,7X. Mozliwe

jest przyblizanie w zakresie od 0,7X do 10X.

Tryb ten nadaje sie do filmowania w matym

pomieszczeniu.

* Dostepne tylko, kiedy przetacznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony na “VIDEO”.

Wyciszanie szumu wiatru

WIND CUT (Ustawienie fabryczne: OFF)
OFF: Wylacza funkcje.
ON @ : Pozwala zredukowa¢ szum
spowodowany przez wiatr. Pojawia sie wskaznik
“@N\” . Jakosc dzwieku moze sie zmienic. Jest to
normalne.

Lampa btyskowa do robienia zdje¢

FLASH (Ustawienie fabryczne: AUTO)
OFF: Nie zapali sie.
AUTO: Zapali sie automatycznie, jesli jest
ciemno (pojawi sie 4 )
AUTO ©@: Zapali sie automatycznie, jesli jest
ciemno (pojawi sie % ) i redukuje efekt
“czerwonych oczu” fotografowanych oséb.
ON: Zawsze sie zapala.
Ze szczegO6tami zapoznaj sie w “Lampa
btyskowa do robienia zdjgé” (= str. 43).

Regulacja jasnosci lampy blyskowej
FLASH ADJ. (Ustawienie fabryczne: *0)

Ze szczegOtami zapoznaj sie w “Regulacja
jasnosci lampy btyskowej” (= str. 43)

| Menu systemu

SYSTEM

Dzwiek dzwonka, melodii

i migawki

BEEP (Ustawienie fabryczne: MELODY)
OFF: Dzwiek migawki jest nagrywany na tasmie,
nawet jesli nie stycha¢ go podczas filmowania.

BEEP: Dzwonek odzywa sie, kiedy jest
wigczane i wytaczane zasilanie oraz na
poczatku i koncu nagrywania. Uruchamia on
réwniez efekt dzwiekowy migawki.

(= str. 23, 42)

MELODY: Zamiast dzwonka rozlega sie dzwigk
melodii, kiedy wykonywana jest jakakolwiek
operacja. Uruchamia on réwniez efekt
dzwiekowy migawki. (= str. 23, 42)

Ustawienie lampki sygnalizacyjnej

TALLY (Ustawienie fabryczne: ON)
OFF: Lampka sygnalizacyjna nie pali sie nigdy.
ON: Lampka sygnalizacyjna zapala si¢
pokazujac poczatek nagrania.

Ustawienie pilota

Ze szczegdtami zapoznaj sie w “UZYWANIE

PILOTA” (= str. 56).

REMOTE (Ustawienie fabryczne: ON)
OFF: Uniemozliwia wykonywanie operacji za
pomocag pilota.

ON: Umozliwia wykonywanie operacji za
pomocag pilota.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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Tryb automatycznej demonstracji

Demonstruje rézne funkcje, takie jak program
automatycznej ekspozycji z efektami specjalnymi
itp., i moze by¢ uzywany do sprawdzenia jak te
funkcje dziataja. (= str. 9)

DEMO MODE (Ustawienie fabryczne: ON)

OFF: Automatyczna demonstracja nie bedzie

wykonywana.

ON: Demonstruje rézne funkcje, takie jak

program automatycznej ekspozycji z efektami

specjalnymi itp., i moze by¢ uzywany do
sprawdzenia jak te funkcje dziataja.

Demonstracja jest uruchamiana

w nastepujacych przypadkach:

*Kiedy ekran menu zostanie zamkniety po
ustawieniu “DEMO MODE” na “ON”".

*Kiedy “DEMO MODE” jest ustawione na “ON”,
jezeli przez ponad 3 minuty od ustawienia
przetacznika zasilania na “BY” lub “M” nie
wykonano zadnej czynnosci.

Woykonanie dowolnej czynnosci w trakcie

demonstracji zatrzymuje tymczasowo

demonstracje. Jezeli w ciggu 3 minut po tym nie
zostanie wykonana zadna czynnosc,
demonstracja wigczy sie na nowo.

UWAGI:

® Jezeli w kamerze jest kaseta, nie mozna wigczyc
demonstracji.

® “DEMO MODE” pozostaje ustawione na “ON”
(wtgczone) nawet po wytgczeniu kamery.

® Jezeli “DEMO MODE” pozostanie ustawione na
“ON”, niektére funkcje nie bedq dostepne. Po
obejrzeniu demonstracji, ustaw na “OFF”.

Ustawianie priorytetu

Kiedy wizjer jest wyciggniety i monitor
ciektokrystaliczny otwarty, mozna wybraé, ktéry

z nich bedzie uzywany.

PRIORITY (Ustawienie fabryczne: LCD)

LCD: Pozwala na uzywanie monitora
ciektokrystalicznego.

FINDER: Pozwala na uzywanie wizjera.

Przywracanie pierwotnych
ustawien menu

CAM RESET
EXECUTE: Przywraca wszystkie fabryczne
ustawienia menu.
RETURN: Nie przywraca wszystkich
fabrycznych ustawien menu.

| Menu wyswietlacza

@] CAMERA DISPLAY

Ustawienie wyswietlacza

ON SCREEN (Ustawienie fabryczne: LCD/TV)

LCD: Wyswietlacz kamery (poza data, czasem
i kodem czasu) nie pojawia sie w podtgczonym
telewizorze.

LCD/TV: Kiedy kamera jest podtgczona do
telewizora, wyswietlacz kamery pojawia sie na
ekranie.

Ustawienie wyswietlacza daty
i czasu

DATE/TIME (Ustawienie fabryczne: AUTO)
OFF: Data/czas nie pojawi sie.

AUTO: Wyswietla date/czas przez okoto
5 sekund, kiedy przetgcznik zasilania zostanie
przestawiony z “OFF” na “BY” lub “M)”.

ON: Data/czas sg zawsze wyswietlane.

Ustawienie kodu czasu

TIME CODE (Ustawienie fabryczne: OFF)
OFF: Kod czasu nie jest wyswietlany.

ON: Kod czasu jest wyswietlany w kamerze
i podtaczonym telewizorze. Numery ramek nie
sg wyswietlane podczas nagrywania.

Regulacja zegara

CLOCK ADJ.
Pozwala na nastawienie biezgcej daty i czasu.
(= str. 14)
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Menu cyfrowego aparatu
fotograficznego

[A1DSC

Jakos¢ obrazu

Mozna wybrac tryb jakos$ci obrazu najlepiej
pasujacy do potrzeb. Dostepne sg dwa tryby
jakosci obrazu: FINE (24 ) i STANDARD (E4)
(w kolejnosci malejacej jakosci).

QUALITY (Ustawienie fabryczne: FINE)
FINE / STANDARD
UWAGA:

Liczba zdjec, ktére mozna zapisac zalezy od
wybranej jakosci obrazu jak réwniez od uktadu
obiektéw na zdjeciu i rodzaju uzywanej karty
pamieci.

Rozmiar obrazu
Mozna wybrac tryb rozmiaru obrazu najlepiej
pasujacy do potrzeb.
IMAGE SIZE (Ustawienie fabryczne: 1280 x 960)
640 x 480 / 1024 x 768 / 1280 x 960 /
1600 x 1200

UWAGA:

Ustawienia moga byc zmienione, tylko kiedy
przetgcznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony na
“‘MEMORY”.

Przyblizona liczba zdje¢, ktére mozna zapisaé

Rozmiar obrazu/ Karta pamieci SD

jakos¢ obrazu 8 MB* | 16 MB* | 32 MB* | 64 MB*
G0 480/ 47 95 | 205 | 425
o ey 160 | 295 | 625 | 1285
1024 x 68/ 21 47 95 | 200
024 wres) 65 | 145 | 310 | 640
1280 x 960/ 13 29 60 | 125
1280 x oeo 45 95 | 205 | 425
feag x 1200/ 8 19 41 80
1800 x 2001 28 60 | 130 | 275

Rozmiar obrazu/ Karta multimedialna
jakos¢ obrazu 8 MB* 16 MB* 32 MB*
G0 480/ 55 105 215
STANDARD 190 320 645
Il(l)l\214E x 768! 25 50 100
STANDARD 5| 160 | 320
l1=|213|g X 960/ 16 32 60
STANDARD 0 | 105 | 215
'1:?'\(‘)8 x 1200/ 10 1 "
STANDARD' 34 65 | 135

*  Dodatkowa
**  Dotagczona

Wybér nosnika do nagrywania

REC SELECT (Ustawienie fabryczne: [0@)
[ : Kiedy wykonywane sg zdjecia
i przetacznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony
na “VIDEQO”, zdjecia sa nagrywane tylko na
tasmie.
B [/ [ml: Kiedy wykonywane sg zdjecia
i przetagcznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony
na “VIDEQ?”, zdjecia sg nagrywane nie tylko na
tasmie, ale i na karcie pamieci (640 x 480
pikseli). W tym trybie wybér “SNAP MODE”
w menu CAMERA ma réwniez zastosowanie do
nagrywania na karcie pamieci.
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MENU ODTWARZANIA

I Menu wideo

D VIDEO

Dzwiegk przy odtwarzaniu

Podczas odtwarzania tasmy kamera rozpoznaje
tryb dzwigku, w ktérym dokonano nagrania,

i odtwarza dzwiek. Wybierz typ dzwieku
towarzyszacy odtwarzanemu obrazowi. Zgodnie

z wyjasnieniem dotyczacym dostepu do menu na
stronie 31 wybierz “SOUND MODE” lub “12bit
MODE” na ekranie menu i ustaw dla niego zadany
parametr.

SOUND MODE
(Ustawienie fabryczne: STEREO Il)

STEREO I+i: Dzwigk jest odtwarzany w stereo
w obu kanatach “L” i “R”".
SOUND L [r: Odtwarzany jest dzwiek z kanatu
“o
SOUND R |: Odtwarzany jest dzwiek z kanatu
“R”.

12bit MODE  (Ustawienie fabryczne: SOUND 1)
MIX: Oryginalny dzwiek i dubbing sg tgczone
i odtwarzane stereofonicznie w obu kanatach “L”
R
SOUND 1: Oryginalny dzwiek jest odtwarzany
w obu kanatach “L” i “R” w stereo.
SOUND 2: Dubbingowany dzwigk jest
odtwarzany w obu kanatach “L” i “R” w stereo.

UWAGI:

® Przycisk AUDIO na dotfgczonym pilocie
(= str. 57) mozesz réwniez wykorzystac¢ do
zmiany dzwieku wyjsciowego (nie wchodzgc do
menu odtwarzania).

® Ustawienie “SOUND MODE” jest dostepne
zaréwno dla dzwieku 12-bitowego, jak
i 16-bitowego. (W opisie funkcji poprzednich
modeli dzwiek “12-bitowy” nazywany jest “32
kHz”, a ,16-bitowy” — “48 kHz".)

® Podczas przewijanie do przodu lub do tytu
kamera nie moze rozpoznac trybu dzwieku,
w jakim dokonano nagrania. Podczas
odtwarzania tryb dzwieku jest wyswietlany
w lewym gérnym rogu.

Regulacja synchronizacji
Ze szczego6tami zapoznaj sie w “Doktadniejszy
montaz” (= str. 65).

SYNCHRO (Ustawienie fabryczne: 0.0)

Tryb nagrywania

Pozwala na ustawienie w zaleznosci od potrzeb
trybu nagrywania wideo (SP lub LP). Podczas
uzywania niniejszej kamery jako urzadzenia
nagrywajacego podczas kopiowania, zalecane jest
uzywanie “REC MODE” w menu VIDEO.

(= str. 52, 54)
REC MODE

SP/LP

UWAGA:
“REC MODE” moze by¢ ustawione, kiedy
przetgcznik zasilania jest ustawiony na “PLAY” lub

™",

(Ustawienie fabryczne: SP)

Przegrywanie z tasmy na karte
pamieci
Ml COPY (Ustawienie fabryczne: OFF)

OFF: Gdy podczas odtwarzania tasmy
nacisnigty zostanie przycisk SNAPSHOT
odtwarzany obraz zostaje zatrzymany i po ok. 6
sekundach powrdci normalne odtwarzanie.
(Biezacy obraz nieruchomy nie zostanie
nagrany.)

ON: Pozwala na przegrywanie zdje¢ nagranych
na tasmie na karte pamieci. (= str. 55)

Usuwanie miniatur

Ze szczegotami zapoznaj sie w “Usuwanie
miniatur” (= str. 49).

NAVI.DEL.
IMAGE SEL./ TAPE SEL./ALL / RETURN

Wyszukiwanie luki
Umozliwia wyszukanie luki w przypadku
nagrywania od srodka tasmy.
Ze szczegotami zapoznaj sie w “Wyszukiwanie
luki” (= str. 21).
BLANK SRCH

EXECUTE / RETURN

Wprowadzanie S-wideo/AV

S/AV INPUT (Ustawienie fabryczne: OFF)
OFF: Pozwala na wprowadzanie sygnatu audio/
wideo do telewizora, magnetowidu itp. poprzez
ztgcza S/AV. (= str. 22, 52)
A/NV. IN: Umozliwia wyprowadzanie sygnatu
audio/wideo ze ztacza S/AV. (1= str. 52)
S. IN: Umozliwia wyprowadzanie sygnatu
S-wideo/audio ze ztacza S/AV. (= str. 52)
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| Menu systemu

SYSTEM

Kazde ustawienie jest potaczone z “Ezd SYSTEM”,
ktore pojawi sie, kiedy przetacznik zasilania jest
ustawiony na “M”. (= str. 31) Parametry sa takie
same jak w opisie na stronie 37.

BEEP (Ustawienie fabryczne: MELODY)
OFF / BEEP / MELODY

TALLY (Ustawienie fabryczne: ON)
OFF / ON

REMOTE (Ustawienie fabryczne: ON)
OFF / ON

DEMO MODE (Ustawienie fabryczne: ON)
OFF / ON

PRIORITY (Ustawienie fabryczne: LCD)
LCD / FINDER

CAM RESET
EXECUTE / RETURN

| Menu wyswietlacza

VIDEO DISPLAY

Parametry (poza “OFF” w ustawieniach ON
SCREEN) sg takie same, jak w opisie na stronie
38.
ON SCREEN (Ustawienie fabryczne: LCD)
OFF /LCD/LCD/TV
Kiedy ustawieniem jest “OFF”, wyswietlacz
kamery znika.
DATE/TIME
OFF / AUTO / ON
Kiedy ustawieniem jest “AUTO”,
w nastepujacych przypadkach wyswietlane sg
data/czas:

* Kiedy rozpocznie sie odtwarzanie. Kamera
wyswietla date/czas, kiedy nagrywane sa
ujecia.

+ Kiedy data zostanie zmieniona w czasie
odtwarzania.

TIME CODE
OFF / ON

(Ustawienie fabryczne: OFF)

(Ustawienie fabryczne: OFF)

UWAGA:

Wskaznik daty mozna réwniez wigczyc/wytgczyc
naciskajgc przycisk DISPLAY w pilocie
(dotgczony). (i= str. 22, 52, 62)

Wyswietlacz

Ustawienie ON SCREEN:
Dla odtwarzanego
dzwigku, predkosci
tasmy i przesuwu tasmy
podczas odtwarzania
wideo.

12bi t /SOUND1 P »
Lx

Ustawienie DATE/TIME:
Dla daty/czasu.

25.12.03
17:30

Ustawienie TIME CODE:
Dla kodu czasu.

Minuty
— Sekundy
— Ramki*

12:34:24

* 25 ramek = 1 sekunda
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FUNKCJE DLA NAGRYWANIA

IOéwietIenie nocne

=

=

/%

Przetacznik zasilania

Przycisk blokady |

Przycisk NIGHT

Sprawia, ze ciemne obiekty i powierzchnie sa
jasniejsze nawet niz bylyby w dobrym naturalnym
oswietleniu. Chociaz nagrywane obrazy nie sg
gruboziarniste, moze wystapi¢ efekt
stroboskopowy spowodowany matg predkoscig
migawki.
1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetaczniku.

2 Otwoérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.
3 Nacisnij NIGHT, aby pojawit sie wskaznik
oswietlenia nocnego “foQ”.
® Predkos$¢ migawki zostanie automatycznie
ustawiona, zapewniajgc 30-krotng czutosc¢.
® “A” pojawia sie obok ‘B ", kiedy predkos$é
migawki jest automatycznie ustawiana.

Aby wylaczy¢ oswietlenie nocne...
Nacisnij ponownie NIGHT, aby wskaznik
oswietlenia nocnego znikna.

UWAGI:

® Podczas dziatania funkcji o$wietlenia nocnego
nastepujgce funkcje i ustawienia nie mogq
zostac¢ uruchomione, a ich wskazniki migajg lub
gasng:
* Niektére tryby “Program automatycznej

ekspozycji z efektami specjalnymi” (i= str. 33).

* “Lampa btyskowa do robienia zdjec”
(= str. 43)

* “GAIN UP” w menu CAMERA. (i= str. 35)
* “DIS” w menu MANUAL. (= str. 36)

® Podczas dziatania funkcji oswietlenia nocnego
ustawienie ostrosci kamery moze byc trudne.
Aby temu zapobiec, zalecane jest uzywanie
statywu.

Zdjecia (dla nagrywania
wideo)

Przelacznik zasilania

/ —
Przycisk blokady _ﬁ\@%ﬁ

Przycisk SNAPSHOT @

Przelacznik VIDEOIMEMOY

Funkcja ta pozwala nagrywac zdjecia wygladajace
jak fotografie na tasmie.

1 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEO”.

2 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetgczniku.

3 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

4 Ustaw “SNAP MODE” na zadany tryb.

(= str. 31, 35)

5 Nacisnij SNAPSHOT.
® Wskaznik “PHOTO” pojawi sie, a zdjecie bedzie
nagrywane przez okoto 6 sekund, nastepnie
kamera wejdzie ponownie w tryb gotowosci
do nagrywania.
® Zdjecia mozna wykonywac takze podczas
nagrywania. Zdjecie bedzie nagrywane przez
okoto 6 sekund, a nastepnie powrdci
normalne nagrywanie.
® Niezaleznie od pofozenia przetacznika
zasilania (“B” lub “M”) nagrywanie zdje¢
wykonywane jest zgodnie z wybranym trybem
zdjec.
UWAGI:
® Aby usung¢ dzwiek migawki, zapoznaj sie
z “BEEP” na stronie 37.
® Jezeli dla opcji “WIDE MODE” wybrane jest
ustawienie “SQUEEZE*[W]” (= str. 37) wskaznik
“PHOTO” miga na niebiesko i robienie zdje¢ nie
Jest mozliwe.
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® Jezeli program automatycznej ekspozycji
z efektami specjalnymi (i= str. 33) jest wigczony,
niektére jego tryby nie dziatajg podczas robienia
zdje¢. W takim przypadku ikona miga.

® Jezeli SNAPSHOT zostanie naci$niete, kiedy
“DIS” jest ustawione na “ON” (= str. 36),
stabilizator zostanie wytgczony.

® Rowniez podczas odtwarzania, dostepne sq
wszystkie tryby zdjec, kiedy ‘D wp Iml COPY”
Jest ustawione na “OFF” w menu VIDEO.
(= str. 40) Nie stychac jednak dzwieku migawki.

® Podczas nagrywania zdjec obraz wyswietlany
w wizjerze moze by¢ czesciowo niewidoczny. Nie

ma to jednak Zadnego wptywu na nagrany obraz.

® Kiedy kabel jest podtaczony do gniazda S/AV,
z gfo$nika nie stychac dzwieku migawki, ale jest
on nagrywany na tasmie.

Tryb fotografii seryjnej

Przytrzymanie wcisnietego SNAPSHOT w kroku 5

daje efekt podobny do fotografii seryjnej. (Odstep

pomiedzy zdjeciami: okoto 1 sekundy)

® Tryb fotografii seryjnej jest wytgczony, kiedy
“REC SELECT” jest ustawione na “sp OR)/up vl
(= str. 39)

Lampa btyskowa do
robienia zdje¢

UWAGI:
® 7 bliskiej odlegtosci nie celuj lampy btyskowej

poza zasiegiem lampy btyskowej (powyzej okotfo

w kierunku osoby.

Lampa bfyskowa nie zapali sie, gdy jest
ustawiona na “OFF” lub gdy tryb o$wietlenia
nocnego (= str. 42) jest uruchomiony, lub gdy
akumulator jest bliski roztadowania.

Lampa btyskowa nie zapala sie, gdy jest
ustawiona na “ON”, jesli program automatycznej
ekspozycji z efektami specjalnymi zostat
ustawiony na “SPORTS” lub “SNOW”.

Jako ze zdjecia zrobione przy uzyciu lampy
btyskowej zazwyczaj wygladajg na bielsze, niz
sq w rzeczywistosci, dla kompensacji tego efektu
kamera automatycznie przyciemnia obraz
nagrany z wykorzystaniem lampy btyskowey.
Podczas filmowania obiektu znajdujgcego sie

2 m), ustaw lampe btyskowg w potozenie “OFF”,
aby unikng¢ przyciemnienia lub zmiany odcienia
obrazu na ciemniejszy.

Ton koloru zmienia sie w zalezno$ci od
warunkow os$wietlenia tta, np. Swiatto Swietlowki
lub lampy halogenowej.

Podczas fadowania lampy btyskowej miga 4

i lampa nie moze zapali¢ sie. Mogg pojawic sie
zaktocenia, ale nie jest to usterka i zaktécenia te
nie zostang nagrane. tadowanie lampy
btyskowej trwa do 10 sekund.

Regulacja jasnosci
lampy blyskowej
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Gdy zdjecie ( str. 23, 42) robione jest w ciemnosci,
kamera automatycznie zapala lampe btyskowg

i reguluje jasnos$¢ obrazu. Jasnos¢ lampy
btyskowej mozesz rowniez zmieni¢ recznie. Jesli
wykonane zdjecia wydajg Ci sie zbyt jasne lub
ciemne, mozesz recznie wyregulowaé jasno$c¢.

FLASH

Podczas wykonywania zdje¢ w trybie gotowosci do

nagrywania, mozliwe jest uzycie lampy btyskowe;.

(= str. 23, 42)

® Kiedy przetacznik zasilania jest ustawiony na
“BY”, lampa blyskowa zapali sie automatycznie,
jesli jest ciemno (pojawi sie 4 ).

® Kiedy przetacznik zasilania jest ustawiony na
“M)”, mozesz wybrac¢ ustawienie lampy
blyskowej. (i= str. 31, 37)

Jesli wybrates “AUTO ©@™...

Zapali sie @ wskaznik redukcji efektu
“czerwonych oczu”. Nacisnij SNAPSHOT. Lampa
btyskowa zapali sie dwukrotnie. Pierwszy raz stuzy
redukcji efektu czerwonego odbicia ludzkiego oka
na zdjeciu, a drugi dokonaniu wtasciwego
nagrania.

1

Wybierz “FLASH ADJ.” w menu MANUAL,

a nastepnie nacisnij SELECT/SET.

» Pojawi sie parametr.

Aby zwigkszy¢ parametr, naci$nij +. Aby go
zmniejszy¢, nacisnij —.

» Zakres regulacji: —3 do +3.

Nacis$nij SELECT/SET. Nacisnij + lub —, aby
wybraé “URETURN”, i naciénij SELECT/SET
dwukrotnie, aby zamkng¢ ekran menu.

UWAGI:

Jedli zmienisz filmowany obiekt lub miejsce
filmowania, przywré¢ warto$¢ +0, postepujgc
zgodnie z opisem w kroku 2 i zréb zdjecie, aby
sprawdzic¢ ustawienie jasno$ci lampy bfyskowej.
Nastepnie, wyreguluj jasno$¢ do zgdanego

poziomu.
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FUNKCJE DLA NAGRYWANIA (ciag dalszy)

] Timer samowyzwalacza

Kiedy kamera zostanie ustawiona, filmujacy moze
stac sie czescig ujecia w naturalniejszy sposob,
dodajgc finatowy akcent do obrazu, ktéry diugo
pozostanie w pamigci.

1

2

Ustaw przetgcznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetaczniku.

Otwaérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny

lub wyciagnij catkowicie wizjer.

® Monitor ciekfokrystaliczny mozna obréci¢
w goére o 180°, aby byt skierowany do przodu,
i widzie¢ siebie podczas filmowania siebie ze
schowanym wizjerem.

Ustaw “SELF-TIMER” na
“ON &)". (= str. 31, 36)
Aby wigczyc¢ timer
samowyzwalacza w celu
nagrywania wideo,
nacisnij przycisk 3
rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania. ®
® Po 15 sekundach
rozlegnie sie brzgczyk
i rozpocznie sie
nagrywanie wideo.

Aby zatrzymac
nagrywanie z uzyciem
timera samowyzwalacza,
nacis$nij ponownie przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania.
® Kamera wejdzie ponownie w tryb gotowosci
do nagrywania.
LUB
Nacisnij SNAPSHOT.
® Po 15 sekundach rozlegnie sie brzeczyk
i zrobione zostanie zdjecie. Nastepnie
kamera wejdzie ponownie w tryb gotowosci
do nagrywania.
Aby zakonczyé nagrywanie przy pomocy timera
samowyzwalacza, w kroku 3 wybierz “OFF”.

MANUAL

SELF-TIMER - OFF

|
Wskaznik timera
samowyzwalacza

UWAGA:

Jezeli “BEEP” i “TALLY” sq ustawione na “OFF”
(= str. 37), brzeczyk nie rozlega sie, a lampa
sygnalizacyjna nie zapala sie.

Kiedy nacisniety zostanie przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania lub SNAPSHOT,
lampka sygnalizacyjna zmieni si¢ jak nastepuje:

Zacznie migaé ——
(Timer samowyzwalacza
zacznie dziala¢)

|

Bedzie migac¢ szybko
(Wkroétce rozpocznie si¢
filmowanie przy pomocy

timera samowyzwalacza)

l

Przestanie miga¢ —Y— Po okoto
i pozostanie zapalona 15 sekundach
(Rozpocznie sie
nagrywanie wideo przy
pomocy timera
samowyzwalacza)

LUB

Wyltacza sie

(Nastapi nagrywanie
zdje¢ przy uzyciu
automatycznego timera)
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Automatyczne ustawianie
ostrosci

Reczne ustawianie
ostrosci

Uktad automatycznego ustawiania ostrosci

w petnym zakresie kamery pozwala na ciagte
filmowanie od zblizen (z odlegtosci zaledwie 5 cm
od obiektu) do nieskonczonosci.

Zasieg ustawiania ostrosci

Jednakze w nastepujacych przypadkach

prawidtowa ostro$¢ moze nie by¢ uzyskiwana

(wykonaj wtedy “Reczne ustawianie ostrosci”):

® Kiedy dwa obiekty zachodza na siebie na tym
samym ujeciu.

® Kiedy oswietlenie jest stabe.*

® Kiedy obiekt nie ma kontrastu (réznicy w jasnosci
i ciemnosci), np. ptaska, jednokolorowa $ciana
lub czyste, niebieskie niebo.*

® Kiedy ciemny obiekt jest ledwo widoczny na
monitorze ciektokrystalicznym lub w wizjerze.*

® Kiedy ujecie zawiera drobne wzory lub
jednakowe, powtarzajace sie wzory.

® Kiedy w ujeciu znajdujg sie promienie stoneczne
lub odbicia $wiatta od powierzchni ciata statego
lub wody.

® Podczas fotografowania uje¢ na silnie
kontrastowym tle.
* Zaczng migac nastepujace ostrzezenia

o stabym kontrascie: ik, <, » i &

UWAGI:

® Jezeli obiektyw jest pomazany lub poplamiony
doktadne ustawienie ostrosci moze byc¢
niemozliwe. Utrzymuj obiektyw w czystoSci.
(= str. 77) Kiedy wystapi skroplenie pary
wodnej, wytrzyj wode miekkq Scierkg lub
zaczekaj, az wyparuje sama.

® Podczas fotografowania obiektu znajdujgcego
sie blisko obiektywu, wykonaj najpierw
oddalenie. (= str. 18) Jezeli wykona sie
zblizenie w trybie automatycznego ustawiania
ostrosci, kamera moze automatycznie wykonac
oddalenie w zalezno$ci od odlegtosci pomiedzy
kamerg a obiektem. Nie wystgpi to, kiedy “TELE
MACRO?’ jest ustawione na “ON”. (i= str. 36)

UWAGA:

Jezeli uzywasz wizjera, powiniene$ juz poprzednio

wykonac “Regulacja wizjera” (i= str. 12).

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetgczniku.

2 Nacisnij FOCUS. Pojawi sie wskaznik recznego
ustawiania ostrosci.

3 Aby ustawi¢ ostros¢ na dalszym obiekcie,
nacisénij +. Wskaznik “»” pojawi sie i zacznie

migac.

Wskaznik recznego ———'=m
ustawiania ostrosci

Podczas ustawiania
ostrosci na dalszym
przedmiocie

Aby ustawic ostro$¢ na blizszym obiekcie,
nacisnij —. Wskaznik “4” pojawi sie i zacznie
migac.

Podczas ustawiania
ostrosci na blizszym
przedmiocie

Wskaznik recznego —
ustawiania ostrosci

4 Nacisnij SELECT/SET. Regulacja ostrosci
zostata zakonczona.

Aby powréci¢ do automatycznego ustawiania
ostrosci...

Nacisnij dwukrotnie FOCUS lub ustaw przetacznik
zasilania na ‘I¥".

UWAGI:

® Podczas uzywania trybu recznej regulacji
ostro$ci ustaw koniecznie obiektyw na
maksymalne ustawienie filmowania z daleka.
Jezeli ustawiasz ostro$¢ na obiekcie w potozeniu
szerokokgtnym, podczas zblizania nie mozna
uzyskac ostrych obrazéw, poniewaz gtebokos¢
Jest zredukowana dla dtuzszych ogniskowych.

® Kiedy ostro$¢ nie moze juz by¢ ustawiona ani
dalej, ani blizej, bedzie miga¢ “ ik " lub “&”.
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Przycisk EXPOSURE

Przycisk SELECT/SET Frzycisk +/-

| Kontrola ekspozycji

Reczna kontrola ekspozycji jest zalecana

w nastepujacych sytuacjach:

® Podczas filmowania z uzyciem
przeciwoswietlenia lub kiedy tto jest zbyt jasne.

® Podczas filmowania na naturalnym, odbijajacym
Swiatto tle, np. na plazy lub na $niegu.

® Kiedy cate tto jest ciemne lub obiekt jasny.

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczes$nie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetgczniku.

2 Otwoérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

3 Nacisnij EXPOSURE.
® Pojawi sie wskaznik kontroli ekspozycji.

4 Aby rozjasni¢ obraz, nacisnij +. Aby
przyciemni¢ obraz, nacisnij — (maksimum +/-6)
® Ekspozycja +3 daje taki sam wynik jak

kompensacja tta. (= str. 47)
® Ekspozycja —3 daje taki sam wynik jak
ustawienie ‘A" na “SPOTLIGHT”. (= str. 33)

5 Nacisnij SELECT/SET. Regulacja ekspozycji

zostanie zakonczona.

Aby powrdci¢ do automatycznej regulacji
ekspozyciji...

Nacisnij dwukrotnie EXPOSURE. Lub ustaw
przetgcznik zasilania na “B”.

UWAGI:

® Recznej regulacji ekspozycji nie mozna uzywac,
kiedy F&l” jest ustawione na “SPOTLIGHT” lub
“SNOW” (= str. 33) oraz przy kompensacji
przeciwos$wietlenia. (= str. 47)

® Jezeli ta regulacja nie spowoduje zadnych
widocznych zmian jasnosci, ustaw “GAIN UP” na
‘AUTO". (= str. 31, 35)

Unieruchomienie
przestony

Podobnie jak zrenica w ludzkim oku przestona

teczowkowa zwezg sie w dobrze oswietlonym

otoczeniu, zapobiegajgc dostawaniu sie zbyt duzej

ilosci Swiatta, i rozszerza w ciemnym otoczeniu,

aby wpusci¢ wiecej Swiatta.

Uzywaj tej funkcji w nastepujacych sytuacjach:

® Podczas filmowania ruchomego obiektu.

® Kiedy odlegto$¢ do obiektu zmienia sie (zmienia
sie jego wielko$¢ na monitorze
ciektokrystalicznym lub w wizjerze), np. kiedy
obiekt wycofuje sie.

® Podczas filmowania na naturalnym, odbijajacym
Swiatto tle, np. na plazy lub na $niegu.

® Podczas filmowania obiektu w o$wietleniu
punktowym.

® Podczas zblizania/oddalania.

Kiedy obiekt jest blisko, unieruchom przestone.
Nawet kiedy obiekt bedzie sie oddalat, obraz nie
bedzie przyciemniany lub rozjasniany.

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetgczniku.

2 Otwérz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

3 Nacisnij EXPOSURE.
® Pojawi sie wskaznik kontroli ekspozycji.

4 Wyreguluj zblizenie, aby obiekt wypetniat
monitor ciektokrystaliczny lub wizjer,

a nastepnie nacisnij i przytrzymaj SELECT/SET
przez ponad 2 sekundy. Pojawig si¢ wskazniki
kontroli ekspozycji i “IW".

5 Nacisnij SELECT/SET.
Wskaznik “@” zmieni sie
na “[0)" i przestona
zostanie unieruchomiona.

Aby powrdci¢ do
automatycznej regulacji

przestony... Wskaznik
Nacisnij dwukrotnie unieruchomienia
przestony

EXPOSURE. Lub ustaw
przetacznik zasilania na “BY”.
® Wskazniki kontroli ekspozyciji i “I8” znikna.

Aby unieruchomi¢ regulacje ekspozycji

i przestone...

Po kroku 3 z “Kontrola ekspozycji” ustaw
ekspozycje, naciskajac + lub —. Nastepnie
unieruchom przestone w kroku 4 i 5 z rozdziatu
“Unieruchomienie przestony”. W celu
automatycznego zablokowania dwukrotnie nacisnij
EXPOSURE. Sterowanie ekspozycjg i przestona
stang sie automatyczne.
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Kompensacja
przeciwoswietlenia

Reczna regulacja
zbalansowania bieli

Kompensacja
przeciwoswietlenia
szybko rozjasnia obiekt.
Nacisnij BACK LIGHT.
Wskaznik PY zostanie
wyswietlany, a obiekt
rozjasniony. Po
ponownym nacisnieciu ﬂ
zniknie, a jasnos¢
powrdci do poprzedniego poziomu.
® Uzywanie przycisku BACK LIGHT moze
spowodowac, ze o$wietlenie wokot obiektu
stanie sie zbyt jasne, a obiekt stanie sie biaty.
® Kompensacja przeciwoswietlenia jest rowniez
mozliwa, kiedy przetacznik zasilania jest
ustawiony na “IY”.

Przycisk BACK LIGHT

Regulacja zbalansowania
bieli

Zbalansowanie bieli odnosi sie do prawidtowego
odtwarzania koloréw w réoznym oswietleniu. Jezeli
zbalansowanie bieli jest prawidtowe, wszystkie
inne kolory beda prawidtowo odtwarzane.
Zbalansowanie bieli jest zazwyczaj ustawiane
automatycznie. Jednak bardziej doswiadczeni
kamerzysci steruja ta funkcja recznie, aby uzyskaé
bardziej profesjonalne odtwarzanie barw/odcieni.
(Ustawienie fabryczne: AUTO)

AUTO: Zbalansowanie bieli jest regulowane
automatycznie.

X4 MWB: Wyreguluj zbalansowanie bieli recznie
podczas filmowania w réznorodnym oswietleniu.
(= “Reczna regulacja zbalansowania bieli”)

® FINE: Na zewnatrz w stoneczny dzien.

& CLOUD: Na zewnatrz w pochmurny dzien.

8. HALOGEN: Uzywana jest lampa wideo lub
podobne oswietlenie.
® Z ustawianiem zapoznaj sie w “Zmiana ustawien

menu” (= str. 31).
® Pojawi sie wskaznik wybranego trybu poza “AUTO”.
Aby powréci¢ do automatycznego
zbalansowania bieli...
Ustaw ‘B8 W.BALANCE” na “AUTO”.
(= str. 31, 34) Lub ustaw przetacznik zasilania na
‘o
UWAGA:
Zbalansowania bieli nie mozna uzywad, kiedy T&”
jest ustawione na “SEPIA” lub “MONOTONE”".
(= str. 34)

Wyreguluj zbalansowanie bieli recznie podczas

filmowania w réznorodnym oswietleniu.

Bialy papier

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetgczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny
lub wyciagnij catkowicie wizjer.

3 Ustaw ‘"4 W.BALANCE” na “MWB”.

(= str. 31, 34)
® \Wskaznik ¥4 miga wolno.

4 Trzymaj czystg kartke biatego papieru przed
obiektem. Ustaw zblizenie lub stan tak, aby
papier wypetniat ekran.

5 Naciskaj SELECT/SET, az ¥4 zacznie migac
szybko.
Kiedy ustawienie zostanie zakonczone, 4
powrdci do normalnego migania.

6 Nacisnij dwukrotnie SELECT/SET. Ekran menu
zamknie sig i wySwietlony zostanie wskaznik
recznego zbalansowania bieli 4.

UWAGI:

® W kroku 4 moze by¢ trudno ustawi¢ ostro$¢ na
biatym papierze. W takim przypadku ustaw
ostros¢ recznie. (= str. 45)

® Mozna filmowac obiekty w pomieszczeniach
w réznym oswietleniu (naturalnym, $wietldwki,
Swiecy itp.). Poniewaz temperatura barwowa
zalezy od zrédta Swiatta, odcien obiektu bedzie
réznic sie w zaleznosci od ustawien
zbalansowania bieli. Uzywaj tej funkcji dla
uzyskania bardziej naturalnych efektow.

® Kiedy ustawisz zbalansowanie bieli recznie,
ustawienie zostanie zachowane nawet po
wytgczeniu zasilania lub wyjeciu akumulatora.
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] Funkcja NAVIGATION

Funkcja nawigacji pomaga w sprawdzeniu
zawartosci tasmy, tworzac miniatury na karcie
pamieci.

Przelacznik zasilania

do tylu (REW (<))
Przycisk przewijania @
do przodu (FF (»»))

= —
Przycisk blokady _ﬁ/xﬁ
Przycisk przewijania
2,

Przycisk +/-

Przetacznik
VIDEO/MEMORY
. Przycisk
Przycisk NAVI STORE SELECT/SET

Przycisk NAVI

Aby automatycznie tworzy¢
miniatury podczas nagrywania
wideo

1 Wioz kasete. (== str. 15)
W16z karte pamigci. (= str. 16)

2

3 ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEOQO".

4

Ustaw przetacznik zasilania na “BY” lub ‘M,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na
przetaczniku.

5 Ustaw “NAVIGATION” na zgdany czas
zapisywania przy uzywaniu nawigacji.
(= str. 31, 35)
® Jezeli wskaznik “mNm” zacznie migac na
ekranie, zaczekaj, az przestanie. Jezeli nie
przestanie miga¢ po chwili, sprawdz, czy
wiozona jest karta pamigci.

6 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie.

® Kiedy czas nagrywania
przekroczy czas
nawigacji ustawiony

w kroku 5, “iB]” pojawi
sie na chwile,

a nastepnie obraz

Z miejsca rozpoczecia
nagrywania zostanie
uchwycony i zapisany
na karcie pamieci

w postaci miniatury.
Jezeli przycisk
rozpoczegcia/zakonczenia nagrywania
zostanie naci$niety zanim “mNw” przestanie
miga¢, uchwycony zostanie obraz w miejscu,
kiedy rozpoznana zostanie karta pamieci.

7 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby zakonczy¢ nagrywanie.

Wyswietlane, kiedy
uchwycony obraz
jest nagrywany na
karcie pamieci.

Reczne tworzenie miniatur po zakonczeniu
nagrywania wideo...
1) Wykonaj powyzsze kroki od 1 do 4.
2) Ustaw “NAVIGATION” na “MANUAL".
(= str. 31, 35)
3) Po nagrywaniu nacisnij NAVI STORE.
» Wskaznik “fi¥}l” pojawi sie na chwile,
a sfilmowany obraz zostanie zapisany na
karcie pamieci w postaci miniatury.

UWAGI:

® Na ekranie pojawia sie réwniez liczba miniatur,
ktére mozna jeszcze zapisac, kiedy bedzie ona
wynosi¢ 10 lub mniej. Jezeli “REC SELECT” jest
ustawione na “p /¢ Iml” w menu DSC, liczba
pokazuje, ile mozna zapisa¢ obrazéw
640 x 480—pikselowych.

® Jezeli “5S” jest ustawione na “5S” lub “Anim.”
w menu MANUAL, funkcja NAVIGATION nie
bedzie dziata¢ poprawnie.

Odnajdywanie uje¢ na tasmie przy
pomocy miniatur (wyszukiwanie
przy pomocy funkcji NAVIGATION)

W16z kasete. (= str. 15)
W16z karte pamigci. (= str. 16)
Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”.

Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,

naciskajac jednoczesnie przycisk blokady

znajdujacy sie na przetaczniku.

Nacisnij NAVI w trakcie odtwarzania wideo lub

w trybie zatrzymania.

® Pojawi sie ekran
miniatur funkgc;ji
NAVIGATION wiozonej
kasety.

® Nacisnij REW (««),
aby wyswietli¢
poprzednig strone.
Nacisnij FF (»»), aby wyswietli¢ nastepna,
strone.

AOWON-=

(3}

NAVIGATION
DATE: 24. 5'03 3:29
13:23:15




6 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ zadany obraz,
i naci$nij SELECT/SET.
® Wskaznik “NAVIGATION SEARCH” pojawi
sie migajac, a kamera rozpocznie
przeszukiwanie tasmy w celu odnalezienia
miejsca odpowiadajgcego wybranej
miniaturze.

Przerywanie w potowie wyszukiwania przy
pomocy funkcji NAVIGATION...

Nacisnij PLAY (»/11), REW (<<€), FF (>»)
lubSTOP (H).

Dodawanie miniatur podczas
odtwarzania wideo

1 Wykonaj kroki od 1 do 4 z “Odnajdywanie uje¢
na tasmie przy pomocy miniatur (wyszukiwanie
przy pomocy funkcji NAVIGATION)”.

2 Nacisnij PLAY (»/11), aby rozpoczaé
odtwarzanie obrazow.

3 Nacisnij NAVI STORE w zgdanym miejscu.
® \Wskaznik ‘" pojawi sie na chwile, a obraz

w miejscu, gdzie nacisnieto NAVI STORE,
zostanie zapisany na karcie pamieci
w postaci miniatury.

Usuwanie miniatur

1 Wioz karte pamieci. (= str. 16)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEO".

3 ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

4 Nacisnij MENU. Pojawi sie ekran menu.

5 Nacisnij + lub —, aby wybra¢ “E&", i nacisnij
SELECT/SET. Pojawi sie menu VIDEO.

6 Nacisnij + lub —, aby
wybra¢ “NAVI.DEL.”,
i nacisnij SELECT/SET.
Pojawi sie podmenu.

7 Naciskajac + lub — ...

Wybierz “IMAGE SEL.”,
aby usuna¢ aktualnie wyswietlang miniature.

VIDEO
SOUND MODE- STEREO it
12bit MODE- SOUND 1
- 0.

NCHI
REC MODE -
eo]

~ [ COPY- OFF
»

BLANK SRCH »
S/AV INPUT - OFF

URETURN

Wybierz “TAPE SEL.”, aby usung¢ wszystkie
miniatury dla tasmy, na ktérej znajduje sie
aktualnie wyswietlony obraz.

Wybierz “ALL”, aby usung¢ od razu wszystkie
miniatury zapisane na karcie pamieci.

8 Nacisnij SELECT/SET.
Pojawi sie ekran
NAVIGATION.

9 Nacisnij + lub —, aby

wybra¢ “EXECUTE”,

i nacisnij SELECT/SET.

® Nacisnij REW (), aby wyswietli¢
poprzedni obraz. Nacisnij FF (»9), aby
wyswietli¢ nastepny obraz.

® Aby anulowac¢ kasowanie, wybierz
“RETURN".

® Podczas odtwarzania wideo nie mozna
usuwac miniatur.

OSTRZEZENIE:

Podczas kasowania nie wyjmuj karty pamieci ani
nie wykonuj zadnych innych czynnosci (np.
wytgczania kamery). Pamietaj rowniez, aby
uzywac dotgczonego zasilacza sieciowego,
poniewaz karta pamieci moze zostac¢ uszkodzona,
Jezeli akumulator wyczerpie sie podczas
kasowania. Jezeli karta pamieci jest uszkodzona,
zainicjalizuj jg.

UWAGA:

Kiedy obrazy zostang usuniete, nie bedzie mozna
ich odzyskac. Sprawdz obrazy przed usuwaniem.

WAZNE:

® Koniecznie uzywaj zawsze razem tej samej
tasmy i karty pamigeci co podczas nagrywania;

w przeciwnym razie kamera nie bedzie mogta
rozpoznac identyfikatorow tasmy i karty pamieci
i wykonywac poprawnie funkcji NAVIGATION.
Kiedy pojawi sie nastepujgcy komunikat,
sprawdz, czy wtozone sg odpowiednia tasma

i karta pamieci: “NO ID ON TAPE OR CARD’,
“UNABLE TO USE NAVIGATION”, “THIS
MEMORY CARD IS NOT COMPATIBLE’.

Jezeli podczas filmowania na jednej tasmie
zmienisz karte pamigci, miniatury tej tasmy bedg
znajdowaty sie na dwdch kartach. Zalecane jest
uzywanie jednej karty pamieci dla jednej tasmy.
Wyszukiwanie przy pomocy funkcji NAVIGATION
nie dziata, jezeli aktualne potozenie wypada na
pustej cze$ci tasmy. Ponadto podczas
filmowania nie zostawiaj w potowie pustej czesci
tasmy; funkcja NAVIGATION nie bedzie wtedy
poprawnie dziatac.

Przed ponownym nagrywaniem na juz nagranej
tasmie koniecznie usun z odpowiedniej karty
pamieci wszystkie miniatury zwigzane

Z poprzednim nagraniem.

Jezeli kopiujesz miniatury z jednej karty pamieci
na drugg za posrednictwem komputera,
wyszukiwanie przy pomocy funkcji NAVIGATION
nie bedzie dziatato dla skopiowanej karty.

«NAVIGAT ION>»
DELETE CURRENT?

iz
26.12.03
RETURN

15:00
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Nagrywanie wideoklipow
do przesytania e-mailem

Mozna tworzy¢ wideoklipy o rozdzielczosci 160 x
120 pikseli z obrazéw na biezgco nagrywanych
przez kamere lub nagranych poprzednio

i przechowywac je na karcie pamieci jako pliki,
ktére moga by¢ tatwo przesytane e-mailem.

ﬁ\7/
Przetacznik zasilania \\ ;
—

Przycisk blokady _{Z\vﬁ‘@%
)

Przycisk rozpoczecial/
zakonczenia nagrywania

ly S

Przetacznik
PLAY (»/ll)

Przycisk
zatrzymania
(STOP (m))

Przetacznik — Przycisk E-MAIL
VIDEO/MEMORY

Nagrywanie rozpocznie
sie po nacisnieciu
przycisku rozpoczecia/
zakonczenia
nagrywania.

Nagrywanie zakonczy
si¢ po ponownym
nacisnieciu przycisku
rozpoczecial/
zakonczenia
nagrywania.

Nagrywanie jest
zakonczone.

Aby tworzy¢ wideoklipy z obrazéw
na biezaco nagrywanych przez
kamere

1 W6z karte pamieci. (= str. 16)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“MEMORY”.

3 Ustaw przetacznik zasilania na “B” lub ‘@,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na
przetaczniku.

4 Nacisnij E-MAIL, aby wtaczy¢ tryb gotowosci do
nagrywania wideoklipéw do przesytania
e-mailem.
® Pojawia sig “E-CLIP”.

5 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakohczenia
nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie.

6 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby zakonczy¢ nagrywanie.
® \Wyswietlone zostanie “COMPLETED”,

a nastepnie kamera wejdzie ponownie w tryb
gotowosci do nagrywania wideoklipéw do
przesytania e-mailem.

7 Nacisnij E-MAIL, aby zakonczy¢ nagrywanie
wideoklipédw do przesytania e-mailem. Pojawi
sie ponownie normalny ekran.

Ogladanie wideoklipéw zapisanych na karcie
pamieci...

Zapoznaj sie z “Odtwarzanie wideoklipow”

(= str. 25).

Kasowanie niepotrzebnych wideoklipéw
zapisanych na karcie pamieci...
Zapoznaj sie z “Kasowanie plikow” (= str. 28).

Przyblizony czas nagrywania

Karta pamieci SD

8 MB** 7 min.
16 MB* 15 min.
*  Dodatkowa
**  Dotgczona



ro 51

Tworzenie wideoklipow
z poprzednio nagranych obrazéw

1 Wioz kasete. (= str. 15)
Witdz kartg pamieci. (= str. 16)

2

3 ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEO”.

4

Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

Nacisnij PLAY (»/11), aby rozpoczaé
odtwarzanie obrazow.

Nacisnij E-MAIL, aby wtaczy¢ tryb gotowosci do

nagrywania wideoklipéw do przesytania

e-mailem.

® Pojawia sie “E-CLIP”.

® Aby wytgczy¢ nagrywanie wideoklipow do
przesytania e-mailem, nacisnij ponownie
E-MAIL lub nacisnij STOP (M), aby
zakonczy¢ odtwarzanie obrazow.

7w miejscu, gdzie chcesz rozpocza¢
kopiowanie, nacisnij przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania, aby rozpocza¢
nagrywanie wideoklipéw do przesytania
e-mailem.

8 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby zakonczyé nagrywanie
wideoklipéw do przesytania e-mailem.
® Wyswietlone zostanie “COMPLETED”,

a nastepnie kamera wejdzie ponownie w tryb
gotowosci do nagrywania wideoklipéw do
przesytania e-mailem.

(3}

9 Nacisnij E-MAIL, aby zakonczy¢ nagrywanie
wideoklipéw do przesytania e-mailem. Pojawi
sie ponownie normalny ekran.

Ogladanie wideoklipéw zapisanych na karcie
pamieci...

Zapoznaj sie z “Odtwarzanie wideoklipéw”

(= str. 25).

Kasowanie niepotrzebnych wideoklipéw
zapisanych na karcie pamieci...
Zapoznaj sie z “Kasowanie plikéw” (= str. 28).

UWAGI:

® Maksymalny czas nagrywania jednego
wideoklipu wynosi okoto 3 minut.

® Podczas nagrywania wideoklipéw do przesytania
e-mailem nie mozna odtwarzac.

® Jezeli podczas nagrywania wideoklipow do
przesytania e-mailem skorczy sie tasma,
pozostata cze$¢ zostanie automatycznie
zapisana na karcie pamieci.

® Jezeli tasma skonczy sie w kroku 6, tryb
gotowosci do nagrywania wideoklipéw do
przesytania e-mailem wytgczy sie
automatycznie.

® Pliki wideoklipoéw stworzone na niniejszej
kamerze sg zgodne z formatem MPEGA4.
Niektére pliki MPEG4 stworzone na innych
urzgdzeniach nie mogq byc odtwarzane na tej
kamerze.

® Pliki do przesytania wideoklipéw o rozmiarze 240
x 176 stworzone w innych urzgdzeniach
i dituzsze niz 3 minuty nie mogg by¢ odtwarzane
w niniejszej kamerze. WySwietlane jest
“UNSUPPORTED FILEY".

® Podczas oglagdania wideoklipéw na monitorze
ciektokrystalicznym lub w wizjerze mogg pojawic¢
sie zaktocenia obrazu, zaktécenia te nie
wystepujg jednak w samych wideoklipach
zapisanych na karcie pamieci.

® Wideoklipy mozna réwniez oglagdac
w komputerze przy uzyciu Windows® Media
Player wersja 6.4 lub p6zniejsza. Zapoznaj sie
z instrukcjami obstugi komputera
i oprogramowania.
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KOPIOWANIE

Kopiowanie na lub
z magnetowidu

/ Kabel S/AV/Montazowy
(dotaczony)

Do S/AV

L 1
+ Przetacznik
wyboru
Adapter kabla*** wyjscia
wideo
HYIC”/

‘ “CVBS”

Magnetowid
© Nie podiaczony
@® Czarny do S-VIDEO IN*
— @ Zolty do VIDEO IN**
Telewizor @ Biaty do AUDIO L IN

@ Czerwony do AUDIORIIN

Podtacz, kiedy telewizor/magnetowid posiada
ztacza wejsciowe S-VIDEO IN i A/V. W takim
przypadku nie jest konieczne podigczenie
z06ttego kabla wideo.
Podtacz, kiedy telewizor/magnetowid posiada
tylko ztacza wejsciowe A/V.
Jezeli magnetowid posiada ztgcze SCART...
Uzywanie kamery jako odtwarzacza

— uzyj dotgczonego adaptera kabla.
Aby uzywac kamery jako urzgdzenia

nagrywajgcego

— uzyj dostepnego na rynku adaptera

kabla wyjsciowego.

UWAGA:

Ustaw przelacznik wyboru wyjscia wideo
adaptera kabla w zaleznosci od
potrzeb:

Y/C: Podczas podtgczania do telewizora lub

magnetowidu przyjmujgcego sygnaty Y/C

i uzywajgcego kabla S-Video.

CVBS: Podczas podigczania do telewizora lub

magnetowidu nie przyjmujgcego sygnatow Y/C

i uzywajgcego kabla audio/wideo.

Uzywanie kamery jako odtwarzacza...

1 Potacz kamere i magnetowid, postepujac
zgodnie z rysunkami. Zapoznaj sie takze
z informacja na stronie 22.

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY kamery na
“VIDEO”.

Ustaw przetgcznik zasilania w kamerze na
“PLAY”, naciskajac jednoczesnie przycisk
blokady na przetgczniku.

Wiacz zasilanie magnetowidu.
Wiéz kasete zrodtowa do kamery.
Wiéz kasete docelowg do magnetowidu.

Wiacz w magnetowidzie tryby AUX i pauzy
W nagrywaniu.
® Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi magnetowidu.

8 Nacisnij PLAY (»/11) w kamerze, aby
rozpocza¢ odtwarzanie tasmy zrédtowe;j.

9w miejscu, w ktérym chcesz rozpoczaé
kopiowanie, wigcz tryb nagrywania magnetowidu.

10 Aby zrobi¢ pauze w kopiowaniu, wtgcz tryb
pauzy w nagrywaniu w magnetowidzie i nacisnij
PLAY (»/11) w kamerze.

11  Powtorz kroki 8 — 10 w celu dalszego
montazu. Zatrzymaj magnetowid i kamere.

UWAGI:
® Zalecane jest uzywanie jako zrédfa zasilania
zasilacza sieciowego zamiast akumulatora.
(= str. 11)
® Kiedy kamera zacznie odtwarza¢ nagrane sceny,
pojawig sie one w telewizorze. Stuzy to sprawdzeniu
polgczen i kanatu AUX w celu kopiowania.
® Przed rozpoczeciem kopiowania upewnij sie, czy
wskazniki nie pojawiajq sie w podfgczonym
telewizorze. Jezeli sie pojawiajg, sq one
nagrywane na nowq tasme.
Wybér, czy nastepujace wyswietlenia maja
pojawiac sie w podfaczonym telewizorze czy
nie...
» Data/czas
Ustaw “DATE/TIME” na “AUTO”, “ON” lub
“OFF’. (= str. 31, 41) Lub naci$nij DISPLAY
w pilocie, aby wigczyc¢/wytaczy¢ wskaznik daty.
» Kod czasu
Ustaw “TIME CODE” na “OFF” lub “ON”.
(= str. 31, 41)
» Wskazniki inne niz daty/czasu i kodu czasu
Ustaw “ON SCREEN” na “OFF”, “LCD” lub
“LCD/TV”. (= str. 31, 41)

Aby uzywaé kamery jako urzadzenia

nagrywajacego...

1) Wykonaj kroki od 1 do 3 z lewej kolumny.

2) Ustaw “S/AV INPUT” na “A/V. IN” lub “S. IN”.
(= str. 31, 40)

3) Ustaw “REC MODE” na “SP” lub “LP”.
(= str. 31, 34)

4) Wiéz kasete docelowg do kamery.

5) Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby wiaczy¢ tryb pauzy
w nagrywaniu. Wskaznik “ /A/V.IN” lub “S.IN”
pojawi sie na ekranie.

N~Nooahs
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6) Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie.
Wskaznik €3 zacznie sie obracac¢.

7) Nacisnij ponownie przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania, aby zakonczy¢
nagrywanie. Wskaznik €3 przestanie sie
obracac.

UWAGI:

® Po dubbingowaniu ustaw “S/AV INPUT”
z powrotem na “OFF”.

® Przy pomocy tej procedury mozna przetworzyc
sygnaty analogowe na cyfrowe.

® Mozna takze kopiowac z innej kamery.

Kopiowanie na
urzadzenie wideo
wyposazone w ztagcze DV
IN (kopiowanie cyfrowe)

Mozna réwniez kopiowa¢ nagrane ujecia z kamery
na inne urzadzenie wideo wyposazone w ztgcze
DV. Poniewaz przesytany jest sygnat cyfrowy,
wystepujq tylko niewielkie, jesli w ogdle,
znieksztatcenia obrazu i dzwigku.

(dodatkowy)

? Kabel DV

Urzadzenie wideo wyposazone
w ziacze DV

1 Upewnij sie, czy wszystkie urzadzenia sg
wytgczone.

2 Podtacz kamere do urzadzenia wideo
wyposazonego w ztgcze wejsciowe DV przy
pomocy kabla DV, tak jak pokazano na rysunku.

3 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY kamery na
“VIDEO”.

4 Ustaw przetacznik zasilania kamery na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przefaczniku.

5 Wiacz zasilanie urzadzenia wideo.

6 wioz kasete zrodtowa do kamery.

7 wWioz kasete docelowg do urzadzenia wideo.

8

9

Nacisnij PLAY (»/11) w kamerze, aby
rozpocza¢ odtwarzanie kasety zrodtowe;j.

W miejscu, w ktérym chcesz rozpoczaé
kopiowanie, wigcz tryb nagrywania urzadzenia
wideo.

10 Aby zrobi¢ pauze w kopiowaniu, wtgcz tryb
pauzy w nagrywaniu w urzadzeniu wideo
i nacisnij PLAY (»/11) w kamerze.

11 Powtorz kroki 8 — 10 w celu dalszego
montazu. Zatrzymaj urzadzenie wideo
i kamere.

UWAGI:

® Zalecane jest uzywanie jako zrédta zasilania
zasilacza sieciowego zamiast akumulatora.
(= str. 11)

® Jezeli urzgdzenie odtwarzajgce i nagrywajgce sg
produkcji JVC i uzyty zostanie pilot, oba
urzgdzenia wykonajg te samaq operacje. Aby to
nie nastapito, naciskaj przyciski w obu
urzgdzeniach.

® Jezeli podczas kopiowania w odtwarzaczu
odtwarzany bedzie pusty fragment lub zaktécony
obraz, kopiowanie moze zostac zatrzymane, aby
nietypowy obraz nie byt kopiowany.

® Nawet jesli kabel DV jest prawidfowo
podigczony, czasem w kroku 9 obraz moze nie
pojawiac sie. Jezeli to wystapi, wytacz zasilanie
i wykonaj ponownie podifgczenia.

® Jesli podjeto probe “Zblizanie przy odtwarzaniu”
(= str. 58) lub “Efekty specjalne przy
odtwarzaniu” (= str. 58), badz w trakcie
odtwarzania naci$niegto SNAPSHOT, tylko
oryginalny odtwarzany obraz moze by¢
pobierany ze ztgcza DV.

® Podczas uzywania kabla DV, koniecznie
uzywaj dodatkowego kabla DV JVC VC-
VDV204U.
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KOPIOWANIE (ciag dalszy)

Kopiowanie

z magnetowidu
wyposazonego w zlacze
DV OUT (kopiowanie
cyfrowe)

Mozna réwniez skopiowaé nagrane ujecia z innego
urzadzenia wideo wyposazonego w ztgcze DV na
kamere. Poniewaz przesytany jest sygnat cyfrowy,
wystepujg tylko niewielkie, jesli w ogdle,
znieksztatcenia obrazu i dzwigku.

Kabel DV

% (dodatkowy)

Urzadzenie wideo wyposazone
w zlacze DV

1 Upewnij sie, czy wszystkie urzadzenia sg
wytaczone.

2 Podtacz kamere do urzadzenia wideo
wyposazonego w ztgcze wyjsciowe DV przy
pomocy kabla DV, tak jak pokazano na rysunku.

3 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY kamery na
“VIDEO”.

4 Ustaw przetgcznik zasilania kamery na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

Ustaw “REC MODE” na “SP” lub “LP".
(= str. 31, 34)

Wiacz zasilanie urzadzenia wideo.
Wi6z kasete zrodtowa do urzadzenia wideo.
W16z kasete docelowa do kamery.

Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby wiaczy¢ tryb pauzy

W nagrywaniu.

® Wskaznik “DV.IN ” pojawi sie na ekranie.

10 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie.
® \Wskaznik €% zacznie sie obracac.

11 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby wiaczy¢ tryb pauzy
w nagrywaniu.
® \Wskaznik €9 przestanie sie obracac.

12 Powtorz kroki 10 — 11 w celu dalszego
montazu. Zatrzymaj urzadzenie wideo
i kamere.

UWAGI:

® Zalecane jest uzywanie jako zrédta zasilania
zasilacza sieciowego zamiast akumulatora.
(= str. 11)

® Jezeli na monitorze ciektokrystalicznym nie jest
wy$wietlony zaden obraz, ustaw “S/AV INPUT”
na “OFF”. (i= str. 31, 40)

® Jezeli urzgdzenie odtwarzajgce i nagrywajgce sq
produkcji JVC i uzyty zostanie pilot, oba
urzgdzenia wykonajg te samaq operacje. Aby to
nie nastapito, naciskaj przyciski w obu
urzadzeniach.

® Jezeli podczas kopiowania w odtwarzaczu
odtwarzany bedzie pusty fragment lub zaktécony
obraz, kopiowanie moze zostac zatrzymane, aby
nietypowy obraz nie byt kopiowany.

® Nawet jesli kabel DV jest prawidfowo
podtgczony, czasem w kroku 9 obraz moze nie
pojawiac sie. Jezeli to wystapi, wytacz zasilanie
i wykonaj ponownie podifgczenia.

® Kopiowanie cyfrowe odbywa sie zgodnie
z trybem dzwieku nagranego na oryginalnej
tasmie, niezaleznie od aktualnego ustawienia
“SOUND MODE”. (= str. 34)

® Podczas uzywania kabla DV, koniecznie
uzywaj dodatkowego kabla DV JVC VC-
VDV204U.

OCOoO~NO O
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Kopiowanie
nieruchomych obrazéw
nagranych na tasmie na
karte pamieci

Mozna kopiowac zdjecia z tasmy na karte pamieci.

Przycisk odtwarzania/pauzy
(PLAY (»/11))

Przycisk SNAPSHOT

Przelacznik
VIDEO/MEMORY

W16z kasete. (= str. 15)
W16z karte pamieci. (= str. 16)

Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEO”.

Ustaw przetgcznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

5 Ustaw “ra @ COPY” na “ON”.

(= str. 31, 40)

6 Nacisnij PLAY (»/11), aby rozpoczaé
odtwarzanie.

7w miejscu, gdzie chcesz rozpoczaé
kopiowanie, nacisnij ponownie PLAY (»/1I),
aby wigczy¢ odtwarzanie obrazu
zatrzymanego.

8 Aby skopiowa¢ obraz, nacisnij SNAPSHOT.
® Wskazanie “#KP]” pojawi sie podczas
kopiowania.
® \Wybrany obraz zostanie zapisany na karcie
pamieci.

UWAGI:

® Jezeli w kroku 8 nacisniete zostanie
SNAPSHOT, kiedy karta pamieci nie jest
wilozona, wys$wietlony zostanie komunikat
“COPYING FAILED”".

® Jezeli na karte pamieci jest kopiowany obraz
nagrany na tasmie przy uzyciu “WIDE MODE”
(= str. 37), sygnat identyfikujgcy tryb WIDE nie
Jest z nim kopiowany.

® Aby zastosowac efekty specjalne przy
odtwarzaniu dla kopiowanego obrazu, wykonaj
kroki do 8 przy pomocy pilota (dotgczony).
(= str. 58)

® Obrazy sq kopiowane w rozdzielczoSci
640 x 480 pikseli.
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UZYWANIE PILOTA

Petnofunkcyjny pilot moze sterowa¢ z odlegtosci
kamerg oraz podstawowymi funkcjami
(odtwarzanie, zatrzymanie, pauza, przewijanie do
przodu i do tytlu) magnetowidu. Umozliwia on
rowniez wykonywanie dodatkowych funkgcji
odtwarzania. (= str. 58)

Jesli chcesz wykona¢ montaz w dowolnej

kolejnosci (= str. 60 — 65), uzyj dodatkowego

zestawu pilota RM-V717KITU. Zestaw ten sktada

sie z pilota RM-V717U, kabla montazowego*

i przediuzenia kabla montazowego.

* Kabel montazowy nie jest wymagany przez tej
kamerze.

Zainstaluj baterie
RM-V718U (dotaczony)

Pilot wykorzystuje jedng baterie litowg (CR2025).

1 Wyjmij pojemnik na baterie poprzez
wprowadzenie do otworu ostro zakornczonego
narzedzia.

2 Umiesc baterie w pojemniku, upewniwszy sie,
ze znak “+” jest dobrze widoczny.

3 wsun pojemnik na baterie z powrotem, az
ustyszysz kliknigcie.

Wkladanie baterii
RM-V717U (dodatkowy)

Pilot uzywa dwdch baterii “AAA (R03)".
1 Naciskajac na plytke, zdejmij pokrywe

pojemnika na baterie jak pokazano na rysunku.

2 W6z dwie baterie “AAA (R0O3)” ustawiajac
prawidtowo bieguny.

3 zatoz ponownie pokrywe pojemnika na baterie.

i Plytka

Najpierw wté6z koniec ujemny (-).

Zakres dziatania wigzki
(w pomieszczeniu)

Podczas uzywania pilota,
koniecznie kieruj go na czujnik
sygnatéw zdalnego
sterowania. Zakres dziatania
wysytanej wigzki wynosi

w pomieszczeniu okoto 5 m.

UWAGA:

Wysytana wigzka moze nie
dziata¢ lub powodowac
nieprawidfowe czynno$ci,
kiedy czujnik sygnatow
zdalnego sterowania jest
bezposrednio o$wietlony
Swiattem stonecznym lub
innym silnym Swiattem.

Czujnik sygnatow
zdalnego
sterowania
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Przyciski i funkcje ©® Okno wysylajace wiazke podczerwong
Nastepujace przyciski sg dostepne tylko, kiedy
RM-V718U przetacznik zasilania kamery jest ustawiony na
O—= <j—@ _ (dotaczony) “PLAY”.
124 © e o o @ Przycisk DISPLAY ............... (= str. 22, 52, 62)
o— QUWQL _ — @ O Przycisk SHIFT ......cccovceiiecenne (== str. 58, 60)
00— T —® O Przyciski przewijania do tytu/do przodu
T QOLCJ 2l g ® SLOW ..oovvrrevnnrrrseen —— (= str. 58)
o | o —\61-3 Przyciski przesuwania kursora w lewo/
@) @ W PrAWO ..cooeereneesmeseneesaneeseessnsesseess (= str. 58)
O Przycisk REW* .......... str. 21, 24)
) . O Przycisk FADE/WIPE .......... ..(= str. 63)
© Okno wysytajace wiazke podczerwona @ Przycisk EFFECT ON/OFF.. .= str. 58)
Nastepujace przyciski sg dostepne tylko, kiedy O Przycisk EFFECT ................ ..(z= str. 58)
przetacznik zasilania kamery jest ustawiony na © Ziacze PAUSE IN.... ..(= str. 62)
“PLAY”. @ Przycisk MBR SET .......cccocceeeueecennes (= str. 61)
9 Przycisk AUDIO ........cccccuriurnirinnnnns (= str. 40) ® Przycisk przesuwania kursora
© Przycisk PAUSE* (= str. 58) W GOT@ .eooieeiiseesssne s s sssnnsssnnns (= str. 58) g
Przycisk przesuwania kursora Przycisk INSERT (= str. 60) <
L e [ - . (= str. 58) @ Przycisk przesuwania kursora g
@ Przycisk przewijania do tylu W dOk.. e (= str. 58) O
SLOW (= str. 58) Przycisk A. DUB.. ..(= str. 59) ¥
O Przycisk REW*.........ccoccvververenne (= str. 21,24) @® Przycisk PLAY*.... ...(= str. 20, 25) E
Przycisk przesuwania kursora @ Przycisk FF* ........ ..(i= str. 21, 24) §
WIEWO ... (= str. 58) ® Przycisk STOP*... -.(= str. 20, 25) <
O Przycisk INSERT ......ccccoccivererennennee (= str.60) @ Przycisk PAUSE*..........cccoceenrvcnnne. (= str. 58) <
@ Przycisk STOP* .......ccccvververienne (= str. 20, 25) @ Przycisk R.A.EDIT................... (= str. 60 — 65) N
Przycisk przesuwania kursora Nastepujace przyciski sa dostepne tylko, kiedy S
WAk (= str. 58) przetacznik zasilania kamery jest ustawiony na “I¥” 2
© Przycisk SHIFT ................ (= str.58,61) |0 <@ N
o PI"ZyC!Sk EFFECT ON/OFF ............. (= str. 58) @ Przyciski zblizania/oddalania S‘
@ Przyclsk EFFECT...ovemvuerrssieemsne (= str. 58) (TIW)™ ceeereresenresnesssenseee (= str. 18,58)
® Przycisk przewijania do przodu ® Przycisk START/STOP* N
SLOW .............................................. (L'C? str. 58) ® Przycisk SNAPSHOT* o
@ Przycisk FF*.......coconerrrieeens (= str. 21, 24) x
:,rzyCIsk przesuwania kursora *  Dziata tak samo jak odpowiadajacy mu
[0 = 1.1 2N (= str. 58) -
® Przycisk PLAY*... . (= str.20,25) , Preyciskwkamerze. (= str. 81)
@ Przycisk A. DUB .oooooooooooooeeeee (= str. 59) Dziala réwniez wtedy, gdy przefacznik
® Przycisk DISPLAY ........... (= str. 22, 52, 62) zasilania kamery jest ustawiony na “PLAY".

Nastepujace przyciski sg dostepne tylko, kiedy
przetacznik zasilania kamery jest ustawiony na “BY”
lub “m”.
@® Przycisk S.SHOT (zdjecia) *
@ START/STOP Przycisk*
® Przyciski zblizania/oddalania

(TIW)** e (= str. 18, 58)

06— o0 RwMVIIU

® (dodatkowy)
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UZYWANIE PILOTA (ciag dalszy)

Przycisk
przesuwania kursora
w gore lub PAUSE

—— Przycisk przewijania
cb | d5) doprzodu SLOW
(@) C D (@»)

Przycisk
0

Przycisk przewijania —
do tylu SLOW

Przycisk przesuwania

kursora w lewo przesuwania kursora

QD@% | w prawo

— PLAY

Przycisk
przesuwania kursora —['4”/

w dot lub STOP ” @@jj_

— Przyciski zblizania/
SHIFT
RM-V718U (dotaczony)

oddalania

—— Przycisk

Przyciski zblizania/ przesuwania

oddalania " ") kursora w gore
SHIFT — : - :

Przycisk przesuwania _| @ P::g::ﬂl(ania
kursoraw lewo lub ~ | -GG E rsora w dot
przewijania do tytu Q PlIJ_:;) a ©

Przycisk przesuwania ©|— PAUSE
kursora w prawo lub — STOP

przewijania do przodu
SLOW RM-V717U (dodatkowy)

Odtwarzanie w zwolnionym
tempie

Pozwala na wyszukiwanie w zwolnionym tempie
w obie strony podczas odtwarzania.

Podczas normalnego odtwarzania obrazéw,

nacisnij SLOW («l lub I») przez okoto ponad 2

sekundy.

® Po okoto 1 minucie (okofo 20 sekund dla kasety
80-minutowej) odtwarzania w zwolnionym
tempie do tytu lub po okoto 5 minutach
odtwarzania w zwolnionym tempie do przodu
powraca normalne odtwarzanie.

® Aby zatrzymaé odtwarzanie w zwolnionym
tempie, naci$nij PAUSE (Il).

® Aby wytaczy¢ odtwarzanie w zwolnionym tempie,
nacisnij PLAY (»).

UWAGI:

® Mozna rowniez przetgczyc¢ na odtwarzanie
w zwolnionym tempie z odtwarzania obrazu
zatrzymanego, naciskajgc SLOW (4l lub I»)
przez okofo ponad 2 sekundy.

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie, na
skutek cyfrowego przetwarzania obrazu, moze
on wygladac¢ jak mozaika.

® Po naci$nieciu i przytrzymaniu SLOW (4l lub I»)
przez kilka sekund moze byc¢ wys$wietlany
nieruchomy obraz, a przez nastepne kilka
sekund — niebieski ekran. Nie oznacza to
usterki.

® Moze wystgpic¢ drobne przesuniecie pomiedzy
wybranym punktem poczgtkowym odtwarzania
w zwolnionym tempie a rzeczywistym punktem
rozpoczecia.

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie
moggq wystepowac zaktécenia obrazu i jego
niestabilno$¢, zwtaszcza dla statycznych ujec.
Nie oznacza to usterki.

Odtwarzanie klatka po klatce

Pozwala na wyszukiwanie klatka po klatce
podczas odtwarzania obrazow.

Podczas odtwarzania normalnego lub obrazu
zatrzymanego, nacisnij wielokrotnie SLOW (I»)
w celu wyszukiwania do przodu lub SLOW («l)
w celu wyszukiwania do tytu. Po kazdym
nacisnieciu SLOW («l lub I») odtwarzana jest
ramka.

Zblizanie przy odtwarzaniu

Powigksza nagrany obraz do 20X w dowolnej
chwili podczas odtwarzania wideo i odtwarzania
przy pomocy cyfrowego aparatu fotograficznego.
1) Nacisénij PLAY (»), aby
rozpoczg¢ odtwarzanie
obrazow. Lub wykonaj normalne
odtwarzanie obrazoéw.

2) W miejscu, gdzie chcesz
zobaczy¢ powigkszenie,
nacisnij przycisk zblizania (T).
® Aby wykona¢ oddalenie,

nacisnij przycisk zblizania
w

3) Mozna przesuwac obraz na
ekranie w celu odnalezienia
okreslonego fragmentu.
Trzymajac wcisniete SHIFT,
nacisnij w lewo K1 <|, w prawo 3
>, wgore N A iwddtM V.
® Aby wytaczyC¢ zblizanie, nacisnij i przytrzymaj

W, az powigkszenie wrdci do normalnego.
Albo naci$nij STOP (M), a nastepnie
PLAY (») podczas odtwarzania wideo.

UWAGI:

® Zblizanie moze by¢ réwniez uzywane podczas
odtwarzania w zwolnionym tempie i obrazu
zatrzymanego.

® Jako$¢ obrazu moze byc¢ nizsza z powodu jego
cyfrowego przetwarzania.

® Gdy “ZOOM” jest ustawione na “10X” lub “40X”
(= str. 35), obraz przy oglgdaniu zdje¢ moze
zostac¢ powiekszony do 4X.

Efekty specjalne przy odtwarzaniu

Pozwalajg na dodanie twoérczych efektéw do
odtwarzanych obrazow.

Efektami, ktére moga by¢ uzywane podczas
odtwarzania sg CLASSIC FILM, MONOTONE,
SEPIA i STROBE. Efekty dziatajg przy
odtwarzaniu tak samo jak przy nagrywaniu.
(= str. 33)




ro 59

»3% CLASSIC FILM: Dodaje do nagrywanych 1 Odtworz tasme, aby odnalez¢ miejsce
uje¢ efekt stroboskopowy. rozpoczecia montazu, a nastepnie nacisnij
B/W MONOTONE: Podobnie jak w starych PAUSE (II).
filmach ujecia sg czarno-biate. Efekt ten uzywany 2 Trzymajac wcisniete A. DUB (2) w pilocie,
razem z trybem kinowym wzmacnia stylizacje na nacisnij PAUSE (Il). Pojawig sie wskazniki
“stary film”. ‘NS” i “MIC”.

D SEPIA: Nagrywane ujecia majg bragzowawy 3 Nacisnij PLAY (»), a nastepnie rozpocznij
odcien jak stare fotografie. Potacz ten efekt narracje. Méw do mikrofonu.

z trybem kinowym dla uzyskania efektu starego ® Aby zrobi¢ przerwe w dubbingu, naci$nij
filmu. PAUSE (II).

M, STROBE: Nagrania wygladaja jak ciag zdje¢. 4 Aby zakonczy¢ dubbingowanie dzwigku,

1) Aby rozpoczg¢ odtwarzanie, nacisnij PLAY (). nacisnij PAUSE (Il), a nastepnie STOP (H).

2) EIEKI\?EZJAI(E)'}:(FSEJE(??@W' sig menu wyboru Aby stucha¢ dubbingowanego dzwieku
: podczas odtwarzania...

3) Nacisnij wielokrotnie EFFECT, aby przesunaé Ustaw “12bit MODE” na “SOUND 2” lub “MIX”

pasek podswietlenia na zadany efekt. (= str. 31, 40)
® \Wybrana funkcja zostanie wtaczona i po T
2 sekundach menu zniknie. UWAGI:
® Aby wylaczyé wybrany efekt, nacisnij EFFECT ® Podczas dubbingowania dzwieku z gto$nika nie
ON/OFF. Aby ponownie wtgczy¢ wybrany stychac dzwigku.
efekt, naci$nij ponownie EFFECT ON/OFF. ® Podczas montazu na ta$mie nagranej w trybie
® Aby zmieni¢ wybrany efekt, powtorz 12-bitowym stara i nowa $ciezka dzwigkowa sgq
powyzszg procedure poczawszy od kroku 2. nagrywane oddzielnie.

® Podczas dubbingowania na pustym fragmencie
tasmy dzwiek moze byc¢ znieksztatcony. Wykonuj
montaz tylko na nagranych fragmentach.

I D u b b | n g owan ie din Q ku ® Jezeli podczas odtwarzania w telewizorze

wystepuje sprzezenie zwrotne lub wycia, odsun

Sciezka dzwiekowa moze by¢ zmieniana tylko, mikrofon kamery od telewizora lub zmniejsz
jezeli jest nagrana w trybach 12-bitowym i SP. gto$nosc¢ telewizora.

(= str. 34) ® Jezeli podczas nagrywania zmienite$ w pofowie
= tryb z 12-bitowego na 16-bitowy i nastepnie

uzyjesz tej tadémy do dubbingowania dzwieku, nie
bedzie on dziata¢ od miejsca, gdzie zaczyna sie
nagrywanie 16-bitowe.

® Podczas dubbingowania dZwigku, kiedy tasma
przesuwa sie do ujec¢ nagranych w trybie LP,
nagranych w trybie dzwieku 16-bitowego lub
pustego fragmentu, dubbingowanie dzwieku
zatrzymuje sie.

® Aby wykonywac dubbingowanie dzwieku
oglgdajgc obraz w telewizorze wykonaj

I podigczenia. (= str. 22)

Mikrofon ® Aby l'/vykonywac' dybbingowanie dzwigku przy

Glosnik Stereofoniczny uzyciu magnetowidu podtgczonego do ztgcza S/

AV kamery, najpierw ustaw “S/AV INPUT” na “A/
V. IN” lub “S. IN” w menu VIDEO. (= str. 31, 40)
Wskaznik “AUX” pojawi sie zamiast “MIC”.

W
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PAUSE
—PLAY

—A.DUB
— STOP

RM-V717U RM-V718U
(dodatkowy) (dotaczony)
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I Montaz ze wstawianiem

Mozna nagrywac nowe ujecia na poprzednio
nagranej tasmie, zastepujac fragment pierwotnego
nagrania z minimalnym znieksztatceniem obrazu
na poczatku i koncu. Oryginalny dZzwiek pozostaje
bez zmian.

© - START/STOP

< E’ = 1 pAUSE

REW— T‘Q OE»

INSERT-! @ - PLAY

=
=2y,
sTOP o, \u—-)

N

RM-V718U (dotaczony)

——START/STOP

EVO OE
CT)

gAO O-
@)
G

©
10

—— INSERT

REW— —PLAY

ol

ofc
CA

——PAUSE
RM-V717U (dodatkowy)

STOP—

olo
oo
DG
olpe

UWAGI:

® Przed wykonaniem ponizszych krokow, upewnij
sie, czy “TIME CODE” jest ustawione na “ON”.
(= str. 31, 41)

® Montaz ze wstawianiem nie jest mozliwy na
tasmie nagranej w trybie LP lub na pustym
fragmencie tasmy.

® Aby wykonywaé¢ montaz ze wstawianiem

ogladajgc obraz w telewizorze wykonaj
podtgczenia. (= str. 22)

1 odtwérz tasme, znajdz miejsce zakonczenia
montazu i nacisnij PAUSE (Il). Sprawdz kod
czasu w tym miejscu. (= str. 41)

2 Naciskaj REW (4«), az znajdziesz miejsce
rozpoczecia montazu, a nastepnie nacisnij
PAUSE (II).

3 Nacisnij i przytrzymaj INSERT (C) w pilocie,
a nastepnie nacisnij PAUSE (Il). Pojawi sie
wskaznik “lIC” i kod czasu (minuty:sekundy),

UWAGI:

® Program automatycznej ekspozycji z efektami
specjalnymi (= str. 33) moze by¢ uzywany do
wzbogacenia scen podczas montazu ze
wstawianiem.

® Podczas montazu ze wstawianiem informacje
o dacie i czasie zmieniajg sie.

® Jezeli wykonasz montaz ze wstawianiem na
pustym fragmencie tasmy, obraz i dzwiek mogg
by¢ zaktocone. Wykonuj montaz tylko na
nagranych fragmentach.

® Podczas montazu ze wstawianiem, kiedy taSma
przesunie sie do uje¢ nagranych w trybie LP lub
do pustego fragmentu, montaz ze wstawianiem
zatrzyma sie. (= str. 84)

® Kiedy wlozona jest karta pamieci i ustawienie
“NAVIGATION” jest inne niz “MANUAL”, na
karcie pamieci zostanie zapisana miniatura
NAVIGATION. (= str. 48)

Montaz w dowolnej
kolejnosci [R.A.Edit]

Mozna montowac obrazy, uzywajac kamery jako
urzadzenia odtwarzajacego. Mozna wybra¢ do 8
“cie¢” w celu automatycznego montazu w dowolnej
kolejnosci. Montaz w dowolnej kolejnosci wykonuje
sie tatwiej, kiedy posiadasz uniwersalnego pilota
(MBR) ustawionego na sterowanie magnetowidu
(patrz “LISTA KODOW MAGNETOWIDOW”), ale
mozna go réwniez wykonac¢ obstugujac
magnetowid recznie.

Aby wykona¢ montaz w dowolnej kolejnosci, uzyj
dodatkowego zestawu pilota RM-V717KITU.
Przed montazem upewnij sie, czy do pilota
wlozone sg baterie. (= str. 56)

a kamera wejdzie w tryb pauzy we wstawianiu.

4 Nacisnij START/STOP, aby rozpoczg¢ montaz.
® Sprawdz, czy wstawianie rozpoczeto sie
w miejscu kodu czasu okreslonego w kroku 1.
® Aby zrobi¢ pauze w montazu, nacisnij
START/STOP. Nacisnij przycisk ponownie,
aby wznowi¢ montaz.

5 Aby zakonczy¢ montaz ze wstawianiem,
naci$nij START/STOP, a nastepnie STOP (H).

SHIFT— —MBR SET
Qo 0ol "y
*on-ole
o100 C'Cr—e
o olRCr—eo
000 0
L | ),
0000

RM-V717U (dodatkowy)
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Ustaw kod pilota/magnetowidu

1 Wytacz zasilanie magnetowidu i skieruj pilota
w strong czujnika podczerwieni magnetowidu.
Nastepnie, postugujac sie LISTA KODOW
MAGNETOWIDOW, nacisnij i przytrzymaj MBR
SET, i wprowadz kod danej marki.

Kod zostanie automatycznie ustawiony, kiedy
zwolnisz MBR SET, a zasilanie magnetowidu
wigczy sie.

2 Upewnij sie, czy zasilanie magnetowidu jest
wiaczone. Nastepnie, przytrzymujac wcisniety
SHIFT, nacisnij w pilocie przycisk
odpowiadajacy zadanej funkcji. Funkcje,
ktérymi moze sterowac pilot, to: PLAY, STOP,
PAUSE, FF, REW i VCR REC STBY (nie trzeba
dla niej naciska¢ SHIFT).

Mozesz teraz sprobowa¢ montazu
w dowolnej kolejnosci.

WAZNE:

Pomimo ze uniwersalny pilot jest kompatybilny
z magnetowidami JVC i innych producentow,
moze on nie dziata¢ dla wszystkich
magnetowidow lub obstugiwac tylko niektore
funkcije.

UWAGI:

® Jezeli w kroku 1 zasilanie magnetowidu nie
wigczy sie, wyprébuj inny kod z LISTA KODOW
MAGNETOWIDOW.

® Niektére magnetowidy nie wigczajg sie
automatycznie. W takim przypadku wigcz
zasilanie recznie i wykonaj krok 2.

® Jezeli pilot nie jest w stanie sterowac
magnetowidem, uzyj przyciskow
w magnetowidzie.

® Kiedy baterie pilota wyczerpig sie, ustawiona
marka magnetowidu zostanie skasowana.
W takim przypadku wymien starg baterie na
nowg, aby ponownie ustawi¢ marke
magnetowidu.

LISTA KODOW MAGNETOWIDOW

NAZWA MARKI | KOD | | NAZWA MARKI | KOD
MAGNETOWIDU MAGNETOWIDU
AKAI 0O 0| | PHILIPS o 0
00 O 0
0O 0 o 0
BLAUPUNKT (@ © 8 g
DAEWOO 00 00
0o 0
FERGUSON O 0 0 0
o 0 00
© o SAMSUNG
GRUNDIG 00 60
® 0| | SANYO e 0
HITACHI 00 6 6
O ©| | SELECO,REX|©@ ©
JVC A 00 60
B O 0| | SHARP 00
C O 0 o 0
LG/ O O| | SONY (c I 5
GOLDSTAR g g
MITSUBISHI | @ @
°o THOMSON g :
NEC ©® O | TELEFUNKEN,| @ O
©® 0| | saBa, 0o 0
PANASONIC |@ @©| | NORDMENDE © @
0 0 1ostBA |0 ©
(1 21 ]
o 0 (6 3N 1]
o 0

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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UZYWANIE PILOTA (ciag dalszy)

Wykonaj podtaczenia

Zapoznaj sie takze z informacjg na stronie 22.

Do S/AV

Do S-VIDEO IN* |  Kabel S/AV/

(dodatkowy) Montazowy
(dotaczony)

Do AUDIOIN,
VIDEO IN

Przedtuzenie kabla
montazowego
(dodatkowy)**

Adapter kabla** Przetacznik
wyboru
wyjscia wideo

B3 Do zdalnego Y/C”/“CVBS
PAUSE lub 3

R.A.EDIT
=== = Magnetowid

(- -
1

[MDo PAUSE IN !

Telewizor
DISPLAY

RM-V717U (dodatkowy)

Podtacz, jezeli telewizor/magnetowid posiada
ztacze S-VIDEO IN. W takim przypadku nie
jest konieczne podtaczenie zottego kabla
wideo.

Jesli okaze sie to konieczne, uzyj tego kabla
do dokonywania podtaczen.

*** Jezeli magnetowid posiada ztagcze SCART,
uzyj dotgczonego adaptera kabla.

*

*k

1 Magnetowid JVC wyposazony w zdalne

zlacze PAUSE...

...Podtacz kabel montazowy do zdalnego
ztacza PAUSE.

B Magnetowid JVC nie wyposazony
w zdalne ztacze PAUSE ale posiadajacy
ztacze R.A.EDIT...

...Podtacz kabel montazowy do zdalnego
ztacza R.A.EDIT.

Magnetowid inny niz wymienione
powyze;j...

...Podiacz kabel montazowy do ztgcza PAUSE
IN pilota.

2 Wiz nagrang tasme do kamery.

3 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEO”.

4 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady
znajdujacy sie na przetaczniku.

5 Wigcz zasilanie magnetowidu, wtdz kasete, na
ktérej mozna nagrywac, i wtacz tryb AUX.
® Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
magnetowidu.

UWAGI:

® Przed montazem w dowolnej kolejnosci upewnij
sie, czy wskazniki nie sq wy$wietlane na ekranie
telewizora. Jezeli sq wyswietlane, bedg
nagrywane na nowej tasmie.

Wyboér, czy nastepujace wyswietlenia maja

pojawiac sie w podtaczonym telewizorze czy

nie...

» Data/czas
Ustaw “DATE/TIME” na “AUTO”, “ON” lub
“OFF’. (= str. 31, 41) Lub naci$nij DISPLAY
w pilocie, aby wiaczyc/wytaczy¢ wskaznik daty.

* Kod czasu
Ustaw “TIME CODE” na “OFF” lub “ON”.

(= str. 31, 41)

» Wskazniki inne niz daty/czasu i kodu czasu
Ustaw “ON SCREEN” na “OFF”, “LCD” lub
“LCD/TV”. (1= str. 31, 41)

® Podczas montowania na magnetowidzie
wyposazonym w zigcze wejsciowe DV, mozna

podigczy¢ dodatkowy kabel DV zamiast kabla S-

wideo i audio/wideo.
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Wybierz ujecia

P
FADE/WIPE—l PLAY
EFFECT—l _Gi—PAUSE
EDIT IN/JOUT—D © ©) G+—R.A.EDIT
h ON/OFF

®
CANCEL VCR REC STBY
RM-V717U (dodatkowy)

6 Nacisnij PLAY (»), a nastepnie R.A.EDIT ON/

OFF w pilocie.
Pojawi sie menu
montazu w dowolnej
kolejnosci.

Wybrany parametr

Jezeli chcesz uzy¢

efektu ptynnego

pojawiania sie obrazu : -

na poczatku ujecia, y 5

nacisnij FADE/WIPE

w pilocie.

® Przesuwaj sie wsrod efektow naciskajac
wielokrotnie przycisk i zatrzymaj sie, kiedy
wyswietlony zostanie zadany efekt.

® Na poczatku programu 1 nie mozna uzywac
efektéw ptynnego pojawiania sie/znikania
obrazu.

Na poczatku ujecia nacisnij EDIT INJOUT

w pilocie. Potozenie poczatku montazu pojawi

sie w menu montazu w dowolnej kolejnosci.

Na koncu ujecia nacisnij EDIT IN/OUT.

Potozenie konca montazu pojawi sie w menu

montazu w dowolnej kolejnosci.

10 Jezeli chcesz uzy¢ efektu ptynnego znikania

obrazu na koncu ujecia, nacisnij FADE/WIPE.

® Przesuwaj sie wsrdd efektow naciskajac
wielokrotnie przycisk i zatrzymaj sie, kiedy
wyswietlony zostanie zgdany efekt.

® Jezeli wybrates$ efekt ptynnego pojawiania
sie/znikania obrazu dla kornca montazu,
zostanie on automatycznie zastosowany na
poczatku nastepnego montazu.

® Na koncu ostatniego ujecia nie mozna
uzywac efektdow ptynnego pojawiania sie/
znikania obrazu.

® Podczas uzywania efektéw ptynnego
pojawiania sie/znikania obrazu, ich czas jest
wigczony do czasu catkowitego (nie dotyczy
to ptynnego pojawiania sie/znikania obrazu).

11  Jezeli chcesz uzywac efektéw specjalnych

odtwarzania, naci$nij EFFECT. (= str. 58)

12 Powtorz kroki od 8 do 11, aby zarejestrowac

nastepne ujecia.

® Aby zmieni¢ poprzednio zarejestrowane
potozenia, nacisnij CANCEL w pilocie.
Zarejestrowane potozenia beda po kolei
znikaé, poczawszy od ostatnio
zarejestrowanego.

® Jezeli nie uzywasz efektéw ptynnego
pojawiania sie/znikania obrazu ani programu
automatycznej ekspozycji z efektami
specjalnymi, powtérz tylko kroki 8 i 9.

UWAGI:
® Podczas wyboru ujecia wybierz pofozenia

poczatku i korica montazu znajdujgce sie
stosunkowo daleko od siebie.

® Jezeli czas wyszukiwania potozenia poczatku

montazu przekroczy 5 minut, tryb gotowosci do
nagrywania w urzgdzeniu nagrywajacym
zostanie wytgczony i montaz nie zostanie
wykonany.

® Jezeli przed lub za potozeniami rozpoczecia

i zakonczenia montazu znajdujg sie puste
fragmenty, do zmontowanego materiatu moze
by¢ wigczony niebieski ekran.

® Poniewaz kody czasu sq rejestrowane

z dokfadno$ciag do jednej sekundy, catkowity
czas okre$lony na podstawie kodéw moze nie
zgadzac sie z faktycznym czasem programu.

® Wytgczenie zasilania kamery kasuje wszystkie

punkty rozpoczecia i zakornczenia montazu.

® Jezeli wybrate$ tryby sepii lub filmu czarno-

biatego z programu automatycznej ekspozycji

z efektami specjalnymi, nie mozna uzywac
efektéw pojawiania sie/znikania obrazu czarno-
biatego ani rozmywania obrazu. W takim
przypadku wskaznik pojawiania sie/znikania
obrazu czarno-biatego lub rozmywania obrazu
zacznie migac. Kiedy zarejestrowane zostanie
nastepne pofozenie rozpoczecia montazu, efekt
zostanie wytgczony. Aby potaczyc¢ te efekty, uzyj
trybu sepii lub filmu czarno-biatego podczas
nagrywania, a nastepnie rozmywania obrazu lub
pojawiania sie/znikania obrazu czarno-biatego
podczas montazu w dowolnej kolejnoSci.

® W przypadku uzywania kabla DV, podczas

montazu w dowolnej kolejno$ci nie mozna
uzywac efektow ptynnego pojawiania sie/
znikania obrazu i programu automatycznej
ekspozycji z efektami specjalnymi.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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UZYWANIE PILOTA (ciag dalszy)

Menu stopniowego pojawiania si¢/znikania
obrazu

(dostepne tylko podczas montazu w dowolnej
kolejnosci)

Mozna uzywac nie tylko efektéw powolnego
pojawiania sie/znikania obrazu ze strony 32, ale
takze efektow powolnego pojawiania sig/znikania
obrazu podanych ponize;j.

[P DISSOLVE: Nowe ujecie pojawia sie
stopniowo, kiedy stare stopniowo znika.

LJP WIPE — CORNER: Nowe ujecie nasuwa sig
na stare od prawego, gornego rogu ku lewemu,
dolnemu rogowi.

CJP WIPE — WINDOW: Nowe ujecie rozsuwa sie
stopniowo od $rodka ekranu ku brzegom,
zakrywajgc stare ujecie.

[P WIPE - SLIDE: Nowe ujecie nasuwa sie
stopniowo na stare od prawej ku lewe;j.

[0lP WIPE — DOOR: Nowe ujecie rozsuwa sie od
Srodka ekranu na prawo i lewo, jak otwierane
drzwi, odkrywajgc nowg scene.

[P WIPE — SCROLL: Nowe ujecie nasuwa sie
na stare od dotu ekranu ku gorze.

EJP WIPE — SHUTTER: Nowe ujecie rozsuwa sie
od srodka ekranu ku goérze i dotowi ekranu,
zakrywajac stare.

Automatyczny montaz na
magnetowidzie

G PAUsE
@ G-+—R.A.EDIT
|ﬁ ON/OFF

VCR REC STBY
RM-V717U (dodatkowy)

13  Przewin do tytu tasme w kamerze do
poczatku ujecia, ktére chcesz zmontowag,
i nacisnij PAUSE (II).
14 Nacisnij VCR REC STBY (@11) lub wiacz
recznie tryb pauzy w nagrywaniu
w magnetowidzie.
15 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania w kamerze. Montaz zostanie
wykonany tak jak go zaprogramowano, az do
konca ostatniego zarejestrowanego ujecia.
® Kiedy kopiowanie zostanie zakonczone,
kamera wejdzie w tryb pauzy, a magnetowid
w tryb pauzy w nagrywaniu.

® Jezeli nie zarejestrujesz potozenia
zakonczenia montazu, tasma zostanie
automatycznie skopiowana do konca.

® Jezeli podejmiesz prébe obstugi kamery
podczas automatycznego montazu,
magnetowid wejdzie w tryb pauzy
W nagrywaniu, a automatyczny montaz
zostanie zakonczony.

16 Wiacz tryby zatrzymania kamery
i magnetowidu.
Aby wytaczy¢ wyswietlenie licznika montazu
w dowolnej kolejnosci, nacisnij R.A.EDIT ON/
OFF w pilocie.

UWAGI:

® Nacisniecie R.A.EDIT ON/OFF w pilocie kasuje
wszystkie ustawienia dokonane podczas
montazu w dowolnej kolejnosci.

® Jezeli w czasie kopiowania do ztgcza PAUSE IN
pilota podtgczony jest kabel montazowy, upewnij
sie, czy pilot jest skierowany w strone czujnika
sygnatéw zdalnego sterowania magnetowidu
i nie znajduje sie miedzy nimi zadna przeszkoda.

® Montaz w dowolnej kolejno$ci moze nie dziata¢
prawidfowo, kiedy taSma zawiera wiele
powtarzajgcych sie kodéw czasu. (i= str. 19)
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Doktadniejszy montaz

Niektére magnetowidy przechodzg z trybu pauzy
w nagrywaniu do trybu nagrywania szybciej niz
pozostate. Nawet jesli rozpoczniesz montaz dla
kamery i magnetowidu dokfadnie w tym samym
czasie, mozesz straci¢ niektére ujecia lub nagraé
ujecia niepozadane. W celu uzyskania czysto
zmontowanej tasmy, sprawdz i wyreguluj
synchronizacje kamery i magnetowidu.
Sprawdzanie synchronizacji
magnetowidu/kamery
1 Odtwérz tasme w kamerze, a nastepnie skieruj

pilota w strong czujnika sygnatéw zdalnego

sterowania w kamerze i naci$nij R.A.EDIT ON/

OFF.

Pojawi sie menu montazu w dowolnej

kolejnosci.

Program 1

Menu montazu
w dowolnej kolejnosci

TIME CODE =~ --:--
TOTAL 00:00

2 Wykonaj montaz w dowolnej kolejnosci tylko dla
programu 1. Aby sprawdzi¢ synchronizacje
magnetowidu i kamery, jako punkt rozpoczecia
montazu wybierz poczatek ujecia.

3 Odtworz skopiowane ujecie.

® Jezeli nagrane zostaty obrazy sprzed ujecia
wybranego jako punkt rozpoczecia montazu,
oznacza to, ze magnetowid przechodzi zbyt
szybko z trybu pauzy w nagrywaniu do trybu
nagrywania.

® Jezeli ujecie, ktore probowates skopiowac,
zaczyna sie w srodku, magnetowid
rozpoczyna nagrywanie zbyt wolno.

Regulacja synchronizacji
magnetowidu/kamery

4 Nacisnij R.A.EDIT ON/OFF aby menu montazu
w dowolnej kolejnosci znikneto, a nastepnie
nacisnij MENU. Pojawi sie ekran menu.

5 Nacisnij + lub —, aby wybraé ‘B8 VIDEQ”,
i naci$nij SELECT/SET. Pojawi sie menu
VIDEO.

6 Nacisnij + lub —, aby wybraé “SYNCHRO?”,
i naci$nij SELECT/SET. Wartos¢ dla
“SYNCHRO” zostanie podswietlona.

7 Na podstawie poczynionych obserwacji mozna
przyspieszy¢ czas nagrywania magnetowidu,
naciskajac +. Mozna réwniez op6zni¢ czas
nagrywania magnetowidu, naciskajac —.
Zakres regulacji wynosi od —1,3 do +1,3
sekundy w 0,1-sekundowych krokach.

Nacisnij SELECT/SET aby zakonczy¢
ustawianie.

8 Nacisnij + lub —, aby wybraé “URETURN",
i dwukrotnie nacisnij SELECT/SET.
Wykonaj teraz montaz w dowolnej kolejnosci,
poczynajac od kroku 6 na stronie 63.

UWAGI:

® Przed wykonaniem wtfa$ciwego montazu
w dowolnej kolejnosci, wykonaj kilka montazéw
prébnych, aby sprawdzic, czy wprowadzona
warto$¢ jest wtasciwa, i wykonaj odpowiednie
poprawki.

® W zaleznosci od magnetowidu moze zdarzy¢ sie,
Ze réznicy czasu nie da sie w cafo$ci
skorygowac.
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PODtACZENIA SYSTEMOWE

IPodlqczenie do komputera osobistego

[A] Uzywajac kabla USB

Do ztacza USB

Kabel USB (dotaczony)

LUB

(dodatkowy)

Filtr rdzeniowy

Komputer

Kabel DV

Filtr rdzeniowy

Komputer ze :
ztaczem DV

[A]Uzywajac kabla USB

Mozna wykona¢ co nastepuje:

® Przesyta¢ nieruchome obrazy z karty pamieci do
komputera.

® Przesyta¢ nieruchome/ruchome obrazy nagrane
na tasmie do komputera.

® Uchwyci¢ nieruchome/ruchome obrazy w czasie
rzeczywistym.

® Uzywac kamery jako kamery internetowe;.
(= str. 67)

[B] Uzywajac kabla DV

Mozna réwniez przesyta¢ nieruchome/ruchome
obrazy do komputera ze ztgczem DV przy uzyciu
dotaczonego oprogramowania, oprogramowania
dotaczonego do komputera lub oprogramowania
dostepnego w handlu.

UWAGI:

® 7 instalacjg pakietu oprogramowania
i sterownikéw zapoznaj sie w “SOFTWARE
INSTALLATION AND USB CONNECTION
GUIDE’.

® |nstrukcja obstugi oprogramowania jest
dotgczona jako plik PDF na CD-ROM.

® Zalecane jest uzywanie jako zrédfa zasilania
zasilacza sieciowego zamiast akumulatora.
(= str. 11)

® Nigdy nie podtaczaj do kamery jednoczes$nie
kabla USB i kabla DV. Podfacz do kamery
tylko kabel, ktérego chcesz uzywac.

® Podczas uzywania kabla DV koniecznie
uzywaj dodatkowego kabla DV JVC VC-
VDV206U lub VC-VDV204U w zaleznosci od
zigcza DV (4 lub 6-stykowe) w komputerze.

® Jezeli komputer potgczony z kamerg kablem
USB nie bedzie zasilany, kamera nie wejdzie
w tryb USB.

® Informacje o dacie/czasie nie mogq byc
odebrane przez komputer.

® Zapoznaj sie w instrukcjami obstugi komputera
i oprogramowania.

® Zdjecia mogg byc tez przesytane do komputera
wyposazonego w ptyte przechwytujgcg ze
ztgczem DV.

® W zalezno$ci od uzywanego komputera lub ptyty
przechwytujgcej system moze nie dziatac
poprawnie.

Kiedy komputer pozyskuje dane z kamery lub
kamera przesyta plik do komputera, na
monitorze ciektokrystalicznym pojawia sie “USB
MODE” i/lub “ACCESSING FILES”.

NIGDY nie odtaczaj kabla USB, kiedy na
monitorze cieklokrystalicznym jest
wyswietlone “ACCESSING FILES”, poniewaz
moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia
urzadzenia.
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1 Upewnij sie, czy w komputerze zainstalowane

UZywanle kamel’y jako jest cate niezbedne oprogramowanie
. . dotgczone) i czy wszystkie urzadzenia s.
kamery internetowej Crone) o2y wezy adzenia sa
Kamera moze by¢ uzywana jako kamera 2 Podtacz kamere do komputera kablem USB.
internetowa poprzez podiaczenie USB. 3 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na
“MEMORY”.

4 Ustaw przetgcznik zasilania na “B” lub “@”,
naciskajgc jednoczes$nie przycisk blokady na
przetgczniku.

5 Wiacz komputer.
o “[EE1” pojawi sig na ekranie.
® Jezeli komputer nie bedzie wigczony, kamera
nie wejdzie w tryb kamery internetowe;.

6 Po zakonczeniu najpierw wytacz komputer,
a potem kamere. Odtgcz kabel USB od kamery
i komputera.

® Zalecane jest uzywanie jako zrédta zasilania
zasilacza sieciowego zamiast akumulatora.
(= str. 11)

(}j(aibel usB ® Do nagrywania obrazéw w czasie rzeczywistym

(dotaczony) uzyj dofaczonego programu PIXELA

ImageMixer.

> ® Kamere mozna stosowac takze do konferencji
internetowych, uzywajgc Microsoft Windows
Netmeeting® i otwierajgc konto MSN Hotmail.

® Nastepujgce przyciski nie dziatajg w trybie
kamery internetowej: E-MAIL, SNAPSHOT,
INDEX, NAVI, NAVI STORE, przycisk

Do ztacza USB @ rozpoczecia/zakonczenia nagrywania.

@ UWAGI:
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Zapoznaj sie z instrukcjami obstugi komputera
i dotaczonego oprogramowania.

Komputer z USB
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POZYCJE UWAGI
o Zasilanie ® tadowanie wykonuj w temperaturze od 10°C do 35°C. Idealny zakres
(= str. 10) temperatur do tadowania to 20°C do 25°C. Jezeli temperatura otoczenia bedzie

za niska, tadowanie moze by¢ niekompletne.
® Podane czasy fadowania dotyczg catkowicie roztadowanego akumulatora.
® Czas fadowania zalezy od temperatury otoczenia i stanu akumulatora.
® Aby unikna¢ zaktdcen interferencyjnych w odbiorze, nie uzywaj zasilacza
sieciowego w poblizu radia.
® Poniewaz zasilacz sieciowy przetwarza wewnatrz prad, nagrzewa si¢ on
podczas pracy. Uzywaj go wytacznie w dobrze wentylowanych miejscach.
® Nastepujace czynnos$ci przerywajg tadowanie:
» Ustawienie przetgcznika zasilania na “PLAY”, “BY” lub “M".
» Odtaczenie zasilacza sieciowego od kamery.
« Odtgczenie zasilacza sieciowego od gniazdka zasilania.
» Odtaczenie akumulatora od kamery.

= NAGRYWANIE
OBRAZOW
(= str. 17)

® Kiedy uzywasz monitora ciektokrystalicznego na zewnatrz w bezposrednim
Swietle stonecznym, obraz moze by¢ stabo widoczny. W takim przypadku
uzywaj wizjera.

® Kieszen kasety nie moze by¢ otwarta, kiedy nie jest podtgczone zrodto
zasilania.

® Moze wystapi¢ pewne opdznienie pomiedzy otwarciem pokrywy kieszeni kasety
a otwarciem sie samej kieszeni. Nie uzywaj sity.

® Kiedy kieszen kasety zostanie zamknieta, schowa sie ona automatycznie.
Zaczekaj, az schowa sie ona catkowicie, zanim zamkniesz pokrywe kieszeni
kasety.

® Kiedy nacisniety zostanie przycisk rozpoczecia/zakonczenia nagrywania, zanim
rozpocznie sie wlasciwe nagrywanie moze uptyna¢ kilka sekund. Kiedy kamera
rzeczywiscie zacznie nagrywanie, wskaznik “<3” zacznie sie obracac.

® Czas potrzebny do obliczenia i wy$wietlenia pozostatej dtugosci tasmy oraz
doktadnosc¢ obliczenia moga rézni¢ sie w zaleznosci od uzywanej tasmy.

® Kiedy tasma skonczy sie, pojawi sie “TAPE END”, a zasilanie wytaczy sie
automatycznie, jezeli kamera bedzie pozostawiona w tym stanie przez 5 minut.
“TAPE END” pojawi sie rowniez, kiedy wlozona zostanie kaseta przewinieta do
konca.
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Jezeli po wykonaniu czynnosci z ponizszej tabeli, problem pozostanie, skontaktuj sie z najblizszym
sprzedawcg JVC.

Kamera jest urzadzeniem sterowanym przez mikrokomputer. Zaktécenia zewnetrzne i interferencyjne (z
telewizora, radia itp.) mogq uniemozliwia¢ jej prawidtowg prace. W takich przypadkach najpierw odiacz jej
zrodto zasilania (akumulator, zasilacz sieciowy itp.) i odczekaj kilka minut; nastepnie podtgcz ponownie

zrodto zasilania i postepuj jak zwykle od poczatku.

Zasilanie

OBJAWY

MOZLIWE PRZYCZYNY

SRODKI ZARADCZE

1.

Kamera nie jest zasilana.

1.

« Zasilanie nie jest wiasciwie
podiagczone.

» Akumulator jest wyczerpany,

» Monitor ciekfokrystaliczny
nie jest catkowicie otwarty
lub wizjer nie jest
wyciagnigty podczas
nagrywania.

1.

* Podtacz pewnie zasilacz
sieciowy. (= str. 11)

» Wymien wyczerpany
akumulator na w petni
natadowany. (= str. 10, 11)

» Otworz catkowicie monitor
ciektokrystaliczny lub
wyciggnij wizjer.

Nagrywanie wideo i za pomoca cyfrowego aparatu fotograficznego

podczas nagrywania.

na “OFF”.

OBJAWY MOZLIWE PRZYCZYNY SRODKI ZARADCZE
2. Nie mozna nagrywac. 2. -« Przetacznik zasilania jest 2. - Ustaw przetacznik zasilania
ustawiony na “PLAY” lub na ‘@ lub “@".
“OFF”. (= str. 17, 23)
— Nagrywanie wideo — — Nagrywanie wideo —
* Plytka chronigca tasme » Ustaw ptytke chronigca
przed skasowaniem jest tasme przed skasowaniem
ustawiona na “SAVE”. na “REC”. (i= str. 15)
* Przetacznik VIDEO/ + Ustaw przetacznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony na MEMORY na “VIDEO”.
“MEMORY”. + Wymien na nowag kasete.
* Pojawia sig “TAPE END”. (= str. 15)
» Pokrywa kieszeni kasety + Zamknij pokrywe kieszeni
jest otwarta. kasety.
— Nagrywanie za pomoca, — Nagrywanie za pomoca,
cyfrowego aparatu cyfrowego aparatu
fotograficznego — fotograficznego —
* Przetacznik VIDEO/ » Ustaw przetacznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony na MEMORY na “MEMORY”.
“VIDEO".
3. Podczas filmowania obiektu J3. < Jestto spowodowane zbyt 3.
os$wietlonego jasnym silnym kontrastem i nie
Swiatlem, pojawiaja sie oznacza usterki. o
pionowe linie.
4. Jezeli podczas nagrywania 4. -« Nie oznacza to usterki. 4.
ekran zostanie oswietlony
bezposrednim swiattem —
stonecznym, zrobi sie on na
chwile czerwony lub czarny.
5. Datal/czas nie pojawiajg sie 5. < “DATE/TIME” jest ustawionel} 5. < Ustaw “DATE/TIME” na

“ON”. (= str. 31, 38)

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

WYJASNIENIA
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW (ciag dalszy)

6. Podczas nagrywania nie
stycha¢ dzwigku.

6. -« Jestto normalne.

6.

7. Wskazniki na monitorze
ciektokrystalicznym lub
w wizjerze migaja.

7. + Wybrano jednoczes$nie
pewne efekty pojawiania
sie/znikania obrazu, tryby
programu automatycznej
ekspozycji z efektami
specjalnymi, “DIS” lub inne
funkcje, ktérych nie mozna
uzywac w tym samym
czasie.

7. + Przeczytaj ponownie
rozdziaty dotyczace efektow
pojawiania sie/znikania
obrazu, programu
automatycznej ekspozyciji
z efektami specjalnymi
i “DIS”. (= str. 31 — 34, 36)

8. Zblizanie cyfrowe nie dziata.

8. + Wybrane jest zblizanie
optyczne 10X.
* Przetacznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony na
“MEMORY”.

8. -+ Ustaw “ZOOM” na “40X” lub
“200X”. (= str. 35)
» Ustaw przetacznik VIDEO/
MEMORY na “VIDEQO”.

Odtwarzanie wideo i za

pomoca cyfrowego aparatu fotograficznego

OBJAWY

MOZLIWE PRZYCZYNY

SRODKI ZARADCZE

9. Funkcje odtwarzania,
przewijania do tytu i do
przodu nie dziataja.

9. -« Przetacznik zasilania jest
ustawiony na “BY” lub “M”.
* Przetacznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony na
“MEMORY”.

9. - Ustaw przetgcznik zasilania
na “PLAY”. (= str. 20)
» Ustaw przetacznik VIDEO/
MEMORY na “VIDEO”.

10. Tasma przesuwa sie, ale nie

wida¢ obrazu.

10. - Telewizor posiada ztacza
wejsciowe AV, ale nie jest
ustawiony na swdj tryb
VIDEO.

» Pokrywa kieszeni kasety
jest otwarta.

10. - Ustaw telewizor na tryb lub
kanat wiasciwy dla
odtwarzania wideo.

(= str. 22)
» Zamknij pokrywe kieszeni
kasety. (= str. 15)

pamigci.

ustawiony na “BY” lub “M".

* Przetacznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony na
“VIDEO".

11. Podczas odtwarzania 11. 11. + Wyczys¢ glowice wideo
pojawiajg sie okresy zaktdcen dodatkowa kasetg
lub nie wida¢ odtwarzanego — czyszczaca. (= str. 75)
obrazu, a ekran robi sie
niebieski.

12. Nie mozna odtwarza¢ karty 12. « Przetgcznik zasilania jest 12. « Ustaw przetgcznik zasilania

na “PLAY”. (= str. 24)
 Ustaw przetacznik VIDEO/
MEMORY na “MEMORY”.
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Rozwigzania zaawansowane

OBJAWY

MOZLIWE PRZYCZYNY

SRODKI ZARADCZE

13

Ostros¢ nie jest
automatycznie regulowana.

13

» Ostros¢ jest ustawiona na
tryb reczny.

» Nagrania dokonano
w ciemnym miejscu lub
kontrast byt za staby.

» Obiektyw jest brudny lub
pokryty rosa.

13

Ustaw ostros$¢ na tryb
automatyczny. (i= str. 45)
Wyczys$¢ obiektyw

i sprawdz ponownie
ostros¢. (o= str. 77)

predkos$¢ migawki byta zbyt
wolna.

w ciemnosci urzgdzenie
staje sie bardzo czute na
Swiatto, kiedy “GAIN UP”
jest ustawione na “AUTO”.

14. W trybie 5-sekundowym 14, » Tryb 5-sekundowy jest 14, - Ustaw “5S8” na “5S” w menu
nagrywanie konczy sig, zanim ustawiony na “Anim.” MANUAL. (= str. 31, 36)
uptynie 5 sekund. w menu MANUAL.

15 Nie mozna uzywac trybu 15 « Wybrany jest tryb $ciskania | 715 « Wytacz tryb Sciskania
robienia zdjec. (SQUEEZE). (SQUEEZE). (= str. 31, 37)

16. Zdjecie ma dziwny kolor. 16 - Zrodio $wiatta lub obiekt nie § 16 - Znajdz biaty obiekt

zawiera bieli. Lub za i skomponuj zdjecia tak, aby
obiektem znajduja sie rozne znalazt sie on rowniez
zrodta Swiatta. w jego obrebie.
* Wigczony jest tryb sepii (= str. 23, 42)
(SEPIA) lub filmu czarno- » Wytacz tryb sepii (SEPIA)
biatego (MONOTONE). i filmu czarno-biatego
(MONOTONE). (z= str. 31,
34)
17. Zdjecie jest zbyt ciemne. 17. + Zrobiono je 17. « Nacisnij BACK LIGHT.
w przeciwoswietleniu. (= str. 47)
18. Zdjecie jest zbyt jasne. 18. - Obiekt jest zbyt jasny. 18 + Ustaw ‘A" na
“SPOTLIGHT". (= str. 33)

19. Nie mozna wigczy¢ 19. « Wiaczony jest tryb sepii 19 -+ Przed ustawieniem

zbalansowania bieli. (SEPIA) lub filmu czarno- zbalansowania bieli wytacz
biatego (MONOTONE). tryb sepii (SEPIA) lub filmu

czarno-biatego
(MONOTONE). (c= str. 34)

20. Efekty ptynnego pojawiania 20. - Przetacznik zasilania jest 20. - Ustaw przetacznik zasilania
sie/znikania obrazu nie ustawiony na “IY". na ‘M”". (= str. 13)
dziataja.

21. Efekt ptynnego pojawiania 21. - Wigczony jest tryb sepii 21. - Wylacz tryb sepii (SEPIA)
sie/znikania obrazu czarno- (SEPIA) lub filmu czarno- i filmu czarno-biatego
biatego nie dziata. biatego (MONOTONE). (MONOTONE).

(= str. 31, 34)

22 Program automatyczne;j 22 - Przetacznik zasilania jest 22 - Ustaw przetacznik zasilania
ekspozycji z efektami ustawiony na “‘BY". na “M". (= str. 13)
specjalnymi nie dziata.

23, Obraz wyglada tak, jakby 23 + Podczas filmowania 23 - Jezeli chcesz, aby

oswietlenie wygladato
naturalniej, ustaw “GAIN
UP” na “AGC” lub “OFF”.
(= str. 31, 35)

WYJASNIENIA
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Inne problemy

OBJAWY

MOZLIWE PRZYCZYNY

SRODKI ZARADCZE

. Lampka zasilania/tadowania

w kamerze nie zapala sie,
kiedy podjeto probe
tadowania.

24

» Temperatura akumulatora
jest bardzo wysoka/niska.

» W miejscach o bardzo
wysokiej/niskiej
temperaturze fadowanie jest
utrudnione.

24,

* W celu ochrony akumulatora
zalecane jest tadowanie go
w miejscach o temperaturze
od 10°C do 35°C.

(= str. 74)

ciektokrystalicznym sg
ciemne lub biatawe.

monitora
ciektokrystalicznego,

w miejscach o niskiej
temperaturze obrazy sgq
ciemne. Kiedy to nastepuje
wyswietlane kolory réznig
sie od faktycznie
nagrywanych. Nie oznacza
to usterki kamery.

Kiedy swietldbwka monitora
ciektokrystalicznego zuzyje
sie, obrazy na monitorze
ciektokrystalicznym beda
ciemne. Poradz sie
najblizszego sprzedawcy
JVC.

25, Pojawia sig “SET DATE/ 25. + Wbudowany akumulator 25, + Podtacz kamere do
TIME!". litowy zegara jest gniazdka zasilania poprzez
wyczerpany. zasilacz sieciowy na ponad
* Nastawiony poprzednio 24 godziny, aby natadowac
czas/data sg skasowane. litowy akumulator zegara.
(= str. 14)
26. Nie wida¢ obrazu. 26. + Kamera nie jest zasilana lub ] 26. + Wytacz zasilanie kamery,
wystepuje inna usterka. a nastepnie wiacz
ponownie. (i= str. 13)

27. Niektdre funkcje nie sg 27. + Przetacznik zasilania jest 27. + Ustaw przetacznik zasilania
dostepne przy uzyciu ustawiony na “‘BY”. na ‘M". (= str. 13)
przycisku MENU.

28. Nie mozna skasowac plikow [ 28. + Pliki zapisane na karcie 28. » Wytgcz ochrone plikéw
zapisanych na karcie pamigci) pamieci sg chronione. zapisanych na karcie

pamieci i skasuj je.
(= str. 27 -28)

29. Kiedy zdjecie jest drukowane §29. * Nie oznacza to usterki. 29. » Mozna tego unikng¢
przez drukarke u dotu ekranu nagrywajac z wigczonym
pojawia sie czarny pasek. “DIS” (= str. 31, 36).

30. Kamera nie dziata, kiedy jest §30. « Kabel DV zostat 30. - Wytacz zasilanie kamery
podiaczona przez ztgcze DV. podtaczony/odtgczony, i ponownie wiacz,

kiedy byto wigczone a nastepnie zacznij
zasilanie. obstugiwaé kamere.

31. Tyt monitora 31. « Swiatto rozéwietlajace 31. « Zamknij monitor
ciektokrystalicznego jest monitor ciektokrystaliczny ciektokrystaliczny, aby go
goracy. nagrzewa go. wytgczyé, lub ustaw

przetacznik zasilania na
“OFF” i pozwdl urzadzeniu
ostygnagc.

32. Obrazy na monitorze 32. « Z powodu charakterystyki 32. - Ustaw jasnos¢ i kat

monitora
ciektokrystalicznego.
(= str. 12, 13)
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33. Kolorowe, jasne kropki 33. « Monitor ciekfokrystaliczny J§ 33.
pojawiajg na catym monitorze i wizjer sg wyrobami
ciekiokrystalicznym lub technologii precyzyjnych.

w wizjerze. Czarne lub jasne punkciki
Swiatta (czerwone, zielone
lub niebieskie) moga jednak
pojawiac sie ciggle na
monitorze .
ciektokrystalicznym lub
w wizjerze.

Nie sg one nagrywane na
tasmie. Nie jest to
spowodowane zadng
usterka urzadzenia.
(Efektywne kropki: ponad
99,99 %)

34. Kolory wskaznikéw i obrazu [ 34. + Moze to wystapi¢, kiedy 34.
na monitorze powierzchnia lub brzeg
ciektokrystalicznym nie sg monitora —
czyste. ciektokrystalicznego

zostanie nacisniety.

35. Kaseta nie jest prawidtowo 35. « Akumulator jest stabo 35. « Zatoz w petni natadowany
tadowana. natadowany. akumulator. (= str. 10, 11)

36. Nie mozna wyjac karty 36. 36. + Nacisnij karte pamieci
pamieci z kamery. — dodatkowych kilka razy.

(= str. 16)

37. Na monitorze 37. + Wizjer jest wyciagniety, 37. + Schowaj wizjer lub ustaw
ciektokrystalicznym nie a “PRIORITY” jest “PRIORITY” na “LCD”.
pojawia sie obraz. ustawione na “FINDER”. (= str. 12, 31, 38)

+ Jasnos$¢ monitora » Ustaw jasno$¢ monitora
ciektokrystalicznego jest ciektokrystalicznego.
ustawiona na zbyt staba. (= str. 13)

+ Jezeli monitor jest obrécony
0 180 stopni, otworz go
catkowicie. (= str. 12)

38. Obrazy na monitorze 38. + Dzwiek z gtosnika jest zbyt | 38. « Zmniejsz gtosnos¢ gtosnika.
ciektokrystalicznym drgaja. gtosny. (= str. 20)

39. Monitor ciektokrystaliczny, 39. 39. » Wytrzyj je delikatnie miekka
wizjer i obiektyw sg brudne szmatka. Silne pocieranie
(np. odciskami palcow). moze spowodowac

o uszkodzenie. (= str. 77)
Aby oczysci¢ wizjer,
skontaktuj sie z najblizszym
przedstawicielem
handlowym JVC.

40. Kod czasu nie pojawia sig. 40. « “TIME CODE” jest 40. - Ustaw “TIME CODE” na

ustawione na “OFF”.

“ON”. (= str. 31, 38, 41)

41. Pojawia sie wskaznik btedu | 41. + Wystapita usterka. W takim J41. « 1= str. 85.
(EO1, EO2 lub EQ6). przypadku nie mozna
korzysta¢ z funkcji kamery.
42. Pojawia sie wskaznik btedu [ 42. - Wystapita usterka. W takim J42. « o= str. 85.
(EO3 lub E04). przypadku nie mozna
korzysta¢ z funkcji kamery.
43. Pilot nie dziata. 43. + “REMOTE” jest ustawione [43. + Ustaw “REMOTE” na “ON”.

na “OFF”.

* Pilot nie jest skierowany na
czujnik sygnatéw zdalnego
sterowania.

« Baterie pilota sg
wyczerpane.

(= str. 31, 37)

« Skieryj pilota na czujnik
sygnatéw zdalnego
sterowania. (= str. 56)

» Wymien baterie na nowe.

(= str. 56)

WYJASNIENIA
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OSTRZEZENIA

Przestroga dotyczaca baterii
litowej nadajacej sie do
ponownego tadowania

Niewlasciwe uzytkowanie baterii moze wywotac
ryzyko wystapienia pozaru lub oparzenia
chemicznego.

Nie faduj ponownie, nie rozbieraj, nie nagrzewaj do
temperatury przekraczajacej 100°C (212°F) i nie
spopielaj baterii.

Wymieniaj baterie na produkty firm: Panasonic
(Matsushita Electric), Sanyo, Sony lub Maxell
CR2025.

Nieprawidtowa wymiana baterii moze spowodowac
ryzyko wybuchu lub zapalenia.

» Bezzwtocznie pozbadz sie zuzytych baterii.

* Przechowuj w miejscu niedostepnym dla dzieci.
* Nie rozbieraj i nie spalaj baterii.

Akumulatory

Dotgczony akumulator
jest akumulatorem =
litowo-jonowym. /
Koniecznie przeczytaj \ /
nastepujace ostrzezenia , —
przed uzywaniem
dotgczonego lub
dodatkowego
akumulatora:
1. Aby unikna¢ niebezpieczenstwa...
... nie spalaj.
... nie zwieraj stykéw. Podczas transportu
sprawdz, czy dotaczona pokrywa akumulatora
jest na niego zatozona. Jezeli zgubisz pokrywe

Styki

akumulatora, przeno$ go w plastikowym worku.

... nie przerabiaj lub rozbieraj.

.. nie wystawiaj akumulatora na dziatanie
temperatur powyzej 60°C, poniewaz moze to
doprowadzi¢ do przegrzania, wybuchu lub
zapalenia

. uzywaj tylko podanych tadowarek.

2, Aby chroni¢ przed uszkodzeniem

i przedtuzy¢ zywotnos¢...

... nie narazaj niepotrzebnie na wstrzasy.

... taduj w miejscach o temperaturze
w granicach podanych w ponizszej tabeli.
Praca akumulatora jest oparta na reakc;ji
chemicznej — nizsze temperatury ostabiajg
reakcje chemiczna, a wyzsze mogq
uniemozliwi¢ petne natadowanie.

.. przechowuj w chtodnym, ciemnym miejscu.
Dtugie wystawianie na dziatanie wysokich
temperatur moze przyspieszy¢ naturalne
roztadowywanie sig i skréci¢ zywotnosce.

... catkowicie nataduj, a nastepnie catkowicie
roztaduj akumulator co 6 miesigcy, jezeli
przechowujesz go dtugo.

... wyjmij z fadowarki lub zasilanego
urzadzenia, kiedy go nie uzywasz, poniewaz
niektore urzadzenia zuzywajg prad, nawet
kiedy sa wytaczone.

UWAGI:

® Nagrzanie akumulatora po tadowaniu lub pracy
Jest rzeczg normalng.
Zakresy temperatur
tadowanie ....od 10°C do 35°C
Praca............. od 0°C do 40°C
Przechowywanieod —20°C do 50°C

® Czas fadowania podany jest dla temperatury
otoczenia 20°C.

® Im nizsza temperatura, tym diuzej trwa fadowanie.

Kasety

Aby witasciwie uzywacé i przechowywac kasety,
koniecznie przeczytaj ponizsze zalecenia:
1. Podczas uzywania...

... sprawdz, czy kaseta posiada znak Mini DV.

.. pamietaj, ze nagrywanie na uprzednio
nagranych tasmach automatycznie kasuje
uprzednio nagrane sygnaty obrazu i dzwieku.

.. ZWr6¢ uwage, aby kaseta byta wtasciwie
ustawiona podczas wktadania.

.. hie wktadaj i wyjmuj wielokrotnie pod rzad
kasety, nie pozwalajac w ogodle tasmie
przesung¢ sie. Ostabia to naciag tasmy
i moze doprowadzi¢ do uszkodzenia.

.. hie otwieraj przedniej pokrywy tasmy. Naraza
to tasme na dotykanie palcami i kurz.

2. Przechowuj kasety...

. z dala od grzejnikéw i innych zrédet ciepta.

.. poza zasiegiem bezposredniego Swiatta
stonecznego.

.. W miejscu, w ktérym nie bedg narazone na
niepotrzebne uderzenia i drgania.

.. W miejscu, w ktérym nie bedg narazone na
silne pole magnetyczne (np. generowane
przez silniki, transformatory lub magnesy).

.. pionowo, w ich oryginalnych pudetkach.

Karty pamieci

Aby wtasciwie uzywac i przechowywac karty
pamieci, koniecznie przeczytaj ponizsze zalecenia:
1. Podczas uzywania...
.. sprawdz, czy karta pamieci posiada znak SD
lub MultiMediaCard.
.. Zwré¢ uwage, aby karta pamieci byta
wiasciwie ustawiona podczas wktadania.

2. Kiedy korzystasz z dostepu do karty pamieci
(podczas nagrywania, odtwarzania,
kasowania, inicjalizacji itd.)...

.. nigdy nie wyjmuj karty pamieci, ani nie
wytgczaj kamery.

3. Przechowuj karty pamigci...

... z dala od grzejnikéw i innych zrédet ciepta.

.. poza zasiegiem bezposredniego Swiatta
stonecznego.

.. W miejscu, w ktérym nie bedg narazone na
niepotrzebne uderzenia i drgania.

.. W miejscu, w ktérym nie bedg narazone na
silne pole magnetyczne (np. generowane
przez silniki, transformatory lub magnesy).
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Monitor cieklokrystaliczny

1. Aby zapobiec uszkodzeniu monitora
cieklokrystalicznego,

NIE...

... haciskaj go silnie ani nie potrzgsaj.

... uktadaj kamere z monitorem

ciektokrystalicznym u dotu.

2. Aby wydtuzy¢ zywotnosé ...

... hie wycieraj go ostrg szmatka.

3. Pamietaj o nastepujacych zjawiskach
zwigzanych z uzytkowaniem monitora
cieklokrystalicznego.

Ponizsze objawy nie oznaczaja usterki:

» Podczas uzywania kamery powierzchnie
wokdt monitora ciektokrystalicznego i/lub jego
tyt moga sie nagrzewac.

» Jezeli pozostawisz zasilanie wigczone przez
dluzszy czas, powierzchnie woko6t monitora
ciektokrystalicznego nagrzeja sie.

Urzadzenie gtéwne

1. Dla bezpieczenstwa, NIE...

... otwieraj obudowy kamery.

... rozbieraj lub przerabiaj urzadzenia.

... zwieraj stykdw akumulatora. Kiedy go nie
uzywasz, trzymaj z daleka od metalowych
przedmiotow.

.. pozwalaj materiatom fatwopalnym, wodzie
i metalowym przedmiotom dostac sie do
urzadzenia.

... wyjmuj akumulatora ani nie odtgczaj zrodta
zasilania, kiedy zasilanie jest wigczone.

.. pozostawiaj wtozonego akumulatora, kiedy
kamera nie jest uzywana.

2. Unikaj uzywania urzadzenia...

... w miejscach bardzo wilgotnych
i zakurzonych.

... w miejscach zadymionych lub
zaparowanych, np. w poblizu kuchenki.

... W miejscach narazonych na silne wstrzasy
i drgania.

... W poblizu telewizora.

... W poblizu urzagdzen generujgcych silne pole
magnetyczne lub elektryczne (gtosniki,
anteny nadawcze itp.).

... W miejscach o bardzo wysokiej (ponad 40°C)
lub niskiej temperaturze (ponizej 0°C).

3. NIE zostawiaj urzadzenia...

... W miejscach o temperaturze powyzej 50°C.

... W miejscach o bardzo matej (ponizej 35%)
lub duzej (powyzej 80%) wilgotnosci.

... W bezposrednim Swietle stonecznym.

... W zamknietym samochodzie latem.

... W poblizu grzejnika.

4. Aby chroni¢ urzadzenie, NIE...
... mocz go.
... upuszczaj lub uderzaj o twarde przedmioty.

.. harazaj na wstrzasy i silne drgania podczas
transportu.

.. trzymaj obiektywu skierowanego na bardzo
jasne obiekty przez dtugi czas.

.. wystawiaj obiektywu na bezposrednie
Swiatto stoneczne.

.. przenos go trzymajac za monitor
ciektokrystaliczny lub wizjer.

.. kotysz nadmiernie podczas uzywania paska
nargcznego lub uchwytu.

.. kotysz nadmiernie miekka torbg na kamere,
kiedy kamera jest w $rodku.

5. Brudne gtowice moga by¢ przyczyna
nastepujacych problemow:

 Brak obrazu podczas odtwarzania.

 Pojawianie sie fragmentéw zakiécen podczas
odtwarzania.

» Podczas nagrywania lub odtwarzania pojawia sig
wskaznik zabrudzenia gtowic “€Q”.

» Nagrywanie nie moze by¢ prawidtowo wykonane.

W takim przypadku uzyj dodatkowej kasety

czyszczacej. Wioz jg i odtworz. Jezeli kaseta

zostanie uzyta wiecej niz jeden raz pod rzad, moze

to doprowadzi¢ do uszkodzenia gtowic wideo. Po

okoto 20 sekundach odtwarzania kamera wytgczy

sie automatycznie. Zapoznaj sie rowniez

z instrukcjg uzycia kasety czyszczacej.

Jezeli po uzyciu kasety czyszczacej problem

wystepuje nadal, poradz sie najblizszego

sprzedawcy JVC.

Z uptywem czasu ruchome mechaniczne czesci

poruszajace gtowicami wideo i tasma stajq sie

brudne i zuzywajqg sie. Aby zawsze uzyskiwac

czysty obraz, zalecane sg okresowe przeglady po

kazdych 1000 godzinach uzywania urzadzenia.

W sprawie okresowych przegladéw poradz sie

najblizszego sprzedawcy JVC.

- WYJASNIENIA
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Sposéb obchodzenia sie z CD-ROM

» Uwazaj, aby nie zabrudzi¢ lub zarysowac
powierzchni lustrzanej (przeciwnej do
powierzchni zadrukowanej). Nie pisz i nie
naklejaj nalepek ani na stronie przedniej ani na
tylnej. Jezeli CD-ROM zabrudzi sie, wytrzyj ja
delikatnie miekka szmatka od $rodka ku
brzegom, ruchami okreznymi.

* Nie uzywaj srodkéw czyszczacych i sprayéw do
czyszczenia zwyktych piyt.

+ Nie zginaj ptyty CD-ROM ani nie dotykaj jej
powierzchni lustrzanej.

+ Nie przechowuj ptyt CD-ROM w miejscach
zakurzonych, goracych lub wilgotnych. Trzymaj
z dala od bezposredniego $wiatta stonecznego.

Kondensacja wilgoci...

® Wiadomo, ze wlanie zimnego ptynu do
szklanki powoduje tworzenie sie na
zewnetrznej stronie szklanki kropel wody. To
samo zjawisko zachodzi na bebnie gtowicy
kamery, kiedy kamera zostanie przeniesiona
z zimnego do cieptego miejsca, po ogrzaniu
zimnego pokoju, przy bardzo duzej wilgotnosci
lub w miejscu bezposredniego nawiewu
zimnego powietrza z klimatyzatora.

® Wilgo¢ na bebnie gtowicy moze doprowadzi¢
do powaznego uszkodzenia tasmy wideo,
a takze do wewnetrznych uszkodzen samej
kamery.

Powazne usterki

Jezeli wystapi usterka, natychmiast przerwij
uzywanie urzadzenia i poradz sie miejscowego
sprzedawcy JVC.

Kamera jest urzadzeniem sterowanym przez
mikrokomputer. Zakiécenia zewnetrzne

i interferencyjne (z telewizora, radia itp.) moga
uniemozliwia¢ jej prawidtowg prace. W takich
przypadkach najpierw odtgcz jej zrodto zasilania
(akumulator, zasilacz sieciowy itp.) i odczekaj
kilka minut; nastepnie podtacz ponownie zrédto
zasilania i postepuj jak zwykle od poczatku.
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| Czyszczenie kamery

I Po uzyciu
1 Wytacz kamere.

2 Przesunw strone zaznaczong strzatkag
i przytrzymaj OPEN/EJECT, a nastepnie
pociagnij i otwdrz pokrywe kieszeni kasety, az
zablokuje sie ona na miejscu. Kieszen kasety
otworzy sig automatycznie. Wyjmij kasete.

3 Nacisnij “PUSH HERE”, aby zamkna¢ kieszen
kasety.
® Kiedy kieszen kasety zostanie zamknieta,
schowa sie ona automatycznie. Zaczekaj, az
schowa sie ona catkowicie, zanim zamkniesz
pokrywe kieszeni kasety.
4 Nacisnij BATT.RELEASE @ i wyjmij akumulator
@®.

Pokrywa

Przelacznik
OPEN/EJECT

1 Aby oczyscié kamere z zewnatrz, wytrzyj ja
delikatnie miekkg szmatka.
Aby oczysci¢ z silnych zabrudzen, zamocz
szmatke w roztworze tagodnego mydta i dobrze
wykre¢. Nastepnie wytrzyj do sucha suchg
szmatka.

2 Otwd6rz monitor ciektokrystaliczny. Wytrzyj
delikatnie migkkg szmatka. Uwazaj, aby nie
uszkodzi¢ monitora. Zamknij monitor
ciekiokrystaliczny.

3 Aby wyczysci¢ obiektyw, przedmuchaj go
dmuchawka, a nastepnie wytrzyj delikatnie
papierem do czyszczenia obiektywow.

UWAGI:

® Unikaj uzywania silnych $rodkéw czyszczgcych,
np. benzyny lub alkoholu.

® Czyszczenie nalezy wykonywac dopiero po
wyjeciu akumulatora lub odtgczeniu innych
zrodet zasilania.

® Jezeli obiektyw bedzie brudny, moze pojawic sie
plesn.

® W przypadku uzywania $rodka czyszczgcego lub
impregnowanej szmatki, zapoznaj sie z Srodkami
ostroznosci dotyczgcymi stosowania kazdego
z tych produktow.

® Aby oczyscic wizjer, skontaktuj sie z najblizszym
przedstawicielem handlowym JVC.

- WYJASNIENIA
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DANE TECHNICZNE

Kamera wideo

Dane ogéine

Zasilanie

Zuzycie mocy
Monitor cieklokrystaliczny
wylaczony, wizjer wiaczony
Monitor ciektokrystaliczny
wiaczony, wizjer wylaczony
Wymiary (szer. x wys. x gleb.)

Ciezar

Temperatura pracy
Wilgotnosé¢ pracy
Temperatura przechowywania
Przechwytywanie

Obiektyw

Srednica filtra

Monitor ciektokrystaliczny

Wizjer
Gtosnik

Dla cyfrowej kamery wideo

Prad staty 11 V (przy uzyciu zasilacza sieciowego)
Prad staty 7,2 V (przy uzyciu akumulatora)

Okoto 4,0 W
Okoto 4,9 W

62 mm x 94 mm x 122 mm

(z zamknietym monitorem ciekiokrystalicznym i wcisnietym
wizjerem)

Okoto 470 g

(bez kasety i akumulatora)

Okoto 560 g

(z kaseta i akumulatorem)

Od 0°C do 40°C

0Od 35% do 80%

QOd -20°C do 50°C

1/4" CCD

F 1,8, f = 3,8 mm do 38 mm, obiektyw duzych zblizen 10:1
@27 mm

Przekatna 2,5", system panelu ciekiokrystalicznego/aktywnej
matrycy TFT

Wizjer elektroniczny z kolorowym wyswietlaczem
ciektokrystalicznym 0,24"

Monofoniczny

Format
Format sygnatu

Format nagrywania/
odtwarzania

Kaseta
Predkos¢ tasmy

Maksymalny czas nagrywania
(dla kasety 80 min)

Dla cyfrowego aparatu fotograficznego

Format DV (tryb SD)

Typowy PAL

Wideo: Nagrywanie cyfrowe komponentu

Audio : Nagrywanie cyfrowe PCM, 32 kHz 4-kanatowe
(12-bitowe), 48 kHz 2-kanatowe (16-bitowe)

Kaseta Mini DV

SP: 18,8 mm/s

LP: 12,5 mm/s

SP: 80 min.

LP: 120 min.

Nosnik

System kompresji

Rozmiar pliku
Zdjecie

Obraz ruchomy
Jakos¢ obrazu :
Przyblizona liczba zdje¢, ktére moz

Karta pamieci SD/karta multimedialna
Zdjecie : JPEG (kompatybilne)
Obraz ruchomy:MPEG4 (kompatybilne)

4 tryby (1600 x 1200 pikseli/1280 x 960 pikseli/1024 x 768 pikseli/
640 x 480 pikseli)

1 tryb (160 x 120 pikseli)
2 tryby (FINE/STANDARD)

na zapisac

= str. 39
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Dla ztaczy
S/IAV
Wejscie S-wideo : Y:0,8Vdo1,2V (p-p), 75Q, analogowe
C:0,2V do 0,4V (p-p), 75 Q, analogowe
Wyjscie S-Video : Y:1,0V (p-p), 75Q, analogowe
C: 0,29V (p-p), 75 Q, analogowe
Wejscie wideo : 0,8Vdo1,2V (p-p), 75 Q, analogowe
Wyjscie wideo : 1,0V (p-p), 75 Q, analogowe
Wejscie audio : 300 mV ($r. kw. waz.), 50 kQ, analogowe, stereo
Wyjscie audio ;300 mV ($r. kw. waz.), 1 kQ, analogowe, stereo
Montaz : 23,5 mm, 2-biegunowe
DV
Wejscie/wyjscie . 4-stykowe, zgodne z IEEE 1394
UsSB . 5-stykowe

Zasilacz sieciowy

Dane ogolne
Zasilanie : Prad zmienny od 110 V do 240 V~, 50 Hz/60 Hz
Wyjscie : Pradstaty MVZ__,1A

Podane parametry dotyczg trybu SP, chyba ze zaznaczono inaczej. Projekt i dane techniczne E & O.E.
mogaq ulec zmianie bez powiadomienia.

- WYJASNIENIA
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Regulatory

@ Przycisk zdjecia [SNAPSHOT] .....= str. 23, 42
® « Dzwignia duzych zblizen [T/W]....... = str. 18
* Regulator glosnosci glosnika/stuchawek

[VOL. +, =] e = str. 20
® Przetacznik zasilania
[@, M, PLAY, OFF]....ccooonerrirernenaens = str. 13
@ Przycisk blokady........ .= str. 13
® Regulator ogniSkowej ..........cccceuruenne = str. 12
® Przycisk rozpoczecialzakonczenia
NAGryWania ......ccceeevvsrenensssssssnssssnssses = str. 17
@ e« Przycisk zatrzymania [H] ................ = str. 20
* Przycisk kompensacji przeciwoswietlenia
[BACK LIGHT] ..eevireeeree s = str. 47

® « Przycisk przewijania do tylu [€«]...= str. 20
* Przycisk regulacji ostrosci

[FOCUS] ..ot 1= str. 45
© « Przycisk odtwarzania/pauzy
[T P 1= str. 20

* Przycisk ekspozycji [EXPOSURE]...= str. 46
* Przycisk przewijania do przodu
PP —————
* Przycisk oswietlenia nochego
[NIGHT]
@ Przycisk zwalniania akumulatora
[BATT.RELEASE].......ccccoeerrrernrrnenns = str. 10
@ Przetacznik VIDEO/MEMORY
[VIDEO/MEMORY].....cccosmmsmmrenserssessnnns = str. 13
® Przycisk menu [MENU]........ccccceuruune. = str. 31
* Przycisk nagrywania wideoklipéw do
przesytania e-mailem [E-MAIL]....... = str. 50

* Przycisk informacji [INFO] .............. = str. 26
® Przycisk zapisywania miniatur
[NAVI STORE] .....ccocvnmrreerserssessnnssesnnnns = str. 49

* Przycisk indeksu [INDEX] .... .= str. 26

* Przycisk nawigacji [NAVI] .... .= str. 48

@ ¢ = PrzycCisk .....ccvrereeeersersessersesansensenses = str. 31
*Regulacja jasnosci monitora LCD

[MONITOR BRIGHT ] .....ccccveeennen. r= str. 13

® + PrzyCisk ..c.ccooeveererensessessessesnesensenaes = str. 31
* Regulacja jasnosci monitora LCD

[MONITOR BRIGHT #]....ccccvcereurrennns r= str. 13

* Przycisk wyboru odtwarzania przez
cyfrowy aparat fotograficzny

[SELECT] ...erreerrmereermesseesnens = str. 24 - 29

* Przycisk ustawienia [SET] .............. = str. 31
@ Przetacznik otwierania/wysuwania kasety

[OPEN/EJECT] ...coioieerreenneeseeseneenns = str. 15

Ztacza

Zigcza znajduja sie pod pokrywami.
@ Ziacze USB (Universal Serial Bus) ...= str. 66
@ Wejscie/wyjscie cyfrowego wideo [DV]
(I.LinK®) o = str. 53, 54, 66
*i.Link odnosi sie do norm przemystowych
IEEE1394-1995 i pdzniejszych uzupetnien.
Logo jest uzywane dla produktéw zgodnych
ze standardem i.Link.

@ Ziacze S-Video/Audio/Video Wejscie/Wyjscie
i ztacze montazowe
577,17/ [ = str. 22, 52, 62
@ Ziacze wejsciowe DC [DC] ......... = str. 10, 11

Wskazniki

Lampka zasilania/tadowaniaPOWER/
CHARGE].......cccvirrereenene = str. 10, 13, 17
Lampka sygnalizacyjna........ = str. 17, 37, 44

Pozostale czesci

L LA =Y
F Oczko paska naramiennego .
E Zaczep akumulatora .........cccceeeennen.
El Pasek uchwytu........ccccocereercercnrienns .
31 [ {17 11 SO ....= str. 20
EA Mikrofon stereofoniczny
* Czujnik sygnatéw zdalnego
sterowania.........ccccvveeriinnnienninncnnn, = str. 56
* Czujnik kamery
Uwazaj, abys nie zastonit tej czesci, poniewaz
wbudowany jest tam czujnik konieczny przy
filmowaniu.
El Czujnik lampy btyskowej
Uwazaj, abys nie zastonit tej czesci, poniewaz
wbudowany jest tam czujnik konieczny przy
korzystaniu z lampy btyskowe;.
Ed Lampa blyskowa.......cccocceeerrierecrennes = str. 43
E3 Monitor ciektokrystaliczny......... = str. 12, 18

Pokrywa karty [MEMORY CARD] ....t= str. 16
El Otwor na trzpien

El Gniazdo mocowania statywu........... = str. 12
[ Zaczep monitora w7 St 12
[ Pokrywa kieszeni kasety.................. = str. 15

- WYJASNIENIA
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Wskazania INDEX

Wskazania

Wskazniki na monitorze
cieklokrystalicznym/w wizjerze
pojawiajace sie tylko podczas
nagrywania wideo

S i

\lu[\lllu\ F_‘:I IE[LIE 1hl40m
——— S REC
ne—o
Anim.
i —d

—ili 15:85

© @

@® Wskaznik nawigacji (= str. 48)
(Pojawia sig, kiedy ustawienie “NAVIGATION” jest inne
niz “MANUAL”.)
Wskaznik wybranego efektu ptynnego pojawiania
sie/znikania obrazu (= str. 32)
Wskaznik przesuwu tasmy (= str. 17)
(Obraca sig, kiedy tasma jest przesuwana.)
Wskaznik wybranego trybu szerokoekranowego

(= str. 37)
Wskaznik zapisywania miniatury (1= str. 48)
(Pojawia sig, kiedy uchwycony obraz jest zapisywany
jako miniatura na karcie pamieci.)

@ ® @ ®

® Tryb predkosci nagrywania (SP/LP) (= str. 34)
@ Pozostaly czas tasmy (= str. 17)
*REC: (Pojawia sie podczas nagrywania.) (= str. 17)

*PAUSE: (Pojawia sie w trybie gotowosci do

nagrywania.) (= str. 17)

® Tryb montazu ze wstawianiem/pauzy w montazu ze
wstawianiem (= str. 60)

5S/Anim.: Wyswietla tryb nagrywania 5-sekundowego
lub nagrywania animacji. (= str. 36)
Wskaznik wyciszania szumu wiatru (= str. 37)
Wskaznik trybu dzwieku (= str. 34)

(Pojawia sie na okoto 5 sekund po wigczeniu kamery.)
Kod czasu (= str. 38, 41)
Cyfrowy stabilizator obrazu (“DIS”) (= str. 36)

@ ®6

Wskazania na monitorze
cieklokrystalicznym/w wizjerze
pojawiajace sie tylko podczas
robienia zdje¢ cyfrowym aparatem
fotograficznym

T
1024 L¢é1|5

@ Rozmiar obrazu: 1600 (1600 x 1200), 1280
(1280 x 960), 1024 (1024 x 768) lub 640 (640 x 480)
(= str. 39)
@ Ikona robienia zdjecia (= str. 23)
(Pojawia sie i miga podczas robienia zdjecia.)
® Ikona karty (= str. 23)
Py Pojawia sie podczas filmowania.

[@]: Miga na biato, kiedy nie ma wiozonej karty pamieci.
[m]: Miga na zétto, kiedy kamera czyta dane z karty
pamigci, takie jak miniatury NAVIGATION,

wideoklipy, zdjecia, itp.
@ Jakos¢ obrazu: f74 (FINE) i I (STANDARD)
(w kolejnosci malejacej jakosci) (= str. 39)
® Pozostata liczba zdjeé¢ (= str. 23)
(WysSwietla przyblizong pozostatg liczbe zdjec, jakg mozna
zapisa¢ podczas nagrywania przy uzyciu cyfrowego
aparatu fotograficznego, lub pozostatg liczbe miniatur, jaka
mozna zapisa¢ podczas nagrywania wideo, gdy liczba ta
jest mniejsza lub réwna 10. Liczba ta zwigksza sig lub
maleje w zaleznosci od jakosci/rozmiaru obrazu itp.)

Wskazniki monitora
ciektokrystalicznego/wizjera
podczas nagrywania wideoklipow
do przesytania e-mailem

Y9

| oh 5m
»EH00: 155

E-CLIP |_

Rozmiar obrazu: 160 (160 x 120) (= str. 50)
lkona robienia zdjecia (= str. 50)
(Pojawia si¢ i miga podczas robienia zdjecia.)
Wskazniki nagrywania wideoklipéw do przesytania
e-mailem (= str. 50)
Pozostaly na karcie pamieci czas do nagrywania
wideoklipéw do przesytania e-mailem (= str. 50)
Czas nagrywania wideoklipu do przesytania
e-mailem (= str. 50)

©@ ® © 0

Wskazniki na monitorze
ciekltokrystalicznym/w wizjerze
podczas nagrywania i robienia

zdjeé

ot
o 4|0x WHJT
ol —®
%).:,,: —(12
ol e
] —®

PE (i0.11703)

| 10:00]

L S
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@ Tryb pracy (= str.13) ® Wskaznik zapisywania miniatury (== str. 49)
@ + @3 Wskaznik oswietlenia nocnego (= str. 42) (Pojawia sie, kiedy uchwycony obraz jest
(Pojawia sie, kiedy wiaczona jest funkcja zapisywany jako miniatura na karcie pamieci.)
o$wietlenia nocnego.) @ Predkosé tasmy (= str. 34)
* 34¢A: Tryb rozjasniania (= str. 35) ® e« » : Odtwarzanie
(Pojawia sig, kiedy “GAIN UP” jest ustawione na « »» : Przewijanie do przodu/blyskawiczne
“AUTO” i predkos¢ migawki jest automatycznie wyszukiwanie
regulowana.) «+ €« : Przewijanie do tytu/blyskawiczne
® Wskaznik redukcji efektu “czerwonych oczu” wyszukiwanie

(= str. 37, 43)
(Pojawia sie, kiedy opcja “FLASH” jest ustawiona
w potozeniu “AUTO @)

* Il : Pauza
< Il » : Odtwarzanie klatka po klatce/w
zwolnionym tempie do przodu

@ Wskaznik zbalansowania bieli (= str. 47) o . i

® « N: Wskaznik kompensacji przeciwoswietlenia :v::,l'ng?lt;vn? rtzear::)e} ek?;kt;'r:lo klatcelw

+: Wekazni ’ . (ostrd7) « & : Dubbingowanie dzwieku
.= 'sk_aznlk regulacji ekspozycji (= str. 46) « 11 : Pauza w dubbingowaniu dzwieku

® Wskaznlk__wybranegq programu aytomatycznej (Pojawia sie podczas przesuwu tasmy.)
ekspozycji z efektami specjalnymi (= str. 33) ® Diwiek worowadzany dla dubbin owénia

@ Wskaznik unieruchomienia przestony (= str. 46) ek wp y 9

Przyblizony stopien powigkszenia (= str.18) ) L (= s:r. gg)
(Pojawia sie podczas zblizania/oddalania.) Dzista7:nz:s akumulatora ( gﬁ' 28’ 41;

©® Wskaznik przyblizenia (= str. 18) Z . . \e=str. 39,
(Pojawia sie podczas zblizania/oddalania.) © « VOLUME : Wskaznik gtosnosci (%Iosntlk)ZO)
(Wskaznik poziomu @ przesuwa sig.) . ) = str.

Wskaznik timera samowyzwalacza (= str. 44) (Wskaznik poziomu ®@ przesuwa sig.)

@ PHOTO: (Pojawia sie podczas robienia zdjecia.) * BRIGHT : Wskaznik regulacji jasnosci

(= str. 23, 42) (monitora ciektokrystalicznego/wizjera)

@ BRIGHT: Wskaznik regulacji jasnosci (monitora (= str. 13)
cieklokrystalicznego/wizjera) (= str. 13) (Wskaznik poziomu @ przesuwa sie.)
(Wskaznik poziomu @ przesuwa sie.) Kod czasu (= str. 38, 41)

® Wskaznik akumulatora (= str. 84)

Data/czas (== str. 14) : :

@® Wskaznik recznej regulacji ostrosci V\_ISKazama I"k::l momtorze_ .

(=str.45) cieklokrystalicznym/w wizjerze

Wskaznik lampy btyskowe;j (= str. 43) : . :

(Pojawia sie, gdy lampa btyskowa jest gotowa. Po pOJaW|ajqc_e sie podczas .
zakonczeniu regulaciji jasnosci lampy btyskowe;j, odtwarzania w cyfrowym aparacie
obok wskaznika pojawia sie liczba.) fotografi cznym

Wskazania na monitorze ® ®

ciektokrystalicznym/w wizjerze 1000013

pojawiajace sie podczas
odtwarzania wideo

—__ ﬁ)’ BRIGHT =i+
s

BLANK SEARCH é é)
PUSH "STOP" BUTTON @
TO CANCEL @® Wskaznik trybu pracy (== str. 26)
| EEE—) ® Numer folderu/pliku (== str. 26)
10.11703; ® Wskaznik akumulatora (= str. 84)
10.:00; @ Wskaznik regulacji jasnosci (monitora
cieklokrystalicznegol/wizjera) (= str. 13)

(Wskaznik poziomu @ przesuwa sie.)
@® Wskaznik trybu dzwieku (== str. 40)
@ Wskaznik wyszukiwania luki (= str. 21)

- WYJASNIENIA
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Wskazania ostrzegawcze

Wskazania Funkcja
Pokazuje stopien natadowania akumulatora.
Stopien natadowania: wysoki (] -+ W] R+ ]
Stopien natadowania: wyczerpany !
EEE] Kiedy akumulator jest bliski wyczerpania, wskaznik akumulatora zaczyna
migac.

Kiedy akumulator jest wyczerpany, zasilanie wytgczy sie automatycznie.

m Pojawia sie, kiedy nie ma wiozonej tasmy. (= str. 15)

Pojawia sie, kiedy zasuwka chronigca przed skasowaniem jest ustawiona na
“SAVE”, podczas gdy przetacznik zasilania jest ustawiony na “B” lub “m)”
i przetacznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”. (= str. 15)

CHECKTAPE’S ERASE
PROTECTION TAB

D Pojawia sie, jezeli podczas nagrywania stwierdzone zostanie zabrudzenie
HEAD CLEANING gtowic. Uzyj dodatkowej kasety czyszczace;. (= str. 75)
REQUIRED USE
CLEANING CASSETTE

Pojawia sie, jezeli nastapito skroplenie wilgoci. Kiedy wskaznik zostanie
CONDENSATION wyswietlony, odczekaj ponad 1 godzine, az woda wyparuje.
OPERATION PAUSED

PLEASE WAIT
Pojawia sig, jezeli nie ma wtozonej tasmy, kiedy nacis$niety jest przycisk
TAPE! rozpoczecia/zakonczenia nagrywania lub przycisk SNAPSHOT, podczas gdy
: przetacznik zasilania jest ustawiony na “B” lub ‘™", a przetacznik VIDEO/
MEMORY na “VIDEO”.
TAPE END Pojawia sig, kiedy podczas nagrywania lub odtwarzania skonczy sie tasma.
(= str. 68)
® Pojawia sie, kiedy nie sg nastawione data/czas. (= str. 14)
SET DATE/TIME! ® Pojawia sie, kiedy wbudowany (litowy) akumulator zegara wyczerpie sie
i poprzednio nastawione data/czas zostang skasowane. (= str. 14)
LENS CAP Pojawia sie na 5 sekund po wigczeniu zasilania, jezeli zatozona jest pokrywa
obiektywu.
A. DUB ERROR! Pojawia sig, jezeli podjeto probe dubbingowania dzwieku na pustym
: ’ fragmencie tasmy. (= str. 59)
A. DUB ERROR! ® Pojawia sie, jezeli podjeto probe dubbingowania dzwieku na tasmie nagranej
<CANNOTDUBON A | w trybie LP. (= str. 59)
LP RECORDED TAPE>| ® Pojawia sie, jezeli podjeto probe dubbingowania dzwigku na tasmie
<CANNOT DUB ON A z 16-bitowym dzwiekiem. (= str. 59)
16bit RECORDING> | ® Pojawia sig, jezeli w pilocie zostanie nacisniete A. DUB (), kiedy zasuwka
<CHECK TAPE’S chronigca przed skasowaniem jest ustawiona na “SAVE”. (= str. 59)
ERASE PROTECTION
TAB>

Pojawia sig, jezeli podjeto probe montazu ze wstawianiem na pustym

!
INSERT ERROR! fragmencie tagmy. (1= str. 60)
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Wskazania Funkcja
INSERT ERROR! ® Pojawia sie, jezeli podjeto probe montazu ze wstawianiem na tasmie
<CANNOT EDIT ON A nagranej w trybie LP. (= str. 60)
LP RECORDED TAPE>| e Pojawia sie, jezeli w pilocie zostanie naci$niete INSERT (C), kiedy zasuwka
<CHECK TAPE’S chronigca przed skasowaniem jest ustawiona na “SAVE”. (= str. 60)
ERASE PROTECTION
TAB>

MEMORY IS FULL

Pojawia sig, kiedy karta pamiegci jest catkowicie wypetniona i filmowanie nie
jest mozliwe.

COPYING FAILED

® Pojawia sie, jezeli podjeto probe kopiowania sygnatéw chronionych przed
kopiowaniem, kiedy kamera jest wykorzystywana jako urzadzenie
nagrywajace.

® Pojawia sie w nastepujacych przypadkach podczas kopiowania z tasmy na
karte pamieci (cyfrowych zdje¢ lub wideoklipow):
— kiedy nie ma wiozonej karty pamieci.
— kiedy karta pamieci jest petna.
— kiedy karta pamieci nie jest sformatowana.
— kiedy wiozona zostanie karta pamieci SD chroniona przed kopiowaniem.

(= str. 51, 55)

MEMORY CARD!

Pojawia sig, kiedy bedziesz chciat nagrywac na karcie pamiegci lub uzyskaé
dostep do danych tam zapisanych, ale karta pamieci nie bedzie wtozona.

PLEASE FORMAT

Pojawia sie, kiedy wystepuje problem z karta pamieci i wysytane z niej sygnaty
sg nieprawidtowe lub jezeli karta nie zostata zainicjalizowana. Zainicjalizuj
karte pamiegci. (= str. 30)

NO IMAGES STORED

Pojawia sig, jezeli na karcie pamieci nie ma plikdw obrazéw i podjeto prébe
odtwarzania karty pamiegci.

NO E-MAIL CLIP

Pojawia sie, jezeli na karcie pamieci nie ma plikow wideoklipéw i podjeto probe

STORED odtwarzania karty pamieci.
Pojawia sie, kiedy kamera nie moze rozpoznaé¢ wtozonej karty pamieci. Wyjmij
CARD ERROR! karte pamieci i wtoz jg ponownie. Powtérz te czynnos¢, az nie pojawi sie zadne

wskazanie. Jezeli wskazanie pojawia sie nadal, karta pamieci jest uszkodzona,

UNSUPPORTED FILE!

Pojawia sig¢ podczas odtwarzania pliku niezgodnego z DCF lub o rozmiarze
niekompatybilnym dla kamery.

CHECK CARD’S WRITE
PROTECTION SWITCH

® Pojawia sie, jezeli podjeto prébe robienia cyfrowych zdjeé, kiedy zasuwka
chronigca przed skasowaniem na karcie pamieci SD jest ustawiona
w potozeniu “LOCK”.

® Pojawia sie, kiedy sprobujesz wykonac¢ operacje z menu MEMORY
SELECT, kiedy wlozona jest karta pamieci SD chroniona przed
kopiowaniem.

EO01, E02 lub E06
UNIT IN SAFEGUARD
MODE REMOVE AND
REATTACH BATTERY

Wskazania btedu (EO1, E02 lub E06) pokazuja, jaki typ usterki wystapit. Kiedy
pojawi si¢ wskazanie btedu, kamera wytaczy sie automatycznie. Odtacz zrodto
zasilania (akumulator itd.) i odczekaj kilka minut, az wskazanie zniknie. Kiedy
to nastapi, bedzie mozna ponownie uzywac kamery. Jezeli wskazanie
pozostaje, poradz sie najblizszego sprzedawcy JVC.

EO03 lub E04
UNIT IN SAFEGUARD
MODE EJECT AND
REINSERT TAPE

Wskazania btedu (EO3 lub E04) pokazuja, jaki typ usterki wystapit. Kiedy

pojawi sie wskazanie btedu, kamera wylaczy sie automatycznie. Wysun kasete
i wiozZ jg ponownie, a nastepnie sprawdz, czy wskaznik zgast. Kiedy to nastapi,
bedzie mozna ponownie uzywaé kamery. Jezeli wskazanie pozostaje, poradz

sie najblizszego sprzedawcy JVC.

WYJASNIENIA
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TERMINOLOGIA
A Kontrola ekspozycji (EXPOSURE) ...........cc........ 46
Akumulator ... .10, 11,74 KOPIOWaNIE .....ovviveeeiiiiiiiieeee e 52-55
ANIMACIA ..o 36 L
Automatyczne ogladgnig zdje¢ e s 25 Lampa blyskowa (FLASH) «..vvvocorrervver.
Automatyczne ustamamg OStro$ci ..ooooovvuivnieenn. 45 Lampka sygnalizacyjna (TALLY) .
Automatyczne wylgczanie ............cccceeeneenne 17,23y adowanie akumulatora ...............
c M
Cyfrowa stabilizacja obrazu (DIS) ...................... 36 Montaz ze wstawianiem ............ccceceeieiriiennens 60
Czas nagrywania
Karta pamieci .........ccccooviiiiiiiiiie, 50 N
TASMA oo 15  Nagrywanie wideoklipéw do przesytania e-mailem
Czyszczenie kamery .......................................... 77 (E-CL'P REC) .............................................. 50, 51
Nagrywanie z podgladem ..........cccceeeeviieeenninenn. 18
D ) Nagrywanie 5-sekundowe (5S) ........ccccoevevinene 36
Dane techniCzne .........cccceeiececiiieeceeceennnn. 78,79 Nawigacja (NAV'GAT'ON) ..................... 35, 48, 49
Data/czas
Ustawienie ... 14 o
Wyswietlacz (DATE/TIME) ......c.oovuee..... 38,41  Ochrona plikéw (PROTECT) ..o
DCF (Design rule for Camera File system) ..23,24  Ochrona przed skasowaniem ......................
Dotaczone wyposazenie Odtwarzanie klatka po klatce ............ccccuvvneeenn..
Dubbingowanie dzwieku Odtwarzanie obrazu zatrzymanego ...................
Dzwonek (BEEP) w.......cooveoeeeeeeeeeeeeeeeeeeene Odtwarzanie plikow wedtug indeksow ... .
Dzwiek przy odtwarzaniu Odtwarzanie w zwolnionym tempie ....................
(SOUND MODE, 12bit MODE) .........cccevueveerene. 40 Oswietlenie nocne ..o
E P
Efekty specjalne przy odtwarzaniu ..................... 58 POt o 56
Ekran menu Ptynne pojawianie sie/znikanie obrazu .............. 32
CAMERA ..o 34,35 Podiaczenia
CAMERA DISPLAY ..o 38 Do KOMPULEra ..o, 66
DS C oo 39 Do telewizora lub magnetowidu ................... 22
MANUAL ... .36, 37 Kamera internetowa ............cccccoeveviiiviennne.
Ogladanie zdjeé . 26 — 30 Kopiowanie .........ccccvveeeieeeieiiiiieee e
SYSTEM oo 37, 41 tadowanie ...
VIDEO ..o 40 Montaz w dowolnej kolejnosci
VIDEO DISPLAY .o 41 Potozenie przetacznika VIDEO/MEMORY ......... 13
Potozenie przetacznika zasilania
G L Ponowne ustawianie nazwy pliku
GIOSNOSE ... 20 Program automatycznej ekspozycji z efektami
| specjalnymi (PROGRAM AE)
Inicjalizacja karty pamieci (FORMAT) ................ 30 Efekt stroboskopowy (STROBO) ............... 34
Film czarno-biaty (MONOTONE) ..... .34
J L, Lusterko (MIRROR) ......ccccceevviiinne .34
Jakos$¢ obrazu (QUALITY) ..ooovvieieeeiee e 39 Oswietlenie punktowe (SPOTLIGHT) . 33
K Predkos¢ migawki (SHUTTER) ..........c........ 33
Kamera internetowa .............cccoevvevevsvevernnnnes 67 Sepia (SEPIA) ..o
Kanaty (IEWY/Prawy) .........ococooceeeeeeeeeeeeerenenne 40 Sport (SPORTS) -
Karta multimedialng .........coeeeeereeeesrererennees 16, 74 Stary film (CLASSIC FILM) .....ccoovviinnn. 34
Karta pam|Qc| ........... 16, 74 Snieg (SNOW) ............................................. 33
Karta pam|Qc| SD .. 16‘ 74 Zmrok (TW”.'GHT) ...................................... 33
Kasowanie plikow (DELETE) ........cccovovevevernnnn. 28  Przegrywanie z taSmy na kartg pamigci
Kod czasu (TIME CODE) ........ccccccou...... 19,38,41 (ORI COPY) . 40, 55
Kompensacja przeciwoswietlenia ..................... 47  Przestona teczowkowa ..., 46
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Przesuwanie obrazu .............cccccociiiiiiiiincenn. 32
Przewin tadme do przodu ..........cccceviieiiiiieennns 20
Przewin tasme do tylu ..., 20
Przywracanie pierwotnych ustawien menu

(CAM RESET) eoiiiiiieeeeeeeeeee e 38
R

Regulacja jasnosci lampy btyskowej (FLASH ADJ.)
...................................................................... 37,43
Regulacja jasnosci wyswietlacza (BRIGHT) ...... 13
Regulacja synchronizacji (SYNCHRO) .............. 65
Regulacja uchwytu .........cccccoeiiiiiiiiiiiecee 12
Regulacja wizjera .........ccccoooiiiiiiiiiiiieeiieeeees 12
Regulacja zegara (CLOCK ADJ.) ....cceevviveeennnnen. 14
Reczne ustawianie ostrosci ..........cccocveeiiiieinnns 45
Rozjasnianie (GAIN UP)

Rozmiar obrazu (IMAGE SIZE) .......cccccviiieeninn 39
Montaz w dowolnej kolejnosci .................... 60 — 65
S

Stopien natadowania ...........cccceeeeciiiiiee e, 84
T

Timer samowyzwalacza (SELF-TIMER) ...... 36, 44
Tryb demonstracji (DEMO MODE) ................. 9, 38
Tryb dzwigku (SOUND MODE) .

Tryb fotografii seryjnej ..................

Tryb gotowosci do nagrywania
Tryb nagrywania (REC MODE)
Tryb szerokoekranowy (WIDE MODE)

Szeroki (D.WIDE) .....cccoviiiiieiienieeieesecene 37

Sciskanie (SQUEEZE) ........cccccoeveeueveveruernnn. 37

Tryb kinowy (CINEMA) .....cccooovininiiiinieene 37
Tryb zdjg¢ (SNAP MODE) ......ccccoevvieiiiieciecne. 35
U
Unieruchomienie przestony ...........cccoccevvieeennnes 46
Ustaw kod pilota/magnetowidu ..........cc.cccoceeeneeee. 61
Ustawianie formatu polecenia cyfrowego druku
(DPOF — Digital Print Order Format) .......... 29, 30
Ustawienie filmowania z daleka
(TELE MACRO) ..ot 36
Ustawienie pilota (REMOTE) ......cccocoeeiviiiennnn. 37
Ustawienie priorytetu (PRIORITY) ....cccevieeenn. 38
Ustawienie wysSwietlacza (ON SCREEN) ........... 38
Usuwanie miniatur (NAVI.DEL.) ........cccooeeennnen. 40
W
Whbudowany akumulator litowy zegara ............... 14
Wktadanie karty pamieci ..........ccccvevvieniieeennnnn. 16
Wkiadanie kasety ..........ccccoiiiiiniiiiiineeieee 15

Wprowadzanie S-wideo/AV (S/AV INPUT) ..40, 52
Wskazania na monitorze ciekiokrystalicznym/w

WIZJEIZE ..ottt 82, 83
Wskazania ostrzegawcze ...........cccoceveeneeeeennenn. 85
WSKAZNIKi ...oveeeiiiceeieceeeeeee e 32-41

Wybér nosnika do nagrywania (REC SELECT) .39
Wyciszanie szumu wiatru (WIND CUT)
Wyjmowanie karty pamigci
Wyjmowanie kasety .
Wyszukiwanie blyskawiczne ..............cccceeeeeens 21
Wyszukiwanie UK ..........cccooceeiiniiiniiiiecnee, 21

z

Zaktadanie statywu
Zasilacz sieciowy
Zbalansowanie bieli (W.BALANCE) .
Zblizanie przy odtwarzaniu
Zblizanie (ZOOM)
Zdjecia reporterskie
Zdjecie
Zmiana ustawien MenU ..........cccceeveereeenieenceeenen
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