Szanowny nabywco,

Dzigkujemy za zakup niniejszej cyfrowej kamery
wideo. Przed uzyciem prosimy o przeczytanie
informaciji i ostrzezen dotyczacych

bezpiecznego korzystania z urzadzenia,
znajdujgcych sie na stronach 2 - 3.
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Rysunki kamery w niniejszej instrukcji obstugi
przedstawiajg model GR-D93.

Funkcje cyfrowego aparatu fotograficznego sa Aby wytaczyé demonstracje, ustaw
dostepne tylko w modelach GR-D93 i GR-D73. “DEMO MODE?” na “OFF”.
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SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE: ABY ZAPOBIEC POZAROWI LUB
RYZYKU PORAZENIA, NIE WYSTAWIAJ URZADZENIA
NA DZIALANIE WODY ANI WILGOCI.

OSTRZEZENIA:

® Aby unikng¢ porazenia pradem nie otwieraj obudowy.
Wewnatrz nie ma zadnych czesci, ktére mogtbys
obstugiwaé. Przekaz obstuge wykwalifikowanym
osobom.

® Jezli nie korzystasz przez dtuzszy czas z zasilacza
zasilanego pradem zmiennym (AC), zaleca sie
odtaczenie kabla zasilajgcego z gniazda sieciowego.

Ostrzezenia dotyczace Wymienialnej baterii litowej
Bateria, wykorzystana w tym urzadzeniu, moze
powodowaé niebezpieczenstwo pozaru lub oparzenia
chemicznego w przypadku niewtasciwego obchodzenia
sie z nia.

Nie tadowa¢, nie demontowaé, podgrzewac jej powyzej
100°C, nie wktadac jej do ognia itd.

Wymieniaj baterie na nowe firmy Panasonic (Matsushita
Electric), Sanyo, Sony lub Maxell CR2025.
Nieprawidtowa wymiana stwarza niebezpieczenstwo
eksplozji.

® Zuzytag baterig nalezy natychmiast wyrzucic¢.

® Trzymac z dala od zasiegu dzieci.

® Nie demontowa¢ oraz nie wrzuca¢ jej do ognia.

OSTRZEZENIE:

Aby uniknaé porazenia
pradem lub uszkodzenia
urzadzenia, najpierw
dokfadnie wt6z mniejszy
koniec kabla zasilania do
zasilacza sieciowego, az
nie bedzie sie on
chybotat, a nastepnie
witoz wiekszy koniec
kabla zasilania do
gniazdka sieciowego.

1’% o

OSTRZEZENIA:

® Niniejsza wideokamera przeznaczona jest do uzytku w
systemie kolorowych sygnatéw telewizyjnych typu PAL.
Jednakze, filmowanie oraz odtwarzanie przy uzyciu
monitora LCD/wizjera mozliwe jest wszedzie.

Uzywaj akumulatoréw BN-V408U/V416U/V428U firmy
JVC, a do ich tadowania lub zasilania kamery z
gniazdka sieciowego uzywaj dostarczonego
wielonapieciowego zasilacza zasilanego pradem
zmiennym (AC). (W zaleznosci od kraju uzytkowania
moze zaistnie¢ koniecznos$¢ wykorzystania
odpowiedniego zmiennika/adaptera/wtyczek w celu
dopasowania wtyczki do réznego rodzaju gniazdek
sieciowych.)

Gdy sprzet jest zainstalowany na péfce lub w szafce,
upewnij sie czy jest wystarczajgco duzo miejsca po obu
stronach, aby umozliwi¢ wentylacje (10 cm lub wigcej po
obu stronach, od gory i z tytu).

Nie blokuj otworéw wentylacyjnych.

(Jesli otwory wentylacyjne sg zablokowane gazeta, lub
$cierka itd. odptyw ciepta moze by¢ uniemozliwiony.)
Nie powinno sie ktas¢ na aparaturze zadnych
bezposrednich zrédet ptomienia, takich jak ptonacych
Swieczek.

Przy pozbywaniu sie baterii, powinno sie rozwazy¢
problemy srodowiskowe i nalezy przestrzega¢ lokalnych
ustalen lub przepiséw prawnych regulujgcych kwestie
pozbywania sie baterii.

Nie powinno sig dopusci¢ do pochlapania lub zamoczenia
aparatury.

Nie uzywaj tego sprzetu w tazience oraz w miejscach z
woda.

Roéwniez, nie ktadz zadnych pojemnikéw z wodg lub
innymi cieczami (takimi jak kosmetyki lub leki, wazony,
doniczki, kubki itd.) na wierzch tego urzadzenia.

(Jesli dopusci sie do przeniknigcia wody lub innej cieczy
wewnatrz tego sprzetu, moze zosta¢ wywotany pozar lub
porazenie pradem.)

UWAGI:

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerem seryjnym) oraz
ostrzezenia znajduja sie na dolnej i/lub tylnej $ciance
urzadzenia.

® Dane znamionowe i ostrzezenia dotyczgce Zasilacza
Sieciowego znajdujg sie na jego gornej i doinej czesci.




Po 3

Nie wystawiaj obiektywu ani wizjera bezpos$rednio na
storice. Moze to spowodowac uszkodzenie wzroku jak
réwniez doprowadzi¢ do ztego funkcjonowania
wewnetrznych obwodéw elektrycznych. Wystepuje
réwniez ryzyko pozaru i porazenia elektrycznego.

OSTRZEZENIE!

Ponizsze uwagi dotycza niebezpieczenstwa uszkodzenia
kamery oraz zagrozenia doznania uszczerbku na zdrowiu
przez uzytkownika.

Podczas przenoszenia kamery, zawsze pewnie przymocuj
i uzywaj dostarczonego paska. Kamere trzymaj w reku
zdecydowanie, a pasek owin dokfadnie wokét nadgarstka.
Noszenie kamery za wizjer czy monitor LCD moze
spowodowac jej upuszczenie lub nieprawidtowe dziatanie.
Zachowaj ostroznos¢, aby palce nie zostaty przytrzasnigte
przez pokrywe kasety. Nie pozwalaj dzieciom obstugiwaé
kamery, poniewaz sg one szczegodlnie narazone na
zranienia tego typu.

Nie uzywaj statywu na nieréwnych i niepewnych
powierzchniach. Moze sie on wywréci¢ i spowodowacd
powazne uszkodzenie kamery.

OSTRZEZENIE!

Przy podtaczaniu kabli (Audio/Video, S-Video,itp.) nie
zaleca sie umieszczania kamery na odbiorniku
telewizyjnego, bowiem zaplatanie sie kabli moze
spowodowaé zsuniecie sie kamery i jej uszkodzenie.

Mini mv -, S "/
MultiMediaCard

Kamera zaprojektowana jest wytacznie dla cyfrowych kaset
wideo, Kart Pamieci SD i Kart MultiMedialnych. Mozna w niej
uzywac wylgcznie kaset oznaczonych ““"[N' ” i kart pamieci*
oznaczonych “ S5z " lub “MultiMediaCard”-

Przed sfilmowaniem waznej sceny...

...upewnij sie, czy uzywasz jedynie minikaset ze znakiem
Mwm[)V .

...upewnij sie, ze uzywasz wytacznie kart pamieci*
oznaczonych Syz® lub MultiMediaCard -

...pamietaj, ze ta kamera nie jest kompatybilna z innymi
cyfrowymi formatami wideo.

...pamietaj, ze ta kamera jest przeznaczona tylko dla
prywatnych konsumentéw. Kazde wykorzystanie komercyjne
bez wiadciwej zgody jest zakazane. (Jezeli nawet filmujesz
takie wydarzenia jak pokazy, wystepy lub wystawy wytacznie
dla potrzeb wtasnych, usilnie zaleca sie uprzednie uzyskanie
zezwolenia.)

* Karty pamieci mogg by¢ uzywane tylko w modelach GR-
D93 i GR-D73.
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I Dotaczone wyposazenie

® ® ® ®
/
}
Q ) .i( (@r’o
® O
) b 1

Zasilacz sieciowy AP-V14E lub AP-V15E
Przewéd zasilania
Akumulator BN-V408U-B
Kabel audio/wideo (miniwtyczka @3.5 do gniazda
RCA)
Filtr rdzeniowy (dla kabla USB (dotaczony tylko do
modelu GR-D93/73/53) i dodatkowy kabel S-wideo.
= str. 6 po informacje o zaktadaniu)
Pasek naramienny (Z podtaczeniem zapoznaj sie w
prawej kolumnie)
CD-ROM (tylko GR-D93/73/53)
Karta pamieci 8 MB (tylko GR-D93/73) (wtozona do
kamery)
Pilot RM-V718U (tylko GR-D93/73/53)
Bateria litowa CR2025* (tylko GR-D93/73/53)
(do pilota)
Kabel USB (tylko GR-D93/73/53)
Pokrywa obiektywu (Z podtaczeniem zapoznaj sie w
prawej kolumnie)

Adapter kabla
Bateria litowa znajduje sie w pilocie juz w czasie
transportu (z przektadka izolujaca). Aby uzywaé pilota,
wyjmij przektadke izolujaca.

UWAGI:

o W celu zapewnienia optymalnej pracy kamery dotgczone
kable mozna zaopatrzy¢ w jeden lub wiecej filtrow
rdzeniowych. Jezeli kabel posiada tylko jeden filtr
rdzeniowy, do kamery powinien by¢ podtaczony koniec
blizszy filtrowi.

® Do podtfaczen koniecznie uzywaj dostarczonych kabli. Nie
uzywaj zadnych innych kabli.

@ ®ee

@0 ®Q @

® O

Zaktadanie pokrywy obiektywu
)\
N

W celu ochrony
obiektywu zatéz
dotgczong ostone
obiektywu tak, jak
pokazano na rysunku.

UWAGA:

Aby upewnic¢ sie, czy
pokrywa obiektywu jest
prawidtowo zatozona,
upewnij sie, czy jest ona
ptasko z kamera.

Umiesé tutaj podczas
filmowania.

Zakfadanie paska naramiennego

Postepuj zgodnie z rysunkiem.

1 Przewlecz pasek przez oczko.

2 Zagnij go do tytu i przewlecz przez opaske i

sprzaczke.

® Aby wyregulowa¢ dtugos$é paska, poluzuj, a nastepnie
$ciagnij pasek w sprzaczce.

3 Przesun opaske paska do konca w strone oczka.

Opaska paska
|

PRZYGOTOWANIA |
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Sposadb zaktadania filtra rdzeniowego (dla kabla
USB (dotaczony tylko do modelu GR-D93/73/53) i

dodatkowy kabel S-wideo)

Zatéz filtry rdzeniowe na kable. Filtr rdzeniowy ogranicza

zaktdcenia interferencyjne.

1 Zwolnij zamkniecia po obu koricach filtra
rdzeniowego.

Zamknigcie

2 Przetéz kabel przez filtr rdzeniowy, pozostawiajac

okoto 3 cm kabla pomiedzy wtyczka kabla a filtrem

rdzeniowym. Zawin kabel jeden raz na zewnatrz filtra, jak

pokazano na rysunku.
® Zawin kabel tak, aby nie byt luzny.

3cm

UWAGI:

® Uwazaj, aby$ nie uszkodzit kabla.

® Podczas podtaczania kabla podtacz koniec z filtrem
rdzeniowym do kamery.

I Zasilanie

Przefacznik zasilania
Lampka POWER/

CHARGE — | = ‘
\.[
Przycisk blokady @

Zaczep
akumulatora

b

Do ztacza DC , } @‘ Strzatka

( A Znak Akumulator

’ BATT.RELEASE
~""Zasilacz sieciowy
/ Przewéd zasilania
Do gniazdka zasilania
Kamera posiada dwa systemy zasilania, pozwalajace
wybraé najodpowiedniejsze zrédto zasilania. Nie uzywaj
dotgczonych zrédet zasilania z innymi urzgdzeniami.

kadowanie akumulatora

1 Ustawiwszy strzatke na akumulatorze do goéry,
wepchnij lekko akumulator do zaczepu @.

2 Przesun akumulator w gore, az zablokuje sie on na
wiasciwym miejscu @.

3 Ustaw przetacznik zasilania na “OFF (CHARGE)”.
4 Podtacz zasilacz sieciowy do kamery, a nastepnie
przewéd zasilania do zasilacza.

5 Podtacz zasilacz sieciowy do gniazdka. Lampka
POWER/CHARGE w kamerze zacznie migac,
pokazujac, ze tadowanie rozpoczeto sie.

6 Kiedy lampka POWER/CHARGE zgasnie, tadowanie

bedzie zakoniczone. Odtgcz zasilacz sieciowy od
gniazdka zasilania. Odtgcz zasilacz sieciowy od kamery.

Wyjmowanie akumulatora
Przesun akumulator lekko w dét, przesuwajac
jednoczesnie BATT. RELEASE, aby go wyjac¢.

Akumulator Czas tadowania
BN-V408U* Okoto 1 godz. 30 min.
BN-V416U Okoto 3 godz.
BN-V428U Okoto 5 godz.

* Dotgczona
UWAGI:

® Jezeli pokrywa ochronna jest zatozona na akumulator,
zdejmij ja najpierw.
® Podczas tadowania obstuga kamery nie jest mozliwa.
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® Fadowanie nie jest mozliwe, jezeli uzywany jest zty typ
akumulatora.

® Podczas fadowania akumulatora po raz pierwszy lub po
dtugim przechowywaniu lampka POWER/CHARGE moze
nie pali¢ sie. W takim przypadku wyjmij akumulator z
kamery, a nastepnie sprébuj natadowa¢ go ponownie.

® Jezeli czas pracy akumulatora pozostaje bardzo krétki
pomimo petnego natadowania, akumulator jest zuzyty i
trzeba go wymieni¢. Prosimy kupi¢ nowy akumulator.

® Inne uwagi = str. 39.

Zasilanie z akumulatora

Wykonaj kroki 1 — 2 w “kadowanie akumulatora”.

Maksymalny czas ciagtego nagrywania
o GR-D73/53/23

Monitor
Akumulator ciektokrystaliczny Wizjer wigczony
wigczony
BN-V408U* 1 godz. 10 min. 1 godz. 40 min.
BN-V416U 2 godz. 20 min. 3 godz. 15 min.
BN-V428U 4 godz. 10 min. 5 godz. 50 min.
o GR-D93
Monitor
Akumulator ciektokrystaliczny Wizjer wtgczony
wigczony
BN-V408U* 1 godz. 5 min. 1 godz. 35 min.
BN-V416U 2 godz. 15 min. 3 godz. 5 min.
BN-V428U 4 godz. 5 godz. 30 min.
* Dotgczona
UWAGI:

o Czas nagrywania ulega znacznemu skréceniu w
nastepujacych warunkach:
* Wielokrotnie wiaczane jest zblizenie i tryb gotowosci do

nagrywania.

* Wielokrotnie uzywany jest monitor ciektokrystaliczny.
* Wielokrotnie wigczany jest tryb odtwarzania.
* Uzywana jest biata lampa LED.

® Przed planowanym dfugim uzywaniem zalecane jest
przygotowanie akumulatoréw wystarczajacych na 3-krotny
planowany czas filmowania.

UWAGA:

Przed odtaczeniem zrédta zasilania upewnij sig, czy zasilanie
kamery jest wylaczone. Niestosowanie sie do tego zalecenia
moze spowodowac uszkodzenie kamery.

Zasilanie z gniazdka

Podtacz zasilacz sieciowy do kamery, a nastepnie
podtacz przewdd zasilania do zasilacza sieciowego jak
pokazano na rysunku na stronie 6.

UWAGI:

® Dotaczony zasilacz sieciowy posiada funkcije
automatycznego wyboru napiecia pradu zmiennego w
zakresie od 110 V do 240 V.

® Nie dopuszczaj, aby ztgcza pradu statego zasilacza
sieciowego stykaty sie z metalowymi przedmiotami,
poniewaz moze to doprowadzi¢ do zwarcia i spowodowac
uszkodzenie.

® Inne uwagi = str. 39.

Uwagi dotyczace akumulatoréw

NIEBEZPIECZENSTWO! Nie rozbieraj akumulatoréw
ani nie wystawiaj ich na dziatanie ognia lub silnego
ciepta, poniewaz moze to doprowadzi¢ do zapalenia lub
wybuchu.,

OSTRZEZENIE! Nie dopuszczaj do zetkniecia
akumulatoréw i ich stykéw z metalowymi przedmiotami,
poniewaz moze to doprowadzi¢ do zwarcia i zapalenia.

Zalety akumulatorow
litowo-jonowych
Akumulatory litowo-
jonowe sg mate, ale majg
duzg pojemnos$¢. W
przypadku wystawieniana |, z° -, ¢
dziatanie niskich 6T of
temperatur (ponizej 10°C), [ =7
ich czas dziatania ulega o -
jednak skroceniu lub Akumulatory litowo-

moga nie dziata¢ w ogdle. jonowe sa wrazliwe w
Jezeli to sie zdarzy, niskich temperaturach.
schowaj na chwile

akumulator do kieszeni

lub innego cieptego, bezpiecznego miejsca, a nastepnie
zat6z go ponownie na kamere. Tak dtugo jak sam
akumulator nie jest zimny, nie powinno by¢ réznicy w
pracy.

(Jezeli uzywasz poduszki elektrycznej, uwazaj, aby
akumulator nie stykat sie z nig bezposrednio.)

Inne uwagi = str. 39.

I Regulacja uchwytu

1 Wyreguluj pasek zapinany na rzep.

2 Przetoz prawa reke przez petle i chwy¢ za uchwyt.
3 Utsz keiuk i pozostate palce w uchwycie, aby méc
fatwo obstugiwac¢ przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, przetacznik zasilania i dzwignie duzych
zblizen. Koniecznie ustaw pasek zapinany na rzepy w
sposob dla siebie wygodny.

PRZYGOTOWANIA |



8 po PRZYGOTOWANIA

I Tryb pracy

Aby wiaczy¢ kamere, ustaw przetacznik zasilania na
dowolny tryb pracy poza “OFF (CHARGE)”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

Lampka POWER/CHARGE

I
Przetgcznik zasilania |[{_—U|

Przycisk blokady

VIDEO/MEMORY (tylko GR-D93/73)

Wybierz zgdany tryb pracy przy pomocy przetacznika
zasilania i przetacznika VIDEO/MEMORY (tylko
GR-D93/73).

Potozenie przetacznika zasilania

B (nagrywanie w petni automatyczne):
Pozwala na nagrywanie BEZ uzycia specjalnych
efektow lub ustawien recznych. Nadaje sie do
zwyktego nagrywania.

“IY” pojawia sig na wyswietlaczu.

™ (nagrywanie reczne):

Pozwala na ustawienie ré6znorodnych funkcji
nagrywania przy pomocy menu. (= str. 24)
Wyprébuj ten tryb, jezeli chcesz uzyskac wiecej
twoérczych mozliwosci niz przy nagrywaniu w petni
automatycznym.

Na wys$wietlaczu nie pojawia sie zaden wskaznik.

OFF:
Pozwala na wytaczenie kamery.

PLAY:

® Pozwala na odtworzenie nagrania na tasmie.

® Pozwala na wys$wietlenie obrazu zatrzymanego
zapisanego na karcie pamieci lub na przestanie go
do komputera. (tylko GR-D93/73)

® Pozwala na ustawienie ré6znorodnych funkcji
odtwarzania przy pomocy menu. (= str. 24)

Potozenie przetacznika VIDEO/MEMORY
(tylko GR-D93/73)

VIDEO:

Pozwala na nagrywanie na tasmie lub jej odtwarzanie.
Jezeli “REC SELECT” jest ustawione na “wp ¥/

®» IMl” (= str. 27), obrazy zatrzymane sg nagrywane
zaréwno na tasmie jak i na karcie pamieci.

MEMORY:

® Pozwala na nagrywanie na karcie pamieci lub na
dostep do znajdujgcych sie na niej danych.

® Kiedy przetacznik zasilania jest ustawiony na “[3”
lub “M”, pojawia sie rozmiar aktualnie wybranego
obrazu.

Operacja powodujgca wigczenie/wyltaczenie

Kiedy przefacznik zasilania jest ustawiony na “B3” lub
“M”, mozna réwniez witgczyé/wytaczy¢ kamere,
otwierajac/zamykajac monitor ciektokrystaliczny lub
wyciggajgc/chowajac wizjer.

INFORMACJA:

Nastepujgce wyjasnienia w instrukcji obstugi zaktadajg
uzywanie monitora ciektokrystalicznego do
wykonywania operacji. Jezeli chcesz uzywaé wizjera,
zamknij monitor ciektokrystaliczny i wyciggnij catkowicie
wizjer.

I Ustawianie daty/czasu

Data/czas sg zawsze nagrywane na tasmie, ale ich
wys$wietlenie mozna wtgczac¢ lub wytgcza¢ podczas
odtwarzania. (= str. 24, 28)

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 12)

3 Nacisnij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

4 obro¢ pokretto MMENU/VOL., FGAERA DISPLAY
ON_SCREEN - LCD/TV
DATE/TINE - AUTO
TIME CODE -

aby wybra¢ “[@1", i nacisnij je.
Pojawi sie menu CAMERA
DISPLAY. o
5 0broé pokretio MMENU/VOL.,
aby wybraé “CLOCK ADJ.”, i
nacisnij je. Pod$wietlony zostanie
parametr “dzien”.

6 Obroé pokretio MMENU/VOL.,
aby wprowadzi¢ dzien, i nacisnij je.
Powtérz, aby wprowadzié miesiac, cLOCK
rok, godzine i minuty. AD-
7 Obré¢ pokretto MMENU/VOL.,
aby wybra¢ “URETURN?”, i nacisnij
je dwukrotnie. Ekran menu zamknie sie.

JRETURN

CAMERA DISPLAY
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UWAGA: I in i &oi wyswi

Nawet jezeli wybierzesz “CLOCK ADJ.”, jezeli parametr nie ReQUIaC]a jasnosc' WySWIetIacza
bedzie pods$wietlony, wewnetrzny zegar kamery bedzie 1 Ustaw przetacznik zasilania  @MENU/VOL.
nadal dziafat. Kiedy przesuniesz pasek podswietlenia na na “@" lub “PLAY”, naciskajac

pierwszy parametr daty/czasu (dzien), zegar zatrzyma sie.
Kiedy zakonczysz ustawianie minut i nacisniesz pokretto
MMENU/VOL., data i czas zaczng sie zmienia¢ poczgwszy
od wiasnie ustawionych. 2 Otwérz catkowicie monitor
ciekfokrystaliczny. (= str. 12)

3 Nacisnij pokretto MMENU/
VOL.. Pojawi sie ekran menu.

jednoczesnie przycisk blokady
na przetaczniku.

I Regulacja wizjera

1 Ustaw przetacznik zasilania na “B” lub “E”, 4 Obro¢ pokretio MMENU/

naciskajgc jednoczesnie przycisk blokady na VOL., aby wybra¢ “[@1”, i

przetaczniku. nacisnij je. Pojawi sie menu

2 Upewnij sie, czy monitor ciektokrystaliczny jest CAMERA DISPLAY.

ztozony i zamkniety. Wyciagnij catkowicie wizjer i ustaw 5 0bro¢ pokretto MMENU/
go recznie w celu uzyskania najlepszej widocznosci. VOL., aby wybra¢ “BRIGHT”, i

PRZYGOTOWANIA |

nacisnij je. Ekran menu zamknie sig, a pojawi sie
wskaznik regulacji jasnosci.

6 Obracaj pokretto MMENU/VOL., az osiggniesz

3 Obracaj pokretto regulacji ogniskowej, az wskazniki w
wizjerze bedg ostre.

o ] wihasciwag jasnosc.
PAUSE (@ 7 Nacisnij pokretto MMENU/VOL..
@ % = ® Mozliwe jest tez ustawienie jasnosci wizjera poprzez
N < wyciggniecie go, ustawienie “PRIORITY” w menu SYSTEM
—_— na “FINDER?” (= str. 24, 26) i ustawienie jak opisano

@ powyzej.
I Zaktadanie statywu

Aby zamontowac¢ kamere na
statywie, ustaw bolec
X naprowadzajacy i $rube
Pokretto regulacji ogniskowej ~Naprzeciwko gniazda
mocowania i otworu
naprowadzajacego w

¥

PAUSE

il

OSTRZEZENIE: . » . kamerze. Nastepnie zakre¢
Podczas chowania wizjera uwazaj, abys$ nie przytrzasnat $rube zgodnie z ruchem
palcow.

wskazowek zegara.
® Niektore statywy nie
posiadajg trzpieni.

OSTRZEZENIE:

Jezeli zaktadasz kamerg na statyw, wydtuz jego nogi, aby
ustabilizowa¢ kamere. Uzywanie matych statywoéw nie jest
zalecane. Moze to spowodowac przewrdcenie sie
urzadzenia i jego uszkodzenie.




10 po PRZYGOTOWANIA

I Wktadanie/wyjmowanie kasety

Aby méc wiozy¢ lub wyjaé kasete, kamera musi byé
zasilana.

OPEN/EJECT

"
) Pokrywa kieszeni
kasety

;I—
‘ S = /
N \
Upewnij sie, czy
strona z okienkiem wES

Kieszen kasety jest zwrécona na sive
zewnatrz.

Przetacznik ochrony przed
skasowaniem

1 Przesur w strone zaznaczong strzatkg i przytrzymaj

OPEN/EJECT, a nastepnie pociagnij i otwérz pokrywe

kieszeni kasety, az zablokuje sie ona na miejscu.

Kieszen kasety otworzy sie automatycznie.

® Nie dotykaj wewnetrznych czesci.

2 Wiz lub wyjmij tadme i nacisnij “PUSH HERE”, aby

zamkna¢ kieszen kasety.

® Aby zamkna¢ kieszen kasety, naciskaj wytacznie czesé
oznaczong “PUSH HERE”; dotykanie innych czesci moze
spowodowac zatrzasniecie palcow przez kieszen kasety, a
w rezultacie skaleczenie lub uszkodzenie urzadzenia.

® Kiedy kieszen kasety zostanie zamknigta, schowa si¢ ona
automatycznie. Zaczekaj, az schowa sig ona catkowicie,
zanim zamkniesz pokrywe kieszeni kasety.

® Kiedy akumulator jest bliski roztadowania, zamkniecie
pokrywy kieszeni kasety moze by¢ niemozliwe. Nie uzywaj
sity. Przed dalszg praca wymien akumulator na w petni
natadowany lub zasilaj kamere z gniazdka.

3 Zamknij starannie pokrywe kieszeni kasety, az
zablokuje sie na swoim miejscu.

Przyblizony czas nagrywania

Tasma Tryb nagrywania
SP LP
30 min. 30 min. 45 min.
60 min. 60 min. 90 min.
80 min. 80 min. 120 min.

Z przetgczaniem trybu nagrywania zapoznaj sie na
stronach 24 i 25.

Ochrona waznych nagran

Przesun przetgcznik ochrony przed skasowaniem z tytu
kasety w kierunku “SAVE”. Zabezpiecza to tasme przed
ponownym nagraniem. Aby nagrywac na takiej tasmie,
przed wtozeniem jej przesun przetgcznik z powrotem do
potozenia “REC”.

Inne uwagi r= str. 39.

Wktadanie/wyjmowanie karty pamigci
(tylko GR-D93/73)

Dotaczona karta pamieci jest w momencie zakupu
wiozona do kamery.
Pokrywa karty (MEMORY CARD)

Karta pamieci

Sciety rég

1 Upewnij sie, czy zasilanie kamery jest wytaczone.

2 Otwoérz monitor ciektokrystaliczny (= str. 12), a
nastepnie otwdrz pokrywe karty (MEMORY CARD).

3 Aby wiozy¢ karte pamieci, wtoz jg starannie,
$cietym rogiem skierowanym do wewnatrz.

Aby wyjaé karte pamieci, nacisnij ja jednokrotnie.
Kiedy karta pamieci zostanie wysunieta z kamery,
wyciagnij ja.

® Nie dotykaj stykéw na odwrocie karty.

4 Zamknij pokrywe karty.

Ochrona waznych plikéw (dostepna tylko dla kart
pamieci SD)

Przesun przetgcznik
nagrywania/ochrony przed
skasowaniem z boku karty
pamigci w kierunku “LOCK”.
Zabezpiecza to karte pamieci
przed ponownym nagraniem.
Aby nagrywac¢ na takiej karcie
pamieci, przed wtozeniem jej
przesun przetacznik z
powrotem do potozenia
przeciwnego do “LOCK”.

UWAGI:

® Uzywaj wylgcznie kart pamieci SD oznaczonych “ S50
lub kart multimedialnych oznaczonych “MultiliediaCard -

® Karty pamieci niektérych producentéw nie sg
kompatybilne z tg kamera. Przed zakupem karty pamieci
poradz sig jej producenta lub sprzedawcy.

® Przed uzyciem nowej karty pamieci, musi by¢ ona
SFORMATOWANA. (= str. 23)

UWAGA:

Nie wktadaj ani nie wyjmuj karty pamieci, kiedy kamera jest
wigczona, poniewaz moze to spowodowac uszkodzenie
karty pamieci lub spowodowac, ze kamera nie bedzie mogta
rozpoznag, czy karta jest wiozona czy nie.

>

Przetgcznik
nagrywania/ochrony
przed skasowaniem
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. 1 Zdejmij pokrywe obiektywu.

I POdStawy nag ywania 2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
= str. 12

UWAGA: (:“; str. 12) _ o
Przed kontynuowaniem, wykonaj procedury wymienione Ustaw przefgcznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”.
ponizej: (tylko GR-D93/73)
® Zasilanie (=" str. 6) 4 Ustaw przefgcznik zasilania na “B” lub “@”,
® Wkiadanie kasety (== str. 10) naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na

przetgczniku.

® Lampka zasilania POWER/CHARGE zapali si¢ i kamera
wejdzie w tryb gotowosci do nagrywania. Wyswietlone
zostanie “PAUSE”.

® Aby nagrywac w trybie LP (Long Play), 1= str. 24, 25.

5 Aby rozpoczaé nagrywanie, nacisnij przycisk
rozpoczecia/zakonczenia nagrywania. W trakcie
nagrywania na wyswietlaczu pojawia sie “% REC”.
6 Aby zakonczy¢ nagrywanie, naciénij przycisk
rozpoczecia/zakonczenia nagrywania ponownie.
Kamera wejdzie ponownie w tryb gotowosci do
nagrywania.

UWAGI:
® Obraz nie bedzie pojawiat sie jednoczes$nie na monitorze
ciektokrystalicznym i w wizjerze.
® Jezeli kamera bedzie pozostawata w trybie gotowosci do
>~ Dzwignia duzych nagrywania przez 5 minut, zasilanie wytgczy sie
zblizen automatycznie. Aby ponownie witaczy¢ kamere, schowa;j i
ponownie wyciagnij wizjer lub zamknij i ponownie otwérz
monitor ciektokrystaliczny.
® Wskazniki na monitorze ciektokrystalicznym/w wizjerze:
* Podczas zasilania z akumulatora: wyswietlony jest
wskaznik akumulatora “3”. (= str. 43)
) * Podczas zasilania z gniazdka: wskaznik akumulatora
“—13" nie jest wys$wietlony.
® Jezeli pomiedzy nagranymi ujeciami na tasmie
. L pozostawiony jest pusty fragment, kod czasu jest
. Przetgcznik zasilania przerwany i podczas montazu tasmy moga pojawié sie
Przycisk blokady btedy. Aby tego uniknaé, patrz “Nagrywanie od srodka
Przycisk rozpoczecia/ tasmy” (= str. 13).
zakonczenia nagrywania ® Aby wytaczyé dzwiek brzeczyka, o= str. 24, 26.
® Inne uwagi = str. 39.

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE OBRAZOW |
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Monitor ciektokrystaliczny i wizjer

Zblizanie

Podczas uzywania monitora ciektokrystalicznego:
Upewnij sie, czy wizjer jest schowany. Naci$nij przycisk
otwierania monitora i otwérz catkowicie monitor
ciekfokrystaliczny. Mozna go obraca¢ o 270° (90° w dét,
180° w gore).

Podczas uzywania wizjera:

Upewnij sie, czy monitor ciektokrystaliczny jest ztozony i

zamknigty. Wyciagnij wizjer do konca.

® Koniecznie wyciggnij wizjer, az ustyszysz klikniecie, w
przeciwnym razie wizjer moze zosta¢ schowany podczas
pracy.

Przycisk otwierania monitora

UWAGI:

® Obraz nie bedzie pojawiat sie jednoczes$nie na monitorze i
w wizjerze. Kiedy wizjer jest wyciagniety i monitor
ciektokrystaliczny otwarty, mozna wybra¢, ktory z nich
bedzie uzywany. Ustaw “PRIORITY” na zadany tryb w
menu SYSTEM. (= str. 24, 26)

® Kolorowe, jasne kropki moga pojawiaé sie na catym
monitorze ciektokrystalicznym i w wizjerze. Nie oznacza to
jednak usterki. (= str. 42)

Pozostata diugos¢ tasmy

Na wyswietlaczu pojawi sig przyblizony pozostaty czas
tasmy. “— h - — m” oznacza, ze kamera oblicza pozostaty
czas. Kiedy pozostata dtugo$¢ osiagnie 2 minuty,
zacznie miga¢ wskaznik.

0h25m

-h—-m—1h Om—»0h59m----» 0h 3m
(Trwa obliczanie)

OhOm«——O0Oh1m<«——0h2m
(Miga) (Miga) (Miga)

Pozwala na zblizanie/oddalanie lub na ciggta zmiane

powiegkszenia obrazu.

Zblizanie

Przesun dzwignie duzych zblizen w strone “T”.

Oddalanie

Przesun dzwignie duzych zblizen w strone “W”.

® |m dalej bedziesz przesuwat dzwignie duzych zblizen, tym
szybsze bedzie zblizanie.

Zblizanie (T: ujecie z daleka)

10XWIT,

Oddalanie (W: szeroki kat)

10x WO DT
— Zakres zblizania cyfrowego

| 16X (10X dla modelu GR-D93)
zakres zblizen (optycznych)

Przyblizony stopien
powigkszenia

UWAGI:

® Podczas zblizania ostro$¢ moze by¢ niestabilna. W takim
przypadku ustaw zblizenie w trybie gotowosci do
nagrywania, ustaw ostro$c¢ recznie (= str. 32), wykonaj
zblizenie lub oddalenie w trybie nagrywania.

® Mozliwe jest zblizanie do 700X lub do 16X (10X dla modelu
GR-D93) przy uzyciu zblizania optycznego. (= str. 25)

® Zblizanie ponad 16X (10X dla modelu GR-D93) jest
wykonywane poprzez cyfrowe przetwarzanie obrazu i jest
dlatego nazywane zblizaniem cyfrowym.

® Podczas zblizania cyfrowego jako$¢ obrazu moze by¢
nizsza.

® Cyfrowe zblizanie nie moze by¢ uzywane, kiedy
przetacznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony na
“MEMORY”. (tylko GR-D93/73)

® Filmowanie z bliskiej odlegtosci (nawet z odlegtosci 5 cm
od obiektu) jest mozliwe, kiedy dzwignia silnych zblizen
jest przesunieta do konca w strone “W”. Zobacz tez “TELE
MACRO” w menu MANUAL na stronie 26.



NAGRYWANIE OBRAZOW p 13

Zdjecia reporterskie

Nagrywanie od srodka tasmy

W niektérych sytuacjach
filmowanie z réznych katéow
moze da¢ dramatyczniejsze
efekty. Trzymaj kamere w
zgdanym potozeniu i przechyl
monitor ciekfokrystaliczny w
najwygodniejszy sposéb. Mozna
go obracac o0 270° (90° w dét,
180° w gore).

Autoportretowanie

Otwérz monitor
ciektokrystaliczny i obré¢ go
do goéry o 180°, aby byt
zwrécony do przodu, a f
nastepnie skieruj obiektyw na
siebie i zacznij nagrywanie.

Autoportretowanie

Kod czasu

Podczas nagrywania na tasmie nagrywany jest kod

czasu. Stuzy on okreslaniu potozenia na tasmie

nagranego ujecia podczas odtwarzania.
Wyswietlacz

Minuty
— Sekundy
— Ramki*
(25 ramek = 1 sekunda)
12:34:24

* Ramki nie sg wyswietlane podczas nagrywania.

Jezeli nagrywanie rozpocznie sie od pustego fragmentu,

kod czasu rozpocznie sie od “00:00:00”

(minuty:sekundy:ramka). Jezeli nagrywanie rozpocznie

sie od korica poprzednio nagranego ujecia, kod czasu

bedzie kontynuacja starego kodu.

Jezeli podczas nagrywania na tasmie pozostawiony

zostanie pusty fragment, kod czasu zostanie przerwany.

Kiedy nagrywanie zostanie wznowione, kod czasu

zacznie sie znéw od “00:00:00”. Oznacza to, ze kamera

moze nagrac takie same kody czasow jak juz istniejgce

w poprzednio nagranych ujeciach. Aby temu zapobiec,

wykonaj “Nagrywanie od $rodka tasmy” (patrz prawa

kolumna) w nastepujacych przypadkach:

® Podczas nagrywania na nowo po odtwarzaniu nagranej
tasmy.

® Kiedy zasilanie zostanie przerwane podczas nagrywania.

® Kiedy tasma zostanie wyjeta i ponownie wiozona podczas
nagrywania.

® Podczas nagrywania na czesciowo nagranej tasmie.

® Podczas nagrywania na pustym fragmencie potozonym w
$rodku tasmy.

® Podczas ponownego nagrywania po poprzednim
nagrywaniu, a nastepnie otwarciu/zamknieciu pokrywy
kieszeni kasety.

1) Odtworz tasme lub uzyj funkcji wyszukiwania luki

(= str. 14), aby znalez¢ miejsce, w ktérym chcesz
rozpocza¢ nagrywanie, a nastepnie wiacz tryb
odtwarzania obrazu zatrzymanego. (= str. 14)

2) Ustaw przetgcznik zasilania na “BY” lub “W”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetaczniku, a nastepnie rozpocznij nagrywanie.

UWAGI:

® Kod czasu nie moze by¢ wyzerowany.

® Podczas przewijania do przodu i do tytu wskaznik kodu
czasu nie zmienia si¢ ptynnie.

® Kod czasu jest wyswietlany tylko, kiedy “TIME CODE” jest
ustawione na “ON”. (= str. 27)

Kiedy na tasmie nagrany jest pusty fragment

Kod czasu Kod czasu Kod czasu
00:00:00 05:43:21 00:00:00

v v v

Tasma | PoPrzednio | Pusty | Nowo nagrane
nagrane ujecie | fragment ujecie

rY A A
Miejsce Miejsce Miejsce
rozpoczecia zakonczenia rozpoczecia
filmowania filmowania filmowania

Prawidlowe nagrywanie

Kod czasu Kod czasu Kod czasu
00:00:00 05:43:21 05:44:00
y k v
. Poprzednio Nowe Lo
Tasma nagrane ujecie| ujecie Ostatnie ujecie
A A A
Miejsce Miejsce Miejsce
rozpoczecia rozpoczecia rozpoczecia
filmowania filmowania filmowania

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE OBRAZOW |
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MMENU/VOL.

BLANK SEARCH

Przetacznik zasilania
Przycisk blokady

VIDEO/MEMORY (tylko GR-D93/73)

Gtosnik »>»

I Odtwarzanie normalne

1 wioz kasete. (= str. 10)

2 Ustaw przefacznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”.
(tylko GR-D93/73)

3 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajgc

jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na

przetgczniku.

4 Aby rozpocza¢ odtwarzanie, nacisnij »/11.

5 Aby zakonczy¢ odtwarzanie, nacisnij l.

® W trybie zatrzymania, naci$nij <€, aby przewina¢ tasme
do tytu, lub BB, aby przewina¢ do przodu.

Regulacja gtosnosci

Obro¢ pokretto MMENU/VOL. w strone “+”, aby

zwiekszy¢ gtosnosé, lub w strone “-”, aby zmniejszy¢.

UWAGI:

® Odtwarzany obraz mozna oglada¢ na monitorze
ciektokrystalicznym, w wizjerze lub w podtgczonym

telewizorze. (= str. 17)
® Inne uwagi r= str. 39.

Odtwarzanie obrazu zatrzymanego

Robi pauze podczas odtwarzania obrazéw.

1) Nacisnij /1l podczas odtwarzania.

2) Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie, nacisnij »/Il
ponownie.

® Jezeli odtwarzanie obrazu zatrzymanego jest wtaczone
dtuzej niz okoto 3 minuty, wtaczony zostanie
automatycznie tryb zatrzymania kamery.

® Obraz moze nie zatrzymac sie natychmiast po nacisnieciu
»/11, poniewaz kamera stabilizuje zatrzymany obraz.

Wyszukiwanie btyskawiczne

Pozwala na wyszukiwanie z duzg predkoscig w obu

kierunkach podczas odtwarzania obrazéw.

1) Naciénij podczas odtwarzania P, aby wyszukiwaé

do przodu, lub <&, aby wyszukiwaé do tytu.

2) Aby wznowi¢ odtwarzanie normalne, nacisnij »/11.

® Nacisnij i przytrzymaj P lub <€ podczas odtwarzania.
Wyszukiwanie bedzie trwato, kiedy przycisk bedzie
przytrzymany. Kiedy zwolnisz przycisk, powréci normalne
odtwarzanie.

® Podczas wyszukiwania btyskawicznego na ekranie pojawia
sie lekki efekt mozaiki. Nie oznacza to usterki.

UWAGA:

Podczas wyszukiwania
btyskawicznego fragmenty obrazu
moga nie byé wyraznie widoczne,
zwtfaszcza po lewej stronie ekranu.

Wyszukiwanie luki

Pomaga odnalez¢ miejsce, w ktérym powinno
rozpoczynac sie nagrywanie od $rodka tasmy, aby
uniknaé przerwania kodu czasu. (= str. 13)

1 Wi6z kasete. (= str. 10)

2 Ustaw przefacznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”.
(tylko GR-D93/73)

3 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetgczniku.

4 w trybie zatrzymania naci$nij BLANK SEARCH.

® Pojawi sie wskaznik “BLANK SEARCH”, a kamera
automatycznie zacznie wyszukiwanie do przodu lub do
tytu, a nastepnie zatrzyma sie w miejscu na tasmie
znajdujgcym sie okoto 3 sekund przed poczatkiem
znalezionej przerwy.

® Aby wytgczy¢ wyszukiwanie luki w trakcie trwania, naci$nij
| B

UWAGI:

® Przed rozpoczeciem wyszukiwania luki, jezeli aktualnym
potozeniem jest przerwa, kamera bedzie wyszukiwa¢ do
tytu. Jezeli aktualne potozenie znajduje sig na nagranej
czesci, kamera bedzie wyszukiwata do przodu.

® Wyszukiwanie luki nie dziata, jezeli dla tasmy wys$wietlone
zostato “USE CLEANING CASSETTE”.

® Jezeli podczas wyszukiwania luki osiggniety zostanie
poczatek lub koniec tasmy, kamera zatrzyma sie
automatycznie.

® Pusty fragment krétszy niz 5 sekund moze nie zosta¢
odkryty.

® Odnaleziony pusty fragment moze znajdowac sie
pomiedzy nagranymi ujeciami. Przed rozpoczeciem
nagrywania upewnij sie, czy za pustym fragmentem nie
jest nagrane zadne ujecie.
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Odtwarzanie przy pomocy pilota (tylko
model GR-D93/73/53)

Petnofunkcyjny pilot moze sterowaé z odlegtosci kamerg
oraz podstawowymi funkcjami (odtwarzanie,
zatrzymanie, pauza, przewijanie do przodu i do tytu)
magnetowidu. Umozliwia on réwniez wykonywanie
dodatkowych funkcji odtwarzania. (= str. 16)

Wktadanie baterii

Pilot uzywa jednej baterii
litowej (CR2025).

1 Wyciagnij oprawke
baterii, wktadajgc ostro
zakonczone narzedzie do
szczeliny.

2 wioz baterie do szczeliny
i upewnij sie, czy znak “+” 1
jest widoczny.

3 wsun oprawke z
powrotem, az ustyszysz
klikniecie.

Szczelina

Zakres dziatania wigzki (w pomieszczeniu)

Podczas uzywania pilota,
koniecznie kieruj go na czujnik
sygnatéw zdalnego sterowania.
Zakres dziatania wysytanej
wigzki wynosi w pomieszczeniu
okoto 5 m.

UWAGA:
Wysytana wigzka moze nie dziata¢ Czujnik sygnatéw

lub powodowaé nieprawidiowe ~ zdalnego sterowania
czynnosci, kiedy czujnik sygnatéw

zdalnego sterowania jest bezpos$rednio o$wietlony $wiattem
stonecznym lub innym silnym $wiattem.

Przyciski i funkcje

—

O—= 50
Qo— > ) ﬁ ey To
= ==

o< @ g

Q 2l @
i

N

@ Okno wysytajace wigzke podczerwong
Nastepujace przyciski sg dostepne tylko, kiedy
przetacznik zasilania kamery jest ustawiony na “PLAY”.

@ Przycisk AUDIO .......c.coeeveueerereeiereieenene (= str. 24, 28
© Przycisk PAUSE™.......ccooviviinncineeeeeee (= str. 16

Przycisk przesuwania kursora w gére . . (= str. 16
@ Przycisk przewijania do tylu (SLOW) ........... (= str. 16

© Przycisk REW* .. (= str. 14,19
Lewy PrzycCisk ....cooceeeceeriiinniee e, (= str. 16,

@ Przycisk INSERT .....ccoeeieueeeeeieeceee e (= str. 38

@ Przycisk STOP* .= str. 14,19
Przycisk przesuwania kursora w doét.

O PrzycCisk SHIFT ....cooviiiieiceenerreeccees = str. 16

© Przycisk EFFECT ON/OFF .....ccccoiveveenenene. (= str. 16

@ Przycisk EFFECT ..c.ovviriiieeccenerrieieiccees (= str. 16
® Przycisk przewijania do przodu (SLOW)...... (= str. 16,
® Przycisk FF*.. (= str. 14,19
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Prawy przycisk ........ (= str. 16
® Przycisk PLAY*... .. (= str. 14,19
@ Przycisk A. DUB ........................................... (= str. 38
® Przycisk DISPLAY .......ccoeerernireeieicnenens (= str. 17,35

Nastepujace przyciski sg dostepne tylko, kiedy
przetgcznik zasilania kamery jest ustawiony na “B” lub
.

@ Przycisk zdjecia (S.SHOT)*

@ Przycisk START/STOP*

® Przyciski zblizania/oddalania (T/W)** ... (= str. 12, 16)
* Dziata tak samo jak odpowiadajgcy przycisk w kamerze.
(= str. 51)

Dziata, kiedy przetacznik zasilania kamery jest rowniez
ustawiony na “PLAY”.

Hox
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Przycisk przesuwania
kursora w gére lub
PAUSE

Przycisk ——|— Przycisk przewijania
przewijan‘i,a do [[© | clp| doprzodu (SLOW)
tylu (SLOW)__fF clo ¢l

Lewy przycisk — Cj@ Prawy przycisk
QI oy ™™
Przycisk dolny G H
lub STOP 7| oo~
J =)I— - Przyciski zblizania/

SHIFT - \\_J oddalania

Odtwarzanie w zwolnionym tempie

Pozwala na wyszukiwanie w zwolnionym tempie w obie
strony podczas odtwarzania.

Podczas normalnego odtwarzania obrazéw, nacisnij

SLOW («l lub I») przez okoto ponad 2 sekundy.

® Po okoto 5 minutach (okoto 20 sekund dla kasety 80-
minutowej) odtwarzania w zwolnionym tempie do tytu lub
po okoto 5 minutach odtwarzania w zwolnionym tempie do
przodu powraca normalne odtwarzanie.

® Aby zatrzymac odtwarzanie w zwolnionym tempie, nacisnij
PAUSE (Il).

® Aby wytgczy¢ odtwarzanie w zwolnionym tempie, nacisnij
PLAY (»).

UWAGI:

® Mozna réwniez przetaczyé na odtwarzanie w zwolnionym
tempie z odtwarzania obrazu zatrzymanego, naciskajac
SLOW («l lub I») przez okoto ponad 2 sekundy.

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie, na skutek
cyfrowego przetwarzania obrazu, moze on wygladac jak
mozaika.

® Po nacisnieciu i przytrzymaniu SLOW («l lub I») przez
kilka sekund moze by¢ wys$wietlany nieruchomy obraz, a
przez nastepne kilka sekund — niebieski ekran. Nie
oznacza to usterki.

® Moze wystagpi¢ drobne przesuniecie pomiedzy wybranym
punktem poczgtkowym odtwarzania w zwolnionym tempie
a rzeczywistym punktem rozpoczecia.

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie moga
wystepowac zaktécenia obrazu i jego niestabilnos¢,
zwtaszcza dla statycznych ujeé. Nie oznacza to usterki.

Odtwarzanie klatka po klatce

Pozwala na wyszukiwanie klatka po klatce podczas
odtwarzania obrazow.

Podczas odtwarzania normalnego lub obrazu
zatrzymanego, nacisnij wielokrotnie SLOW (I») w celu
wyszukiwania do przodu lub SLOW («l) w celu
wyszukiwania do tytu. Po kazdym nacisnieciu SLOW («l
lub I») odtwarzana jest ramka.

Zblizanie przy odtwarzaniu

Powigksza nagrany obraz do 44X (70X dla modelu
GR-D93) w dowolnej chwili podczas odtwarzania wideo i
odtwarzania przy uzyciu cyfrowego aparatu
fotograficznego (tylko model GR-D93/73).

1) Naciénij PLAY (»), aby rozpocza¢
odtwarzanie obrazéw. Lub wykonaj
normalne odtwarzanie obrazéw.

2) W miejscu, gdzie chcesz zobaczy¢
powigkszenie, nacisnij przycisk zblizania

® Aby wykona¢ oddalenie, nacisnij przycisk I
zblizania (W).

3) Mozna przesuwac obraz na ekranie w

celu odnalezienia okreslonego

fragmentu. Trzymajgc wcisniete SHIFT,

nacisnij K (w lewo), @ (w prawo), [N (w

gore) i M (w dof).

® Aby wytaczy¢ zblizanie, nacisnij i przytrzymaj W, az
powigkszenie wréci do normalnego. Albo nacisnij STOP
(M), a nastepnie PLAY (») podczas odtwarzania wideo.

UWAGI:

® Zblizanie moze by¢ réwniez uzywane podczas
odtwarzania w zwolnionym tempie i obrazu zatrzymanego.

® Jako$¢ obrazu moze by¢ nizsza z powodu jego cyfrowego
przetwarzania.

Efekty specjalne przy odtwarzaniu

Pozwalajg na dodanie twérczych efektéw do
odtwarzanych obrazéw.

Efektami, ktére moga by¢ uzywane podczas
odtwarzania sg CLASSIC FILM, MONOTONE, SEPIA i
STROBE. Efekty dziatajg przy odtwarzaniu tak samo jak
przy nagrywaniu. (= str. 30)

b% CLASSIC FILM: Dodaje do nagrywanych uje¢
efekt stroboskopowy.

B/W MONOTONE: Podobnie jak w starych filmach
ujecia sg czarno-biate. Efekt ten uzywany razem z
trybem kinowym wzmacnia stylizacje na “stary film”.

D SEPIA: Nagrywane ujecia maja brazowawy odcien
jak stare fotografie. Potacz ten efekt z trybem kinowym
dla uzyskania efektu starego filmu.

M, STROBE: Nagrania wygladaja jak ciag zdjec.

1) Aby rozpoczaé

odtwarzanie, naciénij | — fbg|—_\| EFFECT

PLAY (»). = EFFECT ON/OFF

2) Nacisnij EFFECT. )OS

Pojawi sie menu

wyboru PLAYBACK

EFFECT.

3) Nacisnij

wielokrotnie EFFECT,

aby przesung¢ pasek

pod$wietlenia na zadany efekt.

® Wybrana funkcja zostanie wiaczona i po 2 sekundach
menu zniknie.

® Aby wytaczy¢ wybrany efekt, nacisnij EFFECT ON/OFF.
Aby ponownie wtgczy¢ wybrany efekt, naci$nij ponownie
EFFECT ON/OFF.

® Aby zmieni¢ wybrany efekt, powtérz powyzszg procedure
poczawszy od kroku 2.
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Podtaczenie do telewizora lub
magnetowidu

Sa to niektoére podstawowe rodzaje podtaczen. Podczas
wykonywania podtaczen korzystaj takze z instrukciji
obstugi magnetowidu i telewizora.

“CVBS”

Kabel audio/ Kabel S-Video
wideo (dodatkowy)
(dotaczony)

o 9* eT 0
=Pt
| Adapter kabla* !
| Przetacznik !
| wyboru wyjscia !
| wideo “Y/C”/ |
| |

|

Do telewizora lub
magnetowidu 1

Magnetowid

@ Biaty do AUDIO L IN**

® Czerwony do AUDIO R IN**

@ Z6tty do VIDEO IN

O Do S-VIDEO IN***

* Jezeli magnetowid posiada ztacze SCART, uzyj

dotgczonego adaptera kabla.

Nie jest wymagane przy ogladaniu wytacznie obrazéw

zatrzymanych.

*** Podtacz, kiedy telewizor/magnetowid posiada ztagcza
wejsciowe S-VIDEO IN i A/V. W takim przypadku nie jest
konieczne podtaczenie zéttego kabla wideo.

UWAGA:

Ustaw przetacznik wyboru wyjscia wideo adaptera kabla w
zaleznosci od potrzeb:

Y/C: Podczas podtgczania do telewizora lub
magnetowidu przyjmujacego sygnaty Y/C i uzywajgcego
kabla S-Video.

CVBS: Podczas podtaczania do telewizora lub
magnetowidu nie przyjmujgcego sygnatéw Y/C i
uzywajacego kabla audio/wideo.

*%

1 Upewnij sie, czy wszystkie urzadzenia sg wytgczone.

2 Podtgcz kamere do telewizora lub magnetowidu tak,
jak pokazano na rysunku.

Podczas uzywania magnetowidu, przejdz do kroku 3.
Jezeli nie, przejdz do kroku 4.

3 Podfacz wyjscie magnetowidu do wejscia telewizora,
korzystajagc z instrukcji obstugi magnetowidu.

4 Wiacz kamere, magnetowid i telewizor.

5 Ustaw magnetowid na jego tryb wejsciowy AUX, a
telewizor w jego tryb VIDEO.

Wybér, czy nastepujace wyswietlenia maja pojawia¢
sie w poditaczonym telewizorze czy nie
® Data/czas
Ustaw “DATE/TIME” na “AUTO”, “ON” lub “OFF”.
(= str. 24, 28)
Lub naci$nij DISPLAY w pilocie (dotaczony tylko do
modelu GR-D93/73/53), aby wtaczyé/wytaczy¢ wskaznik
daty.
® Kod czasu
Ustaw “TIME CODE” na “ON” lub “OFF”. (= str. 24, 28)
® \Wskazniki inne niz daty/czasu i kodu czasu
Ustaw “ON SCREEN” na “OFF”, “LCD” lub “LCD/TV".
(= str. 24, 28)

UWAGI:

® Zalecane jest uzywanie zasilacza sieciowego jako
zrodta zasilania zamiast akumulatora. (= str. 7)

® Aby $ledzié obraz i dzwigk z kamery bez wkfadania tasmy
lub karty pamieci*, ustaw przetacznik zasilania kamery na
“B3” lub “M”, a nastepnie ustaw telewizor na odpowiedni
tryb wejsciowy.
* Tylko GR-D93/73

® Koniecznie ustaw gto$nos¢ telewizora na najmniejsza, aby
unikna¢ nagtego uderzenia dzwigku, kiedy kamera
zostanie wigczona.

® Jezeli telewizor lub gtosniki nie sg specjalnie ekranowane,
nie ustawiaj gto$nikow blisko telewizora, poniewaz w
obrazie odtwarzanym z kamery moga pojawi¢ sie
zaktécenia interferencyjne.

® Kiedy do zlgcza AV podtaczony jest przewdd, z gtosnika
nie stycha¢ dzwieku.

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE OBRAZOW |
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I Proste zdjecia (D.S.C. Snapshot)

Mozna uzywac kamery jako cyfrowego aparatu
fotograficznego do robienia zdjeé. Zdjecia sa
przechowywane na karcie pamieci.

UWAGA:

Przed kontynuowaniem, wykonaj procedury wymienione
ponizej:

® Zasilanie (= str. 6)

® Wktadanie karty pamieci (= str. 10)

SNAPSHOT— 2

Przetacznik zasilania— h %

Przycisk blokady—

Przycisk otwierania
monitora

|
VIDEO/MEMORY

1 Zdejmij pokrywe obiektywu.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 12)

3 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “MEMORY”.

4 Ustaw przetacznik zasilania na “B” lub “®@”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na
przetgczniku.

® Aby zmieni¢ rozmiar i/lub jako$¢ obrazu 1= str. 24, 27.

5 Nacisnij SNAPSHOT. Wskaznik “PHOTO” pojawi sie w

momencie robienia zdjecia.

® Zdjecia sg nagrywane w trybie zdje¢ bez ramki.

® Aby skasowac niepotrzebne zdjecia, patrz “Kasowanie
plikéw” (= str. 21).

® Kiedy nie chcesz stysze¢ dzwigku migawki, ustaw “BEEP”
na “OFF”. (= str. 24, 26)

Tryb zdje¢ bez ramki

Stychaé¢ dzwiek zamykajacej sie
migawki.

© Rozmiar obrazu

(= str. 27, 52) 280
@ |kona robienia zdjecia LN &
(= str. 52) i__

© lkona karty (= str. 52)
O Jakosc¢ zdjecia
(= str. 27, 52)

© Pozostata liczba zdje¢ (= str. 52)

Przyblizona liczba zdje¢, ktére mozna zapisa¢

Rozmiar obrazu/ Karta pamigci SD

jakos¢ obrazu | g MB* | 16 MB* | 32 MB* | 64 MB*
640 x 480/FINE 45 95 205 405
640 x 480/
STANDARD 160 295 625 1215
1024 x 768/FINE 20 45 95 190
1024 x 768/
STANDARD 65 145 310 605
1280 x 960/
FINE* 13 29 60 125
1280 x 960/
STANDARD** 45 95 205 425
1600 x 1200/
FINE** 8 19 41 80
1600 x 1200/
STANDARD** 28 60 130 275

) ) L, Karta multimedialna
Rozmiar obrazu/jako$¢ obrazu
8 MB** | 16 MB* |32 MB*

640 x 480/FINE 55 105 215
640 x 480/STANDARD 190 320 645
1024 x 768/FINE 24 48 100
1024 x 768/STANDARD 75 160 320
1280 x 960/FINE*** 16 32 60
1280 x 960/STANDARD*** 50 105 215
1600 x 1200/FINE*** 10 21 42
1600 x 1200/STANDARD*** 34 65 135

*  Dodatkowa
** Dotaczona
** Tylko GR-D93
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I Normalne ogladanie zdjeé¢

I Automatyczne ogladanie zdjeé

Zdjecia wykonane przy pomocy kamery sg
automatycznie numerowane, a nastepnie
przechowywane w kolejnosci na karcie pamieci. Mozna
oglada¢ przechowywane zdjecia, jedno na raz, w
podobny sposdb do przegladania albumu z fotografiami.

MMENU/VOL.
Przefacznik zasilania

Przycisk blokady —

1 wi6z karte pamieci. (= str. 10)
2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “MEMORY”.

3 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajac

jednoczes$nie przycisk blokady znajdujacy sie na

przetaczniku.

© Wyswietlony zostanie zapisany obraz.

4 Nacisénij <, aby wyswietli¢ poprzedni plik. Naciénij

>, aby wyswietli¢ nastepny plik.

® Naciskajac INFO, uzyskuije sie szczegdtowe informacije o
wyswietlanym pliku. (= str. 20)

©® Mozna takze wyszukiwac zgdane pliki przy pomocy ekranu
indekséw. (Patrz prawa kolumna.)

©® Mozna wytgczy¢ wyswietlacz ekranowy. (= str. 20)

UWAGI:

©® Nawet jesli zrobisz nowe zdjecie po odtworzeniu zdjecia o
nizszym numerze, nie zostanie ono zapisane na
istniejacym zdjeciu, poniewaz nowe zdjecia sa
automatycznie zapisywane po ostatnio zapisanym.

® Zdjecia zrobione w rozmiarze pliku innym niz “640 x 480",
“1024 x 7687, “1280 x 960”* i “1600 x 1200”* w innych
urzadzeniach, beda wyswietlane jako miniatury. Miniatury
te nie moga by¢ przestane do komputera.
* Tylko GR-D93

® Zdjecia zrobione w urzadzeniach niezgodnych z DCF (np.
JVC GR-DVX7), nie moga by¢ ogladane w
kamerze; wyswietlane bedzie “UNSUPPORTED FILE!”.

Zblizenie przy odtwarzaniu

Dostepne tylko przy pomocy pilota (dotaczony).
(= str. 16)

Mozna automatycznie przejrze¢ wszystkie zdjecia

zapisane na karcie pamieci.

1 Wykonaj kroki 1 — 3 w “Normalne ogladanie zdje¢”.

2 Nacisnij »/11, aby rozpocza¢ automatyczne

ogladanie.

® Jezeli podczas automatycznego ogladania naci$niesz
<4<, pliki bedg odtwarzane w malejgcej kolejnosci.

® Jezeli podczas automatycznego ogladania nacisniesz
»», pliki beda odtwarzane w rosnacej kolejnosci.

3 Aby zakonczyé automatyczne ogladanie, nacisnij l.

Aby wyswietli¢ nastepne Aby wyswietli¢ poprzednie

zdjecie zdjecie
¥ Odtwarzanie normalne
> - -

AV :"“‘

(] ]
g Automatyczne odtwarzanie

I Odtwarzanie plikow wedtug indekséw

Mozna oglada¢ na raz kilka plikéw zapisanych na karcie
pamieci. Taka mozliwos$é przegladania utatwia
odnajdywanie zadanego pliku.

1 Wykonaj kroki 1 — 3 w “Normalne ogladanie zdje¢”.

2 Nacisnij INDEX. Pojawi sie
ekran indeksow.

3 Obréé pokretio MMENU/

VOL., aby przesung¢ ramke na

zgdany plik.

® Nacis$nij <<, aby wyswietli¢
poprzednig strone. Nacisnij »»,
aby wyswietli¢ nastepng strone.

4 Nacisnij pokretio MMENU/

VOL.. Wyswietlony zostanie

wybrany plik.

® Naciskajac INFO, uzyskuje sie szczegétowe informacije o
wyswietlanym pliku. (= str. 20)

Wybrany plik

Numer indeksu

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE PRZY UZYCIU CYFROWEGO APARATU FOTOGRAFICZNEGO (D.S.C.) (tylko GR-D93/D73) |
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Przelacznik zasilania

MMENU/VOL. —

Przycisk blokady —!

I Ogladanie informac;ji o pliku

Mozna uzyska¢ wazne informacje o pliku naciskajac
przycisk INFO podczas odtwarzania normalnego lub
wedtug indeksow.
FOLDER: Nazwa folderu (= str. 23)
FILE: Nazwa pliku (= str. 23)
DATE: Data powstania pliku
SIZE: Rozmiar obrazu
QUALITY: Jako$¢ obrazu
PROTECT: Kiedy jest ustawione na
“ON?”, plik jest zabezpieczony przed
przypadkowym skasowaniem. (Patrz prawa kolumna.)
® Nacis$nij ponownie przycisk INFO, aby zamkna¢ ekran
informacyijny.

UWAGA:

Dla obrazéw wykonanych w innych urzadzeniach lub
przetworzonych na komputerze, wyswietlane bedzie
“QUALITY: - —-".

:100JVCGR
:DVC00010
127.10.04
:1024X768

FOLDER
FILE

:FINE
PROTECT :OFF

I Wytaczanie wySwietlacza ekranowego

1 Wykonaj kroki 1 — 3 w “Normalne ogladanie zdje¢”
(= str. 19).

2 Nacisénij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

3 0Obréé pokretio MMENU/VOL., aby wybra¢
“DISPLAY”, i nacisnij je. Pojawi sie podmenu.

4 obroc¢ pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢ “OFF”, i
nacisnij je. Wskaznik trybu pracy, numeru folderu/pliku i
akumulatora (<==m ) znikna.

® Aby ponownie wyswietli¢ wskazniki, wybierz “ON”.

Wskaznik trybu pracy

| Numer folderu/pliku
|

«MENU>

DISPLAY [Ld
ON

Wskaznik akumulatora

| Ochrona plikéw

Tryb ochrony pomaga zapobiec przypadkowemu
skasowaniu plikdw.

1 wiez karte pamieci. (= str. 10)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “MEMORY”.
3 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

® WysSwietlony zostanie zapisany obraz.

4 Nacis$nij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

5 Upewnij sie, czy wybrane jest
“PROTECT”, i nacisnij pokretto
MMENU/VOL.. Pojawi sig
podmenu.

MENU>»

Wiaczenie ochrony aktualnie
wyswietlanego pliku

6 Obroé pokretio MMENU/VOL.,
aby wybra¢ “CURRENT”, i naci$nij
je. Pojawi sie ekran PROTECT.

7 Nacisnij << lub »», aby
wybra¢ zadany plik.

CMENUY
PROTECT
PROT . ALL

CANC. ALL

FIRETURN

8 Obroé pokretio MMENU/VOL.,

aby wybra¢ “EXECUTE?”, i nacisnij

je.

® Aby wytaczy¢ ochrone, wybierz
“RETURN”.

® Powtdrz kroki 7 i 8 dla wszystkich
plikow, ktére chcesz ochronic.

«PROTECT»

Omn
PROTECTED

RETURN

Wiaczenie ochrony wszystkich plikow zapisanych na
karcie pamiegci

6 obroc pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢
“PROT.ALL", i nacisénij je. Pojawi si¢ ekran PROTECT.

7 Obro¢ pokretto MMENU/VOL., aby wybraé

“EXECUTE”, i nacisnij je.

® Aby wytaczy¢ ochrone, wybierz “RETURN”.

UWAGI:

® Jezeli pojawi sie znak “©@w”, aktualnie wySwietlany plik
jest chroniony.

® Podczas inicjalizacji karty pamieci, lub kiedy jest ona
uszkodzona, chronione pliki sa réwniez usuwane. Jezeli
nie chcesz straci¢ waznych plikéw, przeslij je do
komputera i zachowaj.

Wytaczanie ochrony

Przed wykonaniem ponizszego, wykonaj kroki 1 -5 w
“Ochrona plikéw”.

Wytaczanie ochrony aktualnie wyswietlanego pliku
6 obroc¢ pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢
“CURRENT?”, i naci$nij je. Pojawi sie ekran PROTECT.
7 Nacisnij <4< lub P, aby wybra¢ zagdany plik.

8 obroc pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢
“EXECUTE”, i nacis$nij je.

® Aby anulowa¢ wybér, wybierz “RETURN”.

® Powtdrz kroki 7 i 8 dla wszystkich plikéw, dla ktérych
chcesz wytaczy¢ ochrone.
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Wytaczanie ochrony wszystkich plikéw zapisanych
na karcie pamieci

6 obroé pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢
“CANC.ALL”, i naci$nij je. Pojawi sie ekran PROTECT.
7 Obroé pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢
“EXECUTE?”, i naciénij je.

® Aby anulowaé wybér, wybierz “RETURN”.

I Kasowanie plikow

Zapisane wczesniej pliki mozna kasowaé po jednym lub
wszystkie na raz.

1 Wioz karte pamieci. (= str. 10)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “MEMORY”.
3 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajac
jednoczes$nie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

® \Wyswietlony zostanie zapisany obraz.

4 Nacisnij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

5 obroc pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢
“DELETE”, i naci$nij je. Pojawi sie podmenu.
Kasowanie aktualnie wyswietlanego pliku
6 Obroé pokretio MMENU/VOL.,
aby wybra¢ “CURRENT”, i naci$nij
je. Pojawi sie ekran DELETE.

7 Naciénij <<t [ub »»>, aby
wybra¢ zadany plik.

<MENU>

ALL

DELETE

[IRETURN

8 0bré¢ pokretio MMENU/VOL.,

aby wybra¢ “EXECUTE”, i nacis$nij je.

® Aby anulowaé kasowanie, wybierz
“RETURN”.

® Powtorz kroki 7 i 8 dla wszystkich
plikow, ktére chcesz skasowac.

UWAGA:
Jezeli pojawi sie znak “©w”, wybrany plik jest chroniony i
nie moze by¢ skasowany.

<DELETE»

DELETE?

EXECUTE
RETURN

Kasowanie wszystkich plikow zapisanych na karcie
pamieci

6 Obroé pokretio MMENU/VOL., aby wybraé “ALL”, i
nacisnij je. Pojawi sie ekran DELETE.

7 Obroé pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢

“EXECUTE?”, i naciénij je.

® Aby anulowaé kasowanie, wybierz “RETURN”.

UWAGI:

® Nie mozna usuna¢ plikdéw chronionych (= str. 20). Aby je
skasowagé, najpierw wytgcz ochrone.

® Kiedy pliki zostang skasowane, nie bedzie mozna ich
odzyskac¢. Sprawdz pliki przed skasowaniem.

OSTRZEZENIE:

Podczas kasowania nie wyjmuj karty pamieci ani nie
wykonuj zadnych innych czynnosci (np. wytaczania kamery).
Koniecznie uzywaj réwniez dotaczonego zasilacza
sieciowego, poniewaz karta pamieci moze zosta¢
uszkodzona, jezeli podczas kasowania akumulator
wyczerpie sig. Jezeli karta pamieci jest uszkodzona,
zainicjalizuj ja. (= str. 23)

Kopiowanie nieruchomych obrazéw
nagranych na tasmie na karte pamieci

Mozna kopiowa¢ zdjecia z tasmy na karte pamieci.
1 Wi6z kasete. (= str. 10)

2 wWiez karte pamieci. (= str. 10)

3 Ustaw przetgcznik VIDEO/MEMORY na “VIDEQ”.

4 ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

5 Ustaw “mm » [l COPY” na “ON”. (= str. 24, 28)
6 Nacisnij »/11, aby rozpocza¢ odtwarzanie.

7w miejscu, gdzie chcesz rozpocza¢ kopiowanie,
nacis$nij ponownie »/Il, aby wtgczy¢ odtwarzanie
obrazu zatrzymanego.

8 Aby skopiowa¢ obraz, naci$nij SNAPSHOT.
® Wskaznik “®KP)” pojawi sie podczas kopiowania.
® Wybrany obraz zostanie zapisany na karcie pamigci.

UWAGI:

® Jezeli w kroku 8 nacisnigte zostanie SNAPSHOT, kiedy
karta pamieci nie jest wtozona, wyswietlony zostanie
komunikat “COPYING FAILED”.

® Jezeli na karte pamieci jest kopiowany obraz nagrany na
tasmie przy uzyciu “WIDE MODE” (= str. 26), sygnat
identyfikujacy tryb WIDE nie jest z nim kopiowany.

® Aby zastosowac¢ efekty specjalne przy odtwarzaniu dla
kopiowanego obrazu, wykonaj kroki do 8 przy pomocy
pilota (dotagczony). (= str. 16)

® Obrazy sg kopiowane w rozdzielczosci 640 x 480 pikseli.
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Ustawianie danych drukowania
(ustawianie DPOF)

Kamera jest zgodna ze standardem DPOF (Digital Print
Order Format - format polecenia cyfrowego druku) w
celu mozliwosci pracy z przysztosciowymi systemami,
np. automatycznym drukowaniem. Mozna wybra¢ jedno
z 2 ustawien danych drukowania dla zdje¢ zapisanych
na karcie pamieci: “Drukowanie wszystkich zdje¢ (jedna
kopia kazdego)” lub “Drukowanie poprzez wybér zdjeé i
liczby wydrukow”.

UWAGI:

® Jezeli wlozysz karte pamiegci ustawiong jak pokazano
ponizej w drukarce kompatybilnej z DPOF, wydrukuje ona
automatycznie wybrane obrazy.

® Aby wydrukowac zdjecia nagrane na tasmie, skopiuj je
najpierw na karte pamieci. (= str. 21)

Drukowanie wszystkich zdje¢ (jedna kopia
kazdego)

1 wioz karte pamieci. (= str. 10)
2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “MEMORY”.

3 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

® WysSwietlony zostanie zapisany obraz.

4 Nacisnij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

5 0Obroé pokretio MMENU/VOL.,

aby wybra¢ “DPOF”, i naci$nij je.

Pojawi sie podmenu.

6 Obro¢ pokretio MENU/VOL.,

aby wybraé “ALL 17, i nacisnij je.

Pojawi sig¢ ekran DPOF.

7 Obré¢ pokretto MMENU/VOL.,

aby wybra¢ “EXECUTE”, i naciénij

je. Pojawi sie ekran odtwarzania

normalnego.

® Aby anulowa¢ wybor, wybierz
“RETURN”.

<MENU»
CURRENT
ALL 1]
RESET

[DIRETURN

ALL1?

EXECUTE
RETURN

Drukowanie poprzez wyhér zdje¢ i liczby
wydrukéw

1 Wykonaj kroki 1 — 5 w “Drukowanie wszystkich zdje¢
(jedna kopia kazdego)”.

2 0bréé pokretio MMENU/VOL.,
aby wybra¢ “CURRENT”, i naci$nij
je. Pojawi sie ekran DPOF.

3 Naciénij << lub »», aby
wybra¢ zadany plik.

4 0Obroé pokretio MMENU/VOL.,
aby wybra¢ wskaznik liczby wydrukéw (00), i nacisnij je.

SHEETS

00
RETURN

5 Wybierz liczbe wydrukéw

obracajgc pokretto MMENU/VOL.

w strone “+”, aby zwiekszy¢

liczbe, lub w strone “-”, aby

zmniejszyé¢, i nacisnij pokretto.

® Powtdrz kroki od 3 do 5 dla
zadanej liczby wydrukow.

® Najwigksza liczba wydrukéw moze wynosié 15.

® Aby zmienié liczbe wydrukéw, wybierz ponownie dane
zdjecie i zmien liczbe.

6 Obroé pokretio MMENU/VOL.,

aby wybra¢ “RETURN?”, i nacisnij

je. Pojawi sie “SAVE?”.

® Jezeli nie zmienisz zadnych
ustawien w krokach od 3 do 5,
pojawi sie ponownie ekran menu.

7 Obroé pokretto MMENU/VOL.,

aby wybra¢ “EXECUTE”, w celu zachowania wtasnie

wykonanego ustawienia, i nacisnij je.

® Aby anulowac¢ wybér, wybierz “CANCEL”.

«DPOF>

«DPOF»

SAVE?

EXECUTE|
CANCEL

Aby ponownie ustawi¢ liczbe wydrukow

1 Wykonaj kroki 1 — 5 w “Drukowanie wszystkich zdje¢
(jedna kopia kazdego)”.

2 Obroé pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢ “RESET”,
i nacisnij je. Pojawi sie ekran DPOF.

3 Obroé pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢

“EXECUTE”, i naciénij je. Pojawi sie ekran odtwarzania

normalnego.

® Aby anulowa¢ wyboér, wybierz “RETURN”.

® Liczba wydrukow dla wszystkich zdje¢ zostanie ustawiona
na 0.

OSTRZEZENIE:

Podczas wykonywania powyzszych czynnosci nigdy nie
odfaczaj zasilania, poniewaz moze to uszkodzi¢ karte
pamigci.
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I Ponowne ustawianie nazwy pliku

I Inicjalizacja karty pamieci

W wyniku ponownego ustawienia nazwy pliku stworzony
zostanie nowy folder. Nowe pliki, ktére zamierzasz
stworzy¢, beda zapisane w tym nowym folderze.
Oddzielenie nowych plikéw od starych jest wygodne.

1 wioz karte pamieci. (= str. 10)
2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “MEMORY”.

3 ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

® Wyswietlony zostanie zapisany obraz.

4 Nacisnij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

5 obrog pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢ “NO.
RESET?”, i naci$nij je. Pojawi sie ekran NO. RESET.

6 obroé pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢
“EXECUTE?, i naci$nij je. Zostanie stworzony nowy
folder (np. “101JVCGR?”), a nazwa pliku nastepnego
ujecia zaczyna¢ sie bedzie od DVC00001.

Nazwy folderéw i plikéw

Przy wykonywaniu kazdego zdjecia, tworzona jest
nazwa pliku uzywajaca numeru o jeden wiekszego od
najwiekszego uzywanego numeru pliku. Nawet jezeli
skasujesz plik obrazu lub wideoklipu o numerze w
$rodku zakresu, numer ten nie bedzie uzyty dla nowego
zdjecia i w kolejnosci numeréw pozostanie przerwa.
Jezeli nazwa pliku osiagnie DVC09999, stworzony
zostanie nowy folder (np. “101JVCGR?”), a nazwy plikow
zaczng sie ponownie od DVC00001.

Karte pamieci mozna zainicjalizowa¢ w dowolnej chwili.
Po inicjalizacji wszystkie pliki i dane zapisane na karcie
pamieci, réwniez chronione, zostang skasowane.

1 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “MEMORY”.

2 Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

3 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 12)

4 Nacisnij pokretto MMENU/

VOL.. Pojawi sie ekran menu. S

5 0bré¢ pokretto MMENU/

VOL., aby wybra¢ “FORMAT”, i

nacisnij je. Pojawi sie ekran

FORMAT.

6 Obroé pokretio MMENU/

VOL., aby wybra¢ “EXECUTE”, i

nacisnij je. Karta pamieci

zostanie zainicjalizowana.

® Po zakonczeniu inicjalizacji pojawia sie “NO IMAGES
STORED”.

® Aby anulowac¢ inicjalizacje, wybierz “RETURN”.

OSTRZEZENIE:

Podczas inicjalizacji nie wykonuj zadnych innych czynnosci
(np. nie wytaczaj kamery). Koniecznie uzywaj réwniez
dotgczonego zasilacza sieciowego, poniewaz karta pamieci
moze zostaé uszkodzona, jezeli akumulator wyczerpie sie
podczas inicjalizacji. Jezeli karta pamigci ulegnie
uszkodzeniu, zainicjalizuj ja.

<FORMAT»

ERASE ALL
EXISTING DATA?

RETURN
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I Zmiana ustawien menu

Kamera jest wyposazona w tatwy w uzyciu system menu
ekranowych, ktére upraszczajg wiele z bardziej
szczegotowych ustawien kamery. (= str. 25 — 28)

MMENU/VOL.

Przefacznik zasilania —=

Przycisk blokady —

VIDEO/MEMORY (tylko GR-D93/73)

1 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY (tylko model
GR-D93/73) i przetacznik zasilania jak pokazano.

Menu nagrywania obrazéw i cyfrowego aparatu

fotograficznego (tylko GR-D93/73):

® Ustaw przetagcznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO” lub
“MEMORY”. (tylko GR-D93/73)

® Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujgcy sie na
przetaczniku.

Dla menu odtwarzania obrazéw:

® Ustaw przetagcznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”. (tylko
GR-D93/73)

® Ustaw przetacznik zasilania na “PLAY”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

® Z menu odtwarzania cyfrowego aparatu fotograficznego
zapoznaj sie w “OGLADANIE ZDJEC (tylko GR-D93/D73)”
(= str. 19).

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 12)

3 Nacisnij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

4 Obroé pokretio MMENU/VOL., aby wybraé zadana
funkcije, i nacisnij je. Pojawi sie menu wybranej funkciji.
Ekran menu nagrywania
wideo i nagrywania przy
uzyciu cyfrowego aparatu
fotograficznego

WIPE/FADER
OFF

Ekran menu odtwarzania
wideo

[ VIDEO
[eo] STEREQ il
OFF

i

FADER-WH I TE 28 NARRATION

FADER-BLACK REC MODE -
FADER-B.W 73 = [ COPY- OFF
WIPE-CORNER S/AV INPUT - OFF
WIPE-WI NDOW

E-SC|
WIPE-SHUTTER

BW
=i
|}
ol
=]
=)

URETURN

Dalsze ustawianie zalezy od wybranej funkcji.

Menu bez podmenu

WIPE/FADER (= str. 30)
PROGRAM AE (= str. 30)
EXPOSURE (= str. 33)
EA W. BALANCE (= str. 34)
1) Obro6¢ pokretto MMENU/VOL., ]
aby wybraé zgdany parametr. r
® Przyktad: Menu PROGRAM AE
2) Nacisnij pokretto MMENU/
VOL.. Wybér zostanie
zakonczony. Powrdci ekran
menu.
® Powtdrz czynnosci, jezeli chcesz
ustawi¢ menu innych funkgciji.
3) Nacis$nij ponownie pokretto
MMENU/VOL.. Ekran menu
zamknie sie.

Wybrana ikona menu
zacznie migac.
Wybrany
parametr
PROGRAM AE
A
SHUTTER 1/50

SHUTTER 1120
SPORTS
NOW

SNO!
SPOTLIGHT
TWILIGHT

SEPIA
MONOTONE
v

Menu z podmenu

[ CAMERA (= str. 25)

[E] MANUAL (= str. 25)
SYSTEM (= str. 26)
CAMERA DISPLAY

(= str. 27)

[51 DSC (tylkoGR-D93/73)

(= str. 27)

[ VIDEO (= str. 28)

VIDEO DISPLAY (= str. 28)
1) Obroé pokretto MMENU/
VOL., aby wybra¢ zadang
funkcije, i nacisnij je. Pojawi sie
podmenu.

® Przyktad: Menu B CAMERA

2) Obré¢ pokretto MMENU/
VOL., aby wybra¢ zadany
parametr.

3) Nacisnij pokretto MMENU/
VOL.. Wybor zostanie

Wybrana ikona menu
zacznie migac.

Wybrana funkcja

Z0ooM - 40x
SNAP MODE - FULL
GAIN UP

- AUTO:¢ A

Podmenu

CAMER
REC MODE

zakonczony. [ET
, R REC MODE - [
® Powtdrz czynnosci, jezeli chcesz SOUND MODE- 12bit
ustawi¢ menu innych funkgji. Z00) > @

SNAP MODE

4) Nacisnij pokretto MMENU/ GAIN UP - AUTO: A
VOL.. Powréci ekran menu.
® Powtdrz czynnosci, jezeli chcesz

ustawi¢ menu innych funkcji.
5) Nacisnij ponownie pokretto
MMENU/VOL.. Ekran menu
zamknie sig.
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I Menu nagrywania

G CAMERA

Ustawienia “B” dziataja, kiedy przetgcznik zasilania jest
ustawiony na “B” lub “M”. Ustawienia menu moga by¢
jednak zmieniane tylko, kiedy przetacznik zasilania jest

ustawiony na “M”.

[ 1= ustawienie fabryczne

REC MODE

[SP]: Aby nagrywa¢ w trybie SP (zwykte nagrywanie)
LP: Tryb Long Play — oszczedniejszy, daje 1,5-krotny
czas nagrywania.

UWAGI:

® Dubbingowanie dzwigku (= str. 38) i montaz ze
wstawianiem (= str. 38) sg mozliwe na tasmach nagranych
w trybie SP. (tylko GR-D93/73/53)

® Jezeli tryb nagrywania zostanie zmieniony, w punkcie
zmiany odtwarzany obraz moze by¢ nieostry.

® Zalecane jest odtwarzanie tasm nagranych na tej kamerze
w trybie LP, réwniez na tej kamerze.

® Podczas odtwarzania taSmy nagranej na innej kamerze,
moga pojawi¢ sie zaktécenia lub chwilowe przerwy w
dzwieku.

SOUND MODE

[12 bit]: Pozwala na nagrywanie wideo dzwieku
stereofonicznego na czterech oddzielnych kanatach i
jest zalecane przy wykonywaniu dubbingowania
dzwigku. (Réwnowazny z trybem 32 kHz w poprzednich
modelach)

16 bit: Pozwala na nagrywanie wideo dzwigku
stereofonicznego na dwéch oddzielnych kanatach.
(Réwnowazny z trybem 48 kHz w poprzednich
modelach)

16X (GR-D73/53/23), 10X (GR-D93): Kiedy jest
ustawione na “16X” (“10X” dla GR-D93) podczas
uzywania cyfrowego zblizania, powiekszenie przy
zblizaniu zostanie ustawione na 16X (“10X” dla GR-D93),
poniewaz cyfrowe zblizanie zostanie wytgczone.
[40X]*: Pozwala na uzywanie cyfrowego zblizania. Dzigki
cyfrowemu przetwarzaniu i powigkszaniu obrazéw,
mozliwe jest zblizanie od 16X (10X dla GR-D93) (granica
zblizen optycznych) do maksymalnego powiekszenia
cyfrowego 40X.
700X*: Pozwala na uzywanie cyfrowego zblizania. Dzigki
cyfrowemu przetwarzaniu i powigkszaniu obrazéw,
mozliwe jest zblizanie od 16X (10X dla GR-D93) (granica
zblizen optycznych) do maksymalnego powiekszenia
cyfrowego 700X.
* Dostepne tylko, kiedy przetacznik VIDEO/MEMORY jest
ustawiony na “VIDEO”. (tylko GR-D93/73)

SNAP MODE
[FULL]: Tryb zdje¢ bez ramki
PIN-UP: Tryb do przypinania
FRAME: Tryb zdje¢ z ramkami
] 7~

i

PIN-UP

FRAME

[FULL]
Ze szczego6tami postepowania zapoznaj sie w “Zdjecia
(dla nagrywania wideo)” (= str. 31).

OFF: Pozwala na filmowanie ciemnych uje¢ bez regulacji
jasnosci obrazu.

[AGC]: Obraz moze by¢ gruboziarnisty, ale jest jasny.
AUTO -=#5A : Szybko$é migawki jest automatycznie
regulowana. Filmowanie obiektow przy stabym lub ztym
oswietleniu, przy niskiej predkosci migawki zapewnia
jasniejszy obraz niz w trybie AGC, ale ruchy obiektu nie
s3 ani ptynne, ani naturalne. Obraz moze by¢
gruboziarnisty. Kiedy szybko$¢ migawki jest
automatycznie regulowana, wys$wietlane jest “34¢A”.

[ MANUAL

Ustawienia “[E]” dziatajg tylko, kiedy przetacznik
zasilania jest ustawiony na “0”.
[ 1= ustawienie fabryczne

OFF: Wytfacza funkcje.

[ON i3 ]: Kompensuije niestabilne obrazy
spowodowane drganiami kamery, zwtaszcza przy
duzych powigkszeniach.

UWAGI:
o Catkowita stabilizacja moze byé niemozliwa przy silnych
drganiach reki oraz w nastepujacych warunkach:
* Podczas filmowania obiektéw o pionowych lub
poziomych pasach.
* Podczas filmowania ciemnych lub przyciemnionych
obiektow.
* Podczas filmowania obiektéw w silnym
przeciwoswietleniu.
* Podczas filmowania uje¢ z wielokierunkowym ruchem.
* Podczas filmowania ujeé stabo wyodrebnionych z tta.
® Wylacz ten tryb podczas nagrywania na kamerze
zamocowanej na statywie.
® Wskaznik “(@)” miga lub gasnie, kiedy stabilizator nie
moze by¢ uzyty.
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[OFF]: Wytacza funkcje.

ON: Zazwyczaj odlegto$¢ obiektu, gdzie ustawiona jest
ostroé¢ zalezy od powigkszenia. Obiektyw traci ostro$¢é
przy maksymalnym ustawieniu filmowania z daleka,
chyba ze odlegto$¢ obiektu jest wieksza niz 1 m. Kiedy
jest ustawione na “ON”, mozna filmowaé najwieksze
obiekty jak to jest mozliwe z odlegtosci okoto 60 cm.

UWAGA:
W zaleznosci od zblizenia obiektyw moze straci¢ ostro$c¢.

[OFF]: Nagrywa bez zmian w proporcjach ekranu. Do
odtwarzania w telewizorze z ekranem o normalnych
proporcjach.
CINEMA'[_]: Dodaje czarne pasy u gory i dotu ekranu.
Pojawia sie wskaznik [_]. Podczas odtwarzania w
telewizorze szerokoekranowym, czarne pasy u gory i
dotu ekranu sg obcinane i proporcje obrazu sg jak 16:9.
Podczas uzywania tego trybu zapoznaj sie z instrukcja
obstugi telewizora szerokoekranowego. Podczas
odtwarzania/nagrywania w telewizorze o proporcji
ekranu 4:3/monitorze ciektokrystalicznym/wizjerze,
czarne pasy sa dodawane u gory i dotu ekranu i obraz
wyglada jak film panoramiczny 16:9.
SQUEEZE*[W]: Do odtwarzania w telewizorze o
proporcjach ekranu 16:9. Rozszerza obraz w naturalny
sposéb aby pasowat do ekranu bez znieksztatcen.
Pojawia sie wskaznik [¥]. Podczas uzywania tego trybu
zapoznaj sie z instrukcjg obstugi telewizora
szerokoekranowego. Podczas nagrywania/odtwarzania
w telewizorze o proporcji ekranu 4:3/monitorze
ciekfokrystalicznym/wizjerze obraz jest rozciggany w
pionie.
* Dostepne tylko, kiedy przetacznik VIDEO/MEMORY jest
ustawiony na “VIDEO”. (tylko GR-D93/73)

WIND CUT

[OFF]: Wytacza funkcje.

ON @ : Pozwala zredukowac¢ szum spowodowany
przez wiatr. Pojawia sie wskaznik “@~\.”. Jako$¢ dzwieku
moze sie zmieni€. Jest to normalne.

SYSTEM

Funkcje “Ezd” ustawione, kiedy przetacznik zasilania jest
ustawiony na “M”, dziatajg rowniez, kiedy przetacznik
zasilania jest ustawiony na “PLAY”.

[ 1= ustawienie fabryczne

OFF: Wytacza dzwigk podczas wykonywania wszystkich
operacji. Wytacza takze efekt dzwieku migawki, ale
dzwiek migawki jest nagrywany na tasme podczas
wykonywania zdje¢ przy nagrywaniu wideo (= str. 31).
BEEP: Dzwonek odzywa sie, kiedy jest wtaczane i
wytaczane zasilanie oraz na poczatku i kofcu
nagrywania. Uruchamia on rowniez efekt dzwiekowy
migawki. (= str. 18, 31)

[MELODY]: Zamiast dzwonka rozlega sie dzwigk
melodii, kiedy wykonywana jest jakakolwiek operacja.
Uruchamia on réwniez efekt dzwiekowy migawki.

(= str. 18, 31)

REMOTE

OFF: Uniemozliwia wykonywanie operacji za pomocg
pilota.

[ON]: Umozliwia wykonywanie operacji za pomoca
pilota.

Posiadacze GR-D23: Zalecane jest ustawianie tej funkcji
na “OFF”, aby zapobiec nieprawidtowemu dziataniu.

DEMO MODE

OFF: Automatyczna demonstracja nie bedzie

wykonywana.

[ON]: Demonstruje rézne funkcje, takie jak program

automatycznej ekspozyciji z efektami specjalnymi itp., i

moze by¢ uzywany do sprawdzenia jak te funkcje

dziataja. Demonstracja jest uruchamiana w

nastepujacych przypadkach:

® Kiedy ekran menu zostanie zamkniety po ustawieniu
“DEMO MODE” na “ON”.

® Kiedy “DEMO MODE” jest ustawione na “ON”, jezeli przez
ponad 3 minuty od ustawienia przetgcznika zasilania na
“BY” lub “M” nie wykonano zadnej czynnosci.

Wykonanie dowolnej czynnos$ci w trakcie demonstraciji

zatrzymuje tymczasowo demonstracje. Jezeli w ciggu 3

minut po tym nie zostanie wykonana zadna czynnosé,

demonstracja wiaczy sie na nowo.

UWAGI:

® Jezeli w kamerze jest kaseta, nie mozna wiaczy¢
demonstraciji.

® “DEMO MODE” pozostaje ustawione na “ON” (wtgczone)
nawet po wytaczeniu kamery.

® Jezeli “DEMO MODE” pozostanie ustawione na “ON”,
niektore funkcije nie bedg dostepne. Po obejrzeniu
demonstracji, ustaw na “OFF”.

PRIORITY

[LCD]: Obraz jest wyswietlany na monitorze
ciekfokrystalicznym, kiedy wizjer jest wyciagniety, jezeli
monitor ciektokrystaliczny jest otwarty.

FINDER: Obraz jest wysSwietlany w wizjerze, kiedy wizjer
jest wyciagniety, jezeli monitor ciekfokrystaliczny jest
otwarty.

CAM RESET

EXECUTE: Przywraca wszystkie fabryczne ustawienia
menu.

RETURN: Nie przywraca wszystikich fabrycznych
ustawien menu.
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CAMERA DISPLAY

[51 DSC (tylko GR-D93/73)

® Ustawienia “I31” (CAMERA DISPLAY) dziataja, nawet jezeli
przetacznik zasilania jest ustawiony na “B}”. Ustawienia
menu moga by¢ jednak zmieniane tylko, kiedy przetacznik
zasilania jest ustawiony na “M”.

® Ustawienia “I81" (CAMERA DISPLAY) dziataja tylko
podczas filmowania, poza “BRIGHT”.

[ 1= ustawienie fabryczne

BRIGHT

= str. 9, “Regulacja jasnosci wyswietlacza”

ON SCREEN

LCD: Wyswietlacz kamery (poza datg, czasem i kodem
czasu) nie pojawia sie w podfaczonym telewizorze.
[LCD/TV]: Kiedy kamera jest podfaczona do telewizora,
wys$wietlacz kamery pojawia sie na ekranie.

DATE/TIME

OFF: Data/czas nie pojawi sie.

[AUTO]: Wyswietla date/czas przez okoto 5 sekund,

kiedy przetacznik zasilania zostanie przestawiony z

“OFF” na “I¥” lub “M”.

ON: Data/czas sg zawsze wysSwietlane.

® Wskaznik daty mozna réwniez wiaczyé/wytaczyé
naciskajgc przycisk DISPLAY w pilocie (dotaczony tylko do
modelu GR-D93/73/53). (= str. 17, 35)

TIME CODE

[OFF]: Kod czasu nie jest wy$wietlany.

ON: Kod czasu jest wyswietlany w kamerze i
podfaczonym telewizorze. Numery ramek nie sg
wyswietlane podczas nagrywania. (= str. 13)

CLOCK ADJ.

= str. 8, “Ustawianie daty/czasu”

[ 1= ustawienie fabryczne

QUALITY

[FINE] / STANDARD

Mozna wybra¢ tryb jakosci obrazu najlepiej pasujacy do
potrzeb. Dostepne sa dwa tryby jakosci obrazu: FINE
(PZ4) i STANDARD () (W kolejnosci malejacej jakosci).

UWAGA:

Liczba zdje¢, ktére mozna zapisa¢ zalezy od wybranej
jakosci obrazu jak réwniez od uktadu obiektow na zdjeciu i
rodzaju uzywanej karty pamieci. (= str. 18)

GR-D73: 640 x 480 / [1024 x 768]

GR-D93: 640 x 480 / 1024 x 768 / [1280 x 960] /
1600 x 1200

Mozna wybra¢ tryb rozmiaru obrazu najlepiej pasujgcy
do potrzeb. (= str. 18)

UWAGA:
Ustawienia moga by¢ zmienione, tylko kiedy przetacznik
VIDEO/MEMORY jest ustawiony na “MEMORY”.

[ O3 ]: Kiedy wykonywane sg zdjgcia i przetacznik
VIDEO/MEMORY jest ustawiony na “VIDEQO”, zdjecia sa
nagrywane tylko na tasmie.

» /8 Ivl: Kiedy wykonywane sg zdjecia i przetacznik
VIDEO/MEMORY jest ustawiony na “VIDEQ”, zdjecia sa
nagrywane nie tylko na tasmie ale i na karcie pamieci
(640 x 480 pikseli). W tym trybie wybér “SNAP MODE” w
menu CAMERA ma réwniez zastosowanie do
nagrywania na karcie pamieci.
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I Menu odtwarzania

3 VIDEO

[ 1= ustawienie fabryczne

SOUND MODE i NARRATION

Podczas odtwarzania taSmy kamera rozpoznaje tryb
dzwieku, w ktérym dokonano nagrania, i odtwarza
dzwiek. Wybierz typ dZzwieku towarzyszacy
odtwarzanemu obrazowi. Zgodnie z wyjas$nieniem
dotyczacym dostepu do menu na stronie 24 wybierz
“SOUND MODE” lub “NARRATION” na ekranie menu i
ustaw dla niego zadany parametr.

SOUND MODE

[STEREO I~il]: Dzwiek jest odtwarzany w stereo w obu
kanatach “L” i “R”.

SOUND L [»: Odtwarzany jest dzwiek z kanatu “L”.
SOUND R 1]: Odtwarzany jest dzwiek z kanatu “R”.

NARRATION

[OFF]: Oryginalny dzwiek jest odtwarzany w obu
kanatach “L” i “R” w stereo.

ON: Dubbingowany dzwiek jest odtwarzany w obu
kanatach “L” i “R” w stereo.

MIX: Oryginalny dzwiek i dubbing sa taczone i
odtwarzane stereofonicznie w obu kanatach “L” i “R”.

UWAGI:

® Posijadacze GR-D93/73/53: Mozna tez uzy¢ przycisku
AUDIO w dotaczonym pilocie (= str. 15), aby zmieni¢
odtwarzany dzwiek (bez potrzeby otwierania menu
odtwarzania).

® Ustawienie “SOUND MODE” jest dostepne zaréwno dla
dzwieku 12-bitowego, jak i 16-bitowego. (W opisie funkcji
poprzednich modeli dzwigk “12-bitowy” nazywany jest “32
kHz”, a “16-bitowy” — “48 kHz".)

® Podczas przewijanie do przodu lub do tytu kamera nie
moze rozpoznacé trybu dzwieku, w jakim dokonano
nagrania. Podczas odtwarzania tryb dzwieku jest
wys$wietlany w lewym gérnym rogu.

Rec mobe — [ESWIT

Pozwala na ustawienie w zalezno$ci od potrzeb trybu
nagrywania wideo (SP lub LP). Podczas uzywania
niniejszej kamery jako urzgdzenia nagrywajacego
podczas kopiowania, zalecane jest uzywanie “REC
MODE” w menu VIDEO. (= str. 35, 36)

UWAGA:
“REC MODE” moze by¢ ustawione, kiedy przetacznik
zasilania jest ustawiony na “PLAY” lub “M)”.

oL YT tyko GR-D93/73)

[OFF]: Jezeli podczas odtwarzania tasmy naci$niety
zostanie przycisk SNAPSHOT, odtwarzany obraz
zatrzyma sig, a normalne odtwarzanie zostanie
wznowione po okoto 6 sekundach. (Obraz nieruchomy
nie zostanie nagrany.)

ON: Pozwala na przegrywanie zdje¢ nagranych na
tasmie na karte pamieci. (= str. 21)

S/AV INPUT (tylko GR-D93/73/53)

[OFF]: Uniemozliwia wprowadzanie sygnatu audio/
wideo ze ztgczy AV i S-wideo. (= str. 35)

ON: Umozliwia wprowadzanie sygnatu audio/wideo ze
zlgczy AV i S-wideo. (= str. 35)

SYSTEM

Kazde ustawienie jest potaczone z “Ezd”, ktére pojawi
sie, kiedy przetgcznik zasilania jest ustawiony na “M”.
(= str. 24)

® Parametry sa takie same jak w opisie na stronie 26.

[ 1= ustawienie fabryczne

E==Z2 oFF / BEEP / [MELODY]
TR OF / [ON]
T oFF / [oN]

[LCD] / FINDER

EXECUTE / RETURN

VIDEO DISPLAY

Ustawienia “IB)” (VIDEO DISPLAY) dziatajg tylko

podczas odtwarzania wideo, poza “BRIGHT”.

® Parametry (poza “OFF” w ustawieniach ON SCREEN) sg
takie same, jak w opisie na stronie 27.

[ 1= ustawienie fabryczne

BRIGHT

= str. 9, “Regulacja jasnosci wyswietlacza”

OFF / [LCD] / LCD/TV

Kiedy ustawieniem jest “OFF”, wy$wietlacz kamery
znika.

DATE/TIME [OFF] / AUTO / ON

Kiedy ustawieniem jest “AUTO”, w nastepujacych

przypadkach wyswietlane sa data/czas:

® Kiedy rozpocznie si¢ odtwarzanie. Kamera wyswietla date/
czas, kiedy nagrywane sa ujecia.

® Kiedy data zostanie zmieniona w czasie odtwarzania.

TIME CODE [OFF]/ ON

CAM RESET




FUNKCJE DLA NAGRYWANIA 55 29

SNAPSHOT —~=
Przetacznik zasilania \bﬁa
Przycisk blokady ( ’L/| C
I

Przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania

| Biata lampa LED

Biata lampa LED moze by¢ uzywana do rozjasniania
obiektéw w ciemnych miejscach podczas nagrywania
wideo lub nagrywania przy uzyciu cyfrowego aparatu
fotograficznego.

1 Nacisnij kilkakrotnie LIGHT, aby zmieni¢ ustawienie.
OFF: Wytacza lampe.

ON: Lampa pali sig zawsze. (Pojawia sig 3u.)

AUTO: Lampa wtgcza sie automatycznie, kiedy jest
ciemno. (Pojawia sie JWA .)

2 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie wideo lub
SNAPSHOT, aby nagraé¢ nieruchomy obraz.

UWAGI:

©® Uwazaj, aby nie kierowaé lampy LED prosto w oczy.

® Jezeli $wiatto nie bedzie dochodzi¢ do obiektu, wtaczona
zostanie funkcja o$wietlenia nocnego i umozliwi jasniejsze
filmowanie obiektu.

® Wystepuje réznica jasnosci sfilmowanego obrazu
pomiedzy czescig $rodkowa, o$wietlong $wiattem LED, a
otaczajgcymi czesciami (ktére moga by¢ ciemniejsze).

® Poniewaz obiekty sg filmowane przy ograniczonej
predkosci migawki, kiedy biata lampa LED jest ustawiona
na “ON”, moga by¢ one nieco rozmyte.

I Oswietlenie nocne

Sprawia, ze ciemne obiekty i powierzchnie sg jasniejsze
nawet niz bytyby w dobrym naturalnym os$wietleniu.
Chociaz nagrywane obrazy nie sg gruboziarniste, moze
wystagpi¢ efekt stroboskopowy spowodowany matg
predkoscig migawki.

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetgczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 12)

3 Nacisnii NIGHT, aby pojawit sie wskaznik o$wietlenia

nocnego “BX ”.

® Predkos$¢ migawki zostanie automatycznie ustawiona,
zapewniajac 30-krotng czutos$¢.

e “A” pojawia sie obok “[ig ”, kiedy predkosé migawki jest
automatycznie ustawiana.

Aby wytaczy¢ oswietlenie nocne
Nacisénij ponownie NIGHT, aby wskaznik o$wietlenia
nocnego zniknat.

UWAGI:

® Podczas dziatania funkcji o$wietlenia nocnego
nastepujace funkcje lub ustawienia nie moga zostaé¢
uruchomione, a ich wskazniki migajg lub gasna:
* Niektore tryby “Program automatycznej ekspozycji z

efektami specjalnymi” (= str. 30).

* “GAIN UP” w menu CAMERA. (= str. 25)
e “DIS” w menu MANUAL. (= str. 25)

® Podczas dziatania funkcji o$wietlenia nocnego ustawienie
ostrosci kamery moze by¢ trudne. Aby temu zapobiec,
zalecane jest uzywanie statywu.
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SNAPSHOT

@MENU/VOL. _%{@

Przetgcznik zasilania —

Przycisk blokady —

VIDEO/MEMORY (tylko GR-D93/73)

Efekty ptynnego pojawiania sie/
znikania obrazu

WAZNE:

Niektére efekty ptynnego pojawiania sie/znikania obrazu nie
moga by¢ uzywane razem z niektérymi trybami programu
automatycznej ekspozycji z efektami specjalnymi. (Patrz
prawa kolumna.) Jezeli wybrany zostanie efekt ptynnego
pojawiania sie/znikania obrazu, ktérego nie mozna uzyé,
jego wskaznik bedzie miga¢ na niebiesko lub zgasnie.
Efekty te pozwalajg na wykonywanie stylizowanych
przej$¢ miedzy ujeciami. Uzywaj ich do podkreslenia
przejsé z jednej sceny do drugiej.

Efekty ptynnego pojawiania sie/znikania obrazu dziatajg
podczas rozpoczynania i konczenia nagrywania
obrazéw.

1 ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”.
(tylko GR-D93/73)

2 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

3 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 12)

4 ustaw “ER” na zadany tryb. (= str. 24)
® Menu WIPE/FADER zniknie, a efekt zostanie odwrécony.
® Pojawi sie wskaznik wybranego efektu.

5 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby wtgczy¢ funkcje stopniowego
pojawiania sie lub znikania obrazu.

Aby wytaczy¢é wybrany efekt

Wybierz “OFF” w kroku 4. Wskaznik efektu zniknie.

UWAGA:

Mozna wydtuzy¢ czas trwania ptynnego pojawiania sie/
znikania obrazu, naciskajac i przytrzymujac przycisk
rozpoczecia/zakonczenia nagrywania.

5 WIPE/FADER

OFF: Wytacza funkcje. (Ustawienie fabryczne)

[WH FADER-WHITE: Obraz pojawia sie lub znika z/do
biatego ekranu.

FADER-BLACK: Obraz pojawia si¢ lub znika z/do
czarnego ekranu.
BW FADER-B.W: Obraz pojawia si¢ z czarno-biatego
ekranu do kolorowego lub znika z kolorowego ekranu do
czarno-biatego.
E WIPE-CORNER: Obraz nasuwa si¢ na czarny
ekran poczgwszy od prawego gérnego rogu ku lewemu
dolnemu lub znika poczawszy od lewego dolnego rogu
ku prawemu gérnemu, pozostawiajgc czarny ekran.
D WIPE-WINDOW: Ujecie zaczyna sie pojawia¢ od
$rodka czarnego ekranu i rozszerza ku rogom lub znika
poczawszy od rogéw, zwezajac sie stopniowo ku
Srodkowi.
[« ] wiPE-SLIDE: Obraz nasuwa sie od prawej ku
lewej lub znika od lewej ku prawe;j.
[©] WIPE-DOOR: Obraz pojawi sie, w ten sposéb, ze
dwie potowy czarnego ekranu otwieraja sie na lewo i
prawo, odstaniajac ujecie, lub obraz znika, kiedy czarny
ekran przesuwa sie od lewej i prawej, zakrywajac ujecie.
[~] WIPE-SCROLL: Ujecie nasuwa sig od dotu ku
gorze czarnego ekranu lub znika od géry ku dotowi,
pozostawiajac czarny ekran.

WIPE-SHUTTER: Obraz nasuwa sie od $rodka
czarnego ekranu ku goérze i dotowi lub znika od goéry i
dotu ku $rodkowi, pozostawiajgc czarny ekran.

Program automatycznej ekspozycji z
efektami specjalnymi

WAZNE:

Niektoére tryby programu automatycznej ekspozycji z
efektami specjalnymi nie moga by¢ uzywane razem z
niektorymi efektami ptynnego pojawiania sie/znikania
obrazu. (Patrz lewa kolumna.) Jezeli wybrany zostanie tryb,
ktérego nie mozna uzywaé, wskaznik programu
automatycznej ekspozycji z efektami specjalnymi zacznie
migac lub zgasnie.

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajgc
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 12)

3 Ustaw ‘A" na zadany tryb. (= str. 24)

® Menu PROGRAM AE zniknie, a wybrany efekt zostanie
wigczony.

® Pojawi sie wskaznik wybranego efektu.

Aby wytaczy¢ wybrany efekt
Wybierz “OFF” w kroku 3. Wskaznik efektu zniknie.

UWAGI:

® Podczas nagrywania lub trybu gotowosci do nagrywania
mozna zmienia¢ program automatycznej ekspozycji z
efektami specjalnymi.

® Niektorych trybdw programu automatycznej ekspozycji z
efektami specjalnymi nie mozna uzywac¢ podczas dziatania
funkcji odwietlenia nocnego.
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PROGRAM AE

OFF: Wytacza funkcje. (Ustawienie fabryczne)

1/50 SHUTTER 1/50: Predko$¢ migawki jest ustawiona
na 1/50 sekundy. Czarne pasy, ktére zwykle pojawiajg
sie podczas filmowania ekranu telewizora sg wezsze.
11120 SHUTTER 1/120: Predkos$¢ migawki jest
ustawiona na 1/120 sekundy. Migotanie, ktére pojawia
sie podczas filmowania w $wietle $wietléwki lub lampy
rteciowej, jest zmniejszone.

*& SPORTS

(Zmienna predkos¢é migawki: 1/250 - 1/4000)
Ustawienie to pozwala na uchwycenie szybko
zmieniajgcych sie obrazéw klatka po klatce, dajac
wyrazne, stabilne odtwarzanie obrazéw nieruchomych.
Im wieksza predko$¢ migawki, tym ciemniejszy jest
obraz. Uzywaj funkcji migawki przy dobrym oswietleniu.
_,' SNOW: Dokonywana jest kompensacja dla
obiektéw, ktoére mogtyby by¢ zbyt ciemne, podczas
filmowania w bardzo jasnym otoczeniu, np. na $niegu.
SPOTLIGHT: Dokonywana jest kompensacja dla
obiektow, ktére mogtyby by¢ zbyt jasne, podczas
filmowania w bardzo silnym, bezposrednim o$wietleniu,
np. reflektora punktowego.

UWAGA:

“SPOTLIGHT” daje taki sam rezultat jak ustawienie -3 dla

kontroli ekspozyciji. (= str. 33)

&* TWILIGHT: Sprawia, e ujecia filmowane

wieczorem wygladajg naturalniej. Zbalansowanie bieli

(= str. 34) jest automatycznie ustawiane na “-@-”, ale

moze by¢ zmienione na zadane ustawienie. Kiedy

wybrane jest ustawienie dla filmowania o zmroku,

kamera automatycznie ustawia ostro$¢ od okoto 10 m

do nieskonczonosci. Dla odlegtosci mniejszych niz 10 m

ustaw ostro$c¢ recznie.

D SEPIA: Nagrywane ujecia majg brazowawy odcien

jak stare fotografie. Potacz ten efekt z trybem kinowym

dla uzyskania efektu starego filmu.

B/W MONOTONE: Podobnie jak w starych filmach

ujecia sg czarno-biate. Efekt ten uzywany razem z

trybem kinowym wzmacnia stylizacje na “stary film”.

D% CLASSIC FILM*: Dodaje do nagrywanych uje¢

efekt stroboskopowy.

M, STROBE*: Nagrania wygladaja jak ciag zdjeé.

* Dostepne tylko, kiedy przetacznik VIDEO/MEMORY jest
ustawiony na “VIDEO”. (tylko GR-D93/73)

I Zdjecia (dla nagrywania wideo)

Funkcja ta pozwala nagrywac¢ zdjecia wygladajace jak
fotografie na tagmie.

1 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”.
(tylko GR-D93/73)

2 Ustaw przetgcznik zasilania na “M”, naciskajac
jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na
przetaczniku.

3 Otwoérz catkowicie monitor ciekfokrystaliczny.
(= str. 12)

4 Ustaw “SNAP MODE” na zadany tryb. (= str. 24, 25)

5 Nacisnij SNAPSHOT.

® Stycha¢ efekt dzwiekowy zamykanej migawki.

® \Wskaznik “PHOTO” pojawi sie, a zdjecie bedzie nagrywane
przez okoto 6 sekund, nastgpnie kamera wejdzie ponownie
w tryb gotowosci do nagrywania.

® Zdjecia mozna wykonywac takze podczas nagrywania.
Zdjecie bedzie nagrywane przez okoto 6 sekund, a
nastepnie powrdci normalne nagrywanie.

® Niezaleznie od potozenia przetacznika zasilania (“B” lub
“M”) nagrywanie zdje¢ wykonywane jest zgodnie z
wybranym trybem zdjec.

UWAGI:

® Aby usung¢ dzwiek migawki, zapoznaj sie z “BEEP” na
stronie 26.

® Kiedy “WIDE MODE” jest ustawione na “SQUEEZE [W]”
(= str. 26), wskaznik “PHOTO” miga na niebiesko i
nagrywanie nieruchomych obrazéw jest niemozliwe.

® Jezeli program automatycznej ekspozyciji z efektami
specjalnymi (= str. 30) jest wiaczony, niektoére jego tryby
nie dziatajg podczas robienia zdjeé. W takim przypadku
ikona miga.

® Jezeli SNAPSHOT zostanie nacisnigte, kiedy “DIS” jest
ustawione na “ON” (= str. 25), stabilizator zostanie
wylaczony.

® Réwniez podczas odtwarzania, dostepne sa wszystkie
tryby zdjeé, kiedy “ [¥] @p Il COPY” jest ustawione na
“OFF” w menu VIDEO. (= str. 28) Nie stychaé jednak
dzwieku migawki.

® Podczas nagrywania zdje¢ obraz wys$wietlany w wizjerze
moze by¢ czesciowo niewidoczny. Nie ma to jednak
zadnego wptywu na nagrany obraz.

® Kiedy kabel jest podtaczony do gniazda AV, z gtosnika nie
stycha¢ dzwieku migawki, ale jest on nagrywany na
tasmie.

Tryb fotografii seryjnej

Przytrzymanie wcisnietego SNAPSHOT w kroku 5 daje

efekt podobny do fotografii seryjnej. (Odstep pomiedzy

zdjeciami: okoto 1 sekundy)

® Tryb fotografii seryjnej jest wytaczony, kiedy “REC
SELECT” jest ustawione na “sp [(Y)/up [M1”. (= str. 27)

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE |
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FOCUS

SNAPSHOT
« X J
@MENU/VOL. _\g\\\ I
N '
4 ‘ I
Przycisk [N
blokady [

Przetfacznik zasilania

IAutomatyczne ustawianie ostrosci

Ukfad automatycznego

ustawiania ostro$ci w petnym

zakresie kamery pozwala na

ciagte filmowanie od zblizen (z

odlegtoéci zaledwie 5 cm od

obiektu) do nieskonczonosci.

Jednakze w nastepujgcych

przypadkach prawidtowa ostro$¢

moze nie by¢ uzyskiwana

(wykonaj wtedy “Reczne

ustawianie ostrosci”):

® Kiedy dwa obiekty zachodza na siebie na tym samym
ujeciu.

® Kiedy o$wietlenie jest stabe.*

® Kiedy obiekt nie ma kontrastu (réznicy w jasnosci i
ciemnosci), np. ptaska, jednokolorowa $ciana lub czyste,
niebieskie niebo.”

® Kiedy ciemny obiekt jest ledwo widoczny na monitorze
ciektokrystalicznym lub w wizjerze.*

® Kiedy ujecie zawiera drobne wzory lub jednakowe,
powtarzajace sie wzory.

® Kiedy ujecie w ujeciu znajduja sie promienie stoneczne lub
odbicia $wiatta od powierzchni ciata statego lub wody.

® Podczas fotografowania uje¢ na silnie kontrastowym tle.

* Pojawi sie i bedzie miga¢ nastepujgce ostrzezenie o
stabym kontrascie: i, 4, » i &

UWAGI:

® Jezeli obiektyw jest pomazany lub poplamiony doktadne
ustawienie ostro$ci moze by¢ niemozliwe. Utrzymuj
obiektyw w czystosci. (= str. 48) Kiedy wystapi skroplenie
pary wodnej, wytrzyj wode migkka Scierka lub zaczekaj, az
wyparuje sama.

® Podczas fotografowania obiektu znajdujacego sie blisko
obiektywu, wykonaj najpierw oddalenie. (= str. 12) Jezeli
wykona sig zblizenie w trybie automatycznego ustawiania
ostroéci, kamera moze automatycznie wykona¢ oddalenie
w zaleznosci od odlegtosci pomigdzy kamerg a obiektem.
Nie wystagpi to, kiedy “TELE MACRO?” jest ustawione na
“ON”. (= str. 26)

Zasieg ustawiania
ostrosci

I Reczne ustawianie ostrosci

UWAGA:
Jezeli uzywasz wizjera, powiniene$ juz poprzednio wykonaé
“Regulacja wizjera” (= str. 9).

1 Ustaw przetacznik zasilania
na “M”, naciskajac jednoczesnie
przycisk blokady znajdujacy sie
na przetaczniku.

2 Nacisnij FOCUS. Pojawi sie
wskaznik recznego ustawiania
ostrosci.

Podczas ustawiania
ostrosci na dalszym
przedmiocie

—

Hﬂ

|
Wskaznik recznego
ustawiania ostrosci

3 Aby ustawi¢ ostro$¢ na
dalszym obiekcie, obroé

pokretto MMENU/VOL. w
strone “+”. Wskaznik “»”
pojawi sie i zacznie migac.

Aby ustawi¢ ostros¢ na
blizszym obiekcie, obroé
pokretto MMENU/VOL. w
strone “~”. Wskaznik “«”
pojawi sie i zacznie migac.

Podczas ustawiania
ostrosci na blizszym
przedmiocie

Aby powrécié do
automatycznego ustawiania
ostrosci

Naciénij dwukrotnie FOCUS lub
ustaw przetacznik zasilania na
HARR

Jezeli FOCUS zostanie
naci$niety jeden raz, kamera wejdzie ponownie w tryb
regulacji ostroéci.

UWAGI:

® Podczas uzywania trybu recznej regulacji ostrosci ustaw
koniecznie obiektyw na maksymalne ustawienie
filmowania z daleka. Jezeli ustawiasz ostro$¢ na obiekcie
w potozeniu szerokokatnym, podczas zblizania nie mozna
uzyskaé ostrych obrazéw, poniewaz gtebokos¢ jest
zredukowana dla dtuzszych ogniskowych.

® Kiedy ostro$¢ nie moze juz by¢ ustawiona ani dalej, ani
blizej, bedzie miga¢ “ h” lub “&”.

=

|
Wskaznik recznego
ustawiania ostrosci
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I Kontrola ekspozyciji

I Unieruchomienie przestony

Reczna kontrola ekspozycji jest zalecana w

nastepujgcych sytuacjach:

® Podczas filmowania z uzyciem przeciwoswietlenia lub
kiedy tto jest zbyt jasne.

® Podczas filmowania na naturalnym, odbijajacym $wiatto
tle, np. na plazy lub na $niegu.

® Kiedy cate tto jest ciemne lub obiekt jasny.

1 Ustaw przetacznik zasilania na “M”, naciskajac

jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie na

przetaczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciekfokrystaliczny.
(= str. 12)

3 Nacisnij pokretto MMENU/VOL.. Pojawi sie ekran
menu.

4 Obroé pokretio MMENU/VOL., aby wybra¢

“E3 (EXPOSURE)”, i nacisnij je.

5 obroé pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢

“MANUAL”, i nacisnij je.

® Pojawi sie wskaznik kontroli ekspozyciji.

6 Aby rozjasni¢ obraz, obré¢ pokretto MMENU/VOL. w

strone “+”. Aby przyciemni¢ obraz, obrd¢ pokretto

MMENU/VOL. w strone “-”. (maksimum +6)

® Ekspozycja +3 daje taki sam wynik jak kompensacja tta.
(= str. 34)

® Ekspozycja -3 daje taki sam wynik jak ustawienie “FE” na
“SPOTLIGHT”. (= str. 31)

7 Nacisnij pokretio MMENU/VOL.. Regulacja

ekspozyciji zostanie zakonczona.

Aby powrdcié do automatycznej regulacji ekspozyciji
Wybierz “AUTO” w kroku 5. Lub ustaw przetacznik
zasilania na “BY”.

UWAGI:

® Recznej regulacji ekspozycji nie mozna uzywac, kiedy “F&1”
jest ustawione na “SPOTLIGHT” lub “SNOW” (= str. 30)
oraz przy kompensacji przeciwoswietlenia. (= str. 34)

® Jezeli ta regulacja nie spowoduje zadnych widocznych
zmian jasnosci, ustaw “GAIN UP” na “AUTO”.
(= str. 24, 25)

Podobnie jak Zrenica w ludzkim oku przestona

teczéwkowa zwezg sie¢ w dobrze o$wietlonym

otoczeniu, zapobiegajac dostawaniu sie zbyt duzej ilosci

Swiatta, i rozszerza w ciemnym otoczeniu, aby wpusci¢

wiecej Swiatta.

Uzywaj tej funkcji w nastepujgcych sytuacjach:

® Podczas filmowania ruchomego obiektu.

® Kiedy odlegtos$¢ do obiektu zmienia sie (zmienia sie jego
wielko$¢ na monitorze ciektokrystalicznym lub w wizjerze),
np. kiedy obiekt wycofuje sie.

® Podczas filmowania na naturalnym, odbijajagcym $wiatto
tle, np. na plazy lub na $niegu.

® Podczas filmowania obiektu w o$wietleniu punktowym.

® Podczas zblizania/oddalania.

Kiedy obiekt jest blisko, unieruchom przestone. Nawet

kiedy obiekt bedzie sie oddalat, obraz nie bedzie

przyciemniany lub rozjasniany.

Przed wykonaniem ponizszego, wykonaj kroki 1 -5 w

“Kontrola ekspozyc;ji”.

6 Wyreguluj zblizenie, aby obiekt wypetniat monitor
ciekfokrystaliczny lub wizjer, a nastepnie naciénij i
przytrzymaj pokretto MMENU/VOL. przez ponad 2
sekundy. Pojawia sie wskazniki kontroli ekspozycji i “8”.
7 Nacisnij pokretio MMENU/
VOL.. Wskaznik “[B” zmieni sie na
i przestona zostanie
unieruchomiona.

Aby powrdcié do automatycznej
regulacji przestony

Obré¢ pokretto MMENU/VOL., Wskaznik
aby wybra¢ “AUTO”, a nastepnie unieruchomienia
nacisnij je w kroku 5. Lub ustaw przestony

przefacznik zasilania na “B3”.
® Wskazniki kontroli ekspozycii i “[8”
znikna.

Aby unieruchomié¢ regulacje ekspozyciji i przestone
Po kroku 5 z “Kontrola ekspozycji” ustaw ekspozycje,
obracajgc pokretto MMENU/VOL.. Nastepnie
unieruchom przestone w kroku 6 i 7 z “Unieruchomienie
przestony”. W celu automatycznego ustawienia ostrosci
obré¢ pokretto MMENU/VOL., aby wybra¢ “AUTO”, a
nastepnie nacisnij je w kroku 5. Kontrola ekspozycji i
przestona bedg automatyczne.

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE
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I Kompensacja przeciwoswietlenia

I Reczna regulacja zbalansowania bieli

Kompensacja

przeciwo$wietlenia szybko

rozjasnia obiekt.

Naciénij BACKLIGHT.

Wskaznik Y zostanie

wys$wietlany, a obiekt

rozjasniony. Po ponownym

nacisnieciu 2y zniknie, a

jasnos¢ powrdci do

poprzedniego poziomu.

® Uzywanie przycisku BACKLIGHT moze spowodowa¢, ze
os$wietlenie wokét obiektu stanie sie zbyt jasne, a obiekt
stanie sie biaty.

® Kompensacja przeciwoswietlenia jest rowniez mozliwa,
kiedy przetagcznik zasilania jest ustawiony na “BY”.

Przycisk BACKLIGHT

I Regulacja zbalansowania bieli

Zbalansowanie bieli odnosi sie do prawidtowego
odtwarzania koloréw w réznym os$wietleniu. Jezeli
zbalansowanie bieli jest prawidtowe, wszystkie inne
kolory beda prawidtowo odtwarzane.
Zbalansowanie bieli jest zazwyczaj ustawiane
automatycznie. Jednak bardziej do$wiadczeni
kamerzysci sterujg tg funkcija recznie, aby uzyskaé
bardziej profesjonalne odtwarzanie barw/odcieni.

Aby zmienié ustawienie
Ustaw “EA” na zadany tryb. (= str. 24)
® Pojawi sie wskaznik wybranego trybu poza “AUTO”.
[AUTO]: Zbalansowanie bieli jest regulowane
automatycznie.

¥4 MWB: Wyreguluj zbalansowanie bieli recznie
podczas filmowania w réznorodnym o$wietleniu.
(= “Reczna regulacja zbalansowania bieli”)

-®- FINE: Na zewnatrz w stoneczny dzien.

& CLOUD: Na zewnatrz w pochmurny dzien.

. HALOGEN: Uzywana jest lampa wideo lub
podobne o$wietlenie.
[ 1= ustawienie fabryczne

Aby powrdéci¢ do automatycznego zbalansowania
bieli

Ustaw “EA” na “AUTO”. (= str. 24)

Lub ustaw przetacznik zasilania na “BY”.

UWAGA:
Zbalansowania bieli nie mozna uzywag, kiedy “F” jest
ustawione na “SEPIA” lub “MONOTONE”. (= str. 31)

Wyreguluj zbalansowanie
bieli recznie podczas
filmowania w
réznorodnym o$wietleniu.

1 Ustaw przetacznik
zasilania na “M”,
naciskajac jednoczesnie
przycisk blokady
znajdujacy sie na
przetaczniku.

2 Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
(= str. 12)

3 Ustaw ‘B2 na “MWB”. (= str. 24)
® Wskaznik N4 miga wolno.

4 Trzymaj czysta kartke biatego papieru przed
obiektem. Ustaw zblizenie lub stan tak, aby papier
wypetniat ekran.

5 Naciskaj pokretio MMENU/VOL., az 14 zacznie

migac szybko.

® Kiedy ustawienie zostanie zakonczone, [iwi] powréci do
normalnego migania.

6 Nacisnij dwa razy pokretto MMENU/VOL.. Ekran
menu zamknie sie i wyswietlony zostanie wskaznik
recznego zbalansowania bieli X4.

UWAGI:

® W kroku 4 moze by¢ trudno ustawi¢ ostro$¢ na biatym
papierze. W takim przypadku ustaw ostro$¢ recznie.
(= str. 32)

® Mozna filmowac¢ obiekty w pomieszczeniach w réznym
oswietleniu (naturalnym, $wietléwki, Swiecy itp.). Poniewaz
temperatura barwowa zalezy od zrodta $wiatta, odcien
obiektu bedzie rézni¢ sie w zaleznosci od ustawien
zbalansowania bieli. Uzywaj tej funkciji dla uzyskania
bardziej naturalnych efektow.

® Kiedy ustawisz zbalansowanie bieli recznie, ustawienie
zostanie zachowane nawet po wytgczeniu zasilania lub
wyjeciu akumulatora.
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I Kopiowanie na lub z magnetowidu

UWAGA:
Kopiowanie z magnetowidu jest mozliwe tylko dla modelu
GR-D93/73/53.

Kabel audio/ Kabel S-Video
wideo (dodatkowy)
(dotaczony)

(1] 9* (3]
r-—————————————————————l
" Adapter kabla* . |
| Przetgcznik
| wyboru wyjscia !
| . wideo “Y/C”/ [

Do telewizora lub “CVBS” |

! magnetowidu |

o o ___¥_ _________1
Telewizor

c=n=

@ Biaty do AUDIO L IN lub OUT

® Czerwony do AUDIO R IN lub OUT

@® Zoity do VIDEO IN lub OUT

@ Do S-VIDEO IN lub OUT*

*  Jezeli magnetowid posiada ztacze SCART, uzyj
dotaczonego adaptera kabla. (Dotaczony adapter kabla
przyjmuje tylko sygnaty wyj$ciowe z niniejszej kamery.
Aby uzywaé kamery jako urzadzenia nagrywajgcego,
uzyj adaptera kabla dostepnego w handlu.)

Podtacz, jezeli telewizor/magnetowid posiada ztacze S-
VIDEO IN/OUT. W takim przypadku nie jest konieczne
podtaczenie zéttego kabla wideo.

UWAGA:

Ustaw przetacznik wyboru wyjscia wideo adaptera kabla w
zaleznosci od potrzeb:

Y/C: Podczas podfaczania do telewizora lub
magnetowidu przyjmujgcego sygnaty Y/C i uzywajacego
kabla S-Video.

CVBS: Podczas podtgczania do telewizora lub
magnetowidu nie przyjmujgcego sygnatéw Y/C i
uzywajacego kabla audio/wideo.

ok

Uzywanie kamery jako odtwarzacza

1 Potgcz kamere i magnetowid, postepujgc zgodnie z
rysunkami. Zapoznaj si¢ takze z informacja na stronie17.

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY kamery na
“VIDEO”. (tylko GR-D93/73)

3 Ustaw przetacznik zasilania w kamerze na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady na
przetgczniku.

4 Wiacz zasilanie magnetowidu.
5 wioz kasete zrodtowa do kamery.
6 wioz kasete docelowg do magnetowidu.

7 Wiacz tryby AUX i pauzy w nagrywaniu w
magnetowidzie.
® Zapoznaj sie z instrukcja obstugi magnetowidu.

8 Nacisnij /11 w kamerze, aby rozpoczaé odtwarzanie
tasmy Zrodtowe;.

9w miejscu, w ktérym chcesz rozpocza¢ kopiowanie,
wigcz tryb nagrywania magnetowidu.

10 Aby zrobi¢ pauze w kopiowaniu, wtgcz tryb pauzy
W nagrywaniu w magnetowidzie i nacisnij »/11 w
kamerze.

11 Powtérz kroki 8 - 10 w celu dalszego montazu.
Zatrzymaj magnetowid i kamere.

UWAGI:
® Zalecane jest uzywanie zasilacza sieciowego jako
zrédta zasilania zamiast akumulatora. (== str. 7)
® Kiedy kamera zacznie odtwarza¢ nagrane sceny, pojawia
sie one w telewizorze. Stuzy to sprawdzeniu potaczen i
kanatu AUX w celu kopiowania.
® Przed rozpoczeciem kopiowania upewnij sie, czy
wskazniki nie pojawiaja si¢ w podtaczonym telewizorze.
Jezeli sie pojawiaja, sg one nagrywane na nowg tasme.
Wyboér, czy nastepujace wyswietlenia maja pojawia¢
sie w podtaczonym telewizorze czy nie
» Data/czas
Ustaw “DATE/TIME” na “AUTO”, “ON” lub “OFF”.
(= str. 24, 28) Lub naci$nij DISPLAY w pilocie
(dotaczony tylko do modelu GR-D93/73/53), aby
wiaczy¢/wytaczy¢ wskaznik daty.
* Kod czasu
Ustaw “TIME CODE” na “OFF” lub “ON”. (= str. 24, 28)
* Wskazniki inne niz daty/czasu i kodu czasu
Ustaw “ON SCREEN” na “OFF”, “LCD” lub “LCD/TV”".
(= str. 24, 28)

Aby uzywac¢ kamery jako urzadzenia nagrywajacego
(tylko GR-D93/73/53)

1) Wykonaj kroki od 1 do 3 z “Uzywanie kamery jako
odtwarzacza”.

2) Ustaw “S/AV INPUT” na “ON”. (= str. 24, 28)

3) Ustaw “REC MODE” na “SP” lub “LP”. (=" str. 24, 25)
4) Wto6z kasete docelowg do kamery.

5) Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby wtagczy¢ tryb pauzy w nagrywaniu.
Wskaznik “ A/V.IN " pojawi sie na ekranie.

6) Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie. Wskaznik <3
zacznie sie obracac.

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE |
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7) Nacisnij ponownie przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby zakonczy¢ nagrywanie. Wskaznik <3
przestanie sie obracac.

UWAGI:

® Po dubbingowaniu ustaw “S/AV INPUT” z powrotem na
“OFF”.

® Przy pomocy tej procedury mozna przetworzy¢ sygnaty
analogowe na cyfrowe.

® Mozna takze kopiowac z innej kamery.

Kopiowanie na lub z urzadzenia wideo
wyposazonego w ztgcze DV
(kopiowanie cyfrowe)

Mozna réwniez kopiowaé nagrane ujecia z kamery na
inne urzadzenie wideo wyposazone w ztgcze DV.
Poniewaz przesytany jest sygnat cyfrowy, wystepuja
tylko niewielkie, jesli w ogole, znieksztatcenia obrazu i
dzwieku.

1

? Do DV IN/OUT*
Kabel DV

(dodatkowy)

Do DV IN/OUT

Urzadzenie wideo
)\ wyposazone w
ztacze DV

* DV IN/OUT: GR-D93/73/53
DV OUT: GR-D23
Uzywanie kamery jako odtwarzacza
1 Upewnij sie, czy wszystkie urzadzenia sg wytgczone.
2 Podtgcz kamere do urzadzenia wideo wyposazonego

w zlgcze wejsciowe DV przy pomocy kabla DV, tak jak
pokazano na rysunku.

3 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY kamery na
“VIDEQ”. (tylko GR-D93/73)

4 ustaw przetacznik zasilania kamery na “PLAY”,
naciskajac jednoczesnie przycisk blokady znajdujacy sie
na przetaczniku.

5 Wiacz zasilanie urzadzenia wideo.
6 wisz kasete zrodtowa do kamery.
7 wioz kasete docelowa do urzadzenia wideo.

8 Nacisnij /11 w kamerze, aby rozpocza¢ odtwarzanie
kasety zrédtowej.

9w miejscu, w ktérym chcesz rozpocza¢ kopiowanie,
wigcz tryb nagrywania urzgdzenia wideo.

10 Aby zrobi¢ pauze w kopiowaniu, wiacz tryb pauzy
W nagrywaniu w urzadzeniu wideo i nacisnij /11 w
kamerze.

11 Powtérz kroki 8 - 10 w celu dalszego montazu.
Zatrzymaj urzadzenie wideo i kamere.

UWAGI:

® Zalecane jest uzywanie zasilacza sieciowego jako
zrodta zasilania zamiast akumulatora. (= str. 7)

® Jezeli urzadzenie odtwarzajgce i nagrywajace sa produkcji
JVC i uzyty zostanie pilot, oba urzadzenia wykonaja te
sama operacje. Aby to nie nastgpito, naciskaj przyciski w
obu urzadzeniach. (tylko GR-D93/73/53)

® Jezeli podczas kopiowania w odtwarzaczu odtwarzany
bedzie pusty fragment lub zaktécony obraz, kopiowanie
moze zostaé zatrzymane, aby nietypowy obraz nie byt
kopiowany.

o Nawet jesli kabel DV jest prawidtowo podtaczony, czasem
w kroku 9 obraz moze nie pojawiac sie. Jezeli to wystapi,
wytacz zasilanie i wykonaj ponownie podtaczenia.

® Jezeli podjeta zostanie préba “Zblizanie przy odtwarzaniu”
(= str. 16) lub “Efekty specjalne przy odtwarzaniu”

(= str. 16) (tylko w modelu GR-D93/73/53) lub
SNAPSHOT zostanie nacisniety podczas odtwarzania, ze
ztgcza DV wyprowadzany bedzie tylko oryginalny obraz
nagrany na tasmie.

® Podczas uzywania kabla DV, koniecznie uzywaj
dodatkowego kabla DV JVC VC-VDV204U.

Aby uzywaé¢ kamery jako urzadzenia nagrywajacego
(tylko GR-D93/73/53)

1) Wykonaj kroki od 1 do 4 z “Uzywanie kamery jako
odtwarzacza”.

2) Ustaw “REC MODE” na “SP” lub “LP”. (= str. 24, 25)
3) Wt6z kasete docelowa do kamery.

4) Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby wtgczy¢ tryb pauzy w nagrywaniu.

o Wskaznik “ DV.IN ” pojawi sig na ekranie.

5) Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie. Wskaznik <3
zacznie sie obracac.

6) Nacisnij ponownie przycisk rozpoczecia/zakornczenia
nagrywania, aby zakonczy¢ nagrywanie. Wskaznik <3
przestanie sie obracac.

UWAGI:

® Jezeli na monitorze ciektokrystalicznym nie jest
wys$wietlony zaden obraz, ustaw “S/AV INPUT” na “OFF”.
(= str. 24, 28)

® Kopiowanie cyfrowe odbywa sig¢ zgodnie z trybem dzwieku
nagranego na oryginalnej tasmie, niezaleznie od
aktualnego ustawienia “SOUND MODE?”. (= str. 25)
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I Podtaczenie do komputera osobistego

[A] Uzywajac kabla USB

[B] Uzywajac kabla
(tylko GR-D93/73/53) LUB DV

Do DV IN/OUT*

Filtr rdzeniowy
:fj?)?qeéfosn?,) Kabel DV (dodatkowy)
Filtr rdzeniowy
@ Do ztagcza USB Do ztagcza DV
Komputer ze
Komputer ztagczem DV

O
* DV IN/OUT: GR-D93/73/53
DV OUT: GR-D23

[A] Uzywajac kabla USB (tylko GR-D93/73/53)

Mozna wykona¢ co nastepuje:

® Przesyta¢ nieruchome obrazy z karty pamieci do
komputera. (tylko GR-D93/73)

® Przesyta¢ nieruchome/ruchome obrazy nagrane na
tasmie do komputera.

® Uchwyci¢ nieruchome/ruchome obrazy w czasie
rzeczywistym.

o Uzywac¢ kamery jako kamery internetowej.

[B] Uzywajac kabla DV

Mozna réwniez przesyta¢ nieruchome/ruchome obrazy
do komputera ze ztgczem DV przy uzyciu dotgczonego
oprogramowania, oprogramowania dotgczonego do

komputera lub oprogramowania dostepnego w handlu.

UWAGI:

® Z instalacjg pakietu oprogramowania i sterownikéw
zapoznaj sig¢ w “SOFTWARE INSTALLATION AND USB
CONNECTION GUIDE”. (tylko GR-D93/73/53)

® Instrukcja obstugi oprogramowania jest dotaczona jako
plik PDF na CD-ROM. (tylko GR-D93/73/53)

® Zalecane jest uzywanie zasilacza sieciowego jako
zrédta zasilania zamiast akumulatora. (== str. 7)

o Nigdy nie podtaczaj do kamery jednoczesnie kabla
USB i kabla DV. Podtacz do kamery tylko kabel,
ktorego chcesz uzywac. (tylko GR-D93/73/53)

® Podczas uzywania kabla DV koniecznie uzywaj
dodatkowego kabla DV JVC VC-VDV206U lub VC-
VDV204U w zaleznosci od ziacza DV (4 lub 6-stykowe)
w komputerze.

® Jezeli komputer potaczony z kamera kablem USB nie
bedzie zasilany, kamera nie wejdzie w tryb USB. (tylko
GR-D93/73/53)

® Informacje o dacie/czasie nie moga by¢ odebrane przez
komputer.

® Zapoznaj sie w instrukcjami obstugi komputera i
oprogramowania.

® Zdjecia moga by¢ tez przesytane do komputera
wyposazonego w plyte przechwytujaca ze ztagczem DV.
(tylko GR-D93/73)

® \W zaleznosci od uzywanego komputera lub ptyty
przechwytujacej system moze nie dziata¢ poprawnie.

Posiadacze GR-D93/73/53:

Kiedy komputer pozyskuje dane z kamery lub
kamera przesyta plik do komputera, na monitorze
ciekfokrystalicznym pojawia sie¢ “USB MODE” i/lub
“ACCESSING FILES”.

NIGDY nie odiaczaj kabla USB, kiedy na
monitorze ciektokrystalicznym jest wyswietlone
“ACCESSING FILES”, poniewaz moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia urzadzenia.

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE |
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Dubbingowanie dzwieku (Tylko
GR-D93/73/53)

Montaz ze wstawianiem (Tylko
GR-D93/73/53)

Sciezka dzwiekowa moze by¢ zmieniana tylko, jezeli jest
nagrana w trybach 12-bitowym i SP. (= str. 25)
® Uzyj dotgczonego pilota.

Mikrofon stereofoniczny

PAUSE
- =) _START/
s = sToP

REWT%@ﬁD B’ PLAY
—/

INSERT——!
STOP

Gtosnik

1 odtwoérz tasme, aby odnalez¢ miejsce rozpoczecia
montazu, a nastepnie nacisnij PAUSE (Il).

2 Trzymajac wcidniete A. DUB (@) w pilocie, nacisnij
PAUSE (Il). Pojawig si¢ wskazniki “lIS” i “MIC”.

3 Nacisnij PLAY (»), a nastepnie rozpocznij narracje.
Méw do mikrofonu.
® Aby zrobi¢ przerwe w dubbingu, naci$nij PAUSE (II).

4 Aby zakonczy¢ dubbingowanie dzwieku, nacisnij
PAUSE (Il), a nastepnie STOP (H).

Aby stuchaé dubbingowanego dzwieku podczas
odtwarzania
Ustaw “NARRATION” na “ON” lub “MIX”. (= str. 24, 28)

UWAGI:

® Podczas dubbingowania dzwigku z gto$nika nie stychaé¢
dzwigku.

® Podczas montazu na tasmie nagranej w trybie 12-bitowym
stara i nowa $ciezka dzwiekowa sg nagrywane oddzielnie.

® Podczas dubbingowania na pustym fragmencie tasmy
dzwigk moze by¢ znieksztatcony. Wykonuj montaz tylko na
nagranych fragmentach.

® Jezeli podczas odtwarzania w telewizorze wystepuje
sprzezenie zwrotne lub wycia, odsun mikrofon kamery od
telewizora lub zmniejsz gto$nos¢ telewizora.

® Jezeli podczas nagrywania zmienite$ w potowie tryb z
12-bitowego na 16-bitowy i nastepnie uzyjesz tej tasmy do
dubbingowania dzwieku, nie bedzie on dziata¢ od miejsca,
gdzie zaczyna sie nagrywanie 16-bitowe.

® Podczas dubbingowania dzwigku, kiedy tasma przesuwa
sie do uje¢ nagranych w trybie LP, nagranych w trybie
dzwigku 16-bitowego lub pustego fragmentu,
dubbingowanie dzwieku zatrzymuije sie.

® Aby wykonywaé¢ dubbingowanie dzwigku ogladajac obraz
w telewizorze wykonaj podtaczenia. (= str. 17)

® Aby wykonywac¢ dubbingowanie dzwigku przy uzyciu
urzadzenia wideo podtgczonego do ztgcza AV kamery,
najpierw ustaw “S/AV INPUT” na “ON” w menu VIDEO.
(= str. 24, 28)
Wskaznik “AUX” pojawi sie zamiast “MIC”.

Mozna nagrywac¢ nowe ujecia na poprzednio nagranej
tasmie, zastepujac fragment pierwotnego nagrania z
minimalnym znieksztatceniem obrazu na poczatku i
koncu. Oryginalny dzwigk pozostaje bez zmian.

® Uzyj dotgczonego pilota.

UWAGI:

® Przed wykonaniem ponizszych krokéw, upewnij sie, czy
“TIME CODE” jest ustawione na “ON”. (= str. 24, 28)

® Montaz ze wstawianiem nie jest mozliwy na tasmie
nagranej w trybie LP lub na pustym fragmencie tasmy.

® Aby wykonywa¢ montaz ze wstawianiem ogladajac obraz
w telewizorze wykonaj podtaczenia. (= str. 17)

1 odtworz tasme, znajdz miejsce zakonczenia montazu
i nacisnij PAUSE (Ill). Sprawdz kod czasu w tym miejscu.
(= str. 13)

2 Naciskaj REW (€4), az znajdziesz miejsce
rozpoczecia montazu, a nastepnie nacisnij PAUSE (Il).

3 Nacisnij i przytrzymaj INSERT (C) w pilocie, a
nastepnie naci$nij PAUSE (Il). Pojawi sie wskaznik
“IIC” i kod czasu (minuty:sekundy), a kamera wejdzie w
tryb pauzy we wstawianiu.

4 Nacisnij START/STOP, aby rozpocza¢ montaz.

® Sprawdz, czy wstawianie rozpoczeto sie¢ w miejscu kodu
czasu okreslonego w kroku 1.

® Aby zrobi¢ pauze w montazu, naci$nij START/STOP.
Nacisnij przycisk ponownie, aby wznowi¢ montaz.

5 Aby zakoniczyé montaz ze wstawianiem, nacisnij
START/STOP, a nastepnie STOP (H).

UWAGI:

® Program automatycznej ekspozycji z efektami specjalnymi
(= str. 30) moze by¢ uzywany do wzbogacenia scen
podczas montazu ze wstawianiem.

® Podczas montazu ze wstawianiem informacje o dacie i
czasie zmieniajg sie.

® Jezeli wykonasz montaz ze wstawianiem na pustym
fragmencie tasmy, obraz i dZwiek moga by¢ zaktdécone.
Wykonuj montaz tylko na nagranych fragmentach.

® Podczas montazu ze wstawianiem, kiedy tasma przesunie
sie do uje¢ nagranych w trybie LP lub do pustego
fragmentu, montaz ze wstawianiem zatrzyma sie.
(= str. 43)
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Zasilanie (str. 6)

® radowanie wykonuj w temperaturze od 10°C do 35°C.
Idealny zakres temperatur do tadowania to 20°C do 25°C.
Jezeli temperatura otoczenia bedzie za niska, tadowanie
moze by¢ niekompletne.

® Czas fadowania odpowiada temperaturze otoczenia 20°C.

® Podane czasy tadowania dotycza catkowicie
roztadowanego akumulatora.

® Czas fadowania zalezy od temperatury otoczenia i stanu
akumulatora.

® Aby unikna¢ zaktécen interferencyjnych w odbiorze, nie
uzywaj zasilacza sieciowego w poblizu radia.

® Poniewaz zasilacz sieciowy przetwarza wewnatrz prad
elektryczny, nagrzewa sig on podczas pracy. Uzywaj go
wytacznie w dobrze wentylowanych miejscach.

© Nastepujgce czynnosci przerywajg tadowanie:
» Ustawienie przetagcznika zasilania na “PLAY”, “B3” lub

G

» Odtaczenie zasilacza sieciowego od kamery.
» Odtaczenie zasilacza sieciowego od gniazdka zasilania.
* Odtaczenie akumulatora od kamery.

® Dodatkowy zasilacz sieciowy/tadowarke AA-V40 mozna
uzywaé do tadowania akumulatora BN-V408U/V416U/
V428U poza kamera. Nie mozna go jednak uzywac jako
zasilacza sieciowego.

Wktadanie/wyjmowanie kasety (str. 10)

o Otwarcie kieszeni kasety trwa kilka sekund. Nie uzywaj sity.

® Jezeli odczekasz kilka sekund, a kieszen kasety nie
otworzy sie, zamknij pokrywe kieszeni kasety i sprébuj
ponownie. Jezeli kieszen kasety nadal nie otworzy sie,
wytacz kamere i sprobuj ponownie.

® Jezeli tasma nie zostanie prawidtowo wtozona, otworz
catkowicie pokrywe kieszeni kasety i wyjmij kasete. Wtéz ja
ponownie po kilku minutach.

® Jezeli kamera zostanie szybko przeniesiona z zimnego do
cieptego miejsca, przed otwarciem pokrywy kieszeni
kasety odczekaj chwile.

® Zamkniecie pokrywy kieszeni kasety zanim kieszen kasety
schowa sie moze spowodowac¢ uszkodzenie kamery.

® Kaseta moze by¢ wtozona lub wyjeta, nawet kiedy kamera
jest wytaczona. Po zamknieciu kieszeni kasety przy
wytgczonej kamerze, moze ona jednak nie schowac sie.
Przed wktadaniem lub wyjmowaniem kasety zalecane jest
wigczenia zasilania.

® Przy wznawianiu nagrywania, kiedy otworzysz pokrywe
kieszeni kasety, na tasmie zostanie nagrany pusty
fragment lub poprzednio nagrane ujecie zostanie
skasowane (pusty fragment zostanie nagrany na nim),
niezaleznie od tego, czy kieszen kasety wysunie sie czy
nie. Patrz “Nagrywanie od $rodka tasmy” (= str. 13).

NAGRYWANIE OBRAZOW (str. 11)

® Kiedy uzywasz monitora ciektokrystalicznego na zewnatrz
w bezposrednim $wietle stonecznym, obraz moze by¢
stabo widoczny. W takim przypadku uzywaj wizjera.

® Kieszen kasety nie moze by¢ otwarta, kiedy nie jest
podtaczone zrédto zasilania.

©® Moze wystapi¢ pewne opdznienie pomiedzy otwarciem
pokrywy kieszeni kasety a otwarciem sie samej kieszeni.
Nie uzywaj sity.

® Kiedy kieszen kasety zostanie zamknieta, schowa sie ona
automatycznie. Zaczekaj, az schowa sig ona catkowicie,
zanim zamkniesz pokrywe kieszeni kasety.

® Kiedy nacisniety zostanie przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania, zanim rozpocznie sig¢ wtasciwe
nagrywanie moze uptyna¢ kilka sekund. Kiedy kamera
rzeczywiscie zacznie nagrywanie, wskaznik “33” zacznie
sie obracac.

® Czas potrzebny do obliczenia i wyswietlenia pozostatej
dtugosci tasmy oraz doktadnos$¢ obliczenia moga réznic¢
sie w zaleznosci od uzywanej tasmy.

® Kiedy tasma skonczy sie, pojawi sie “TAPE END”, a
zasilanie wyfaczy sie automatycznie, jezeli kamera bedzie
pozostawiona w tym stanie przez 5 minut. “TAPE END”
pojawi sie réwniez, kiedy wtozona zostanie kaseta
przewinieta do konca.

ODTWARZANIE OBRAZOW (str. 14)

® Wyczys$¢ gtowice wideo przy pomocy dodatkowej kasety
czyszczacej na sucho, kiedy:
* Brak obrazu podczas odtwarzania.
* Pojawianie sie fragmentéw zaktécen podczas
odtwarzania.
Szczegoty 1= str. 46.
® Jezeli tryb zatrzymania bedzie wiaczony nieprzerwanie
przez 5 minut przy zasilaniu z akumulatora, kamera
wytaczy sie automatycznie. Aby wiaczy¢ jg ponownie,
ustaw przetacznik zasilania na “OFF”, a nastepnie na
“PLAY”.
® Mozna réwniez oglada¢ odtwarzany obraz na monitorze
ciektokrystalicznym obréconym o 180° i docisnietym do
kamery.
® Wskazniki na monitorze ciektokrystalicznym/w wizjerze:
* Podczas zasilania z akumulatora: wyswietlony jest
wskaznik akumulatora “—1". (= str. 43)
* Podczas zasilania z gniazdka: wskaznik akumulatora
“1” nie jest wyswietlony.
® Kiedy do ztgcza AV podtaczony jest przewod, z gtosnika
nie stycha¢ dzwieku.

WYKONYWANIE ZDJEC (tylko GR-D93/D73)
(str. 18)

® Nawet jesli “DIS” jest ustawione na “ON” (= str. 25),
stabilizator bedzie wytaczony.

® Jezeli program automatycznej ekspozyciji z efektami
specjalnymi (= str. 30) jest wiaczony, niektoére jego tryby
nie dziatajg podczas robienia zdje¢. W takim przypadku
ikona miga.

® Jezeli zdjgcie nie zostanie wykonane przez okoto 5 minut,
kiedy przetgcznik zasilania jest w potozeniu “B” lub “M” i
kamera jest zasilana z akumulatora, kamera wytgczy sie
automatycznie w celu oszczedzania energii. Aby ponownie
wykonywa¢ zdjecia, schowaj i wyciggnij ponownie wizjer
lub zamknij i otwdrz ponownie monitor ciektokrystaliczny.

® Tryb fotografil seryjnej (= str. 31) jest wytaczony, kiedy
przetacznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony na
“MEMORY”.

® Kiedy do zlacza AV podtaczony jest kabel, z gtosnika nie
stycha¢ dzwigku migawki.

® Zrobione zdjecia sg zgodne z DCF (Design rule for Camera
File system — zasady projektowe systemu plikow kamery).
Nie sg one kompatybilne z urzgdzeniami niezgodnymi z
DCF.

WYJASNIENIA I
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Jezeli po wykonaniu ponizszych krokéw problem nadal
wystepuje, zwrd¢ sie do najblizszego dystrybutora JVC.

Podczas filmowania obiektu oswietlonego jasnym

Swiattem, pojawiaja sie pionowe linie.

Kamera jest urzgdzeniem sterowanym przez ® Jest to spowodowane zbyt siinym kontrastem i nie
mikrokomputer. Zaktécenia zewnetrzne i oznacza usterki.

interferencyjne (z telewizora, radia itp.) moga — . .
uniemozliwia¢ jej prawidtowa prace. W takim Je’ze_ll podczas hagrywania ekran zostanie
przypadku, najpierw odtacz zrodto zasilania OSW|_etI_ony bezposr_ednlm Swiattem stonecznym,
(akumulator, zasilacz sieciowy itp.) i odczekaj kilka zrobi sig¢ on na chwile czerwony lub czarny.
minut; nastepnie podfacz ponownie zrédto zasilania i ® Nie oznacza to usterki.

postepuj w zwykty sposdb.

Data/czas nie pojawiaja sie podczas nagrywania.

® “DATE/TIME” jest ustawione na “OFF”.
=»Ustaw “DATE/TIME” na “ON”. (= str. 24, 27)

Kamera nie jest zasilana.
Podczas nagrywania nie stychaé¢ dzwieku.

® Zasilanie nie jest wtasciwie podtgczone.

Zasilanie

-»Podtacz pewnie zasilacz sieciowy. (= str. 7) ® Jest to normalne.
® Akumulator jest wyczerpany. — . " .
=>Wymien wyczerpany akumulator na w petni natadowany. Wskazniki na monitorze ciektokrystalicznym lub w

(= str. 6, 7) wizjerze migaja.
® Monitor ciektokrystaliczny nie jest catkowicie otwarty lub
wizjer nie jest wyciggniety podczas nagrywania.
-» Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny lub wyciagnij
wizjer.

® Wybrano jednoczesnie pewne efekty pojawiania sig/
znikania obrazu, tryby programu automatycznej
ekspozycji z efektami specjalnymi, “DIS” lub inne funkcje,
ktérych nie mozna uzywac¢ w tym samym czasie.

" " ¥l - Przeczytaj ponownie rozdziaty dotyczace efektow
hampka POVYER/CHARGE miga w trybie gotowosci pojawiania sig/znikania obrazu, programu automatycznej
0 hagrywania. ekspozycji z efektami specjalnymi i “DIS”. (= str. 24 - 31)

® Jezeli kamera bedzie pozostawata w trybie gotowosci do — . .
nagrywania przez 5 minut, zasilanie wytgczy sie Zblizanie cyfrowe nie dziata.

automatycznie. o ® Wybrane jest zblizanie optyczne 16X (10X dla modelu
Nastepnie lampka POWER/CHARGE zacznie migac GR-D93).
wskazujgc na tadowanie, jezeli zestaw akumulatorowy jest o ystaw “ZOOM” na “40X” lub “700X”. (= str. 25)
zatozony na kamere i jest ona zasilana z zasilacza  Przetacznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony na
sieciowego. o . “MEMORY”. (tylko GR-D93/73)

= Schowaj i wyciagnij ponownie wizjer lub zamknij i -»Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “VIDEQ”.
ponownie otwdérz monitor ciektokrystaliczny, aby powrécié¢
do trybu gotowosci do nagrywania. Kolorowe jasne punkty pojawiaja sie na catym

monitorze ciektokrystalicznym.

Nagrywanie wideo i za pomoca cyfrowego
. ® Biate punkty lub jasne punkty $wietine (czerwone, zielone
aparatu fOtOQraflcznego lub niebieskie) moga pojawi¢ sie na monitorze

ciektokrystalicznym. Moze to wystapi¢, kiedy podczas
nagrywania wiaczona jest funkcja o$wietlenia nocnego i
. o . nie oznacza usterki.
® Przetgcznik zasilania jest ustawiony na “PLAY” lub “OFF”.

=»Ustaw przetacznik zasilania na “B3” lub “M”. (= str. 11, 18) Odtwarzanie wideo i za pomoca cyfrowego
— Nagrywanie wideo —

® Ptytka chronigca tasme przed skasowaniem jest aparatu fotograflcznego
ustawiona na “SAVE”.
=»Ustaw ptytke chronigca tasme przed skasowaniem na Funkcje odtwarzania, przewijania do tytu i do
“REC”. (=" str. 10) przodu nie dziataja.
® Przetacznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony na
“MEMORY”. (tylko GR-D93/73) ® Przetacznik zasilania jest ustawiony na “B” lub “W”.
-»Ustaw przefgcznik VIDEO/MEMORY na “VIDEQO”. =»Ustaw przetgcznik zasilania na “PLAY”. (= str. 14)
® Pojawia sie “TAPE END”. ® Przetacznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony na
=>Wymien na nowa kasete. (= str. 10) “MEMORY”. (tylko GR-D93/73)
® Pokrywa kieszeni kasety jest otwarta. =»Ustaw przetagcznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”.
=» Zamknij pokrywe kieszeni kasety. . . . —
fotograficznego (tylko GR-D93/73) — ® Telewizor posiada ztacza wejéciowe AV, ale nie jest
® Przetgcznik VIDE_O/MEMORY jest ustawiony na “VIDEO”. ustawiony na swoj tryb VIDEO.
-»Ustaw przetgcznik VIDEO/MEMORY na “MEMORY”. - Ustaw telewizor na tryb lub kanat wiasciwy dla

odtwarzania wideo. (= str. 17)
® Pokrywa kieszeni kasety jest otwarta.
=»Zamknij pokrywe kieszeni kasety. (= str. 10)
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Podczas odtwarzania pojawiaja sie okresy zaktécen

lub nie wida¢ odtwarzanego obrazu, a ekran robi sie
niebieski.

=»Wyczys¢ gtowice wideo przy uzyciu dodatkowej kasety
czyszczacej. (= str. 46)

Nie mozna odtwarzaé¢ karty pamieci.

— (tylko GR-D93/73) —

® Przetacznik zasilania jest ustawiony na “B” lub “M”.
=»Ustaw przefacznik zasilania na “PLAY”. (= str. 19)

® Przetacznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony na “VIDEO”.
=»Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY na “MEMORY”.

Rozwigzania zaawansowane

Ostros¢ nie jest automatycznie regulowana.

® Ostros¢ jest ustawiona na tryb reczny.

=»Ustaw ostro$¢ na tryb automatyczny. (= str. 32)

® Obiektyw jest brudny lub pokryty rosa.

=»Wyczys$¢ obiektyw i sprawdz ponownie ostros¢.
(= str. 48)

® Nagrania dokonano w ciemnym miejscu lub kontrast byt
za staby.

Nie mozna uzywac trybu robienia zdje¢.

® Wybrany jest tryb $ciskania (SQUEEZE).
=»Wytacz tryb Sciskania (SQUEEZE). (= str. 24, 26)

Zdjecie ma dziwny kolor.

® Zrédto $wiatta lub obiekt nie zawiera bieli. Lub za
obiektem znajduja sie rézne zrédta Swiatta.

=»Znajdz biaty obiekt i skomponuj zdjecia tak, aby znalazt sie
on réwniez w jego obrebie. (= str. 18, 31)

® Wigczony jest tryb sepii (SEPIA) lub filmu czarno-biatego
(MONOTONE).

-»Wylacz tryb sepii (SEPIA) i filmu czarno-biatego
(MONOTONE). (= str. 24, 31)

Zdjecie jest zbyt ciemne.

® Zrobiono je w przeciwo$wietleniu.
=»Nacisnij BACKLIGHT. (= str. 34)

Zdjecie jest zbyt jasne.

o Obiekt jest zbyt jasny.
=»Ustaw “F&1” na “SPOTLIGHT". (= str. 31)

Nie mozna wiaczy¢ zbalansowania bieli.

® Wigczony jest tryb sepii (SEPIA) lub filmu czarno-biatego
(MONOTONE).

=»Przed ustawieniem zbalansowania bieli wytacz tryb sepii
(SEPIA) lub filmu czarno-biatego (MONOTONE). (= str. 31)

Efekty ptynnego pojawiania sie/znikania obrazu nie

dziataja.

® Przefacznik zasilania jest ustawiony na “BY”.
=»Ustaw przetacznik zasilania na “M”. (= str. 8)

Efekt ptynnego pojawiania sie/znikania obrazu

czarno-biatego nie dziata.

® Wigczony jest tryb sepii (SEPIA) lub filmu czarno-biatego
(MONOTONE).

=>Wytacz tryb sepii (SEPIA) i filmu czarno-biatego
(MONOTONE). (= str. 24, 31)

Program automatycznej ekspozyciji z efektami
specjalnymi nie dziata.

® Przetagcznik zasilania jest ustawiony na “BY”.
=» Ustaw przetacznik zasilania na “M". (= str. 8)

Obraz wyglada tak, jakby predkos¢ migawki byta
zbyt wolna.

® Podczas filmowania w ciemnosci urzagdzenie staje sie
bardzo czute na $wiatto, kiedy “GAIN UP” jest ustawione
na “AUTO”.

=»Jezeli chcesz, aby o$wietlenie wygladato naturalniej,
ustaw “GAIN UP” na “AGC” lub “OFF”. (= str. 24, 25)

Inne problemy

Lampka POWER/CHARGE w kamerze nie pali sie.

® Temperatura akumulatora jest bardzo wysoka/niska.

® \W miejscach o bardzo wysokiej/niskiej temperaturze
tadowanie jest utrudnione.

=»W celu ochrony akumulatora zalecane jest tadowanie go w
miejscach o temperaturze od 10°C do 35°C. (= str. 45)

Pojawia si¢ “SET DATE/TIME!”.

® Data/czas nie sa ustawione.

=»Ustaw date/czas. (= str. 8)

® Wbudowana bateria zegara wyczerpata si¢ i uprzednio
ustawione data/czas zostaty skasowane.

=>W celu wymiany zwré¢ sie do najblizszego dealera JVC.

Nie wida¢ obrazu.

® Kamera nie jest zasilana lub wystepuje inna usterka.
=»Wyigcz zasilanie kamery, a nastgpnie wiacz ponownie.
(= str. 8)

Przy pomocy pokretta MMENU/VOL. nie mozna

wybraé niektérych funkcji.

® Przetagcznik zasilania jest ustawiony na “BY”.
=» Ustaw przetacznik zasilania na “M". (= str. 8)

Nie mozna skasowac¢ plikéw zapisanych na karcie
pamieci.

— (tylko GR-D93/73) —

® Pliki zapisane na karcie pamigci sa chronione.

=»Wylacz ochrone plikdw zapisanych na karcie pamieci i
skasuj je. (= str. 20)

Kiedy zdjecie jest drukowane przez drukarke u dotu
ekranu pojawia sie czarny pasek.

® Nie oznacza to usterki.
-»Mozna tego unikna¢ nagrywajac z wtagczonym “DIS”
(= str. 24, 25).

WYJASNIENIA I
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Kamera nie dziata, kiedy jest podiaczona przez
ztgcze DV.

® Kabel DV zostat podtgczony/odtaczony, kiedy byto
wigczone zasilanie.

=>Wytgcz zasilanie kamery i ponownie witacz, a nastepnie
zacznij obstugiwa¢ kamere.

Tyt monitora ciekltokrystalicznego jest goracy.

o Swiatlo rozswietlajgce monitor ciektokrystaliczny
nagrzewa go.

=» Zamknij monitor ciektokrystaliczny, aby go wytaczy¢, lub
ustaw przetacznik zasilania na “OFF” i pozwol urzadzeniu
ostygnac.

Obrazy na monitorze cieklokrystalicznym sa ciemne

lub biatawe.

® Z powodu charakterystyki monitora ciektokrystalicznego,
w miejscach o niskiej temperaturze obrazy sg ciemne.
Kiedy to nastepuje wyswietlane kolory r6znig sie od
faktycznie nagrywanych. Nie oznacza to usterki kamery.
=»Ustaw jasnos$¢ i kat monitora ciektokrystalicznego.
(= str. 9, 12)
o Kiedy Swietldéwka monitora ciektokrystalicznego zuzyje sie,
obrazy na monitorze ciektokrystalicznym beda ciemne.
=»Porad?z sie najblizszego sprzedawcy JVC.

Kolorowe, jasne kropki pojawiaja na catym

monitorze ciektokrystalicznym lub w wizjerze.

® Monitor ciektokrystaliczny i wizjer sg wyrobami technologii
precyzyjnych. Jednak czarne punkty lub jasne punkty
Swietlne (czerwone, zielone lub niebieskie) moga pojawiac
sie bez przerwy na monitorze ciektokrystalicznym lub w
wizjerze podczas nagrywania lub odtwarzania. Nie sg one
nagrywane na tasmie. Nie jest to spowodowane zadng
usterkg urzgdzenia. (Efektywne kropki: ponad 99,99 %)

Kolory wskaznikoéw i obrazu na monitorze

ciektokrystalicznym nie sg czyste.

® Moze to wystgpi¢, kiedy powierzchnia lub brzeg monitora
ciektokrystalicznego zostanie nacisniety.

Kaseta nie jest prawidiowo tadowana.

® Akumulator jest stabo natadowany.
=»Zatéz w petni natadowany akumulator. (= str. 6, 7)

Nie mozna wyja¢ karty pamieci z kamery.

— (tylko GR-D93/73) —
=» Nacisnij karte pamieci dodatkowych kilka razy. (= str. 10)

Na monitorze ciektokrystalicznym nie pojawia si¢
obraz.

® Wizjer jest wyciagniety, a “PRIORITY” jest ustawione na
“FINDER”.

=»Schowaj wizjer lub ustaw “PRIORITY” na “LCD”.
(= str. 12, 24, 26)

® Jasnos$¢ monitora ciekfokrystalicznego jest ustawiona na
zbyt staba.

=»Ustaw jasno$¢é monitora ciektokrystalicznego. (= str. 9)

=»Jezeli monitor jest obrécony o 180 stopni, otwérz go
catkowicie. (= str. 12)

Obrazy na monitorze ciektokrystalicznym drgaja.

® Dzwiek z gtosnika jest zbyt gtosny.
=>Zmniejsz gto$nos¢ gtosnika. (= str. 14)

Monitor ciektokrystaliczny, wizjer i obiektyw sa

brudne (np. odciskami palcow).

->Wytrzyj je delikatnie miekka szmatka. Silne pocieranie
moze spowodowac uszkodzenie. (= str. 48) Aby oczyscic
wizjer, skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem
handlowym JVC.

Kod czasu nie pojawia sie.

® “TIME CODE” jest ustawione na “OFF”.
=»Ustaw “TIME CODE” na “ON”". (= str. 24, 27, 28)

Pojawia sie wskaznik btedu (EO1, EO2 lub E06).

o \Wystgpita usterka. W takim przypadku nie mozna
korzysta¢ z funkcji kamery.
=>r= str. 44.

Pojawia sie wskaznik btedu (E03 lub E04).

® \Wystgpita usterka. W takim przypadku nie mozna
korzystac¢ z funkcji kamery.
=>1= str. 44.

Pilot nie dziata.

— (tylko GR-D93/73/53) —

® “REMOTE” jest ustawione na “OFF”.

=»Ustaw “REMOTE” na “ON”. (= str. 24, 26)

® Pilot nie jest skierowany na czujnik sygnatéw zdalnego
sterowania.

-»Skieruj pilota na czujnik sygnatéw zdalnego sterowania.
(= str. 15)

® Baterie pilota sg wyczerpane.

->Wymien baterie na nowe. (= str. 15)
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Wskazania ostrzegawcze

l

Pokazuje stopien natadowania akumulatora.
Stopien natadowania
(AEE] —— oE] —— 8] —— ]

Wysoki Wyczerpany
Kiedy akumulator jest bliski wyczerpania, wskaznik
akumulatora zaczyna migaé.
Kiedy akumulator jest wyczerpany, zasilanie wytgczy sie
automatycznie.

Pojawia sie, kiedy nie ma wtozonej tasmy. (= str. 10)
CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB

Pojawia sie, kiedy zasuwka chronigca przed
skasowaniem jest ustawiona na “SAVE”, podczas gdy
przetacznik zasilania jest ustawiony na “B3” lub “M” i
przetacznik VIDEO/MEMORY (tylko GR-D93/73) na
“VIDEQ”. (= str. 8)

€3 USE CLEANING CASSETTE

Pojawia sie, jezeli podczas nagrywania stwierdzone
zostanie zabrudzenie gtowic. Uzyj dodatkowej kasety
czyszczacej. (= str. 46)

Y CONDENSATION, OPERATION PAUSED

Y PLEASE WAIT

Pojawia sie, jezeli nastapito skroplenie wilgoci. (Dwa
powyzsze wskazniki pojawiajg sie na przemian co 3
sekundy.) Kiedy wskaznik zostanie wy$wietlony,
odczekaj ponad 1 godzine, az woda wyparuje.

TAPE!

WYJASNIENIA I

Pojawia sie, jezeli nie ma wtozonej tasmy, kiedy
nacisniety jest przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania lub przycisk SNAPSHOT, podczas gdy
przetacznik zasilania jest ustawiony na “B3” lub “M”, a
przetacznik VIDEO/MEMORY (tylko GR-D93/73) na
“VIDEO”.

TAPE END

Pojawia sie, kiedy podczas nagrywania lub odtwarzania
skonczy sie tasma. (= str. 39)

SET DATE/TIME!

® Pojawia sie, kiedy nie sg nastawione data/czas.
(= str. 8)

® Pojawia sieg, kiedy wbudowany (litowy) akumulator
zegara wyczerpie sie i poprzednio nastawione data/
czas zostang skasowane. (= str. 8)

LENS CAP

Pojawia sie na 5 sekund po wigczeniu zasilania, jezeli
zatozona jest pokrywa obiektywu.

A. DUB ERROR!

— (tylko GR-D93/73/53) —

Pojawia sie, jezeli podjeto prébe dubbingowania
dzwieku na pustym fragmencie tasmy. (= str. 38)

A. DUB ERROR!
<CANNOT DUB ON A LP RECORDED TAPE>

<CANNOT DUB ON A 16bit RECORDING>
<CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB>

— (tylko GR-D93/73/53) —

® Pojawia sie, jezeli podjeto probe dubbingowania
dzwieku na tasmie nagranej w trybie LP. (= str. 38)

® Pojawia sie, jezeli podjeto probe dubbingowania
dzwieku na tasmie z 16-bitowym dzwiekiem.
(= str. 38)

® Pojawia sie, jezeli w pilocie zostanie nacisniete A. DUB
(@), kiedy zasuwka chronigca przed skasowaniem jest
ustawiona na “SAVE”. (= str. 38)

INSERT ERROR!

— (tylko GR-D93/73/53) —
Pojawia sie, jezeli podjeto prébe montazu ze
wstawianiem na pustym fragmencie tasmy. (= str. 38)

INSERT ERROR!
<CANNOT EDIT ON A LP RECORDED TAPE>

<CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB>

— (tylko GR-D93/73/53) —

® Pojawia sig, jezeli podjeto prébe montazu ze
wstawianiem na tasmie nagranej w trybie LP.
(= str. 38)

® Pojawia sie, jezeli w pilocie zostanie nacisniete
INSERT (C), kiedy zasuwka chroniaca przed
skasowaniem jest ustawiona na “SAVE”. (= str. 38)
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MEMORY IS FULL

— (tylko GR-D93/73) —
Pojawia sie, kiedy karta pamieci jest catkowicie
wypetniona i filmowanie nie jest mozliwe.

COPYING FAILED

® Pojawia sie, jezeli podjeto prébe kopiowania sygnatow
chronionych przed kopiowaniem, kiedy kamera jest
wykorzystywana jako urzgdzenie nagrywajace.

® Pojawia sie w nastepujacych przypadkach podczas
kopiowania z tasmy na karte pamieci (jako cyfrowe
nieruchome obrazy) (tylko model GR-D93/73):
* kiedy nie ma wtozonej karty pamieci.
* kiedy karta pamieci jest petna.
* kiedy karta pamieci nie jest sformatowana.
* kiedy wiozona zostanie karta pamieci SD chroniona

przed kopiowaniem. (= str. 21)

MEMORY CARD!

— (tylko GR-D93/73) —

Pojawia sie, kiedy bedziesz chciat nagrywaé na karcie
pamieci lub uzyska¢ dostep do danych tam zapisanych,
ale karta pamieci nie bedzie wiozona.

PLEASE FORMAT

— (tylko GR-D93/73) —

Pojawia sie, kiedy wystepuje problem z kartg pamieci i
wysytane z niej sygnaly sa nieprawidtowe lub jezeli karta
nie zostata zainicjalizowana. Zainicjalizuj karte pamieci.
(= str. 23)

NO IMAGES STORED

— (tylko GR-D93/73) —
Pojawia sie, jezeli na karcie pamieci nie ma plikéw
obrazoéw i podjeto probe odtwarzania karty pamieci.

CARD ERROR!

— (tylko GR-D93/73) —

Pojawia sie, kiedy kamera nie moze rozpozna¢ wtozonej
karty pamieci. Wyjmij karte pamieci i wtoz jg ponownie.
Powtorz te czynnos$¢, az nie pojawi sie zaden
wskazanie. Jezeli wskazanie pojawia sie nadal, karta
pamieci jest uszkodzona.

UNSUPPORTED FILE!

— (tylko GR-D93/73) —
Pojawia sie podczas odtwarzania pliku niezgodnego z
DCF lub o rozmiarze niekompatybilnym dla kamery.

CHECK CARD’S WRITE PROTECTION SWITCH

— (tylko GR-D93/73) —

Pojawia sie, jezeli podjeto prébe robienia cyfrowych
zdje¢, kiedy zasuwka chronigca przed skasowaniem na
karcie pamieci SD jest ustawiona w potozeniu “LOCK”.

EO1, EO2 lub E06
UNIT IN SAFEGUARD MODE REMOVE AND

REATTACH BATTERY

Wskazania btedu (E01, E02 lub E06) pokazuja, jaki typ
usterki wystgpit. Kiedy pojawi sie wskazanie btedu,
kamera wytaczy si¢ automatycznie. Odtacz zrédto
zasilania (akumulator itd.) i odczekaj kilka minut, az
wskazanie zniknie. Kiedy to nastapi, bedzie mozna
ponownie uzywa¢ kamery. Jezeli wskazanie pozostaje,
poradz sie najblizszego sprzedawcy JVC.

EO03 lub E04
UNIT IN SAFEGUARD MODE EJECT AND REINSERT

TAPE

Wskazania btedu (E03 lub E04) pokazuja, jaki typ usterki
wystgpit. Kiedy pojawi sie wskazanie btedu, kamera
wytaczy sie automatycznie. Wysun kasete i wtéz jg
ponownie, a nastepnie sprawdz, czy wskaznik zgast.
Kiedy to nastgpi, bedzie mozna ponownie uzywaé
kamery. Jezeli wskazanie pozostaje, poradz sie
najblizszego sprzedawcy JVC.
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Akumulatory

Kasety

Dotaczony akumulator jest
akumulatorem litowo- =
jonowym. Koniecznie /
przeczytaj nastepujace \ /
ostrzezenia przed ', —
uzywaniem dotgczonego lub
dodatkowego akumulatora: Styki
o Aby uniknaé

niebezpieczenstwa...

...nie spalaj.

...nie zwieraj stykéw. Podczas transportu sprawdz, czy
dotaczona pokrywa akumulatora jest na niego zatozona.
Jezeli zgubisz pokrywe akumulatora, przenos$ go w
plastikowym worku.

...nie przerabiaj lub rozbieraj.

...nie wystawiaj akumulatora na dziatanie temperatur
powyzej 60°C, poniewaz moze to doprowadzi¢ do
przegrzania, wybuchu lub zapalenia.

...uzywaj tylko podanych tadowarek.

® Aby chroni¢ przed uszkodzeniem i przediuzyé
zywotnosé...

...nie narazaj niepotrzebnie na wstrzasy.

...taduj w miejscach o temperaturze w granicach podanych
w ponizszej tabeli. Praca akumulatora jest oparta na
reakcji chemicznej — nizsze temperatury ostabiajg
reakcje chemiczng, a wyzsze moga uniemozliwi¢ petne
natadowanie.

...przechowuj w chtodnym, ciemnym miejscu. Diugie
wystawianie na dziatanie wysokich temperatur moze
przyspieszy¢ naturalne roztadowywanie sie i skroci¢
zywotnoseé.

...catkowicie nataduj, a nastepnie catkowicie roztaduj
akumulator co 6 miesiecy, jezeli przechowujesz go dtugo.

...wyjmij z tadowarki lub zasilanego urzgdzenia, kiedy go nie
uzywasz, poniewaz niektére urzadzenia zuzywaja prad,
nawet kiedy sg wytaczone.

UWAGiI:
© Nagrzanie akumulatora po tadowaniu lub pracy jest rzecza
normalnag.
Zakresy temperatur
tadowanie: Od 10°C do 35°C
Praca: Od 0°C do 40°C
Przechowywanie: Od —20°C do 50°C
® Im nizsza temperatura, tym dtuzej trwa tadowanie.

Aby wiasciwie uzywac i przechowywac kasety,
koniecznie przeczytaj ponizsze zalecenia:
o Podczas uzywania...

...sprawdz, czy kaseta posiada znak Mini DV.

...pamietaj, ze nagrywanie na uprzednio nagranych
tasmach automatycznie kasuje uprzednio nagrane
sygnaty obrazu i dzwieku.

...ZWr6¢ uwage, aby kaseta byta wtasciwie ustawiona
podczas wktadania.

...nie wktadaj i wyjmuj wielokrotnie pod rzad kasety, nie
pozwalajgc w ogdle tasmie przesuna¢ sie. Ostabia to
naciag tasmy i moze doprowadzi¢ do uszkodzenia.

...Nnie otwieraj przedniej pokrywy tasémy. Naraza to tasme na
dotykanie palcami i kurz.

® Przechowuj kasety...

...z dala od grzejnikéw i innych zrédet ciepta.

...poza zasiegiem bezposredniego $wiatta stonecznego.

...W miejscu, w ktérym nie beda narazone na niepotrzebne
uderzenia i drgania.

...w miejscu, w ktérym nie bedg narazone na silne pole
magnetyczne (np. generowane przez silniki,
transformatory lub magnesy).

...pionowo, w ich oryginalnych pudetkach.

Karty pamieci (tylko GR-D93/73)

Aby wiasciwie uzywac i przechowywac karty pamieci,

koniecznie przeczytaj ponizsze zalecenia:

o Podczas uzywania...

...sprawdz, czy karta pamieci posiada znak SD lub
MultiMediaCard.

...ZWro¢ uwage, aby karta pamieci byta wtasciwie ustawiona
podczas wktadania.

o Kiedy korzystasz z dostepu do karty (podczas
nagrywania, odtwarzania, kasowania, inicjalizacji
itd.)...

...nigdy nie wyjmuj karty pamieci, ani nie wytaczaj kamery.

® Przechowuj karty pamieci...

...z dala od grzejnikéw i innych zrédet ciepta.

...poza zasiggiem bezposredniego $wiatta stonecznego.

...W miejscu, w ktérym nie beda narazone na niepotrzebne
uderzenia i drgania.

...w miejscu, w ktérym nie bedg narazone na silne pole
magnetyczne (np. generowane przez silniki,
transformatory lub magnesy).

WYJASNIENIA I
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Monitor cieklokrystaliczny

e Brudne gtowice moga by¢ przyczyna

® Aby zapobiec uszkodzeniu monitora
ciektokrystalicznego, NIE...

...naciskaj go silnie ani nie potrzasaj.

...uktadaj kamere z monitorem ciektokrystalicznym u dotu.

® Aby wydtuzyé zywotnosé...

...nie wycieraj go ostrg szmatka.

® Pamietaj o nastepujacych zjawiskach zwigzanych
z uzytkowaniem monitora ciektokrystalicznego.
Ponizsze objawy nie oznaczaja usterki...

...Podczas uzywania kamery powierzchnie wokét monitora
ciekfokrystalicznego i/lub jego tyt moga sie nagrzewac.

...Jezeli pozostawisz zasilanie wigczone przez dtuzszy czas,
powierzchnie wokét monitora ciektokrystalicznego
nagrzeja sie.

Urzadzenie gtéwne

® Dla bezpieczenstwa NIE...
...otwieraj obudowy kamery.
...rozbieraj lub przerabiaj urzadzenia.
...zwieraj stykéw akumulatora. Kiedy go nie uzywasz,
trzymaj z daleka od metalowych przedmiotéw.
...pozwalaj materiatom tatwopalnym, wodzie i metalowym
przedmiotom dosta¢ sie do urzadzenia.
...wyjmuj akumulatora ani nie odtgczaj zrédta zasilania,
kiedy zasilanie jest wtgczone.
... pozostawiaj wtozonego akumulatora, kiedy kamera nie
jest uzywana.
o Unikaj uzywania urzadzenia...
...W miejscach bardzo wilgotnych i zakurzonych.
...w miejscach zadymionych lub zaparowanych, np. w
poblizu kuchenki.
...W miejscach narazonych na silne wstrzasy i drgania.
...W poblizu telewizora.
...W poblizu urzadzen generujacych silne pole magnetyczne
lub elektryczne (gtosniki, anteny nadawcze itp.).
...w miejscach o bardzo wysokiej (ponad 40°C) lub niskiej
temperaturze (ponizej 0°C).
® NIE zostawiaj urzadzenia...
...w miejscach o temperaturze powyzej 50°C.
...W miejscach o bardzo matej (ponizej 35%) lub duzej
(powyzej 80%) wilgotnosci.
...w bezposrednim $wietle stonecznym.
...Ww zamknietym samochodzie latem.
...W poblizu grzejnika.
® Aby chroni¢ urzadzenie, NIE...
...mocz go.
...upuszczaj lub uderzaj o twarde przedmioty.
...narazaj na wstrzasy i silne drgania podczas transportu.
...trzymaj obiektywu skierowanego na bardzo jasne obiekty
przez diugi czas.
...wystawiaj obiektywu na bezposrednie Swiatto stoneczne.
...przenos$ go trzymajac za monitor ciektokrystaliczny lub
wizjer.
...kotysz nadmiernie podczas uzywania paska narecznego
lub uchwytu.
...kotysz nadmiernie migkka torba na kamere, kiedy kamera
jest w $rodku.

nastepujacych problemoéw:

@? L 1'JL\'J._
(DN |
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...Brak obrazu podczas odtwarzania.
...Pojawianie sie fragmentéw zaktécen podczas
odtwarzania.
...Podczas nagrywania pojawia sig¢ wskaznik zabrudzenia
gtowic “ €.

..Nagrywanie nie moze by¢ prawidtowo wykonane.
W takim przypadku uzyj dodatkowej kasety czyszczacej.
W16z jg i odtworz. Jezeli kaseta zostanie uzyta wiecej niz
jeden raz pod rzad, moze to doprowadzi¢ do
uszkodzenia gtowic wideo. Po okoto 20 sekundach
odtwarzania kamera wytaczy sie automatycznie.
Zapoznaj sie réwniez z instrukcjg uzycia kasety
czyszczace).
Jezeli po uzyciu kasety czyszczgcej problem wystepuje
nadal, poradz sie najblizszego sprzedawcy JVC.
Z uptywem czasu ruchome mechaniczne czesci
poruszajgce gtowicami wideo i tadma staja sig brudne i
zuzywaja sie. Aby zawsze uzyskiwac czysty obraz,
zalecane sg okresowe przeglady po kazdych 1000
godzinach uzywania urzadzenia. W sprawie okresowych
przegladéw poradz sig najblizszego sprzedawcy JVC.

Sposdb obchodzenia sie z CD-ROM (tylko
GR-D93/73/53)

® Uwazaj, aby nie zabrudzi¢ lub zarysowaé powierzchni
lustrzanej (przeciwnej do powierzchni zadrukowanej). Nie
pisz i nie naklejaj nalepek ani na stronie przedniej ani na
tylnej. Kiedy ptyta CD-ROM zabrudzi sig, wytrzyj ja miekka
szmatka, na zewnatrz od srodkowego otworu.

® Nie uzywaj srodkéw czyszczacych i sprayéow do
czyszczenia zwyktych ptyt.

® Nie zginaj ptyty CD-ROM ani nie dotykaj jej powierzchni
lustrzanej.

® Nie przechowuj CD-ROM w miejscach zakurzonych,
goracych lub wilgotnych. Trzymaj z dala od
bezposredniego $wiatta stonecznego.
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Kondensacja wilgoci

® Wiadomo, ze wlanie zimnego ptynu do szklanki
powoduje tworzenie sig na zewnetrznej stronie szklanki
kropel wody. To samo zjawisko zachodzi na bebnie
gtowicy kamery, kiedy kamera zostanie przeniesiona z
zimnego do cieptego miejsca, po ogrzaniu zimnego
pokoju, przy bardzo duzej wilgotnosci lub w miejscu
bezposredniego nawiewu zimnego powietrza z
klimatyzatora.

® Wilgo¢ na bebnie gtowicy moze doprowadzi¢ do
powaznego uszkodzenia tasmy wideo, a takze do
wewnetrznych uszkodzen samej kamery.

Powazne usterki

Jezeli wystapi usterka, natychmiast przerwij uzywanie
urzadzenia i poradz sie miejscowego sprzedawcy
JVC.

Kamera jest urzadzeniem sterowanym przez
mikrokomputer. Zaktécenia zewnetrzne i
interferencyjne (z telewizora, radia itp.) moga
uniemozliwia¢ jej prawidtowg prace. W takim
przypadku najpierw odtgcz zrédto zasilania
(akumulator, zasilacz sieciowy itp.) i odczekaj kilka
minut, a nastepnie podtacz je ponownie i postepuj od
poczatku jak zwykle.

WYJASNIENIA I
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I Po uzyciu

I Czyszczenie kamery

1 Wytacz kamere.

2 Przesun w strone zaznaczong strzatkg i przytrzymaj
OPEN/EJECT, a nastepnie pociagnij i otwérz pokrywe
kieszeni kasety, az zablokuje sie ona na miejscu.
Kieszen kasety otworzy sie automatycznie. Wyjmij
kasete.

3 Nacisnij “PUSH HERE”, aby zamkna¢ kieszen kasety.
® Kiedy kieszen kasety zostanie zamknieta, schowa sie ona
automatycznie. Zaczekaj, az schowa sig ona catkowicie,

zanim zamkniesz pokrywe kieszeni kasety.

4 Przesun BATT.RELEASE @ i wyjmij akumulator @ ®.

OPEN/EJECT

Pokrywa kieszeni
kasety

Wyjmij.

BATT.RELEASE

1 Aby oczysci¢ kamere z zewnatrz, wytrzyj jg delikatnie
miekka szmatka. Aby oczysci¢ z silnych zabrudzen,
zamocz szmatke w roztworze fagodnego mydta i dobrze
wykre¢. Nastepnie wytrzyj do sucha suchg szmatka.

2 Nacisnij przycisk otwierania monitora i otwérz
monitor ciektokrystaliczny. Wytrzyj delikatnie migekka
szmatka. Uwazaj, aby nie uszkodzi¢ monitora. Zamknij
monitor ciektokrystaliczny.

3 Aby wyczysci¢ obiektyw, przedmuchaj go
dmuchawka, a nastepnie wytrzyj delikatnie papierem do
czyszczenia obiektywow.

UWAGI:

® Unikaj uzywania silnych $rodkéw czyszczacych, np.
benzyny lub alkoholu.

® Czyszczenie nalezy wykonywac¢ dopiero po wyjeciu
akumulatora lub odtgczeniu innych zrodet zasilania.

® Jezeli obiektyw bedzie brudny, moze pojawi¢ sie plesn.

® W przypadku uzywania $rodka czyszczacego lub
impregnowanej szmatki, zapoznaj sie z $rodkami
ostroznosci dotyczacymi stosowania kazdego z tych
produktow.

® Aby oczysci¢ wizjer, skontaktuj sie z najblizszym
przedstawicielem handlowym JVC.
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Kamera wideo

Dane ogolne

Zasilanie

Prad staty 11,0 V (przy uzyciu zasilacza sieciowego)
Prad staty 7,2 V (przy uzyciu akumulatora)

Zuzycie mocy

Okoto 3,3 W (GR-D73/53/23), Okoto 3,5 W (GR-D93)
(Monitor ciektokrystaliczny wytaczony, wizjer wtgczony)
Okoto 4,6 W (GR-D73/53/23), Okoto 4,8 W (GR-D93)
(Monitor ciektokrystaliczny wtgczony, wizjer wytaczony)
Okoto 8,6 W (maksimum)

Wymiary (szer. x wys. x gteb.)

71 mm x 91 mmx 118 mm

(z zamknietym monitorem ciektokrystalicznym i
wcisnietym wizjerem)

Ciezar

Okoto 500 g

(bez kasety i akumulatora)

Okoto 590 g

(z kaseta i akumulatorem)

Temperatura pracy

Od 0°C do 40°C

Wilgotnosé pracy

Od 35% do 80%

Temperatura przechowywania

0Od -20°C do 50°C

Przechwytywanie

1/6" CCD (GR-D73/53/23), 1/4" CCD (GR-D93)
Obiektyw

F 1,6, f =2,7 mm do 43,2 mm, obiektyw duzych zblizen
16:1 (GR-D73/53/23), F 1,8, f = 3,8 mm do 38,0 mm,
obiektyw duzych zblizen 10:1 (GR-D93)

Srednica filtra

230,5 mm

Monitor ciektokrystaliczny

Przekatna 2,37", system panelu ciektokrystalicznego/
aktywnej matrycy TFT

Wizjer

Wizjer elektroniczny z kolorowym wyswietlaczem
ciektokrystalicznym 0,24"

Gtosnik

Monofoniczny

Biata lampa LED

Efektywny zasieg: 1,5 m

Dla cyfrowej kamery wideo

Format

Format DV (tryb SD)

Format sygnatu

Typowy PAL

Format nagrywania/odtwarzania

Wideo: Nagrywanie cyfrowe komponentu

Audio: Nagrywanie cyfrowe PCM, 32 kHz 4-kanatowe
(12-bitowe), 48 kHz 2-kanatowe (16-bitowe)

Kaseta

Kaseta Mini DV

Predkosé tasmy

SP: 18,8 mm/s, LP: 12,5 mm/s

Maksymalny czas nagrywania (dla kasety 80 min)
SP: 80 min., LP: 120 min.

Dla cyfrowego aparatu fotograficznego (tylko
GR-D93/73)

Nosnik

Karta pamieci SD/karta multimedialna

System kompresji

Zdjecie: JPEG (kompatybilne)

Rozmiar pliku

Zdjecie:

2 tryby (1024 x 768 pikseli/640 x 480 pikseli) (GR-D73)
4 tryby (1600 x 1200 pikseli/1280 x 960 pikseli/
1024 x 768 pikseli/640 x 480 pikseli) (GR-D93)
Jakosé obrazu

2 tryby (FINE/STANDARD)

Przyblizona liczba zdje¢, ktére mozna zapisaé
= str. 18

Dla ztaczy

S

Wejscie S-wideo (tylko GR-D93/73/53):
Y: 0,8V do 1,2V (p-p), 75 Q, analogowe
C: 0,2V do 0,4V (p-p), 75 Q, analogowe
Wyijscie S-Video:

Y: 1,0V (p-p), 75 Q, analogowe

C: 0,29V (p-p), 75 Q, analogowe

AV

Wejscie wideo (tylko GR-D93/73/53): 0,8 Vdo 1,2V
(P-p), 75 Q, analogowe

Wyjscie wideo: 1,0 V (p-p), 75 Q, analogowe
Wejscie audio (tylko GR-D93/73/53): 300 mV (r. kw.
waz.), 50 kQ), analogowe, stereo

Wyjscie audio: 300 mV (ér. kw. waz.), 1 kQ, analogowe,
stereo

DV

Wejscie*/wyjscie: 4-stykowe, zgodne z IEEE 1394

* Tylko GR-D93/73/53

USB (tylko GR-D93/73/53)

5-stykowe

Zasilacz sieciowy

Zasilanie

Prad zmienny od 110 V do 240 V~., 50 Hz/60 Hz
Wyjscie

Pradstaly 11VZ___, 1A

Podane parametry dotyczg trybu SP, chyba ze
zaznaczono inaczej. Projekt i dane techniczne E & O.E.

moga ulec zmianie bez powiadomienia.
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Regulatory

@ Pokretto menu [MMENU/VOL.] (= str. 24)
Przycisk regulacji gtosnosci gtosnika [MMENU/VOL.]
(= str. 14)

® Przycisk zdjecia [SNAPSHOT] (= str. 18, 31)

® Dzwignia duzych zblizen [T/W] (= str. 12)

@ Przycisk recznego ustawiania ostroéci [FOCUS]
(= str. 32)

Przycisk wyszukiwania przerwy [BLANK SRCH]
(= str. 14)

® Pokretto regulacji ogniskowej (= str. 9)

® Przycisk rozpoczecia/zakoriczenia nagrywania
(= str. 11)

@ Przetacznik zasilania [@, ™, PLAY, OFF] (= str. 8)

Przycisk blokady (= str. 8)

© Przycisk zatrzymania [H] (= str. 14)

Przycisk przewijania do tylu [€«] (= str. 14)
Przycisk o$wietlenia nocnego [NIGHT] (= str. 29)

@ Przycisk odtwarzania/pauzy [»/1l] (= str. 14)

@ Przycisk przewijania do przodu [PP] (= str. 14)
Przycisk kompensacji przeciwo$wietlenia
[BACKLIGHT] (= str. 34)

® Przycisk indeksu [INDEX] (tylko GR-D93/73)

(= str. 19)

Przetacznik VIDEO/MEMORY (tylko GR-D93/73)
(= str. 8)

@ Przycisk informaciji [INFO] (tylko GR-D93/73)

(= str. 20)

Przetgcznik zwalniania akumulatora [BATT.RELEASE]
(= str. 6)

@ Przetgcznik otwierania kieszeni/wysuwania kasety
[OPEN/EJECT] (= str. 10)

Przetacznik biatej lampy LED [LIGHT] (= str. 29)

Przycisk otwierania monitora (= str. 12)

W modelach bez przycisku pociagnij za dét monitora
ciektokrystalicznego, aby go otworzy¢.

Ztacza

@ Ztacze wejsciowe**/wyjsciowe S-wideo [S-VIDEO]
(= str. 17, 35)

@ Ztacze USB (Universal Serial Bus) (tylko GR-D93/73/
53) (= str. 37)

@ Ztacze cyfrowego wideo [DV IN/OUT (GR-D93/73/53)
lub DV OUT (GR-D23)] (i.Link*) (= str. 36, 37)

@® Ztacze wejsciowe**/wyjsciowe audio/wideo [AV]
(= str. 17, 35)

@ Ziacze wejsciowe DC [DC] (= str. 6, 7)

* i.Link odnosi sie do norm przemystowych IEEE1394-
1995 i pdzniejszych uzupetien. Logo jest uzywane dla
produktow zgodnych ze standardem i.Link.

**Tylko GR-D93/73/53

Wskazniki

Lampka POWER/CHARGE (= str. 8, 11)
Pozostate czesci

3 Oczko paska naramiennego (= str. 5)

Bl Zaczep akumulatora (== str. 7)

HlPasek uchwytu (= str. 7)

EEl Monitor ciektokrystaliczny (= str. 12, 13)

E Gtosnik (= str. 14)

Hl Otwér na trzpien (= str. 9)

Gniazdo mocowania statywu (= str. 9)

8l Pokrywa karty [MEMORY CARD] (tylko GR-D93/73)
(= str. 10)

I Pokrywa kieszeni kasety (== str. 10)

EH Mikrofon stereofoniczny (= str. 38)

F3Biata lampa LED (== str. 29)

EdWizjer (= str. 9)

Czujnik sygnatéw zdalnego sterowania (= str. 15)

B Czujnik kamery
(Uwazaj, aby$ nie zastonit tej czesci, poniewaz
wbudowany jest tam czujnik konieczny przy
filmowaniu.)
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Wskazniki na monitorze ® Pozostata liczba zdjeé (= str. 18)
. . .. (Wyswietla przyblizong pozostatg liczbe zdje¢, jaka
CIekiokrystallcznym/w wizjerze mozna zapisa¢ podczas nagrywania przy uzyciu
cyfrowego aparatu fotograficznego. Liczba ta
Tylko podczas nagrywania wideo zwieksza sie lub maleje w zaleznosci od jakosci/
rozmiaru obrazu, itp.)
Zaréwno podczas nagrywania wideo i przy uzyciu
£ 1h40m cyfrowego aparatu fotograficznego
———— SR T—®
no—o @?@P
ST dox o
@—ma 40x W T HOTO
& e
i ok 2
. 18" @
é’) @ —®
@ Wskaznik wybranego efektu ptynnego pojawiania sie/ EEn : 10.11.04]

znikania obrazu (= str. 30) : 10:00:

@ Wskaznik przesuwu tasmy (= str. 11) é@

(Obraca sie, kiedy tasma jest przesuwana.)
® Wskaznik wybranego trybu szerokoekranowego @ Tryb pracy (= str. 8)

(= str. 26) @ &g : Wskaznik oswietlenia nocnego (= str. 29)
® Tryb predkosci nagrywania (SP/LP) (= str. 25) (Pojawia sie, kiedy wiaczona jest funkcja o$wietlenia
® Pozostaly czas tasmy (= str. 12) nocnego)
® REC: (Pojawia sie podczas nagrywania.) (= str. 11) S¢EA: Tryb rozjasniania (= str. 25)

PAUSE: (Pojawia sie w trybie gotowosci do (Pojawia sie, kiedy “GAIN UP” jest ustawione na

nagrywania.) (= str. 11) “AUTO” i predkos¢ migawki jest automatycznie
@ Tryb montazu ze wstawianiem/pauzy w montazu ze regulowana.)

wstawianiem (tylko GR-D93/73/53) (= str. 38) @ Wskaznik biatej lampy LED (= str. 29)
Wskaznik wyciszania szumu wiatru (= str. 26) @ Wskaznik zbalansowania bieli (1= str. 34)
® Wskaznik trybu dzwieku (= str. 25) ® BA: Wskaznik kompensaciji przeciwo$wietlenia

(Pojawia sie na okoto 5 sekund po wiaczeniu kamery.) (= str. 34)

Kod czasu (= str. 27, 28) +: Wskaznik regulacji ekspozyciji (= str. 33)
@ Cyfrowy stabilizator obrazu (“DIS”) (= str. 25) ® Wskaznik wybranego programu automatycznej

ekspozycji z efektami specjalnymi (= str. 30)
Tylko podczas nagrywania przy uzyciu cyfrowego @ Wskaznik unieruchomienia przestony (= str. 33)

. Przyblizony stopien powiekszenia (= str. 12)
aparatu fotograficznego (tylko GR-D93/73) (Pojawia sie podczas zblizania/oddalania.)
(P %) (3? ﬁD ®© Wskaznik przyblizenia (= str. 12)
[ | (Pojawia sie podczas zblizania/oddalania.)
1280 | (Wskaznik poziomu @ przesuwa sie.)
L" EZ 15 PHOTO: (Pojawia sie podczas robienia zdjecia.)

(= str. 31)
@ BRIGHT: Wskaznik regulacji jasnosci (monitora

® . - . ciekiokrystalicznego/wizjera) (= str. 9)
Rozmiar obrazu: 1600 (1600 x 1200)*, 1280 (Wskaznik poziomu ® przesuwa sie.)

(1280 x 960)", 1024 (1024 x 768) lub 640 (640 x 480) @ Wskaznik akumulatora (c= str. 43)

(= str. 27) ® Data/czas (= str. 8)

" Tylko GR-D93 @@ Wskaznik recznej regulaciji ostrosci (= str. 32
@ Ikona robienia zdjecia (= str. 18) znik recznej reguiac! (= str. 32)

(Pojawia sie i miga podczas robienia zdjecia.)
® Ikona karty (= str. 18)
EPJ: Pojawia sie podczas filmowania.
[(@]: Miga na biato, kiedy nie ma wiozonej karty
pamieci.
@ Jako$¢ obrazu: fF (FINE) i B (STANDARD) (w
kolejnosci malejacej jakosci) (= str. 27)
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Podczas odtwarzania obrazow

S S A

12bit/MIX >

BLANK SEARCH
PUSH "STOP" BUTTON
TO CANCEL

"""""""""""" 5 Em o
10. ]

11,04
10:.00;
@

@ Wskaznik trybu dzwieku (= str. 28)

@ Wskaznik wyszukiwania luki (= str. 14)

® Predko$¢ tasmy (= str. 25)

@ » : Odtwarzanie
PP : Przewijanie do przodu/btyskawiczne
wyszukiwanie

<4<« : Przewijanie do tylu/btyskawiczne wyszukiwanie

Il : Pauza

11 » : Odtwarzanie klatka po klatce/w zwolnionym

tempie do przodu

<« 11 : Odtwarzanie klatka po klatce/w zwolnionym

tempie do tytu

< : Dubbingowanie dzwieku (tylko GR-D93/73/53)

11$ : Pauza w dubbingowaniu dzwigku (tylko
GR-D93/73/53)
(Pojawia sie podczas przesuwu tasmy.)

® Dzwiek wprowadzany dla dubbingowania (tylko
GR-D93/73/53) (= str. 38)

® Wskaznik akumulatora (= str. 43)

@ Data/czas (= str. 27, 28)

VOLUME +, — : Wskaznik gto$nosci (gto$nika)
(= str. 14)
(Wskaznik poziomu @ przesuwa sie.)
BRIGHT : Wskaznik regulacji jasnosci (monitora
ciekfokrystalicznego/wizjera) (= str. 9)
(Wskaznik poziomu @ przesuwa sie.)

® Kod czasu (= str. 27, 28)

Podczas odtwarzania w cyfrowym aparacie
fotograficznym (tylko GR-D93/73)

i 7

100-0013

BRIGHT =[G+ amm

® Wskaznik trybu pracy (= str. 20)

® Numer folderu/pliku (= str. 20)

® Wskaznik akumulatora (= str. 43)

@ Wskaznik regulaciji jasnosci (monitora
ciekfokrystalicznego/wizjera) (= str. 9)
(Wskaznik poziomu @ przesuwa sie.)

WYJASNIENIA I
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A
AKUMUIALOL .. 6,7,45
Automatyczne ogladanie zdjeC ........ccceeueiriiiiriieiniennne 19
Automatyczne ustawianie ostrosci .32
Automatyczne wytgczanie ........ 11, 39
Autoportretowanie ...........coccvevereiieieie e 13
B
Biata lampa LED ........ccccociiiiiiiencerecee s 29
C
Cyfrowa stabilizacja obrazu (DIS) ........cccceceeeviieriieennnns 25
Czas nagrywania

TASMA i e 10
CzyszCzenie KAMENY .....ccovceeiieinierieeeeeeeee et 48
D
Dzwiek przy odtwarzaniu
(SOUND MODE, NARRATION) ..ceeeiierierieenieerereeneenne 28
Dane teChniCzZNe .......ccccceviieiiiii e 49
Data/czas

USEaWIENIE ..o e 8

Wyswietlacz (DATE/TIME) ............... 27,28
DCF (Design rule for Camera File system) 19, 39

Dotaczone wyposazenie ..

Dubbingowanie dzwieku .. .38
DzwWonek (BEEP) ......cooiieiiiicieecieeeee e 26
E
Efekty specjalne przy odtwarzaniu ..........ccccecervenens 16
Ekran menu
CAMERA ..ottt
CAMERA DISPLAY
DSC ittt
MANUAL ..o
Ogladanie zdjg¢ .
SYSTEM ..........
VIDEO ..ottt
VIDEQ DISPLAY ..ot 28
G
GHOSNOSC ..ottt 14
|
Inicjalizacja karty pamieci (FORMAT) ......cccccceveeeenene. 23
J
Jakos¢ obrazu (QUALITY) ..o 27
K
Karta multimedialna .........cccccvvuveeeeeeeiieiieeeeeeeeeeene, 10, 45
Karta pamieci ... 10, 45
Karta pamieci SD ................ 10, 45
Kasowanie plikow (DELETE) ........ccooervererererenerenenne 21
Kod czasu (TIME CODE) .........cccoceeeieniniierieinnene 13,27
Kompensacja przeciwoswietlenia ............ccoceeveienenne 34
Kontrola ekspozycji (EXPOSURE) .......cccoceivenernieninenns 33
KOPIOWANIE ...evevieeiieeiiee et 21, 35, 36
L

tadowanie akumulatora ........ccccceerceeeeiieeeieen e 6

M

Montaz ze wstawianiem ........ccccecveeiiiiiiieiiicnneeee 38
o

OSWietlenie NOCNE .....cccovuiirieieeeeerie e 29
Ochrona plikow (PROTECT) ...covverreeerieeeeeesiee e 20
Ochrona przed skasowaniem ..........ccccceveeverenenrennenne. 10
Odtwarzanie klatka po klatce ......... .16

Odtwarzanie obrazu zatrzymanego ....

Odtwarzanie plikéw wedfug indekséw .. .19
Odtwarzanie w zwolnionym tempie .......ccccccevveerreenns 16
P
Ptynne pojawianie sig/znikanie obrazu ...........ccceceeenes 30
Potozenie przetacznika VIDEO/MEMORY .........cccceeuce.e. 8
Potozenie przetacznika zasilania .........ccccceevieiiiennceenne 8
Podtaczenia
£adowanie ........cccceiiiiiiiie s 6
Do komputera .........cccoeeeeennne .37

Do telewizora lub magnetowidu ..
Kopiowanie
Ponowne ustawianie nazwy pliku ..
Program automatycznej ekspozycji z efektami
specjalnymi (PROGRAM AE)
Efekt stroboskopowy (STROBO) .......cccccevreeeeunen. 31
Film czarno-biaty (MONOTONE) .
Oswietlenie punktowe (SPOTLIGHT) ... .
Snieg (SNOW) ..o .31
Predkos$¢ migawki (SHUTTER)
Sepia (SEPIA)

Sport (SPORTS) ..o
Stary film (CLASSIC FILM) .
Zmrok (TWILIGHT) ..o
Przegrywanie z tadmy na kartg pamigci ..........ccceeueeene 21
Przestona teCzOWKOWa .........coecveviiieiiiiniieeeeeiee s 33
Przesuwanie Obrazu ........coccoeecveeeieeiiienneeeeeeeeeee s 30
Przewin tadme do przodu ......c..ccceeeeereeneenieniiennennens 14
Przewin tasme do tytu .....oocevveiiiiiienieeee e 14
Przywracanie pierwotnych ustawierh menu
(CAM RESET) ..ocviiiiiiiiiiiinre e 26
R
Reczne ustawianie 0StroS$Ci .......coccvevvceviiininieeiiiens

Regulacja jasnosci wyswietlacza (BRIGHT)
Regulacja UChWYtU ........cocciiiiiiiiiiieccee
Regulacja wizjera
Regulacja zegara (CLOCK ADJ.) .
Rozjasnianie (GAIN UP) .....
Rozmiar obrazu (IMAGE SIZE)

S

Stopien natadowania ..........cccceceeerereneeneeneeeeeeeeee 43
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T
Tryb dzwigku (SOUND MODE) .......ccoocererinienee 25,28
Tryb demonstracji (DEMO MODE) ........cccceceevieerieennns 26
Tryb fotografii SEryjnej ......occvoeveeieeienieceeceeeee

Tryb gotowosci do nagrywania ..
Tryb nagrywania (REC MODE)
Tryb szerokoekranowy (WIDE MODE)

Sciskanie (SQUEEZE) .....c.ocuveevecueeeeeeeceseserernenns
Tryb kinowy (CINEMA) ..
Tryb zdjg¢ (SNAP MODE) ......ccceciieeeeeeeeereeeeeenenes
U
Unieruchomienie przestony ..........cccoveevieenecieeiennns 33
Ustawianie formatu polecenia cyfrowego druku
(DPOF — Digital Print Order Format) ........cccccceeveveennnes 22
Ustawienie filmowania z daleka (TELE MACRO) ......... 26
Ustawienie pilota (REMOTE) .......ccooeevreierieneeneeieens 26
Ustawienie priorytetu (PRIORITY) .....oooeveeeneencrierienne 26
w
Wktadanie karty pamieci ..
Wktadanie kasety .........ccccocervierniieiiiieniees
Wprowadzanie S-wideo/AV (S/AV INPUT) ...... 28, 35, 36
Wskazania na monitorze ciektokrystalicznym/
W WIZJEIZE .eviiiiieeiieeseeeeite et esiee s sateeste e e sre e sne s snee e 52
Wybér noénika do nagrywania (REC SELECT) ............ 27
Wyjmowanie karty pami€cCi .........cccocvrviieeeeieeiiiecnniene 10
Wyjmowanie kasety .............. .10
Wyszukiwanie btyskawiczne . .14
WYSZUKIWANIE TUKI ..eevvveieiieeeiieeies e 14
Z
Zaktadanie StatyWu ......cccccevveiiniieesiieeiee e 9
ZaSilaCZ SIECIOWY ......cceeeiiriiiieiee e 6,7
Zbalansowanie bieli (W.BALANCE) ........ccccevvereieeneenne 34
Zblizanie (ZOOM) ......cccoevcveeeerrennnn. 12,25
Zblizenie przy odtwarzaniu ..........ccccceeevieeiiieniiiennieeens 16
Zdjecia reporterskie ........ccocevveeinceinieesiieee e 13
Zdjecie 18, 31
Zmiana ustawien MeNU .......cccoceeieriiereeseenesee e 24
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