J vc LYT1645-009A

Szanowny Nabywco,

Dziekujemy za zakup niniejszej
cyfrowej kamery wideo. Przed
przystapieniem do jej uzytkowania
prosimy o zapoznanie sie z zasadami

CYFROWA KAMERA WI DEO bezpieczenstwa i srodkami

ostroznosci na stronach 3 - 6.
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NAGRYWANIE | ODTWARZANIE
MATERIALOW WIDEO

APARAT CYFROWY (D.S.C.)
NAGRYWANIE |
ODTWARZANIE 27

FUNKCJE ZAAWANSOWANE 33

o INFORMACJE DODATKOWE 47
Mini m '
PAL
S ‘ SKOROWIDZ Okfadka tylna

MultiMediaCard

Aby wylSczy¢ demonstracje,
ustaw opcje “TRYB DEMO” na
“WYL.”. (= str. 33, 36)
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Gtéwne funkcje kamery

Efekty ptynnego pojawiania sie/
zanikania obrazu

Za pomocs efektéw ptynnego pojawiania sie/
zanikania obrazu mozna tworzy¢
profesjonalne przejscia miedzy ujeciami.

(= str. 41)

Wytanianie

Zanikanie\

Program automatycznej
ekspozycji (AE), efekty i efekty
migawki

Tryb “SPORT” umozliwia nagrywanie szybko
poruszaj$cych sie obiektow klatka po klatce
w celu uzyskania fascynujScego efektu
zwolnionego tempa. (= str. 42)

Lampa LED

Za pomocs$ lampy LED mozna rozjasnic¢
obiekt znajdujScy sie w ciemnym miejscu.
(= str. 38)

Kompensacja przeciwoswietlenia
Woystarczy nacisna¢ przycisk B4, aby
rozjasni¢ obraz przyciemniony przez
przeciwoswietlenie. (= str. 40)

Stan akumulatora
Mozna sprawdzi¢ stan akumulatora,
naciskajSc przycisk DATA. (= str. 15)

STAN AKUMULATORA
100% MAKS. CZAS
LCD
50% /’ IIL_/' min
WIZJER _
0 /75 min
o

Spowolnienie

Mozna nagra¢ i odtworzy¢ wazne chwile lub
trudno zauwazalne elementy w zwolnionym
tempie. Dzwigk jest nagrywany i odtwarzany
w czasie rzeczywistym. (= str. 38)

Przycisk Auto

Mozna zmienia¢ tryb nagrywania kamery
miedzy ustawieniem recznym a ustawieniem
standardowym, naciskajSc przycisk AUTO.
(= str. 21)

Podwadjne Nagrywanie
Mozna wykonywac¢ zdjecia bez przerywania
trwajScego nagrywania. (= str. 21)

C&---min
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PRZECZYTAJ NAJPIERW!

® Przed przystapieniem do nagrywania waznego
materiatu wideo nalezy koniecznie wykonaé
nagranie prébne.

Nagranie prébne nalezy odtworzy¢, aby upewni¢
sie, czy obraz i dzwigk zostaty prawidtowo
zarejestrowane.

Zalecane jest wyczyszczenie gtowic przed
rozpoczeciem korzystania.
Jezli kamera nie byta

uzywana przez pewien czas, o e
gtowice mogs byé = } T s
zabrudzone. Zalecane jest = ]’- 47,

okresowe czyszczenie glowic By g S
wideo za pomoc$ kasety S A

czyszczScej (opcjonalna).

Kasety i kamere nalezy

przechowywaé w odpowiednim srodowisku.
Gtowice wideo mogs tatwiej ulega¢ zabrudzeniu,
jezli kasety i kamera bed$ przechowywane w
zakurzonych miejscach. Kasety nalezy wyjmowaé
z kamery i przechowywaé w opakowaniach
ochronnych. Kamere nalezy przechowywac¢ w
torbie lub innym opakowaniu.

Do nagrywania waznych materiatéw wideo
nalezy uzywa¢ trybu SP (Standard).

Tryb LP (Long Play) umozliwia nagrywanie o 50%
dtuzszych materiatow wideo niz tryb SP
(Standard), ale podczas odtwarzania mog$
wystgpi¢ zaktécenia (przypominaj$ce mozaike) w
zaleznos$ci od charakterystyki tasmy i $Srodowiska
uzytkowania.

Dlatego do waznych nagran zalecane jest
uzywanie trybu SP.

Dla bezpieczenstwa i niezawodnosci.
Zalecane jest uzywanie tylko oryginalnych
akumulatoréw i akcesoriow firmy JVC dla tej
kamery.

Niniejszy produkt wykorzystuje opatentowane
oraz chronione innymi prawami wiasnosci
rozwi$zania i moze dziata¢ tylko z
akumulatorami JVC Data Battery. Nalezy
uzywa¢ akumulatoréw JVC BN-VF808U/BN-
VF815U/BN-VF823U. Stosowanie
akumulatoréw innych producentéw niz firma
JVC moze spowodowac uszkodzenie
wewnetrznego obwodu tadowania.

Kamera zostata zaprojektowana do uzywania
z cyfrowymi kasetami wideo, kartami pamieci
SD i MultiMediaCard. Dla urzadzenia mozna
uzywacé tylko kaset z oznaczeniem ""[\ oraz
kart pamieci z oznaczeniem § 2@ lub
MultiMediaCard - . L

Ta kamera nie obsluguje kart pamieci SDHC.
Nalezy pamietaé, ze kamera ta nie jest zgodna
z innymi cyfrowymi formatami wideo.
Zalecane jest uzywanie kaset firmy JVC.
Kamera jest zgodna ze wszystkimi dostgpnymi
komercyjnie kasetami spetniajScymi standard
MiniDV, ale kasety firmy JVC zostaty
zaprojektowane i zoptymalizowane w celu
zwiekszenia wydajnosci kamery.

o Nalezy réowniez pamieta¢, ze kamera jest
przeznaczona tylko do uzytku prywatnego.
Wykorzystywanie komercyjne bez odpowiedniej
zgody jest zakazane. (Nawet jezeli wydarzenie
takie jak pokaz, wystep, czy wystawa, zostanie
nagrane do uzytku osobistego, zaleca sig usilnie,
aby wcze niej uzyska¢ zezwolenie).
o NIE NALEZY pozostawia¢ urzadzenia
- w miejscach o temperaturze przewyzszajScej
50°C (122°F),

- w miejscach o bardzo matej (ponizej 35%) lub
duzej (powyzej 80%) wilgotnosci,

- W miejscu bezpo rednio nastonecznionym,

- latem w zamknietym samochodzie,

- w poblizu grzejnika.

® Wyswietlacz LCD jest produktem

zaawansowanej technologii. Czarne lub jasne

plamki (czerwone, zielone lub niebieskie)
mogs sie jednak pojawia¢ na wyswietlaczu

LCD na state. Plamki te nie sa rejestrowane

wraz z nagrywanym obrazem. Nie wynikaj$

one z wady urzadzenia. (Liczba poprawnych:

pikseli wynosi 99,99%).

Nie nalezy pozostawia¢ zamontowanego

akumulatora, gdy kamera nie jest uzywana, a

takze nalezy sprawdzacé regularnie, czy

urz8dzenie dziata.

Nalezy rowniez przeczyta¢ sekcje “OSTRZEZENIA”

znajdujscs sie na stronach 49 - 50.

® Microsoft®i Windows® sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowymi firmy
Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych
i/lub innych krajach.

® Macintosh jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Apple Computer, Inc.

® QuickTime jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Apple Computer, Inc.
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SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE: ABY WYKLUCZYC RYZYKO
POZARU LUB PORAZENIA, NIE NALEZY
WYSTAWIAC URZLDZENIA NA DZIALANIE
WODY ANI WILGOCI.

OSTRZEZENIE:

Akumulatoréw nie nalezy narazac na dzialanie zbyt
wysokich temperatur, wywolanych np. przez
promienie sloneczne, ogien itp.

OSTRZEZENIA:

® Aby unikna¢ porazenia prSdem elektrycznym,
nie wolno otwieraé obudowy. Wewnstrz nie ma
zadnych czesci, ktére wymagajs obstugi ze
strony uzytkownika. Naprawe nalezy zleca¢
wykwalifikowanym fachowcom.

® Jezeli zasilacz pr8du zmiennego nie bedzie
uzywany przez diuzszy czas, zaleca sie
odiSczenie kabla zasilajScego od gniazda
sieciowego.

OSTRZEZENIE:
Wtyczka zasilajSca powinna by¢ fatwo dostepna.

OSTRZEZENIA:

® Ta kamera wspétpracuje z sygnatami systemu
telewizji kolorowej PAL. Nie mozna jej
wykorzystywa¢ do odtwarzania materiatow na
odbiorniku telewizyjnym w innym systemie.
Jednakze, nagrywanie na zywo oraz odtwarzanie
przy uzyciu wizjera/wyswietlacza LCD mozliwe jest
wszedzie.

o Niniejszy produkt wykorzystuje opatentowane oraz
chronione innymi prawami wtasnosci rozwi$zania i
moze dziata¢ tylko z akumulatorami JVC Data
Battery. Nalezy uzywaé¢ akumulatora BN-VF808U/
BN-VF815U/BN-VF823U firmy JVC, a do jego
tadowania lub zasilania kamery z gniazda
sieciowego nalezy uzywaé wielonapieciowego
zasilacza znajdujScego sie w zestawie. (Moze
zaistnie¢ potrzeba skorzystania z odpowiedniego
adaptera przej$ciowego w celu dopasowania
wtyczki do réznych konstrukcji gniazd sieciowych
w réznych krajach).

W przypadku instalacji urzadzenia w szafce lub na
potce nalezy upewni€ sie, ze wolna przestrzen z
kazdej strony jest wystarczajsSca, aby zapewni¢
odpowiedni$ wentylacje (przynajmniej (10 cm po obu
stronach, u gory i z tytu).

Nie nalezy blokowa¢ otworéw wentylacyjnych.
(Jezli otwory wentylacyjne zostan$ zablokowane
gazetg lub zcierk$ itd., ciepto moze nie by¢
odprowadzane).

Na urz§dzeniu nie nalezy stawia¢ zrédet otwartego
ognia, takiego jak pton3ce zwiece.

Przy utylizacji zuzytych baterii nalezy wzigé pod
uwage kwestie ochrony zrodowiska zcizle
przestrzega¢ miejscowych przepiséw i praw

okre laj$cych zasady utylizacji zuzytych baterii.

Nie nalezy dopuzci¢ do pochlapania lub zamoczenia
urzgdzenia.

Nie wolno uzywa¢ urzadzenia w tazience oraz w
miejscach, gdzie wystepuje woda.

Na wierzchu urzgdzenia nie nalezy réwniez stawia¢
pojemnikéw z wods lub innymi ptynami (typu
kosmetyki lub leki, wazony, doniczki, filizanki itd.).
(Przedostanie sie wody lub innej substancji ptynnej
do wnetrza urzgdzenia grozi pozarem lub
porazeniem prSdem elektrycznym).

Srodki ostroznosci dotyczsce wymienialnej

baterii litowej

W przypadku nieodpowiedniego obchodzenia sie z

bateri§ moze wystapi¢ zagrozenie pozarem lub

poparzeniem chemicznym.

Baterii nie nalezy tadowaé, demontowac, rozgrzewaé

do temperatury wyzszej niz 100°C ani spalac.

Baterig nalezy wymienia¢ na baterie firm Panasonic

(Matsushita Electric), Sanyo, Sony lub Maxell

CR2025.

W przypadku nieodpowiedniej wymiany baterii moze

wystgpi¢ zagrozenie pozarem lub wybuchem.

® Zuzyte baterie nalezy szybko utylizowaé.

® Przechowywaé w miejscach niedostepnych dla
dzieci.

o Nie nalezy demontowaé ani poddawac¢ dziataniu
ognia.

UWAGI:

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerem seryjnym)
oraz ostrzezenie dotyczSce bezpieczenstwa
znajduj$ sig¢ na spodzie i/lub w tylnej czesci
urzadzenia.

® Dane znamionowe i ostrzezenie dotyczsce
bezpieczenstwa w przypadku zasilacza sieciowego
znajdujs sie na jego wierzchniej i spodniej czgsci.

Nie nalezy kierowa¢ obiektywu ani wizjera

bezpo rednio w strong storica. Moze bowiem doj$¢
do uszkodzenia wzroku, jak réwniez do
nieprawidtowego dziatania uktadéw elektrycznych
kamery. Istnieje réwniez ryzyko pozaru lub porazenia
prédem elektrycznym.

OSTRZEZENIE!

Ponizsze uwagi dotyczg zagrozen zwiSzanych z
uszkodzeniem kamery i urazami fizycznymi w
przypadku uzytkownika.

Podczas obstugi nalezy zawsze odpowiednio
zamocowac i uzywac dostepnego paska. Noszenie
kamery, trzymajsc j$§ za wizjer i/lub wys$wietlacz LCD,
moze doprowadzi¢ do jej upuszczenia lub
nieprawidtowego dziatania.

Nalezy uwazac¢, aby palce nie zostaty przyciete przez
pokrywe gniazda kasety. Kamera nie powinna by¢
uzywana przez dzieci, poniewaz sg one szczegélnie
podatne na ten typ obrazen.

Statywu nie nalezy uzywaé w przypadku nieréwnych
i niestabilnych powierzchni. Moze sie on wywrdcic i
spowodowa¢ powazne uszkodzenie kamery.
OSTRZEZENIE!

Nie zaleca sie pozostawiania kamery na wierzchu
odbiornika telewizyjnego z podt§czonymi kablami
(Audio/Video, S-Video itd.), bowiem zaplatanie si¢ w
kable moze spowodowac zsuniecie sie kamery i jej
uszkodzenie.
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Informacje dla uzytkownikéw dotyczace pozbywania si¢ zuzytych urzadzen

Uwaga:

Ten symbol
obowiazuje
wytacznie w Unii
Europejskiej.

[Unia Europejska]

Ten symbol oznacza, ze po zakonczeniu okresu eksploatacji nie nalezy pozbywac sie
urzadzenia elektrycznego lub elektronicznego wraz z odpadami komunalnymi. Produkt
nalezy dostarczy¢ do odpowiedniego punktu zbidrki urzadzen elektrycznych i
elektronicznych przeznaczonych do recyklingu w celu jego wtasciwej utylizaciji, odzyskania i
ponownego przetworzenia w sposéb zgodny z obowigzujgcymi przepisami.

Prawidtowa utylizacjva produktu przyczynia sie do zachowania zasobéw naturalnych oraz do
ochrony $rodowiska i ludzkiego zdrowia przed ewentualnymi szkodliwymi skutkami
pozbywania sig produktu w nieodpowiedni sposéb. Wiecej informacji na temat punktu
zbidrki oraz recyklingu produktu mozna uzyska¢ w lokalnym urzedzie miejskim, w firmie
zajmujgcej sie wywozem odpaddédw komunalnych lub w sklepie, w ktérym zakupiono ten
produkt.

Pozbywanie si¢ odpadéw w nieprawidtowy sposéb jest zagrozone karg przewidziang w
odpowiednich przepisach.

(Uzytkownicy instytucjonalni)
W przypadku koniecznosci pozbycia sie produktu nalezy odwiedzi¢ witryne internetowa
www.jvc-europe.com, aby uzyskac informacje na temat zwrotu produktu.

[Kraje poza Unia Europejska]
Produktu nalezy pozby¢ sie w sposdéb zgodny z obowiazujacymi przepisami lub innymi
zasadami dotyczacymi utylizacji zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych.

Szanowny Kliencie, [Kraje Unii Europejskiej]

Niniejsze urzadzenie spetnia wymogi obowiazujacych
europejskich dyrektyw i standardéw w zakresie
kompatybilnoéci elektromagnetycznej i bezpieczenstwa
urzadzen elektrycznych.

Europejskim przedstawicielem Victor Company of Japan
Limited jest:

JVC Technology Centre Europe GmbH

Postfach 10 05 52

61145 Friedberg

Niemcy
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ICzyszczenie kamery

Przed przystgpieniem do czyszczenia kamery
wyjmij z niej akumulator i odtScz zasilacz
sieciowy.

Czyszczenie kamery z zewnetrz

Delikatnie wytrzyj migkk$ szmatks. W celu
usuniecia silnych zabrudzen, zmocz szmatke w
roztworze tagodnego mydta i dobrze wykrec.
Nastepnie wytrzyj kamere such§ szmatks.

Czyszczenie wyswietlacza LCD

Delikatnie wytrzyj miekks szmatks. Uwazaj, by
nie uszkodzi¢ wyswietlacza. Zamknij
wys$wietlacz LCD.

Czyszczenie obiektywu

Uzyj szczotki do czyszczenia za pomoc$
powietrza, a nastepnie wytrzyj go delikatnie
papierem czyszcz$cym do obiektywéw.

Czyszczenie wizjera

Usun kusz z wizjera, uzywajsc szczotki do

czyszczenia za pomocs powietrza.

UWAGI:

® Nalezy unikaé stosowania silnych $rodkéw
czyszczscych, jak benzyna czy alkohol.

® Czyszczenie mozna wykonywaé dopiero po
wyjeciu akumulatora i odtSczeniu zasilacza.

©® Na zabrudzonym obiektywie moze rozwija¢ sie
ple n.

® \W przypadku stosowania $rodka czyszcz8cego
lub nasaczanych preparatami chemicznymi
Sciereczek nalezy zapoznac¢ sie z srodkami
ostroznos$ci dotyczScymi kazdego z produktow.

® Aby wyczysci¢ wizjer, skontaktuj sie z najblizszym
sprzedawcs firmy JVC.

€ USE CLEANING CASSETTE

Jest wyswietlany w przypadku wykrycia kurzu
na gtowicach podczas nagrywania. Nalezy uzyé
opcjonalnej kasety czyszczscej. (= str. 3)
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Ilndeks

q Otwieranie wyswietlacza LCD
Pocisgnij za koniec ® wyswietlacza LCD.

Wyswietlacz LCD moze by¢ obracany o 270°.
Automatyczne wiSczanie/wytSczanie
kamere mozna wlaczyc/wylaczyc, otwierajac/

zamykajac wyswietlacz LCD lub wyciagajac/
\wpychajac wizjer.

Kiedy przelacznik zasilania jest w polozeniu “REC”,

UWAGI: \\

® Obraz nie jest wysSwietlany jednocze nie na
wys$wietlaczu LCD i wizjerze. Gdy wizjer
zostanie wyci$gnigty przy otwartym
wys$wietlaczu LCD, mozna wybraé, ktéry
element ma by¢ uzywany. Ustaw opcje
“PRIORYTET” na z8dany tryb w menu
SYSTEM. (= str. 36)

® Kolorowe jasne plamki mogs wystepowac
w réznych miejscach na wyswietlaczu LCD
lub wizjerze. Nie zwiadczy to jednak o
nieprawidtowej pracy urzadzenia.
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Przyciski sterujSce
@ A :Przycisk w gore / odtwarzania / pauzy
[»/l] (= str. 22)/
recznego ustawiania ostrosci [FOCUS]
(= str. 39)
v :Przycisk w dét / stop [H] (= str. 22)
kompensacji przeciwoswietlenia
(= str. 40)
Przycisk ekspozycji punktowej (= str. 22)
< :Przycisk w lewo / przewijania w tyt [€«]
(= str. 22) / szybkiego podglsdu
[QUICK REVIEW] (= str. 19)
> :Przycisk w prawo / szybkiego przewijania
w przéd [PP] (= str. 22) /
lampy LED [LIGHT] (= str. 38)
Przycisk w dét [SET]
® VIDEO / MEMORY Przet$cznik
® Przycisk trybu panoramicznego 16:9 [16:9]
(= str. 18)
Przycisk wyszukiwania luki [BLANK]
(= str. 23)
Przycisk indeksu [INDEX] (= str. 28)
@ Przycisk menu [MENU] (= str. 33)
® Przycisk sprawdzenia stanu [DATA]
(= str. 15)
® Przycisk Auto [AUTO] (= str. 21)
@ Pokretto regulacji ogniskowej (== str. 16)
Przycisk zdjecia [SNAPSHOT] (= str. 38)
Przycisk spowolnienia [SLOW] (= str. 38)
® Dzwignia zblizenia [T/W] (== str. 20)
Przycisk regulacji gtosnika [VOL. +, -]
(= str. 22)
Przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania [START/STOP] (= str. 19)
@ PrzefScznik zasilania [REC, PLAY, OFF]
@ Przycisk blokady
@ Przycisk odiSczania akumulatora [BATT.]
(= str. 14)
Przetdcznik otwarcia/wysuwu kasety
[OPEN/EJECT] (= str. 17)

ZiScza

® Zi3cze USB (Universal Serial Bus) (= str. 44)

@ Ziscze cyfrowego wideo [DV IN*/OUT]
(i.LINK*) (= str. 43, 44)

* Tylko dla modelu GR-D770E

** i.LINK odnosi sie do specyfikacji IEEE1394-1995
i jej rozszerzen. Logo §, jest uzywane z
produktami zgodnymi ze standardem i.LINK.

Gniazda kamery znajduj$ sie pod ostonami.

® Gniazdo wyjsciowe sygnatu S-Video [S]
(= str. 23)

@® Gniazdo wyjsciowe sygnatdéw audio/wideo
[AV] (= str. 23, 43)

® Gniazdo zasilania [DC] (= str. 14)

Wskazniki

POWER/CHARGE Lampa (= str. 14)

Pozostate elementy

Wyswietlacz LCD (= str. 8)

Wizjer (= str. 16)

Ostona karty [(») ] (= str. 18)

Mocowanie akumulatora (= str. 14)

Pasek na ramie (= str. 13)

Pasek (= str. 13)

Gtosnik (= str. 22)

Obiektyw

Lampa LED (= str. 38)

Czujnik kamery
(Nalezy uwazac, aby ten obszar nie zostat
zakryty, poniewaz znajduje sie tu czujnik
konieczny do robienia zdjec¢).

Czujnik zdalnego sterowania

Mikrofon stereofoniczny

Otwor stabilizujscy (= str. 17)

Gniazdo do mocowania statywu (= str. 17)

Pokrywa gniazda kasety (= str. 17)

Gniazdo karty pamieci (= str. 18)

Pokrywa zt§cza

Pozycja przetScznika zasilania

REC:

Aby nagrac material na tasmie lub zapisac na

karcie pamieci.

OFF:

Umozliwia wytSczenie kamery.

PLAY:

® Umozliwia odtworzenie nagrania z tasmy.

©® Umozliwia wys$wietlenie zdjecia zapisanego na
karcie pamieci lub przestanie go do komputera
PC.

Pozycja przetScznika VIDEO/MEMORY

VIDEO:

Umozliwia nagrywanie na tasmie lub odtwarzanie
tasmy.

MEMORY:

Umozliwia nagrywanie na karte pamieci lub
uzyskanie dostepu do danych na niej zapisanych.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

PRZYGOTOWANIA I
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Wskazniki wyswietlacza
LCD/wizjera

Podczas nagrywania wideo

??@P ?

SSRECT—®
o —G

NG

—OiR15:85
®

@ Wskaznik dziatania tagmy
(Obraca sig, gdy tasma jest uzywana).

® Wskaznik wybranego trybu ekranu (== str. 18)
(Tylko wskaznik 16:9 jest wyswietlany).

® Wskaznik spowolnienia (== str. 38)

@ Tryb szybkosci nagrywania (SP/LP)
(= str. 35)
(tylko wskaznik LP jest wyswietlany).

® Pozostaty czas dla tasmy (= str. 19)

® REC: (Pojawia sie podczas nagrywania).
(= str. 19)
SLOW: (Pojawia sie podczas uzywania
spowalniania). (= str. 38)

@ ©: Wstaw (= str. 46)
11C: Pauza we wstawianiu

Wskaznik wybranego efektu ptynnego
pojawiania sie/zanikania obrazu
(= str. 41)

® Wskaznik funkcji wyciszania szumu wiatru
(= str. 35)

Kod czasu (= str. 36)

@ Cyfrowy stabilizator obrazu (“STAB. OBR.”)
(= str. 34)
(tylko wskaznik gy jest wyswietlany).

@ SOUND 12BIT/16BIT: Wskaznik trybu
dzwiekowego (= str. 35) (Wyswietlany przez
ok. 5 sekund po wiSczeniu kamery).

Zaréwno podczas nagrywania
wideo jak i w cyfrowym aparacie
fotograficznym

T

O—e=m | [
@— ] 10 Xﬂ:[l ? m 15—®
@—iDA ~ PHOTO—®
o—m
650 +30—®
e
@—BIW
— 87

i 11315

1.12..6.2007

6
@ o

@® Wskaznik poziomu natadowania akumulatora
® Tryb pracy (= str. 21)
B: Tryb automatyczny
M): Tryb reczny
® Wskaznik lampy LED (= str. 38)
@ B : Wskaznik nocy (= str. 42)
S4¢A: Tryb rozja niania (= str. 34)
® Predkos$¢ migawki (= str. 42)
(® Wskaznik balansu bieli (= str. 40)
@ Wskaznik wybranego efektu (= str. 42)
Wskaznik wybranego programu
automatycznej ekspozyciji (= str. 42)
© Orientacyjny stopien zblizenia (= str. 20)
Wskaznik zblizenia (= str. 20)
@ Ikona trybu zdje¢ (= str. 27)
(Swieci i miga podczas zapisu)
@ lkona karty (= str. 27)
: Pojawia sie podczas robienia zdjec¢.
[[M] : Miga na biato, gdy karta pamigci nie jest
zatadowana.
( Rozmiar obrazu/jako$¢ obrazu:
640 x 480 F (FINE) oraz 640 x 480 S
(STANDARD) (od najlepszej do
najgorszej jakosci) (= str. 35)
Liczba zdje¢ do zrobienia (= str. 27)
(Wyswietla przyblizons liczbe pozostatych
zdjeé, ktére mozna zapisa¢ podczas nagrywania w
cyfrowym aparacie fotograficznym).
@® PHOTO: (Wyswietlany podczas robienia
zdjecia). (= str. 27, 38)
[eJ: Wskaznik punktowej kontroli ekspozycji
(= str. 40)
EX: Wskaznik kompensacji
przeciwoswietlenia (== str. 40)
+: Wskaznik korekcji ekspozycji (= str. 39)
8: Wskaznik blokady przystony (= str. 40)
@ Data/godzina (= str. 16)
Wskaznik recznej regulacji ostroéci (= str. 40)
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Podczas odtwarzania materiatbw Podczas odtwarzania w

wideo cyfrowym aparacie
P @P ? <?> fotograficznym
mx3 »> 1) ?
100-0013
BLANK SEARCH "
PUSH "STOP" BUTTON N SN
11:15_1
i.12.6.2007; |

@ Wskaznik poziomu natadowania akumulatora
5 @ Numer folderu/pliku
© ® @ ® Wskaznik trybu pracy
@ Wskaznik poziomu natadowania akumulatora @ Data/godzina
@ Wskaznik dzwieku lewego/prawego kanatu
(= str. 37)
® Wskaznik wyszukiwania luki (= str. 23)
@ Szybkos¢ tasmy (SP/LP) (= str. 37)
(tylko wskaznik LP jest wySwietlany)
(® Zmienna wskaznika szybkosci wyszukiwania:
x-10, x-3, x3 i x10 (= str. 22)
® » : Odtwarzanie
PP Szybkie przewijanie do przodu/
btyskawiczne wyszukiwanie
<4<« Przewijanie do tytu/btyskawiczne
wyszukiwanie
Il : Pauza
11 »: Odtwarzanie klatka po klatce/
w zwolnionym tempie
< II: Odtwarzanie klatka po klatce do tytu/
w zwolnionym tempie
$: Dubbing dzwieku
11$: Pauza dubbingowania dzwieku
@ Data/godzina (= str. 37)
VOLUME: Wskaznik poziomu gfo nosci
(= str. 22)
® Kod czasu (= str. 21, 37)

PRZYGOTOWANIA I
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Informacje o tym
podreczniku
Dzwignia sterujSca
Wyswietlacz LCD

16:9
WIDE SCREEN

Dzwignia sterujSca

Dzwigni$ ta postugujemy sie na dwa sposoby:
przesuwajsc j§ w gore/w dot/w lewo/w prawo, albo
wciskajsc 8.
Ponizej jest to opisane i zilustrowane.
1. Przesun d wignie steruj$c$ w gére/w dot/w lewo/
w prawo (A/v/</>), aby wybrac¢:

£0CUs

—__ Wybierz

Czynnos$¢ Aby wybraé

A| /11| FOCUS | Przesun d wignie

steruj$cs w gore.

v| 1 Przesun d wignie

sterujScs w dét.

> | P LIGHT | Przesun d wignie
sterujSc$ w prawo.

< | 44| QUICK | Przesun d wignie

REVIEW | sterujSc$ w lewo.

2. Naci$nij d wignie steruj$cs, aby wybra¢ SET:
SET

I Wyposazenie

=

|

Akumulator
BN-VF808U

Kabel audio/wideo
(wtyczka mini 3,5 wtyczka RCA)

S .S

Filtr rdzeniowy
(= str. 13 dla podtaczenia)
Duzy (A) = kabel USB
Maly (B) = kabel zasilajacy (prad staly)

==
Kabel USB

Piyta CD-ROM

Bateria litowa CR2025*
(do pilota zdalnego
sterowania)

Pilot zdalnego
sterowania RM-V740U

Pasek na ramie¢

(= str. 13 dla podtaczenia) Ostona obiektywu
(= str. 13 dla

podtaczenia)

* Bateria litowa znajduje sie w pilocie zdalnego
sterowania w momencie dostawy (wraz z
arkuszem izolacyjnym). Przed rozpoczeciem
uzywania pilota zdalnego sterowania nalezy
wyja¢ arkusz izolacyjny.

UWAGI:

o \W celu zapewnienia optymalnych parametréw
kamery kable znajdujSce sie w zestawie mozna
zaopatrzy¢ w jeden lub kilka filtrow rdzeniowych.
W przypadku zamocowania na kablu jednego
takiego filtra koncéwka blizsza filtra powinna by¢
podtSczona do kamery.

® Do podiSczen nalezy uzywaé wytScznie kabli
znajdujScych sie w zestawie. Nie wolno uzywac¢
innych kabli.
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Mocowanie ostony obiektywu

Aby chroni¢ obiektyw, nalezy
zamocowac¢ dostarczons$ ostone, tak
jak przedstawiono to na rysunku.

UWAGA:
Poprawnie zatozona pokrywa

obiektywu jest zréwnana z obudows
kamery.

Miejsce ostony podczas
nagrywania

Mocowanie paska na ramie

1 otworz klapke z
zamknietg na rzep i
przetéz koniec paska
przez oczko.

2 Przetéz koniec
paska przez
klamerke, wyreguluj 4 Klamerka
dtugos¢ i zamocuj
szlufks.

Szlufka

&
3 Przesun szlufke <
jak najblizej oczka i

zamknij klapke na
rzep.

Mocowanie ostony filtra
rdzeniowego

Na przewody nalezy zaktadac filtry rdzeniowe. Filtr
rdzeniowy zmniejsza zakt6cenia. Do kamery nalezy
podiSczy¢ koncoéwke kabla znajdujScs sie blizej
filtra.

1 Zwolnij zatrzaski po obu stronach filtra
rdzeniowego.

Zatrzask

2 Przetéz kabel przez filtr rdzeniowy.
Filtr rdzeniowy

PRZYGOTOWANIA I

I Regulacja paska

Otworz klapke i wyreguluj pasek.

® Przed regulacj$ usun wszystkie etykiety
zabezpieczaj$ce, ktére mogs znajdowac sie na
rzepie.




14 po PRZYGOTOWANIA

I Zasilanie

tadowanie akumulatora
Wskaznik
zasilania/

Mocowanie akumulatora tadowania

Strzatka &
Akumulator
Do gniazda
Do
. . gniazdka
Do gniazda _ | s -\ zasilania
sieciowego Ll Tm

PrzelSczni

k zasilania o
sieciowy

1 Ustaw przetScznik zasilania w pozycji “OFF”.

2 Strzatks znajdujscs sie na akumulatorze
skierowan$ w goére doci nij akumulator
delikatnie w strone gniazda akumulatora @.

3 Przesun akumulator w gore, az zostanie
zablokowany na miejscu @.

4 Podtacz przewdd zasilania do zasilacza
sieciowego.

5 Podtscz zasilacz sieciowy do gniazda

sieciowego.

® Wskaznik POWER/CHARGE zacznie miga¢, co
oznacza rozpoczecie tadowania.

® Kiedy wskaznik POWER/CHARGE zga nie,
tadowanie zostanie zakorczone. Wyjmij zasilacz
sieciowy z gniazda sieciowego. OdtScz zasilacz
od kamery.

Odtsczanie akumulatora

Przesun akumulator w gére, naciskajs$c przycisk
BATT., aby odtSczy¢ akumulator.

Akumulator Czas fadowania
BN-VF808U* Okoto 1 godz. 30 min.
BN-VF815U Okoto 2 godz. 40 min.
BN-VF823U Okoto 3 godz. 50 min.

* Dostarczony
UWAGI:

® Jezeli na akumulatorze zatozona jest ostona
zabezpieczajSca, nalezy j$ najpierw zdjac.

® Podczas tadowania nie nalezy uzywaé kamery.

@ Fadowanie nie jest mozliwe w przypadku uzycia
akumulatora nieodpowiedniego typu.

® Podczas pierwszego tadowania akumulatora lub
podczas tadowania po dtugiej przerwie, wskaznik
POWER/CHARGE moze nie wieci¢. W takiej
sytuacji nalezy wyja¢ akumulator z kamery, a
nastepnie ponownie wtozy¢ i rozpoczaé
fadowanie.

® JezZli do urzgdzenia zamocowany zostanie w petni
natadowany akumulator wskaznik
POWER/CHARGE bedzie miga¢ przez ok. 10
sekund, a nastgpnie wytSczy sig.

® JezZli czas pracy akumulatora nawet po petnym
natadowaniu jest bardzo krotki, jest on zuzyty i
wymaga wymiany. W takim wypadku nalezy
zakupi¢ nowy akumulator.

® Zasilacz sieciowy przetwarza energie elektryczn$
i dlatego nagrzewa sie podczas pracy. Mozna go
uzywac tylko w miejscach z dobr§ wentylac;js.

® Po uptywie 5 minut bezczynnosci w trybie
gotowosci do nagrywania przy wtozonej kasecie
kamera automatycznie odtSczy zasilanie z
zasilacza sieciowego. W tej sytuaciji, jezli
akumulator jest zamocowany do kamery,
rozpocznie sie jego tadowanie.

® Nie cisgnij ani nie zginaj przewodu zasilacza ani
jego wtyczki. Moze to spowodowac uszkodzenie
zasilacza.

Uwagi dotycz8ce akumulatoréw

NIEBEZPIECZENSTWO! Nie wolno demontowaé
akumulatoréw ani wystawia¢ ich na dziatanie ognia
lub wysokiej temperatury, co grozi pozarem lub
wybuchem.

OSTRZEZENIE! Nie nalezy dopuszczaé do
kontaktu akumulatora lub jego stykéw z metalami,
poniewaz moze to spowodowac spiecie i
wywotanie pozaru.

Przywrécenie funkcji doktadnego wskaznika
stanu akumulatora

Jezli wskazanie mocy akumulatora rézni sie od
rzeczywistego czasu pracy, nalezy catkowicie
natadowaé akumulator, a nastepnie go roztadowac.
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Funkcja ta moze jednak nie dziataé poprawnie, jezli

akumulator byt uzywany przez dtugi czas w
skrajnych temperaturach lub byt tadowany zbyt

wiele razy.

Korzystanie z akumulatora

Wykonaj czynnosci opisane w punktach 2 — 3
sekcji “badowanie akumulatora”. (= str. 14)

Maksymalny czas ciSgtego nagrywania

WiSczony Wisczon
Akumulator wyswietlacz wizier Y
LCD !
BN-VF808U* | 1 godz. 50 min. |2 godz. 15 min.
BN-VF815U | 3 godz. 40 min. | 4 godz. 30 min.
BN-VF823U | 5 godz. 30 min. | 6 godz. 45 min.
* Dostarczony
UWAGI:

® Czas nagrywania ulega znacznemu skroceniu w
nastepujScych warunkach:
¢ Czeste witSczanie funkcji zblizenia i trybu

gotowosci do nagrywania.

* Czeste uzywanie wyswietlacza LCD.
¢ Czeste odtwarzanie.
* Uzywanie lampy LED.

® Przed dtugim uzytkowaniem zalecane jest
przygotowanie akumulatoréw na czas
trzykrotnie przekraczaj$cy planowane nagranie.

UWAGA:

Przed odtSczeniem zasilacza nalezy sprawdzi¢, czy
kamera jest wytSczona. W przeciwnym razie moze
doj$é do uszkodzenia kamery.

Okre lanie stanu akumulatora

Sprawdzanie ilosci energii pozostatej w
akumulatorze i czasu nagrywania.

Przy zamocowanym akumulatorze nacisnij przycisk
DATA.

STAN AKUMULATORA
100% MAKS. CZAS
LCD
50% /I /Ill__/' min
WIZJER _
0% /35 min
o

® Jezli przetScznik zasilania znajduje sie w pozycji
“OFF”, informacja o stanie akumulatora bedzie
wys$wietlana przez ok. 3 sekundy, a jezli
przytrzyma sie go przez kilka sekund, informacja
o stanie akumulatora bedzie wyswietlana przez
ok. 15 sekund.

® Jezli przetScznik zasilania znajduje sie w pozycji
“PLAY” lub “REC”, naci$nij ponownie przycisk
DATA, aby przywréci¢ normalny ekran.

® Informaciji o stanie akumulatora nie mozna
wyswietli¢ podczas odtwarzania i nagrywania.

® Jezeli zamiast informacji o stanie akumulatora i
mimo wielokrotnego naciskania przycisku DATA
pojawi sie komunikat “COMMUNICATION
ERROR?”, akumulator moze by¢ niesprawny. W
takiej sytuacji nalezy sie zwréci¢ do najblizszego
sprzedawcy firmy JVC.

Korzystanie z zasilacza
sieciowego

Wykonaj czynnosci opisane w punktach 4 — 5
sekcji “badowanie akumulatora”. (= str. 14)

UWAGA:

Zasilacz w zestawie zapewnia funkcje
automatycznego wyboru napiecia zasilajScego z
zakresu od 110 V do 240 V.

INFORMACJE:

W nastepujscych obja nieniach przyjeto, ze
uzytkownik korzysta z wyswietlacza LCD. Aby
uzywac wizjera, nalezy zamkna¢ wyswietlacz LCD i
wycisgnaé w petni wizjer.

I Ustawienia jezyka

Jezyk informacji wyswietlanych na ekranie mozna
zmienié. (= str. 36)

LANGUAGE
< POLSKI
CESTINA
TURKGE
ENGLISH
FRANCAIS

[1] Wybierz

1 otwérz catkowicie wys$wietlacz LCD.

2 Ustaw przet§cznik zasilania w pozycji “REC”
lub “PLAY”, naciskajSc jednocze nie przycisk
blokady znajdujscy sie na przet§czniku.
® W przypadku ustawienia w pozycji “REC” tryb
nagrywania nalezy ustawi¢ na opcje “M”.
(= str. 21)

3 Nacisnij MENU.

4 Wybierz opcje “SYSTEM?”, nacisnij przycisk
SET lub >.

5 Wybierz menu “LANGUAGE”, naci$nij
przycisk SET lub >.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

PRZYGOTOWANIA I
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6 Wybierz z8dany jezyk, nacisnij przycisk SET
lub >.

7 Nacisnij przycisk MENU.

W dowolnej chwili nacisnij przycisk <, aby
wréci¢ do poprzedniego ekranu menu.

IUstawianie daty i godziny

[ Wyblerz REG. ZEGARA
S0CUs MONTH. DATE.YEAR  24h
§>‘ = v
=8 ((MENU
EN g ' 01. 03. 2007
02 : 07
SET

Informacja o dacie i godzinie jest rejestrowana
zawsze na tasmie, ale jej wyswietlanie moze byc
wlaczone badz wylaczone. (= str. 35, 37)
Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 — 3
sekcji “Ustawienia jezyka”. (= str. 15)

1 Wybierz menu “WYSWIETLACZ”, nacisnij
przycisk SET lub >.

2 Wybierz menu “REG. ZEGARA”, nacis$nij
przycisk SET lub >.

3 za pomocs przycisku SET lub > wybierz

z8dany format wys$wietlania daty, a nastepnie

nacisnij przycisk SET lub >.

® Powtorz ten krok, aby wprowadzi¢ format
wys$wietlania godziny (wybierz “24h” lub “12h”),
miesiSca, daty, roku, godziny i minut.

4 Nacisnij przycisk MENU.

W dowolnej chwili nacisnij przycisk <, aby
wréci¢ do poprzedniego ekranu menu/
ustawienia.

Regulowanie
wyswietlacza

1 Ustaw przetScznik zasilania w pozycji “REC”,

naciskajsc przycisk blokady znajdujscy sie na
przet§czniku.

2 Upewnij sie, ze wyswietlacz LCD jest
zamkniety i zablokowany. Wycisgnij catkowicie
wizjer.

3 Przekre¢ pokretto regulacji ogniskowej do
momentu wyregulowania ostrosci wskazan
wizjera.

Przyktad:

E_=|
Pokretto regulacji ogniskowej

OSTRZEZENIE:
Podczas sktadania wizjera nalezy uwaza¢, aby nie
przyciaé palcow.

Regulacja jasnosci

wyswietlacza
[1] Wybierz
EE ==
[2] SET

Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 — 3

sekcji “Ustawienia jezyka”. (= str. 15)

® Aby dostosowac jasno$¢ wizjera, wycisgnij go
catkowicie i ustaw opcje “PRIORYTET” na
“WIZJER” (= str. 33, 36).

1 Wybierz menu “WYSWIETLACZ”, naciénij
przycisk SET lub >.

2 Wybierz menu “JASNOSC”, naciénij przycisk
SET lub >.

3 Wybierz odpowiedni$ jasno$¢, nacisnij
przycisk SET lub >.

4 Nacisnij przycisk MENU.

W dowolnej chwili naci$nij przycisk <, aby
wréci¢ do poprzedniego ekranu menu
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I Mocowanie statywu

Aby zamocowaé kamere
na statywie, wyréwnaj
kotek kierunku i zrube z
gniazdem mocujScym oraz
otworem stabilizujScym w
kamerze. Nastepnie
doci nij zrube zgodnie z
kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara.
® Niektore statywy nie
zawieraj$ kotka
stabilizujScego.

Wkiadanie/wyjmowanie
kasety

Kamera musi by¢ zasilana, aby wtozenie lub
wyjecie kasety mogto by¢ mozliwe.

Gniazdo kasety
zostanie

PUSH

Suwak
Gniazdo kasety OPEN/EJECT zabezpieczenia

przed kasowaniem
Upewnij sig, ze strona etykiety
jest skierowana na zewnatrz

1 Przesuni przytrzymaj suwak OPEN/EJECT

w kierunku wskazywanym przez strzatke, a

nastepnie pocisgnij otwarcie pokrywy gniazda

kasety do momentu jego zablokowania.

Gniazdo kasety zostanie otwarte

automatycznie.

® Nie dotykaj czesci wewnetrznych.

2 Wi6z lub wyjmij tasme i nacisnij przycisk

“PUSH”, aby zamkna¢ gniazdo kasety.

® Aby zamkna¢ gniazdo kasety, naciskaj tylko
cze$¢ oznaczons$ etykieta “PUSH”; dotykanie
innych czesci moze spowodowac przyciecie
palca i uszkodzenie urzadzenia.

® Po zamknigciu gniazda kasety, jest ono
automatycznie cofane. Poczekaj, az zostanie ono
catkowicie cofniete i zamknij pokrywe kasety.

® Gdy poziom natadowania akumulatora jest niski,
zamknigcie pokrywy gniazda kasety moze nie by¢
mozliwe. Nie nalezy dociskaé¢ go na site. Wymien
akumulator na natadowany lub uzyj zasilacza
przed kontynuowaniem.

3 Zamknij ostroznie pokrywe gniazda kasety
do momentu jego zablokowania na miejscu.

UWAGI:

® Jezli po odczekaniu kilku sekund gniazdo kasety
nie otworzy sie, zamknij pokrywe gniazda kasety i
sprébuj ponownie. Jezli gniazdo kasety nadal sie
nie otwiera, wytScz kamerg, a nastepnie wiscz j§
ponownie.

® Jezli tasma nie zostanie wtozona poprawnie,
otworz catkowicie pokrywe gniazda kasety i
wyjmij j8. Odczekaj kilka minut i wtéz j§
ponownie.

® Po przeniesieniu kamery z chfodu do cieptego
otoczenia odczekaj krétki czas przed
otworzeniem pokrywy gniazda kasety.

PRZYGOTOWANIA I

® Wyswietlany, gdy tasma zostanie wlozona, gdy
przelacznik zasilania jest ustawiony w pozycji “REC”.
® Miga, gdy tasma nie jest wtozona.

TAPE!

Pojawia sig, jezeli nie ma wtozonej tasmy, kiedy
nacisniety jest przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania lub przycisk SNAPSHOT, podczas gdy
przetScznik zasilania jest ustawiony na “REC”, a
przetScznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”.

CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB

Pojawia sieg, kiedy zasuwka chroniSca przed
skasowaniem jest ustawiona na “SAVE”, podczas
gdy przetScznik zasilania jest ustawiony na “REC” i
przetScznik VIDEO/MEMORY na “VIDEO”.

(= str. 19)
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Wkiadanie/wyjmowanie
karty pamieci

Ostona karty ((»))

Karta pamieci
(opcjonaina) -
Sciety naroznik

1 Sprawdz, czy kamera jest wytSczona.
2 Otwérz ostone karty ((»)).

3 Aby wtozy¢ karte pamieci, wsun j§ do
gniazda $cietym naroznikiem.

Aby wyja¢ karte pamieci, naci$nij j$ raz. Kiedy
karta pamieci wysunie sie z kamery, wyjmij j$.

® Nie wolno dotykac¢ stykéw na odwrocie etykiety.

4 Zamknij ostone karty pamieci.

UWAGI:

® Karty pamieci niektérych firm nie sg zgodne z tg
kamers. Przed kupieniem karty pamigci nalezy
zapytaé sie o zgodno$¢ producenta lub
sprzedawce.

© Nowa karta pamieci przed uzyciem musi zosta¢
sformatowana. (= str. 32)

PLEASE FORMAT

Jest wyswietlany, gdy wystapi problem z kartg
pamigeci, jej pamigé zostanie uszkodzona lub nie
zostanie zainicjowana. Nalezy zainicjowa¢ karte
pamieci. (= str. 32)

CARD ERROR!

Komunikat ten pojawia sie, gdy kamera nie
rozpoznaje zatadowanej karty pamieci. Wyjmij karte
pamieci i wtoz ja ponownie. Powtarzaj te czynnosé,
az komunikat przestawnie by¢ wyswietlany. Jezli
komunikat nadal bedzie wys$wietlany, karta pamieci
jest uszkodzona.

ITryb panoramiczny 16:9

Materiaty wideo mozna nagrywaé w formatach
4:3 i 16:9. Kamera jest ustawiona domy Inie na
nagrywanie wideo w formacie 16:9.

1 Ustaw przetScznik zasilania w pozycji “REC”.

2 Ustaw przetScznik VIDEO/MEMORY w
pozyciji “VIDEO”.

Kazde nacisniecie (przycisk 16:9) przetScza
format ekranu:

W LCD:
-»>
-
W wizjerze:
] -
I «

UWAGA:

W przypadku materialow wideo nagranych w
formacie 16:9 obraz moze sprawiac wrazenie lekko
rozciagnietego w pionie podczas odtwarzania na
ekranie telewizora o wspdlczynniku ksztaltu 4:3.
(= str. 33, 36, 37)
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I Nagrywanie podstawowe

UWAGA:

Przed kontynuowaniem nalezy wykona¢ czynnosci

zawarte ponizej:

® Zasilanie. (= str. 14)

® Wkiadanie kasety. (= str. 17)

® Zdja¢ ostone obiektywu. (= str. 13)

® Otworzy¢ catkowicie wyswietlacz LCD.

® Wybierz materialy wideo w formacie 4:3 lub 16:9
(panoramiczny). (= str. 18)

VIDEO/MEMORY

«VIDEO
M VEMORY,

Przycisk blokady

[ . .
Przycisk rozpoczecia
zakonczenia nagrywania

1 Ustaw przetScznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “VIDEO”.
2 Ustaw przet§cznik zasilania w pozycji “REC”.

3 Nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpoczaé nagrywanie. Podczas nagrywania
wys$wietlany jest komunikat “REC”. Aby
zatrzymaé nagrywanie naci$nij ponownie
przycisk START/STOP.

Orientacyjny czas nagrywania

, Tryb nagrywania
Tasma
SP LP
30 min 30 min 45 min
60 min 60 min 90 min
80 min 80 min 120 min

UWAGI:

® Jezli przez 5 minut w trybie gotowosci do
nagrywania nie zostanie wykonana zadna
czynno$¢ zasilanie kamery zostanie
automatycznie wytSczone. Aby ponownie
wiSczy¢ kamere, wepchnij, a nastepnie ponownie
wycisgnij wizjer lub zamknij i otworz wyswietlacz
LCD.

® Jezli miedzy nagranymi na tasmie ujeciami
pozostanie pusta cze$¢, kod czasu zostanie
zaktécony i podczas edycji tasmy mogs$ wystagpi¢
btedy. Aby tego uniknaé, nalezy zapozna¢ sie z
sekcj$ “Nagrywanie od $rodka tasmy” (= str. 21).

® Nagrywanie w trybie LP (Long Play), patrz
(= str. 35).

Pozostaly czas dla tasmy

Szacunkowy pozostaly czas
dla tasmy jest wyswietlany
na wyswietlaczu. Symbol
“---min” oznacza, ze kamera
przelicza pozostaty czas.
Gdy pozostaty czas osiSgnie 2 minuty, wskaznik
zacznie migac.
® Czas wymagany do obliczenia i wys$wietlenia
pozostatej dtugosci tasmy oraz doktadnosc¢ tego
pomiaru mogs rézni¢ sie w zaleznosci od typu
uzywanej tasmy.

Szybki podglsd

Umozliwia sprawdzenie konca

ostatniego nagrania.

1) Nacisnij przycisk QUICK

REVIEW w trybie gotowosci do

nagrywania.

2) Tasma bedzie przez kilka sekund przewijana

po czym zostanie automatycznie odtworzona, a

nastepnie wstrzymana w trybie gotowosci do

nagrywania dla nastepnego ujecia.

® Na poczstku odtwarzania mog$ wystgpic¢
zaktécenia. Jest to naturalne zjawisko.

® Przesuwaj zblizenia, aby wlaczyc lub wylaczyc
ustawienie dzwieku.

[a0]62 min

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE MATERIALOW WIDEO I
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Zblizenie Ujecie dziennikarskie
Podczas nagrywania W niektérych
Oddalanie Zblizanie sytuacjach rozne
wooT ksty uje¢ mog$
7 m zapewnic¢ bardziej
- - ‘[H -> M interesuj$ce
S —voL+ rezultaty. Wystarczy

W: Szeroki kst

® Korzystajsc z funkcji zblizenia optycznego,
mozna uzyskac 34-krotne powiekszenie.

©® Zmiana skali powyzej 34X jest wykonywana
przez cyfrowe przetworzenie obrazu. Zblizenie
cyfrowe moze osi$gna¢ warto$¢ do 800X.
Ustaw opcje (ZOOM) na [68X] lub [800X].
(= str. 34)

Zblizenie optyczne (do 34X)

1 34 800
L |

T
Zblizenie cyfrowe (do 800X)

T: Funkcja Telephoto

UWAGI:

® Zdjecia makro mozna robic¢ z odlegtosci nawet
okoto 5 cm (2 cale) od obiektu, jezli dzwignia
zblizenia zostanie przesunieta az do pozycji W.

® Podczas proby przyblizenia obiektu znajdujScego
sie blisko obiektywu, kamera moze
automatycznie zmniejszy¢ stopien przyblizenia, w
zaleznosci od odlegtosci do obiektu. W takiej
sytuacji nalezy ustawié¢ tryb “TELE MAKRO” na
“WL.”. (= str. 34)

trzymac¢ kamere w
z8danej pozyciji i
obréci¢ wyswietlacz
LCD w najbardziej
odpowiednim
kierunku. Mozna go
obréci¢ o 270°

(90° w dot, 180° w gore).

Ujecia z wyswietlacza

Nagrywana osoba
moze widzie¢
siebie w
wys$wietlaczu LCD
monitor, a nawet
sam uzytkownik
moze nagrywac
siebie podczas
oglsdania
nagrania na
wyswietlaczu
LCD.
1) Otworz
wyswietlacz LCD i
obré¢ go w goére o
180°, aby byt
skierowany w
strone przodu kamery. Nastepnie wyciSgnij
catkowicie wizjer.
2) Skieruj obiektyw na obiekt (lub siebie) i
rozpocznij nagrywanie.
® Podczas nagrywania z wy$wietlacza obraz
wys$wietlacza jest obrécony, jakby osoba
ogl8data siebie w lustrze. Jednak nagrany
obraz nie bedzie obrécony.
® Jezli zostanie wywotana funkcja szybkiego
podglsdu (= str. 19) podczas filmowania z
wys$wietlacza, wyswietlacz LCD zostanie
wytSczony.
® \W tym przypadku nalezy sprawdzi¢ nagrany
materiat w wizjerze. Aby odtworzy¢ nagranie
na wyswietlaczu LCD, zamknij wizjer.
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Kod czasu

Nagrywanie od srodka tasmy

Podczas nagrywania na tasmie jest nagrywany
kod czasu. Kod ten stuzy do potwierdzenia
lokalizacji nagranych na tasmie uje¢ podczas
ich odtwarzania.

Wyswietlacz

L Minuty
— Sekundy

— Klatki*
(25 klatek = 1 sekunda)

* Klatki nie jest wy$wietlane podczas nagrywania.

Jezli nagrywanie zostanie rozpoczete w pustym
miejscu, kod czasu bedzie odliczany do
“00:00:00” (minuty:sekundy:klatka). Jezli
nagrywanie rozpocznie sie od konca
poprzednio nagranego ujecia,
kod czasu bedzie kontynuowany od ostatniej
wartosci. Jezli podczas nagrywania zostanie
pozostawiona pusta cze$¢ na tasmie, kod
czasu zostanie zaktécony. Po wznowieniu
nagrywania, kod czasu jest ponownie liczony
od wartosci “00:00:00”. Oznacza to, ze kamera
moze nagraé te same kody czasu, ktére
wystepuj$ juz dla poprzednio nagranych ujeé.
Aby tego unikng¢, wykonaj czynno$ci opisane
w sekcji “Nagrywanie od $rodka tasmy” (= str. 21)
w nastepujscych przypadkach:
® Przy nagrywaniu po odtworzeniu nagranej tasmy.
® Gdy zasilanie zostanie wytSczone podczas
nagrywania.
® Gdy tasma zostanie wyjeta i ponownie wtozona
podczas nagrywania.
® Przy nagrywaniu na cze$ciowo nagranej tasmie.
® Przy nagrywaniu na pustej czesci znajdujScej sie
w $rodku tasmy.
® Gdy po ponownym nagraniu ujecia, pokrywa
gniazda kasety zostanie otwarta/zamknieta.

UWAGI:

® Nie mozna zresetowaé kodu godziny.

® Podczas szybkiego przewijania do przodu i do
tytu, wskaznik kodu godziny nie zmienia sie
szybko.

® Kod czasu jest wyswietlany tylko wéwczas, gdy
opcja “KOD CZASU?” jest ustawiona na “WL.”.
(= str. 36)

1) Odtwoérz tasme lub uzyj funkcji wyszukiwania
luki (= str. 23), aby znalez¢ miejsce, w ktorym
chcesz rozpocza¢ nagrywanie, a nastepnie
wigcz tryb wstrzymania odtwarzania. (= str. 22)
2) Ustaw przetScznik zasilania w pozycji “REC”,
naciskaj$c przycisk blokady znajdujScy sie na
przetSczniku, a nastepnie rozpocznij
nagrywanie.

Podwodjne Nagrywanie

Mozna wykonywa¢ zdjecia bez przerywania

trwajScego nagrywania. Nacis$nij przycisk

SNAPSHOT.

Maty ekran bedzie wyswietlany przez okoto 6

sekund, przedstawiajSc obraz zdjecia.

® Zdjecie zostanie zapisane na karcie pamieci,
podczas gdy materiat wideo bedzie nagrywany
na tagmie.

® Opcja “WYBOR NAGR.” musi byé ustawiona
na “wp Ml (KARTA)”.

Tryb automatyczny/reczny

Nacisnij przycisk AUTO, aby przetScza¢ miedzy
trybem automatycznym i recznym nagrywania.
Gdy wybrany jest tryb reczny, na wyswietlaczu
LCD wyswietlany jest wskaznik “m”.

Tryb automatyczny:

Umozliwia nagrywanie bez efektéw specjalnych
oraz ustawien recznych.

Tryb reczny: ™

Umozliwia nagrywanie reczne przez
wprowadzanie wybranych ustawien réznych
funkcji.

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE MATERIALOW WIDEO I
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IZwykie odtwarzanie

Przycisk blokady

PrzetScznik
zasilania

Gtosnik

1 W16z kasete. (= str. 17)

2 Ustaw przetScznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “VIDEO”.

3 Ustaw przetScznik zasilania w pozyciji
“PLAY”, naciskaj$c przycisk blokady znajduj$cy
sie na przetSczniku.

===
LD

Regulacja gtosnosci

Przesun d wignig zblizenia (VOL. +/-) w
kierunku symbolu “+”, aby zwiekszy¢ gto$nos¢,
lub w kierunku symbolu “~”, by j§ zmniejszy¢.

UWAGI:

® Odtwarzany obraz mozna ogl$dac¢ na
wys$wietlaczu LCD, w wizjerze lub na
podt§czonym odbiorniku telewizyjnym. (= str. 23)

® Jezli kamera bedzie zatrzymana przez 5 minut
przy zasilaniu z akumulatora, kamera wyltSczy sie
automatycznie. Aby ponownie wisczy¢ kamere,
wepchnij, a nastgpnie ponownie wycisgnij wizjer
lub zamknij i otworz wyswietlacz LCD.

® Jezli do gniazda AV jest podtsSczony kabel,
dzwiek nie bedzie odtwarzany przez gtosnik.

HDV ™M

Komunikat jest wyswietlany po wykryciu obrazéw
nagranych w formacie HDV. Obrazéw w formacie
HDV nie mozna odtwarza¢ na tej kamerze.

Wstrzymanie odtwarzania

Wstrzymuje odtwarzanie materiatu wideo.

1) Podczas odtwarzania nacisnij przycisk »/Il.

2) Aby wznowi¢ zwykte odtwarzanie, ponownie

nacisnij przycisk »/I11.

® Jezli wstrzymanie odtwarzania trwa przez
ponad 3 minuty, kamera jest automatycznie
przetSczana w tryb zatrzymania.

Btyskawiczne wyszukiwanie

- %’g@‘@
/
.

SE

® Powyzszy ekran (dotycz$cy d wigni sterujScej
(= str. 12)) bedzie wyswietlany przez ok. 3
sekundy na wyswietlaczu LCD.

Czynnos$é Aby wybraé
>/l Przesun d wignie steruj$c$ w gore.
| Przesun d wignie sterujScs w dot.
> Przesun d wignie sterujScs w
prawo.
<« Przesun d wignie steruj$cs$ w lewo.

4 Aby rozpocza¢ odtwarzanie, nacisnij
przycisk »/IL.

5 Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij

przycisk H.

® Gdy nagrywanie jest zatrzymane, nacisnij
przycisk <&, aby przewing¢ tasme do tytu lub
przycisk »», aby szybko przewing¢ j§ do
przodu.

® Nacisnij przycisk SET, aby wys$wietli¢ ekran
obstugi.

Umozliwia przeszukiwanie o réznej szybkosci w
dowolnym kierunku podczas odtwarzania
materiatu wideo.

1) Podczas odtwarzania nacis$nij przycisk »»
w celu wyszukiwania do przodu lub <4<, aby
wyszukiwac¢ do tytu.

<< >
x-10 x-3 x3 x10
2) Aby wznowi¢ zwykte odtwarzanie, naci$nij
przycisk »/11.

® Podczas odtwarzania nacisnij i przytrzymaj
przycisk B9 lub €. Wyszukiwanie trwa do
momentu zwolnienia przycisku. Po jego
zwolnieniu odtwarzanie jest wznawiane.

® Podczas btyskawicznego wyszukiwania na ekranie
pojawia sie efekt mozaiki. Nie zwiadczy to o usterce.
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PodtSczanie do telewizora
lub magnetowidu

UWAGA:

Podczas wyszukiwania
btyskawicznego cze$¢ obrazu
moze nie by¢ wyrazna;
zazwyczaj z lewej strony ekranu. [+

Podczas blyskawicznego
wyszukiwania czesc obrazu
moze nie byc wyrazna na
ekranie.

Wyszukiwanie luki

Utatwia wyszukanie momentu rozpoczecia _%ﬁ lub %
nagrywania w srodku tasmy, dzieki czemu

mozna unikng¢ zaktécenia kodu godziny.
(= str. 21)

Kabel S Kabel audio/
1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach (opcjonalny) Wz :vnvtil’?t;
1 - 3 w sekcji “Zwykte odtwarzanie”. (= str. 22) estawie,

2 Naci$nij przycisk BLANK.

® Zostanie wyswietlony wskaznik “BLANK
SEARCH?” i kamera automatycznie rozpocznie
wyszukiwanie do tytu lub do przodu, a
nastepnie zatrzyma tasme w miejscu na
3 sekundy przed miejscem wykrycia luki.

® Aby anulowaé wyszukiwanie luki w trakcie jego
trwania, naciénij przycisk ll lub BLANK.

UWAGI:
® Jezli biezSca pozycja tasmy jest pustym

miejscem, kamera rozpocznie wyszukiwanie do o Czarny do S-VIDEO IN (poditacz, kiedy

tytu. Jezli biezéca pozycja jest nagrana, kamera tele_yvi_zor/ magnetowid posiada ztacza
wyszukuje do przodu tasmy. wejsciowe S-VIDEO IN i A/V. W takim
e Jezli podczas wyszukiwania luki zostanie przypadku nie jest konieczne podtaczenie
osidgniety poczstek lub koniec tasmy, kamera z6ttego kabla wideo.)
zatrzymuije sie automatycznie. @ Z6tty do VIDEO IN (podtacz, kiedy telewizor/
® Puste miejsce, ktore jest krotsze niz 5 sekund, magnetowid posiada tylko ztgcza wejsciowe
moze nie zosta¢ wykryte. AN).
® | uka moze zosta¢ wykryta miedzy nagranymi @® Czerwony do AUDIO R IN*

ujeciami. Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy [2) Biaty do AUDIO L IN*

u_pewnié sie, z:e po pustym obszarze nie znajduje Nie jest wymagane przy ogladaniu wytacznie

Sig nagrane ujecie. obrazéw zatrzymanych.
Odtwarzanie zdje¢ UWAGA:
Kabel S-Video jest wyposazeniem opcjonalnym.
Nalezy korzysta¢ z kabla S-Video YTU94146A.
Szczegolowe informacje na temat jego dostepnosci
mozna uzyska¢ w punkcie serwisowym JVC
podanym na karcie znajdujacej sie w opakowaniu.
Nalezy sie upewni¢, ze do kamery jest podtgczony
koniec kabla z zalozonym filtrem. Filtr z rdzeniem
sluzy do zmniejszania zaktdcen.

Kamera umozliwia robienie zdje¢ podczas
odtwarzania materiatu wideo.
Nacisnij przycisk SNAPSHOT.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE MATERIALOW WIDEO I



24 »o ODTWARZANIE MATERIALOW WIDEO

1 Sprawdz, czy wszystkie urzadzenia sg
wytSczone.

2 Podficz kamere do telewizora lub
magnetowidu, jak pokazano na rysunku.
Jezli uzywasz magnetowidu, przejdz do
punktu 3.

W przeciwnym razie przejdz do punktu 4.

3 Podfscz wyjscie magnetowidu do wejscia
telewizora zgodnie z instrukcj$ obstugi
magnetowidu.

4 wWiscz kamere, magnetowid i telewizor.

5 wisczw magnetowidzie tryb sygnatu
wejsciowego AUX, a telewizor ustaw na tryb
VIDEO.

6 Wiscz w kamerze tryb odtwarzania.

(= str. 22)

® Wybierz odpowiednie ustawienie opcji “16:9
OUTPUT” w menu odtwarzania, aby
dopasowac obraz do ekranu telewizora
(16:9 TV lub 4:3 TV). (= str. 18, 33, 36, 37)

WiSczanie i wylSczanie wyswietlania

ponizszych informacji na ekranie

podtsczonego telewizora

® Data/godzina
Ustaw opcje “DATA/GODZ.” na “WL.” lub “WYL.”.
(= str. 33)
Lub nacisnij przycisk WY"WIETLACZ na pilocie
zdalnego sterowania, aby wiSczy¢/wytSczyé
wskaznik daty.

® Kod czasu
Ustaw opcje “KOD CZASU” na “WL.” lub “WYL.”.
(= str. 33)

® Wskazniki inne niz data/godzina oraz kod czasu
Ustaw “EKRAN” na “WYL.”, “LCD” lub “LCD/TV”.
(= str. 33)

UWAGI:

® Zaleca si¢ korzystanie z zasilacza sieciowego
zamiast akumulatoréw. (= str. 15)

® Aby $ledzi¢ obraz i dZwigk z kamery bez
wktadania tasmy lub karty pamieci, ustaw
przetScznik zasilania kamery w pozycji “REC”, a
nastepnie ustaw odpowiedni tryb wejsciowy w
telewizorze.

® Ustaw w odbiorniku telewizyjnym minimalny
poziom gto$nosci, aby uniknaé nagtej emisji
gto nego dzwieku po witSczeniu kamery.

Odtwarzanie za pomocs
pilota zdalnego
sterowania

W zakupionym z kamer$ pilocie zdalnego
sterowania znajduje sie bateria.
Przed uzyciem nalezy usung¢ izolacje.

Instalowanie baterii

Pilot jest zasilany jedn$ bateri$ litow$ (CR2025).

Wycisgnij gniazdo
baterii, naciskaj$c na
zaczep blokady.

zaczep blokady

Skuteczny obszar wiszki
(do uzytku w pomieszczeniach)

Podczas uzywania pilota Y
zdalnego sterowania nalezy 4
kierowa¢ go na czujnik
zdalnego sterowania.
Szacunkowa

odlegtosc¢ efektywnej pracy
wiszki uzywanej w
pomieszczeniu to 5 m.
UWAGA:

Kiedy czujnik jest wystawiony bezpo rednio na
promienie storica lub inne silne $wiatto, emitowana
wiSzka podczerwieni moze nie sterowac wcale lub
moze powodowaé wykonywanie btednych polecen.

Czujnik zdalnego
sterowania
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Przyciski i funkcje
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@ Okienko emitera wiszki podczerwieni
Ponizsze przyciski sa dostepne tylko, jezli
przetScznik zasilania kamery jest ustawiony w
pozycji “PLAY”.

® Przycisk PAUSE
Przycisk w gére (= str. 25)

© Przycisk wolnego przewijania do tytu (SLOW)
(= str. 25)

© Przycisk REW
Przycisk w lewo (= str. 25)

O Przycisk INSERT (= str. 46)

O Przycisk SHIFT (= str. 25)

@ Przycisk DISPLAY (= str. 24, 43)

O Przycisk wolnego przewijania do przodu
(SLOW) (= str. 25)

© Przycisk PLAY

@ Przycisk szybkiego przewijania do przodu
Przycisk w prawo (= str. 25)

® Przycisk A. DUB (= str. 45)

® Przycisk STOP
Przycisk w dét (= str. 25)

® Przycisk EFFECT (= str. 26)

@ Przycisk EFFECT ON/OFF (= str. 26)

Ponizsze przyciski sa dostepne tylko, jezli

przetScznik zasilania kamery jest ustawiony w

pozycji “REC”.

@® Przyciski zblizenia (T/W)
Zblizanie/oddalanie (== str. 20, 26)
(Dostepne takze, gdy przetScznik zasilania jest
ustawiony w pozycji “PLAY”)

Przycisk START/STOP
Dziatanie takie jak dla przycisku rozpoczecia/
zatrzymania nagrywania na kamerze.

@ Przycisk S.SHOT
Dziatanie takie jak dla przycisku SNAPSHOT
na kamerze.
(Dostepne takze, gdy przetScznik zasilania jest
ustawiony w pozycji “PLAY”).

Zoom AN —maﬁé PAUSElub A

SLOW («1) C|) — C(w gére)

PLAY O @ ¢ SLOW ()

< (w lewo) GqCL)DD > (w prawo)
/ 2 O\ sToPIub
SHIH_@ V (w déf)

(

Odtwarzanie w zwolnionym
tempie

Podczas odtwarzania zwyktego nacisnij i

przytrzymaj co najmniej przez 2 sekundy

przycisk SLOW («l lub I»).

® Po ok. 10 minutach zostanie wznowione
odtwarzanie zwykte.

® Aby wstrzymaé odtwarzanie w zwolnionym
tempie, nacisnij przycisk
PAUSE (Il).

® Aby zatrzymac¢ odtwarzanie w zwolnionym
tempie, nacisnij przycisk PLAY (»).

UWAGI:

® Odtwarzanie w zwolnionym tempie mozna takze
uruchomi¢ ze wstrzymanego odtwarzania,
naciskajsc przycisk SLOW («l lub [») i
przytrzymuj$c go przez co najmniej 2 sekundy.

® Po nacisnieciu i przytrzymaniu przycisku SLOW
(«l lub I») wyswietlany jest przez kilka sekund
wstrzymany obraz, po ktérym pojawia sie
niebieski ekran. Nie zwiadczy to o usterce.

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie mog$
wystgpi¢ zaktécenia wideo i zdje¢ zwtaszcza w
przypadku zdje¢. Nie zwiadczy to o usterce.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE MATERIALOW WIDEO I
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Odtwarzanie klatka po klatce

Podczas odtwarzania zwyktego lub
wstrzymanego, naciskaj przycisk SLOW (I»),
aby odtwarza¢ do przodu lub przycisk SLOW
(), aby odtwarza¢ do tytu. Po kazdym
nacisnieciu przycisku SLOW

(«l lub I») odtwarzana jest jedna klatka.

Zblizanie podczas odtwarzania

Powieksza nagrany obraz 24x w dowolnym
momencie podczas odtwarzania wideo i w
cyfrowym aparacie fotograficznym.

1) Nacisnij przycisk PLAY (»),
aby rozpoczg¢ odtwarzanie.
Lub odtwérz zdjecia.

2) W momencie, w ktérym

chcesz powiekszy¢ obraz,

nacisnij przycisk zblizenia (T).

® Aby zmniejszy¢, nacisnij
przycisk zblizenia (W).

3) Mozesz przesuwac obraz na

ekranie, aby odnale ¢ wymagans |~

jego czesc¢. TrzymajSc przycisk

SHIFT, naciskaj przyciski < (w

lewo), > (w prawo),

A (wgore)i v (w dot).

® Aby zakonczy¢ przyblizanie, naci$nij i
przytrzymaj przycisk W do momentu
przywrdcenia zwyktych proporcji obrazu. Lub
nacisnij przycisk STOP (M), a nastepnie
nacisnij przycisk PLAY (») podczas
odtwarzania wideo.

® Aby zakonczy¢ zblizanie podczas odtwarzania
z aparatu cyfrowego, nacisnij przycisk
PLAY (»).

UWAGI:

® Przyblizania mozna takze uzywaé¢ podczas
odtwarzania w zwolnionym tempie i odtwarzania
wstrzymanego.

® Z powodu cyfrowego przetwarzania obrazu
jakos$¢ obrazu moze ulec obnizeniu.

Efekty specjalne podczas
odtwarzania

Umozliwiaj$ dodanie interesujScych efektéw do
odtwarzanego materiatu wideo.

(4 SEPIA: (= str. 42)

B/W cz/B: (= str. 42)

»% KLASYCZNY: (= str. 42)
STROBO: (= str. 42)

1) Aby

rozpoczaé

odtwarzani

e, nacisnij

przycisk

PLAY (»).

2) Nacisnij

przycisk EFFECT. Zostanie wyswietlony ekran

menu PLAYBACK EFFECT.

3) Naciskaj przycisk EFFECT, aby przemiesci¢

podswietlenie do z8danego efektu.

® Wybrana funkcja zostanie uaktywniona, a po
2 sekundach menu zniknie.

® Aby wyiSczy¢ wybrany efekt, naci$nij przycisk
EFFECT ON/OFF. Aby ponownie wiSczy¢
wybrany, efekt naci$nij ponownie przycisk
EFFECT ON/OFF.

® Aby zmieni¢ wybrany efekt, ponownie wykonaj
czynnos$¢ od kroku 2 powyzej.

EFFECT ON/OFF'”—lcc S
EFFECT - e

T




CYFROWY APARAT FOTOGRAFICZNY — NAGRYWANIE oo 27

Podstawowe robienie
zdje¢ (robienie zdjeé
cyfrowym aparatem
fotograficznym)

Kamery mozna uzywac jako cyfrowego aparatu
fotograficznego do robienia zdje¢. Zdjecia sg
przechowywane na karcie pamieci.

UWAGA:

Przed kontynuowaniem nalezy wykona¢ czynnosci
zawarte ponizej:

® Zasilanie. (= str. 14)

® Wktadanie karty pamieci. (= str. 18)

® Zdja¢ ostoneg obiektywu.

® Otworz catkowicie wy wietlacz LCD. (1= str. 8)

SNAPSHOT

Przycisk
blokady

«VIDEO
plVEMORY/

VIDEO/

MEMORY Przeticznik
zasilania

1 ustaw przetScznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “MEMORY”.

2 Ustaw przetScznik zasilania w pozycji “REC”,
naciskajsc przycisk blokady znajdujScy sie na
przetSczniku.
® Aby zmieni¢ jako$¢ obrazu, zobacz.

(= str. 33, 35)

3 Nacisnij przycisk SNAPSHOT. Wskaznik

“PHOTO” zostanie wys$wietlony podczas robienia

zdjecia.

® Aby usuna¢ z8dane zdjecia, zapoznaj sie z sekcjs
“Usuwanie plikéw”. (= str. 31)

® Aby wytSczy¢ dzwiek migawki, ustaw opcje
“MELODIA” na “WYL.”. (= str. 36)

UWAGA:

Jesli kamera jest zasilana z zasilacza, przelacznik
zasilania znajduje sie w pozycji “REC” i urzadzenie
nie jest uzywane od ok. 5 minut, wylaczy sie ono
automatycznie, aby oszczedzac energie. Aby
ponownie wykona¢ zdjecie, wepchnij, a nastepnie
ponownie wycisgnij wizjer lub zamknij i otworz
wyswietlacz LCD.

CHECK CARD’S WRITE PROTECTION
SWITCH

Komunikat informuje o probie zapisu
zrobionego zdjecia na karcie pamieci SD, ktérej
suwak zabezpieczenia przed zapisem jest
ustawiony w pozycji “LOCK”.

MEMORY CARD!

Ten komunikat jest wyswietlany, jesli nacisnieto
przycisk SNAPSHOT, ale nie wlozono karty
pamieci.

Szacunkowa liczba zdjeé, ktére mozna
przechowaé
® Liczba ta zalezy od jakosci obrazu.

Rozmiar obrazu/jako$¢ Karta pamigci SD

obrazu

8 MB (16 MB|32 MB |64 MB
640 x 480/FINE 47 | 95 | 205 | 425
640 x 480/STANDARD 160 | 295 | 625 1285

Rozmiar obrazu/jakosé | Karta MultiMediaCard

obrazu 8MB |16 MB | 32 MB
640 x 480/FINE 57 105 215
640 x 480/STANDARD 191 320 645

APARAT CYFROWY (D.S.C.) NAGRYWANIE | ODTWARZANIE I
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IOdtwarzanie zwykte zdjeé

Zdjecia zrobione kamers sg automatycznie
numerowane, a nastepnie zapisywane w
kolejnosci na karcie pamieci. Zapisane zdjecia
mozna wys$wietli¢ pojedynczo, tak jak w
przypadku przeglSdania albumu
fotograficznego.

VIDEO/MEMORY

Przycisk blokady

PrzetScznik
zasilania

[PLAY] > N>
vo us
ﬁ’/\

MENU
RO C
SET ~/

[STOP] W, v MENU INDEX

BLANK/
16:9 NEX

T wisz karte pamieci. (= str. 18)

2 Ustaw przetScznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “MEMORY”.

3 Ustaw przetScznik zasilania w pozycji
“PLAY”, naciskajSc przycisk blokady znajdujScy
sie na przetSczniku.

® Zapisane zdjecie zostanie wyswietlone.

4 e wyswietlenia poprzedniego zdjecia,
nacisnij przycisk <. W celu wyswietlenia
nastepnego zdjecia, nacisnij przycisk >.

UWAGA:

Obrazy zapisane na karcie, ktére zostaty wykonane
na innym urz8dzeniu, w rozdzielczosci innej niz
“640 x 480” zostan$ wyswietlone tylko jako
miniatury. Tych miniatur nie mozna przesta¢ do
komputera PC.

Zblizanie podczas odtwarzania

Dostepne tylko z pilotem zdalnego sterowania.
(= str. 25)

NO IMAGES STORED

Komunikat jest wyswietlany, jezli podjeta zostanie
préba odtworzenia zdje¢ z karty pamieci, na ktorej
nie ma zapisanych zadnych zdje¢.

?

Jest wyswietlany podczas odtwarzania pliku
niezgodnego z formatem DCF lub pliku o
rozmiarze niezgodnym dla tej kamery.

Automatyczne
odtwarzanie zdjeé

Mozna automatycznie odtworzy¢ wszystkie
zdjecia zapisane na karcie pamieci.

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach
1 - 3 sekcji “Odtwarzanie zwykte zdje¢”
(= str. 28).

2 Nacisnij przycisk /11, aby rozpoczaé

odtwarzanie automatyczne.

® Nacis$niecie podczas odtwarzania
automatycznego przycisku < spowoduje
wys$wietlanie zdje¢ w malej$cej kolejnosci.

© Nacis$niecie podczas odtwarzania
automatycznego przycisku > spowoduje
wys$wietlanie zdje¢ w rosnscej kolejnosci.

3 Aby zatrzymaé odtwarzanie automatyczne,
nacisnij przycisk W.

Odtwarzanie plikéw z
indeksu

Mozna jednocze nie wyswietli¢ kilka réznych
plikéw zapisanych na karcie pamieci. Ta funkcja
przeglSdania umozliwia tatwe odnajdywanie
witasciwego pliku.

1 Wykonaj
czynnosci opisane
w punktach 1 -3
sekcji
“Odtwarzanie
zwykte zdje¢”

(= str. 28).

2 Nacisnij
przycisk INDEX.
Zostanie
wys$wietlony ekran
z indeksem.

3 Naciskaj
przycisk v, A, < lub >, aby przejs¢ do
z8danego pliku.

Wybrany plik

Numer indeksu

4 Nacisnij przycisk SET. Zostanie wyswietlony
zaznaczony plik.
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Usuwanie informaciji
wyswietlanych na ekranie

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 — 3
sekcji “Odtwarzanie zwykte zdje¢” (= str. 28).

[1] Wybierz EKRAN
‘0 WYk
WE.

[2] SET

2 Naciénij przycisk MENU.

3 Wybierz menu “EKRAN”, naci$nij przycisk

SET lub >. Na ekranie zostanie wys$wietlone

menu EKRAN.

o \W dowolnej chwili nacisnij przycisk <, aby wrécié
do poprzedniego ekranu menu.

4 Wybierz menu “WYL.”, nacisnij przycisk SET
lub >.

5 Naciénij przycisk MENU.

® Wskaznik trybu pracy oraz wskazniki folderu/
numeru pliku, daty/godziny i stanu natadowania
akumulatora przestans by¢ wyswietlane.

® Aby wyswietli¢ je ponownie, nacisnij “Wt.”

APARAT CYFROWY (D.S.C.) NAGRYWANIE | ODTWARZANIE I
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IResetowanie nazwy pliku

Po zresetowaniu nazwy pliku zostanie
utworzony nowy folder. Bed$ w nim zapisywane
nowo tworzone pliki. Zalecane jest oddzielenie
nowych plikoéw od plikéw utworzonych

wcze niej.

1 Wykonaj czynnosci opisane [1] Wybierz
w punktach 1 — 3 sekcji o

“Odtwarzanie zwykte zdje¢”

(= str. 28). g@
A5

acisnij przycis| .

2 Nacisnij przycisk MENU R

3 Wybierz menu “WYZERUJ”,  [2ISET

nacisnij przycisk SET lub >. Pojawi sie ekran

WYZERUJ.

4 Wybierz opcje “WYKONAJ”, nacisnij

przycisk SET. Zostanie utworzony nowy folder

(na przyktad “101JVCGR?”), a nazwa pliku

kolejnego utworzonego zdjecia bedzie

rozpoczynata sie od DVC00001.

UWAGA:

Jezli nazwa pliku osiSgnie warto$¢ DVC09999,
zostanie utworzony nowy folder (na przyktad
“101JVCGR”), a nadawanie nazw plikow
rozpocznie sig¢ od wartosci DVC00001.

IOchrona plikow

LHON

5 Nacisénij przycisk < lub >, o |
aby wybra¢ z8dany plik. 97\
&
2]
I —
Wybierz

6 Wybierz opcje

“WYKONAJ”, nacisnij OCHRONA
przycisk SET. ZABEZPIECZYC?
® Aby anulowa¢ ochrone
plikéw, wybierz opcje WYKONAJ
“WSTECZ”. WSTECZ
® Powtdrz czynnosci

przedstawione w krokach
5 — 6 dla wszystkich plikdw, ktére maj$ by¢
chronione.
Ochrona wszystkich plikow zapisanych na
karcie pamieci
4 Wybierz menu “OCHRONA_WSZYSTKICH”,
nacisnij przycisk SET lub >.
Pojawi sie ekran ochrony.
5 Wybierz opcje “WYKONAJ”, naciénij
przycisk SET.
® Aby anulowa¢ ochrone plikéw, wybierz opcje
“WSTECZ”.

UWAGA:
Jezli zostanie wyswietlony symbol “©w”, aktualnie
wys$wietlony plik jest juz chroniony.

Usuwanie ochrony

Tryb ochrony utatwia zapobieganie
przypadkowemu usunieciu plikow.

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach
1 - 3 sekcji “Odtwarzanie zwykte zdje¢”
(= str. 28).

2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje “OCHRONA”, nacisnij

przycisk SET lub >. Na ekranie zostanie

wys$wietlone menu OCHRONA.

© W dowolnej chwili naci$nij przycisk <, aby wréci¢
do poprzedniego ekranu menu.

WisSczenie ochrony aktualnie wyswietlanego
pliku

4 Wybierz menu

“BIEZACY”, naciénij TR .
przycisk SET lub >. OCHRONA WSZYSTKICH
USUN WSZYSTKO

Pojawi sie ekran
OCHRONA.

Przed wykonaniem ponizszych czynnosci
wykonaj czynnosci 1 — 3 zawarte w sekcji
“Ochrona plikow”.

WyiSczenie ochrony aktualnie

wyswietlanego pliku

4 Wybierz menu “BIEZACY”, naciénij przycisk

SET lub >. Pojawi sie ekran OCHRONA.

5 Nacisnij przycisk < lub >, aby wybra¢

z8dany plik.

6 Wybierz opcje “WYKONAJ”, nacisnij

przycisk SET.

® Aby anulowa¢ wybor, wybierz opcje “WSTECZ”.

® Powtdrz czynnosci przedstawione w krokach 5 i
6 dla wszystkich plikdw, ktore majs przestaé byé
chronione.

Usunigcie ochrony wszystkich plikow

zapisanych na karcie pamieci

4 Wybierz menu “USUN WSZYSTKO”, naciénij

przycisk SET lub >. Pojawi sie ekran

OCHRONA.

5 wybierz opcie “WYKONAJ”, naciénij

przycisk SET.

® Aby anulowa¢ wybor, wybierz opcje “WSTECZ”.
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IUsuwanie plikow

Uprzednio zapisane pliki mozna usungé
pojedynczo lub wszystkie jednocze nie.

1 Wykonaj czynnosci opisane

w punktach 1 — 3 sekcji

“Odtwarzanie zwykte zdje¢”

(= str. 28).

2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcie “USUN”,

nacisnij przycisk SET lub >. Na ekranie zostanie

wys$wietlone menu USUN.

o \W dowolnej chwili nacisnij przycisk <, aby wrécié
do poprzedniego ekranu menu.

(1] Wybierz

[2] SET

Usuwanie aktualnie wyswietlanego pliku

4 Wybierz menu TR

“BIEZACY”, nacisnij 7 BIEZACY >
przycisk SET lub >. WSZYSTKIE

Pojawi sie ekran USUN.

5 Nacisnij przycisk <

Cl
lub >, aby wybra¢ z&dany plik. g}c’é' ;
b\\%a“
[ —
Wybierz
6 Wybierz opcje USUN
“WYKONAJ”, nacisnij USUNAG?
przycisk SET.
® Aby anulowac usunigcie, WYKONAJ
wybierz opcje ‘ WSTECZ ;
“WSTECZ".

® Powtdrz czynnosci
przedstawione w
krokach 5 — 6 dla wszystkich plikéw, ktére maj$
zosta¢ usuniete.

UWAGA:

Jezli zostanie wyswietlony symbol “©w”, wybrany

plik jest chroniony i nie mozna go usunagé.

Usuwanie wszystkich plikéw zapisanych na

karcie pamigci

4 Wybierz menu “WSZYSTKIE”, nacisnij

przycisk SET lub >. Pojawi sie ekran USUN.

5 Wybierz opcje “WYKONAJ”, naciénij

przycisk SET.

® Aby anulowa¢ usunigcie, wybierz opcje
“WSTECZ".

UWAGI:

® Nie mozna usuna¢ plikéw chronionych
(= str. 30). Aby je usunaé, nalezy najpierw
wytSczy¢ ochrone.

® Usunietych plikbw nie mozna odzyska¢. Przed
usunieciem sprawdz pliki.

Ustawianie informacji o
drukowaniu (ustawienie
DPOF)*

Ta kamera jest zgodna ze standardem DPOF

(Digital Print Order Format) zapewniajScym

obstuge nowych systemow, takich jak

drukowanie automatyczne.

* Na karcie pamieci mozna zapisa¢ maksymalnie
999 plikdw.

Drukowanie wszystkich zdjeé
(jeden wydruk dla kazdego)

1 Wykonaj czynnosci opisane
w punktach 1 — 3 w sekgcji
“Odtwarzanie zwykte zdje¢”
(= str. 28).

2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje “DPOF”,
nacisnij przycisk SET lub >.
Na ekranie zostanie wy$swietlone menu DPOF.
o W dowolnej chwili nacisnij

Wybierz

X Py DPOF
przycisk <, aby wrocic¢ do | giEzagy S
poprzedniego ekranu WSZYSTKIE POJEDYN
menu. WYZERUJ

4 Wybierz menu

“WSZYSTKIE POJEDYN”,

nacisnij przycisk SET lub

>. Pojawi sie ekran DPOF.

5 Wybierz opcje DPOF

“WYKONAJ”, nacis$nij

przycisk SET. WSZYSTKIE POJEDYNCZO?

® Aby anulowa¢ wybdr,

i o« " WYKONAJ
wybierz opcje “WSTECZ”. WSIEos

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

APARAT CYFROWY (D.S.C.) NAGRYWANIE | ODTWARZANIE I
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Drukowanie wybranych zdjeé
oraz wielu odbitek

ykonaj czynno$ci opisane w punktac
1 wykonaj Sci opi ktach
1 - 3 sekcji “Drukowanie wszystkich zdje¢
(jeden wydruk dla kazdego)”. (= str. 31)

2 Wybierz menu

“BIEZACY”, nacisnij bR

przycisk SET lub >. ARKUSZE

Pojawi sie ekran DPOF. 02
WSTECZ

3 Naciénij przycisk < lub
>, aby wybra¢ z8dany plik.

A
@
)5
N
[ ——
Wybierz
4 Naciénij,przycisk v lub A, Wybierz
aby wybra¢ liczbe (00), a
nastepnie nacisnij przycisk SET. & 1>
g

[2] SET
5 Wybierz liczbe odbitek, oo
naciskajsSc przycisk A w R
celu jej zwiekszenia lub
przycisk v w celu jej »
zmniejszenia, a nastepnie v
nacisnij przycisk SET.

® Powtorz czynnosci
opisane w krokach od 3 do 5 dla wymaganej
liczby wydrukow.

® Mozna ustawi¢ do 15 odbitek.

® Aby poprawi¢ liczbe odbitek, wybierz ponownie
zdjecie i zmien liczbe.

6 Wybierz opcje

“WSTECZ”, nacisnij

przycisk SET. Pojawi sie

ikona “ZAPISAC?”.

® Jezli nie zostans
zmienione zadne
ustawienia zawarte w
krokach od 3 do 5, zostanie wy$wietlone menu
DPOF.

7 Wybierz opcje “WYKONAJ”, nacisnij
przycisk SET.
® Aby anulowa¢ wybdér, wybierz opcje “ANULUJ”.

DPOF
ZAPISAG?

WYKONAJ
ANULUJ

Resetowanie liczby odbitek

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach
1 - 3 sekcji “Drukowanie wszystkich zdjec¢
(jeden wydruk dla kazdego)”. (= str. 31)

2 Wybierz menu “WYZEROWAC”, naciénij
przycisk SET lub >. Pojawi sie ekran DPOF.

3 Wybierz opcje “WYKONAJ”, naciénij

przycisk SET.

® Aby anulowaé wybor, wybierz opcje “WSTECZ”.

® Liczba odbitek zostanie ustawiona na 0 dla
wszystkich zdjec.

OSTRZEZENIE:

Podczas wykonywania powyzszych czynnosci
nigdy nie nalezy odtScza¢ zasilania, poniewaz moze
to spowodowac uszkodzenie karty pamiegci.

UWAGA:

Podczas drukowania zdje¢ na drukarce u dotu
ekranu pojawia sig czarny pasek. Nie zwiadczy to o
usterce. Mozna tego uniknaé przy nagrywaniu z
wytSczons$ funkcj$ “STAB. OBR.” (= str. 31).

Ilnicjowanie karty pamieci

Karte pamieci mozna zainicjowaé w dowolnym
momencie.

Po zainicjowaniu wszystkie pliki i dane zapisane
na karcie pamieci, w tym pliki chronione, sa
usuwane.

1 Wykonaj kroki 1 — 3 opisane w sekcji

“Odtwarzanie zwykte zdje¢” (= str. 28).

2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz menu “FORMATOWANIE”, nacisnij

przycisk SET lub >.

Pojawi sie ekran FORMATOWANIE.

® W dowolnej chwili nacisnij
przycisk <, aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu menu.

[1] Wybierz

sols |

[2] SET
4 Wybierz opcje e FORMATOWANIE
“WYKONAJ”, nacisnij —
przycisk SET. Karta wszvsmé DANE?
pamigci zostanie
zainicjowana. WYKONAJ
@ Po zakonczeniu ALY

inicjowania pojawi sie
komunikat “BRAK ZAPISANYCH OBRAZOW?”.

® Aby anulowac¢ inicjowanie, wybierz opcje
“ANULUJ”.
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. . 3 Naciénij przycisk MENU. Zostanie
Zmlana ustanen menu wyéwieﬂony ekran menu.
. , Ekran men Ekran men
Kamera jest wyposazona w tatwy w obstudze nagrywani:wideo i odiorareania wideo
system menu ekranowych upraszczajScy wiele cyfrowego aparatu
bardziej szczegotowych ustawien kamery. fotograficznego
(= str. 33 - 37)
Przycisk blokady FUNKCJE > NAGRYWANIE
KAMERA WYSWIETLACZ >
*|  NAGRYWANIE SYSTEM
WYSWIETLACZ
SYSTEM
WYJDZ WYJDZ
PrzetScznik * Tylko menu nagrywania wideo

iani
zasflania 4 Wybierz z8dans funkcje, nacisnij przycisk

SET lub >. Zostanie wyswietlone menu
wybranej funkciji.
Przyktad: Menu FUNKCJE.

Biezace ustawienie

FUNKCJE
—_— < ROLETPRZEN @@ »
PROGRAM AE =
SET MENU EFEKTY =
EKSPOZYCJA 10
1 Dla menu nagrywania wideo i cyfrowego G
aparatu fotograficznego: WYJDZ
o Ustaw przetScznik VIDEO/MEMORY w pozyciji X . N K - .
“VIDEO” lub “MEMORY". 5 Wybierz z8dans pozycje, nacisnij przycisk
® Ustaw przet8cznik zasilania w pozycji “REC”, SET lub >.
naciskajsc przycisk blokady znajdujscy sie na  Przyktad: Menu ROLET/PRZEN.
przetSczniku. ROLET/PRZEN
e Ustaw tryb nagrywania na “M"”. (= str. 21) < WYL,
. BIALE TEO H
Dla menu odtwarzania wideo: CZARNE TLO
® Ustaw przetscznik VIDEO/MEMORY w pozyciji WPOZIOMIE Bl
“VIDEO”. W PIONIE m
® Ustaw przetScznik zasilania w pozycji “PLAY”,
naciskajSc przycisk blokady znajdujscy sie na
przetSczniku. 6 Wybierz z§dane ustawienie, naci$nij przycisk
® Informacje dotyczSce menu odtwarzania SET lub >. Wybdr zostat zakonczony.
cyfrowego aparatu fotograficznego znajduj$ o .
sie w sekcji “ODTWARZANIE Z CYFROWEGO 7 Nacisnij przycisk MENU. Ekran menu
APARATU FOTOGRAFICZNEGO” (= str. 28). zostanie wyiSczony.
2 Otworz catkowicie wys$wietlacz LCD. ® W dowolnej chwili nacisnij przycisk <, aby
(= str. 8) anulowaé lub wréci¢ do poprzedniego ekranu
menu.

® Powtdrz czynnosci, aby ustawi¢ menu innych
funkciji.

FUNKCJE ZAAWANSOWANE I
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Znajdujscy sie na nastepnych stronach znak [ ]
odnosi sie do ustawier fabrycznych.

I Menu nagrywania

FUNKCJE

® Ustawienia menu mog$ zostaé zmienione
tylko, gdy przetScznik zasilania jest ustawiony
w pozycji “REC”.

® Kazde ustawienie (oprécz “EFEKTY” i
“MIGAWKA”) wybrane w menu nagrywania
wideo jest wlaczane takze w menu zapisu
zdjec cyfrowych.

ROLET/PRZEN*

(= str. 33, 41), “Efekt ptynnego pojawiania sie/

zanikania obrazu”

* Dostepne tylko, gdy przetScznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony w pozycji “VIDEO”

PROGRAM AE

(= str. 33, 42), “Program automatycznej
ekspozyciji (AE), efekty i efekty migawki”

EFEKTY

(= str. 33, 42), “Program automatycznej
ekspozyciji (AE), efekty i efekty migawki”

EKSPOZYCJA

(= str. 33, 39), “Kontrola ekspozycji”

BAL. BIELI

(= str. 33, 40), “Regulacja balansu bieli”

(= str. 33, 42), “Program automatycznej
ekspozyciji (AE), efekty i efekty migawki”

KAMERA

Nastepujace ustawienia menu moga zostac
zmienione tylko, gdy przelacznik zasilania jest
ustawiony w pozycji “REC”.

[34X]: Kiedy jest ustawione na “34X” podczas
uzywania zblizenia cyfrowego, powiekszenie
przy zblizeniu zostanie ustawione na 34X,

poniewaz zblizenie cyfrowe zostanie wytSczone.

68X*: Umozliwia uzywanie zblizenia cyfrowego.
Dzieki cyfrowemu przetwarzaniu i powiekszaniu
obrazéw, mozliwe jest zblizenie od 34X (granica
zblizeh optycznych) do maksymalnego
powiekszenia cyfrowego 68X.

800X*: Umozliwia uzywanie zblizenia
cyfrowego. Dzieki cyfrowemu przetwarzaniu i
powiekszaniu obrazéw, mozliwe jest zblizenie
od 34X (granica zblizers optycznych) do
maksymalnego powiekszenia cyfrowego 800X.
* Dostepne tylko, gdy przetScznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony w pozycji “VIDEO”

TELE MAKRO

[WYL.]: WytSczenie funkciji.

WL.: Gdy odlegtos¢ od obiektu jest mniejsza niz
1 m (3,3 stopy), ustaw funkcje “TELE MAKRO”
w pozycji “WL.”. Obiektom w najwiekszym
zblizeniu mozna robi¢ zdjecia z odlegtosci okoto
40 cm. W zaleznosci od wartosci zblizenia
obiektyw moze utraci¢ ostros¢.

STAB. OBR.*

WYL. (0 : WytSczenie funkcji. (pojawia sie
ikona informujaca o wylaczeniu funkcji cyfrowej
stabilizacji obrazu).

[WL.]: WiSczenie kompensacji drgan aparatu,
widocznych szczegolnie przy duzych
powiekszeniach.

UWAGI:

© Doktadna stabilizacja moze by¢ niemozliwa,
szczegolnie przy silnych drganiach lub w
pewnych warunkach wykonywania zdjec.

® WytScz stabilizacje, jezli kamera jest ustawiona na
statywie.

® Funkciji cyfrowej stabilizacji obrazu nie mozna

wlaczyc, jesli w trybie “PROGRAM AE” wybrano

opcje “NOC”, w trybie “STROBO” wybrano opcje

“EFEKTY?”, jesli wlaczono funkcje LIGHT lub jesli

nacisnieto przycisk SNAPSHOT.

Dostepne tylko, gdy przetScznik VIDEO/

MEMORY jest ustawiony w pozycji “VIDEO”

WZMOCNIENIE

WYL.: Umozliwia wykonywanie zdje¢ w
ciemnych miejscach bez regulaciji jasnosci
obrazu.

[ARW]: Obraz moze by¢ ziarnisty, ale bedzie
jasny.

AUTO 3¢%A : Czas otwarcia migawki jest
ustawiany automatycznie. Wykonanie zdjecia
obiektu przy niskim lub stabym os$wietleniu i
dtugim czasie otwarcia migawki zapewnia

ja niejszy obraz niz w trybie ARW, ale ruchy
obiektu nie sag ptynne i naturalne. Obraz moze
by¢ ziarnisty. Jezli czas otwarcia migawki jest
ustawiany automatycznie, wyswietlana jest
ikona “34<A”.

*
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[WYL.]: WytSczenie funkciji.

WL. & : Pozwala zmniejszy¢ szum

spowodowany przez wiatr. Pojawi sie wskaznik

“a¥ 7. Zmieni sie jako$¢ dzwieku. Jest to

naturalne zjawisko.

* Dostepne tylko, gdy przetScznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony w pozycji “VIDEO”

[640 x 480 F] / 640 x 480 S

Tryb rozmiaru obrazu moze zosta¢ wybrany, aby
w petni sprosta¢ oczekiwaniom uzytkownika.
Dostepne sa dwa tryby jakosci obrazu:
WYSOKA () | STANDARD (IFEGE))

(w porzadku odpowiadajacym jakosci).

UWAGA:

Liczba przechowywanych obrazéw zalezy od

wybranej jakosci obrazu, uktadu obiektow na

obrazach i rodzaju uzywanej karty pamigci.

(= str. 27)

* Dostepne tylko, gdy przetScznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony w pozycji “MEMORY”

NAGRYWANIE

Dostepne tylko, gdy przetScznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony w pozycji “VIDEO”

TRYB NAGR.

[SP]*: Nagrywanie w trybie SP (Standard Play)

LP: Long Play — bardziej ekonomiczny, zapewnia o
1,5 razy diuzszy czas nagrywania.

* Wskaznik SP nie jest wyswietlany na ekranie.

UWAGI:

® Korzystanie z funkcji kopiowania dzwigku
(= str. 45) i montazu ze wstawianiem (= str. 46)
jest mozliwe na tasmach, na ktérych materiat
zostat zapisany w trybie SP.

® Zalecane jest, aby tasmy nagrywane w trybie LP
za pomocs tej kamery byty odtwarzane na tej
kamerze.

® Jezeli tryb nagrywania zostanie zmieniony, w
punkcie zmiany odtwarzany obraz moze by¢
nieostry.

® Podczas odtwarzania tasmy nagranej za pomoc$
innej kamery mog$ pojawi¢ sie punkty zaktécen
lub chwilowe przerwy dzwieku.

TRYB DW.

[12-BITOWY]: Umozliwia nagrywanie
materiatéw wideo z dzwiekiem stereo na
czterech oddzielnych kanatach, (odpowiada
trybowi 32 kHz w poprzednich modelach)

16-BITOWY: Umozliwia nagrywanie materiatéw
wideo z dzwiekiem stereo na dwéch
oddzielnych kanatach. (Odpowiada trybowi

48 kHz w poprzednich modelach)

FOTO/LIVESL

[FOTO XI: Tryb robienia zdje¢

LIVESL iz Tryb spowolnienia

Szczegétowe informacje dotyczsce tej
procedury znajduj$ sie w sekcji “Spowolnienie”
(= str. 38) i “Robienie zdje¢ (rejestrowanie zdje¢
na tasmie)” (= str. 38).

WYBOR NAGR.

B [T (TAPE): Jezli rejestrowanie zdje¢ jest
wykonywane, gdy przetScznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony w pozycji “VIDEO”,
zdjecia sa rejestrowane tylko na tasmie.

» [Y)/8 [ul (TAPE/CARD): JezZli rejestrowanie
zdje¢ jest wykonywane, gdy przetScznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony w pozycji “VIDEO”,
zdjecia sa rejestrowane nie tylko na tasmie, ale
takze na karcie pamieci (640 x 480 pikseli).

[% Il (CARD)]: Jezli rejestrowanie zdjec jest
wykonywane, gdy przetScznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony w pozycji “VIDEO”,
zdjecia sa rejestrowane tylko na karcie pamieci.
(= str. 21)

WYSWIETLACZ

Ustawienia DISPLAY (oprocz ustawien
“REG. ZEGARA”, “WYJS. 16:9” i “JASNOSC”)
dotycza tylko wykonywania zdjec.

FUNKCJE ZAAWANSOWANE I

LCD: Powoduje, ze wyswietlacz kamery (oprécz
daty, godziny i kodu czasu) nie jest wyswietlany
na podi§czonym ekranie telewizora.

[LCD/TV]: Umozliwia wyswietlenie wyswietlacza
kamery na ekranie po jej podtSczeniu do telewizora.

DATA/GODZ.

[WYL.]: Data i godzina nie sg wyswietlane.

WL..: Data i godzina sg zawsze wys$wietlane.

® Wskaznik daty moze takze zosta¢ wiSczony/
wytSczony przez nacisniecie przycisku
WYSWIETLACZ znajduj$cego sie na pilocie
zdalnego sterowania. (= str. 25, 43)

REG. ZEGARA

= str. 16, “Ustawianie daty i godziny”

CILG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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KOD CZASU*

[WYL.]: Kod czasu nie jest wyswietlany.

WL.: Kod czasu jest wySwietlany na kamerze i na

poditSczonym ekranie telewizora. Numery klatek

nie sg wyswietlane podczas nagrywania.

(= str. 21)

* Dostepne tylko, gdy przetScznik VIDEO/
MEMORY jest ustawiony w pozycji “VIDEO”

WYJS. 16:9

Aby umozliwi¢ wyswietlanie obrazéw na ekranie
telewizora w trybie panoramicznym 16:9,
poprawnie ustaw rozmiar ekranu telewizora.
4:3TV: Dla telewizoréw o wspotczynniku
ksztattu 4:3.

[16:9TV]: Dla telewizoréw o wspétczynniku
ksztaftu 16:9.

JASNOSC

1= str. 16, “Regulacja jasnosci wyswietlacza”

SYSTEM

Funkcje “SYSTEM” ustawiane, gdy przetScznik
zasilania jest ustawiony w pozycji “REC” , maj$
takze zastosowanie, gdy przetScznik zasilania
jest ustawiony w pozycji “PLAY”.

LANGUAGE

[ENGLISH] / FRANCAIS / DEUTSCH /
ESPANOL / ITALIANO / NEDERLANDS /
PORTUGUES / PYCCKWW / POLSKI /
CESTINA / TURKGE

Ustawienie jezyka mozna zmieni¢. (= str. 15)

MELODIA

WYL.: Mimo, ze nie stycha¢ podczas filmowania,
dzwiek migawki jest nagrywany na tasmie.
[WL.]: Melodia odtwarzana podczas
wykonywania dowolnej operacji. WiScza takze
efekt dzwigku migawki. (= str. 27, 38)

PILOT

WYL.: WylSczenie dziatania pilota zdalnego
sterowania.

[WL.]: WiSczenie dziatania pilota zdalnego
sterowania.

PRIORYTET

[LCD]: Obraz jest wyswietlany na wyswietlaczu
LCD, jezli wizjer jest wyciSgniety a wyswietlacz

LCD otwarty.

WIZJER: Obraz jest wyswietlany na wizjerze, jezli

wizjer jest wycisgnigty a wyswietlacz LCD otwarty.

TRYB DEMO

WYL.: Automatyczna demonstracja nie zostanie

wiSczona.

[WL.]: Demonstracja okre lonych funkgciji, takich

jak ptynne pojawianie sig/zanikanie obrazu,

efekty itd., i moze by¢ uzywana do sprawdzenia

dziatania tych funkcji. Demonstracja witSczana

jest w nastepujsScych sytuacjach:

® Gdy ekran menu zostanie zamkniety po
przetSczeniu opcji “TRYB DEMO” na “WkL.”.

® Przy opcji “TRYB DEMO” ustawionej na “Wk.”,
jezeli przez okoto 3 minuty od ustawienia
przetScznika zasilania w pozycji “REC” nie
zostanie wykonana zadna operacja.

o Wykonanie jakiejkolwiek operacji powoduje
zatrzymanie demonstraciji. Jezli w ciSgu kolejnych
3 minut nie zostanie wykonana zadna operacja,
demonstracja zostanie wznowiona.

UWAGI:

® Jezli w kamerze jest kaseta, demonstracji nie
mozna wisczy¢.

©® Nawet po wytSczeniu zasilania kamery opcja
“TRYB DEMO” nadal ustawiona jest na “Wk.”.

WYZERUJ

[ANULUJ]: Nie przywraca ustawien fabrycznych
dla zadnych ustawien.

WYKONAUJ: Przywraca ustawienia fabryczne dla
wszystkich ustawien.
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I Menu odtwarzania

NAGRYWANIE

Ponizsze ustawienia dotyczs tylko odtwarzania
materiatéw wideo oprécz opcji “FOTO/LIVESL”
i “TRYB NAGR.”. Parametry (oprécz ustawien
“DWIEK L/P”, “KOP[T] -> [M]” i “NARRACJA”) sg
takie same, jak w opisie na stronie 35.

TRYB DW i NARRACJA

Podczas odtwarzania tasmy kamera wykrywa
tryb dzwieku, w ktérym nagranie zostato
wykonane i odtwarza ten dzwiek. Wybierz
rodzaj dzwieku, ktéry ma towarzyszyé
odtwarzaniu obrazu.

TRYB NAGR. [SP]*/LP

(tylko dla modelu GR-D770E)

Umozliwia ustawienie trybu nagrywania
materiatéw wideo (SP lub LP) w zaleznosci od
potrzeb.

Jesli podczas kopiowania kamera jest uzywana
jako urzadzenie rejestrujace, zaleca sie
uzywanie funkcji “TRYB NAGR.”, dostepnej w
menu VIDEO. (= str. 43)

* Wskaznik SP nie jest wyswietlany na ekranie.

NARRACJA

[WYL.]: Oryginalny dzwiek jest odtwarzany w
obu kanatach “L’ i “R” w stereo.

WL.: Dubbingowany dzwiek jest odtwarzany w
obu kanatach “L’ i “R” w stereo.

MIX: Oryginalny dzwiek i dubbing sg tSczone i
odtwarzane stereofonicznie w obu kanatach
“i“R.

FOTO/LIVESL

= str. 37, “FOTO/LIVESL”

KOP. [T] -> [M]

[WYL.]: Po nacisnieciu przycisku SNAPSHOT
podczas odtwarzania tasmy odtwarzany obraz
jest wstrzymywany, a zwykte odtwarzanie jest
wznawiane po uptywie ok. 6 sekund. (Zdjecie
nie jest rejestrowane).

WL.: Umozliwia kopiowanie na karte pamieci
obrazéw nagranych na tasmie. (= str. 43)

DZWIEK L/P

[STEREO I+i]: Dzwiek jest odtwarzany w stereo
w obu kanatach “L” i “R”.

LEWY L [r: Odtwarzany jest dzwiek z

kanatu “L”.

PRAWY R 1]: Odtwarzany jest dZzwiek z

kanatu “R”.

WYSWIETLACZ

Kazde ustawienie (za wyjatkiem “WYL.” w trybie
“EKRAN”, “DATA/GODZ.” i “KOD CZASU”) jest
powiazane z ekranem (“WY"WIETLACZ”), ktory
jest wyswietlany, gdy przelacznik zasilania jest
ustawiony w pozycji “REC”.

Parametry (za wyjstkiem “WYL.” dla ustawienia
EKRAN) sa takie same jak w opisie, patrz
= str. 35.

ESIXI \VY:- / [LCD] / LCD/TV

Po ustawieniu na “WYL.” wyswietlacz kamery
jest wytSczany.

DATA/GODZ. [WYL.] / WE.
REG. ZEGARA

= str. 16, “Ustawianie daty i godziny”

KOD CZASU [WYL.] / WE.

r= str. 21, “Kod czasu”

WYJS. 16:9 4:3TV/[16:9 TV]

= str. 36, “WYJS. 16:9”

JASNOSC

= str. 16, “Regulacja jasnosci wyswietlacza”

SYSTEM

Kazde ustawienie (za wyjStkiem “TRYB DEMO”)
jest potSczone z ekranem “SYSTEM?”, ktory jest
wyswietlany, gdy przetScznik zasilania jest
ustawiony w pozycji “REC”.

Parametry sg takie same, jak w opisie na stronie
21.

FUNKCJE ZAAWANSOWANE I
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ILampa LED

Za pomocs lampy LED mozna
rozjasni¢ obiekt w ciemnym
miejscu podczas nagrywany lub
wykonywania zdje¢ cyfrowym
aparatem fotograficznym.

Lampa LED

1 Naciskaj przycisk LIGHT, aby zmieni¢
ustawienie.

3m Swiatfo jest zawsze wiSczone.
7 (Wyswietlany jest wskaznik Im.)

. Swiatto wicza sie
XA automatycznie w ciemnym
l miejscu. (Wyswietlany jest
wskaznik JBA )
o . Wyksczenie Swiatta.

2 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zatrzymania
nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie wideo

lub przycisk SNAPSHOT, aby wykonac zdjecie.

UWAGi:

® Lampy LED nie nalezy kierowa¢ na oczy.

® Jezli $wiatto nie dosiegnie obiektu przy lampie
LED ustawionej na opcje “WL.”, wiSczy sie
funkcja trybu nocnego, ktéra umozliwi
uchwycenie ja niejszego ujecia.

® Poniewaz obiekty sg uchwycone przy mniejszej
szybkosci migawki, gdy lampa LED jest
ustawiona na opcje “Wk.”, beds one troche
rozmyte.

I Spowolnienie

Funkcja jest przydatna do nagrywania i
odtwarzania waznych chwil lub trudno
zauwazalnych elementéw w zwolnionym
tempie. DZzwiek jest nagrywany i odtwarzany w
czasie rzeczywistym.

1 Ustaw przetScznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “VIDEO”.

2 ustaw przetScznik zasilania w pozycji “REC”
lub “PLAY”.
® W przypadku ustawienia w pozycji “REC” tryb
nagrywania nalezy ustawi¢ na opcje “M”.
(= str. 21)
3 Ustaw opcje “FOTO/LIVESL” na “SLOW”.
(= str. 33, 35) Zostanie wyswietlony wskaznik
spowolnienia “&it”.

4 Podczas odtwarzania lub nagrywania

nacisnij przycisk SLOW.

® Ruchome obrazy sg dzielone na cztery klatki.
Sa one nagrywane lub odtwarzane przez
1,5 sekundy, a nastepnie wznawiane jest
zwykfe nagrywanie lub odtwarzanie.

UWAGI:

® Funkcja ta dziata, gdy tryb nagrywania zostanie
ustawiony na opcje “BY” lub “M”.

® Funkcji spowolnienia nie mozna uzywac w trybie
panoramicznym 16:9.

Zdjecie (nagranie zdjecia
na tasmie)

Funkcja ta umozliwia nagrywanie zdje¢ na
tasmie.

1 Ustaw przetScznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “VIDEO”.

2 Ustaw przetScznik zasilania w pozycji “REC”.
3 Ustaw tryb nagrywania na “M”. (= str. 21)

4 ustaw opcje “FOTO/LIVESL” na “FOTO”.
(= str. 33, 35)

5 Ustaw opcje “WYBOR NAGR.” na “sp [/
» Ivl” lub “sp IMI”. (= str. 33, 35)

6 Nacisnij przycisk SNAPSHOT.

® Zostanie wys$wietlony wskaznik “PHOTO”, a zdjecie
bedzie zapisywane przez ok. 5 sekund, po czym
kamera zostanie przetSczona ponownie w tryb
gotowosci do nagrywania.

® Zdjecie mozna wykonac takze podczas
nagrywania. Zdjecie bedzie zapisywane przez ok.
5 sekund, po czym zostanie wznowione zwykte
nagrywanie.

® Funkcja zdje¢ dziata, gdy tryb nagrywania
zostanie ustawiony na opcje “B” lub “m”.

® Jezli zrobione zdjecie jest zbyt ciemne lub zbyt
jasne, wybierz opcje (= str. 40) lub “OSW
PUNKT.” (= str. 42).

Tryb wielu zdjeé¢

Nacisniecie i przytrzymanie przycisku
SNAPSHOT w kroku 6 zapewnia efekt podobny
do wykonania serii zdjeé. (Odstep czasu miedzy
kolejnymi zdjeciami: ok. 1 sekundy).
© Tryb wielu zdje¢ jest wytSczony, gdy opcja
“WYBOR NAGR.” jest ustawiona na “sp [/
» [v1” lub “op [M]” (ikona karty pamieci).
(= str. 35)
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Reczne ustawianie
ostrosci

System automatycznego ustawiania ostrosci
zapewnia mozliwo$¢ ciSgtego robienia zdje¢ od
zblizenia (do ok. 5 cm od obiektu) do
nieskonczonosci.

Poprawne ustawienie ostrosci nie jest jednak
mozliwe we wszystkich sytuacjach. W takim
przypadku nalezy korzysta¢ z funkcji recznego
ustawiania ostro$ci.

1 ustaw przetScznik zasilania

v OSTROSC
w pozycji “REC”.
sobus U
2 Ustaw tryb nagrywania na r§ﬁ\\ e
“M”. (= str. 21
g e
Nacisnij przycisk SET

OSTROSC. Pojawi sie
wskaznik recznego ustawiania ostrosci.

4 Nacisnij przycisk > lub

&, aby ustawi¢ ostros$¢ na

obiekcie.

® JezZli ostrosci nie mozna
juz bardziej zmienic,
bedzie migaé ikona “ ik ” ]
lub “&” o

5 Namsnu przycisk SET. Wskaznik recznego
Ustawianie ostrosci ustawiania ostrosci
zostanie zakonczone.

Aby zresetowa¢ funkcje automatycznego
ustawiania ostrosci .
Nacisnij dwukrotnie przycisk OSTROSC.

Reczne ustawianie ostrosci jest zalecane w

ponizszych sytuacjach.

® Jezeli dwa obiekty zachodz$ na siebie w tym
samym ujeciu.

® Przy stabym oswietleniu.*

® Gdy obiekt charakteryzuje sie matym kontrastem
(r6znic$ migdzy jasnymi i ciemnymi obszarami),
np. ptaska, jednokolorowa $ciana lub czyste,
btekitne niebo.*

® Gdy ciemny obiekt jest stabo widoczny na
wyswietlaczu LCD lub w wizjerze.*

® Gdy ujecie zawiera drobne lub identyczne wzory
powtarzajSce sie regularnie.

® Jezeli na ujecie maj$ wptyw promienie stoneczne
lub $wiatto odbite od powierzchni wody.

® W przypadku rejestrowania uje¢ z silnie
kontrastujScym ttem.

* Pojawis sie pulsujSce symbole ostrzegajSce o
niskim poziomie kontrastu: A, 4, », i &

I Kontrola ekspozyciji

Reczne ustawianie kontroli ekspozycji jest

zalecane w nastepujScych sytuacjach:

® Podczas rejestrowania uje¢ pod $wiatto lub przy
bardzo jasnym tle.

® W przypadku rejestrowania ujeé¢ w plenerze przy
naturalnym, odbijajScym $wiatto tle, na przyktad
na plazy lub podczas jazdy na nartach.

® Jezeli to jest bardzo ciemne albo obiekt jest jasny.

[1] Wybierz

MENU
EKSPOZYCJA

[2] SET

1 otwérz catkowicie wys$wietlacz LCD.

2 Ustaw przetScznik zasilania w pozycji “REC”
3 ustaw tryb nagrywania na “®” (= str. 21)
4 Nacisnij przycisk MENU.

5 Wybierz menu “FUNKCJE”, nacisnij przycisk
SET lub >.

6 Wybierz opcje “EKSPOZYCJA”, nacisnij
przycisk SET lub >.

7 Wybierz odpowiednie ustawienie ekspozycji,

nacisnij przycisk SET lub >.

® Aby rozjasni¢ obraz, nacisnij przycisk w goére. Aby
przyciemni¢ obraz, naci$nij przycisk w dét
(maksymalnie +/-6).

8 Nacisnij przycisk MENU.
UWAGI:

® Jezeli regulacja nie powoduje widocznych zmian
w jasnosci obrazu, ustaw funkcje
“WZMOCNIENIE” na “AUTO”. (= str. 33, 34)

® Recznej kontroli ekspozycji nie mozna uzywac,
gdy opcja “PROGRAM AE” jest ustawiona na
“OSW PUNKT.” lub “NIEG” (= str. 42) lub przy
wiSczonej kompensaciji przeciwoswietlenia.

I Blokada przystony

Podobnie jak Zrenica ludzkiego oka przystona
zmniejsza sie w dobrze o wietlonym otoczeniu,
aby nie dopusci¢ zbyt duzej ilosci $wiatta oraz
rozszerza sie w ciemnym otoczeniu, aby
wpusci¢ jego wiekszs ilos¢.

Tej funkciji nalezy uzywaé w nastepujscych
warunkach:

® Fotografowanie ruchomego obiektu.

CILG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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©® Gdy odlegto$¢ od obiektu zmienia sie (wiec
zmienia sie jego wielko$¢ na wyswietlaczu LCD
lub w wizjerze), na przyktad przy jego oddalaniu.

o W przypadku rejestrowania uje¢ w plenerze przy
naturalnym, odbijajScym $wiatto tle, na przyktad
na plazy lub podczas jazdy na nartach.

® Przy o$wietleniu punktowym.

® Przy zblizaniu/oddalaniu.

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach
1- 6 w sekcji “Kontrola ekspozyciji”. (= str. 39)

2 Dostosuj zblizenie tak, aby obiekt znajdowat
sie catkowicie na wys$wietlaczu LCD lub w
wizjerze, a nastepnie nacisnij i przytrzymaj
przycisk SET lub > przez co najmniej 2
sekundy. Pojawi sie wskaznik “[W".

3 Nacisénij przycisk SET lub >. Przystona
zostanie zablokowana.

4 Nacisnij przycisk MENU.

Kompensacja
przeciwoswietlenia

Kompensacja przeciwo$wietlenia powoduje
szybkie rozja nienie obiektu.

Dzieki prostej czynnos$ci kompensacja
przeciwoswietlenia zapewnia rozja nienie
ciemnych fragmentéw obiektu za pomoc$
zmiany parametrow ekspozycji.

1 Ustaw przetScznik zasilania
w pozycji “REC”.

2 Ustaw tryb nagrywania na
“M”. (= str. 21)

3 Nacisnij przycisk 4, a
wskaznik “BY” kompensacji
przeciwoswietlenia zostanie wysSwietlony.
WyiSczanie kompensacji przeciwoswietlenia
Nacis$nij dwa razy przycisk Y, aby zniknst
wskaznik “EX”.

UWAGA:

Uzywanie kompensacji przeciwos$wietlenia moze
spowodowac, ze Swiatto wokot obiektu stanie sie
zbyt jasne, a obiekt wybieleje.

I Punktowa kontrola ekspozyciji

Wybér punktowego pomiaru o$wietlenia
umozliwia bardziej precyzyjn$ kompensacje
ekspozyciji.

1 Ustaw przetScznik zasilania w pozycji “REC”.

2 ustaw tryb nagrywania na “M” (= str. 21).

3 Nacisnij dwa razy przycisk B, az zostanie

wys$wietlony wskaznik punktowej kontroli

ekspozycji “[e]”.

® Ramka obszaru pomiaru zostanie wyswietlona
na srodku wy$wietlacza LCD/wizjera.

4 Nacisnij przycisk SET.

® Punktowa kontrola ekspozycji zostanie wiSczona.

® Ekspozycja zostanie dostosowana w celu
ustawienia odpowiedniej jasnosci wybranego
obszaru.

Blokowanie przystony

Po wykonaniu czynnosci opisanych w punkcie 3

nacisnij i przytrzymaj wci niety przez ponad 2

sekundy przycisk SET. Zostanie wyswietlony

wskaznik “[L)", a przystona zostanie zablokowana.

WytsSczanie punktowej kontroli ekspozyciji

Nacisnij przycisk 24, aby zniknst wskaznik “[e]”.

UWAGI:

® W pewnych miejscach i warunkach filmowania
uzyskanie optymalnych wynikoéw moze by¢ trudne.

® Opcji “STROBO” w menu “EFEKTY” nie mozna
uzywacé z punktows kontrol§ ekspozycii.

IReguIacja balansu bieli

Balans bieli odnosi sie do poprawnosci
reprodukcji kolorow w warunkach ré6znego
oswietlenia. Jezli balans bieli jest poprawny,
wszystkie pozostate kolory zostan$
odpowiednio odtworzone.

Balans bieli jest zazwyczaj regulowany
automatycznie. Bardziej do$wiadczeni
operatorzy kamery mog$ jednak kontrolowac te
funkcje recznie w celu uzyskania bardziej
profesjonalnej reprodukcji koloréw/odcieni.

Zmiana ustawienia

Ustaw opcje “BAL.BIELI” na z8dany tryb.
(= str. 33, 34)

® Pojawi sig¢ wskaznik wybranego trybu poza

“AUTO”.

[AUTO] Balans bieli jest regulowany
automatycznie.

X% RECZNY BAL: Dostosuj recznie balans
bieli dla nagrywania przy réznych warunkach
os$wietlenia. “Reczna regulacja balansu bieli”
(= str. 41).

@ SLONECZNIE: Na zewnatrz w stoneczny
dzien.

& POCHMURNO: Na zewnatrz w
pochmurny dzien.

8 HALOGEN: Uzywana jest lampa wideo
lub podobne Zrédto Swiatta.

[ JUstawienie fabryczne
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Reczna regulacja balansu
bieli

Dostosuj recznie balans
bieli dla nagrywania przy
réznych warunkach
oswietlenia.

1 ustaw przet§cznik
zasilania w pozycji
“REC”.

2 ustaw tryb nagrywania na “M”. (= str. 21)

Biaty papier

3 Przed obiektem ustaw kartke gtadkiego,
biatego papieru. Dostosuj warto$¢ zblizenia lub
stan w taki sposob, aby biaty papier wypetnit
caty ekran.

4 W menu “BAL.BIELI” wybierz opcje

“RECZNY BAL”. Patrz (= str. 34). Nastepnie

nacisnij i przytrzymaj przycisk SET lub >, az

wskaznik ¥4 zacznie migac.

® Po zakonczeniu ustawiania wskaznik, ¥4
przestanie migac.

5 Nacisnij przycisk SET lub >, aby uaktywni¢
ustawienie.

6 Nacisnij przycisk MENU. Ekran menu
zostanie zamkniety, a wyswietlony zostanie
wskaznik recznej regulaciji balansu bieli X4.

UWAGI:

o W kroku 3 uzyskanie ostrego obrazu biatej kartki
moze byé¢ trudne. W takim przypadku ustaw
ostro$¢ recznie. (= str. 39)

® Poniewaz temperatura koloru rézni sie w
zaleznosci od zrdédla swiatla, uzyj tej funkcji w
celu uzyskania bardziej naturalnego wyniku.

® Poniewaz temperatura koloru rézni sie w
zaleznosci od zrdédla swiatla, uzyj tej funkcji w
celu uzyskania bardziej naturalnego wyniku.

® Balansu bieli nie mozna uaktywnié, wraz z opcj$
“ZMIERZCH” w menu PROGRAM AE. (= str. 42)

® Balansu bieli nie mozna uaktywnic¢, jesli jest
wlaczony tryb “SEPIA” lub “CZ/B”.

Efekt ptynnego pojawiania
sie/zanikania obrazu

Efekty te umozliwiaj$ wykonywanie
profesjonalnych przej$¢ miedzy ujeciami. Za ich
pomoc$ mozna uwydatni¢ przejécie z jednego
ujecia do kolejnego.

Efekt ptynnego pojawiania sie i zanikania obrazu
dziataj§ po uruchomieniu lub zatrzymaniu
nagrywania.

1 Ustaw przetScznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “VIDEO”.

2 ustaw przetScznik zasilania w pozycji “REC”.
3 Ustaw tryb nagrywania na “M”. (= str. 21)
4 ystaw opcje “ROLET/PRZEN” w menu
“FUNKCJE”. (= str. 34)

5 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zatrzymania
nagrywania, aby uaktywni¢ efekt pojawiania sie/
zanikania obrazu.

UWAGA:

Dtugos$¢ trwania efektu mozna wydtuzyc,
naciskajsc i przytrzymujsc przycisk rozpoczecia/
zatrzymania nagrywania.

ROLET/PRZEN

WYL.: WytSczenie funkciji. (Ustawienie
fabryczne).

BIALE T£O WH: Obraz zaczyna wytaniac sie z
biatego ekranu lub zanika do biatego ekranu.
CZARNE TO : Obraz zaczyna wytania¢ sie
z czarnego ekranu lub zanika do czarnego
ekranu.

w pozioMmie [C]: obraz przesuwa sie od
prawej do lewej lub zanika od lewej do prawej
strony.

w PIoNIE [(=]: Ujecie przesuwa sie z dotu ku
gorze na czarny ekran lub zanika w kierunku z
gory na dét, pozostawiajsc czarny ekran.

Program automatycznej
ekspozycji (AE), efekty i
efekty migawki

1 Ustaw przetScznik zasilania w pozycji “REC”.
2 ustaw tryb nagrywania na “0”. (= str. 21)

3 Ustaw opcje “EFEKTY”, “PROGRAM AE”,

lub “MIGAWKA” w menu Menu FUNKCJE.

(= str. 34)

® Wybrany efekt bedzie wlaczony przez ok. 2
sekundy, a nastepnie zostanie ponownie
wyswietlony ekran menu.

UWAGI:

® Efektdw migawki nie mozna uzywac w trybie
“NOC”.

® Gdy obiekt jest zbyt jasny lub zbytnio odbija
wiatto moze pojawic sie pionowe pasmo
(rozmazanie). Zjawisko to wystepuje, gdy zostanie
wybrane ustawienie “SPORT” w menu
“MIGAWKA 1/500 i 1/4000”.

CILG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

FUNKCJE ZAAWANSOWANE I



42 po FUNKCJE NAGRYWANIA

PROGRAM AE MIGAWKA
WYL.: WytSczenie funkcji. (Ustawienie fabryczne).  wyg..: Wytsczenie funkciji. (Ustawienie
SPORT &, fabryczne)

(R6zna szybkos$¢é migawki: 1/250 — 1/4000):
Ustawienie to umozliwia nagrywanie szybko
poruszajScych sie obiektéw klatka po klatce w
celu uzyskania fascynujScego efektu zwolnionego
tempa. Im wigksza szybko$¢ migawki, tym
ciemniejszy staje sie obraz. Funkciji tej nalezy
uzywacé w warunkach dobrego o $wietlenia.

SNIEG E Uruchamiana jest kompensacja w
przypadku obiektéw, ktére mogtyby by¢ za
ciemne podczas rejestrowania materiatu na
bardzo jasnym tle, na przyktad na zniegu.

OSW PUNKT. (& : Uruchamiana jest
kompensacja o$wietlenia przedmiotéw, ktére na
ciemnym tle mogs$ wyj$¢ za jasne, jezli s

o wietlone bezpo rednio bardzo silnym
strumieniem $Swiatta, na przyktad reflektorem.

ZMIERZCH &* : Sprawia, Ze ujecia
zarejestrowane wieczorem wygl$daj$ bardziej
naturalnie. Balans bieli (= str. 40) jest
automatycznie ustawiany na opcje “AUTO”. Po
wybrania opcji Zmierzch kamera automatycznie
dostosowuje ostro$¢ w przedziale od ok. 10 m
do nieskoniczonosci. Dla odlegto$ci mniejszej
niz 10 m nalezy dostosowaé ostrosc¢ recznie.
NOC g : Sprawia, ze ciemne obiekty lub obszary
s3 ja niejsze nawet niz w przypadku dobrych
warunkéw naturalnego oswietlenia. Mimo ze
nagrany obraz nie jest ziarnisty, moze wyglSdac
jak w przypadku $wiatta stroboskopowego z
powodu niskiej szybkos$ci migawki.

W trybie nocnym ustawienie ostrosci moze byc
utrudnione. Aby temu zapobiec, zalecane jest
uzywanie statywu.

EFEKTY

WYL.: WyiSczenie funkciji. (Ustawienie
fabryczne).

SEPIA D : Nagrany obraz bedzie miat
br§zowawy odcien, podobnie jak na starych
fotografiach.

cz/B B/W : Wyglid czarno-biatego filmu; ujecie
jest krecone w czerni i bieli.

KLASYCZNY 38 *: Efekt oswietlenia
stroboskopowego.

STROBO M *: Nagranie bedzie wyglidato jak
seria kolejnych uje¢.

ODBICIE* ER : Tworzy odbicie lustrzane
obrazu z lewej strony ekranu, przeciwne do
zwyktego obrazu na drugiej potowie.
*Niedostepne podczas robienia zdje¢.

1/50 MIGAWKA 1/50: Szybkos$¢ migawki jest
ustawiona na stat$ szybkos$¢ 1/50 sekundy.
Czarne paski pojawiajSce sie zazwyczaj
podczas filmowania obrazu na telewizorze, staj$
sie wezsze.

11120 MIGAWKA 1/120: Szybkos$¢ migawki jest
ustawiona na stat$ szybkos¢ 1/120 sekundy.
Zmniejsza sie migotanie wystepujSce podczas
filmowania w $wietle lamp fluorescencyjnych
lub rteciowych.

MIGAWKA 1/500/MIGAWKA 1/4000*:
(Tanulmanyozza a PROGRAM AE-SPORT Y&
Uzemmod leirasat).

e Funkcja niedostepna w trybie zapisu zdjec.

Kopiowanie nieruchomych
obrazéw nagranych na
tasmie na karte pamieci

Mozna kopiowa¢ zdjecia z tasmy na karte
pamieci.

T Wi6z kasete. (= str. 17)

2 wisz karte pamieci. (= str. 18)

3 Ustaw “FOTO/LIVESL” na z8dany tryb. (poza
“SLOW?”, (= str. 35, 37)

4 ustaw przetScznik VIDEO/MEMORY na
“VIDEO”.

5 Ustaw przetScznik zasilania na “PLAY”,
naciskajsc jednocze nie przycisk blokady
znajdujScy sie na przetSczniku.

6 ustaw “KOP. [T] -> [M]” na “WL.”. (= str. 37)
7 Nacisnij »/1l, aby rozpoczaé odtwarzanie.

8 W miejscu, gdzie chcesz rozpoczaé

kopiowanie, naci$nij ponownie »/Il, aby

wiSczy¢ odtwarzanie obrazu zatrzymanego.

9 Aby skopiowac obraz, nacisnij SNAPSHOT.

® Wskaznik “wp[PJ” pojawi sie podczas
kopiowania.

UWAGA:

Aby zastosowac efekty specjalne przy odtwarzaniu
dla kopiowanego obrazu, wykonaj kroki do 9 przy
pomocy pilota. (= str. 24)
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Kopiowanie na
magnetowid

Uzywanie kamery jako odtwarzacza

1 Zgodnie z instrukcjami = str. 23,
“PodtSczanie do telewizora lub magnetowidu”
podiScz kamere do gniazd wejsciowych
magnetowidu.

2 Wykonaj czynnos$ci opisane w punktach
1 -6 (= str. 23).

3 W miejscu, od ktérego chcesz rozpoczaé
kopiowanie, uruchom nagrywanie w
magnetowidzie. (Zapoznaj sie z instrukcjs
obstugi magnetowidu).

4 Aby zakoniczy¢ operacje kopiowania,
zatrzymaj nagrywanie na magnetowidzie, a
nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w kamerze.

UWAGI:
® Zaleca si¢ korzystanie z zasilacza sieciowego
zamiast akumulatoréw. (= str. 15)
® WiSczanie i wylSczanie wys$wietlania ponizszych
informaciji na ekranie podtSczonego telewizora
¢ Data/godzina
Ustaw opcje “DATA/GODZ.” na “Wk.” lub
“WYL.”. (= str. 37) Lub nacisnij przycisk
DISPLAY na pilocie zdalnego sterowania, aby
wisczy¢/wytSczy¢ wskaznik daty.
* Kod czasu
Ustaw opcje “KOD CZASU” na “WYL.” lub
“WL.”. (= str. 37)
¢ Wskazniki inne niz data/godzina oraz kod czasu
Ustaw opcje “EKRAN” na “WYL.”, “LCD” lub
“LCD/TV”. (= str. 37)

Kopiowanie na lub z
urzadzenia wideo
wyposazonego w gniazdo
DV (kopiowanie cyfrowe)

Mozna takze kopiowa¢ nagrane ujecia z kamery
na inne urz§dzenie wideo wyposazone w
gniazdo DV. Poniewaz przesyfany jest sygnat
cyfrowy moze wystgpi¢ mate obnizenie jakosci
obrazu lub dZzwieku.

Filtr Kabel DV
rdzeniowy (opcjonalny)
Do gniazda DV
IN/OUT
| HHLW i o cooo |
Al | [ 7 1° |eeseni/
| N ~———

Urzsdzenie wideo wyposazone w gniazdo DV
* Tylko dla modelu GR-D770E
Uzywanie kamery jako odtwarzacza

1 Sprawdz, czy wszystkie urzadzenia sg wytSczone.

2 Podticz kamere do urzadzenia wideo
wyposazonego W wejsciowe gniazdo DV przy
uzyciu kabla tak, jak przedstawiono to na rysunku.

3 WiScz w kamerze tryb odtwarzania.
(= str. 22)

4 v miejscu, od ktérego chcesz rozpoczaé
kopiowanie, uruchom nagrywanie na urzsdzeniu
wideo. (Zapoznaj sie z instrukcj$ obstugi
urzgdzenia wideo).

5 Aby zakonczy¢ operacje kopiowania,
zatrzymaj nagrywanie na urzsdzeniu wideo, a
nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w kamerze.

CILG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

FUNKCJE ZAAWANSOWANE I
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UWAGI:

® Zaleca si¢ korzystanie z zasilacza sieciowego
zamiast akumulatoréw. (= str. 15)

® Jezli podczas kopiowania wystgpi pusty fragment
lub znieksztatcony obraz, kopiowanie moze
zostac¢ zatrzymane w celu unikniecia skopiowania
niepoz8danego obrazu.

©® Nawet po poprawnym podtSczeniu kabla DV obraz
moze czasem nie zosta¢ wyswietlony w kroku 4.
Jezli to wystapi, wytScz zasilanie i ponownie podtScz
kabel.

® Jezli zostanie podjeta préba uruchomienia funkcji
“Zblizanie podczas odtwarzania” (= str. 26) lub
“Efekty specjalne podczas odtwarzania”
(= str. 26) albo podczas odtwarzania zostanie
nacisniety przycisk SNAPSHOT, przez gniazdo
DV IN/OUT zostanie przestany tylko oryginalny
obraz nagrany na tasmie.

o W przypadku uzywania kabla DV nalezy
uzywac opcjonalnego kabla JVC VC-VDV204U
lub VC-VDV206U DV.

Uzywanie kamery jako nagrywarki*

1 Sprawdz, czy wszystkie urzadzenia sa
wytSczone.

2 Podt$cz kamere do urzadzenia wideo
wyposazonego w wyjsciowe gniazdo DV przy
uzyciu kabla tak, jak przedstawiono to na rysunku.

3 Ustaw przetScznik zasilania kamery w pozyciji
“PLAY”.

4 ustaw opcie “TRYB NAGR.” na “SP” lub
“LP”. (= str. 37)

5 Uruchom odtwarzanie na odtwarzaczu.

6 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zatrzymania
nagrywania, aby przej$¢ w tryb wstrzymania.

® Na ekranie wyswietlany jest wskaznik “ DV IN -

7w z8danym momencie rozpoczecia
kopiowania nacisnij przycisk rozpoczecia/
zatrzymania nagrywania, aby rozpocza¢
nagrywanie. Wskaznik €3 zacznie sie obracacé.

8 Naciénij ponownie przycisk rozpoczecia/
zatrzymania nagrywania, aby zatrzymac¢
kopiowanie. Wskaznik €9 przestanie sie
obracac.

9 Nacisnij przycisk B, aby wroci¢ do trybu
zwyktego odtwarzania.

UWAGA:

Kopiowanie cyfrowe jest wykonywane w trybie
dzwieku nagranego na tasmie oryginatu, bez wzgledu
na warto$c¢ ustawienia “TRYB DW.”. (= str. 35)

* Tylko dla modelu GR-D770E

COPY PROTECTED

Komunikat jest wyswietlany w przypadku
kopiowania materiatu chronionego prawami
autorskimi przy uzyciu kamery w roli nagrywarki.

PodtSczanie do
komputera osobistego

[A] Uzywanie kabla [B] Uzywanie kabla
usB DV

LUB

00 Do portu USB Do gniazda DV

IN*/OUT

—— Filtr rdzeniowy Filtr rdzeniowy

Kabel DV
(opcjonainy)

Kabel USB Filtr rdzeniowy

(w zestawie)

Do gniazda DV

PC z gniazdem DV
* Tylko dla modelu GR-D770E
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Przy podtSczaniu kamery do komputera PC

przy uzyciu kabla DV nalezy postepowac

zgodnie z ponizsz§ procedurs. Niepoprawne

podiSczenie kabla moze spowodowaé

nieprawidtowe dziatanie kamery i/lub

komputera PC.

® Kabel DV nalezy podtSczy¢ najpierw do
komputera PC, a nastepnie do kamery.

® Kabel DV (wtyczki) nalezy podtSczy¢ zgodnie z
ksztattem gniazda DV.

[A] Uzywanie kabla USB

Mozna przesyta¢ zdjecia zapisane na karcie
pamieci do komputera PC.

[B] Uzywanie kabla DV

Mozna takze przesyta¢ zdjecia/nagrania do
komputera PC przy uzyciu gniazda DV za
pomoc$ dostarczonego oprogramowania,
oprogramowania dostepnego na komputerze
PC lub dostepnego komercyijnie.

Jezli uzywasz systemu Windows® XP, mozesz
uzyé programu Windows® Messenger do
prowadzenia wideo konferencji w Internecie za
pomocs kamery. Szczegdtowe informacje

zawiera pomoc programu Windows® Messenger.

UWAGI:

® Informacje na temat oprogramowania i
sterownikéw zawiera “INSTRUKCJA INSTALACJI
OPROGRAMOWANIA | PODELCZANIA DO
GNIAZDA USB”.

® Zaleca si¢ korzystanie z zasilacza sieciowego
zamiast akumulatoréw. (= str. 15)

o Nie wolno podtsczaé jednocze nie kabla USB i
kabla DV do kamery. Do kamery nalezy
podisczy¢ tylko wymagany kabel.

o W przypadku uzywania kabla DV nalezy
uzywac opcjonalnego kabla JVC VC-VDV206U
lub VC-VDV204U w zaleznosci od typu
gniazda DV (4 lub 6 pinéw) komputera PC.

® Jezli komputer PC podtSczony do kamery przez
kabel USB nie bedzie wiSczony, kamera nie
przejdzie w tryb USB.

® Informacji o dacie/godzinie nie mozna przesyta¢
na komputer PC.

® Zapoznaj sie z instrukcj$ obstugi komputera PC i
oprogramowania.

® Zdjecia mozna takze przesyta¢ na komputer PC
za pomocs$ gniazda DV dostepnego na
odpowiedniej karcie.

® System moze nie dziataé poprawnie w zaleznosci
od uzywanego komputera PC i karty.

® Jesli po podlaczeniu kabla DV do kamery system
nie dziala, nalezy uruchomic ponownie kamere.

® Nie nalezy usuwac karty pamieci podczas
potSczenia USB miedzy komputerem a
zestawem.

Wskaznik “USB” i/lub “ <==m=» ” jest
wys$wietlany na wyswietlaczu LCD, gdy
komputer PC uzyskuje dostep do danych na
kamerze lub gdy kamera przesyta plik do
komputera PC.

NIE WOLNO odtsczaé kabla USB, gdy
wskaznik “ <==m=» ” jest wyswietlany na
wyswietlaczu LCD, poniewaz moze
spowodowac to uszkodzenie urzadzenia.

| Dubbing dzwieku

Sciezke dzwigkows$ mozna dostosowywaé
tylko, jezli zostata ona nagrana w trybie
12-BITOWY lub SP. (= str. 35)

® Uzyj dostarczonego pilota zdalnego sterowania.

Gtosnik

-START/
STOP
PAUSE
REWW(}C; =—PLAY
INSERT— (@5 1 STOP
‘(( © @c-—-ADUB Mikrofon

stereofoniczny

1 odtworz tasme, aby znalez¢ punkt
rozpoczecia edycji, a nastepnie nacisnij
przycisk PAUSE (Il).

2 Trzymaj$c przycisk A. DUB (@) na pilocie
zdalnego sterowania, nacisnij przycisk PAUSE
(IN). Pojawi sie wskaznik 1S .

3 Nacisnij przycisk PLAY (»), a nastepnie

rozpocznij “Narracje”. Méw do mikrofonu.

® Nacisnij przycisk PAUSE (Il), aby wstrzymac
dubbing.

4 Nacisnij przycisk PAUSE (Il), a nastepnie
przycisk STOP (M), aby zatrzyma¢ dubbing
dzwieku.

Odstuchiwanie dzwieku dubbingu podczas
odtwarzania

Ustaw opcje “NARRACJA” na “WL.” lub “MIX”.
(= str. 37)

CILG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

FUNKCJE ZAAWANSOWANE I
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UWAGI:

® Dzwiek nie jest odtwarzany w gtosniku podczas
dubbingu dzwigku.

® W przypadku edycji na taSmie nagranej w trybie
12-BITOWY wcze niejsza i nowa $ciezka sg
nagrywane osobno.

® Podczas nagrywania na pustym obszarze tasmy
mog$ wystapi¢ zaktécenia dzwigku. Nalezy
edytowac tylko nagrane obszary.

® Jezli podczas odtwarzania na odbiorniku
telewizyjnym wystgpi sprezenie lub buczenie,
oddal mikrofon kamery od odbiornika lub
zmniejsz jego gtosnosc.

IWstawianie

Mozna nagra¢ nowe ujecie na uprzednio
nagranej tasmie, zastepujSc miejsce
oryginalnego nagrania przy minimalnych
zaktéceniach w punkcie rozpoczecia i
zakonczenia. Dzwigk oryginatu pozostaje bez
zmian.

® Uzyj dostarczonego pilota zdalnego sterowania.

UWAGI:

® Przed wykonaniem ponizszych krokéw upewnij
sie, ze ustawienie “KOD CZASU” w menu
nagrywania i odtwarzania jest ustawione na
“WL.”. (= str. 33, 36, 37)

® Wstawianie nie jest mozliwe w przypadku ta m
nagranych w trybie LP i pustych miejsc tasmy.

1 odtworz tasme, znajdz punkt rozpoczecia
edyciji i naci$nij przycisk PAUSE (Il). Sprawdz
kod czasu tego miejsca. (= str. 21)

2 Naciénij przycisk REW (<€) do momentu
odnalezienia punktu konca edycji, a nastepnie
nacisnij przycisk PAUSE (II).

3 Nacisnij i przytrzymaj przycisk INSERT (C)
na pilocie zdalnego sterowania, a nastepnie
nacisnij przycisk PAUSE (Il). Zostanie
wys$wietlony wskaznik “lIC” oraz kod czasu
(min:sek.), a kamera zostanie przetSczona w
tryb wstrzymania.

4 Nacisnij przycisk START/STOP, aby

rozpoczaé edycje.

® Sprawdz poprawnos$¢ kodu czasowego
odczytanego w kroku 1.

© Nacisnij przycisk START/STOP, aby wstrzymac
edycje. Nacisnij go ponownie, aby wznowi¢
edycje.

5 Nacisnij przycisk START/STOP, a nastgpnie
przycisk STOP (M), aby zatrzymac¢ wstawianie.

UWAGI:

® Mozna uzy¢ programu automatycznej ekspozyciji
(AE), efektéw i efektéw migawki (= str. 41), aby
uatrakcyjni¢ ujecia edytowane w trybie
wstawiania.

® Podczas wstawiania informacje o dacie i godzinie
sg zmieniane.

® W przypadku wykonania wstawiania na pustym
obszarze tasmy, mog$ wystapi¢ zaktécenia
dzwigku i obrazu. Nalezy edytowac tylko nagrane
obszary.

® Gdy podczas wstawiania, tasma przejdzie do
uje¢ nagranych w trybie LP lub pustych miejsc,
wstawianie zostanie zatrzymane.
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Jezli po wykonaniu czynnosci zawartych w
ponizszym rozdziale problem nie ustapi, nalezy
skontaktowac sie z najblizszym sprzedawcs$
produktéw firmy JVC.

Brak zasilania.

® Zasilanie nie jest prawidtowo podiSczone.

=»PodiScz poprawnie zasilacz sieciowy. (= str. 15)

® Akumulator nie jest dobrze zamocowany.

=»OdtScz ponownie akumulator i zamocuj go
jeszcze raz dokfadnie. (= str. 14)

® Akumulator jest roztadowany.

=»Wymien roztadowany akumulator na inny, w petni
natadowany. (= str. 14)

Nagrywanie nie jest mozliwe.

® Suwak zabezpieczenia przed zapisem tasmy jest
ustawiony w pozycji “SAVE”.

=»Ustaw suwak zabezpieczenia przed zapisem na
pozycje “REC”. (= str. 17)

o Wyswietlany jest komunikat “TAPE END”.

=»Wymien kasete na nows. (= str. 17)

® Pokrywa gniazda kasety jest otwarta.

=» Zamknij pokrywe kieszeni kasety. (= str. 17)

Pionowe linie na ujeciach obiektow

o wietlonych jasnym wiattem.
Nie zwiadczy to o usterce.

Podczas filmowania ekran o wietlony
bezpo rednio wiattem stonecznym robi sie
na chwile czerwony lub czarny.

Nie zwiadczy to o usterce.

Migaj$s wskazniki na wyswietlaczu LCD lub

w wizjerze.

® Wybrano funkcje efektéw, ktérych nie mozna
uzywacé jednocze nie.

=»Zapoznaj si¢ z sekcjami opisujScymi efekty.
(= str. 34)

Tasma sie porusza, ale nie jest wyswietlany
obraz.

o Odbiornik telewizyjny ma gniazda wej$ciowe AV,
ale nie zostat przetSczony w tryb VIDEO.

=»Zmien tryb sygnatu wejsciowego lub kanat w
telewizorze na odpowiadajScy odtwarzaniu
materiatéw wideo. (= str. 23)

® Pokrywa gniazda kasety jest otwarta.

=»Zamknij pokrywe kieszeni kasety. (= str. 17)

Podczas odtwarzania pojawiaj$ si¢ punkty

zaktécen lub obraz nie jest wyswietlany, a
ekran jest niebieski.

Wyczys$¢ glowice wideo za pomocs opcjonalnej
kasety czyszcz$cej. (= str. 6)

Nie dziata automatyczne ustawianie
ostrosci.

® WiSczono tryb recznego ustawiania ostrosci.
=>Wiscz tryb automatycznego ustawiania ostrosci.
(= str. 39)
® Obiektyw jest brudny lub zaparowany.
=>Wyczys$¢ obiektyw i ponownie sprawdz ostro$¢.
(= str. 6)

Barwy na zdjeciach nie sa naturalne.

® Oswietlenie obiektu nie zawierato $wiatta biatego.
Za obiektem mogty znajdowac¢ sie rézne zrodta
wiatta.

=»Znajdz w biaty obiekt i zréb zdjecie tak, aby takze
znajdowat sie w ujeciu. (= str. 37, 41)

Wskaznik POWER/CHARGE znajdujScy sie na

kamerze nie wieci si¢ podczas tadowania.

® kadowanie jest utrudnione w miejscach o bardzo
wysokiej/niskiej temperaturze.

=>W celu zapewnienia ochrony akumulatora
zalecane jest jego tadowanie w miejscach o
temperaturze od 10°C do 35°C. (= str. 49)

® Akumulator nie jest dobrze zamocowany.

=»OdtScz ponownie akumulator i zamocuj go
jeszcze raz dokfadnie. (= str. 14)

Obraz wyglsda tak, jakby szybkos$é
migawki byta zbyt wolna.

e Jezli zdjecia wykonywane sg w ciemnosci,
urz8dzenie jest bardzo czute na $wiatto, jezli
funkcja “WZMOCNIENIE” jest ustawiona na
“AUTO”.

=»Aby os$wietlenie wygl$dato bardziej naturalnie,
ustaw opcje “WZMOCNIENIE” na “ARW” lub
“WYL.”. (= str. 34)

Obrazy na monitorze LCD sa ciemne lub
wybielone.

® W miejscach o niskiej temperaturze obraz
ciemnieje ze wzgledu na charakterystyke
wys$wietlacza LCD. Nie zwiadczy to o usterce.

=»Ustaw odpowiedni$ jasnos$¢ i kst ustawienia
wyswietlacza LCD. (= str. 8, 16)

o Kiedy konczy sie okres eksploatacji lampy
fluorescencyjnej monitora LCD, obrazy na
monitorze mog$ stawac sie ciemniejsze.

=» Zasiegnij porady najblizszego sprzedawcy
produktéw JVC.

Na wyswietlaczu LCD nie pojawia sie obraz.

® Wizjer zostat wyciSgniety, opcja “PRIORYTET”
jest ustawiona na “WIZJER”.

=»Wepchnij z powrotem wizjer lub ustaw opcje
“PRIORYTET” na LCD . (= str. 16, 33, 36)

® Ustawiono zbyt niski poziom jasnosci
wyswietlacza LCD.

CILG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

INFORMACJE DODATKOWE I
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=» Dostosuj jasnos$¢ wyswietlacza LCD. (= str. 16)
=» Jezli wysSwietlacz zostat obrécony o 180 stopni,

® Pojawia sie, jezeli podjeto prébe dubbingowania
dzwigku na tasmie z 16-bitowym dzwigkiem.

(= str. 45)

® Pojawia sie, jezeli w pilocie zostanie nacisniete
A. DUB (), kiedy zasuwka chronigca przed
skasowaniem jest ustawiona na “SAVE”.
(= str. 45)

INSERT ERROR!
<CANNOT EDIT ON A LP RECORDED TAPE>

otworz go w petni. (= str. 8)

Pilot zdalnego sterowania nie dziata.

® Opcja “PILOT” jest ustawiona na “WYL.”.
=»Ustaw opcje “PILOT” na “WL.”. (= str. 33, 36)
® Pilot zdalnego sterowania nie wskazuje na
czujnik zdalnego sterowania.
=» Skieruj go na czujnik zdalnego sterowania.
(= str. 24)
® Baterie pilota zdalnego sterowania wyczerpaty

<CHECK TAPE S ERASE PROTECTION TAB>
<CANNOT EDIT ON A BLANK PORTION>

sie. - ) ® Pojawia sig, jezeli podjeto probe montazu ze
=»Wymien baterie na nowe. (= str. 24) wstawianiem na tasmie nagranej w trybie LP.
=» Jezli wyswietlacz zostat obrécony o 180 stopni, (= str. 46)

® Pojawia sie, jezeli w pilocie zostanie naci$niete
INSERT (C), kiedy zasuwka chronigca przed
skasowaniem jest ustawiona na “SAVE”.
(= str. 46)

® Pojawia sie, jezeli podjeto probe montazu ze
wstawianiem na pustym fragmencie tasmy.
(= str. 46)

MEMORY IS FULL

Pojawia sie, kiedy karta pamieci jest catkowicie
wypetniona i filmowanie nie jest mozliwe.

SET DATE/TIME!

® Wyswietlany, jezeli data/godzina nie jest
ustawiona. (= str. 16)

® Akumulator wbudowanego zegara wyczerpat sie
i uprzednio ustawiona data/godzina zostata
skasowana.

=»W celu wymiany zasiegnij porady najblizszego
sprzedawcy produktow JVC

otworz go w petni. (= str. 8)

Wspolczynnik ksztaltu jest nieprawidlowy

Jezeli wspélczynnik ksztaltu odtwarzanego
materialu wideo jest nieprawidlowy, zmien
ustawienie opciji “WYJS. 16:9”. (= str. 36, 37)

Wyswietla stan natadowania akumulatora.
Poziom natadowania

(- | 1
Wysoki Wyczerpany
Gdy moc akumulatora zbliza sie do zera, wskaznik
natadowania akumulatora zacznie migac.

Gdy moc akumulatora zostanie wyczerpana,

zasilanie zostanie automatycznie wyiSczone.

TAPE END

Wyswietlany, gdy tasma skonczy sie podczas
nagrywania lub odtwarzania.

LENS CAP

Wyswietlany przez 5 sekund po wiSczeniu
zasilania, jezli zatozona jest ostona obiektywu lub
jest ciemno.

A. DUB ERROR!
<CANNOT DUB ON A LP RECORDED TAPE>

UNIT IN SAFEGUARD MODE
REMOVE AND REATTACH BATTERY OR DC

PLUG

Wskazniki btedu (01, 02 lub 06).

Czynno$¢ naprawcza:Odtscz i ponownie podiscz
rédfo zasilania lub
akumulator.

UNIT IN SAFEGUARD MODE
EJECT AND REINSERT TAPE

Wskazniki btedu 03 lub 04.

Czynno$¢ naprawcza:Wyjmij kasete i wioz j§
ponownie.

W przypadku obu powyzszych wskaznikow btedu

kamera wytScza sie automatycznie. Wyjmij kasete,

a nastepnie wtéz j§ ponownie i sprawdz, czy

wskaznik przestat by¢ wyswietlany. Jezeli tak,

mozna kontynuowac¢ uzywanie kamery. W

przeciwnym razie nalezy skontaktowa¢ sie z

najblizszym sprzedawcs firmy JVC.

<CANNOT DUB ON A 16BIT RECORDING>
<CHECK TAPE S ERASE PROTECTION TAB>

® Pojawia sie przy probie podktadania gtosu na
pustej czesci tasmy. (= str. 45)

® Pojawia sie, jezeli podjeto probe dubbingowania
dzwigku na tasmie nagranej w trybie LP.
(= str. 45)
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Akumulatory

Znajdujscy sie w zestawie
akumulator to akumulator
litowo-jonowy. Przed
przystgpieniem do uzytkowania
dotSczonego lub dodatkowego
akumulatora, nalezy koniecznie
zapoznac sie z ponizszymi
uwagami:

o Aby unikng¢ zagrozen,

..Nie wolno wrzucaé go do ognia.

...Nie wolno zwiera¢ stykéw. W przypadku
przewozenia nalezy sprawdzi¢, czy zatozona jest
pokrywa akumulatora, znajdujSca sie w
zestawie. Jezeli pokrywa akumulatora zostanie
zagubiona, akumulator nalezy nosi¢ w
plastikowym woreczku.

...Nie wolno przerabia¢ ani demontowac.

...Nie wolno wystawia¢ akumulatora na dziatanie
temperatur powyzej 60°C, poniewaz moze doj$¢
do jego przegrzania, eksplozji lub zapalenia sig.

...Nalezy uzywac tylko okre lonych tadowarek.

® Aby zapobiec uszkodzeniu i przedtuzy¢ okres
eksploatacji akumulatora,

... Nie nalezy niepotrzebnie naraza¢ go na wstrzssy.

... Nalezy tadowaé go w miejscach, ktérych
temperatury mieszczs sie w zakresach podanych
w ponizszej tabeli. Dziatanie akumulatora jest
oparte na reakcji chemicznej — w nizszych
temperaturach reakcja chemiczna ulega
ostabieniu, natomiast wyzsze temperatury mogs$
uniemozliwié¢ petne natadowanie.

..Nalezy przechowywa¢ w chtodnym, suchym
miejscu. Oddziatywanie wysokich temperatur
przez diuzszy czas moze przyspieszy¢ proces
naturalnego roztadowywania sig i skréci¢ okres
eksploataciji.

... Akumulator przechowywany przez dtuzszy czas
powinien byc¢ co 6 miesigcy tadowany do konca, a
nastepnie catkowicie roztadowywany.

.. Nieuzywany akumulator nalezy wyjmowac z
tadowarki lub zasilanego urzgdzenia, poniewaz
niektore urzadzenia pobieraj$ prsd, nawet
woéwczas, kiedy sg wytSczone.

Zalety akumulatoréw litowo-jonowych
Akumulatory litowo-jonowe sg nieduze, ale dysponu;j$
duz$ pojemnoscis elektryczns. W niskich
temperaturach (ponizej 10°C) czas eksploatacii takich
akumulatoréw skraca sie jednak i kamera moze nie
dziata¢. W takiej sytuacji nalezy witozy¢ na chwile
akumulator do kieszeni lub w inne ciepte i bezpieczne
miejsce, a po nagrzaniu ponownie zainstalowac¢ w
kamerze.

UWAGI:
® Akumulator po zakonczeniu tadowania lub pracy jest
ciepty, co jest zjawiskiem normalnym.
Zakresy temperatur
tadowanie: 10°C do 35°C
Praca: 0°C do 40°C
Przechowywanie: -20°C do 50°C

® Im nizsza temperatura, tym diuzej trwa tadowanie.
® Podane czasy tadowania dotycz$ catkowicie
roztadowanego akumulatora.

Kasety

Aby zapewni¢ poprawne korzystanie z kaset i ich
przechowywanie, nalezy przeczyta¢ ponizsze uwagi:
o Podczas uzywania
.. Upewnij sig, ze kaseta jest oznaczona symbolem Mini
DV.

.. Pamigtaj, ze nagrywanie na nagranych wcze niej
tasmach kasuje automatycznie uprzednio nagrany
materiat audio i wideo.

.. Upewnij sie, ze kaseta jest skierowana odpowiednio
podczas jej wktadania.

.. Nie wktadaj i nie wyjmuj kasety wielokrotnie bez
umozliwienia jej uruchomienia. Poluzowanie tasmy
moze spowodowac uszkodzenie.

.. Nie otwieraj pokrywy przedniej taSmy. Naraza to j$ na
dziatanie kurzu i pozostawienie odciskow palcow.

® Przechowuj kasety

... Z dala od grzejnikéw i innych Zrédet ciepta.

.. Poza zasiegiem bezpos$redniego dziatania $wiatta
stonecznego.

... W miejscach nienarazonych na wstrz$sy i wibracje.
... W miejscach nienarazonych na oddziatywanie silnego
pola magnetycznego (takiego jak generowane przez

silniki, transformatory czy magnesy).

.. Poziomo w oryginalnym opakowaniu.

Karty pamieci

Aby zapewni¢ poprawne korzystanie z kart pamieci i ich
przechowywanle nalezy przeczyta¢ ponizsze uwagi:
Podczas uzywania
... Upewnij sig, ze karta pamigci jest oznaczona
symbolem SD lub MultiMediaCard.
.. Upewnij sie, ze karta pamieci jest skierowana
odpowiednio podczas jej wktadania.
® Podczas korzystania z karty pamieci (nagrywanie,
odtwarzanie, kasowanie, inicjowanie itp.)
... nie wolno wyjmowac karty pamieci ani wytSczaé
kamery.
® Przechowywanie kart pamieci
... Z dala od grzejnikéw i innych Zrédet ciepta.
... Poza zasiegiem bezposredniego dziatania $wiatta
stonecznego.
... W miejscach nienarazonych na wstrz8sy i wibracje.
... W miejscach nienarazonych na oddziatywanie silnego
pola magnetycznego (takiego jak generowane przez
silniki, transformatory czy magnesy).

Wyswietlacz LCD

o Aby zapobiec uszkodzeniu wyswietlacza LCD, NIE
WOLNO:

... Naciska¢ go zbyt mocno ani nim potrz§sac.

... Ktas¢ kamery w taki sposob, aby wyswietlacz LCD
znajdowat sie na spodzie.

o Aby wydtuzy¢ okres eksploatacji, nalezy:

... Unika¢ wycierania go szorstk$ szmatks.

o Nalezy pamieta¢ o nastepujScych zjawiskach
zwiszanych z uzytkowaniem wyswietlacza LCD.
Podane ponizej objawy nie zwiadczs o wadliwym
dziataniu urzadzenia.

CILG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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.. Podczas uzywania kamery powierzchnia wokét
wys$wietlacza LCD i/lub jego tylnej czgsci moze sie
nagrzewacé.

... Jezeli zasilanie pozostaje wiSczone przez dtuzszy czas,
powierzchnia wokét wyswietlacza LCD nagrzewa sig.

UrzSdzenie gtéwne

e Ze wzgledéw bezpieczeristwa NIE NALEZY:

... Otwiera¢ obudowy kamery.

... Demontowac lub przerabia¢ urzadzenia.

... Zwiera¢ stykéw akumulatora. Kiedy nie jest uzywany,

nalezy trzymac¢ go z dala od metalowych przedmiotdw.

.. Pozwoli¢, aby materiaty tatwopalne, woda lub
przedmioty metalowe dostaty si¢ do urzadzenia.
... Wyjmowa¢ akumulatora ani odtSczaé zrédta zasilania,
kiedy zasilanie jest wtSczone.
.. Pozostawia¢ podtSczonego akumulatora, gdy kamera
nie jest uzywana.
o Nalezy unika¢ uzywania urzadzenia
... W miejscach o wysokiej wilgotnosci lub duzym
zapyleniu.
... W miejscach zadymionych lub zaparowanych, np. w
poblizu kuchenki.

... W miejscach narazonych na silne wstrzssy lub drgania.

... W poblizu odbiornika telewizyjnego.

... W poblizu urz8dzen generujScych silne pole
magnetyczne lub elektryczne (gtosniki, anteny
nadawcze itp.).

... W miejscach o bardzo wysokiej (ponad 40°C) lub
bardzo niskiej temperaturze (ponizej 0°C).

o NIE NALEZY pozostawia¢ urzadzenia

... W miejscach o temperaturze powyzej 50°C.

... W miejscach o bardzo matej (ponizej 35%) lub duzej
(powyzej 80%) wilgotnosci.

... W miejscu bezpo rednio nastonecznionym.

... Latem w zamknigtym samochodzie.

... W poblizu grzejnika. i

o Aby chroni¢ urz§dzenie, NIE NALEZY:

... Dopuscié, aby ulegto zamoczeniu.

... Upuszcza¢ lub uderzaé nim o twarde przedmioty.

.. Naraza¢ go na wstrz$sy i silne drgania podczas
transportu.

.. Kierowa¢ obiektywu przez dtuzszy okres czasu na
bardzo jasne obiekty.

... Wystawia¢ obiektywu i wizjera na dziatanie
bezposredniego dziatania $wiatta stonecznego.

... Przenosi¢ go, trzymaj$c za monitor LCD lub wizjer.

... Wymachiwaé nim, trzymaj$c za pasek lub uchwyt.

... Wymachiwa¢ miekks torbs$ na kamere, kiedy kamera
jest w Srodku.

® Zabrudzone gtowice mogs by¢ przyczyns
nastepujScych probleméw:

RS I ot

WSS

... Obraz nie jest wyswietlany podczas odtwarzania.

... Podczas odtwarzania pojawiaj$ sie punkty zaktécen.

.. Podczas nagrywania lub odtwarzania wys$wietlany jest
wskaznik ostrzezenia o zabrudzonej gtowicy

... Poprawne nagrywanie nie jest mozliwe.

W tym przypadku nalezy uzy¢ opcjonalnej kasety
czyszczscej. Widz jS i odtworz. Jednorazowe wielokrotne
uzycie kasety czyszcz8cej moze spowodowac

uszkodzenie gtowic wideo. Po odtworzeniu 20 sekund
nagrania kamera zatrzyma sie automatycznie. Zapoznaj
sig z instrukcjami dotyczS8cymi kasety czyszczicej.
Jezli po uzyciu kasety czyszcz8cej problem nie ustapi,
skontaktuj sie z najblizszym sprzedawcs firmy JVC.
Mechaniczne ruchome czeéci gtowic wideo stuz§ce do
poruszania glowicami i ta m$ ulegaj$ zabrudzeniu i
zuzywaj$ sie w miare uptywu czasu. Aby zachowac
wyra ny obraz nagran, zalecane jest wykonywanie
okresowych testéw po uptywie 1000 godzin eksploataciji.
W tym celu nalezy skontaktowac sie z najblizszym
sprzedawcs firmy JVC.

Sposéb obchodzenia sie z plyta
CD-ROM

® Nalezy uwazac, aby nie zabrudzi¢ ani nie porysowaé
powierzchni lustrzanej (przeciwnej do powierzchni z
nadrukiem). Nie wolno pisac¢, ani uzywac¢ naklejek na
obydwu stronach. Gdy ptyta CD-ROM zabrudzi sig,
nalezy j§ delikatnie wytrze¢ migkks szmatks, wykonujsc
ruchy od rodkowego otworu w kierunku na zewnatrz.

© Nie wolno uzywac¢ $rodkéw czyszczscych, ani
preparatéw w aerozolu do czyszczenia zwyktych piyt.

@ Nie wolno zgina¢ ptyty CD-ROM, ani dotykac jej
powierzchni lustrzanej.

© Ptyt CD-ROM nie nalezy przechowywaé w miejscach
zakurzonych, o wysokiej temperaturze lub wilgotno$ci.
Przechowywa¢ z dala od bezposredniego $wiatta
stonecznego.

Informacje dotyczSce kondensacji wilgoci

® Mozna zaobserwowag, ze wlanie zimnego ptynu do
szklanki powoduje powstanie kropli wody na
zewnetrznej powierzchni szklanki. To samo zjawisko
wystepuje na gtowicy po przeniesieniu kamery z
chtodnego otoczenia w ciepte, po ogrzaniu zimnego
pokoju, w warunkach wysokiej wilgotnosci i w
miejscach, w ktérych wystawiona jest ona na
dziatanie chtodnego powietrza z systemoéw
klimatyzacji.

® Wilgo¢ zgromadzona na gtowicy moze spowodowac
powazne uszkodzenie tasmy i doprowadzi¢ do
wewnegtrznego uszkodzenia kamery.

Y CONDENSATION, OPERATION
PAUSED PLEASE WAIT

Jest wyswietlany w przypadku wystapienia
kondensacji. Gdy ten komunikat zostanie
wys$wietlony, nalezy odczeka¢ 1 godzing, az
kondensacja ustgpi.

Powazne usterki

Jezeli wystapi usterka, nalezy natychmiast przerwa¢
uzytkowanie urzadzenia i zasiggna¢ porady lokalnego
sprzedawcy firmy JVC.

Kamera ta jest urz8dzeniem sterowanym przez
mikrokomputer. Zaktécenia zewnetrzne i
interferencyjne (na przyktad pochodzsce z odbiornika
telewizyjnego lub radiowego) mogs przyczynia¢ sie do
nieprawidtowej pracy urzadzenia. W takich sytuacjach
nalezy odtSczy¢ zasilanie (akumulator, zasilacz
sieciowy itp.), odczekac kilka minut, po czym

podtsczy¢ zasilanie i wiSczy¢ kamere.
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Kamera

Dane ogélne

Zasilanie

Prsd staty o napieciu 11 V (przy uzyciu zasilacza
sieciowego)

Prsd staty o napieciu 7,2 V (przy uzyciu
akumulatora)

Pob6r mocy

Okoto 2,2 W (2,3 W*) (wysSwietlacz LCD wytSczony,
wizjer wiSczony)

Okoto 2,7 W (2,8 W¥) (wyswietlacz LCD wiSczony,
wizjer wyt§czony)

* Podczas uzywania lampy LED

Wymiary (szeroko$¢ x wysokos$¢ x giebokosé¢)
61 mm x 94 mm x 114 (2 3/8" x 3 15/8" x

41/2") mm (przy zamknietym wyswietlaczu LCD i
schowanym wizjerze)

Ciezar

Okoto 410 g (bez akumulatora, kasety i ostony
obiektywu)

Okoto 480 g (z akumulatorem, kaseta i oston$
obiektywu)

Temperatura pracy

0°C do 40°C

Wilgotnos$é otoczenia podczas pracy

35% do 80%

Temperatura przechowywania

-20°C do 50°C

Odczyt

1/6" CCD

Obiektyw

F 2,0; f = 2,3 mm do 78,2 mm; obiektyw Power
Zoom 34:1

Srednica filtra

27 mm

Wyswietlacz LCD

Przekstna 2,7"; ekran LCD wykonany w technologii
aktywnej matrycy TFT

Wizjer

Wizjer elektroniczny z kolorowym wy$wietlaczem
LCD 0,33"

Gtosnik

Monofoniczny

Lampa LED

Odlegtos¢ efektywnej pracy: 1,5 m

Dla cyfrowej kamery wideo

Format

Format DV (tryb SD)

Format sygnatu

Standardowy PAL

Format nagrywania/odtwarzania

Wideo: nagrywanie Digital Component
Audio: nagrywanie cyfrowe PCM, 32 kHz
4-kanatowe (12-bitowe), 48 kHz 2-kanatowe
(16-bitowe)

Kaseta

Kaseta Mini DV

Szybkos¢ tasmy

SP: 18,8 mm/s, LP: 12,5 mm/s
Maksymalny czas nagrywania
(dla kasety 80 min)

SP: 80 min, LP: 120 min

Dla cyfrowego aparatu fotograficznego

Nosnik

Karta pamieci SD/karta MultiMediaCard
System kompresji

JPEG (zgodne)

Rozmiar pliku

Zdjecie:

(640 x 480 pikseli)

Jakos¢ obrazu

2 tryby (FINE/STANDARD)
Szacunkowa liczba zdjeé, ktére mozna zapisaé
= str. 27

Dla ztSczy

S

S-Wyjscie wideo:

Y: 1,0V (p-p), 75 Q, analogowe

C: 0,3V (p-p), 75 Q, analogowe

AV

Wyijscie wideo: 1,0 V (p-p), 75 Q, analogowe
Wyijscie audio: 300 mV (skuteczne), 1 kQ,
analogowe, stereo

DV

Wejscie*/wyjscie: 4-stykowe, zgodne ze
standardem IEEE 1394

* Tylko dla modelu GR-D770E

uUsB

Typ Mini USB-B, zgodne ze standardem USB 1.1

Zasilacz sieciowy

Pobér mocy

Pr&d zmienny o napigciu od 110 V do 240 V~,
50 Hz/60 Hz

Wyjscie

Prsd staty o napieciu 11V Z__ i natezeniu 1 A

Podane dane techniczne dotyczs$ trybu SP, chyba
ze zaznaczono inaczej. Konstrukcja i dane
techniczne E & O.E. mogs ulec zmianie bez
uprzedzenia.
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