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Drogi kliencie!

Dzigkujemy za zakupienie tej cyfrowej kamery wideo. Najpierw prosimy o zapoznanie sie z
informacjami na temat $rodkéw bezpieczenstwa oraz ostrzezeniami zawartymi w instrukcji. Zapewni

to bezpieczne uzytkowanie produktu.

Korzystanie z instrukcji obstugi

» Wszystkie gtéwne rozdziaty i podrozdziaty sq wymienione w spisie tresci (=" str. 5).
» Wiekszo$¢ rozdziatéw jest opatrzona uwagami. Przeczytajcie je uwaznie.
* Rozwigzania/operacje podstawowe i zaawansowane sg rozdzielone, aby tatwiej byto z nich skorzystac.

Zaleca sie, abys...

... skorzystat z indeksu (= str. 72 - 76) i zapoznat sie z rozmieszczeniem przyciskow, itd., zanim

zaczniesz postugiwac sie kamera.

... przeczytat uwaznie zamieszczone ponizej uwagi o srodkach ostroznosci. Zawierajg one szczegdlnie
wazne informacje dotyczace bezpiecznego postugiwania sie kamera.

| Zalecamy szczegOlnie uwazne przeczytanie ostrzezen zamieszczonych na stronach 77 i 79.

SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE: ]

ABY ZAPOBIEC POZAROWI
LUB RYZYKU PORAZENIA,
NIE WYSTAWIAJ
URZADZENIA NA DZIALANIE
WODY ANI WILGOCI.

UWAGI:

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerami
seryjnymi) oraz ostrzeZenia znajdujg sie na
dolnej illub tylnej Sciance urzadzenia.

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerem
seryjnym) tadowarkilzasilacza AC znajduje
sie na jej podstawie.

Ostrzezenia dotyczace baterii litowej
(dla dziatania zegara i pilota)

Baterie uzywane w mniejszym urzadzeniu
mogq stwarza¢ zagrozenie oparzen
chemicznych jezeli postepuje sie z nimi
niewtasciwie. Nie taduj ich, nie rozbieraj, nie
wstawiaj w miejsce o temperaturze 100°C
powyzej ani nie spalaj.

Wymieniaj baterie na nowe firmy Maxell,
Panasonic (Matsushita Electric), Sanyo lub
Sony CR2025; stosowanie innych baterii
moze stworzy¢ ryzyko pozaru lub eksplozji.
m Usuwaj uzyte baterie we wiasciwy sposoéb.
B Trzymaj baterie z dala od dzieci.

m Nie rozbieraj i nie wrzucaj do ognia.

Niniejsza kamera zostata zaprojektowana do
stosowania z sygnatami telewizyjnymi o
kolorze systemu PAL. Nie moze by¢ uzyta do
odtwarzania z wykorzystaniem telewizoréw
innych standardow.

Filmowanie zywej akcji i odtwarzanie na
monitorze LCD lub w wizjerze jest mozliwe
wszedzie. Uzywaj do tego celu akumulatoréw
BN-V12U/V20U, a do ich tadowania,
dostarczonego wielonapigciowego zasilacza/
tadowarki AC. (Odpowiednie adaptery mogq
by¢ niezbedne w celu dostosowania
urzgdzenia do réznych gniazdek pradu
zmiennego w réznych krajach).

OSTRZEZENIA:

mAby unikng¢ porazenia pradem nie otwieraj
obudowy. Wewnatrz nie ma zadnych czesci,
ktore mogtbys obstugiwaé. Przekaz obstuge
wykwalifikowanym osobom.

m Jezeli nie korzystasz przez dtuzszy czas z
zasilacza/tadowarki zasilanej pradem
zmiennym (AC), zaleca sie odtgczenie kabla
zasilajgcego z gniazda sieciowego.

Zestaw jest produkowany zgodnie z normg
IEC Publ. 65.




B P03
SRODKI OSTROZNOSCI

Nie wystawiaj obiektywu ani wizjera bezposrednio
na stonce. Moze to spowodowac uszkodzenie
wzroku jak réwniez doprowadzi¢ do ztego
funkcjonowania wewnetrznych obwodoéw
elektrycznych. Wystepuje rowniez ryzyko pozaru i
porazenia elektrycznego.

OSTRZEZENIA! Ponizsze uwagi dotycza

DOSTARCZONE AKCESORIA

e Zasilacz/tadowarka

niebezpieczenstwa uszkodzenia kamery oraz zasilana pradem * Kaseta mini DV-30
zagrozenia doznania uszczerbku na zdrowiu zmiennym AA-V6SEG  Mminut (DVM-30)
przez uzytkownika. ®@0 N-DVIOME
Podczas przenoszenia kamery, uzywaj 8888
dostarczonego paska naramiennego i upewnij sie 0000
zawsze czy jest bezpiecznie zamocowany. 8888
Noszenie kamery za wizjer czy monitor LCD
moze spowodowac jej upuszczenie lub 2dal dzeni AK |at

; ; iatani ¢ Zdalne urzadzenie e Akumulator
nieprawidtowe dziatanie. sterujace RM.V71U BNAB0SU

Zachowaj ostroznos¢, aby palce nie zostaty
przytrzasniete przez pokrywe kasety. Nie
pozwalaj dzieciom obstugiwac¢ kamery, poniewaz
sg one szczegolnie narazone na zranienia tego
typu.

Nie uzywaj statywu na nieréwnych i niepewnych
powierzchniach. Moze sie on wywrdci¢ i
spowodowa¢ powazne uszkodzenie kamery.

OSTRZEZENIE! Podczas podtaczania kabli
(Audio/Video, S-Video, edycyjnego i kabla pradu
statego), nie zaleca sie umieszczania kamery na
odbiorniku telewizyjnym, bowiem zaplatanie sie
kabli grozi upadkiem i uszkodzeniem kamery.

&

¢ Adapter kablowy

o Kabel Audio/

* Kabel pradu statego Video (A/V)

Mini IN b ]
PAL *Kabel podiaczeniowy JLIP Qﬁ,;@f,
/J

T

® Ta kamera jest przeznaczona wylgcznie = ——l——=a3 e
dla cyfrowych kaset wideo. W tym eKabel DV (tylko * Filtr rdzeniowy
urzadzeniu moga by¢ stosowane tylko GR-DVL9600) (dla kabla

. it stuchawkowego
kasety oznaczone znakiem "IN . uchawkowego)

Przed sfilmowaniem waznej sceny...
... upewnij sig, czy uzywasz jedynie minikaset ze @
znakiem "IN’ .

.. pamietaj, ze ta kamera nie jest kompatybilna z

innymi cyfrowymi formatami wideo. 'S:v;';?;w?’ nastepujace ° Eatheglzashtowa
.. pamietaj, ze ta kamera jest przeznaczona tylko programy: (dla i pilota)

dla prywatnych konsumentow. Kazde Wychwytywanie JLIP

wykorzystanie komercyjne bez wtasciwej zgody obrazéw wideo

jest zakazane. (Jezeli nawet filmujesz takie Realizator wideo JLIP @

wydarzenia jak pokazy, wystepy lub wystawy Presto!

wytacznie dla potrzeb wiasnych, usilnie zaleca Mr. Photo/Photo-

sie uprzednie uzyskanie zezwolenia.) \__Album/lmagePhoto  Sclereaczka




4 ROWYCH URZADZENIACH WIDEO

Kamera cyfrowa przy nagrywaniu zamienia wchodzace sygnaty dzwiekowe i wizyjne na sygnaty
cyfrowe.

Sygnat wizyjny skfada sie z sygnatu luminanciji (Y) oraz z sygnatéw koloru (R-Y i B-Y). Sygnaly te sg
identyfikowane i zapisane cyfrowo (cyfrowy zapis elementéw sktadowych). Konwerter A/D (analogowo-
cyfrowy) probkuje sygnat Y z czestotliwoscig 13,5 MHz, a sygnaty R-Y i B-Y z czestotliwoscig 6,75 MHz
i zamienia je na sygnat kwantowany 8-bitowy.

Dzwiek probkowany z czestotliwoscig 48 kHz, zostaje zamieniony na sygnat kwantowany 16-bitowy,
a dzwigk prébkowany z czestotliwoscig 32 kHz zostaje zamieniony na sygnat 12-bitowy.

UWAGA:

Dane zapisane na tasmie sg cyfrowe, lecz na wyjsciu z kamery jest analogowe.

e N
VIDEO
. Sygnat luminanciji (Y) . Konwersja Nagrywanie
Obiektyw 7| analogowo-cyfrowa przez glowice
. obrotowg
Réznica sygnatow skanujaca
koloru (R-Y / B-Y) v helikalnie
Chrominancja (C) Analiza > Konwersja y| Kompresia Min P\
chromatyczna ¥"| analogowo-cyfrowa v sygnatu
AUDIO 4
Mikrofon » Konwersja
analogowo-cyfrowa
\. J

Ta kamera wideo rozdziela dane w bloki, zapisujac jeden blok kazdego rodzaju danych na kazdej
Sciezce tasmy.

( 4 Kierunek tasmy )
--------------------------------- i
R R RRRRERRRRKN - st
\\\\\\\ Obszar wideo g £
2| s
s N AR~ 2220 T
L | 12 Sciezek na kadr | )
@ Obszar podkodowy © Obszar audio
Kod czasu oraz dane daty/czasu sg Tutaj zapisywany jest sygnat audio.
tutaj zapisane, odrebnie od danych o Obszar ITI (Insert and Track-

wideo. Umozliwia to wyswietlenie daty i
czasu podczas odtwarzania jezeli nawet
nie byty wyswietlane podczas
nagrywania.

@ Obszar wideo

Tutaj zapisywany jest sygnat wideo.

ing Information)
Tutaj sgq zapisywane sygnaty edycyjne i
edycyjne sygnaty sledzgce po nagraniu.
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Zasilanie LADOWANIE AKUMULATORA

Dwu-rodzajowy system zasilania kamery pozwala
wybraé najlepiej odpowiadajgce zrédto zasilania.

PODLACZ ZASILANIE DO tADOWARK
Upewnij si¢, ze odiaczyte$ kabel pradu statego DC kamery od

. zasilacza/tadowarki zasilanej pradem zmiennym.
UWAGI - Wiéz kabel zasilajacy zasilacza/tadowarki do gniazda
* Zadna funkcja nie jest dostepna przed sieciowego pradu zmiennego. Zapala sie lampka kontrolna
wigczeniem zasilania. zasilania.

+ Stosuj jedynie zalecane Zrddfo zasilania.
* Nie uzywaj dostarczonych urzgdzer zasilania do 2 PODLACZ AKUMULATOR/-Y
innego sprzetu. Podtaczajac upewnij sig, ze znaki ® © skierowane sg do
Battery pack Akumulator BN-V607U dotu i dopasowane do odpowiadajacych im znakow na

Do gniazda 1o zasilaczu/tadowarce zasilanej pradem zmiennym.

sieciowego

¢ Wskaznik tadowania (1 lub 2) zaczyna miga¢ wskazujac, ze
rozpoczeto sie tadowanie.

3 SPRAWDZ STAN NALADOWANIA
Kiedy wskaznik tadowania przestaje pulsowac i $wieci si¢
Swiattem ciggtym, fadowanie jest zakoniczone.

Wskaznik e Jezeli do tadowarki podtaczone sg dwa akumulatory,
tadowania 1 tadowac sie beda w kolejnosci w jakiej zostaty podtaczone.
Zasilacz/tadowarka
zasilana pradem 4 ODLAF:Z AKUMULATQRI-Y _
Lampka zmiennym AA-V68EG Przesun akumulator/-y w kierunku przeciwnym do wskazanego
zasilania strzatkg i podnies. Pamietaj, aby wyjac z gniazda sieciowego
Gniazdko kabel zasilacza/tadowarki zasilanej pradem zmiennym.
Wskaznik  WYyisciowe pradu Czas tadowania
Iagof:vzanr:ia 2 statego DC OUT
Akumulator JEDEN DWA
BN-V607U | ok. 1 godz. 30 min. ok. 3 godz.
UWAGI: BN-V615U | ok. 3 godz. ok. 6 godz.

® tadowac nalezy w temperaturze od 10°C do 30°C. Zakres temperatur od 20°C do 25°C zapewnia najlepsze warunki do tadowania. Jezeli w
otoczeniu jest zbyt chtodno, fadowanie moze nie by¢ kompletne.

® Czas fadowania podany powyzej dotyczy akumulatora kompletnie roztadowanego.

® (zas fadowania zmienia sie w zaleznosci od temperatury otoczenia oraz stanu natadowania akumulatora.

® Aby uniknac interferencji, nie nalezy uzywac zasilaczaltadowarki w poblizu odbiornika radiowego.

® Jezeli w czasie tadowania akumulatoréw kabel pradu statego kamery podigczysz do zasilacza, zasilanie doprowadzane jest wéwczas do
kamery natomiast fadowanie zostaje przerwane.

® Poniewaz zasilaczlfadowarka zasilana pradem zmiennym przetwarza wewnatrz obudowy napiecien, w czasie pracy nagrzewa sie. Nalezy jq

uzywac jedynie w miejscach przewiewnych.

Podczas tadowania akumulatoréw po raz pierwszy lub po diuzszym przechowywaniu, wskaZznik tadowania moZe sig nie zapalic. Wyjmij

wowczas akumulator z zasilaczaltadowarki, a nastepnie wiéz ponownie.

Jezeli nawet po kompletnym natadowaniu akumulator utrzymuje napigcie przez bardzo krétki okres czasu, zuzyty akumulator nalezy wymienic¢

na nowy.

Akumulatory

NIEBEZPIECZENSTWO! Nie usituj rozbiera¢ akumulatora ani nie
wystawiaj go na dziatanie ptomieni lub na wysoka temperature
bowiem grozi to zapaleniem lub wybuchem akumulatora.
OSTRZEZENIE! Nie dopuszczaj do zetkniecia sie akumulatora lub

jego koncowek z czgsciami metalowymi bowiem moze to
spowodowaé spiecie i zapalenie.

Bateria litowo-jonowa jest wrazliwa na Akumulatory litowo-jonowe

niskie temperatury. Akumulatory litowo-jonowe sg mate ale posiadajg duzg zdolno$é
zasilania. Jednakze, wystawienie ich na dziatanie niskich
temeperatur (ponizej 10°C) powoduje skrocenie czasu dziatania a
nawet catkowitg niezdolnos¢ do dziatania. Nalezy wéwczas wiozy¢
na pewien czas akumulatory do kieszeni lub innego cieptego i
bezpiecznego miejsca, a nastepnie ponownie podtaczy¢ do
kamery. Tak dtugo jak sam akumulator nie jest zimny, nie wptynie
na obnizenie sprawnosci kamery.

(Jezeli uzywasz elementu grzejnego, nie dopus¢ do
bezposredniego zetknigcia z nim akumulatora.)




UZYWANIE AKUMULATOROW

PO7

1 PODNIES WIZJER DO GORY

2

WELOZ AKUMULATOR
Wsun akumulator delikatnie koricem oznaczonym strzatka -
skierowang do dotu do jego oprawy
przesun do dotu, aby odpowiednio umiescic¢ @

, a nastepnie

UWAGI:

20°C.

oznaczenia
dziatanie.

Aby akumulator wyjac...

. podnies wizjer i przesun delikatnie akumulator w
gore naciskajgc przycisk uwalniania, aby

akumulator wyjac.

® Wiozenie akumulatora odwrotnym koricem niz
, moze spowodowac niewtasciwe

® Ciggte filmowanie moZliwe jest, jezeli temperatura wynosi ok.

® Jednakze, zdolnosc¢ ciggtego filmowania radykalnie zmniejsza
sie w warunkach, gdy:

» Temperatura spada ponizej 10°C.

» Zoom i tryb gotowosci do dziatania sq wielokrotnie
uaktywniane.

» Uzywany jest czesto monitor LCD.

Przed przystapieniem do intensywnego filmowania zaleca sie

UWAGA:

Przed odtgczeniem zrodta zasilania,
upewnij sie czy kamera jest wytgczona.

Przyblizony czas nagrywania

przygotowac takg ilos¢ akumulatoréw, aby zapewnic
trzykrotnie dfuzszy anizeli planowany czas filmowania.

Nieodpowiednie pOStQpOWanie moze Akumulator | Monitor LCD wiaczony/ | Monitor LCD wytaczony/ | Monitor LCD wiaczony/
spowodowa¢ niewtasciwe dziatanie Wizjer wylaczony | Wizjer wiaczony Wizjer wiaczony
kamery. BN-V607U 50 min. 65 min. 45 min.
BN-V615U 100 min. 130 min. 90 min.
BN-V856U 6 godz. |7 godz. 30 min. | 5 godz. 30 min.
INFORMACJA:

Zestaw VU-V856KIT sktada sie z akumulatora BN-V856U oraz zasilaczaltadowarki zasilanej pradem zmiennym

AA-V8OEG.
Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi zestawu VU-V856KIT.

Nie jest moZliwe natadowanie akumulatora BN-V856U za pomocg dostarczonego zasilaczaltadowarki. UZyj do
tego celu opcjonalnego zasilaczaltadowarki zasilanej pradem zmiennym AA-V80EG.

ZASILANIE SIECIOWE UWAGI:
Uzywaj zasilacza/tadowarki zasilanej pragdem
zmiennym (podtacz jak pokazano na

ilustracji).

® Inne uwagi, 1= Str. 6..

Do gniazda
sieciowego

Kabel zasilajacy

Zasilaczaltadowarka
zasilana pradem
zmiennym AA-V68EG

Kabel pradu statego DC

Do oprawy
akumulatora

)

Ztacze wyjsciowe pradu statego DC OUT

® Dostarczony zasilacz/tadowarka zasilana pradem
zmiennym zapewnia automatyczny wybor napiecia w
zakresie 110V do 240V.

PRZYGOTOWANIA
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Lampka
zasilania

Przycisk
blokady

Pokretto
selektora

Wyswietlacz

REC MODE SP
WIDE MODE OFF

ZOOM 40X
DIS OFF
GAIN UP AGC

| FLASH AUTO

;‘P DATE / TIME MENU
TO SYSTEM MENU

END

A

ONSCREEN  OFF
| DISPLAY ON
B2 DATE / TIME] 1. 1.00

- 00: 00

RETURN

Przelacznik zasilania

Menu nagrywania

Menu DATE/TIME
(data/czas)

PRZYGOTOWANIA (ciag dals:

Ustawianie daty/czasu

Data i czas sg zawsze nagrywane na tasme. Sam
mozesz wybra¢ czy chcesz je wyswietla¢, czy nie
podczas odtwarzania (=" str. 47).

WYBIERZ TRYB FUNKCJONOWANIA
Ustaw przetgcznik zasilania na “M”, “5S” lub “ @ "
przytrzymujgc przycisniety przycisk blokady
umieszczony na przetgczniku, oraz otwoérz
catkowicie monitor LCD lub wysun zupetnie wizjer.

+ Zapala sie lampka zasilania oraz wigcza sie kamera.

2 WEJDZ DO MENU NAGRYWANIA
Nacisnij MENU. Pojawi sie Menu nagrywania.

WEJDZ DO MENU DATE/TIME

Przesun pasek podswietlajacy na “TO DATE/TIME
MENU” obracajac pokrettem selektora. Nacisnij to
pokretto. Pojawi sie menu Date/Time.

4 WPROWADZ DATE | CZAS

Przesun pasek podswietlajgcy na “DATE/TIME”
obracajac pokrettem selektora. Nacisnij to
pokretto. Zostanie pods$wietlony napis “day”, ktory
zacznie pulsowac.
Obracajac pokrettem selektora, wprowadz dzien.
Przycisnij pokretto selektora. Powtérz procedure
wprowadzajgc miesiac, godzine i minuty.

* Przyci$nij dwukrotnie pokretto selektora kiedy
pasek podswietlajgcy ustawiony jest na
“RETURN?”, aby opuscic.

Wbudowane tadowalne litowe baterie zegara
Aby zachowa¢ w pamigci date/czas, kamera zostata
wyposazona w tadowalng litowg baterie zegara. Kiedy
kamera podtaczona jest do gniazda sieciowego za
pomocy zasilacza/tadowarki, lub zasilana jest za pomocg
akumulatora, odbywa sie wéwczas tadowanie litowej
baterii zegara. Jezeli jednak kamera nie jest uzywana
przez okoto 3 miesigce, litowa bateria zegara wyczerpuje
sie i kasujg sie ustawienia daty/czasu. Nalezy wowczas
najpierw podigczy¢ kamere na ponad 24 godziny do
gniazda sieciowego za pomocg zasilacza/tadowarki
zasilanej pragdem zminnym, aby natadowac litowa baterie
zegara. Nastepnie, przed uzyciem kamery, nalezy
dokona¢ ustawienia daty/czasu.

Kamere mozna uzywac nie ustawiajgc uprzednio daty/
czasu.

UWAGA:

Nawet po wybraniu “DATEITIME”, jeZeli parametr nie jest
podswietlony, wewnetrzny zegar kamery dalej dziata. Po
ustawieniu paska podswietlajacego na parametr datalczas
(w tym dniu), zegar zatrzymuje sie. Po zakoriczeniu
ustawiania minut i przycisnieciu pokretta selektora, data i
czas zaczynajq dziata¢ poczawszy od wartosci, ktore
wtasnie ustawites.
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Przetacznik ochrony
przed wymazaniem*

Ustaw kamere
tak, aby kieszen
mogta otworzy¢
si¢ na zewnatrz

Przelacznik
PUSH HERE OPEN/EJECT
(NACISNIJ TUTAJ)

Pokrywa kasety

* W celu ochrony cennych nagran...

.. przesun suwak ochrony tasmy w kierunku
oznaczonym napisem “SAVE”.
Zapbezpiecza to tasme przed ponownym
nagraniem. Jezeli pozniej zdecydujesz sie
na nagranie tej taSmy przesun suwak do
pozycji “REC” przed jej zatadowaniem do
kamery.

UWAGI:

Zaktadanie/wyjmowanie kasety

Aby zatadowa¢ lub wyrzuci¢ kasete, kamera musi by¢
podtgczona do zasilania.

OTWORZ POKRYWA KASETY

Przesun OPEN/EJECT w kierunku strzatki a
nastepnie wysun pokrywe, az do kliknigcia
mechanizmu. Kieszen kasety otworzy sie
automatycznie.

* Nie dotykaj elementow wewnetrznych.

2 WLOZ/WYJMIJ KASETE
W16z lub wyjmij kasete, nacisnij “PUSH HERE” az
do zamkniecia kieszeni.

PRZYGOTOWANIA .

» Po zamknieciu kieszeni kasety, wsuwa sig ona
automatycznie. Zaczekaj, az wsunie sie
catkowicie zanim domkniesz pokrywe.

» Gdy natadowanie baterii jest mate, zamknigcie
pokrywy moze nie by¢ mozliwe. Nie stosuj sity.
Przed dalszym kontynuowaniem, zamien baterie
na inng, w peti natadowana.

ZAMKNIJ POKRYWE KASETY

Przyblizony czas nagrywania

Tasma Tryb nagrywania

SP LP
DVM-30 30 min. 45 min.
DVM-60 60 min. 90 min.

® Otwarcie kieszeni kasety trwa kilka sekund. Nie stosuj sity.

® JezZeli odczekates kilka sekund, a kieszen kasety sie nie otworzyta, zamknij pokrywe kasety i sprobuj
ponownie. Jezeli kieszen kasety nadal nie otwiera sie, wytgcz kamere i wigcz jg ponownie.

® JezZeli tasma nie jest wiaSciwie zatadowana, otworz catkowicie pokrywe kasety i wyjmij kasete. Po kilku

minutach, widz jq ponownie.

® Gdy kamera zostanie przeniesiona z zimnego miejsca do cieptego, odczekaj chwile przed otwarciem

pokrywy kasety.

® Zamykanie pokrywy kasety zanim otworzy sie catkowicie kieszen kasety, moze doprowadzi¢ do

uszkodzenia kamery.

® Nawet przy wytgczonej kamerze, mozna kasete wtoZyc i jg wyjgc. Jezeli kieszn kasety zamykana jest
przy wytgczonej kamerze, moze nie zechcie¢ sie wsungc. Zaleca sie wtgczenie zasilania kamery przed

witoZeniem i wyjmowaniem kasety.

® Po wznowieniu filmowania, jezeli otworzysz pokrywe kasety, na tasmie nagrany zostanie pusty odcinek
lub wezesniej nagrana scena zostanie skasowana niezaleZnie od tego czy kieszen kasety wysuneta sie
czy nie. Patrz str. 20, aby dowiedziec sie o nagrywaniu od Srodka tasmy.



PRZYGOTOWANIA (ciag dals:

Ustawianie trybu nagrywania

Moze by¢ dokonane w zaleznosci od twoich upodoban.

WYBIERZ TRYB OPERACJI

Ustaw przetgcznik zasilania na “M”, “5S” lub “ @ "
przytrzymujgc przycisniety przycisk blokady
umieszczony na przetgczniku, oraz otwoérz
catkowicie monitor LCD lub wysun zupetnie wizjer.

*\Wigczy sie lampka zasilania i wigczy sie tez
kamera.

WEJDZ DO MENU NAGRYWANIA
Nacisnij MENU. Pojawi sie¢ menu nagrywania.

°
°
° °
° °
®  Przycisk MENU °
° °
v v
Lampka
f zasilania
\ Przycisk
blokady

USTAW TRYB NAGRYWANIA

Najpierw przesun pasek podswietlajgcy na “REC
MODE” obracajgc pokrettem selektora. Nacisnij
pokretto selektora. Zostanie zaznaczony napis
“SP” lub “LP”. Obracajgc pokrettem wybierz “SP”

Pokretto
selektora

Wyswietlacz

L
b sP
WIDE MODE ~ OFF
ZOOM 40X
OFF
AGC

AUTO
TO DATE / TIME MENU
TO SYSTEM MENU

END

A

N g~

»RECMODE  -BH&-
WIDE MODE ~ “OFF
ZOOM 40X
DIS OFF
GAIN UP AGC

FLASH AUTO
TO DATE / TIME MENU
TO SYSTEM MENU

END

Przelacznik zasilania

Menu nagrywania

Wskaznik trybu nagrywania

SPe+—>LP

lub “LP”. Przyci$nij pokretto selektora dwukrotnie,
aby wyj$¢ z menu nagrywania.

* Nie jest mozliwe wstawianie edycji oraz
przegrywanie dzwigku na tasmie nagranej w
trybie LP.

* Tryb “LP” (dtugie nagrywanie) jest bardziej
ekonomiczny i nagrywanie jest péttora raza
diuzsze.

UWAGI:

® Jezeli tryb nagrywania zostaje wigczony podczas
filmowania, odtwarzany obraz zostanie w punkcie
przetgczania trybu rozmazany.

® Zaleca sie, aby tasmy nagrane w trybie LP na tej
kamerze byty réwniez na niej odtwarzane.

® Podczas odtwarzania tasmy zapisanej na innej
kamerze, moze pojawic sie blok szumu, albo
chwilowy zanik dZzwieku.
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Diwignia pozycji zoom Regulowanie paska

1 ROZCIAGNIJ PETLE
Odepnij pasek samoprzylepny.

2 WSUN REKE
Przetéz prawg reke przez petle i uchwy¢ pasek.

3 WYREGULUJ DLUGOSC

Wyreguluj tak, aby kciuk i palce miaty tatwy
dostep do przycisku nagrywania Start/Stop oraz
do dzwigni pozycji zoom. Zapnij pasek
samoprzylepny.

PRZYGOTOWANIA .

Przycisk Start/Stop nagrywania

Regulowanie wizjera

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Ustaw przetacznik zasilania na “B”, “M”, “5S” lub
“B8 " naciskajac przycisk blokady umieszczony na
przetaczniku.

USTAW WIZJER

Wysun zupetnie wizjer i wyreguluj recznie dla
uzyskania najlepszej widocznosci (patrz ilustracja
po lewej).

WYREGULUJ NASADKE OBIEKTYWOWA
Obracaj regulatorem nasadki obiektywowej, az
wskazania w wizjerze zostang ustawione
odpowiednio ostro.

Przycisk blokady

Ustaw na “B1 7,

“@u’ “58” lub
=PAUSE= € E ”
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Zamocowanie paska naramiennego

ZAMOCUJ PASEK

Upewnij sig, ze akumulator i kabel prgdu statego
sg odigczone. Jak pokazano na ilustracji po lewej,
przewlecz pasek przez dolne oczko (D, nastepnie
zagnij i przewlecz przez klamre .

WYREGULUJ DLUGOSC
Wyreguluj jak pokazano na ilustracji po lewej (3.

ZAMOCUJ DO DRUGIEGO OCZKA
Powtorz krok 1, aby zamocowaé pozostaty koniec
paska w drugim oczku (), zwazajac, aby pasek sie
nie skrecit.

Montowanie na statywie

1 DOPASUJ | DOKREC
Dopasuj $ruby i bolce obracania kamerg
umieszczone na statywie do otworéw mocowania
na kamerze. Dokrec¢ $ruby.

UWAGA:

Uzywajgc statywu, upewnij sie, ze rozwarte$
jego nogi, aby unieruchomi¢ kamere. Aby
unikng¢ uszkodzenia kamery spowodowanego
upadkiem kamery ze statywu, nie uzywaj
statywéw o matych wymiarach.




Aby wiaczy¢ kamere, ustaw najpierw
przetacznik zasilania na dowolny tryb dziatania
za wyjatkiem “OFF” (Wytaczony), a nastepnie
wysun zupetnie wizjer lub otwérz monitor LCD.
Po przestawieniu przetacznika zasilania z
pozycji “OFF” na dowolng inna, przycisnij i
przytrzymaj wcisniety przycisk umieszczony na

przetaczniku.

Przetacznik zasilania

W zaleznosci od wybranej pozycji ustawienia
przetacznika zasilania, w gérnym lewym rogu
pojawi sie “F.AUTO” (Automatyczny) lub

“MANUAL” (Reczny).

F.AUTO
=PAUSE=

MANUAL
=PAUSE=

Przy ustawieniu na
& m ”

Przy ustawieniu na
n@u, ussn Iub

@ @ ”

(Przy ustawieniu na
“58”, “MANUAL”
miga.)

Jezeli wybrany zostat tryb G,
wowczas wskazania te nie ukaza sie.

Tryb dziatania

Obracajac przetacznikiem zasilania mozesz wybraé
odpowiedni tryb dziatania sposréd nastepujacych: tryb
w petni automatyczny (@), tryb reczny (M), tryb
nagrywania 5 sek. (5S), tryb progresywny (@) oraz
tryb odtwarzania (G¥N ).
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Pozycja przetacznika
zasilania

Funkcja

Automatyczny:

Umozliwia nagrywanie BEZ
efektéw specjalnych i
odrecznego regulowania.
Stosowany do nagran
standardowych.

Reczny:
W

Umozliwia ustawienie
réznorodnych funkcji nagrywania
za pomocg menu. Korzystaj z
tego trybu dla uzyskania nagran
bardziej kreatywnych niz
nagrywanie w trybie
automatycznym.

Tryb
nagrywania
5-
sekundowego
58

Pozycja kamery

Umozliwia nagrywanie 5-
sekundowych sekwencji dla
podtrzymania ruchu akcji.
Udostepnia filmowanie w trybie
recznym. Jednakze, ostrosc¢ i
ekspozycja pozostang
ustawione jak w trybie
automatycznym i nie mozna
zmieni¢ ustawien poprzez menu
uzywajgc pokretta selektora.

Tryb
progresywny:
B

Umozliwia nagrywanie wysokiej
jakosci uje¢ w ruchu (seria
nieruchomuch obrazéw
pozbawionych fluktuaciji).
Nieruchome obrazy o wysokiej
rozdzielczo$ci moga byé
réwniez przetwarzane na
komputerze osobistym lub
wydrukowane.

Odtwarzanie:
PLAY

Umozliwia odtworzenie
nagrania, = str. 43 - 51.

Wytaczenie:
OFF

Umozliwia wytaczenie kamery.
Po ustawieniu w tej pozycji,
reczne ustawianie ostrosci i
regulacja ekspozycjg ustawiane
sg automatycznie na “AUTO”.

PRZYGOTOWANIA .
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Przetacznik OPEN/EJECT

Lampka
zasilania

Przycisk
blokady

Przetacznik zasilania

Lampka sygnalizacyjna
($wieci sie podczas nagrywania)

NAGRYWANIE Podstawy nagrywania

UWAGA:

Powinienes juz dokonac czynnosci wymienionych
ponizej. Jezeli nie, wykonaj je przed przystgpieniem do
dalszych czynnosSci.

® Zasilanie (i= str. 6)

® Ustawianie trybu nagrywania (= str. 10)
® Regulowanie paska (= str. 11)

® Regulowanie wizjera (= str. 11)

WLOZ KASETE
Przesun OPEN/EJECT w kierunku strzatki a

nastepnie obré¢ mechanizm otwierania pokrywy, az

do kliknigcia mechanizmu. Kieszen kasety otworzy
sie automatycznie.
Wiéz tasme i nacisnij przycisk “PUSH HERE”, aby
zamkna¢ kieszen kasety.

» Po zamknieciu kieszeni kasety, cofa si¢ ona
automatycznie. Zaczekaj, az zupetnie sie
schowa zanim zamkniesz pokrywe kasety.

Filmowanie z podgladem w wizjerze

USTAW TRYB GOTOWOSCI DO
NAGRYWANIA

Upewnij sie, ze monitor LCD jest ztozony i
zablokowany. Ustaw przetacznik zasilania na

odpowiednig pozycje kamery (“B”, “M”, “5S” lub
“@ ") przytrzymujac wcisniety przycisk blokady na
przetaczniku, a nastepnie wysun zupetnie wizjer.

» Ostona obiektywu otwiera sige, lampka kontrolna
zasilania zapala i kamera wchodzi w tryb
gotowosci do nagrywania.

» Scena na jakg ustawite$ pojawia sie w wizjerze
z natozonym na niej napisem “PAUSE”.

ROZPOCZNIJ FILMOWANIE
Przycisnij przycisk nagrywania Start/Stop.

+ Oznaczenie “BES " widoczne jest w wizjerze
podczas catego cyklu nagrywania.
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A

Przycisk Start/Stop nagrywania

Przycisk IND.ON/OFF
(Wskazania wyswietli¢/wygasic)

, Wskaznik czasu pozostajacej tasmy

25 min4+—— *==min
(Odmierzany od teraz)

|

90min

2min
(pulsujacy)

imin
(pulsujacy)

Omin
(pulsujacy)

4 ZATRZYMJ NAGRYWANIE
Przycisnij ponownie przycisk Start/Stop
nagrywania, aby nagrywanie zatrzymac.

» Kamera wchodzi ponownie w tryb gotowosci do
nagrywania.

UWAGI:

® Obraz nie pojawia sie jednoczesnie w monitorze LCD i w
wizjerze. Na monitorze LCD nie pojawia sie gdy wizjer jest
wyciggniety. Nie ma mozliwosci filmowania przy jednoczesnym
korzystaniu z monitora LCD i wizjera.

Jednakze, w czasie filmowania autoportretowego (= str. 17)
obraz pojawia sie jednoczesnie na monitorze LCD i w wizjerze.
Kieszeni kasety nie mozna otwdrzyc, dopdki nie zostanie
zatozone zasilanie.

Moze uptynac troche czasu pomiedzy otworzeniem pokrywy
kasety i otworzeniem sie kieszeni kasety. Nie forsuj otwierania.
Czas pozostajacej tasmy do nagrywania wy$wietla sie jedynie
w wizjerze.

® Dfugosc¢ tamy pozostatej do nagrywania podana jest w
przyblizeniu.

Czas niezbedny do obliczenia dfugosci tasmy pozostatej

do nagrywania, oraz doktadnosc obliczenia moze by¢
réznorodny w zaleznosci od typu uzywanej tasmy.

® Napis “TAPE END’ pojawia sie, kiedy tasma doszta do korica
natomiast zasilanie wytqcza sie automatycznie, jesli taki stan
trwat przez 5 minut. “TAPE END” pojawia sie rowniez, jeZeli
wloZona zostata kaseta, ktorej tasma doszta do korica.

JezZeli kamera pozostaje w gotowosci do nagrywania przez 5
minut, zasilanie kamery automatycznie wytgcza sie. Aby
kamere ponownie wigczy¢, wsuri i wysun wizjer lub zamknij i z
powrotem otwérz monitor LCD.

Jezeli na tasmie pozostawione sg puste odcinki miedzy
nagranymi scenami, przerwany zostaje kod czasu i mogq
nastapic nieprawidtowosci podczas edycji tasmy. Kontynuuj
filmowanie od miejsca, gdzie przerwates$, tak aby nie pozostaty
puste miejsca postepujac zgodnie z tym co zawiera rozdziat
“Nagrywanie od $rodka tasmy” (= str. 19).

Podczas nagrywania dZzwiek nie jest styszalny z gtosnika. Jezeli
chcesz ustyszec¢ dzwiek podfacz opcyjne stuchawki do gniazda
stuchawek. Sita dZzwigku w tym punkcie jest taka sama jak
poziom ustawiony podczas odtwarzania.

Aby wytaczy¢ lampke sygnalizacyjng w trakcie filmowania, patrz
strona 28 i 30.

Wskazania na monitorze LCD/wizjerze
Mozesz wyswietla¢ lub wygasza¢ wskazania ukazane
na monitorze LCD i w wizjerze.

NAGRYWANIE .

1 PRZYCISNIJ PRZYCISK IND. ON/OFF

Aby wygasi¢ wskazania, przycisnij przycisk IND.
ON/OFF przez ponad 1 sek.
Przycisnij ponownie przez ponad 1 sek., aby
wskazania ponownie sie pojawity.

UWAGA:

Nie jest mozliwe wygaszenie z monitora LCD czy
wizjera wskazan przesuwania sig tasmy “»>»p»”,
ostrzezen i niektorych innych. Wskazania, ktore mozna
usungg, = str. 741 75.



Lampka

Lampka sygnalizacyjna
(Swieci sie podczas nagrywania)

ANIE Podstawy nagrywania (ciag dals

Filmowanie z podgladem na ekranie
LCD

Przed wykonaniem ponizszych krokéw, wykonaj krok 1
(1= str. 14).

USTAW TRYB GOTOWOSCI DO
NAGRYWANIA

Upewnij sie, ze monitor LCD jest ztozony i
zablokowany. Ustaw przetgcznik zasilania na
odpowiednig pozycje kamery (“B”, “M”, “58” lub
“[@8") przytrzymujac wcisniety przycisk blokady na
przetaczniku, a nastepnie wysun zupetnie wizjer.

» Ostona obiektywu otwiera sie, lampka kontrolna
zasilania zapala i kamera wchodzi w tryb
gotowosci do nagrywania.

» Scena na jaka ustawite$, pojawia si¢ na
monitorze LCD z natozonym na niej napisem
“PAUSE”.

3 ROZPOCZNIJ FILMOWANIE

Przechyl monitor LCD w gére lub w dot dla
lepszej widocznosci (= str. 17), a nastepnie
przyciénij przycisk nagrywania Start/Stop.

» Oznaczenie “ EEE ” widoczne jest podczas catego
cyklu nagrywania.

4 ZATRZYMAJ NAGRYWANIE
Przycisnij przycisk nagrywania Start/Stop
ponownie, aby zatrzymac nagrywanie.

» Kamera powraca do gotowosci nagrywania.

UWAGI:

® Jezeli w plenerze uzywasz monitora LCD
bezposrednio wystawionego na storice, obraz na
monitorze LCD moze nie by¢ widoczny. W takiej
sytuacji zaleca sie uzywanie wizjera (= str. 14).

® Aby wytgczyc lampke sygnalizacyjng w trakcie
filmowania, patrz strona 28 i 30.

® /nne uwagi umieszczone sg na stronie 15.
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Zdjecia reporterskie

W niektdrych sytuacjach moga by¢ potrzebne ujecia pod
roznymi katami w celu dodania bardziej dramatycznego
wyrazu.

1 OTWORZ MONITOR LCD
Upewnij sie, ze monitor LCD jest catkowicie otwarty.

2 PRZECHYL MONITOR LCD
Przechyl monitor w najbardziej wygodnym kierunku.

* Monitor LCD mozna obréci¢ o niemal petny okrag
(270°: 90° do dotu, 180° do gory).

Autoportretowanie

Osoba, ktorg filmujesz moze ogladaé sie na monitorze
LCD. Mozesz nawet samego siebie sfilmowa¢ ogladajac
swoj obraz na monitorze LCD.

PRZECHYL MONITOR DO GORY
Otworz monitor LCD i przechyl go do géry o 180°, tak
ze bedzie zwr6cony do przodu.

¢ Obraz w monitorze jest odwrécony poziomo.
Jezeli wizjer jest w tym czasie wysuniety,
réwniez sig¢ wiaczy.

2 ROZPOCZNIJ NAGRYWANIE
Ustaw obiektyw na filmowany przedmiot (na samego
siebie przy autoportretowaniu) i rozpocznij filmowanie.

NAGRYWANIE .

+ W czasie filmowania autoportretowego wskaznik
“Biezacego biegu tasmy” oraz wskazowki
ostrzegawcze (1= str. 75), ukazywane sg jako
jedyne; na wy$wietlaczu pojawiajg si¢ odwrocone
niczym odbite w lustrze, ale w nagraniu nie sg
odwrocone.

Nagrywanie

samego siebie UWAGA:

WskaZnik pozostatej tasmy nie pojawia sie podczas
filmowania autoportretowanego. Gdy jednak pozostaty czas
osiggnie 2 minuty, wskaznik pojawi sie przedstawiajgc czas
pozostaty do korica nagrania: ».._ _® (pulsujacy)

+s._ A (pulsujacy) 04 (pulsujacy).

Regulacja jaskrawosci
Obracajac pokrettem selektora, mozna regulowaé
Pokretto selektora jaskrawos¢ wyswietlacza.

UREGULUJ JASKRAWOSC

Obracaj pokrettem selektora, az wskaznik
jaskrawosci zacznie sie przemieszczac a
wyswietlacz uzyska pozadang jaskrawos¢.

» Wskazania jaskrawosci pojawiajg sie na
wyswietlaczu.

« Jezeli wysuniety jest wizjer, mozna wyregulowac
réwniez jego jaskrawosc.

BRIGHT = ——--- L +
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Zblizanie (T: Teleobiektyw) ,@ ‘ FUNKCJA : Zoom

=

» U
<
% ) CEL:
1x % T} o Aby uzyska¢ zblizanie/oddalanie, lub chwilowe
=0
4@

mxg ﬁzo@ 2 zmiany w powigkszeniu obrazu.

DZIAtANIE:
Zblizanie
LAY - Przesun dzwignie pozycji zoom w kierunku “T”.
Oddalanie (W: Szeroki kat ujecia) Oddalanie
Przesun dzwignie pozycji zoom w kierunku “W”.
m Im mocniej przyciskasz przycisk dziatania zoom,

N

Wyswietlacz zoom tym szybciej zoom dziata.
Obszar UWAGI:
:g;wego ':=$ ® Podczas ustawiania zoom, moze zostac¢
naruszona ostrosc¢. W takim przypadku, ustaw
10x obszar zoom gdy kamera pozostaje w stanie gotowosci,
(optycznego) 10 zablokuj ostrosc¢ stosujgc reczne korygowanie
zoom a ostrosci (= str. 37), a nastepnie zblizeri i oddalen
dokonuj w czasie nagrywania.
® W trybie w petni automatycznym (gdy przetgcznik
Przyblizony wspétczynnik zoom zasilania ustawiony jest w pozycji “B *), mozliwe
Jest powiekszenie do 40x. W trybie recznym (gdy
Dzwignia pozycji zoom przetacznik zasilania ustawiony jest w pozycji

' “m”, “5S” lub “B8 ), mozliwe jest maksymalne
powiekszenie do 200x i moZe zostac przetgczone
na powiekszenie 10x dzieku zoom optycznemu.

® Powiekszenie ponad 10x jest dokonywane
wskutek cyfrowego przetwarzania obrazu i z tego
wzgledu nazywane jest cyfrowym zoom.

® Podczas realizacji cyfrowego zoom, moze
ucierpie¢ jakos$¢ obrazu.

® Zoom cyfrowy nie moze by¢ stosowany przy
uaktywnionych funkcjach uzyskiwanych poprzez
cyfrowe przetwarzanie obrazu (Cyfrowy
stabilizator obrazu (DIS), = str. 29, Nagrywanie z
duzg predkoscig, 1= str. 42, Funkcja roletkil
przenikania obrazu, 1= str. 32, Ujecie migawkowe,
o= str. 25, Video Echo, 1= str. 35 itd...) sgq
uruchomione.

® filmowanie makro (w odlegtosci 1,56 cm od
filmowanego obiektu) jest moZliwe gdy dzwignia
pozycji zoom przesunieta jest catkowicie do
znaczka “W”. Patrz rowniez “TELE MACRO” w
menu systemu na str. 30.

Przetacznik
zasilania



UWAGA: Nagrywanie od srodka tasmy
Kod czasu

Podczas nagrywania kod czasu zostaje nagrywany na tasme. Kod ten potwierdza potozenie
nagranej sceny na tasmie podczas odtwarzania.

Jezeli nagrywanie zaczyna sie od pustego fragmentu, kod czasu rozpoczyna sig¢ od “00:00:00”
(minuty: sekundy: klatki). Jezeli nagrywanie zaczyna sie od konca poprzednio nagranej sceny, kod
czasu zapisywany jest jako dalszy cigg ostatnio zarejestrowanej wartosci.

Kod czasu jest niezbedny dla wykonywania montazu w przypadkowej kolejnosci (= str. 58 - 63).
Jezeli podczas nagrywania wzdtuz tasmy nagrany zostaje pusty fragment, kodowanie czasu zostaje
przerwane. Gdy zostanie podjete, kod czasu rozpoczyna sie od “00:00:00". Oznacza to, ze kamera
moze zapisa¢ ten sam kod istniejgcy w poprzednio nagranej scenie. Aby zapobiec pozostawieniu
pustego fragmentu na tasmie wykonaj procedure “Nagrywanie od $rodka tasmy (patrz ponizej) w
nastepujacych przypadkach:

* po odtworzeniu nagranej tasmy, gdy Wyswietlacz

filmujesz ponownie; Podczas odtwarzania
* gdy zanikto zasilanie podczas filmowania; wyswietlany jest kod
 gdy podczas filmowania wyjeto i ponownie czasu.
witozono kasete;
« gdy do filmowania uzywa sie cze$ciowo Minuty
zapisanej tasmy; _ Sekundy
« gdy do filmowania uzywa sie tasmy z
pustym fragmentem; TC 12: 34 : 24—  — Klatki
+ po ponownym filmowaniu sceny juz nagranej oraz (25 klatek na 1 sekunde)

po otwarciu / zamknieciu obudowy kasety.

Nagrywanie od srodka tasmy

1. Przesun tasme do miejsca, od ktdérego chcesz rozpocza¢ nagrywanie, a nastepnie uruchom tryb
ciggtego odtwarzania (= str. 44).

2. Ustaw przetgcznik zasilania na pozycje kamery (“B”, “M”, “5S”, “E ") i rozpocznij
nagrywanie.

UWAGI:

® Kod czasu nie moze byc¢ wyzerowany.
® Podczas szybkiego przewijania do przodu i do tytu wskazania kodu czasu nie zmieniajq sie ptynnie.

Gdy na tasmie nagrany jest pusty fragment

Kod czasu Kod czasu Kod czasu
00:00:00 05:43:21 00:00:00
A\ 4 A 4 v
Tasma Scena juz nagrana Pusty fragment Scena nowonagrana
A A A
Punkt startu ujecia Punkt zatrzymania ujecia  Punkt startu ujecia

Prawidtowe nagranie

Kod czasu Kod czasu Kod czasu
00:00:00 05:43:21 05:44:00
A\ 4 v v
Tasma Scena juz nagrana Nowa scena Ostatnia scena
A A A

Punkt startu ujecia Punkt startu ujecia Punkt startu ujecia
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® Przycisk MENU/Przycisk Przycisk ®
® VENU/Przycisk IND. ON/OFF d

v
4
\

Lampka
zasilania

Przycisk
blokady

Pokretto
selektora

Wyswietlacz

REC MODE SP

WIDE MODE OFF
ZOOM 40X
DIS OFF
GAIN UP AGC

| FLASH
BSTO DATE / TIME MENU
TO SYSTEM MENU

END

L

ON SCREEN OFF

DISPLAY ON
DATE / TIME 25.12.99
16 : 40
N
BeRETURNI

Przelacznik zasilania

Menu nagrywania

Menu DATE/TIME
(data/czas)

RYWANIE Rozwiazania zaawansowane

Wyswietlanie daty i godziny podczas
nagrywania

Kiedy przetacznik zasilania ustawiony jest na “M”,
“5S” lub “ [ ”, mozesz wybrac czy data i godzina majg
by¢ wyswietlane podczas nagrywania, czy nie. Musisz
najpierw ustawi¢ date i godzine (“Ustawianie daty/
czasu”, = str. 8). Ustaw “DISPLAY” (Wyswietlacz) na
“ON” (wlgczone) w menu data/czas. Data/czas
wyswietlane sg zawsze wtedy, gdy przetacznik
zasilania ustawiony jest na “EY”.

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Ustaw przetacznik zasilania na “M”, “5S” lub
“[@@ " naciskajac przycisk blokady.

WEJDZ DO MENU NAGRYWANIA
Nacisnij MENU. Pojawia sie menu nagrywania.

WEJDZ DO MENU DATA/CZAS

Przesun pasek podswietlajacy na “TO DATE/TIME
MENU” obracajac pokrettem selektora. Nacisnij go
i pojawi sie Menu data/czas.

4 WYBIERZ FUNKCJE

Przesun pasek podswietlania na “DISPLAY”
obracajac pokrettem selektora, a nastepnie
pokretto przycisnij.

5 USTAW PARAMETRY FUNKCJI

Obracajac pokretto selektora przejdz przez
dostepne ustawienia wybranych funkcji i zatrzymaj
sie wtedy, gdy funkcja, ktoérg potrzebujesz pojawi
sie na ekranie. Przycisnij pokretto, a pasek
podswietlania automatycznie przesunie sie na
“RETURN”.

6 ZAMKNIJ MENU NAGRYWANIA
Nacisnij pokretto selektora dwa razy. Wybor jest
zakonczony, a menu znika.

UWAGI:

® Podtgcz kamere do telewizora i ustaw “ON SCREEN”
na “ON” w menu Datalczas. Na podtagczonym
telewizorze pojawia sie komunikat.

® Funkcja Wskaznik/lWyswietlacz przewaza nad tymi
ustawieniami. Nawet jezeli “ON SCREEN’ ustawites
na “ON’”, przycisniecie przycisku IND. ONIOFF przez
ponad 1 sek. usunie komunikaty z ekranu. Ponowne
przycisniecie przez ponad 1 sek. spowoduje powrot
komunikatéw (“Wskazania na monitorze LCD/
wizjerze”, = str. 15).




Przycisk SNAPSHOT (Migawka)

Lampka
zasilania

Przycisk
blokady

Przelacznik zasilania

Display
FMANUALZ
e REC
444
5S MODE
.' Po 5 sek.
FMANUALZ s
MANUALS Gotowos¢ do
==PAUSE= nagrywania
5S MODE

@

/

Przenikanie podczas trybu nagrywania
5-sekundowego

.
>

Scena (nagrywanie 5-sekundowe)

W celu utrzymania akcji w ruchu podczas filmowania scen
wakacyjnych lub innych waznych wydarzen skorzystaj z 5-
sekundowych uje¢. Funkcja 5-sekundowych uje¢ moze by¢ réwniez
uzyta przy uaktywnieniu dziatania w petni automatycznego.
Balansowanie bieli pozostaje ustawione jak w poprzednio nagrywanej
sytuacji. Podczas nagrywania 5-sekundowego, efekty $ciemniacz/
roletka (= str. 33), program AE z efektami specjalnymi (= str. 35)
oraz wszelkie inne ustawienia reczne z wyjatkiem ustawien poprzez
menu nie sg dostepne.

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Ustaw przetacznik zasilania na “5S” naciskajac przycisk
blokady umieszczony na przetaczniku, oraz wysun
zupetnie wizjer lub otworz catkowicie monitor LCD.

*Pojawia sie “6S MODE” (Tryb 5-sekundowy).

2 URUCHOM TRYB 58S

Przycisnij przycisk Start/Stop nagrywania. Zaswieci sie
lampka sygnalizacyjna oraz zabrzmi sygnat dzwigkowy,
aby zasygnalizowac¢ rozpoczecie nagrywania a po
uptywie 5 sekund kamera wejdzie w tryb gotowosci do
nagrywania.

eJezeli w przeciggu tych 5 sekund od rozpoczecia
nagrywania przycisniesz i przytrzymasz wcisnigty
przycisk Start/Stop nagrywania, tryb gotowosci do
nagrywania nie zostanie uruchomiony.

3 ZAKONCZ TRYB 58
Ustaw przetacznik zasilania na “B”, “M)”, “ G lub w
pozycji “OFF” (Wytaczony).

Aby wykona¢ zdjecie migawkowe w trybie nagrywania 5-

sekundowego...

... zamiast przycisna¢ przycisk Start/Stop nagrywania w kroku 2,
ustaw pokretto migawki na pozadany tryb, a nastepnie
przyciénij przycisk SNAPSHOT. Kamera zarejestruje 5-
sekundowe nieruchome ujecie (= str.24). Przy ustawieniu
“SCENE” na “ANIM.” (= str. 26) funkcja ta nie jest
dostepna.

UWAGA:

Jezeli w menu systemu “SCENE” ustawione jest na “ANIM.”, tryb

nagrywania 5-sekundowego nie jest dostepny. Rejestrowane jest w

to miejsce ujecie 1/3 sek. w trybie nagrywania animacji (= str. 26).

Przenikanie podczas trybu nagrywania 5-sekundowego

W menu systemu wybierz “5SD” (2= str. 30). Pojawia sie napis
“5SD” w kroku 1. Nagraj 5-sekundowe ujecie, przy czym obraz
na koncu ujecia zostanie zapamietany. Jezeli w przeciggu
kolejnych 5 minut rozpoczniesz nagrywanie nastepnego ujecia,
poprzednio zapamigtana scena przenika w chwili pojawiania sie
sceny nowe;.

+ Po wylaczeniu zasilania, zapamigtana scena jest kasowana.

UWAGA:

Jezeli cyfrowy stabilizator obrazu “DIS” ustawiony jest na “ON”
(1= str. 29), przenikanie niedostepne jest w trybie nagrywania 5-
sekundowego (5SD). W to migjsce, dokonywane jest
rejestrowanie scen w trybie zwyktego nagrywania 5-sekundowego
(5S).

P021
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SNAPSHOT Button

Lampka
zasilania

Przycisk
blokady

Przetacznik zasilania

Wyswietlacz
MANUAL

=PAUSE=

A

MANUAL
iPS: REC
D 2 2 2

Wyswietlacz trybu
progresywnego

Nagrywanie w trybie progresywnym
Nagrywanie obrazu nieruchomego o wysokiej
rozdzielczosci. Jezeli obraz nagrany zostat przy uzyciu
trybu progresywnego, mozliwe jest odtworzenie
wysokiej jakosci obrazu nieruchomego pozbawionego
fluktuacji. Nieruchomy obraz o wysokiej rozdzielczosci
moze zotac przetworzony na komputerze osobistym
lub wydrukowany (= str. 50, 51).

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Ustaw przetacznik zasilania na “ @ " naciskajac
przycisk blokady umieszczony na przetaczniku,
oraz otworz catkowicie monitor LCD lub wysun
zupetnie wizjer. Zapala si¢ lampka kontrolna
zasilania i pojawia sie napis “PS”.

ROZPOCZNIJ NAGRYWANIE W TRYBIE
PROGRESYWNYM
Przycisnij przycisk Start/Stop nagrywania. Zapala
sie lampka sygnalizacyjna.
Aby zakonczy¢ nagrywanie w trybie
progresywnym...
... przycisnij przycisk Start/Stop nagrywania. Kamera
wchodzi w tryb gotowosci do nagrywania.

UWAGI:

® Podczas odtwarzania obrazu nagranego w trybie
progresywnym, moze on wyglgdac nienaturalnie.

® Jezeli przetacznik zasilania ustawiony jest na “G@8 ”,
nie jest dostepny tryb roletkalprzenikanie (1= str. 32)
oraz tryby Programu AE z efektami specjalnymi, z
wyjagtkiem “SHUTTER”, “TWILIGHT”, “SEPIA” lub
“‘MONOTONE?” (1= str. 35).

® Tryby migawki Pro z wyjgtkiem Multi-Analizera 4 & 9
(= str. 24) sg takZe dostepne w trybie
progresywnym.
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Opis skanowania CCD progresywnego

Skanowanie progresywne jest specyficzng metodg odczytu obrazu - w odréznieniu od
konwencjonalnego wybierania miedzyliniowego - wychwytujaca wszystkie linie obrazu podczas jednego
skanowania. Poniewaz skanowanie CCD progresywne zdolne jest wychwyci¢ 50 kadréw* na sekunde -
dwukrotnie wigecej w poréwnaniu do systemoéw konwencjonalnych - pozwala to uzyska¢ wysokiej jakosci
obraz nawet gdy sygnat wyjsciowy podlega konwersji na format dostosowany do ogladania obrazu na
ekranie telewizyjnym.
* Obraz ekranu telewizyjnego w systemie PAL sktada sie z 25 kadréw na sekunde. 1 kadr utworzony
jest z 2 pol.

1. Normalne nagrywanie obrazéw
1 Kadr ruchomych

| Skanowanie A Skanowanie B | Nagrywanych jest 25 nieparzystych oraz 25

% parzystych pol obrazu, czyli ogétem 50 na
% sekunde. Poniewaz zaistniat odstep czasy
pomiedzy nieparzystym i parzystym polem,
% podczas sktadania ich w kadr cze$é obrazu w
% ; ruchu jawi sie jako fluktuacja obrazu. Niemniej
jednak, podczas normalnego odtwarzania
obraz wyglada jednolicie i naturalnie.

2. Filmowanie obrazu ruchomego w trybie progresywnym (Nagrywanie w
trybie progresywnym Z str. 22)

NAGRYWANIE .

Skanowanie A jest rejestrowane, dzielone na pole parzyste i nieparzyste, po czym przeskakiwane jest
skanowanie B. Nastepnie skanowanie C i D podlega przetwarzaniu w ten sam sposéb jak skanowanie
A'i B, jak zilustrowano ponizej, i nagrywanych zostaje w ten sposéb 25 kadrow na sekunde.

Poniewaz kazde o nieparzystej i parzystej liczbie pole pochodzi z tej samej operacji skanowania, nie
pojawia sie miedzy nimi odstep czasowy, a wiec kiedy sg sktadane w kadr, i nieruchomy obraz
odtwarzany jest na ekranie telewizyjnym lub na monitorze komputa, nie zachodzi zjawisko
fluktuacji obrazu. Niemniej jednak, przy odtwarzaniu obrazu ruchomego, moze wygladaé¢ on
nienaturalnie.
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Migawka Pro

znaczniki. Kamere mozesz wykorzystac jako zwykly aparat
Pokretto filmowy do wykonywania zdje¢ migawkowych lub kilku
SNAPSHOT seryjnych zdjeé.

Dopasuj

(Migawka)

WYBOR TRYBU MIGAWKI

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Ustaw przetacznik zasilaniana “B”, “0” lub “E3”
naciskajgc przycisk blokady umieszczony na
przetaczniku, oraz wysun zupetnie wizjer lub otworz
catkowicie monitor LCD.

® Przy ustawieniu przetacznika zasilania na “ @,
Multi-Analizer 4 oraz Multi-Analizer 9 nie sg
dostepne.

WYBIERZ TRYB MIGAWKI PRO
Wybierz pozgdany sposrod 6 trybow migawki Pro
(= str. 25) ustawiajac odpowiednio pokretto

migawki.
NAGRYWANIE W TRYBIE MIGAWKI PRO
;:2?.':',‘,1 ZROB ZDJECIE MIGAWKOWE PRO

Przycisnij przycisk SNAPSHOT.

Przycisk A -~ - . i
blozady * Jezeli wyswietlony jest wskaznik gotowosci

lampy btyskowej ¥, lampa zabty$nie.

Przelacznik zasilania Jesli przycisnates podczas gotowosci do

nagrywania ...
.... pojawia sie napis “PHOTO” i nieruchomy
obraz nagrywany bedzie przez ok. 5 sek., po
. czym kamera powraca do stanu gotowosci do
Podczas zdje¢

- nagrywania.
5 migawkowych
PHOTO Jesli przycisnates podczas nagrywania...
.... pojawia sie napis “PHOTO” i nieruchomy
obraz nagrywany bedzie przez ok. 5 sek., po
czym podjete zostaje normalne nagrywanie.

Wyswietlacz
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Tryb Motor Drive
I:I Przytrzymujac wcisnigty przycisk SNAPSHOT uzyskuje
Tryb migawki sie efekt podobny do fotografowania seryjnego.
Pro bez (Odstep pomiedzy nieruchomymi obrazami wynosi ok.
obramowania* 0,7 sekundy.)

Lampa btyskowa zabty$nie jedynie podczas
pierwszego ujecia migawki

(= str. 26).
Aby wyeliminowac trzask migawki...
D .... Aby wyeliminowaé trzask migawki, ustaw BEEP/
TALLY w menu sytemu na “OFF”
Tryb migawki (= str. 30). Chociaz dzwigk nie dochodzi z
Pro z gtosnika, na tasmie jest on nagrywany.

obramowaniem*

Tryb progresywny:
Tryb ten umozliwia nagranie wysokiej jakosci
nieruchomego obrazu pozbawionego fluktuaciji
wykorzystujac funkcje progresywnego skanowania
D CCD (= str. 23).
Tryb progresywny uaktywniany jest podczas filmowania
Tryb Pin-Up / migawkowego Pro (za wyjatkiem funkcji Multi-
Analizator 4 i 9) i przy nagrywaniu wideo
progresywnym (c= str. 42).
Nagrany nieruchomy obraz o wysokiej rozdzielczosci
moze zostac¢ przekazany i przetworzony w komputerze
przy zastosowaniu odpowiedniego oprogramowania lub
wydrukowany w opcjonalnej drukarce cyfrowej
| GV-DT3.

Multi-Analizator 4  UJWAGI:

2 ® Nie mozna uzyc¢ trybu migawki jezeli uruchomiony jest
% zoom cyfrowy.
-l

NAGRYWANIE

® Niedostepne sg tryby “Multi-Analizer 4” oraz “Multi-

Analizer 97, jezeli uruchomiony jest program AE z

. efektami specjalnymi z wyjatkiem “SHUTTER”

""""""" (Migawka) oraz “TWILIGHT” (Zmierzch) (1= str. 35).
@ ® “Tryb negatywlpozytyw” nie jest dostepny jezeli
\ﬁ . . uruchomiony jest “CLASSIC FILM”, “STROBE”,
— Multi-Analizator 9 «g/ oy” jub “VIDEO ECHO” w programie AE z

J efektami specjalnymi (1= str. 35).
—

3

® Kiedy kamera znajduje sie w przyciemnionym
] otoczeniu a “GAIN UP” ustawiony jest w menu
553 es 0 nagrywania na “AUTO A<” | uruchomi sie
automatyczna wolna migawka (“AUTO A<”),
Mmsmsmssmsmsmsmmee- ! natomiast “Multi-Analizer 4”, “Multi-Analizer 9” oraz
( “Tryb negatywipozytyw” bedq niedostepne.
( E! ® Podczas odtwarzania wszytkie tryby migawkowe Pro
(@ Tryb negatyw/ z wyjatkiem negatywlpozytyw sq dostepne. Trzask
pozytyw* migawki nie jest styszalny.
® Aby wyeliminowac efekt czerwonych oczu podczas
filmowania z uzyciem lampy btyskoweyj, 1= str. 26.
® Jezeli kabel lub zestaw stuchawek podtgczony jest do
gniazda wyjsciowego AV OUT, trzask migawki nie jest
styszalny chociaz na tasmie zostanie nagrany.

* : Nastepuje chwilowe wygasniecie o typie
migawki oraz efekt dzwigkowy zamykania
migawki, ktéry nagrywa sie wraz z
obrazem.

/: Nagranie w trybie progresywnym.
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btyskowej

Czujnik lampy [
Lampa

RS @]

Przycisk
redukcji
efektu
czerwonych
oczu

Lampka
zasilania

Przycisk
blokady

Przycisk MENU Przetacznik
zasilania
Wyswietlacz
=PAUSE=
© f—————Wskaznik
gotowosci lampy
blyskowej

Wskaznik redukgcji
efektu czerwonych
oczu

L

REC MODE SP

WIDE MODE OFF
ZOOM 40X
DIS OFF
.1 GAIN UP AGC

Menu nagrywania

Y
“"TO DATE / TIME MENU
TO SYSTEM MENU

END

UWAGI:

Lampa blyskowa migawki (Lampa automatyczna)

W czasie uruchomionego trybu automatycznego lub recznego, jezeli
“FLASH” (Lampa blyskowa) ustawiona jest w menu nagrywania na
“AUTO”, o$wietli ciemny obiekt (pojawia sie 5) automatycznie
podczas robienia uje¢ migawkowych w trybie gotowos$ci do
nagrywania.

Lampe blyskowg mozna uruchomi¢ lub wytaczy¢ samemu ustawiajac
“FLASH” w pozycji “ON” (Wiaczony) lub “OFF” (Wytaczony).

URUCHOM GOTOWOSC DO NAGRYWANIA
Ustaw przetacznik zasilania na “B”, “M)”, “5S” lub

“ @ " przyciskajac przycisk blokady umieszczony na
przetaczniku, oraz wysun catkowicie wizjer lub otworz
zupetnie monitor LCD.

Jezeli przefacznik zasilania ustawiony jest na “IN ”...
... przejdz do kroku 5.

Jezeli przetacznik zasilania ustawiony jest na “W) ”,
“58” lub “G8 ...

... przejdz do kroku 2.

WEJDZ DO MENU NAGRYWANIA
Przycisnij MENU. Pojawia sie menu nagrywania.

N

WYBIERZ FUNKCJE

Obracaj pokrettem selektora, aby przesung¢ pasek
podswiatlajacy na “FLASH”, a nastepnie przycisnij
pokretto.

“w

4 WYBIERZ PARAMETRY FUNKCJI

Obracaj pokrettem selektora, aby wyswietli¢ zadany
parametr (“AUTO”, “ON” lub “OFF”) a nastepnie
przyci$nij pokretto. “FLASH” przestanie migac i
ustawienie jest zakonczone. Przycisnij raz pokretto
selektora. Ponownie pojawia si¢ normalny ekran.

WYKONAJ ZDJECIE MIGAWKOWE
Przyci$nij SNAPSHOT.

Aby wyeliminowac¢ efekt czerwonych oczu filmowanej

osoby...
zaleca sig uruchomic¢ tg funkcje przy filmowaniu oséb.
Kiedy pojawi sie “@”, przycisnij przycisk redukcji efektu
czerwonych oczu (»»). Zapali sie wskaznik dziatania
tego przycisku (@), przycisnij wowczas SNAPSHOT.
Lampa btyskowa zabty$nie dwukrotnie. Pierwszy btysk
powoduje wyeliminowanie czerwonego odbicia oczu,
natomiast drugi btysk stuzy do oswietlenia filmowanego
obiektu.

® Nie uzywaj lampy btyskowej w bliskiej odlegtosci od 0séb.

® W trybie Multi-Analizer 4, Multi-Analizer 9 oraz negatywipozytyw” nie mozna uzy¢ lampy btyskowej (= str. 25).

® [ ampa nie zablysnie jezeli ustawiona jest w menu nagrywania na “OFF”, oraz jezZeli staby jest stan natadowania
akumulatora. Ponadto, lampa nie zabtysnie jezeli ustawiona jest w menu nagrywania na “AUTO” natomiast funkcja GAIN
UP ustawiona jest na “OFF” (1= str. 29), a program AE z efektami specjalnymi ustawiony jest na “TWILIGHT” (= str. 34).

® Podczas robienia kilku seryjnych uje¢ migawkowych (Tryb Motor Drive), lampa zabtysnie jedynie przy pierwszym ujeciu.

® Poniewaz zdjecia zrobione z lampg btyskowg majg wyglad jasniejszy niz w rzeczywistosci, dla skompensowania
rozjasnienia kamera automatycznie przyciemni obraz jezeli uzywana jest lampa btyskowa. Przy filmowaniu oddalonego
obiektu, ktérego Swiatto lampy nie jest w stanie objg¢ (ponad ok. 2 m), ustaw lampe btyskowg na “OFF”, aby unikng¢
zbytniego przyciemnienia obrazu.

® Tonacja koloréw zmienia sie w zaleznosci od rodzaju oswietlenia tta, lampg jarzeniowg czy halogenowa.

® JezZeli chcesz zmieni¢ poziom jaskrawosci lampy blyskowej, zapoznaj sie z rozdziatem “Regulacja jaskrawosci lampy
btyskowej” (= str. 27).

® Podczas tadowania lampy btyskowej, miga oznaczenie “ly ” i lampa nie zabtysnie. Nawet jeZeli styszalny jest szum, nie
Jest to usterka. Szum ten nie jest nagrywany. tadowanie lampy bfyskowej trwa do dziesieciu sekund.
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Regulacja jaskrawosci lampy blyskowej

Przy ujeciach migawkowych (= str. 24) w ciemnosci
lampa btyskowa kamery zabtysnie (= str. 26) regulujac
automatycznie jaskrawos¢. Jaskrawosé lampy
btyskowej mozna réwniez wyregulowac recznie. Ustaw
ja recznie jezeli wykonywane ujecia migawkowe
wydajq sie zbyt jaskrawe lub zbyt ciemne.

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Ustaw przetacznik zasilania na “M” lub “ @ "
naciskajgc przycisk blokady, oraz wysun zupetnie
wizjer lub otwérz catkowicie monitor LCD.

TN

blokady

Pokretto
selektora

Wyswietlacz

Przetacznik zasilania

FOCUS
EXPOSURE

FADER

/ WIPE
P.AE

| EFFECT
FLASH ADJ

BgEND]

AUTO
AUTO

W. BALANCE AUTO

OFF
OFF
. %0

Menu pozycji trybu
recznego

A4

FOCUS
EXPOSURE

FADER
I WIPE
Al

1
END

P. AE
., [EFFECT
SFLASH AD) ]

AUTO
AUTO

W. BALANCE AUTO

OFF
OFF

4

FLASH

Regulacja lampy
btyskowej

WEJDZ DO MENU POZYCJI TRYBU
RECZNEGO

Przycisnij pokretto selektora i przesun pasek
podswietlajacy na “FLASH ADJ.” (Regulacja lampy
btyskowej), obracajac pokrettem selektora.

URUCHOM REGULOWANIE LAMPY
BLYSKOWEJ

Przycisnij pokretto selektora.

Znika menu pozycji trybu recznego, pojawia sie
“FLASH” w lewym goérnym rogu a obok tego napisu
cyfra. Mozliwe jest wowczas reczne wyregulowanie
lampy btyskowej na ekranie.

NAGRYWANIE .

WYREGULUJ JASKRAWOSC LAMPY
BLYSKOWEJ

Obracajgc pokrettem selektora w gore, zwigksza
sie wartos$¢ cyfry wskaznika regulacji lampy,
natomiast obracajac pokrettem selektora w dét,
wartos¢ tg sie zmniejsza.

e Zakres regulacji wynosi od -3 do +3.

URUCHOM JASKRAWOSC LAMPY
BLYSKOWEJ

Przycisnij pokretto selektora. Regulacja jaskrawosci
lampy btyskowej jest zakonczona. Wskaznik
“FLASH” zmienia sig¢ na “MANUAL”".

UWAGI:

® Kiedy akumulator jest na wyczerpaniu albo w menu
nagrywania, “FLASH” ustawiony jest na “OFF”, po
wyregulowaniu, na ekranie nie pojawia sie
“FLASH” ADJ.”.

® JezZeli zmieniasz obiekt uje¢ migawkowych lub miejsce,
Z ktérego dokonujesz tych ujec, ustaw z powrotem na
10 jak opisano w kroku 4 i zréb prébne ujecie
migawkowe, aby sprawdzic jaskrawosc lampy
btyskowej. Nastepnie wyreguluj na poZzgdany poziom
Jjaskrawosci.



Przycisk MENU

v
4
\

Lampka
zasilania

Przycisk
blokady

Przetacznik zasilania

Pokretio
selektora
Wyswietlacz
FEREC MODE TS
WIDE MODE OFF
ZOOM 40X
DIS OFF
GAIN UP AGC

FLASH AUTO
TO DATE / TIME MENU
TO SYSTEM MENU

END

Menu nagrywania

..........................

A OFF
DISPLAY ON
DATE / TIME 25.12.99
16 : 40
»RETURN

Menu data/czas

N

% g TELE MACRO]
""SCENE 55
BEEP/TALLY ON
WIND CUT OFF
SOUND MODE
ID NUMBER 06
DEMO. MODE ~ OFF

» RETURN

OFF

32kHz

Menu systemu

REC MODE SP
WIDE MODE OFF

ZOOM 40X
DIS OFF
GAIN UP AGC
FLASH AUTO

TO DATE / TIME MENU
TO SYSTEM MENU

BEND)

¥

Ekran normalny

IE Rozwiazania zaawansowane (ciag dals

Uzywanie menu dla doktadnego
ustawienia

Kamera wyposazona w jest tatwy w uzyciu ekranowy
system menu, ktory utatwia wiele doktadniejszych
ustawien.

WEJDZ DO MENU NAGRYWANIA

Ustaw przefgcznik zasilania na “M)”, “5S” lub “ BB~
naciskajac przycisk blokady umieszczony na
przetaczniku, oraz wysun zupetnie wizjer lub otworz
catkowicie monitor LCD. Nastepnie przycisnij MENU.
Pojawia sie menu nagrywania.

WYBIERZ FUNKCJE
Obracaj pokrettem selektora, aby przesunaé pasek
podswietlajacy na wybrang funkcje.

« Jezeli wybranych funkcji nie mozesz znalez¢ w
menu na ekranie, ustaw pasek pods$wietlajacy na
“END” i przejdz do kroku 6.

DOKONAJ USTAWIEN
Przycisnij pokretto selektora. Procedura ustawienia
zalezy od funkgji jakg wybrates.

Jezeli wybierzesz funkcje inng niz “TO DATEITIME
MENU” (Do menu datalczas) lub “TO SYSTEM
MENU” (Do menu systemu) ...

..... kazdy z parametréw funkcji zaczyna migac.
Obracaj pokrettem selektora, az pojawi sie
wybrany parametr. Przejdz do kroku 5.

Jezeli wybrates “TO DATEITIME MENU”

(Do menu datalczas) ...

..... pojawia sie¢ menu data/czas. Przejdz do
kroku 4.

Jezeli wybrates “TO SYSTEM MENU” ...

..... pojawia si¢ menu systemu. Przejdz do kroku 4.

WYBIERZ PARAMETRY FUNKCJI W MENU
DATA/CZAS LUB W MENU SYSTEMU
Obracaj pokrettem selektora, aby przesung¢ pasek
pod$wietlajgcy na wybrang funkcje, a nastepnie
przycisnij pokretto.

Jezeli wybrates “DATEITIME”

(Datalczas) ... = str. 8

Jezeli wybrates inne funkcje ...

..... obracaj pokrettem selektora, az pojawi sie wybrany
parametr, a nastepnie przycisnij pokretto. Pasek
podswietlajacy automatycznie przesunie sie na
“RETURN?". Przejdz do kroku 5.

ZAKONCZ USTAWIENIE

Przycisnij pokretto selektora. Pojawi sie menu
nagrywania a pasek podswietlajgcy ustawia sie na
“END”.

ZAMKNIJ EKRAN MENU
Przycisnij pokretto selektora. Powrdci normalny ekran.




Objasnienia menu nagrywania

REC MODE Umozliwia ustawienie trybu nagrywanie (SP lub LP) w zaleznosci od twojego wyboru

(Tryb nagrywania) | (= str. 10).

WIDE MODE OFF Wybierz “OFF” jezeli nie chcesz uzywac ani “SQUEEZE” ani “CINEMA”.

(Tryb (Wytaczony)

szerokoekranowy) SQUEEZE Stuzy do odtwarzania na telewizorach o formacie 16:9. Poszerza w sposéb naturalny
obraz tak, aby pasowat do ekranu nie ulegajac znieksztatceniom.
Pojawia sie . W przypadku uzywania tego trybu, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
twojego telewizora szerokoekranowego. Podczas odtwarzania/nagrywania w formacie
4:3, na ekranie TV, monitorze LCD i w wizjerze obraz zostaje wydtuzony pionowo.
Wstawia czarne pasy na dole i na gérze ekranu. Podczas odtwarzania na
szerokoekranowym telewizorze, czarne pasy na dole i na gorze ekranu sq wycinane i

CINEMA format obrazu staje si¢ 16:9. W przypadku uzywania tego trybu, zapoznaj sie z
instrukcja obstugi twojego telewizora szerokoekranowego. Podczas odtwarzania/
nagrywania w formacie 4:3, na ekranie TV, monitorze LCD i w wizjerze wstawione
zostajg na dole i na gorze ekranu czarne pasy i obraz wyglada jak film w formacie 16:9.

ZOOM 10X Kiedy ustawiony jest na “10X” w czasie stosowania cyfrowego zoom, powigkszanie
zoom ustawi si¢ na “10X” po wylaczeniu dziatania zoom cyfrowego.
Pozwala postugiwaé sie cyfrowym zoom. Poprzez przetwarzanie cyfrowe i powigkszanie

40X obrazéw, mozliwy zakres wynosi od 10-krotnego (granica zoom optycznego) do 40-
krotnego powigkszenia cyfrowego.

Pozwala postugiwaé sie cyfrowym zoom. Poprzez przetwarzanie cyfrowe i powigkszenie

200X obrazéw, mozliwy zakres wynosi od 10-krotnego (granica zoom optycznego) do 200-
krotnego powigkszenia cyfrowego.

DIS OFF Dla skompensowania spowodowanego drganiem kamery niestabilno$ci obrazu
(Cyfrowy (Wytaczony) wystepujacej szczegolnie przy znacznym zblizeniu.
stabilizator UWAG:
obrazu) ® Nie sposéb uzyska¢ odpowiedniej stabilizacji obrazu przy znacznych ruchach reki
podtrzymujacej kamere, a takze w nastepujacych sytuacjach:
+ Podczas filmowania obiektéw o poziomych lub pionowych pasach.
* Podczas filmowania obiektéw ciemnych lub o niewyraznych konturach.
* Podczas filmowania obiektéw o nadmiernym o$wietleniu.
+ Podczas filmowania scen z obiektami poruszajacymi sie w réznych kierunkach.
* Podczas filmowania scen o niktym kontrascie tfa.
ON ® Wytacz cyfrowy stabilizator obrazu (DIS) podczas filmowania kamer ustawiong na
Wiaczon statywie.
(Wi y) o Pulsujacy wskaznik “CW ” pojawia sie, kiedy nie jest mozliwe uruchomienie stabilizatora
GAIN UP AGC Uaktywniane jest automatycznie w trybie Full Auto. Ogdlny wyglad jest wystrzepiony, ale
(Zyskiwanie) obraz jest wyrazny.

AUTO A Szybko$¢ migawki regulowana jest automatycznie (1/25 - 1/200 sek.). Ujecie obiektu
przy stabym lub niklym o$wietleniu i przy szybkosci migawki ustawionej na 1/25 sek.
daje obraz bardziej jaskrawy niz w trybie AGC, ale ruchy ob\iektu nie sg ptynne i sg
nienaturalne. Przy ustawieniu na ten tryb, wyswietla sie “ A4 ”.

OFF Pozwala filmowa¢ ciemne sceny bez regulowania jaskrawosci obrazu.

(Wytaczony)

FLASH AUTO Lampa blyskowa zapala si¢ automatycznie w ciemnosci (c= str. 26).
Lampa
Llysk':wa) OFF Dla uje¢ migawkowych bez uzycia lampy nawet w ciemnosci. Poniewaz szybko$¢

(Wytaczony) migawki zmniejsza sig uzyj statywu, aby unikna¢ drgan kamery.

ON Aby na zadanie lampa zablysta w czasie uje¢ migawkowych.

(Wiaczony)

TO DATE/TIME MENU
(Do menu datalczas)

Zapoznaj sie z rozdziatem “Objasnienia menu data/czas” (1= str. 26).

TO SYSTEM MENU
(Do menu systemu)

Zapoznaj sie z rozdziatem “Objasnienia menu systemu”
(= str. 26).

[_]: Ustawienie fabryczne
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NAGRYWANIE .
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Objasnienia menu data/czas

ON SCREEN OFF Nie dopuszcza do wyswietlenia komunikatow wyswietlacza

(Na ekranie) (Wytaczony) kamery na ekranie przytgczonego telewizora.
ON Powoduje wyswietlenie komunikatow wywietlacza kamery na
(Wtaczony) ekranie przytgczonego telewizora.

DISPLAY ON Powoduje pojawienie sig ustawien daty/czasu na kamerze

(Wyswietlacz) (Wiaczony) (= str. 20).
OFF Nie dopuszcza do wyswietlenia ustawien daty/czasu na kamerze.
(Wytaczony)

DATE/TIME Umozliwia ustawienie biezacej daty i czasu (= str. 8).

(Datalczas)

Objasnienia menu systemu

TELE MACRO OFF Zwykle odlegto$¢ od obiektu na ktory nakierowany jest obiektyw zalezy od
(Wytaczony) powigkszenia zoom. Chyba, Ze odlegto$¢ od obiektu wynosi ponad 1 m, obiektyw
ON traci ostro$¢ przy ustawieniu teleobiektywu na maksimum. Przy ustawieniu na “ON”,
(Wiaczony) mozesz sfilmowac¢ obiekt mozliwie najszerzej w odlegtosci okoto 60 cm.
a Y ¢ W zaleznosci od ustawienia zoom, obiektyw moze utraci¢ ostrosc.
SCENE 55 = str. 21
5SD = str. 21
ANIM. Umozliwia nagrywanie ujg¢ 1/3-sekundowych. Filmujac martwy przedmiot i
zmieniajac jego pozycje miedzy ujeciami, mozesz nagra¢ go tak jakby sie poruszat
(= str. 21).
BEEP/TALLY ON Lampka sygnalizacyjna zapala sig, aby zasygnalizowa¢ rozpoczecie nagrywania.
(Lampka (Wtaczony) Sygnat dwikowy zabrzmi przy wigczaniu i wytaczaniu zasilania , oraz przay
sygnalizacyina rozpoczeciu i zakonczeniu nagrywania. Zabrzmi rowniez przy uruchomieniu efektu
¥o yina) dzwiekowego migawki (= str. 25).
OFF Lampka sygnalizacyjna pozostaje przez caty czas wytgczona.
(Wytaczony) Nawet jezeli trzask migawki nie jest styszalny podczas filmowania, rejestrowany jest
na tasmie.
WIND CUT OFF (Wytaczony) | Wytgcza dziatanie funkcji, ktora wycina szum wiat®,/.
(Wycinanie wiatru) ON o - .
Umozliwia wyciszenie szumu spowodowanego wiatrem.
(Wiaczony) * Pojawia sig “@\ .
¢ Zmieni si¢ jako$¢ dzwieku. Nie jest to anomalia.
SOUND MODE 32 kHz Umozliwia nagrywanie dzwieku stereo na czterech oddzielnych kanatach i zalecany
jest podczas dubbingu dzwigku przy uzyciu drugiej kamery cyfrowe;.
48 kHz Umozliwia nagrywanie dZzwieku stereo na dwéch oddzielnych kanatach.
ID NUMBER Numer ten jest niezbedny przy podigczaniu takiego urzadzenia jak komputer wspétdziatajacy z
(Numer identyfikacyjny) terminalem J (JLIP). Zakres numeréw od 0 do 99. Ustawienie fabryczne jest 06.
DEMO. MODE OFF Nie nastapi automatyczny pokaz dziatania funkciji.
(Wytaczony)
ON Demonstruje dziatanie niektdrych funkcji programu AE z efektami specjalnymi, itd. i
(Wtaczony) tryb ten moze by¢ zastosowany do potwierdzenia sposobu dziatania tych funkcji.

Kiedy tryb “DEMO. MODE" ustawiony jest na “ON” a menu nagrywania zamknigte,

rozpoczyna si¢ dziatanie trybu pokazowego.

UWAGI:

® Jezeli w kamerze umieszczona jest kaseta, nie jest moZliwe uruchomienie trybu
pokazowego.

® Po wylgczeniu kamery, tryb pokazowy “DEMO. MODE” automatycznie ustawia sie
w pozycji wytaczonej “OFF”.

[_]: Ustawienie fabryczne




r0 3 1

Efekty Sciemnianie/roletka
WAZNE:

Jezeli uaktywnione sg niektdre sposrod trybéw Programu AE ze
specjalnymi efektami (:= str. 34), nie jest moZliwe uZzywanie
niektorych efektow Sciemnianielroletka. Jezeli uruchomisz efekt
Sciemnianielroletka niedostepny w danej sytuacji, zacznie miga¢
odpowiadajgcy mu wskaznik.

Efekty te umozliwiajg stylizowane przechodzenie z jednej sceny
do drugiej. Uzywaj ich do nadania odcienia stylizacji przy
przechodzeniu z jedej sceny do innej. Mozesz rowniez

° urozmaica¢ przechodzenie z jednej sceny do drugiej.
[ Przycisk start/stop °
nagrywania v SELEKCJA EFEKTU

Lampka WYBIERZ TRYB DZIALANIA
zasilania Ustaw przetacznik zasilaniana “M” lub “ 8~

nep naciskajgc przycisk blokady umieszczony na
Przycisk prze’:ap_z_niku, oraz wysun zupetnie wizjer lub otwérz
blokady catkowicie monitor LCD.

. S WEJDZ DO MENU POZYCJI TRYBU
Pokretto Przetacznik zasilania
selektora 2 RECZNEGO

Wyswietlacz

FOCUS AUTO

M ji tryb
EXPOSURE AUTO enu pozycii trybu

| W.BALANCE  AUTO recznego
AEFADER OFF
/ WIPE
P. AE OFF
| EFFECT

FLASH ADJ. *0

END
' III*
FADER / WIPE

P WIPE SHUTTER | Meny FADER/WIPE
($ciemnianie/
roletka)

OFF
SEL. > FADER-WHITE
FADER-BLACK

BW FADER-B.W
L] WIPE-CORNER

s

=PAUSE=

MANUAL

[Np.: FADER - WHITE] (Sciemniacz - Bialy)

Sciemnianie
>
¢
7 &
>
-

Rozjasnianie

Przycisnij pokretto selektora. Pojawia sie menu
pozycji trybu recznego.

3 WEJDZ DO MENU FADER/WIPE

Obracaj pokrettem selektora, aby przesuna¢ pasek
podswietlania na “FADER/WIPE” (Sciemniacz/
roletka), a nastepnie przycisnij pokretto.

4 WYBIERZ EFEKT

Obracaj pokrettem selektora, aby przesunaé pasek
podswietlania na wybrany efekt, a nastepnie
przycisnij pokretto.

* Menu FADER/WIPE (Sciemniania/roletki) znika,
natomiast wybrany efekt jest uaktywniony.
Pojawia sie wskaznik reprezentujacy wybrany
efekt.

SELEKCJA FADE/WIPE
( m ’ H Bj 3 E 3 D H IE H IEI H E H
£J oraz BR)

Scena pojawia sig stopniowo na ekranie czarnym, biatym lub
czarno-biatym (Fade-in: $ciemnianie lub Wipe-in: rozwijanie
roletki); albo tez zanika pozostawiajac ekran czarny, biaty lub
czarno-biaty (Fade-out: rozjasnianie lub Wipe-out: zwijanie
roletki).

Tryb Fade oraz Wipe dziatajg po rozpoczeciu nagrywania oraz
po zatrzymaniu nagrywania.

Przed przystapieniem do kolejnego kroku, wykonaj
powyzsze kroki od 1 do 4.

5 PRZYS,TAP DO NAGRYWANIA LUB JE
ZAKONCZ
Przycisnij przycisk start/stop nagrywania aby
uaktywni¢ Fade-in/out lub Wipe in/out.

UWAGA:
= str. 32.

NAGRYWANIE .




IE Rozwiazania zaawansowane (ciag dals

SELEKCJA ROLETKI/PRZENIKANIA
OBRAZU

(=P, P, P, [P, [0IP, [ZIP oraz
=P)

Potacz funkcje Wipe (Roletka) oraz Dissolve
(Przenikanie) dla uzyskania profesjonalnych efektow.
Dostepnych jest 6 efektow roletki i 1 efekt przenikania.
Roletka i przenikanie obrazu dziatajg po rozpoczeciu
nagrywania.

Przed przystgpieniem do kolejnego kroku, wykonaj
kroki od 1 do 4 na str. 31.

ZACHOWAJ SCENE W PAMIECI
Wigcz tryb gotowosci do nagrywania.

Jezeli wybrates roletkelprzenikanie obrazu
podczas nagrywania ...
.... przycisnij przycisk start/stop nagrywania kiedy
scena dobiegta do konca. Miejsce
zakonczenia sceny zachowane jest w pamiegci.

Jezeli wybrates roletkelprzenikanie obrazu
podczas gotowosci do nagrywania ...

.... przycisnij przycisk start/stop nagrywania, aby
rozpocza¢ nagrywanie i przycisnij raz jeszcze
po zakonczeniu sceny. Miejsce zakonczenia
sceny zachowane jest w pamigci.

Jezeli wybrales roletkelprzenikanie obrazu
podczas gotowosci do nagrywania i po
wykonaniu efektu roletkilprzenikania obrazu ...
.... miejsce zakonczenia sceny juz zachowane
jest w pamieci.

6 ROZPOCZNIJ NAGRYWANIE

Jezeli przystgpisz do nagrywania nowej sceny w
przeciggu 5 min. od zakonczenia filmowania
sceny poprzedniej (nie wytaczajac w miedzyczasie
kamery), poprzednia scena zanika ustepujac
nowej.

UWAGI:

® Mozesz wydtuzyc dziatanie efektu Sciemniania lub
roletki przyciskajqc i przytrzymujgc przycisniety
przycisk start/stop nagrywania.

® JezZeli wytgczysz zasilanie po skonczeniu
nagrywania, miejsce zachowane w pamieci zostaje z
niej wymazane. UniemoZliwia to zastosowanie
kombinacji Picture WipelDissolve. Jezeli tak sie
zdarzy, wskaznik Picture Wipel/Dissolve zaczyna
pulsowac. Poprobuj nagrywac jeszcze raz, lecz nie
wytgczaj zasilania, kiedy zakoriczysz. Pamietaj, Ze
zasilanie réwniez samo wytgcza sie automatycznie
po uptywie 5 minut w trybie gotowosci nagrywania.

® Dzwiek pod koniec ostatniej nagranej sceny nie jest
zachowany.

® Jezeli cyfrowy stabilizator obrazu “DIS” ustawiony
Jjest w pozycji “ON” (Wtaczony) (= str. 29),
niedostepna jest funkcja roletkalprzenikanie obrazu.

Przycisk start/stop nagrywania

Koniec poprzedniej sceny

[Np.: [<]P WIPE - SCROLL]
(Roletka zwijana)




Menu Sciemniania i roletki

Menu

Dziatanie

FADER — WHITE
(SCIEMNIACZ BIALY)

“Sciemnia” lub “rozjasnia” do biatego ekranu.

FADER — BLACK
(SCIEMNIACZ CZARNY)

“Sciemnia” lub “rozjasnia” do czarnego ekranu.

FADER — B.W
(SCIEMNIACZ CZARNO-BIALY)

“Rozjasnia” sie do ekranu kolorowego startujac od ekranu czarno-
biatego, albo “$ciemnia” sie od ekranu kolorowego do czarno-
biatego.

WIPE — CORNER
(ROLETKA NAROZNIKOWA)

Scena nadchodzi na czarny ekran z naroznika goérnego prawego lub
dolnego lewego, lub jest wypychana w kierunku naroznika gérnego
prawego lub dolnego lewego pozostawiajac czarny ekran.

WIPE — WINDOW
(ROLETKA OKIENNA)

Scena rozpoczyna sie na $rodku czarnego ekranu i rozchodzi sie w kierunku
brzegéw, lub nachodzi z brzegow i Sciesnia sie w kierunku $rodka ekranu.

WIPE — SLIDE
(ROLETKA BOCZNA)

Scena nasuwa sig od strony prawej do lewej, lub odchodzi od strony
lewej do prawe;j.

WIPE — DOOR
(ROLETKA DRZWIOWA)

Scena pojawia sie jakby czarne potéwki ekranu otwieraty sie na
prawo i na lewo, lub jakby czarny ekran nasuwat sie od strony lewej
oraz prawej pozostawiajac czarny ekran.

WIPE — SCROLL
(ROLETKA ZWIJANA)

Scena pojawia sie od dotu w kierunku géry czarnego ekranu, lub
usuwa sie od géry do dotu pozostawiajac czarny ekran.

WIPE — SHUTTER
(ROLETKA MIGAWKOWA)

IGO0 0 E BIE

Scena nasuwa sie od $rodka czarnego ekranu od gory i od dotu, lub
usuwa sie od $rodka do gory i do dotu, pozostawiajac.

P DISSOLVE
(PRZENIKANIE)

Nowa scena pojawia si¢ stopniowo, a stara stopniowo zanika.

I:lp WIPE — CORNER
(ROLETKA NAROZNIKOWA)

Nowa scena nasuwa sie na poprzednig od gérnego prawego
naroznika od lewego dolnego.

D WIPE — WINDOW

Nastepna scena rozwija sie stopniowo poczynajac od $rodka ekranu
w kierunku naroznikéw, przykrywajac poprzednig sceng.

(ROLETKA OKIENNA)
IZ' WIPE — SLIDE
P (ROLETKA BOCZNA)

Nastepna scena stopniowo wypiera poprzednig przesuwajac sie od
strony prawej do lewe;.

EI WIPE — DOOR
P (ROLETKA DRZWIOWA)

Poprzednia scena jest wypychana od $rodka na lewo i na prawo na

podobienstwo otwierania drzwi, za ktérymi znajduje sie nastepna scena.

EP WIPE — SCROLL
(ROLETKA ZWIJANA)

Nowa scena nadchodzi na poprzednig w kierunku od dotu do géry
ekranu.

E P WIPE — SHUTTER
(ROLETKA MIGAWKOWA)

Nowa scena nasuwa sie na poprzednig poczynajac od $rodka w
kierunku do géry i dotu ekranu.

(KOLEJNOSC
PRZYPADKOWA)

RANDOM
e[

Gdy ta funkcja zostaje zaktywizowana, kamera wideo przypadkowo
wybiera efekt wykorzystany do przejscia scen (sposrod Wi, [B«l, [,
=1, &, [, I2] oraz []). Funkcja $cielniania/roletki nie jest
dostepna.
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8W MONOTONE
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#1 SLOW 4X
22 SLOW 10X

4

=R ==PAUSE=

Przetacznik zasilania

Menu pozycji trybu
recznego

Menu P.AE/Efekty

Pojawia sie wskaznik wybranego menu i wigcza

sie wybrany tryb.

Program AE ze specjalnymi efektami
WAZNE:

Jezeli uaktywnione sg pewne efekty Sciemniania

(= str. 33), nie mozna stosowac niektdrych trybow
programu AE ze specjalnymi efektami. Jezeli wigczysz
efekt, ktory nie jest zwykle stosowany w danej sytuacji,
symbol trybu zacznie pulsowac.

Mozesz wybra¢ jakikolwiek efekt z menu P.AE/
EFFECT.

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Ustaw przetacznik zasilaniana “M” lub “ 3"
naciskajgc przycisk blokady umieszczony na
przetaczniku, oraz wysun zupetnie wizjer lub
otwérz catkowicie monitor LCD.

WEJDZ DO MENU POZYCJI TRYBU
RECZNEGO

Przycisnij pokretto selektora i przesun pasek
podswietlajgcy na “P.AE/EFFECT” obracajac
pokrettem selektora.

WEJDZ DO MENU WYBORU P.AE/
EFFEKTY

Obracaj pokretto selektora aby ustawi¢ pasek
podswietlajacy na “P.AE/EFFET’, a nastepnie
pokretto przycisnij.

WYBIERZ TRYB

Przesun pasek podswietlajgcy na wybrany tryb
obracajac pokrettem selektora, a nastepnie
przyciénij pokretto.

* Menu P.AE/EFFECT znika i wybrany tryb zostaje
uaktywniony. Pojawia sie symbol wybranego
trybu.

WYLACZ TRYB

Aby wytaczy¢ wybrany tryb, ponownie wejdz do
menu P.AE/EFFECT i przesun pasek
podswietlajagcy na “OFF” obracajac pokrettem
selektora. Nastepnie przycisnij pokretto.

UWAGI:

® Program AE ze specjalnymi efektami mozna zmienic¢
podczas filmowania oraz w stanie gotowosci do
nagrywania.

® Jezeli cyfrowy stabilizator obrazu “DIS” ustawiony jest
w pozycji “ON” (Wigczony), niedostepna jest funkcja
“VIDEO ECHO”.

® Nawet jezeli stabilizator “DIS” ustawiony jest na “ON”
(= str. 29), przy uaktywnionej funkcji “CLASSIC FILM”
(Film klasyczny), “STROBE” (Stroboskop) lub “SLOW”
(Powolny), stabilizator “DIS” nie uruchomi sie.




SHUTTER
(MIGAWKA)
(zmienna szybkos$¢
migawki)

1/50-Szybkos¢ migawki jest ustalona na 1/50
sekundy. Czarne pasy, ktore sie pojawiajg
podczas filmowania ekranu telewizyjnego stajg
sie wezsze.

1/100-Szybko$¢ migawki jest ustalona na
1/100 sekundy. Znacznie zmniejsza sig
migotanie, ktére powstaje podczas filmowanie
Swiatta fluoroscencyjnego lub lamp prozniowo-
rteciowych.

1/250, 1/500-Ustawienia te umozliwiajg
fotografowanie szybko poruszajgcych sie
obrazoéw klatka po klatce, co prowadzi do
wyraznego, stabilnego odtwarzania. Im szybsza
jest migawka, tym bardziej ciemny jest
otrzymany obraz. Funkcje migawki stosuj tylko
w dobrych warunkach os$wietleniowych.

*)
TWILIGHT
(ZMIERZCH)

Pozwala na uzyskanie bardziej naturalnych
scen wieczornych. Ustawienie bieli (= str. 40)
jest poczatkowo ustawione na 8-, lecz moze
by¢ zmienione wedtug twojego zyczenia. Po
wybraniu trybu “zmierzch”, kamera automatyczniue
ustawia ostro$¢ z ok. 10 m na nieskonczonos$c.
Przy ostrosci ustawionej na mniej niz 10 m,
dokonaj recznie regulacji ostrosci.

a SEPIA

Filmowanie sceny uzyskujg brazowy odcien
podobny do koloru starych fotografii.
Aby uzyskac klasyczny wyglad potacz to z

trybem Cinema.
B/W MONOTONE (MONOTONIA
CZARNO-BIALA)

Podobnie jak w przypadku filméw czarno-biatych,
twoj stopaz jest nakrecony jako czarno-biaty.
Zastosowany razem z trybem Cinema
uwydatnia efekt “filmu klasycznego”.

00

P

CLASSIC FILM
(FILM
KLASYCZNY)

Nadaje nagraniu efekt stroboskopowy.

)

STROBE
(STROBOSKOP)

Nagranie wyglada jak seria zdje¢ migawkowych.

SLOW (Wolna migawka)

Mozesz roz$wietli¢ ciemne fotografowane
przedmioty i obszary tak, ze stang sie jasniejsze
niz przy dobrym naturalnym oswietleniu.

NAZ
wily 1 SLOW 4X

Szybkos$¢ migawki ustawiona jest na 1/12,5
sek., aby czuto$¢ zwiekszy¢ czterokrotnie.

452 sLow 10x

Szybkos$¢ migawki ustawiona jest na 1/5 sek.,
aby czuto$¢ zwigkszy¢ dziesieciokrotnie.

UWAGI:

® Gdy uzyjesz trybu “SLOW” (Wolna migawka),
obraz nabierze charakteru stroboskopowego.

® Uzywaj trybu “SLOW” jedynie w ciemnych
obszarach.

® W czasie dziatania trybu “SLOW”, moze
pojawic sie i migng¢ wskaznik recznego
ustawiania ostrosci.

® Jezeli obraz jest nieostry dokonaj korekty
recznie. Zaleca sie rowniez uzywania statywu

jesli jest to mozliwe.

VIDEO ECHO
(ECHO WIDEO)

“Dotacza” do filmowanego obiektu “ducha”,
dodajac do nagrania fantazyjny akcent.

0 3D
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Obszar zasiegu ostrosci ReglIIaCja ostrosci

AUTOMATYCZNA REGULACJA
OSTROSCI

System petnego zakresu automatycznej korekty
ostrosci oferuje mozliwo$¢ ciagtego filmowania z
najblizszej odlegtosci (odlegtos¢ ok. 1,5 cm od obiektu)
do nieskonczonos$ci. Niemniej jednak, mozna nie
uzyska¢ wtasciwej ostrosci w sytuacjach
wyszczegolnionych ponizej (w takich przypadkach
koryguj ostros¢ recznie):

¢ Gdy filmowane obiekty zachodzg na siebie w tej
samej scenie.

e Gdy stabe jest oswietlenie.”

¢ Kdy filmowany obiekt nie przejawia kontrastu (réznica
pomiedzy miejscem jaskrawym i ciemnym), w
przypadku filmowania ptaskiej, jednolitej $ciany, czy
jasnego, biekitnego nieba.*

e Gdy ciemny obiekt jest stabo widoczny w wizjerze.*

e Gdy scena zawiera drobne elementy identyczne lub
regularnie powtarzajace sie.

e Gdy scena oswietlona jest bezposrednio promieniami
stonecznymi lub $wiattem odbijajgcym sig od tafli
wody.

¢ Przy filmowaniu sceny o silnym kontrascie tta.

* Nastepujace ostrzezenia stabego kontrastu Swiecg
sie Swiattem pulsujacym: i, A, ¥ i &.

UWAGI:

® Nie jest mozZliwe wtasciwe skorygowanie ostrosci,
JezZeli obiektyw jest zabrudzony lub pomazany.
Utrzymuj obiektyw w czystoSci, i przecieraj miekkg
Sciereczng, jezeli sie zabrudzi. Jezeli zaparuje,
przetrzyj miekkq Sciereczkg lub zaczekaj az obiektyw
sam wyschnie.

® Przy filmowaniu obiektdw potoZzonych blisko
obiektywu, zwieksz najpierw odlegto$¢ za pomocg
zoom (= str. 18). JezZeli zoom jest ustawiony na tryb
automatyczny, kamera automatycznie oddali
przedmiot w zaleznosci od potoZenia obiektu w
stosunku do kamery. Jezeli uruchomiona jest funkcja
“TELE MACRO? (= str. 30), kamera nie oddali
filmowanego obiektu automatycznie.
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W. BALANCE AUTO recznego
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I WIPE

P.AE OFF

1 EFFECT
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END
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(

Menu pozyciji trybu

RECZNE KORYGOWANIE OSTROSCI
UWAGA:

Powinienes juz byt dokonac odpowiednich requlacji wizjera (=
str. 11). Jezeli nie, dokonaj ich zanim przejdziesz do dalszych
czynnosci.

WYBIERZ TRYB DZIALANIA
Ustaw przefacznik zasilaniana “ )" lub “ @3 " naciskajac
przycisk blokady umieszczony na przetaczniku, oraz

wysun zupetnie wizjer lub otwérz catkowicie monitor LCD.

Przycisnij pokretto selektora. Pojawia sie menu pozyciji
trybu recznego.

WEJDZ DO MENU POZYCJI TRYBU RECZNEGO

WEJDZ DO RECZNEGO KORYGOWANIA
OSTROSCI

Przesun pasek pods$wietlajacy na “FOCUS” (Ostrosc)
obracajac pokrettem selektora, a nastgpnie pokretto
przycisnij. Obracaj pokrettem selektora, aby wyswietlic
napis “MANUAL", a nastepnie pokretto przycisnij. Znika
menu pozycji trybu recznego i wyswietla sig “FOCUS” w
gornym lewym rogu. Ostro$¢ zablokowana jest w tym
miejscu.

SKORYGUJ OSTROSC

Dla przedmiotow oddalonych ...

..... obracaj pokrettem selektora w gore. Pojawia sie i
miga “A”. Przejdz do kroku 5.

Dla przedmiotow w bliskiej odlegtosci ...

..... Obracaj pokrettem selektora w dét. Pojawia sie i
miga “¥”. Przejdz do kroku 5.

ZAKONCZ REGULOWANIE OSTROSCI
Przycisnij pokretto selektora. Regulowanie ostrosci jest
zakonczone. Wskaznik zmienia sie z

“FOCUS” na “MANUAL".

+ Jezeli chcesz ponownie ustawi¢ ostro$¢, powtoérz od
kroku 2.

Aby zmieni¢ na automatyczne korygowanie

ostrosci ...

..... obracaj pokrettem selektora, aby ustawi¢ na “AUTO”, a
nastepnie pokretto przycisnij w kroku 3. Wskaznik
recznego korygowania ostro$ci znika. Lub ustaw
przetacznik zasilania na “EY”.

UWAGI:

® Po ustawieniu przetacznika zasilania na “OFF”, reczne
korygowanie ostrosci ponownie ustawione zostaje na “AUTO”.

® Upewnij sig, Ze ustawites obiektyw w pozycji maksymalnego
teleobiektywu kiedy uzywasz recznego trybu korygowania
ostrosci. JeZeli ustawiasz ostros¢ na obiekt w pozycji
szerokokatnej, nie mozna uzyskac wyrazistej ostrosci obrazu
przy zwigkszaniu zoom bowiem gfebia pola jest zredukowana
przy wigkszej ogniskowey.

® JezZeli poziom ostrosci nie moze zosta¢ wyrequlowany przy
przyblizaniu lub oddalaniu, miga¢ bedg symbole “lh” lub “&”.

037
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Sterowanie ekspozycja

Charakterystyka ta automatycznie reguluje przestong dla
uzyskania mozliwie najlepszej jakosci obrazu, ale mozesz tryb
ten poming¢ i dokona¢ regulaciji recznie.

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Ustaw przetgcznik zasilaniana “M” lub “ G " naciskajac
przycisk blokady umieszczony na przetaczniku, oraz
wysun zupetnie wizjer lub otwérz catkowicie monitor
LCD.

WEJDZ DO MENU POZYCJI TRYBU RECZNEGO
Przycisnij pokretto selektora. Pojawia sie menu pozycji
trybu recznego.

f Lampka
oy zasilania WEJDZ DO STEROWANIA EKSPOZYCJA
. Przesun pasek podswietlajacy na “EXPOSURE”
\ Przycisk (Ekspozycja) obracajac pokrettlem selektora, a nastepnie
blokady pokretto przycisnij. Obracaj pokrettem selektora, aby
Pokretto Przetacznik zasilania wyswietlic napis “MANUAL”, a nastepnie pokretto
selektora przycisnij. Znika menu pozycji trybu recznego. Wyswietla
sie “EXP.” oraz pasek pod$wietlajacy ustawiony na
wskaznik sterowania ekspozycja.
Wyswietlacz
SKORYGUJ EKSPOZYCJE
N . ;ﬁﬂﬁg\!:, Menu pozycii trybu Aby rozjasnic obraz ...
AL SRCE gggb recznego . Obracaj pokrettem selektora w gore. Wskaznik
/ WIPE sterowania ekspozycjg wzrasta (maksymalnie do
e O +6). Przejdz do kroku 5.

FLASH ADJ. *0 s s .z
Aby sciemnic obraz ...

..... Obracaj pokrettem selektora w dét. Wskaznik
sterowania ekspozycjg zmniejsza sie (maksymalnie
do -6). Przejdz do kroku 5.

ZAKONCZ REGULOWANIE EKSPOZYCJI
Przycisnij pokretfo selektora. Regulowanie ekspozycji
jest zakonczone. Wskaznik zmienia sie z “EXP.” na
“MANUAL.” a pasek pods$wietlajacy ustawiony na
wskazniku sterowania ekspozycjg znika.

END

EXP.

Aby sciemni¢ obraz

(

+ Jezeli chcesz ponownie ustawié¢ ekspozycje, powtérz
od kroku 2.

Aby powrdcic¢ do automatycznego sterowania

ekspozycja...

..... obracaj pokrettem selektora, aby wyswietlic “AUTO”, a
nastepnie pokretto przycisnij w kroku 3. Wskaznik
sterowania ekspozycjg znika. Lub ustaw przetgcznik

v zasilania na “IY".

( UWAGI:

® Po ustawieniu przetacznika zasilania na “OFF”, sterowanie
ekspozycja ponownie ustawione zostaje na “AUTO”.

® Zaleca sig reczne sterowanie ekspozycjq w nastepujgcych
sytuacjach:
| o W czasie filmowania przy uzyciu o$wietlenia z przeciwka lub

- . gdy tfo jest zbyt jaskrawe.

Wskaznik sterowania o W czasie filmowania na naturalnym tle odbijajacym $wiatfo, jak

ekspozycja np. na plazy czy podczas jezdzenia na nartach.

e Kiedy tfo jest zbyt ciemne lub obiekt jasny.

EXP.

EXP.

Aby rozjasni¢ obraz
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Wskaznik zamykania przystony

r0 39
Zamykanie przystony

Korzystaj z tej funkcji podczas filmowania ruchomych obiektow,
podczas zblizeh (zoom), gdy obiekt zmienia odlegto$¢ (réwniez
swoje wymiary na monitorze LCD lub w wizjerze), lub gdy
chcesz zablokowaé¢ poziom jaskrawosci.

Gdy przedmiot filmowany znajduje sig blisko zamykaj
przystone. Nawet jezeli obiekt oddala sie od ciebie, obraz nie
bedzie ani ciemniejszy ani jaskrawszy.

WYBIERZ TRYB OPERACJI

Ustaw przetacznik zasilaniana “M” lub “ G3”
naciskajac przycisk blokady umieszczony na
przetaczniku, oraz wysun zupetnie wizjer lub otworz
catkowicie monitor LCD.

2 WEJDZ DO MENU POZYCJI TRYBU
RECZNEGO
Naci$nij pokretto zasilania. Pojawi sig¢ menu pozycji
trybu recznego.

3 WEJDZ DO STEROWANIA EKSPOZYCJA

Przesun pasek pod$wietlajacy na “EXPOSURE”
obracajac pokrettem selektora, a nastepnie pokretto
przycisnij. Przekrecajac dalej pokretto wyswiet!
*MANUAL” i nacisnij. Wyswietlony zostanie napis
“EXP.”.

4 WYPOSRODKUJ OBIEKT FILMOWANY,

ZAMYKAJ PRZYSLONE
Skoryguj zoom tak, aby obiekt filmowany wypetnit
monitor LCD lub wizjer i wtedy nacisnij i przytrzymaj
pokretto selektora przez ponad 2 sekunﬁ/. Pojawia sig¢
wskaznik sterowania ekspozycjq oraz “[L]",
sygnalizujac, ze przystona jest zamknieta. Przycis$nij
pokretto selektora. Wskaznik wyswietlony w lewym
goérnym rogu zmieni sie z “EXP.” na “MANUAL".

Aby powrdcic do automatycznego sterowania

przystona...

..... przekre¢ pokretto selektora, aby wyswietlic “AUTO”
naciskajac go podobnie jak w kroku 3. Wskazniki
automatycznego ustawiania sterowania ekspozycji oraz
“[L]” znikna. Lub ustaw przetacznik zasilania na “EY".

UWAGA:

Zamykanie przystfony jest zalecane w nastepujgcych sytuacjach:

® gdy filmujemy silnie odbijajace tto naturalne jak plaza czy
Snieg;

® gdy filmuje sie obiekty przy oswietleniu punktowym;

® gdy filmowany obiekt oddala sie;

® podczas korzystania z zoomu.

Aby sterowac zamykaniem przestfony i
ekspozycja...

..... Po wykonaniu kroku 3, skoryguj ekspozycje przekrecajac
pokretto selektora. Potem w kroku 4 zamknij przystone. W
celu automatycznego zamknigcia przystony, obracaj
pokrettem selektora, az do pod$wietlenia “AUTO”, i
przycisnij pokretto w kroku 3. Przystona przejdzie na
sterowanie automatyczne po 2 sekundach.

Przystona

Funkcjonuje podobnie jak zrenica oka cztowieka. W dobrze
oswietlonym otoczeniu, zrenica kurczy sig, aby nie wpusci¢
zbyt duzej ilosci $wiatta. Przy stabym o$wietleniu, Zrenica
rozszerza sie, aby wpusci¢ wigcej $wiatta.

NAGRYWANIE .
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Regulacja balansu bieli

Termin ten dotyczy prawidtowos$ci reprodukcji kolorow przy
réznym oswietleniu. Jezeli balans bieli zostat uregulowany
wiasciwie, wszystkie inne kolory zostang odtworzone
wiasciwie.

Zazwyczaj regulacja balansu bieli odbywa sie automatycznie.
Jednak bardziej zaawansowany operator kamery lubi
sterowac tq funkcjg recznie, co umozliwia uzyskanie bardziej
profesjonalng reprodukcje koloru/odcienia.

WYBIERZ TRYB OPERACJI

Ustaw przefacznik zasilaniana “M” lub “@”
naciskajac przycisk blokady umieszczony na
przetgczniku, oraz wysun zupetnie wizjer lub

Lampka otworz catkowicie monitor LCD.
zasilania -
m WEJDZ DO MENU POZYCJI TRYBU
Przycisk RECZNEGO
blokady Nacisnij pokretto zasilania. Pojawi sie menu

pozycji trybu recznego.

Pokretto Przetacznik zasilania -
selektora WPROWADZ KOREKTE USTAWIENIA
BIELI

Przesun pasek podswietlajacy na “W.BALANCE”

Wyswietlacz X -
obracajac pokretto selektora. Nastepnie pokretto

FOCUS AUTO . przycisnij. Znika menu pozyciji trybu recznego.
\ZEFDE’SZELA%%E ggig x;i::e';%zycj' trybu Napis “W.BAL.” pojawia sie gérnym lewym rogu i
o wyswm?lane jest rowniez wskazanie trybu
P. AE OFF aktualnie wybranego.
| EFFECT .
o USTAW PARAMETRY FUNKCJI
= Obracajac pokretto selektora przejrzyj dostepne
‘v ustawienia wybranych funkcji i zatrzymaj w
miejscu, w ktérym wybierzesz.
FOCUS AUTO
SHITREWReE  AUTO “AUTO”-Regulacja balansu bieli odbywa sie
g OFF automatycznie. Jest to ustawienie
- OFF fabryczne.
| EFFECT . . . .
FLASHADJ. %0 “N1” —  Gdy wykonuje sie zdjecia przy
END ustawieniu bieli na przedmiot
filmowany (= str. 41).
' “®” —  Gdy wykonuje sie zdjecia plenerowe w
W.BAL. pogodnym dniu.
Korekta ustawienia “yeo” —  Gdy wykonuje sie zdjecia plenerowe w
bieli pochmurnym dniu.

¥ - Gdy uzywa sie lampa wideo lub innych
podobnych rodzajéw oswietlenia.

5 ZAMKNIJ REGULACJE BALANSU BIELI

Nacisnij ponownie na pokretto selektora.
Wybieranie jest zakonczone. Wskaznik “W.BAL.”
zmieni sie na “MANUAL”.

Aby powrdcic do automatycznej regulacji balansu

bieli...

.... wybierz “AUTO” w kroku 4. Lub ustaw przetgcznik
zasilania na “B”.

UWAGA:

Balans bieli nie moze by¢ requlowany przy
uaktywnionej funkcji Sepia lub Monotonia (= str. 35).



Biatly
papier

2

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Wykonaj kroki 1 do 4 regulacji balansu bieli

(= str. 40) i wybierz “6¥4 MAN.”.

RECZNIE USTAW BIEL

Przytrzymaj biata czystg kartke papieru przed
filmowanym obiektem. Wyreguluj zoom lub zajmij
pozycje taka, aby biaty papier wypetnit caty ekran.

WPROWADZ USTAWIENIA

Naciskaj pokretto selektora az zacznie pulsowacé

.

Lampka
zasilania

Przycisk

blokady
Pokretto Przetacznik zasilania
selektora

Wyswietlacz

1 EFFECT
FLASHADJ. %0

L

END

MANUAL
Reczne

= korygowanie
ustawiania bieli

Focus AUTO -
. EXPOSURE  AUTO Menu pozycji trybu
P> AUTO recznego
FADER OFF
| WIPE
P. AE OFF

4

+ Gdy ustawienia zostang zakonczone, X/

przestaje pulsowac.

WYJDZ Z RECZNEJ REGULACJI
BALANSU BIELI

Nacisnij pokretto selektora. Wskaznik “W.BAL.”
zmienia sie na “MANUAL” i wySwietlony jest
jedynie wskaznik recznej regulacji bieli 4.

Aby zmienic odcien podczas nagrywania...
.... zmien w kroku 2 papier kolorowy na biaty.
Ustawienie bieli jest korygowane na kolory
zmieniajgc odcien. Papier czerwony - gteboka
zielen, papier niebieski - kolor pomaranczowy;

papier zotty - gteboki fiolet.

UWAGI:

® W kroku 2 mogq wystapic w pewnych okolicznosciach
trudnosci w ustawieniu ostro$ci na tle biatej kartki. W
takiej sytuacji, wyreguluj ostrosc recznie (= str. 37).

® W pomieszczeniu zamknietym obiekt moze by¢

filmowany w réznych warunkach oswietlenia

(naturalne, fluoroscencyjne, swiece itp.). Poniewaz
kolor jest rozny w zaleznosci od Zrédfa Swiatta, odcien
filmowanego obiektu moze sie rézni¢ w zaleznosci od
ustawienia bieli. Skorzystaj z tej funkcji, gdy chcesz

uzyskac bardziej naturalne rezultaty.

® Gdy, wykorzystujgc reczng regulacje balansu bieli
dokonates jej korekty, ustawienie zostaje zachowane,
JjeZeli nawet zostanie wytgczone zasilanie albo

zostang wyjete baterie.

o4 1

Operacja recznego balansowania bieli

Jezeli kamera dziata w trybie recznego ustawiania “M”
lub “[@@”, dokonaj recznego balansowania bieli podczas
filmowania przy ré6znorodnym oswietleniu.

NAGRYWANIE .



Przycisk nagrywani
Start/Stop

HIGH SPEED Button

Przycisk HIGH SPEED
(Duza predkos¢)

=PAUSE=

P

Lampka
zasilania

Przycisk
blokady

Przycisk
blokady

Wyswietlacz
(Monitora LCD i
wizjera)

Gotowos¢ do
nagrywania
normalnego

Nagrywanie z duza
predkoscia

Odtwarzanie na
wyswietlaczu tej
kamery, obrazu
zarejestrowanego w
trybie nagrywania z
duza predkoscia

Przy podiaczeniu
do monitora lub
podczas
odtwarzania na
urzadzeniu wideo
innym niz
GR-DVL9600/
DVL9500

Rozwiazania zaawansowane (ciag dals

Nagrywanie z duza predkoscia

Nagrywa 100 kadréw na sekunde. Obrazy nagrane w trybie z duzg
predkoscia moga by¢ odtwarzane w zwolnionym tempie jako obrazy o
duzej gestosci. Charakterystyka ta jest efektywnym sposobem
wychwytywania akcji w szybkim tempie. Zapoznaj si¢ roniez z
“Odtwarzanie progresywne w zwolnionym tempie” na str. 45.

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Ustaw przetacznik zasilaniana “[M " naciskajac przycisk
blokady umieszczony na przetaczniku, oraz wysun
zupetnie wizjer lub otwdrz catkowicie ekran LCD.

URUCHOM GOTOWOSC DO NAGRYWANIA Z
DUZA PREDKOSCIA

Przycisnij HIGH SPEED w trakcie uruchomionego trybu
gotowosci do nagrywania.

¢ Wyswietla sie napis “HIGH SPEED” (Duza predkos¢).

ROZPOCZNIJ NAGRYWANIE
Przyci$nij przycisk start/stop nagrywania.

e Zapala sig lapka sygnalizacyjna.
* Nagrywanie uje¢ migawkowych (i= str. 24) nie jest
dostepne podczas nagrywania z duzq predkoscia.

ZAKONCZ NAGRYWANIE
Przycisnij przycisk start/stop nagrywania.

¢ Uruchamia sie tryb gotowo$ci do nagrywania.
¢ Aby opusci¢ tryb nagrywania z duzg predkoscia,
przycisnij HIGH SPEED.

UWAGI:

® Przy nagrywaniu z duzg predkoscig obraz pojawia sie w gornej
czesci wySwietlacza w kamerze jak ukazano na ilustracji. JeZeli
kamera podfgczona jest do monitora (za pomocg gniazda S-Video,
AV OUT, DV OUT), ekran podzielony jest na dwie cze$ci i obraz
wyswietlany jest w gérnej i dolnej cze$ci monitora jak pokazano na
ilustracji.

® Jezeli usituje sie filmowac przy oswietleniu jarzeniowym, ekran moze
ulegac fluktuacji.

® Przegrywania scen nagranych w trybie nagrywania z duzg
predkoscig mozna dokonywac jedynie uzywajac drugiej kamery
GR-DVL9600.

® Podczas nagrywania z duzg predkoscig nie sq dostepne nastepujgce
funkcje: efekt Sciemnianielroletka z wyjatkiem “WHITE” (Biaty),
‘BLACK” (Czarny) i “B.W.” (Czarno-biaty) (= str. 33), program AE ze
specjalnymi efektami z wyjatkiem “TWILIGHT” (Zmierzch), “SEPIA”,
“MONOTONE” oraz “SHUTTER” (Migawka) (= str. 35), “DIS”
(Cyfrowy stabilizator obrazu) (1= str. 29), ujecia migawkowe (1= str.
24) oraz zoom cyfrowy (= str. 29).

® Jezeli podczas nagrywania z duzg predkoscig usituje sie uzy¢ zoom,
obraz moze stac sie nieznacznie zamazany.

® Przy odtwarzaniu obrazéw nagranych z duzg predkoscia, zajmujq
one potowe wysokosci ekranu. Jezeli obrazy nagrane z duzg
predkoscig odtwarzane sg na urzadzeniu wideo innym niz GR-
DVL9600/DVLI500, ukaze sie ekran podzielony na dwie czesci a
obraz wyswietli sie czesciowg w gornej i dolnej potowie ekranu.

® Podczas montazu przy uzyciu oprogramowania JLIP Video Producer
(dostarczony), efekty specjalne oraz efekty $ciemnianielroletka nie
beda dziata¢ wiasciwie przy odtwarzaniu obrazéw zarejestrowanych
w trybie nagrywania z duza predkoscia.




ODTWARZANIE Podstawy odtwarza

Przycisk STOP (m)
Przycisk REW (««)
I
(m [ ]| <« o\ @
I

Przycisk PLAY/PAUSE (11/»>)

Przycisk FF (»»)

Przycisk '
PUSH-OPEN : Glosnik

Przelacznik
OPEN/EJECT

Lampka
zasilania
Przycisk
blokady

Przelacznik zasilania

Wskaznik monitora LCD/wizjera

T
Wskaznik

przesuwu
tasmy

WLOZ KASETE
Najpierw przycisnij PUSH-OPEN i otwérz catkowicie
monitor LCD.

Przesun OPEN/EJECT w kierunku strzatki a nastepnie

wysun pokrywe kasety az do zablokowania sie
mechanizmu. Kieszen kasety otworzy sie
automatycznie.

Wsun kasete i przyci$nij “PUSH HERE”, aby zamkna¢
kieszen kasety.

2 WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Nastepnie ustaw przetacznik zasilania na “ G¥N3”
przyciskajac przycisk blokady umieszczony na tym
przetaczniku. Zapala si¢ lampka kontrolna zasilania.

3 ODTWARZAJ
Przyci$nij przycisk PLAY/PAUSE (Odtwarzanie/Pauza)
(mm/»). Pojawia sie obraz odtwarzania.

ZATRZYMAJ ODTWARZANIE
Przyci$nij przycisk STOP (H).

Przewin tasme do tylu lub do przodu
Przyciénij przycisk REW (<), aby tadme przewing¢ do tytu,
lub przycisk FF (»»), aby taSme przewing¢ do przodu.

UWAGI:

Jezeli tryb stop trwa przez 5 minut przy zasilaniu z akumulatora,

kamera wytgczy sie automatycznie . Aby wigczy¢ ponownie, ustaw

przetacznik zasilania na “OFF”, a nastepnie na “ G ”.
® Odtwarzany obraz moze by¢ takze ogladany w wizjerze (wizjer
wysuniety) lub na podtgczonym odbiorniku telewizyjnym
(1= str. 48, 49). Kamera dziata wéwczas tak jak opisano w
niniejszym rozdziale.
Mozesz réwniez ogladac odtwarzany obraz na ztozonym
monitorze LCD.
® |Wskazania na ekranie LCDIwizjerze:

e Przy zasilaniu z akumulatora, wskaznik stanu natadowania
akumulatora “—1" wys$wietlany jest na monitorze LCD, jesli
Jest on wigczony.

Jezeli zasilanie doprowadzane jest przy uZyciu kabla pradu
statego DC, znak “—" nie wyswietla sig.

* Przy uruchomionym trybie stop, Zadne wskazanie nie wyswietla
sie w wizjerze.

® Tasmy z zastrzeZonym kopiowaniem, nie mogq by¢ odtwarzane.
Caty ekran zabarwia sie¢ wowczas na niebiesko.

Regulowanie gtosnosci gtosnika (lub stuchawek)

Poziom gto$nosci w gtosniku (lub w stuchawkach podtaczonych do
gniazda stuchawkowego) mozna regulowaé przesuwajac dzwignie
pozycji zoom.

1 WYREGULUJ GLOSNOSC
Jezeli chcesz zwiekszyc glosnosc...
..... przesun dzwignie pozycji zoom w (VOL.)
kierunku “+”.
Jezeli chcesz zmniejszy¢ glosnosc...
..... przesun dzwignie pozycji zoom w (VOL.)
kierunku “~".
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Przycisk STOP (M)
Przycisk REW (<«)

I
(m [T]| <« e\ @
I
Przycisk FF (»»)
Przycisk PLAY/PAUSE (11/»)

FUNKCJA: Unieruchomienie odtwarzania

CEL:
Aby dokona¢ przerwy w odtwarzaniu.

DZIALANIE:

1) Przyci$nij PLAY/PAUSE (11/») (Odtwarzanie/Pauza)
w trakcie odtwarzania.

2) Aby wznowi¢ odtwarzanie, przycisnij ponownie PLAY/
PAUSE (11/»).

UWAGI:

® JezZeli tryb unieruchomienia odtwarzania trwa ponad 3
minuty, uaktywania sie automatycznie tryb stop
kamery. Po 5 minutach trwania trybu stop, zasilanie
kamery automatycznie sie wytgcza.

® Przy wcisnieciu PLAY/PAUSE (11/»), obraz moze nie
zatrzymac sie natychmiast, aby kamera wyswietlita
unieruchomiony obraz. Jezeli PAUSE (1) przycisniety
jest na pilocie, rozpocznie si¢ wowczas odtwarzanie w
zwolnionym tempie. Nie jest to usterka.

Lampka
zasilania
Przycisk
blokady

FUNKCJA: Wyszukiwanie zwrotne

Przelacznik zasilania

CEL:

Aby wyszukiwa¢ z duzg szybkoscig w obydwu

kierunkach.

DZIALANIE:

1) Przyci$nij FF (»»), aby przesuwac¢ si¢ do przodu
lub REW (<«t), aby przesuwac sie do tytu w trakcie
odtwarzania.

2) Aby wznowi¢ odtwarzanie, przyci$nij PLAY/PAUSE
(n/»).

UWAGA:

® Podczas odtwarzania, przycisnij i przytrzymaj
wcisniety REW (<) lub FF (»» ). Poszukiwanie
trwa tak dfugo jak pozostaje przycisniety przycisk. Po
zwolnieniu przycisku, powraca normalne odtwarzanie.

® Efekt drobnej mozaiki pojawia sie na ekranie w czasie
wyszukiwania zwrotnego. Nie jest to anomalia.

FUNKCJA: Odtwarzanie powolne
Dostepne jedynie przy uzyciu pilota RM-V711U
(dostarczony) (1= str. 56).

FUNKCJA: Odtwarzanie klatka po klatce
Dostepne jedynie przy uzyciu pilota zdalnego
sterowania RM-V711U (dostarczony) (= str. 56).

FUNKCJA: Zoom w odtwarzaniu
Dostepny jedynie przy uzyciu pilota RM-V711U
(dostarczony) (= str. 56).

FUNKCJA: Specjalne efekty w
odtwarzaniu

Dostepne jedynie przy uzyciu pilota RM-V711U

(dostarczony) (r= str. 57).




Przycisk STOP (m)

Przycisk HIGH SPEED
(Duza predkos¢)

Wyswietlacz

WIDE

Zdalny
czujnik

Lampka
zasilania

Przycisk
blokady

Przetacznik zasilania

Tryb
szerokoekranowy

Odtwarzanie
obrazu
zarejestrowanego
w trybie
nagrywania z
duza predkoscia

Powolne
odtwarzanie w
trybie
szerokoekranowym

Odtwarzany w
Srodkowe;j
czesci ekranu

Odtwarzanie w
zwolnionym
tempie w
trybie zoom

Powigkszony do
wypetnienia
ekranu

tytu

OO @0 RM-V711U

(dostarczony)

Przycisk POWOLNEGO
—— przesuwania do przodu/do

——PLAY (Odtwarzanie)
PAUSE (Pauza)

Odtwarzanie progresywne w zwolnionym tempie
Obrazy zarejestrowane w trybie nagrywania z duza predkoscia beda w mniejszym

stopniu rozmazane niz obrazy normale podczas odtwarzania w zwolnionym tempie.

Szybko przebiegajacq akcje mozna obejrze¢ w zwolnionym tempie ze znacznie
lepszg jakoscia.
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WYBIERZ TRYB DZIALANIA
Ustaw przefacznik dziafania na “ " przyciskajac przycisk blokady
umieszczony na tym przefgczniku.

WYSZUKAJ POZADANA SCENE
Przycinij PLAY (»>).

« Kiedy odtwarzany jest fragment zarejestrowany w trybie nagrywania z

duza predkoscia, w gomej i dolnej czedci ekranu pojawia sie czamny pas,

natomiast obraz wy$wietlany jest w $rodkowej czesci ekranu.

WYBIERZ TRYB

pojawi sie kolejno:

Zwolnione tempo w trybie szerokoekranowym — Zwolnione tempo z
uzyciem zoom — Odtwarzanie — Zwolnione tempo w trybie
szerokoekranowym ..

Aby wyszukiwac przewijajac do przodu lub do tyfu ...

... przyciénij na pilocie SLOW (1), aby przeglada¢ w zwolnionym tempie
przesuwajac do tytu. Przycisnij na pilocie SLOW (1), aby powréci¢ do

przesuwania w zwolnionym tempie do przodu.

Przycinij na kamerze przycisk HIGH SPEED. Po przyci$nigciu na ekranie

* Dla zabezpieczenia glowic wideo przed zniszczeniem, odtwarzanie w

zwolnionym tempie trwa jedynie do 2 minut przy powolnym przesuwaniu

do przodu i jedynie do 1 minuty przy powolnym przesuwaniu do tytu.

ZAKONCZ ODTWARZANIE
Przycisnij STOP (M)

UWAGI:

o Octtwarz¢ mozna progresywnie w zwolnionym tempie jedynie ta$my zarejestrowane w trybie
nagrywania z duzg predkoscia (= str. 42).

© Przy odttwarzaniu w zwolnionym tempie w trybie szerokoekranowym, obraz zajmuje pofowe
wysokosci ekranu.

© JeZeli obrazy nagrane z duza predkoscig odtwarzane s na urzadzeniu wideo innym niz
kamera GR-DVL9600/IGR-DVL9500, ukaze sie ekran podzielony na dwie cze$ci a obraz
wySwietli sig czeSciowa w gémej i dolnej pofowie ekranu.

© Poniewaz w powolnym odtwarzaniu z uzyciem trybu zoom, obraz powigkszany jest do formatu

4:3 moze przybra¢ wyglad gruboziamisty.

© JeZeli taSma zarejestrowana w trybie nagrywania z duzg predkoscia przegrywana jest przy
uzyciu dwdch urzadzen wideo (z wyjatkiem kiedy odtwarzaczem jest GR-DVL9600 lub GR-
DVL9500 a urzadzeniem nagrywajacym GR-DVL9500), nie jest moZliwe odtwarzanie
progresywne w zwolnionym tempie tak przegrywanej tasmy:

© Podczas odtwarzania progresywnego w zwolnionym tempie, niedostepne sa nastepujace
funkcje: “CLASSIC FILM", “STROBE" oraz “VIDEO ECHO" sposréd spegjalnych efektow w
odtwarzaniu (= str. 57).

o JeZeli w czasie odtwarzania progresywnego w zwolnionym tempie taSma dojdlzie do migjsca,

Ktre nie zostato zapisane w trybie nagrywania z duza predkoscig, odtwarzanie progresywne

w zwolnionym tempie zmieni sie na normalne odtwarzanie w zwolnionym tempie.

o W czasie odtwarzania progresywnego w zwolnionym tempie, aby uruchomic pauze uzyj pilota.

Jezeli zostanie przycisnigty przycisk PLAYIPAUSE w kamerze, przerwane zostanie
odtwarzanie progresywne w zwolnionym tempie i rozpocznie Sig odtwarzanie normaine w
zwolnionym tempie.

© Podczas wyszukiwania przesuwajac tasme do tylu w trakcie trwania odtwarzania

progresywnego w zwolnionym tempie, wySwietlacz kamery moze réwniez zostac podzielony

na dwie czgsci, i obrazy wyswietlane wowczas bedq czesciowo zardwno w dolnej jak i w
gomej czeSci wyswietlacza.

o Jezeli wyswietli sig ‘HIGH SPEED’: aby wskazania usunac z podfaczonego ekranu
telewizyjnego, przycisnij DISPLAY na pilocie. Aby wskazania usuna¢ z monitora LCD,
przyci$njj IND. ONIOFF na kamerze.

NAGRYWANIE .



46 -0 YTWARZANIE Rozwiazania zaawansowane

Przelacznik zasilania Menu Odtwarzania (Playback)
g— Lampka Menu Odtwarzania (Playback) umozliwia ustawianie
zasilania nastepujacych funkcji:
Przycisk Playback Sound (odtwarzanie dzwieku) (32 kHz, 48
blokady kHz), Synchro Comp (synchronizacja obliczen), Display
'. (wyswietlacz) oraz Time Code (kod czasu). Podang

ponizej procedure stosuje sie do wszystkich funkcji za
wyjatkiem Synchro Comp (= str. 62, 63).

WYBIERZ TRYB DZIALANIA

Ustaw przetacznik zasilania na “GE¥83” naciskajac
przycisk blokady umieszczony na tym
przetaczniku, a nastepnie wysun zupetnie wizjer
lub otwérz catkowicie monitor LCD.

WEJDZ DO MENU ODTWARZANIA
Przycisnij MENU. Pojawia sie menu odtwarzania.

WYBIERZ FUNKCJE

Przesun pasek podswietlajgcy na wybrang funkcje
obracajac pokrettem selektora. Przycisnij pokretto,
aby uaktywni¢ funkcje.

4 USTAW PARAMETRY FUNKCJI

Pokretio Obracaj pokrettem selektora, aby przechodzi¢
selektora przez dostepne ustawienia do pozadanej funkgji,
. i przerwij obracanie kiedy pojawi sie wybrana
Wyswietlacz funkcja. Przyci$nij wéwczas pokretto selektora,
FULL SOUND i pasek podswietlajgcy przesunie sie
*ESOUNDl automatycznie na “END”.
48kHz MODE  FULL SOUND OUND2 [~FULL SOUND
2K MODE g?gNDl—gESOUNDl ¢ Aby ustawi¢ parametry innych funkcji, powtérz
DISPLAY ON: oN SOUND2 kroki 3 i 4.
TIMECODE OFF: OFF
g 2:; 5 WYJDZ Z MENU
‘ Nacisénij pokretto selektora jeszcze raz. Menu
Menu Odtwarzania zniknie.

A

|

PrEETGFENGRE  FULL SOUND
32kHz MODE ~ SOUND1
SYNCHRO 0.0
DISPLAY ON
TIMECODE OFF

END




Odtwarzany dzwie

k

Podczas odtwarzania, kamera wykrywa tryb dzwiekowy, w ktérym zostato dokonane nagranie oraz
odtwarza ten dzwiek. Wybierz rodzaj dzwigku, ktéry ma akompaniowa¢ odtwarzanemu obrazowi.
(32 kHz jest wstgpnie ustawiony na “SOUND 17, a 48 kHz na “FULL SOUND”.)

Dzwiek w nagrywaniu Wyswietlacz Dzwiek wyjsciowy
32 kHz FULL SOUND
SOUND 1 Dzwiek stereo
SOUND 2
48 kHz FULL SOUND Dzwiek stereo
SOUND 1 Dzwigk “L” (lewy) jest na obydwu kanatach
SOUND 2 Dzwigk “R” (prawy) jest na obydwu kanatach

Jezeli chcesz zmieni¢ wychodzacy dzwiek ogladajac tasme nagrang na 32 kHz, wejdz do menu
Playback (odtwarzania) oraz w kroku 3 opisanym na str. 46, wybierz “32 kHz MODE” i ustaw go na
“FULL SOUND”, “SOUND 1” lub “SOUND 2". Kiedy odtwarzasz kasete nagrang na 48 kHz, ustaw jq w

ten sam sposéb.

UWAGI:

® Mozesz réwniez uzyc¢ przycisku AUDIO MONITOR na dostarczonym pilocie RM-V711U, aby zmienic
wyjsciowy dZzwiek (bez koniecznosci wchodzenia w menu odtwarzania). Pamietaj, aby kierowac
urzgdzenia zdalnego sterowania na czujnik zdalnego sterowania na kamerze.

® Podczas odtwarzania, kamera wykrywa tryb dZzwieku, w ktérym zostato zrealizowane nagranie.
Wykrycie to nie moze by¢ wykonane podczas szybkiego przewijania do przodu lub do tytu. Podczas
odtwarzania tryb dZwigku jest wyswietlany w gornym lewym rogu.

Wyswietlacz

L

TC 12:34:24

Minuty

I Sekundy

[ Klatki*

* 25 klatek = 1 sekunda

25.12.99
16: 40

KOD CZASU
(Wyswietlanie kodu czasu podczas
odtwarzania)

Mozesz wyswietli¢ kod czasu na ekranie podczas

odtwarzania. Jest to szczegolnie pozyteczne w

przypadku edycji. Funkcja ta jest wstepnie ustawiona

na “OFF”. Aby ja wiaczy¢, wybierz “TIME CODE” w

Menu Playback i zmien ustawienia (= str. 46).

ON- kod czasu jest wyswietlany na odtwarzanym
ekranie.

OFF- kod czasu nie pojawia sie.

WYSWIETLACZ
(Wyswietlanie daty podczas odtwarzania)

Jezeli jest ustawiona godzina, data jest automatycznie
nagrywana oddzielnie od zarejestrowanego sygnatu
wideo. Mozesz wyswietli¢ lub usunaé date w dowolnej
chwili podczas odtwarzania. Funkcja ta ustawiona jest
wstepnie na “ON”. Aby jg wytaczy¢, wybierz “DISPLAY”
w menu odtwarzania i zmien ustawienie (I=" str. 46).
ON- data jest wyswietlana na odtwarzanym ekranie.
OFF- data nie pojawia sie.
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480 ODTWARZANIE Podstawowe polaczenia

Oto kilka podstawowych typéw podtaczen. Podczas dokonywania podtaczen, postuguj sie rowniez
instrukcjg obstugi twojego magnetowidu i telewizora.

A. Przylaczenie do telewizora lub magnetowidu wyposazonego w ztacze SCART kompatybilne

jedynie ze standardowym sygnatem wideo

Uzyj dostarczonego kabla Audio/Video (A/V).

. Adapter kabla
\ Ostona ztaczy (dostarczony)
N

. o Do telewizora
Do gniazda wyjsciowego lub

AV OUT ([ - magnetowidu
Biaty do AUDIO L |

Telewizor

——m{[ —>
Kabel A/V (dostarczony Czerwony do » Magnetowid
AUDIO R |
Zolty do VIDEO

Ustawi¢ do CVBS

B. Przytaczenie do telewizora lub magnetowidu wyposazonego w ztacze SCART kompatybilne
z sygnatem Y/C

Uzyj dostarczony kabel Audio/Video (A/V) i kabel S-Video.

Ostona ztgczy*

Adapter kabla

(dostarczony)
Do gniazda wyjsciowego
AV OUT
Z6tty: nie podtaczony Do telewizora
lub

trord [ - g i
Kabel A/V (dostarczony)| Biaty do AUDIO L | magnetowidu

————m{[ = —> 0
Czerwony do AUDIO R » Magnetowid
MM |1
Do Kabel S-Video Do By Ustawié doYic
S-VIDEO (dostarczony) o
Przy podtaczaniu kabla S-Video, out

otwérz monitor LCD.

C. Przylaczenie do telewizora lub magnetowidu wyposazonego w ztacza wejsciowe S-VIDEO

IN iflub AV (typu RCA)

Uzyj dostarczonego kabla Audio/Video (A/V) i kabla S-Video.

Do telewizora lub
magnetowidu

Do gniazda wyj$ciowego 5 Kiedy nie uzywany
wour o 9% ZstydoVIDEOIN ( jest kabel S-Video. )

Telewizor

- o -
Kabel AIV Bialy do AUDIO L IN |

(dostarczony)
e —
Czerwony do
AUDIO R IN |_’
T NI Magnetowid
%@\% Do Kabel S-Video Do S-VIDEO IN
S-VIDEO  (dostarczony)
ouT

Przy podtaczaniu kabla S-Video,
otwoérz monitor LCD.

* Podczas przytaczania kabli, otworz te ostone.



SPRAWDZ CZY KAMERA JEST

WYLACZONA
Upewnij sie czy zasilanie kamery jest
odfaczone.

PODLACZ KAMERE DO
TELEWIZORA LUB MAGNETOWIDU
Podwaz pokrywe ztgcza i otworz ja.

Potacz jak pokazano na ilustracji (= str. 48).

Jezeli korzystasz z magnetowidu

... przejdz do kroku 3.

Jezeli nie korzystasz z magnetowidu
... przejdz do kroku 4.

PODLAQZ WYJSCIE MAGNETOWIDU
DO WEJSCIA TELEWIZORA
Skorzystaj z instrukcji obstugi twojego
magnetowidu.

PODLACZ ZASILANIE
Wiacz kamere, magnetowid i telewizor.

WYBIERZ TRYB
Ustaw magnetowid na jego tryb wejsciowy
AUX, a telewizor ustaw na tryb VIDEO.

Aby wybrac wskazniki, ktore maja sie wyswietli¢
lub nie na podfaczynym telewizorze ...
¢ Data/godzina, Kod czasu
.... ustaw “ON” lub “OFF” w menu odtwarzania
(= str. 46).
o Wyswietlacz trybu odtwarzanego dzwieku
.... ustaw przetgcznik zasilania w pozycji
kamera ( @”, “ M”, “58” lub “ ") i
przycisnij MENU. Ustaw “ON SCREEN” w
menu data/czas (= str. 8) na “ON” lub
“OFF”. Nastepnie ustaw ponownie pokretto
zasilania na “ GEN”.

UWAGI:

® Zaleca sie uzywac zasilaczaltadowarki
zasilanej pradem zmiennym AC jako Zrodfa
zasilania zamiast akumulatorow (1= str. 7).

® Nigdy nie podtgczaj do zigcza wyjsciowego AV

OUT w kamerze kabla Videol/Audio innego
anizeli dostarczony kabel Video/Audio.

® Przy podtgczaniu dostarczonych kabli, upewnij

sie, Ze podigczasz do kamery koniec kabla
zaopatrzony w filtr rdzeniowy. Filtr rdzeniowy
redukuje szumy.

® Aby zweryfikowaé jako$¢ obrazu i dzwieku w

kamerze bez wktadania tasmy, ustaw w
kamerze przetgcznik zasilania w pozycji
kamery (B ”, “M) ", “56S8” lub “ ), a
nastepnie ustaw odbiornik telewizyjny na
odpowiedni tryb wejsciowy.

® Upewnij sie, Ze ustawites gtosnosc telewizora

na najnizszym poziomie, aby unikng¢ nagtego
wybuchu dzwieku w chwili wigczenia kamery.

® Jezeli twdj telewizor i gtosniki nie majgq

specyficznej ostony, nie umieszczaj gtosnikéw
obok telewizora jako, Ze mogq wystgpic¢
zaktécenia w obrazie odtwarzanym z kamery.

® Aby wyswietlacz kamery nie pojawit sie w

czasie odtwarzania na ekranie telewizyjnym,
przycisnij przycisk IND. ONIOFF przez ponad
1 sekunde (1= str. 15).

® Jezeli kabel AudiolVideo jest podigczony do

ztgcza wyjsciowego AV OUT, dZzwiek
wychodzgcy z gtosnika nie jest styszalny.

® Ustaw odpowiednio na adapterze kabla

przetgcznik wyjsciowy selektora wideo:

Y/C: Przy podtgczaniu do telewizora lub
magnetowidu, ktdry akceptuje sygnaty YIC i
stosuje sie do tego kabel S-Video.

CVBS: Przy podtgczaniu do telewizora lub
magnetowidu, ktdry nie akceptuje sygnatow Y/
C i stosuje sie do nego kabel audiolvideo.
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Przycisk PUSH-OPEN

Do wyjscia JLIP
(CYFROWY OBRAZ

NIERUCHOMY)
Do &Jm:*:
wyjscia

Filtr

DV OUT .

Filtr rdzeniowy

rdzeniowy

Kabel

Kabel DV potaczeniowy
(dostarczony z GR- J:'-'P;P::z N
DVL9600 a opcjonalny ] (d°starezeny)
dla GR-DVL9500)

Filtr

rdzeniowy
Do = Do
gniazda RS-232C

PC z gniazdem DV
wyposazonym w karte
do wychwytywania
obrazéw

Komputer PC

ZANIE Pofaczenia zaawansowane

Podtaczenie do komputera PC

Kamera ta moze przekazywa¢ do komputera PC
nieruchuchome obrazy, jezeli zostanie podtgczona jak
pokazano na ilustracji. Mozliwe jest w ten sposéb
przekazywanie nieruchomych obrazéw do komputera
osobistego wyposazonego w gniazdo DV z
zainstalowang karta do wychwytywania obrazéw.

SPRAWDZ CZY URZADZENIA SA
WYLACZONE

Upewnij sie, ze kamera i komputer PC sg
wyfaczone.

2 PODLACZ KAMERE DO KOMPUTERA

Przycisnij PUSH-OPEN i otworz catkowicie
monitor LCD. Postepujgc jak pokazano na
ilustracji, podtacz kamere do komputera PC
uzywajgc kabla zgodnego z typem twojego
komputera.

WLACZ ZASILANIE

Umies$c¢ przetacznik zasilania w kamerze na
“G@N" przytrzymujac wcisnigty przycisk blokady
umieszczony na tym przetagczniku oraz wiacz
komputer PC

UWAGI:

® Zaleca sie uzywanie jako Zrédta zasilania
zasilaczaltadowarki zasilanej pradem zmiennym
zamiast akumulatorow (= str. 7).

® Nigdy nie podifaczaj jednoczesnie do kamery
kabla potaczeniowego JLIP-PC oraz kabla DV.
Podtacz do kamery jedynie ten kabel, ktérego
chcesz uzywac.

® Wskazania datalczas nie sq wychwytywane przez
komputer PC.

® Zapoznaj sie rowniez z instrukcjg obstugi
dostarczonego oprogramowania oraz ztgcza DV
wyposazonego w karte wychwytywania obrazow.

® Upewnij sie, Ze uzywasz kabla zaopatrzonego w filtr
rdzeniowy. Filtr rdzeniowy redukuje zaktdcenia.

® Zwrd¢ uwage, aby kabel pradu statego DC owingc¢
dwukrotnie wokdt filtra rdzeniowego na koricowce
podtgczonej do kamery.



Przycisk PUSH-OPEN

Do wyjécia DV OUT

Filtr
rdzeniowy

Kabel DV (dostarczony
z GR-DVL9600 a

opcjonalny dla
GR-DVL9500)
Filtr
Do gniazda rdzeniowy
\In)l\eljlé;l:iowego Do gniazda DV

Drukarka
cyfrowa

‘

Urzadzenie wideo
wyposazone w
gniazdo wejsciowe DV

Do gniazda
PC

Kabel
potaczeniowy
| JLIP-PC
[ (dostarczony)

Komputer PC

r0 D 1

Podtaczanie do urzadzenia wideo

wyposazonego w ghiazdo DV
Podtaczenie do drukarki cyfrowej GV-DT3
(opcjonalna) umozliwia wydrukowanie obrazéw lub
przekazanie wychwyconego obrazu z drukarki
cyfrowej do komputera osobistego. Mozliwe jest
rébwniez przegranie zarejestrowanych scen z kamery
do innego urzadzenia wideo wyposazonego w
gniazdo DV. Funkcja ta zwana jest dubbingiem
cyfrowym (= str. 53), ktére odbywa sie bez
znieksztatcen dzwigku i obrazu.

SPRAWDZ CzZY URZADZENIA SA
WYLACZONE

Upewnij sig, z kamera i komputer PC sg
wylaczone.

PODLACZ KAMERE DO DRUKARKI LUB
URZADZENIA WIDEO WYPOSAZONEGO
W GNIAZDO WEJSCIOWE DV

Przycisnij PUSH-OPEN i otworz catkowicie
monitor LCD. Postepujac jak pokazano na
ilustracji, dokonaj podtaczen do wybranego
urzgdzenia uzywajac kabla DV.

PODLACZ DRUKARKE DO PC

(JESLI KONIECZNE)

Podtacz kabel potaczeniowy JLIP-PC
(dostarczony) do gniazda PC w drukarce oraz do
gniazda RS-232C w komputerze.

WLACZ ZASILANIE

Umies$c¢ przetacznik zasilania w kamerze na
“GEN”, “BY7, lub “M” przytrzymujac wcisniety
przycisk blokady umieszczony na tym
przetaczniku oraz wigcz pozostate urzgdzenia.

UWAGI:

® Zaleca sie uzywanie jako Zrddfa zasilania
zasilaczaltadowarki zasilanej pradem zmiennym
zamiast akumulatorow (i= str. 7).

® Podczas dubbingu cyfrowego, GR-DVL9600 czy GR-
DVL9500 moze byc¢ podtaczony jedynie do jednego
urzgdzenia. GR-DVL9600 mozy by¢ rowniez uzyty
Jjako urzgdzenie nagrywajace.
Kiedy uzywasz GR-DVL9500 w celu dubbingu,
upewnij sie, Ze uzywasz go jako urzgadzenie
odtwarzajgce. Ztgcze DV w GR-DVL9500 stuzy
Jjedynie jako wyjscie.

® Zapoznayj sie rowniez z instrukcjg obstugi podtgczonych
urzadzen.

® Upewnij sie, Ze uzywasz kabla zaopatrzonego w filtr
rdzeniowy.

® Zwrd¢ uwage, aby kabel pradu statego DC owingc
dwukrotnie wokdt filtra rdzeniowego na koncoéwce
podtgczonej do kamery.

1

NAGRYWANIE .



52. PRZEGRYWANIE TASMY

Przycisk PLAY/PAUSE (11/»)

Przetacznik
Do zasilania m%]

S-VIDEO

ouT
Kabel S-Video Kabel A/V
(dostarczony) (dostarczony)

Do ztaczy AUDIO,
VIDEO i [SI-IN
Przetacznik ‘3 l l l
wyjsciowy Jezeli twoje wideo
selektora —| posiada ztacze SCART,
wideo “Y/ uzywaj dostarczonego
C”/“CVBS” l adaptera kabla.
Magnetowid
(nagrywajacy)
Telewizor

* Przy podiaczaniu kabli, otworz te ostone.

Przegrywanie tasmy

PODLACZ URZADZENIE
Postepujac zgodnie z ilustracjg po lewej, przytagcz
kamere i telewizor. Patrz réwniez str. 48 i 49.

PRZYGOTUJ PRZEGRYWANIE

Ustaw przetacznik zasilania kamery na “ @83,
wigcz magnetowid i wtéz odpowiednie kasety do
kamery i do magnetowidu.

WYBIERZ TRYB MAGNETOWIDU
Uruchom tryb AUX oraz pauzy w nagrywaniu na
magnetowidzie.

ZNAJDZ PUNKT POCZATKU EDYCJI
Uruchom na kamerze tryb odtwarzania, aby
znalez¢ miejsce bezposrednio przed poczatkiem
edycji. Po odnalezieniu, przycisnij PLAY/PAUSE
(m/») na kamerze.

ROZPOCZNIJ EDYCJE
Przycisnij PLAY/PAUSE (11/») na kamerze i
uruchom na magnetowidzie tryb odtwarzania.

ZATRZYMAJ CHWILOWO EDYCJE
Uruchom na magnetowidzie tryb pauzy w
nagrywaniu i przycisnij PLAY/PAUSE (11/») na
kamerze.

DOKONAJ EDYCJI INNYCH SEGMENTOW
Powtérz kroki 4 do 6 dla dalszej edycji, a po jej
zakonczeniu zatrzymaj magnetowid i kamere.

UWAGI:

® Mozesz uzywac zoom podczas odtwarzania
(= str. 56) lub specjalne efekty podczas odtwarzania
(= str. 57) w kroku 5.

® Przed rozpoczeciem dubbingu, upewnij sie ze
wskazania nie pojawiajg sie na przytaczonym
telewizorze. Jezeli pojawiajq sie podczas
przegrywania, zostang nagrane na nowg tasme.
Aby spowodowac znikniecie wyswietlacza trybu
odtwarzanego dzwigku, przycisnij DISPLAY na pilocie
RM-V711U (dostarczony).

® Wybierz “DISPLAY” i “TIME CODE” z menu
odtwarzania (= str. 46), aby ukazac lub ukry¢ date/
czas i kod czasu na nagraniu.

® Aby wskazania wyswietlity sie lub, zniknety, przycisnij
przez ponad 1 sek. IND. ONIOFF na kamerze
(= str. 15).

® Ustaw odpowiednio na adapterze kabla przetgcznik
wyjsciowy selektora wideo:
YIC: Przy przytgczeniu za pomocg kabla S-Video
telewizora lub magnetowidu, ktdry akceptuje sygnaty
Y/IC.
CVBS: Przy przytaczeniu za pomocq kabla audio/
video telewizora lub magnetowidu, ktdry nie akceptuje
sygnatéw Y/C.
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r0 D3
Dubbing cyfrowy

Mozliwe jest réwniez przegrywanie zarejestrowanych scen z
kamery na inne urzadzenia wideo wyposazone w gniazdo DV.
Poniewaz polega ono na przestaniu sygnatu cyfrowego, moze
nastgpi¢ nieznaczne znieksztatcenie dzwigku lub obrazu.

SPRAWDZ CZY KAMERA JEST WYLACZONA
Upewnij sig, ze kamera jest wylgczona.

Przycisk -
Do wyjscia blokady DOKONAJ PODLACZEN
Dv out Postepujac jak na ilustracji, podtacz za pomoca kabla DV
kamere do urzadzenia wideo zaopatrzonego w gniazdo DV.
Kabel DV ROZPOCZNIJ ODTWARZANIE

(dostarczony z
GR-DVL9600 a
opcjonalny dla

Przycisnij PLAY (), aby rozpocza¢ odtwarzanie tasmy
zrodtowe;.

Przetacznik
GR-DVL9500) zasilania Y BROZPOCZNIJ NAGRYWANIE
Podgladajac odtwarzanie na monitorze, w migjscu od ktérego
chcesz rozpocza¢ przegrywanie uruchom tryb nagrywania w
Do urzadzeniu wideo wyposazonym w gniazdo DV.
wejscia
DV IN UWAGI:

o Zaleca sie uzywanie jako Zrodfa zasilania zasilaczaltadowarki
zasilanej pradem zmiennym zamiast akumulatorow (:= str. 7).

® Podczas dubbingu cyfrowego, GR-DVL9600 czy GR-DVL9500 moze

. by¢ podiaczony jedynie do jednego urzadzenia. GR-DVL9600 mozy

urzq:sz:;(::’w” byc réwniez uzyty jako urzadzenie nagrywajace.

gr¥i';zd o DV Kiedy uzywasz GR-DVL9500 w celu dubbingu, upewnij sie, ze

uzywasz go jako urzadzenie odtwarzajace. Ztacze DV w GR-DVL9500
stuzy jedynie jako wyjscie.

RM-V711U o Jezeli w trakcie przegrywania odtwarzany jest fragment nie jest

(dostarczony) zapisany, moze zostac zarejestrowany niewlasciwy obraz.

o Nawet jezeli kabel DV jest odpowiednio podfaczony, moze sig czasami
zdarzy¢, Ze obraz nie pojawi sie w kroku 3. W takiej sytuacji, wytacz

PLAY (») zasilanie i dokonaj podfaczen ponownie.

STOP (m) o “JeZeli podczas odtwarzania usitowano uruchomi¢ “Zoom w
odtwarzaniu” (= str. 56), “Efekty specjalne w odtwarzaniu” (1= str. 57)
lub “Migawka”, na wyjsciu ztacza DV OUT pojawia sie jedynie
oryginalny obraz taki jak zostat nagrany na ta$mie.

® Podczas dubbingu cyfrowego, sceny zarejestrowane w trybie
nagrywania z duzq predkoscig sq podzielone na dwie czesci a obraz
wyswietli sie czesciowa w gdrnej i dolnej pofowie ekranu (i= str. 45).

® Upewnij sie, Ze uzywasz kabla zaopatrzonego w filtr redukcji szumow.

® Zwrd¢ uwage, aby kabel pradu statego DC owina¢ dwukrotnie wokdt
filtra rdzeniowego na koricdwce podfgczonej do kamery.

Aby uzywac kamery jako rekordera (jedynie GR-DVL9600)...

1. Przestaw przefacznik zasilania na “ GER3" przyciskajac przycisk blokady umieszczony na tym przefaczniku.

2. Podiacz kabel DV jak pokazano na ilustracji i umies¢ kasete na ktéra bedziesz nagrywac.

3. Przycisnij przycisk start/stop nagrywania, aby uruchomic tryb pauzy w nagrywaniu. “DV IN" pojawia sig na ekranie.

4. Przyciénij przycisk start/stop nagrywania, aby rozpocza¢ nagrywanie. Napis “DV IN" zmienia sie na “ BN,

5. Przycisnij ponownie przycisk start/stop nagrywania, aby uruchomi¢ tryb pauzy w nagrywaniu. “ BIMIN" zmienia sie z powrotem na “DV IN".

UWAGI:

® Podczas dubbingu cyfrowago, obraz przegrywany jest przy uzyciu trybu nagrywania wybranego w menu nagrywania (:= str. 10).
® Przegrywanie tasmy odbywa sig w trybie dzwigkowym w jakim tasma zostata nagrana niezaleznie od aktualnego ustawienia “SOUND MODE”
(i= str. 30).




54 ., UZYWANIE PILOTA

Gatka zatrzasku

Wielofunkcyjny pilot moze sterowac na odlegto$¢ twoja
kamerg oraz podstawowymi funkcjami magnetowidu
(odtwarzanie, zatrzymanie, pauza, szybkie przewijanie
do przodu i do tytu). Pilot ten umozliwia wykonywanie
dodatkowych funkcji odtwarzania.

Zaktadanie baterii
Pilot dziata na baterie litowg (CR2025).

1 OTWORZ OPRAWKE BATERII
Wysun oprawke baterii przyciskajac gatke
zatrzasku jak pokazano obok.

WLOZ BATERIE DO OPRAWKI
W16z baterie do oprawki, upewniajgc sie, ze znak
“+” jest widoczny.

WSUN OPRAWKE
Wsun oprawke z powrotem, az ustyszysz
klikniecie.

» Zapoznaj sie z ostrzezeniami dotyczacymi baterii
litowych (= str. 2).

Zdalny czujnik

Zasieg emitowanej
wiazki skutecznej

Uzywajac pilota, zwazaj aby skierowany byt
na czujnik zdalnego sterowania. llustracja
ukazuje przyblizony zasieg emitowanej
wigzki skutecznej podczas uzywania w
pomieszczeniu.

Emitowana wigzka moze nie by¢ skuteczna
lub spowodowac¢ niewtasciwe
funkcjonowanie w plenerze lub gdy czujnik
zdalnego sterowania wystawiony jest
bezposrednio na dziatanie promieni
stonecznych lub silne $wiatto.
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Przyciski

Funkcje

Przy przetaczniku w kamerze
ustawionym w pozycji kamery
(n m u, ulﬁ u, nssu |ub “ @ u).

Przy przetaczniku w kamerze
ustawionym na “ [Z¥\4”.

© Ztacze PAUSE IN

= str. 59

@ Przyciski zoom (T/W)

Zoom przyblizanie/oddalanie
(= str. 18)

Zoom przyblizanie/oddalanie
(= str. 56)

@ Przycisk DISPLAY — = str. 52
O Przycisk SHIFT — = str. 56
@ Przyciski SLOW (powolnego) — = str. 56
przewijania do przodu/do tytu
Przyciski lewy/prawy — = str. 56
O Przycisk FADE/WIPE — = str. 59

(Sciemniacz/roletka)

@ Przycisk REW przewijania do tytu

Przewijanie, Przeszukiwanie
zwrotne do tytu (= str. 43, 44)

© Przycisk EFFECT

= str. 57

@ Przycisk EFFECT ON/OFF

= str. 57

@ Okno emitowania wiazki podczerwieni

Wysyta sygnat wigzki.

@ Przycisk START/STOP

Funkcje identyczne jak dla przycisku

Start/Stop nagrywania na kamerze.

@ Przycisk AUDIO MONITOR — = str. 47
@® Przycisk MBR SET — = str. 58
@ Przycisk “do dotu” — = str. 56
Przycisk A. DUB — = str. 64
@ Przycisk “do goéry” — = str. 56
Przycisk INSERT (Wstawianie) = str. 65

@ Przycisk FF (szybkie
przewijanie do przodu)

Szybkie przewijanie do przodu,
Przeszukiwanie skokowe do
przodu (= str. 43, 44)

@ Przycisk PLAY (odtwarzanie)

Rozpoczecie odtwarzania (= str. 43)

@ Przycisk PAUSE

Pauza (= str. 44)

@® Przycisk STOP

Stop (= str. 43)

@ Przyciski R.A.EDIT (edycja w
przypadkowej kolejnosci)

= str. 58 - 63
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Przefacznik FUNKCJA: Odtwarzanie powolne
_fﬁ Iﬁl ol »\ zasilana CEL:

Umozliwia powolne wyszukiwanie w obydwu kierunkach.

DZIAtANIE:

1) Aby zmieni¢ z normalnego na zwolnione odtwarzanie, przycisnij
przycisk PAUSE (II) w miejscu, od ktdrego chcesz rozpoczaé
odtwarzanie przy powolnej szybkosci.

2) Przycisnij SLOW (<t lub 1»). Po odtwarzaniu przez ok. 1
minute w trybie powolnego przesuwania do tytu lub przez ok. 2
minuty w trybie powolnego przesuwania do przodu, powraca
odtwarzanie normalne.

B Aby zatrzymac odtwarzanie w zwolnionym tempie, przyciénij

PLAY (»).

UWAGI:

® Podczas powolnego odtwarzania, z powodu cyfrowego
przetwarzania obrazu, moze on przybrac¢ efekt mozaikowy.

® Po nacisnieciu SLOW (<t lub W), przez kilka sekund moze
pojawic sie nieruchomy obraz, a nastegpnie przez kilka sekund
obraz moZe przybrac kolor niebiesko-czarny. Nie jest to usterka.

® Moze powsta¢ maty margines pomiedzy wybranym punktem
powolnego odtwarzania a punktem od ktdrego kamera
rozpocznie powolne odtwarzanie.

Zdalny ® Podczas powolnego odfwarzania mogq pojawic sie zaktécenia

czujnik wizji a obraz moze wydawac sig niestabilny szczegolnie przy
Jjednostajnych obrazach. Nie jest to usterka.

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie, przycisnij PAUSE
(1), aby odtwarzanie chwilowo przerwac.

FUNKCJA: Odtwarzanie klatka po klatce

Przycisk STOP (H)

Przycisk PLAY (»)

CEL:
L Umozliwia wyszukiwanie klatka po klatce.
Przyciski DZIALANIE:
zoom —{ .
% —Ptzymsk w 1) Aby zmieni¢ z normalnego na odtwarzanie klatka po klatce,
sHFT—Lo5 0 Olo gore przycisnij PAUSE (11), w miejscu, od ktorego chcesz rozpoczaé
. @J’ — Przycisk w odtwarzanie klatka po klatce.
Przycisk —r R dét 2) Przyciéni kilkakrotnie PAUSE (). Kazde przyciéniecie
P b, 8 PLAY powoduje odtworzenie klatki.
SLowW PAUSE -
(Powolne) ||} STOP FUNKCJA: Zoom w odtwarzaniu
Przycisk
przesuwania .
w prawo lub  RM-V711U CEL. T
SLOW (dostarczony) Aby powiekszy¢ zarejestrowany obraz do 10x w kazdej chwili podczas
(Powolne) odtwarzania.
. DZIALANIE:
Odtwarzanie L L
normalne Przycisnij T 1) Przyciénij PLAY (»), aby wyszuka¢ pozadana sceng.

2) Przyciskaj na pilocie zdalnego sterowania przyciski zoom (T/W). Upewnij
sie, ze pilot nakierowany jest na zdalny czujnik kamery. Przyciskajac T,
przyblizasz obraz.

3) Obraz na ekranie mozesz obraca¢ dookofa, aby wyszukac jego szczegélny
fragment. Przytrzymujac wcisnigty SHIFT, przycisnij € (w lewo), & (w
prawo), @ (w gére) oraz &3 (w dot).

Aby obraz B Aby zakoriczy¢ dziatanie zoom, przyciénj i przytrzymaj przycisk W, az
g::eiiuémailp’ powiekszenie powrdci do normalnych rozmiaréw. Albo tez, przyciénij STOP
(w ;))Irawoj) _ (M), a nastepnie przycisnij PLAY (»).

prz_ytr_zytm ujac UWAGI:

weisni

SHIFT &y ® Zoom mozna uzywac rowniez w czasie odtwarzania w zwolnionym tempie lub

w czasie unieruchomienia obrazu.
o W czasie cyfrowego przetwarzania obrazu, obraz moze ucierpie¢ na jakosci.
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Przycisk PLAY (») FUNKCJA: Efekty specjalne w
odtwarzaniu
(o lur] <o CEL:

Umozliwia kreowanie dodatkowych efektéw w
odtwarzanym obrazie. Mozesz zastosowa¢ dowolny z 5
efektow.

DZIALANIE:

1) Przycisnij PLAY (»), aby rozpocza¢ odtwarzanie.

2) Nakieruj pilota zdalnego sterowania na zdalny czujnik
kamery i przyci$nij EFFECT. Pojawia sie menu
wyboru PLAYBACK EFFECT (Efekt w odtwarzaniu).

3) Przesun pasek podswietlajacy na pozadany efekt
poprzez przyci$niecie EFFECT. Uaktywniona zostaje
wybrana funkcja i po okoto 2 sekundach menu znika.

m Aby skasowa¢ wybrany efekt, przycisnij EFFECT ON/

OFF na pilocie zdalnego sterowania. Ponowne
przycisniecie tego przycisku przywrdci wybrany efekt.

m Aby zmieni¢ efekt, powtérz od kroku 2 w “DZIALANIU”

PLAYBACK EFFECT pOWyZeJ
-::'E?i-?ﬁ CLASSIC FILM UWAGI:
2 8W MONOTONE ® Jezeli uruchomione sg specjalne efekty w odtwarzaniu,
g e Przetacznik Multi-Analizer 4 oraz Multi-Analizer 9 trybu
S VIRED EEHE zasilania migawkowego nie sq dostepne (1= str. 25).
® Dla obrazéw zarejestrowanych w trybie nagrywania z
Menu wyboru PLAYBACK duzg predkoscia, funkcje “CLASSIC FILM”, “STROBE”
EFFECT (efekt odtwarzania) oraz “VIDEO ECHO” sg niedostepne.
® FEfekty, ktorych mozna uZy¢ podczas odtwarzania to:
Zdalny czujnik Classic Film (Film klasyczny), Monotone (Monotonia),

Strobe (Stroboskop) oraz Video Echo. Efekty w
odtwarzaniu dziatajg tak samo jak to odbyto sie
podczas nagrywania. Obszerniejsze informacje na
stronie 35.

PLAY —

EFFECT —

EFFECT ON/OFF —

RM-V711U
(dostarczony)
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Montaz w dowolnej kolejnosci [R.A.Edit]

W prosty sposéb mozesz dokona¢ kreatywnej edyciji
Magnetowid obrazoéw uzywajac twojej kamery jako zrédia
(nagrywajacy) odtwarzania. Mozesz wybra¢ do o$miu “cie¢” podczas
automatycznej edycji w dowolnie wybranej kolejnosci.
tatwiej jest dokona¢ montazu w dowolnej kolejnosci,
/A kiedy twoj uniwersalny pilot RM-V711U MBR
(Uniwersalny pilot, = str. 54) ustawiony jest na

wspotprace z twoim markowym magnetowidem (Patrz
LISTA KODOW MAGNETOWIDU), chociaz mozesz

7

tego dokona¢ réwniez sterujgc magnetowidem recznie.
@ @Q Przed przystgpieniem do dziatania, upewnij sie, ze
SHIFT — O O (34— MBR SET bateria litowa zostata zainstalowana w pilocie RM-
V711U (= str. 54).
wlelwlw)
(1 &) USTAW KOD PILOT/MAGNETOWID
avYa)
6 OO @0 1 USTAW ZDALNE STEROWANIE
RM-V711U MAGNETOWIDEM
(dostarczony) Wytgcz zasilanie magnetowidu i skieru;j
urzgdzenie zdalnego sterowania w kierunku
0000 czujnika podczerwieni umieszczonego w
L ) magnetowidzie. Wéwczas, korzystajgc z listy

kodéw magnetowidéw podanej po lewej stronie,
nacisnij i przytrzymaj przycisk MBR SET oraz

. nacisnij przycisk (A), a potem (B).
LISTA KODOW MAGNETOWIDU

NAZWA MARKI PRzYCISKI [l NAZWA MARKI PRZYCISKI * Kod ustawia sig automatycznie po uwolnieniu
MAGNETOWIDU (A) (B) MAGNETOWIDU (A) (B) przycisku MBR SET i wigczeniu magnetowidu.

A 98811 |88 Jo] STEROWANIE MAGNETOWIDEM
90 00 Upewnij sie czy zasilanie magnetowidu zostato
00 wigczone. Potem przytrzymujac SHIFT, nacisnij
BLAUPUNKT 060
00 przycisk na pilocie zdalnego sterowania
FERGUSON 00 00 odpowiadajacy danej funkcji. Mozna zdalnie
00 006 sterowa¢ nastepujacymi funkcjami: PLAY, STOP,
00 00 PAUSE, FF, REW oraz VCR REC STBY (w
GRUNDIG 00 oe przypadku tej ostatniej nie trzeba naciskac
00 SANYO 00 SHIFT).
HITACHI 00 00 Jestes teraz przygotowany do wyprobowania
00 SELECO, g g montazu w przypadkowej kolejnosci.
REX .
L ¥ AN Fre 06| WAZNE!
00 Chociaz MBR jest kompatybilny z magnetowidami
¢ 00 SONY 006 JVC i wielu innych producentéw, moze nie
MITSUBISHI 00 00 wspotpracowaé z twoim magnetowidem, albo moze
00 g g oferowa¢ ograniczony repertuar funkcji.
NEC 00
00 THOMSON, UWAGI:
TELEFUNKEN, 8 g ® Jezeli w kroku 1 zasilanie magnetowidu nie wigcza sie,
panasoNc | @ @ f | 00 poprébuj inny kod z listy kodow magnetowidow.
00 NORDMENDE | @ @ ® Niektore marki magnetowidow nie wigczajq sie
00 automatycznie. W tym przypadku, wigcz zasilanie recznie
00 TOSHIBA 00 i przejdz do kroku 2.
o0 00 e Jezeli nie jest mozliwe sterowanie magnetowidem za

pomoca pilota, uzywaj przyciskéw sterujgcych
umieszczonych na magnetowidzie.

® Gdy bateria urzgdzenia zdalnego sterowania wyczerpie
sie, ustawiona marka magnetowidu zostanie wymazana.
W tym przypadku zastap starq baterie przez nowg i
ponownie ustaw marke magnetowidu.



DOKONAJ PODLACZEN

Patrz réwniez strona 48, 49 i 51.

Do
EDIT S-VIDEO
out

Kabel S-Video
(dostarczony)

Kabel
edycyjny
(dostarczony)

wyjsciowy
selektora wideo—
“Y/C”’I“CVBS”

1
Do zdalnej
pauzy PAUSE
-——

Otwoérz
pokrywe.

Do AV OUT

Kabel AV
(dostarczony)

Przetacznik "'; l l

Do zlaczy
AUDIO, VIDEO
i E-IN

Jezeli twoj
magnetowid
posiada ztacze
SCART, uzywaj
dostarczonego

adaptera kabla.

Magnetowid

DISPLAY—-=%
FADEWIPEHORO Q]|
o-;o S&1— PLAY
RM-v711U [|[OO @ Gi— R.A.EDIT
(dostarczony) ONJ/OFF
UWAGI:

0 D9

PODLACZ DO ...

MAGNETOWIDU JVC WYPOSAZONEGO W
GNIAZDO ZDALNEJ PAUZY
Podtacz kabel edycyjny do terminalu zdalnej pauzy
PAUSE.

MAGNETOWIDU JVC NIE WYPOSAZONEGO
W GNIAZDO ZDALNEJ PAUZY ALE
WYPOSAZONEGO W ZLACZE R.A. EDIT
Podtacz kabel edycyjny do ztacza R.A.EDIT.

MAGNETOWIDU INNEGO TYPU NIZ [A] LUB
Podtacz kabel edycyjny do zlacza PAUSE-IN na
pilocie RM-V711U.

PRZYGOTUJ KAMERE
WI6z nagrang kasete i ustaw przefacznik zasilania na

“ "

PRZYGOTUJ MAGNETOWID

Wiacz zasilanie, widz kasete na ktorg bedziesz
nagrywac i uaktywnij tryb AUX (Patrz instrukcja obstugi
magnetowidu).

WYBIERZ SCENY

ROZPOCZNIJ ODTWARZANIE ZE ZRODLA
Najpierw ustaw przetacznik zasilania na “ G¥N3”
przytrzymujac przycisniety przycisk blokady umieszczony
na tym przetaczniku. Przyciénij PLAY (») a nastepnie
przyci$nij R.A.EDIT ON/OFF na pilocie. Zwazaj, aby pilot
ustawiony byt na zdalny czujnik kamery.

+ Pojawia si¢ menu montazu w dowolnej kolejnosci.

WSTAW SCIEMNIANIE/ROLETKE (JESLI
KONIECZNE)

Naci$nij FADE/WIPE na urzadzeniu zdalnego
sterowania.

* Przejrzyj repertuar efektéw naciskajac przycisk
wielokrotnie. Zatrzymaj gdy odnajdziesz efekt, ktdry
chcesz wykorzystac.

* Na poczatku programu 1 mozesz wykorzysta¢ obraz
roletki/przenikania.

® Przed rozpoczeciem montazu w przypadkowej kolejnosci, upewnij sie, Ze na ekranie telewizora nie pojawig sie¢ wskazania.
Jezeli sie pojawig podczas montazu w przypadkowej kolejnosci, zostang nagrane na nowg tasme.
Aby oczysci¢ wyswietlanie trybu dzwieku podczas odtwarzania, nacisnij DISPLAY na urzgdzeniu zdalnego sterowania.
Z menu odtwarzania wybierz “DISPLAY” oraz “TIME CODE” (== str. 46), co spowoduje pokazanie lub ukrycie datylczasu i
kodu czasu podczas nagrywania. Aby pojawity sie lub zniknety wszelkie wskazania poza tymi, ktére dotyczg menu montazu
w dowolnej kolejnosci, przycisnij przez ponad 1 sek. przycisk IND. ONIOFF na kamerze. Gdy rozpoczyna sie montaz w
przypadkowej kolejnosci, jego wskazania znikajg i nie sq zapisane na nowej tasmie.

S-Video i kabla Audio/Video.

Podczas montazu na urzgdzeniu wideo wyposazonym w gniazdo wejsciowe DV, mozna podtgczy¢ kabel DV zamiast kabla

Ustaw odpowiednio na adapterze kabla przetgcznik wyjsciowy selektora wideo:

YIC: Przy przytaczeniu za pomocg kabla S-Video telewizora lub magnetowidu, ktéry akceptuje sygnaty YIC.
CVBS: Przy podtaczeniu do telewizora lub magnetowidu, ktory nie akceptuje sygnatéw YIC przy wykorzystaniu kabla audio/

wideo.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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Program WYBIERZ SCENY (ciqg dalszy)

|

[N, our  wmopE 6 USTAW POCZATKOWY PUNKT EDYCJI

?;" 7Ziss Na poczatku sceny naci$nij EDIT IN/OUT na pilocie
zdalnego sterowania. W menu edycji wyboru

przypadkowego pojawi sie pozycja Edit-In.

USTAW KONCOWY PUNKT EDYCJI

Przetacznik
zasilania

R

18!

h'T'METgCT’ELE Sooo Pod koniec sceny nacisnij EDIT IN/OUT. W menu
. edycji wyboru przypadkowego pojawi sie pozycja
Menu montazu w Edit-Out.

dowolnej kolejnosci

SKORZYSTAJ ZE SCJEMNIANIA |
ROLETEK W PRZEJSCIACH MIEDZY

SCENAMI (JESLI KONIECZNE)
Nacisnij FADE/WIPE.

Zdalny czujnik

* Przejrzyj dostepne efekty naciskajgc kolejno az
dojdziesz do tego, ktéry chcesz wyswietlic.

» Jezeli wybierzesz efekt Fade/Wipe dla punktu
zakonczenia edycji, efekt ten zostaniej
automatycznie zastosowany w nastepnym punkcie
zakonczenia edycji.

+ Na koncu ostatniej sceny nie mozesz korzysta¢ z
funkgiji roletki/przenikania.

 Kiedy zastosujesz efekty roletki/przenikania, czas
ten jest wigczony do catkowitego czasu (nie dotyczy
to roletki/przenikania).

9 UZYJ SPECJALNYCH EFEKTOW W
ODTWARZANIU (JEZELI KONIECZNE,

RM-V711U | 1= str. 57)
(dostarczony) | @@O Przycisnij EFFECT.
o000 PLAY
1 NAGRAJ KOLEJNE SCENY
FADE/WIPE — 5 i
EEFECT Powtérz kroki od 6 do 9.
¢ Aby zmieni¢ uprzednio zapisane ujecia, przycisnij
EDIT INfOUT g CR»II-\IgI?II:T CANCEL na pilocie. Nagrane ujecia zostang,
skasowane po jednym kazdorazowo poczgawszy od

ostatnio nagranego.

CANCEL ¢ Jezeli nie stosujesz roletki/$ciemniacza ani
pragramu AE ze specjalnymi efektami, powtorz
jedynie kroki 6 7.

UWAGI:

® Kiedy Zrédfowa tasma ma wiecej niz 2 identyczne kody godziny (= str. 20), kamera moze nie odnalez¢ punktu
poczatku edycji, ktdrego szukasz i moze Zle funkcjonowac.

® Wybierajgc scene, ustaw punkty poczatku i korica edycji tak, aby byta miedzy nimi znaczna réznica.

® JezZeli okres poszukiwania punktu poczatkowego przekracza 5 minut, tryb nagrywania-gotowosci zostanie
skasowany, a edycja nie bedzie przeprowadzona.

® Jezeli miedzy punktami poczatkowymi i koricowymi znajdujg sie puste elementy, w wersji edycyjnej moze pojawic
sie niebiesko-czarny ekran.

® Poniewaz kody godziny rejestrujg godzing z doktadnoscig tylko co do sekundy, catkowity czas kodu godziny moze
nie odpowiadac doktadnie catkowitemu czasu programu.

® Wytgczenie kamery skasuje wszystkie ustawione punkty poczatku i korica edycji.

® Jezeli wybierasz z programu AE ze specjalnymi efektami efekt sepia lub monotonia, nie mozesz uzywac
przenikania ani czarnego i biatego Sciemniacza. W takim przypadku wskazniki przenikania i Sciemniacza zaczynajg
pulsowaé. Kiedy zostanie zarejestrowany kolejny punkt poczatkowy edycji, efekt ten jest wytgczony. Aby potaczyc
efekty, uzyj Sepia lub Monotone podczas nagrywania, a potem Dissolve lub Black & White Fader podczas edycji w
trybie dowolnej kolejnosci.

® Nie jest moZliwe uzywanie efektéw Sciemnianielroletka oraz programu AE ze specjalnymi efektami w czasie
montazu losowego po podifgczeniu za pomocq kabla DV.



AUTOMATYCZNA EDYCJA NA
MAGNETOWID

PRZYGOTUJ TASME ZRODLOWA
Przewin tasme w kamerze do miejsca, od ktérego
chcesz rozpocza¢ edycje i przycisnij PAUSE (II).

WLACZ TRYB NAGRYWANIA-PAUZY W
MAGNETOWIDZIE

Skieruj pilot zdalnego sterowania na czujnik
zdalnego sterowania w magnetowidzie i nacisnij
VCR REC STBY (@1I) lub recznie wtacz tryb
nagrywania-pauzy w magnetowidzie.

ROZPOCZNIJ EDYCJE

Przyciénij przycisk start/stop nagrywania na
kamerze. Edycja rozpocznie sie zgodnie z
zaprogramowaniem do samego konca ostatnio
wybranej sceny.

p0 6 1

Przycisk STOP (m)

Przycisk REW (««)
|
(= [ | << ) oo\
|

Przycisk PAUSE (II)

12

* Przycisnigcie przycisku START/STOP na pilocie
nie powoduje rozpoczecia edycji.

» Po zakonczeniu dubbingu kamera wchodzi w
tryb Pause, a urzadzenie nagrywajace wchodzi
w tryb Record-Standby.

« Jezeli nie zarejestrujesz punktu Edit-Out, cata

Przysisk Start/Stop
nagrywania

IN, OUT  MODE
1 [ 0D : 52~ 02: 05 &P ——
2[@P 0718~ 08:31—— R

Menu montazu w
dowolnej kolejnosci

4 09:30~ 13
HERL
i

8

TIME CODE  16:

tasma zostanie skopiowana od poczatku do
konca automatycznie.

KONIEC EDYCJI

TOTAL e g

Uruchom tryby stop na kamerze i na
magnetowidzie.

Aby usungc¢ zobrazowanie licznika R.A. Edit,
naci$nij R.A. EDIT ON/OFF na pilocie zdalnego
sterowania.

UWAGI:

® Przycisniecie R.A. EDIT ONIOFF na urzgdzeniu
zdalnego sterowania podswietla wszystkie ustawienia
zarejestrowane podczas montazu w przypadkowej
kolejnosci.

® Jezeli podczas przegrywania kabel edycyjny
podigczony jest do zacisku pauzy, upewnij sie, czy
urzgdzenie zdalnego sterowanie nakierowane jest na
czujnik magnetowidu oraz przestrzen miedzy nimi jest
wolna od jakichkolwiek przeszkdod.

® Edycja w przypadkowej kolejnosci moze nie dziatac
nalezycie podczas stosowania tasmy zawierajgcej
kilka skopiowanych koddw godzin (i= str. 19).

RM-V711U
(dostarczony)
FADE/WIPE
EFFECT PAUSE
EDIT IN/OUT R.A. EDIT
ON/OFF

CANCEL VCR REC STBY
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Doktadniejsza edycja

Niektére magnetowidy przetaczajg sie z trybu
gotowosci do nagrywania do trybu nagrywania szybciej
niz inne. Nawet jezeli rozpoczniesz edycje w kamerze i
magnetowidzie jednoczesnie, mozesz straci¢ sceny,
nad ktérymi pracujesz, lub odkry¢, ze nagrate$ sceny,
ktorych nie chciates nagrywac. Aby zapewni¢ sprawng
edycje tasmy, potwierdz i dostosuj czas kamery i
magnetowidu.

[ ]

[ ]

. DIAGNOSTYKA CZASOWA
v MAGNETOWIDU Z KAMERA

Program 1

ouT MODE
.2..'.'.'.'.'.'.'-.'.'.'..'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.': PRZYGOTUJ EDYCJE R.A.
3 ~ Odtwérz kasete w kamerze, nastepnie skieruj
s - urzgdzenie zdalnego sterowania na czujnik
’;' - podczerwieni na kamerze i nacisnij R.A. EDIT
8 ~ ON/OFF.
TIME CODE =~ ——:——
TOTAL _ 00:00 Przelacznik . . . ;
- zasilania * Pojawia sig¢ “Menu montazu w dowolnej
Menu montazu w kolejnosci”.

dowolnej kolejnosci

2 WYBIERZ SCENE

Wykonaj edycje w dowolnej kolejnosci tylko w
Programie 1. W celu sprawdzenia czasu
nastawionego w magnetowidzie i kamerze,
wybierz poczatek przejscia sceny zgodnie z
punktem poczgtkowym edycji.

3 ODTWARZANIE PRZEGRANEJ SCENY

Telewizor

Magnetowid
(Nagrywajacy)

Zdalny czujnik

« Jezeli dowolne obrazy ze sceny poprzedzajacej
przejscie, ktorg wybrates jako punkt poczatkowy
edycji, co oznacza, ze magnetowid szybko
przechodzi z trybu pauzy w nagrywaniu w tryb
nagrywania.

« Jezeli scena, ktorg prébujesz przegrac
rozpoczyna si¢ w ruchu, magnetowid wolniej
uruchomi nagrywanie.

RM-V711U
(dostarczony)

R.A.EDIT
ON/OFF



Pokretio Przetacznik
selektora zasilania
Wyswietlacz
4gkHz MODE  FULL sounp | Menu odtwarzania
| 32kHz MODE ~ SOUND1
wd 0.0
DISPLAY ON
TIMECODE OFF

END

.

48kHz MODE ~ FULL SOUND
32kHz MODE . SQUND1

» SYNCHRO -[O6-
DISPLAY “ON
TIMECODE OFF
END
Telewizor

g

Magnetowid
(Nagrywajacy)

)
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SYNCHRONIZACJA CZASOWA
MAGNETOWIDU Z KAMERA

WEJDZ DO MENU ODTWARZANIA

Skieruj urzadzenia zdalnego sterowania na czujnik
kamery i przycisnij R.A. EDIT ON/OFF, aby
znikneto menu edycji w dowolnej kolejnosci, po
czym przyci$nij MENU. Pojawia sie menu
odtwarzania.

WYBIERZ FUNKCJE

Przesun pasek podswietlajgcy na “SYNCHRO”
obracajac pokrettem selektora, a nastepnie
pokretto przycisnij. Wyswietlona zostaje warto$é
“SYNCHRO”.

WPROWADZ DANE KOREKCYJNE

Na podstawie przeprowadzonej diagnostyki (= str.
54), mozesz teraz zwigkszy¢ szybkos¢
magnetowidu obracajgc pokrettem selektora w
gore. Mozesz réwniez zmniejszy¢ szybkos¢
magnetowidu obracajgc pokrettem selektora w
dot. Zakres korekty wynosi od —1,3 do +1,3
sekundy w odstepach co 0,1 sekundy.

7 ZAMKNIJ MENU

Dwa razy nacisnij pokretto selektora.

» Teraz wykonaj edycje w dowolnej kolejnosci,
rozpoczynajgc od kroku 4 opisanego na str. 59.

UWAGI:

® Przed wykonaniem edycji w dowolnej kolejnosci,
przeprowadz kilka prob edycji, aby sprawdzi¢ czy
wartos¢, ktérq zadates, jest odpowiednia czy nie oraz
wprowadz odpowiednie korekty.

® W zaleznosci od urzgdzenia nagrywajgcego mogg
zaistniec¢ sytuacje, w ktorych roznica w zadanym
czasie nie moze byc¢ catkowicie skorygowana.
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Glosnik Dubbing dzwieku
Sciezka dzwigkowa réwniez moze byé ustawiona wytacznie wtedy,
gdy jest w trybie 32 kHz (= str. 30).

UWAGI:

® Dubbing dzwigku nie jest moZliwy na kasecie nagranej w 48 kHz
lub w trybie LP, lub na pustej czesci kasety.

® Aby dokonac dubbingu audio podczas ogladania telewizji, dokonaj
odpowiednich podigczen (1= str. 48).

ZNAJDZ PUNKT POCZATKU EDYCJI

Wyswietlacz Odtworz tasme w celu zlokalizowania punktu, w ktérym ma
sig rozpocza¢ edycja, a potem naci$nij PAUSE (II).
ns WLACZ AUDIO DUB STANDBY
Przytrzymujac A.DUB ($) na pilocie zdalnego sterowania,
naci$nij PAUSE (I1). Pojawi si¢ “IIS”".
Przycisk
blokady ROZPOCZNIJ KOPIOWANIE
Tryb gotowosci Przetacznik Naci$nij PLAY (»), potem rozpocznij “komentarz”.
dubbingu audio zasilania « Méw do mikrofonu.

Umieszczone pod pokrywa.

PAUZA PODCZAS KOPIOWANIA
Naciénij PAUSE (I1).

KONIEC KOPIOWANIA
Naciénij STOP (m).

— Gniazdo wyjsciowe AV OUT

0 (stuchawkowe)
@—

LR W N =

— Gniazdo wejsciowe
zewnetrznego mikrofonu

Zdalny czujnik

UWAGI:

® Gdy podigczony jest dodatkowy mikrofon, mikrofon, ktory jest
wbudowany, jest odigczony.

® Stara i nowa Sciezka dZzwigkowa sg nagrane odrebnie podczas
edycji na tasme nagrang przy czestotliwosci 32 kHz.

® Aby wybrac zadany dzwiek dla odtwarzania, nacisnij AUDIO
MONITOR na pilocie zdalnego sterowania.

® Jezeli nagrywasz na puste miejsce na tasmie, dzwiek moze zostac
przerwany. Upewnij sie, Ze prowadzisz edycje tylko miejsc

nagranych.
Mikrofon ® JezZeli podczas odtwarzania na telewizorze pojawi sie sprzezenie
stereofoniczny zwrotne lub wycie, przesun mikrofon kamery dalej od telewizora

lub zmniejsz gtosnos¢ telewizora.

RM-V711U ® Dzwiek nie dochodzi z gtosnika w czasie dubbingu audio. Aby
(dostarczony) dzwiek byt styszalny, podtgcz opcjonalne stuchawki do gniazda
AUDI wyjsciowego AV OUT (stuchawkowego).
® @O | MLC’)NI'?' OR Upewnij sie, ze uzywasz (dostarczonego) filtra rdzeniowego kiedy
DISPLAY —t m (}JE postugujesz sie stuchawkami.
® Jezeli zmienisz z 32 kHz na 48 kHz w $rodku nagrywania i potem
OO O ST ADUB wykorzystasz tasme dla dubbingu dzwieku, operacja ta nie uda sie
U &) od miejsca, w ktérym przestawites na 48 kHz.
PLAY = PAUSE ® Podczas dubbingu dzwieku kiedy tasma przesuwa sie do scen
nagranych w trybie LP, sceny nagrane w 48 kHz lub miejsca puste
STOP na kasecie, dubbing dzwieku wytgcza sie oraz pojawia sie napis:
“ERROR! REFER MANUAL” (Bfad. Patrz instrukcja obstugi).
Dzwiek w nagrywaniu| Wyswietlacz Dzwiek wyjsciowy
32 kHz FULL SOUND Oryginalne i nowe $ciezki sg potgczone, a dzwiek wyjsciowy

jest stereofoniczny.

SOUND 2 Nowa $ciezka stereofoniczna wychodzi zaréwno do kanatow “L”
(lewym) i “R” (prawym).

SOUND 1 Oryginalna $ciezka jest stereofoniczna zaréwno w kanatach “L”
(lewym) i “R” (prawym).
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Wstawianie edyciji

Mozliwe jest wgranie nowej sceny na tasmie uprzednio
zarejestrowanej zastepujac fragment oryginalnego nagrania
obrazem o nieznacznym znieksztatceniu w poczatkowym i
koncowym punkcie montazu. Oryginalny dzwiek nie ulegnie
Zmianie.

UWAGI:

® W/stawienie edycji nie jest moZliwe na tasmie nagranej w
trybie LP oraz na pustym odcinku tasmy.

® Aby dokonac wstawienia edycji w czasie ogladania programu
telewizyjnego, dokonaj odpowiednich podtgczen (i= str. 48).

WYSZUKAJ KONCOWY PUNKT EDYCJI
Uruchom odtwarzanie tasmy, aby wyszuka¢ miejsce,
gdzie chcesz zakonczy¢ montaz. Potwierdz w tym
miejscy kod czasu (= str. 47).

WYSZUKAJ POCZATKOWY PUNKT EDYCJI
Przyciskaj REW (<), az do zlokalizowania punktu, a
nastepnie przycisnij PAUSE (II).

PRZYGOTUJ WSTAWIENIE EDYCJI

Przycisnij i przytrzymaj wcisnigty na pilocie zdalnego
sterowania INSERT (C), a nastgpnie przycisnij PAUSE
(Im). Pojawig sie “(I1C)” oraz kod czasu (min.:sek.) i
kamera wejdzie w tryb pauzy wstawiania edyciji.

ROZPOCZNIJ NAGRYWANIE
Przyci$nij START/STOP, aby rozpoczaé montaz.

Przycisk
blokady

TC 12:34:15

Przetacznik
zasilania

Zdalny czujnik

¢ Potwierdz wstawienie w kodzie czasu wybranym w
kroku 1.

PAUZA PODCZAS EDYCJI

Przyci$nij START/STOP. Kamera ponownie wchodzi w
tryb pauzy wstawiania edycji. Przycisnij przycisk ten
ponownie, aby wznowi¢ montaz.

@ @ S>—— START/STOP
O]®)
D |

ZAKONCZ EDYCJE
Przyci$nij STOP (M) kiedy kamera jest w trybie pauzy
tawiania edycji.
pispLAY [ 9 — INSERT ws
© UWAGI:
REW(IND) @=leTe) ® Program AE ze specjalnymi efektami (i= str. 34) mozna
O-Of)|Gri— PAUSE wykorzystaé dla uwydatnienia scen wgranych w czasie
OO@Ol_ pLay wstawiania edycji.
STOP o Aby wyswietli¢ kod czasu w czasie wstawiania edycji,
1= str. 46.
RM-V711U . L p : .
(dostarczony) ® |/ czasie wstawiania edycji, na nowo zapisywany jest obszar

wideo oraz obszar podkodowy (1= str. 4), tak wigc informacje
dotyczace daty i czasu ulegajg zmianie.

® Jezeli dokonujesz wstawiania edycji na pustych fragmentach
tasmy, sygnat audio i wideo mogg ulec przerwaniu. Upewnij
sie, Zze monazu dokonujesz tylko w zapisanych miejscach na
uprzednio nagranej tasmie.

® Podczas wstawiania edycji, kiedy taSma przechodzi do scen
zarejestrowanych w trybie LP lub do pustego odcinka,
montaz ulega zatrzymaniu i pojawia sie napis “ERROR!
REFER MANUAL” (Bfgd! Patrz instrukcja).
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najblizszym dealerem JVC.

ANIE | USUWANIE USTEREK

Jezeli po podjeciu podanych nizej krokéw problem istnieje w dalszym ciagu, prosimy o skontaktowanie sie z

Kamera jest urzadzeniem sterowanym za pomocg mikrokomputera. Zewnetrzne szumy oraz interferencje
(pochodzace z odbiornika telewizyjnego, radia, itd...) moga zaktoci¢ wtasciwe jej dziatanie. W takiej sytuaciji,
odtgcz najpierw zrédio zasilania (akumulator, zasilacz/tadowarke zasilang pragdem zmiennym, itd...) i
odczekaj kilka minut, nastepnie ponownie podtacz i dalej postepuj jak zazwyczaj od samego poczatku.

OBJAWY

MOZLIWE PRZYCZYNY

SRODKI ZARADCZE

migawkowego Pro, nie zapala sie
lampa btyskowa.

ustawiepiu lampy na “AUTO".
Jezeli miga, lampa btyskowa
taduje sie.

1. Brak zasilania. 1. e Zasilanie nie zostato wiasciwie 1. * Podiacz solidnie zasilacz/tadowarke
podtgczone. AC (= str. 7).
* Baterie sg wyczerpane. * Wymien zuzyty akumulatorek na
¢ Podczas nagrywania, nie jest otwarty nowy catkowicie natadowany
zupetnie monitor LCD lub wizjer nie (= str. 6, 7).
jest catkowicie wysuniety. * Otworz zupetnie monitor LCD lub
wysun catkowicie wizjer. Monitor LCD
wigcza sie/wytacza kiedy jest
odchylony /ztozony pod katem ok.
90° przy ustawieniu przetgcznika
zasilania w pozycji dowolnej z
wyjatkiem “OFF” a wizjer nie jest
catkowicie wysuniety.
2. Pojawia sie “SET DATE/TIME!". 2. e« Bateria litowa jest nie zatozona lub 2. e« Podtacz kamere na ok. 24 godz. do
wyczerpata sig. gniazda sieciowego za pomoca
¢ Uprzednio ustawienia daty/czasu zasilacza/tadowarki zasilanej pradem
zostaly skasowane. zmiennym, aby natadowac litowg
baterig zegara (i= str. 8).
3. Nie odbywa sig nagrywanie. 3. e Plytka zabezpieczajgca przed 3. ¢ Ustaw plytke zabezpieczenia przed
nagraniem jest ustawiona w pozycji nagraniem na “REC” (= str. 9).
“SAVE". * Ustaw przetacznik zasilania na
* Przetacznik zasilania ustawiony jest dowolng pozycje z wyjatkiem “ [PLAY S
na* h i “OFF” (1= str. 13).
¢ Pojawia sig napis “TAPE END”. * Wymien kasetg¢ na nowa
¢ Obudowa kasety jest otwarta. (= str. 9).
e Zamknij pokrywe kasety.
4. Brak obrazu. 4. e+ Kamera nie jest zasilana lub 4. » Wytgcz zasilanie kamery i wiacz je
wystagpita inna usterka. ponownie (= str. 14).
5. Niektore funkcje nie sg dostepne 5. e Przetacznik zasilania ustawiony jest 5. e Ustaw przetacznik zasilania na
poprzez MENU. na ‘. dowolng pozycje z wyjatkiem “ (AN
(= str. 13).
6. Podczas filmowania, niektére 6. * Przetgcznik zasilania ustawiony jest 6. » Ustaw przetacznik zasilania na “ @ "
funkcje nie sg dostepne uzywajac na “ EY” lub “5S". lub “ " (= str. 13).
pokretta selektora.
7. Ostro$¢ nie jest regulowana 7. Ostros¢ jest ustawiona na 7. e Ustaw ostro$¢ na “AUTO”
automatycznie. “MANUAL". (= str. 37).
* Nagranie zostato wykonane w * Oczysc obiektyw i sprawdz ponownie
ciemnym miejscu lub kontrast byt ostros¢ (r= str. 71).
niewielki.
¢ Obiektyw jest brudny lub
zaparowany.
8. Kaseta nie taduje sig¢ wtasciwie. 8. » Kaseta zostata zle wstawiona. 8. ¢ Ustaw kasetg prawidtowo
o Akumulatorki zostaty Zle natadowane. (== str. 9).
* Wstaw catkowicie natadowany
akumulatorek (= str. 6, 7).
9. W trybie 5-sekundowym, 9. e 5-sekundowy tryb w menu systemu 9. « W menu systemu wybierz “5S” lub
nagrywanie konczy sie przed ustawiony jest na “ANIM.”. “6SD” (Z str. 30).
uptywem 5 sekund.
10. Niedostepny jest tryb migawki Pro. 10. e« Wybrany jest tryb Squeeze. 10. e« Wylacz tryb Squeeze (c= str. 29).
* Usitowanie dokona¢ nagrywania z « Nie uruchamiaj nagrywania z duzg
duza predkoscia. predkoscig (= str. 42).
11. Pomimo préby wykonania ujecia 11.  Obiekt jest zbyt jaskrawy przy 11. e Ustaw w menu nagrywania “FLASH”

na “ON” (= str. 26).
tadowanie lampy moze trwa¢ do 10
sekund.
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MOZLIWE PRZYCZYNY

SRODKI ZARADCZE

12. Pomimo, Ze ujecie migawkowe 12,
dokonywane jest z uzyciem lampy
btyskowej, nie dziata redukcja efektu
czerwonych oczu.

¢ Filmowana osoba nie patrzy w
kierunku lampy.

Filmowana osoba nie patrzy w
kierunku lampy przy pierwszym
bty$nieciu lampy, co stanowi
integralng cz¢$¢ dziatania redukcji
efektu czerwonych oczu.

Lampa btyskowa ustawiona jest zbyt
daleko od filmowanej osoby.
Lampa btyskowa nie jest w trybie
redukcji efektu czerwonych oczu.

12. e« Filmowana osoba powinna patrze¢ w
kierunku lampy, szczegolnie przy
pierwszym btysku lampy. Jezeli
osoba nie patrzy w kierunku lampy
przy pierwszym btysku, nie nastgpi
redukcja efektu czerwonych oczu (=
str. 26).

¢ TLampa btyskowa jest skuteczna przy
ustawieniu filmowanej osoby w
odlegtosci ok. 0,7 do 2 m. od kamery
(= str. 26).

¢ Przyci$nij przycisk eliminowania
efektu czerwonych oczu (@/»»),
aby wyswietli¢ wskaznik tej funkcji
(= str. 26).

13. Obraz wykonany za pomocg 13.
migawki Pro jest zbyt ciemny.

“FLASH” jest ustawiony w menu
nagrywania na “OFF” (Wytaczony).
Okno emisji blysku zakryte jest
palcem, itp...

Jaskrawos¢ lampy btyskowej
ustawiona jest na przyciemnianie
obiektu (warto$¢ ustawienia: -3).
Kamera znajduje sig zbyt daleko od
obiektu.

13. e« Ustaw “FLASH” w menu nagrywania

na “AUTO” lub “ON”
(= str. 26).

* Nie zakrywaj okna emisji btysku.

¢ Ustaw jaskrawos$¢ lampy na wyzsza
warto$¢ (= str. 27).

¢ Lampa dziata skutecznie wobec
obiektu odlegtego ok. 0,7 do 2 m (==
str. 26).

14. Obraz wykonany za pomocg 14.
migawki Pro jest zbyt jaskrawy.

“FLASH” jest ustawiony w menu
nagrywania na “ON” (Wigczony).

14. « Ustaw “FLASH” w menu nagrywania
na dowolny parametr z wyjatkiem
“ON” (= str. 26).

15. Kolor ujgcia migawkowego Pro 15.
wyglada dziwnie.

Oswietlenie zrédtowe lub obiekt nie
zawiera bieli. Lub istniejg réznorodne
zrédta o$wietlenia za obiektem.

15. e« Ustaw “FLASH” w menu nagrywania
na “ON” (= str. 26). Lub wyszukaj
bialy obiekt i ustaw kadr do
sfilmowania w taki sposéb, aby obiekt
ten tez zostat ujety (= str. 26).

funkcjonuje.

16. Nie pracuje cyfrowy zoom. 16.  Wybrany jest zoom optyczny 10x. 16. ¢ Wytacz tryb Video Echo (= str. 35).
¢ Uaktywniony jest tryb Video Echo. ¢ Odczekaj, az zakonczy sie dziatanie
* W scenie przejsciowej stosowana jest efektu roletki i przenikania obrazu
roletka lub przenikanie obrazu. (= str. 28).
¢ Przy nagrywaniu 5-sekundowym, ¢ Zmien ustawienie menu systemu oraz
przetacznik zasilania ustawiony byt na przetacznika zasilania (= str. 21).
“568” wraz z “58D” wybranym w menu * Nie usituj wykona¢ ujecia
systemu. migawkowego Pro przy
* Usitowano dokonac¢ ujecia uruchomionym zoom cyfrowym
migawkowego Pro przy (= str. 29).
uruchomionym zoom cyfrowym. ¢ Wylacz nagrywanie z duza,
eUsitowano dokona¢ nagrywania z duzg predkoscig (= str. 42).
predkoscia.
17. Program AE z efektami specjalnymi 17. e Przelgcznik zasilania ustawiony jest 17.  Ustaw przetacznik zasilania na @
oraz efekty Sciemniania/roletki nie na"“ & " lub “58”. lub “ B (= str. 13).
dziataja. ¢ Niektore funkcje sg niedostepne o 1= str. 42.
podczas nagrywania z duzq
predkoscia.
18. Nie pracuje $ciemniacz biato-czarny. 18. * Tryb Sepia lub Monotonia jest 18. * Wytacz efekty Sepia i Monotonia
uaktywniony. (= str. 34).
19. Funkcja przenikania (Dissolve) nie 19. « Uaktywniony jest tryb Sepia, 19. » Wylacz tryb Sepia, Monotonia lub

Monotonia lub Wolna migawka
sposrod efektdw programu AE ze
specjalnymi efektami.

¢ Wybrany zostat tryb Squeeze.

¢ Uprzednio wybrany tryb z programu AE
ze specjalnymi efektami zostat
zmieniony po zarejestrowaniu ostatniej
sceny w edycji.

Wolna migawka zanim wybierzesz
Przenikanie dla przej$cia miedzy
scenami (= str. 34).

* Upewnij sig czy tryb Squeeze w menu
nagrywania zostat ustawiony w
pozycji “OFF” (wytaczony)

(= str. 29).

* Upewnij sie, czy wybrate$ pozadany
tryb z programu AE ze specjalnymi
efektami przed rozpoczeciem edycji
(1= str. 34).

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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wyeksponowany jest bezposrednio
na o$wietlenie stoneczne, staje sie
przez chwile czerwony lub czarny.

20. Funkcje roletki i przenikania obrazu 20. e Ostatnia wybrana scena konczy sie. 20. e Przed rozpoczgciem nagrywania

nie funkcjonuja. ¢ Na korcu ostatnio wybranej sceny do wybierz roletke/przenikanie obrazu. Te
edyciji, przefacznik zasilania ustawiony efekty s aktywizowane automatycznie
byt na “OFF” (wylaczony). (= str. 32).

* Wystapita przerwa w zasilaniu. * Nie wylgczaj zasilania kamery po
ustawieniu punktéw wejscia do edycji i
wyjécia z niej (Edit-in, Edit-out),
poniewaz zostang one wymazane
(1= str. 32).

* Kamera automatycznie wytacza sie po
uptywie 5 minut przebywania w trybie
gotowosci do nagrywania. Upewnij sie,
czy podejmiesz kontynuacje operacji
przed uptywem 5 minut po wigczeniu
trybu gotowosci do nagrywania
(= str. 32).

21.  Funkcja roletki obrazu nie 21. e Uaktywniona jest Wolna migawka. 21. « Upewnij sig, ze tryb Squeeze, Cinema
funkcjonuje. ¢ W menu nagrywania wybrano tryb lub Wolna migawka nie jest

Squeeze lub Cinema. uaktywniony w trakcie przygotowan do
uzycia funkcji roletki obrazu
(= str. 29, 35).

22. Scena przejéciowa nie przebiega jak 22, e Przy zastosowaniu “roletka/przenikania 22,

sie spodziewano. obrazu” (1= str. 32) lub “przenikanie
podczas 5-sekundowego nagrywania”
(= str. 21) istnieje odstep rzedu utamka
sekundy pomiedzy kocowym punktem
poprzedniego nagrania i poczatkowym
punktem przenikania. Jest to normalne, -
ale ten nieznaczny odstep staje sig
szczegolnie zauwazalny przy
filmowaniu obiektow w szybkiej akcji lub
szybkich ujeciach panoramicznych.

23. Nie dziafa tryb Video Echo. 23. « Uaktywniona jest funkcja roletki lub 23. e Ustaw tryb Squeeze na “OFF”
przenikania obrazu. (1= str. 33).
¢ W menu nagrywania wybrany zostat tryb * Nie usituj stosowac trybu Video Echo
Squeeze. podczas $ciemniania lub rozjasniania
¢ Rozjasnianie lub $ciemnianie jest ani gdy dziata przenikanie w czasie w
uaktywnione (Biaty, Czarny lub Czarno- trybie 5-sekundowego nagrywania
biaty $ciemniacz). (= str. 31).

¢ Dziata przenikanie w trakcie nagrywania
w trybie 5-sekundowym.

24. Nawet jesli nie wigczono wolnej 24. e« Podczas filmowania w ciemnosci 24. e realizowany przy sztucznym os$wietleniu
migawki, obraz wyglada tak jakby zestaw staje sie bardzo czuty na $wiatto wygladat bardziej naturalnie, ustaw
byta uaktywniona. i obraz wykazuje efekty wolnej migawki. GAIN UP z menu nagrywania na “AGC”

lub “OFF” (= str. 29).

25. Nie ma efektu stroboskopowego, gdy 25. » Uaktywniona jest funkcja roletki lub 25.  Nie probuj uzywaé trybu filmu
wigczony jest tryb filmu klasycznego przenikania obrazu. klasycznego czy stroboskopu w czasie
lub stroboskop. ¢ Dziata przenikanie w trakcie nagrywania przejscia scen (= str. 21, 31, 32).

w trybie 5-sekundowym.

26. Nie mozna uruchomié regulacji 26. « Uaktywniony jest tryb Sepia lub 26. » Wylacz efekty Sepia lub Monotonia

balansu bieli. Monotonia. przed regulowaniem balansu bieli
(1= str. 34).

27. Podczas filmowania obiektow 27. e Jest to skutek wyjatkowo silnego 27.
o$wietlonych jasnym $wiattem, kontrastu i nie jest usterka.
pojawiaja sig pionowe linie.

28. Kiedy podczas filmowania, ekran 28. + Nie jest to usterka. 28.
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OBJAWY

MOZLIWE PRZYCZYNY

SRODKI ZARADCZE

29. Podczas nagrywania nie pojawia 29. « W menu daty/czasu “DISPLAY” 29. e Ustaw “DISPLAY” z menu daty/
sie data/czas. jest ustawiony na “OFF”. czasu na “ON” (r= str. 20).
* Dokonywane jest * W czasie autoportretowania nie
autoportretrowanie. pojawia si¢ data/czas (r= str. 17).
¢ Przyci$nij IND. ON/OFF przez
ponad 1 sek. aby pojawity
sie wskazniki (= str. 15).
30. Wskazniki i komunikaty nie 30. * W menu daty/godziny ustawiono 30. e Ustaw “ON SCREEN” z menu
pojawiajg sie na ekranie. “ON SCREEN” na “OFF”. daty/godziny na “ON” (= str. 20).
¢ Spowodowate$ usuniecie ¢ Przycisnij IND. ON/OFF przez
wskaznikow. ponad 1 sek. aby pojawity
sie wskazniki (= str. 15).
31. Obrazy na monitorze LCD 31. ¢ W miejscach narazonych na niskie 31. e Skoryguj jaskrawos$é i kat
wydajq si¢ ciemne lub biatawe. temperatury, obrazy stajq sie monitora LCD (= str. 17).
ciemne wskutek charakterystyk
monitora LCD. Gdy sig to
wydarzy, wyswietlane kolory
réznig sie od nagranych. Nie jest
to uszkodzenie kamery.
¢ Gdy monitor LCD zbliza sie do
swojego okresu zywotno$ci jego
$wiatto fluorescencyjne i obrazy
na nim ciemnieja. Skonsultuj sie
ze swoim najblizszym dealerem
JVC.
32. Tylna $cianka monitora LCD 32. * Swiatto wykorzystywane do 32. e Zamknij monitor LCD, aby go
pozostaje goraca. oswietlenia monitora LCD wytaczy¢ lub ustaw przetacznik
powoduje podniesienie jego zasilania na “OFF” (Zasilanie
temperatury. wytaczone) i pozostaw urzadzenie
do ostygniecia.
33. Wskazniki i kolor obrazu na 33. ¢ Moze sig to wydarzy¢ gdy 33.
monitorze LCD nie sg nacisnie sie krawedz monitora
przejrzyste. LCD.
34. Wskazania na monitorze LCD i 34. e Niektore efekty Sciemnianie/ 34. e Zapoznaj sie raz jeszcze z
W wizjerze pulsuja. roletka, niektére trybu programu rozdziatami dotyczacymi funkcji
AE z efektami specjalnymi, $ciemnianie/roletka, program AE z
cyfrowy stabilizator obrazu “DIS” efektami specjalnymi i cyfrowy
oraz inne funkcje, ktére nie moga stabilizator obrazu “DIS”
by¢ razem stosowane, zostaty (= str. 29, 31-35).
uruchomione w tym samym
czasie.
35. Kolorowe jaskrawe plamy 35. ¢ Monitor LCD i wizjer wykonane sg 35.
pojawiajq sie na catym z zastosowaniem technologii o
monitorze LCD lub w wizjerze. najwyzszej precyzji. Jednakze
plamy czarne lub jaskrawe plamy
Swiatta (czerwone, zielone lub
niebieskie) moga stale pojawia¢
sie na ekranie LCD lub w _
wizjerze. Te plamki nie sg
zapisywane na tasmie. Nie jest to
spowodowane zadnym
uszkodzeniem zespotu (ilo$¢
efektywnych kropek przekracza
99,99%).
36. Podczas nagrywania nie stycha¢ 36. < Opcjonalne stuchawki nie zostaty 36. e Podigcz opcjonalne stuchawki do

dzwieku.

podiaczone do gniazda
stuchawkowego.

Gtosnos¢ dzwigku w stuchawkach
nie zostata odpowiednio
uregulowana. Gto$nos$¢ w tym
miejscu jest na poziomie na jakim
zostata wyregulowana podczas
odtwarzania.

gniazda stuchawkowego
(= str. 74).
¢ Wyreguluj gto$nos$¢ dzwigku
podczas odtwarzania
(= str. 49).

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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OBJAWY MOZLIWE PRZYCZYNY SRODKI ZARADCZE

37. Funkcje odtwarzanie, przewijanie 37. e Przetacznik zasilania nie jest 37. e Ustaw przetacznik zasilania na
do tytu i szybkie przewijanie do ustawiony na “ ({%.\4” brLAYE (= str. 43)
przodu nie dziatajg. (Odtwarzanie).

38. Tasma przesuwa sig, ale brak 38.  Twoj telewizor posiada gniazda 38. e Ustaw telewizor na tryb lub kanat
obrazu. wejsciowe AV, ale nie jest przeznaczony do odtwarzania

ustawiony w trybie VIDEO. wideo (c= str. 48, 49).
¢ Pokrywa kasety jest otwarta. o Zamknij pokrywe kasety (= str. 9).

39. Wskazania na monitorze LCD sg 39. e Podczas odtwarzania 39.
znieksztatcone. nienagranego fragmentu,

przeszukiwanie o wysokiej
szybkosci oraz zatrzymania
obrazu, wskazania monitora
wydajq sie znieksztatcone. Nie
jest to usterka.

40. Obrazy na monitorze LCD sg 40. < Gtosnik ustawiony jest zbyt 40. o Scisz glosnik (= str. 38).
drzace. gtosno.

41. Monitor LCD, wizjer i obiektyw 41. 41. * Wytrzyj je delikatnie migkka
sg zabrudzone (np. widoczne o Sciereczka. Silne przecieranie
odciski palcow). moze spowodowac uszkodzenia.

42. Pojawiajq sig niewykte znaki. 42. 42. e Przejrzyj rozdziat instrukcji, w

ktérym objasniono wskazania
monitora LCD/wizjera
(= str. 74, 75).

43. Pojawia sie¢ komunikat btedu 43. e Nastagpita swego rodzaju ustarka. 43. ¢ Odtacz zroédito zasilania

(EO1 - EO06). Niedostepne sg wowczas funkcje (akumulator, itp...) i odczekaj kilka

kamery. minut na zniknigcie wskazan. Po

czym mozesz dalej postugiwac sig
kamera. Jezeli pomimo dwu- czy
trzykrotnego powtérzenia
powyzszej operacji wskazania
nadal pozostaja, skontaktuj sie z
najblizszym autoryzowanym
dealerem JVC.

44. Nie $wieci si¢ wskaznik 44. o Temperatura akumulatorkéw jest 44. * W celu ochrony akumulatorkéw,
tadowania na zasilaczu/ skrajnie wysoka/niska. zaleca sie je tadowa¢ w miejscach
tadowarce zasilanej pradem e tadowanie jest utrudnione w o temperaturze pomigdzy 10°C a
zZmiennym. miejscach narazonych na skrajnie 35°C (= str. 77).

niskie/wysokie temperatury.

45. Miga wskaznik trybu nagrywania 45. e Zdarza sie to, gdy nagrywanie w 45.

“LP”. trybie LP nie jest dostepne. W
przypadku pulsowania wskaznika
tryb nagrywania przetgcza sig¢ do
“SP” i nagrywanie jest
kontynuowane.

46. Obraz nie pojawia sie na 46 < Wysuniety jest wizjer. 46.  Wsun z powrotem wizjer.

monitorze LCD. e Zostata ustawiona zbyt mata ¢ Wyreguluj jaskrawo$¢ monitora
jaskrawo$¢ monitora LCD. LCD (c= str. 17).
¢ Jezeli monitor jest odchylony do
goéry o 180°, otworz go catkowicie
(= str. 23).

47. Podczas drukowania obrazu, 47. e Nie jest to usterka. 47. e Poprzez nagrywanie przy
czarny pas pojawia si¢ na dole uruchomionym cyfrowym
ekranu. stabilizatorze obrazu “DIS”

(= str. 29) mozna tego unikng¢.

48. Miga lampka zasilania. 48.  Kamera zostata wtgczona, gdy 48. » Wymien wyczerpany akumulator

akumulator byt prawie catkowicie na natadowany (= str. 6, 7).
wyczerpany.




OBCHODZENIE SIE UZYTKOWNI, 7 1

Po zakonczeniu uzytkowania
1 Wylacz kamere.

2 Przesun OPEN/EJECT w kierunku strzatki, a

nastepnie otworz pokrywe az do zablokowania
mechanizmu. Kieszen kasety otworzy sie
automatycznie. Wyjmij kasete.

3 Przycisnij przycisk “PUSH HERE” (Przycisnij
tutaj), aby zamkna¢ pokrywe kasety.

Przetacznik . . . S
OPEN/EJECT 4 Przycisnij przycisk uwalniania akumulatora i wyjmij
PUSH HERE (Przyciénij tutaj) akumulator.

Przycisk PUSH-OPEN  Przycisk uwalniania Czyszczenie kamery

akumulatora

0CzYSC Z ZEWNATRZ
Przetrzyj delikatnie miekkg szmatka.

* Zmocz szmatke w roztworze delikatnego mydta i
dobrze wycisnij, aby oczysci¢ z zabrudzen.
Nastepnie przetrzyj suchg szmatka.

0CzYSC MONITOR LCD

Przyci$nij PUSH/OPEN i otwo6rz monitor LCD.
Przetrzyj delikatnie dostarczong $ciereczkg do
czyszczenia lub tatwo dostepng w handlu miekka
Sciereczky. Postepuj ostroznie, aby nie uszkodzi¢
monitora. Nastepnie zamknij monitor LCD.

OCZYSC OBIEKTYW

Przedmuchaj za pomoca szczotki dmuchawy, a
nastepnie delikatnie przetrzyj obiektyw bibutkg do
tego przeznaczong.

4 WYSUN CALKOWICIE WIZJER

S teczk
Amuchawki. USTAW WIZJER PIONOWO
Ustaw wizjer pod katem 90°.
==
6 OTWORZ POKRYWE
Otworz pokrywe umieszczong u dotu wizjera.
o) 0CZYSC WIZJER
Oczys$¢ z zabrudzen uzywajac szczotki

dmuchawy.

WSUN WIZJER
Zamknij pokrywe, aby zablokowata sie w miejscu.
Ustaw wizjer poziomo i wsun go z powrotem.

UWAGI:

® Unikaj stosowania silnych Srodkow czyszczgcych takich jak benzyna lub alkohol.

® Nalezy czyscic dopiero po wyjeciu akumulatordw i odtgczeniu innych zZrédet zasilania.

® Moze utworzyc sie plesn, jezeli pozostawi sie obiektyw zabrudzony.

® W przypadku stosowania Srodka czyszczacego lub Sciereczki nasgczonej chemikaliami, postepuj
zgodnie z zasadami ostrozno$ci dla kazdego produktu.
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Przyciski sterujace
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Ziacza

@ Przycisk stop [H, STOP].................. r= str. 43
(@ Przycisk odtwarzanie/pauza
[0/, PLAY/PAUSE] ....cccovveveeee. = str. 43
(® Przycisk przewijania do tytu
[, REW] oot = str. 43
(© e Przycisk szybkiego przewijania do
przodu [BB, FF]..ccocooviiiiiiiees = str. 43
¢ Przycisk redukcji efektu
czerwonych oczu [€]........cecu..... r= str. 26

(® Pokretto migawki [SNAPSHOT] ....... = str. 24
® Przycisk migawki [SNAPSHOT]....... = str. 24

(@ e Dzwignia pozycji zoom [T/W] ........ r= str. 18
e Kontrolka gto$nosci stuchawek/gtosnika

[VOL.] oo = str. 43
Przetgcznik OPEN/EJECT
(OtWOrz/Wyrzué) .......ccecuveveeeveeneenne. = str. 9

(® Regulator nasadki obiektywowej ..... = str. 11
Przetgcznik uwalniania baterii
[BATTERY RELEASE].............
() Przycisk start/stop nagrywania ........ = str. 14
(1 Przefgcznik zasilania .................. = str. 13, 43
@ Przycisk zerowania daty/czasu [RESET]
Jezeli zostanie przycisniety podczas gdy
zrodto zasilania jest odtaczone, poprzednie

ustawienia daty/czasu zostang
skasowane.

® Przycisk nagrywania z duzg predkoscig
[HIGH SPEED] .....cccevvviiiiiiene = str. 42
® Przycisk odtwarzania progresywnego
w zwolnionym tempie .................... = str. 45
@® Przycisk MENU/IND. ON/OFF ... = str. 15, 28

 Pokretto selektora

L= st 7

[M), PUSH] ..ccoiieiiieieiieiene = str. 8, 28
¢ Kontrolka jaskrawos$ci monitora
LCD/WizZjera .......ccovevvveevicniennnene. = str. 17
@ Przycisk otwierania monitora
[PUSH-OPEN] ....ccovviiiiiiiiiereene = str. 16

Ztgcza (B oraz @ umieszczone sg pod pokrywa.
@ ¢ Gniazdo wyjsciowe Audio/Video

[AV OUT] eoiiiiiiieiieeeeeee = str. 48
e Gniazdo stuchawkowe [()]........... = str. 64

@ Gniazdo wejsciowe zewnetrznego
mikrofonu stereo [MIC] ..................... = str. 64

@ Cyfrowe gniazdo wyj$ciowe video
[DV IN/OUT: GR-DVL9600
DV OUT: GR-DVL9500] (i.link*) ....... = pg. 51
*i.Link odnosi sie do normy IEEE1394-1995
dotyczacej specyfikacji przemystowych i ich
rozszerzen. Znak § stosowany jest do
produktéw zgodnych ze standardem i.Link.

@ Terminal J
[JLIP(Protokét interfejsu)/DIGITAL
STILL(cyfrowy obraz nieruchomy] ... = str. 50
Uzywany jest do przytgczenie kamery do
urzadzenia takiego jak komputer.
Obszerniejszych informacji udzieli ci
najblizszy dealer JVC.

@ Gniazdo edycyjne [EDIT] ................. = str. 58
Podtacz kabel edycyjny przy montazu
losowym (= str. 58 - 63).

@ Ztacze wysciowe S-Video [S OUT]..r= str. 48
Wskazniki

Lampka sygnalizacyjna .................... = str. 14
Lampka zasilania...........ccccceceeennenene = str. 14

Inne elementy

B WiZjer ..o = str. 11

Czujnik kamery
Uwazaj aby nie zakrywa¢ tego obszaru; tutaj
wbudowany jest czujnik konieczny do
filmowania.

] Ostona obiektywu
Otworz kiedy wizjer jest wysuniety lub monitor
LCD zupetnie otwarty.

A Czujnik pilota .......cccccoveeviiiiiieiiies = str. 54
El Lampa blyskowa .......cccccevevivennnnnen. = str. 26
El Czujnik lampy blyskowej .................. = str. 26
EA Mikrofon stereo...........cccceevveevveennnen. = str. 64
B Monitor LCD ......coovvieeieieeeeeeee, = str. 17
E GIOSNIK ..oooviieieieeeeeeeeeeeee e r= str. 43
Ed Podstawa akumulatora.. 7

Ed Pasek z uchwytem .........c.ccocoveneee. .1
Gniazdo statyWu ...........ccceeveeveenene. .12
Ed Oczko paska naramiennego ..... .12
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Wskazania monitora LCD/wizjera podczas nagrywania

Loy
@—L MANUAL h) J35 min
D] A PS! RECT—®
T @ —=1/250 . =IPAUSE= »>»»——0
S e
@__- @_I_ A: ] @
200%1—® @ A W
® v HIGH SPEED —(®
W L SOUND 32kHz :25.12.99 @*
—®
Nu. Funkcja
04 Wyswietla tryb operacji. (= str. 13)
) Pojawia sie kiedy uruchomiona jest yczna wolna migawka (“GAIN UP” ustawiony jest na “AUTO”). (= str. 29)
@ Pojawia sig¢ w trybie Squeeze i Cinema. (= str. 29)
® Pojawia sig kiedy uruchomiony jest stabilizator (“DIS”) obrazu. (= str. 29)
& Pojawia sie w trybie gotowosci do nagrywania. (= str. 14)
®* Wyswietla tryb nagrywania (SP lub LP). (= str. 10)
@ Pojawia sie gdy wybrany jest tryb progresywny. (= str. 22)
@®* Wyswietla czas pozostatej diugosci tasmy. (= str. 15)
O] ojawia sie podczas nagrywania. (= str. 14)
Pojawia sie, gdy tasma jest w ruchu. (= str. 14)
® Pojawia si¢ podczas wstawiania edycji. (= str. 65)
® Pojawia si¢ gdy gotowa jest lampa btyskowa. Obok znacznika pojawia si¢ cyfra podczas regulowania
jaskrawosci lampy btyskowej. (= str. 26, 27)
® Pojawia si¢ w czasie robienia uje¢ migawkowych Pro. (= str. 24)
Pojawia sig, gdy wiaczony jest tryb wycinania wiatru w celu wycigcia hatasu wytwarzanego przez wiatr. (= str. 30)
® ¢ HIGH SPEED: Pojawia si¢ gdy wybrany jest tryb nazgrywania z duza predkoscia. (= pg. 42)
¢ 5S MODE/5SD MODE/ANIM.: Wyswietla tryb 5-sekundowego nagrywania, przenikanie w czasie trybu
5-sekundowego nagrywania oraz tryb nagrywania animacji. (= str. 21)
(@* Wyswietla date/czas. (= str. 20)
(@) Wyswietla jaskrawo$¢ monitora LCD i wizjera. (= str. 17)
Wyswietla tryb dzwieku przez okoto 5 sekund po wiaczeniu kamery. (= str. 30)
Pojawia si¢ podczas zamykania przestony. (= str. 39)
(@) Pojawia sie podczas recznego korygowania ostrosci. (= str. 37)
@ Pojawia sie podczas korygowania ekspozycji. (= str. 38)
@ Pojawia sie podczas regulacja balansu bieli. (= str. 41)
@ Pojawia si¢ gdy gotowa jest redukcja efektu czerwonych oczu. (= str. 26)
Wyswietla wybrany program AE ze specjalnymi efektami. (= str. 34)
® Wyswietla wybrany efekt $ciemniania/roletki. (= str. 31)
Pojawia podczas korzystania z zoom. (= str. 18)
(@ Wskaznik pozycji zoom
(® Przyblizony wspétczynnik zoom

*

: Przyciskajac IND. ON/OFF przez ponad 1 sek. powodujesz znikniecie wskazan oznaczonych gwiazdka z ekranu.
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Wskazania monitora LCD/wizjera podczas odtwarzania

Nu. Funkcja
@ 0} Wyswietla tryb dzwigku. (= str. 41)
0] Pojawia sie przy odtwarzaniu obrazu zarejestrowanego
w trybie nagrywania z duza predkoscia. (= str. 45)
3I2kHZ / SOUND 1 LIP ‘ ® Wyswietla odtwarzanie obrazu zarejestrowanego w
trybie progresywnym. (= str. 22)
PS WIDE V2R progresywty
® Wyswietla tryb nagrywania.
® Pojawiaja sie, gdy tasma przesuwa sie.
> : Odtwarzanie
»>p : Wyszukiwanie zwrotne/szybkie
przewijanie do przodu
<« : Wyszukiwanie zwrotne/szybkie
HIGH SPEED przewijanie do przodu
25.12 .99+ n : Pauza
—TC 01:28: 15 16: 40— > : Powolne przewijanie do przodu
VOLUME — ————— || [ —— + <l : Powolne przewijanie do tylu
— 1 s : Dubbing audio
® Podczas odtwarzania obrazu zarejestrowanego w trybie
0 nagrywania z duzg predkoscia, wyswietla sie tryb ekranu
(Zoom lub szerokoekranowy). (= str. 45)
@ Wyswietla date/czas. (= str. 41)
® BRIGHT: Wyswietla jaskrawo$¢ monitora LCD
i wizjera. (= str. 17)
VOLUME:  Wyswietla poziom gtosnosci
stuchawek i gtosnika. (= str. 43)
Wskazania ostrzegawcze ® Wyswietla kod godziny. (© str. 41)
Wskazowki ostrzegawcze Funkcja
Wyswietla pozostata pojemnos¢ akumulatorkow.
Pozostaly poziom pojemnosci: wysoki ~ — (Ewm|~(wE]~__®]-]

Pozostaly poziom pojemnosci: wyczerpany

Gdy pojemnos$¢ akumulatorkéw zbliza sie do zera, pulsuje wskaznik natadowania —— . Gdy
pojemnos$¢ akumulatorkéw jest wyczerpana, zasilanie zostaje automatycznie wytaczone.

Pojawia sie, gdy nie jest zatadowana tasma, lub gdy ptytka ochrony

przed wymazaniem jest ustawiona w pozycji “SAVE”. (= str. 9)

L
@0
Q

Pojawia si¢ podczas nagrywania, gdy wykryto brud na gtowicy. (= str. 79)

@

Pojawia sig, gdy powstaje kondenstacja pary. Gdy taki wskaznik pojawi si¢ na ekranie,
kamera wideo automatycznie si¢ wylacza.

TAPE! Pojawia si¢ po 10 sekundach od wlaczenia zasilania, jezeli nie jest zatadowana zadna tasma.
TAPE END Pojawia sig, gdy tasma skonczy si¢ podczas nagrywania

lub odtwarzania. (= str. 15)

SET DATE/TIME! ® Pojawia sig, gdy nie jest ustawiona data/czas. (= str. 8)

® Pojawia si¢ gdy bateria (litowa) zegara jest wyczerpana i poprzednie ustawienie data/czas
zostato skasowane. (= str. 8)

ERROR!
REFER MANUAL
(Btad! Patrz

Pojawia sie kiedu niedostepne sa funkcje dubbing dzwieku oraz wstawianie edycji

instrukcja) (= str. 68, 69)
Wskazania btedu (E01 - E06) wskazuja jaki wystapit typ usterki. Kiedy pojawia si¢ tego
rodzaju komunikat, kamera automatycznie wytacza sie. Odtacz zrédto zasilania (akumulator,

E01 — E06 itd...), i odczekaj kilka minut na zniknigcie wskazan. Po czym mozesz dalej postugiwac sie

kamera. Jezeli pomimo dwu- czy trzykrotnego powtérzenia powyzszej operacji wskazania
nadal pozostaja, skontaktuj si¢ z najblizszym autoryzowanym dealerem JVC. (= str. 70)
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INDEKS

P

Akcesoria dostarczone ............cccoccvvriiiiicicics = str. 3
Animacja . .= str. 29
Automatyczne wylaczanle = str. 15, 43
Autoportretowanie . .= str. 17

Akumulatory .............. rf.str. 6,7, 77

B

Balansowanie bieli .........cccccooeiiiiiiiiiiice = str. 40, 41
Baterie wyczerpane ...z str. 75

C

Czyszczenie kamery ..... = str. 71
Cyfrowy stabilizator obrazu .............cccoeevviiiienciics = str. 29

D

Dane techniczne ........... = str. 79
Dubbing ............. RPN r= str. 52

Dubbing audio .= str. 64
Dubbing cyfrowy .. = str. 53
Edycja w przypadkowej kolejnosci . r= str. 58 - 63
Efekty specjalne w odtwarzaniu ... = str. 57
Fade - In/Out FE OSSO U S SUOPTEPTO PP = str. 31
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Zestaw akumulatorkéw

Akumulatory zawierajg baterie
niklowo-kadmowe lub niklowo-
metalowo-wodorkowe. Przed
uzyciem zatgczonego, badz innego
zestawu akumulatorkow nalezy
zaznajomic sie z ponizszymi Koncowki
ostrzezeniami:

1. By unikna¢ niebezpieczenstwa...
... nie wrzuca¢ do ognia.
... nie zwiera¢ koncowek.
... hie modyfikowaé i nie rozbiera¢ na czesci.
. uzywac wytacznie okreslonych tadunkow.

2. By unikna¢ zniszczenia i przedtuzy¢ okres
przydatnosci...
... nie naraza¢ na niepotrzebne wstrzasy.

. unikaj powtdrnego tadowania przed catkowitym
roztadowaniem.

. nalezy fadowa¢ w $rodowisku, gdzie wysokos$¢
temperatury miesci sie w tolerancjach podanych w
ponizszej tabeli. Jest to rodzaj akumulatora
dziatajacego na zasadzie reakcji chemicznej,
temperatury nizsze hamujg jej przebieg, podczas
gdy temperatury wyzsze mogq spowodowac nie
dokonczenie procesu tadowania.

. przechowywaé¢ w miejscu suchym i chtodnym. Zbyt
diugie wystawianie na dziatanie wysokich
temperatur spowoduje zwiekszenie naturalnego
roztadowania i skrocenie okresu przydatnosci.

. unikaj diugotrwatego przechowywania
nienatadowanych akumularéw.

. w okresie nieuzywania nalezy usuna¢ baterie z
fadowarki lub zasilanej jednostki, jako ze niektére
urzadzenia zuzywajg prad - nawet wytaczone.

UWAGI:

® Normalnym jest fakt, Zze zestaw akumulatorkow jest ciepty

po fadowaniu, lub tez po uzywaniu go.
Rozpietos¢ temperatur
Ladowanie........cccooovvviiciniennnn 10°C do 35°C
Dziatanie ..0°C do 40°C
Przechowywanie —10°C do 30°C

® Czas ponownego fadowania podany dla temperatury
pomieszczenia 20°C.

® |m nizsza jest temperatura, tym dfuzej trwa ponowne
zafadowanie.

Kasety

W celu whasciwego uzytkowania i przechowywania
kaset nalezy zapozna¢ sie z nastepujacymi
ostrzezeniami:

1. Podczas uzytkowania...
.... upewnij si¢, ze na kasecie znajduje si¢ znak Mini
DV.

.. nalezy upewni¢ sie, ze nagrywanie na tasme juz
nagrang automatycznie usunie uprzednio zapisane
sygnaty audio-wizualne.

.. upewnij si¢, ze kaseta odpowiednio umieszczona
jest podczas w ktadania.

.. nie wktadaj i nie wyjmuj kasety na przemian bez
uruchomienia jej przebiegu. Dziatanie takie wptywa

na rozluznienie naciggu tasmy i moze spowodowaé
jej uszkodzenie.

.. nie otwieraj przedniej ostony tasmy. Moze to narazi¢
tadme na odciski palcow i dziatanie kurzu.

2. Przechowuj kasety...

.... z dala od grzejnikdw i innych zrédet ciepta.

.... poza zasiegiem bezposredniego operowania stonca.

... W miejscu, gdzie nie bedg narazone na
niepotrzebne wstrzasy czy wibracje.

... w takich miejscach, gdzie bedg poza zasiegiem
oddziatywania silnych pél magnetycznych (takich
jak te, ktore sg wytwarzane przez silniki,
transformatory, czy magnesy).

... W pozycji pionowej, w ich oryginalnych
opakowaniach.

Monitor LCD

1. Aby uniknaé¢ uszkodzenia monitora LCD NIE
WOLNO...
. niedelikatnie obchodzi¢ sig¢ z nim, ani naraza¢ na
wstrzasy.
. umieszcza¢ kamery wideo z monitorem LCD na
spodzie.
2. By przedtuzy¢ okres przydatnosci...
. unikaj wycierania szorstkim materiatem.

3. Nalezy wiedzie¢ o wystepowaniu nastepujacych
zjawisk towarzyszacych uzywaniu monitora LCD.
W zadnym wypadku nie mamy do czynienia z
usterka, gdy...

* podczas uzywania kamery wideo powierzchnia wokét

monitora LCD i/lub jego cze$¢ tylnia nagrzeje sie.

« jesli po pozostawieniu przez diuzszy czas wigczonego

zasilania powierzchnia wokét monitora LCD stanie sig
goraca.

Gtéwny zestaw

1. Dla bezpieczenstwa NIE WOLNO...

.. otwiera¢ obudowy kamery wideo.

.... rozktada¢ na czeéci, ani modyfikowa¢ jednostki.

... zwiera¢ koncéwek zestawu akumulatorow.

W okresie nieuzywania nalezy trzymaé z dala od
obiektéw metalowych.

.. dopusci¢, by substancje fatwopalne, woda, lub
przedmioty metalowe dostaty sie¢ do wewnatrz
jednostki.

.. usuwac pakietu akumulatoréw, ani odtgczac
doptywu pradu przy wiaczonym zasilaniu.

.. pozostawia¢ podtaczonego zestawu akumulatorow,
gdy kamera wideo nie jest w uzyciu.

2. Unikaj uzywania zestawu...

.... W miejscach o nadmiernej wilgoci i zakurzonych.

... W miejscach, gdzie wystepujg wyziewy i para
wodna, takich jak poblize kuchenki.

... W miejscach narazonych na nadmierne wstrzasy i
wibracje.

.... W poblizu odbiornika telewizyjnego.

... W poblizu urzadzen wytwarzajacych silne pole
magnetyczne badz elektryczne (gtosniki, anteny
nadawcze, itp.).

... W miejscach narazonych na skrajnie wysokie (ponad
40°C) i skrajnie niskie (ponizej 0°C) temperatury.
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3. NIE WOLNO pozostawia¢ jednostki...
.. W miejscach o temperaturze powyzej 50 C.
... W miejscach, gdzie wilgotnos¢ jest skrajnie
niska (ponizej 35%), badz skrajnie wysoka
(powyzej 80%).
.... W bezposrednim dziataniu stonca.
.... w zamknietym samochodzie w lecie.
.... W poblizu grzejnika.

4. Aby chroni¢ zestaw NIE WOLNO...

.. dopusci¢ do zawilgotnienia.

.. upuszczacé jednostki, lub uderzac¢ nig o inne
twarde przedmioty.

... poddawac jej wstrzgsom i nadmiernym
wibracjom podczas transportu.

... trzymac obiektywu skierowanego na
najjasniejsze przedmioty przez dtugi czas.
... wystawia¢ okularu wizjera bezposrednie na

dziatanie stonica.

.. przenosi¢ trzymajac za wizjer lub monitor LCD.
Trzymaj zawsze korpus kamery w obydwu
rekach lub za pomocg paska z uchwytem.

... zbytnio kotysa¢ kamerg uzywajac paska
naramiennego.

5. Zanieczyszczone gtowice moga
spowodowa¢ nastepujace problemy:

* Brak obrazu i dzwieku podczas odtwarzania
(ekran o niebieskim tle).

» Podczas odtwarzania pojawiajg si¢ bloki hatasu.

» Podczas nagrywania pojawia sie wskaznik
sygnalizujgcy zabrudzenie gtowicy (€9).

W takich przypadkach uzyj jakakolwiek kasete
czyszczaca. Umiesc jg i wigcz ponownie. Jesli kaseta
zostanie uzyta po kolei wiecej niz jeden raz - grozi to
zniszczeniem gtowicy. Po okoto 20 sekundach
odtwarzania przez kamere - wytacza si¢ ona
automatycznie. Zobacz takze instrukcje obstugi
kasety czyszczacej.

Jezeli po uzyciu kasety czyszczacej problemy nadal
maja miejsce - nalezy skontaktowaé sie z najblizszym
dealerem JVC.

Mechaniczne czgsci ruchome uzywane do
przestawiania gtowic wideo oraz tasmy wideo czesto
sie brudzg i szybko zuzywaja. W celu zapewnienia
wyraznego obrazu przez diuzszy czas, zaleca si¢
przeprowadzanie okresowych kontroli po uzytkowaniu
kamery przez okoto 1.000 godzin. W tym celu nalezy
skontaktowa¢ sie z najblizszym dealerem JVC.

OSTRZEZENIA (ciag dals

Jak postepowaé z ptytami CD-ROM
* Dbaj o to, aby nie zabrudzi¢ ani nie porysowac
btyszczacej strony ptyt (w odréznieniu od strony z
nadrukiem). Niczego nie zapisuj ani nie umieszczaj
nalepek na zadnej stronie ptyty. Jesli CD-ROM ulegnie
zabrudzeniu, przetrzyj delikatnie miekka szmatka
wykonujgc okrezne ruchy poczynajac od $rodka.

Nie uzywaj standardowych $rodkéw czyszczacych do
ptyt ani srodkéw czyszczacych w aerozolu.

Nie zginaj ptyty CD-ROM i nie dotykaj jej btyszczacej
powierzchni.

Nie przechowuj ptyty CD-ROM w miejscu
zakurzonym, wilgotnym i o wysokiej temperaturze.
Nie wystawiaj ptyty na bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych.

O kondensacji wilgoci...

® Z pewnoscig zaobserwowates, ze wlanie zimnej
cieczy do szklanki powoduje utworzenie sie
kropel wody na zewnetrznej powierzchni
szklanki. To samo zjawisko wystapi na bebenku
gtowicy kamery wideo, gdy zostanie ona
przeniesiona z chtodnego miejsca do miejsca
cieptego, w skrajnie wilgotnych warunkach, albo
w miejscu wystawionym na zimne powietrze z
urzadzenia klimatycznego.

® Wilgo¢ na bebenku gtowicy moze spowodowac
powazne uszkodzenie tasémy wideo i moze
doprowadzi¢ do wewnetrznego zniszczenia
samej kamery wideo

Powazne usterki

Gdy pojawig sie ktopoty z prawidtowym
funkcjonowaniem zestawu, natychmiast zaprzestan
uzywania jej i skonsultuj sie z miejscowym
dealerem JVC.

Kamera wideo jest urzagdzeniem kontrolowanym
minikomputerem. Zewnetrzne hatas i zaktécenia
(pochodzace z telewizora, radia, itp.) mogtyby
przeszkodzi¢ w prawidtowym dziataniu. W takiej
sytuacji, odtacz najpierw urzadzenie zasilajace
(akumulator, zasilacz/tadowarke zasilang pradem
zmiennym, itd...) i odczekaj kilka minut, a
nastepnie ponownie podtacz i postepuj jak
zwykle od samego poczatku.
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Kamera wideo
Dane ogéine
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Zasilanie

Pobér mocy
Monitor LCD wytaczony, wizjer wtaczony
Monitor LCD wtaczony, wizjer wytaczony
Monitor LCD wiaczony, wizjer wiaczony

Format

Format sygnatu

Format nagrywania sygnatu wideo

Kaseta

Szybkos$¢ tasmy

Maksymalny czas nagrywania

Glowica

Obiektyw

Srednica filtra

Monitor LCD

Wizjer

Gtosnik

Temperatura pracy
Wilgotnos¢

Temperatura magazynowania
Wymiary

Ciezar

Zlgcza

:DC 6,0 V=== (przy uzywaniu zasilacza/tadowarki
zasilanej pradem zmiennym)

:DC 7,2V === (przy uzywaniu akumulatora)

: Ok. 5,3 W

: Ok. 6,5 W

:0k. 7,1 W

: DV Format (tryb SD)

: PAL Standard

: Cyfrowe nagrywanie elementow
. Kaseta Mini DV

: SP: 18,8 mm/sek.

LP: 12,5 mm/sek.

: SP: 60 min.

LP: 90 min. (przy wykorzystaniu kasety M-DV60ME)

: 1/3" CCD

: F1,8, f =5 do 50 mm, 10:1 Obiektyw Power Zoom

: 937 mm

: Przekatna 3,8", panel LCD/aktywny system modutu TFT
: Elektroniczny wizjer z kolorowym LCD o przekatnej 0,55"
: Mono

: 0 do 40°C

: 35 do 80%

: =20 do 50°C

1 72 (szer.) x 94 (wys.) x 128 (gteb.) mm

(z monitorem LCD zamknigtym i wizjerem catkowicie
przechylonym w dot)

: Ok. 700 g

Wyjscie S-Video
Wyjscie Video

Wyjscie JLIP/Cyfrowy obraz nieruchomy:

Wyjscie Audio

Wyjscie stuchawkowe
Zewnetrzne wyjscie mikrofonu

Gniazdo DV

2 Y: 1 Vp-p, 75 Q, wyjscie analogowe

C: 0,29 Vp-p, 75 Q, wyjscie analogowe

11 Vp-p, 75 Q, niewywazony, wyjscie analogowe

(via ztacze wyjsciowe Video)
@ 3,5 mm, 4-szpilkowe, gniazdko mini-gtowicowe
(kompatybilne z wtyczkg RC-5325)

: —8dBs, 1 kQ, wyjscie analogowe (poprzez gniazdo

wyjsciowe AV OUT)

1@ 3,5 mm, stereo (poprzez gniazdo wyjsciowe AV OUT)
: —68dBs, wysoka impedencja niewywazona o g 3,5 mm

(stereo)

: 4-szpilkowe, zgodne z normg IEEE1394

(GR-DVL9600: wejscie/wyjscie, GR-DVLI500: tylko wyjscie)

Zasilacz/tadowarka zasilana pradem zmiennym AA-V68EG

Pozadane zasilanie
Pobor mocy
Moc wyjsciowa
tadowanie
VTR
System tadowania

Wymiary
Ciezar

:AC 110 V do 240 V~., 50/60 Hz
120 W

:DC72V=,077A
:DC6,3V=/,18A
: Prad staty, detektor warto$ci szczytowej, kontrola metodg

timera

1 94 (szer.) x 35 (wys.) x 122 (gteb.) mm
: Ok. 300 g

Dane techniczne przedstawione powyzej dotycza trybu SP chyba, ze stwierdzono inaczej. Projekt i
dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia.
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