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Drogi kliencie!

Dziekujemy za zakupienie tej cyfrowej kamery wideo. Najpierw prosimy o zapoznanie si¢ z
informacjami na temat $rodkdw bezpieczenstwa oraz ostrzezeniami zawartymi w instrukcji. Zapewni
to bezpieczne uzytkowanie produktu.

Korzystanie z instrukcji obstugi

¢ \Wszystkie gtéwne rozdziaty i podrozdziaty wyszczegolniono w Spisie tresci na stronie tytutowe;.

¢ Wigkszo$¢ rozdziatow jest opatrzona uwagami. Przeczytajcie je uwaznie.

¢ Rozwigzania/operacje podstawowe i zaawansowane sg rozdzielone, aby tatwiej byto z nich skorzysta¢.

Zaleca sie, abys . . .

.. skorzystat z indeksu (I= str. 63 — 68) i zapoznat sie z rozmieszczeniem przyciskow, itd., zanim
zaczniesz postugiwac sie kamera.

.. przeczytat uwaznie zamieszczone ponizej uwagi o srodkach ostroznosci. Zawierajg one szczegolnie
wazne informacje dotyczace bezpiecznego postugiwania sie kamera.

Zalecamy szczego6lnie uwazne przeczytanie ostrzezen zamieszczonych na stronach 69 — 71.

SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE: _

ABY ZAPOBIEC POZAROWI LUB RYZYKU PORAZENIA, NIE
WYSTAWIAJ URZADZENIA NA DZIALANIE WODY ANI
WILGOCI.

OSTRZEZENIA:

® Aby unikng¢ porazenia pradem nie otwieraj obudowy. Wewnatrz nie ma zadnych czesci, ktore
mogtbys obstugiwac. Przekaz obstuge wykwalifikowanym osobom.

m Jezeli nie korzystasz przez dtuzszy czas z zasilacza/tadowarki zasilanej prgdem zmiennym (AC),
zaleca sig odtagczenie kabla zasilajacego z gniazda sieciowego.

UWAGI:

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerami seryjnymi) oraz ostrzezenia znajdujg sie na dolnej illub
tylnej Sciance urzadzenia.

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerem seryjnym) tadowarkilzasilacza AC znajduje sie na jej
podstawie.

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerem seryjnym) stacja podfgczeniowa znajduje sie na jej
podstawie.

Niniejsza kamera zostata zaprojektowana do stosowania z sygnatami telewizyjnymi o kolorze
systemu PAL. Nie moze by¢ uzyta do odtwarzania z wykorzystaniem telewizoréw innych standardow.
Filmowanie zywej akcji i odtwarzanie na monitorze LCD lub w wizjerze jest mozliwe wszedzie.
Uzywaj do tego celu akumulatoréw BN-V507U/V514U, a do ich fadowania, dostarczonego
wielonapieciowego zasilacza/tadowarki AC. (Odpowiednie adaptery moga by¢ niezbedne w celu
dostosowania urzadzenia do réznych gniazdek pradu zmiennego w réznych krajach.)
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Gdy sprzet jest zainstalowany na péice lub w szafce, upewnij sie czy jest wystarczajgco duzo
miejsca po obu stronach, aby umozliwi¢ wentylacje (10cm lub wigcej po obu stronach, od géry i z
tytu).

Nie blokuj otworéw wentylacyjnych.

(Jesli otwory wentylacyjne sg zablokowane gazeta, lub $cierkg etc. odptyw ciepta moze by¢
uniemozliwiony.)

Nie powinno si¢ ktas¢ na aparaturze zadnych bezposrednich zrédet ptomienia, takich jak ptongcych
Swieczek.

Przy pozbywaniu sie baterii, powinno sie rozwazy¢ problemy srodowiskowe i nalezy przestrzegac
lokalnych ustalen lub przepiséw prawnych regulujcych kwestie pozbywania sie baterii.

Nie powinno si¢ dopusci¢ do pochlapania lub zamoczenia aparatury.

Nie uzywaj tego sprzetu w tazience oraz w miejscach z woda.

Roéwniez, nie ktadz zadnych pojemnikéw z wodg lub innymi cieczami (takimi jak kosmetyki lub leki,
wazony, doniczki, kubki itd.) na wierzch tego urzadzenia.

(Jesli dopusci sie do przeniknigcia wody lub innej cieczy wewnatrz tego sprzetu, moze zosta¢
wywotany pozar lub porazenie prgdem.)

Nie wystawiaj obiektywu ani wizjera bezposrednio na stonce. Moze to spowodowac¢ uszkodzenie
wzroku jak réwniez doprowadzi¢ do ztego funkcjonowania wewnetrznych obwodoéw elektrycznych.
Wystepuje réwniez ryzyko pozaru i porazenia elektrycznego.

OSTRZEZENIE!

Ponizsze uwagi dotyczg niebezpieczenstwa uszkodzenia kamery oraz zagrozenia doznania
uszczerbku na zdrowiu przez uzytkownika.

Podczas przenoszenia kamery, uzywaj dostarczonego paska naramiennego i upewnij si¢ zawsze czy
jest bezpiecznie zamocowany. Kamere trzymaj w reku zdecydowanie, a pasek owin doktadnie wokét
nadgarstka. Noszenie kamery za wizjer czy monitor LCD moze spowodowac jej upuszczenie lub
nieprawidtowe dziatanie.

Zachowaj ostroznos¢, aby palce nie zostaty przytrzasniete przez pokrywe kasety. Nie pozwalaj
dzieciom obstugiwac¢ kamery, poniewaz sg one szczego6lnie narazone na zranienia tego typu.

Nie uzywaj statywu na nieréwnych i niepewnych powierzchniach. Moze sie on wywrécié i
spowodowaé powazne uszkodzenie kamery.

OSTRZEZENIE!

Podczas przytaczania kamery do stacji podigczeniowej, nie zaleca sie¢ umieszczania kamery na odbiorniku
telewizyjnym, bowiem zaplatanie sie w podtgczone kable (Audi/Video, S-Video, edycyjny, pradu statego
DC, itd...), moze spowodowac¢ stracenie kamery i grozi uszkodzeniem.

MiniDY
PAL

m Ta kamera jest przeznaczona wytgcznie dla cyfrowych kaset wideo. W tym urzadzeniu
moga by¢ stosowane tylko kasety oznaczone znakiem “"IN .

Przed sfilmowaniem waznej sceny...

... upewnij sie, czy uzywasz jedynie minikaset ze znakiem ""IN'.

... pamietaj, ze ta kamera nie jest kompatybilna z innymi cyfrowymi formatami wideo.

.. pamietaj, ze ta kamera jest przeznaczona tylko dla prywatnych konsumentéw. Kazde wykorzystanie
komercyjne bez wiasciwej zgody jest zakazane. (Jezeli nawet filmujesz takie wydarzenia jak pokazy,
wystepy lub wystawy wytacznie dla potrzeb wtasnych, usilnie zaleca sie uprzednie uzyskanie
zezwolenia.)




¢ Stacja podtaczeniowa
CU-V503E

¢ Zdalne urzadzenie
sterujagce RM-V716U

e Sciereczka

¢ Kabel edycyjny
(Jedna wtyczka ma 3
pierscienie dookota bolca,
a druga ma 1 pierscien
dookota bolca.)

¢ Kabel podtaczeniowy
do komputera PC

¢ Zasilacz/tadowarka
zasilana pradem
zmiennym AA-V51EG

¢ Kabel pradu statego

"

€
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¢ Adapter kablowy

O
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¢ Kabel Audio/Video
(mini-wtyczka 23.5
do wtyczki RCA)

=={_Jiim——— =
¢ Kabel JLIP (Obie wtyczki
maja 3 pierscienie
dookota bolca.)

e Akumulator
BN-V507U

P

¢ Bateria R03 (AAA) x 2
(do Jednostki Pilota
Zdalnego)

N

¢ Filtr Rdzeniowy x 2
(do opcjonalnego
kabla S-Video i kabla
Audio/Video (wtyczka
RCA - wtyczka RCA))

¢ CD-ROM
Zawiera 5 nastepujace programy:
* JLIP Video Capture
* JLIP Video Producer

Mr. Photo Gold
* Mr. Photo

* PhotoAlbum

* Prolmage Plus




Jak przytaczy¢ filtry rdzeniowe

Przymocuj dostarczone Filtry Rdzeniowe do opcjonalnego kabla S-Video lub kabla Audio/Video

(wtyczka RCA - wtyczka RCA). Filtry rdzeniowe redukujg zaktocenia.

PC)!E;

1

Uwolnij zaciski
na obydwu
koncach filtra
rdzeniowego.

Zaciski

Rdzeniowego, jak pokazano na ilustraciji.

UWAGA:
Postepuj ostroznie, aby nie uszkodzi¢ kabla.

Nawin pojedynczo

Przewlecz kabel jednokrotnie wokét zewnetrznej
strony filtra rdzeniowego, jak pokazano na ilustraciji.
Przewlecz kabel wokét zewnetrznej strony Filtra

ePrzewlecz kabel tak, aby nie pozostawat luz.

Zamknij filtr rdzeniowy,
aby ustysze¢ kliknigcie.

m Podczas podtaczania kabli, podigcz do kamery koncowke z Filtrem Rdzeniowym.

AUTOMATYCZNA DEMON A

Automatyczna Demonstracja ma miejsce wtedy, gdy
opcja “DEMO. MODE?” jest ustawiona na “ON”
(ustawienie fabryczne).

Dostepny, gdy Przetacznik POWER jest ustawiony na
“[CAMERA)” i w kamerze nie ma zadnej kasety.

Wykonanie jakiejkolwiek czynnosci podczas demonstraciji
wstrzymuje czasowo demonstracje. Jesli, nastepnie, nie
zostanie wykonana zadna czynno$¢ przez dtuzej niz 1
minute, demonstracja zostanie wznowiona.

Ustawienie “DEMO. MODE” pozostaje na “ON”, nawet gdy
zostanie wytgczone zasilanie kamery.

Aby przerwa¢ Automatyczne Demonstrowanie, ustaw
Przetacznik Operacyjny na “M” i ustaw Przetgcznik POWER
na “[CAMERA)”, przytrzymujgc jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady umieszczony na przetaczniku, a nastepnie nacisnij
dwukrotnie pokretto MENU w trakcie demonstracji. Ta
czynno$¢ poprowadzi Cie bezposrednio do Menu Ustawien
trybu demonstracyjnego (zatem nie bedziesz musiat
przechodzi¢ przez Ekran Menu). Obréc pokretto MENU, aby
wybra¢ “OFF”, inacisnij je. Pojawia si¢ normalny ekran.

Pokretto MENU

BB CAMERA MENU W
<RETURN
REC MODE
SOUND MODE
ZOOM
SNAP MODE
GAIN UP
BEEP/TALLY
1D _NUMBER
OFF ™
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Wskaznik Zasilanie

CHARGE Akumulator

(Natadowanie) BN-V507U lub Dwu-rodzajowy system zasilania kamery pozwala wybra¢
Wskaznik BN-V514U . najlepiej odpowiadajgce zrodto zasilania. Dostarczonych
POWER 5@32\'3:33 zrédet zasilania nie nalezy uzywac do innych urzadzen.
Zasilanie
(fastlante) ¥ w  LADOWANIE AKUMULATORA

S
Upewnij sie, ze odtgczytes kabel pradu statego DC
kamery od zasilacza/tadowarki zasilanej pradem
zmiennym. Wiz kabel zasilajacy zasilacza/
tadowarki do gniazda sieciowego prgdu zmiennego.

Zasilacz/tadowarka Wskaznik zasilania POWER zapala sie.

zasilana pradem

Gniazdo wyisciowe zmiennym 2 Podtgcz akumulator tak, by znaki@® © byty zgodne
DC OUT vl z odpowiadajacymi im znakami na Zasilaczu/
tadowarce zasilanej prgdem zmiennym. Wskaznik
tadowania CHARGE zaczyna pulsowac, aby
Akumulator Czas fadowania wskazag, ze rozpoczeto sie tadowanie.
BN-V507U ok. 1 godz. 30 min. 3 Kiedy wskaznik tadowania CHARGE przestanie
BN-V514U (opcjonalny) | ok. 3 godz. pulsowac, ale pozostaje podswietlony, oznacza to

ze tadowanie jest zakonczone.

Wyciagnij baterie na zewnatrz. Pamietaj, aby wyja¢
kabel zasilania zasilacza/tadowarki zasilanej
pradem zmiennym z gniazda sieciowego.

UWAGI:

® tadowac nalezy w temperaturze od 10°C do 35°C. Zakres temperatur od 20°C do 25°C zapewnia
najlepsze warunki do tadowania. JeZeli w otoczeniu jest zbyt chtodno, fadowanie moze nie by¢ kompletne.

® Czas tadowania podany powyzej dotyczy akumulatora kompletnie roztadowanego.

® Czas fadowania zmienia sie w zaleznosci od temperatury otoczenia oraz stanu natadowania akumulatora.

® Aby unikngc interferencji, nie nalezy uzywac zasilaczaltadowarki w poblizu odbiornika radiowego.

® Jezeli w czasie tadowania akumulatorow kabel pradu statego kamery podfaczysz do zasilacza, zasilanie
doprowadzane jest wowczas do kamery natomiast tadowanie zostaje przerwane.

® Poniewaz zasilacz/tadowarka zasilana pragdem zmiennym przetwarza wewnagtrz obudowy napiecien, w
czasie pracy nagrzewa sie. Nalezy jq uzywac jedynie w migjscach przewiewnych.

® Przy tadowaniu akumulatora po raz pierwszy lub po uptywie dtuzszego czasu sktadowania, wskaznik
CHARGE moze sie nie zaswiecic¢. Wyjmij wowczas akumulator z zasilaczaltadowarki zasilanej pradem
zmiennym i ponownie przystgp do fadowania.

® Jezeli nawet po kompletnym natadowaniu akumulator utrzymuje napiecie przez bardzo krotki okres czasu,
zuzyty akumulator nalezy wymienic¢ na nowy.

Akumulatory

NIEBEZPIECZENSTWO! Nie usituj rozbieraé
akumulatora ani nie wystawiaj go na dziatanie ptomieni
lub na wysokg temperature bowiem grozi to zapaleniem
lub wybuchem akumulatora.

OSTRZEZENIE! Nie dopuszczaj do zetknigcia sie
akumulatora lub jego koncowek z czesciami metalowymi
bowiem moze to spowodowac spiecie i zapalenie.

Bateria litowo-jonowa jest wrazliwa na Akumulatory litowo-jonowe

niskie temperatury. Akumulatory litowo-jonowe sg mate ale posiadajg duzg
zdolno$¢ zasilania. Jednakze, wystawienie ich na
dziatanie niskich temeperatur (ponizej 10°C) powoduje
skrécenie czasu dziatania a nawet catkowita
niezdolnos$¢ do dziatania. Nalezy woéwczas witozy¢ na
pewien czas akumulatory do kieszeni lub innego
cieptego i bezpiecznego miejsca, a nastgpnie ponownie
podiaczy¢ do kamery. Tak dtugo jak sam akumulator nie
jest zimny, nie wplynie na obnizenie sprawnosci kamery.
(Jezeli uzywasz elementu grzejnego, nie dopus¢ do
bezposredniego zetkniecia z nim akumulatora.)
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UZYWANIE AKUMULATOROW

1 Wsun, jak pokazano na ilustracji, koniec zaciskowy
(» akumulatora do oprawy akumulatora, nastepnie
mocno pchnij drugi koniec @ akumulatora w
kierunku strzatki, az zablokuje sie on w miejscu.
¢ Jezeli akumulator zamocowany jest niewfasciwe,
moze nastapi¢ wadliwe dziatanie.

Aby akumulator wyjac . . .
.... przesuwajac w dot przetacznik BATT. RELEASE,
wyciggnij akumultor.

J Przyblizony czas nagrywania
@7 ~ Przetacznik

BATT. RELEASE Monitor LCD wiaczony/ | Monitor LCD wytaczony/
Akumulator Wizjer wylaczony Wizjer wiaczony
UWAGA: BN-V507U 55 min. 1 godz. 5 min.
Przed odtaczeniem zrodta zasilania, BN-V514U 1 godz. 50 min. 2 godz. 10 min.

upewnij sie czy kamera jest wylgczona.

; 2 co) ' X (opcjnalny)
Nieodpowiednie postepowanie moze
spowodowac niewtasciwe dziatanie BN-V856U 7 godz. 30 min. 9 godz.
kamery. (opcjnalny)
INFORMACJA: UWAGI:

Zestaw VU-V856KIT skfada sie z
akumulatora BN-V856U oraz zasilaczal
tadowarki zasilanej pradem zmiennym

® Czas nagrywania znacznie skraca sie w
nastepujgcych warunkach:

AA-V80EG. e Zoom i tryb gotowosci do dziatania sgq wielokrotnie
Przed uzyciem, zapoznaj sie z instrukcjg uaktywniane. )

obstugi zestawu VU-V856KIT. * Uzywany jest czesto monitor LCD. _

Nie jest mozliwe natadowanie akumulatora * Tryb odtwarzania jest wielokrotnie uaktywniany.
BN-V856U za pomoca dostarczonego ® Przed przystapieniem do intensywnego filmowania zaleca
zasilaczaltadowarki. Uzyj do tego celu sie przygotowac takg ilos§¢ akumulatorow, aby zapewni¢
opcjonalnego zasilaczaltadowarki zasilanej trzykrotnie dtuzszy anizeli planowany czas filmowania.

pradem zmiennym AA-V80EG.

Siecowego "o Kabel ssiaiae ZASILANIE SIECIOWE
Uzywaj zasilaczaftadowarki zasilanej pradem
zmiennym (podtacz jak pokazano na ilustracji).
Zasilaczal UWAGI:
Izaati?lgz;ka N ® Dostarczony zasilacz/tadowarka zasilana pradem
pradem zZmiennym zapewnia automatyczny wybdr napiecia w
zmiennym zakresie 110 V do 240 V.

® Inne uwagi, [ str. 6.

DC OuT

Kabel pradu
statego DC

—~
o

Do oprawy \
akumulatora
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Dzwignia
pozycji zoom

Regulowanie paska

1 Odepnij pasek samoprzylepny.

Przet6z prawg reke przez petle i uchwy¢
pasek.

QRllR=

Wyreguluj tak, aby kciuk i palce tatwo
obstugiwaty Przycisk START/STOP oraz
Dzwignie Powiekszenia Power Zoom. Zapnij
pasek Samoprzylepny.

Przycisk
START/STOP

Przycisk blokady

_ Regulowanie wizjera
Przetacznik POWER (ZASILANIE)

Pokretto MODE (TRYB)

Ustaw Przetacznik POWER na “ [CAVERA)”,
przytrzymujac jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady umieszczony na przetgczniku i ustaw
Pokretto MODE na dowolng pozycje.

2 Wysun zupetnie na zewnatrz wizjer.

Zapala sie lampka zasilania i wiacza sie
kamera.

Montowanie na statywie

1 Dopasuj srube na statywie, do oprawy
zamontowanej na kamerze. Nastepnie dokre¢

Srube.

OSTRZENIE:

Uzywajgc statywu, upewnij sie, ze
rozwarte$ jego nogi, aby unieruchomic
kamere. Aby uniknaé¢ uszkodzenia
kamery spowodowanego upadkiem
kamery ze statywu, nie uzywaj statywow
o matych wymiarach.




Pokretto MENU

=]
<IN

Wyswietlacz

I FADER/WIPE mmm

[£]P WIPE-SCROLL
EJP WIPE-SHUTTER
PR RANDOM

OFF
W FADER-WHITE
FADER-BLACK
BW FADER-B.W

Przetacznik POWER (ZASILANIE)

Lampka POWER

)

Bl DISPLAY MENU
=] <RETURN
=)] ON SCREEN
=] DATE/TIME
% TIME CODE
2 Qe
] ADJ. N12:00
[©]

—— Przycisk
blokady

Przelacznik
Operacyjny

DISPLAY MENU
(MENU
WYSWIETLACZA)

PO 9
Ustawianie daty/czasu

Data/czas nagrywane sg zawsze na tasmie, natomiast
podczas odtwarzania ich wyswietlacz mozna wyswietli¢
lub wygasi¢ (= str. 35).

Ustaw Przetacznik Operacyjny na “M” i ustaw
Przetacznik POWER na “[CAMERA)”, przytrzymujac
jednoczesnie wcisniety Przycisk Blokady
umieszczony na przetaczniku, nastepnie otworz
catkowicie monitor LCD lub wysun zupetnie na
zewnatrz wizjer. Zaswieca sie lampka POWER i
kamera zostaje wigczona.

2 Przycisnij pokretto MENU. Pojawia sie Ekran Menu.

Obré¢ pokretto MENU tak, aby wybra¢ “[@1”.
Nacisnij je i pojawi sie napis “DISPLAY MENU".

Obréc¢ pokretto MENU tak, aby wybraé “CLOCK
ADJ.”. Nacisnij je i zostanie wyrézniony napis
“day” (dzien).

Obracajac pokretto MENU, wprowadz dzien.
Nacisnij je. Powtérz powyzszg czynnos¢, aby
wprowadzi¢ miesigc, rok, godzine i minute. Obré¢
pokretto MENU, aby wybra¢ “«4RETURN, i
nacisnij je dwukrotnie. Ekran Menu zostanie
zamkniety.

Wbudowane tadowalne litowe baterie zegara
Aby zachowa¢ w pamieci date/czas, kamera zostata
wyposazona w fadowalng litowa baterie zegara. Kiedy
kamera podfaczona jest do gniazda sieciowego za
pomocy zasilacza/tadowarki, lub zasilana jest z
akumulatora, odbywa sie wéwczas tadowanie litowej
baterii zegara. Jezeli jednak kamera nie jest uzywana
przez okoto 3 miesigce, litowa bateria zegara
wyczerpuje sie i kasujg sie ustawienia daty/czasu.
Nalezy woéwczas najpierw podtaczy¢ kamere na ponad
24 godziny do gniazda sieciowego za pomocg
zasilaczaftadowarki zasilanej pradem zminnym, aby
natadowac litowa baterie zegara. Nastepnie, przed
uzyciem kamery, nalezy dokona¢ ustawienia daty/
czasu.

Kamere mozna uzywac nie ustawiajac uprzednio daty/
czasu.

UWAGA:

Nawet po wybraniu “CLOCK ADJ.”, jeZeli parametr nie
Jest podswietlony, wewnetrzny zegar kamery dalej
dziata. Po przesunieciu paska podswietlenia na
pierwszy parametr daty/czasu (dzien), zegar zatrzymuje
sie. Po zakonczeniu ustawiania minut i przycisnieciu
pokretto MENU, data i czas zaczynajg dziata¢
poczawszy od wartosci, ktdre wiasnie ustawites.
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Pokrywa kieszeni kasety  Zakladanie/wyjmowanie kasety

Kieszen kasety Aby zatadowac lub wyrzuci¢ kasete, kamera musi by¢
podfgczona do zasilania.

Przesun w dét i przytrzymaj przycisk OPEN/EJECT
w kierunku strzatki, nastepnie otwo6rz pokrywe
kieszeni kasety, az do zatrzasniecia mechanizmu.
Kieszen kasety otworzy sie automatycznie.

*Nie dotykaj elementéw wewnetrznych.

Ustaw kamere

tak, aby kieszen
mogta otworzy¢
sie na zewnatrz.

f W16z lub wyjmij kasete, naci$nij “PUSH HERE”,
/ az do zamkniecia kieszeni kasety.
*Po zamknieciu kieszeni kasety, wsuwa sie ona
automatycznie. Zaczekaj, az wsunie sie
catkowicie, zanim zamkniesz pokrywe kieszeni

kasety.
PUSH HERE o Gdy akumulator jest stabo natadowany,
: zamkniecie pokrywy kieszeni kasety moze nie
(NACISNIJ TUTAJ) by¢ mozliwe. Nie stosu;j sity. Przed dalszym
Przetacznik OPEN/EJECT kontynuowaniem, zamien akumulator na inny, w

petni natadowany.

Przelacznik

ochrony przed Zamknij solidnie pokrywe kieszeni kasety, az
wymazaniem* zatrzasnie sie w ustalonej pozyciji.
* W celu ochrony cennych nagran . . . Przyblizony czas nagrywania
.. przesun suwak ochrony tasmy w kierunku -
oznaczonym napisem “SAVE”. Tasma Tryb nagrywania

Zapbezpiecza to tasme przed ponownym SP LP

nagraniem. Aby nagrywac na tej tasmie,

) . ; A . 30 min. 30 min. 45 min.

zanim witozysz ja, przesun przetacznik z
powrotem na “REC”. 60 min. 60 min. 90 min.
80 min. 80 min. 120 min.

UWAGI:

® Otwarcie kieszeni kasety trwa kilka sekund. Nie stosuj sity.

® JezZeli odczekates kilka sekund, a kieszen kasety nie otworzyta sie, zamknij pokrywe kieszeni kasety i
sprébuj ponownie. Jezeli kieszen kasety nadal nie otwiera sie, wytacz kamere i wigcz jq ponownie.

® JezZeli tasma nie jes wlasciwie zatadowana, otworz catkowicie pokrywe kieszeni kasety i wyjmij kasete.
Po kilku minutach widz kasete ponownie.

® Gdy kamera zostanie przeniesiona z zimnego miejsca do cieptego, odczekaj chwile przed otwarciem
pokrywy kieszeni kasety.

® Zamykanie pokrywy kieszeni kasety zanim otworzy sie catkowicie kieszen kasety, moze doprowadzic
do uszkodzenia kamery.

® Nawet przy wytqczonej kamerze, mozna kasete wtoZyc i jg wyjgc. Jezeli kieszen kasety zamykana jest
przy wytaczonej kamerze, moze nie zechcie¢ sie wsungc. Zaleca sie wtgczenie zasilania kamery przed
wtoZzeniem i wyjmowaniem kasety.

® Po wznowieniu filmowania, jezeli otworzysz pokrywe kieszeni kasety, na taSmie zostanie nagrany pusty
odcinek lub wczesniej nagrana scena zostanie skasowana niezaleznie od tego, czy kieszen kasety
wysuneta sie, czy nie. Patrz str. 18, aby dowiedziec¢ sie o nagrywaniu poczawszy od srodka tasmy.



Przetacznik POWER (ZASILANIE)

é%/ Lampka POWER

)

— Przycisk
blokady

Przelacznik
Operacyjny

Pokretto MENU

Wyswietlacz

BN CAMERA MENU

SR g Ekran menu
[REC_MODE i |
SOUND MODE } =N
zZoom T S
SNAP MODE Menu Podrzedne
GAIN UP
BEEP/TALLY
ID NUMBER
DEMO. MODE

ol 1
Ustawianie trybu nagrywania

Ustaw tryb nagrywania tasmy, w zaleznosci od swoich
upodoban.

Ustaw Przetgcznik Operacyjny na “M” i ustaw
Przetacznik POWER na “ [CAMERA)", przytrzymujac
jednoczesnie wcisniety Przycisk Blokady
umieszczony na przetaczniku, nastepnie otworz
catkowicie monitor LCD lub wysun zupetnie na
zewnatrz wizjer. Zaswieca si¢ lampka POWER i
kamera zostaje wigczona.

Nacisnij MENU. Pojawia sie Ekran Menu.

N

Obré¢ pokretto MENU tak, aby wybra¢ “[ARl”.
Nacisnij je i pojawi sie napis “CAMERA MENU”.

W

Obré¢ pokretto MENU tak, aby wybra¢ “REC

MODE” i nacisnij je. Pojawi sie¢ Menu Podrzedne.

Wybierz “SP” lub “LP”, obracajac pokretto MENU i

nacisnij je. Obro¢ pokretto MENU, aby wybrac

“4RETURN?”, i naci$nij je dwukrotnie. Ekran Menu

zostanie zamkniety.

e Dubbing dzwieku (I= str. 54) jest niemozliwy na
tasmie nagranej w trybie LP.

¢ Tryb “LP” (Long Play - Diugie Odtwarzanie) jest
bardziej ekonomiczny, dajac 1.5 razy dtuzszy czas
nagrywania.

UWAGI:

® Jezeli tryb nagrywania zostaje wigczony podczas
filmowania, odtwarzany obraz zostanie w punkcie
przetgczania trybu rozmazany.

® Zaleca sie, aby tasmy nagrane w trybie LP na tej
kamerze byly rowniez na niej odtwarzane.

® Podczas odtwarzania tasmy zapisanej na innej
kamerze, moze pojawic sie blok szumu, albo
chwilowy zanik dZzwieku.

=~
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Aby wiaczy¢ kamere, ustaw Przetacznik
POWER na dowolny tryb operacyjny za
wyjatkiem “OFF”, przytrzymujac
jednoczesnie wcisniety Przycisk Blokady
umieszczony na przetaczniku.

Przetacznik POWER (ZASILANIE)

%T Lampka POWER

9@)— Przycisk blokady

Przelacznik
Operacyjny

Kiedy Przelacznik Operacyjny jest
ustawiony na “[1”, pojawia sie napis

“F. AUTO”. Kiedy ustawiony jest na “M”,
nie ma zadnego wskazania.

[iro/—\|

awdalV.V/,WNIV,
v 1 d0 a3 \

Tryb dziatania

Wybierz wtasciwy tryb dziatania w zaleznosci od Twoich
upodoban, uzywajac Przetacznika POWER,
Przetacznika Operacyjnego i pokretta MODE.

Pozycja Przetacznika POWER

CAMERA) :
Umozliwia nagrywanie.

OFF:
Umozliwia wytgczenie kamery.

Odtwarzanie: [PLAY/PC
Umozliwia odtwarzanie nagrania lub przestanie
obrazu unieruchomionego na komputer.

Pozycja Przelacznika Operacyjny

M Manual: (reczny)

Umozliwia nagrywanie réznorodnych funkgiji
nagrywania za pomocg menu. Korzystaj z tego
trybu dla uzyskania nagranie w trybie
automatycznym.

A Full Auto: (automatyczny)

Umozliwia nagrywanie BEZ efektéw specjalnych i
bez mozliwosci recznej regulacji. Stosowany do
nagrywania standardowego.
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Pozycja

Pokretta MODE Funkcja

VIDEO eUmozliwia nagrywanie
obrazéw unieruchomionych i
obrazéw wideo. Ok. 6 sekund
obrazu unieruchomionego
zostaje wstawione pomiedzy
nagrania wideo (I=" str. 16).

¢ Jest dostepne powigkszenie
(zoom) ponad 10X (= str. 17,

23).
B ¢ Umozliwia nagrywanie
(Tryb ruchomych obrazéw
progresywny) (nastepujace po sobie

unieruchomione obrazy bez
zakioécen) z podwyzszong
jakoucig (I= str. 20).

Nastepujace wskazniki pojawiajg sie w lewym Unieruchomione obrazy moga
gornym rogu, w zaleznosci od pozyciji by¢ rowniez przetwarzane na
Pokretta MODE. komputerze PC lub
wydrukowane.
¢ Jest dostepne powigkszenie
B (zoom) ponad 10X (= str. 17,
23).

¢ Odtwarzanie obrazéw
nagranych w tym trybie nie
jest gtadkie.

Brak wskazania
Kiedy ustawisz na “VIDEO”

PS:
Kiedy ustawisz na “ B8~
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Przetacznik POWER (ZASILANIE)

== Lampka POWER

]

TPrzycisk blokady

Pokretto MODE
(TRYB)

Przycisk START/STOP

Wyswietlacz

25min | Wskaznik dtugosci
pozostatej tasmy

(w przyblizeniu)

——min — 90 min —» 89 min ----- +»3min
(Odmierzany teraz)

0 min «——1 min«+——2 min
(Pulsuje)

(Pulsuje) (Pulsuje)

Lampka
sygnalizacyjna
(Swieci sie
podczas
nagrywania)

BRIGHT -1+

Pokretto MENU

UWAGA:

Powinienes juz dokonac czynnosci wymienionych
ponizej. Jezeli nie, wykonaj je przed przystapieniem do
dalszych czynnosci.

® Zasilanie (I str. 6)

® Regulowanie paska (1= str. 8)

® Regulowanie wizjera (= str. 8)

® Zaktadanie kasety (1= str. 10)

® Ustawianie trybu nagrywania (=" str. 11)

Ustaw Pokretto MODE na “VIDEO” i ustaw

Przetacznik POWER na “ [CAMERA)”, przytrzymujac

jednoczesnie wcisniety Przycisk Blokady

umieszczony na przetaczniku.

Filmowanie przy uzyciu wizjera: Upewnij sie, ze

monitor LCD jest zamkniety i zablokowany.

Wyciagnij do konca wizjer.

¢ Upewnij sie, ze wizjer jest catkowicie wyciggniety
na zewnatrz, do ustyszenia zatrzasniecia, w
przeciwnym razie moze on zosta¢ wepchniety z
powrotem w trakcie uzywania.

Filmowanie przy uzyciu monitora LCD: Upewnij
sie, ze wizjer jest wepchniety z powrotem.
Otworz catkowicie monitor LCD.

o Zaswieca sie lampka POWER i kamera wchodzi
w tryb Gotowosci Do Nagrywania.
Pojawia sie napis “PAUSE”.

Przycisnij przycisk START/STOP.
W trakcie nagrywania pojawia sie napis “BES”.

Aby Zatrzymac Nagrywanie . . .

.... przycisénij przycisk START/STOP. Kamera
ponownie przechodzi w tryb Gotowosci do
Nagrywania.

Aby uregulowac jaskrawosc wyswietlacza

.... obracaj pokretto MENU, az wskaznik jaskrawosci
przesunie sig i jaskrawo$¢ osiggnie pozadany
poziom.

* Mozna takze ustawi¢ jasno$¢ wizjera.



UWAGI:

kasety. Nie forsuj otwierania.

P015

® Jezeli w plenerze uzywasz monitora LCD bezposrednio wystawionego na storice, obraz na monitorze
LCD moze nie by¢ widoczny. W takiej sytuacji, zamiast monitora uzywaj wizjera.

® Obraz nie pojawi sie rownoczesnie na monitorze LCD i wizjerze.

® Kieszeni kasety nie mozna otworzy¢, dopoki nie zostanie zatozone zasilanie.

® Moze uptynac troche czasu pomiedzy otworzeniem pokrywy kieszeni kasety i otworzeniem sie Kieszeni

® Po zamknieciu kieszeni kasety, kaseta wsuwa sie automatycznie. Zaczekaj, az wsunie sie catkowicie, a

nastepnie zamknij pokrywe kieszeni kasety.

® Czas niezbedny do obliczenia dfugosci tasmy pozostatej do nagrywania, oraz doktadnosc obliczenia
moze byc¢ réznorodny w zaleznosci od typu uzywanej tasmy.

® Napis “TAPE END” pojawia sie, kiedy tasma doszta do korica natomiast zasilanie wytacza sie
automatycznie, jesli taki stan trwat przez 5 minut. “TAPE END” pojawia sie rowniez, jeZeli wioZzona

zostata kaseta, ktorej tasma doszta do konca.

® JezZeli kamera pozostaje w gotowosci do nagrywania przez 5 minut, zasilanie kamery automatycznie
wyltgcza sie. Aby kamere ponownie wigczyc, wsun i wysun wizjer lub zamknij i z powrotem otwdrz

monitor LCD.

® Jezeli na tasmie pozostawione sg puste odcinki miedzy nagranymi scenami, przerwany zostaje kod
czasu i moga nastapic nieprawidtowosci podczas edycji tasmy. Aby tego unikngc¢, zazpoznaj sie z
trescig rozdziatu “Nagrywanie od Srodka tasmy” (= str. 18).

® Podczas nagrywania nie jest styszalny dZzwiek z gtosnika. Aby stysze¢ dZzwiek, podigcz opcjonalne
stuchawki do gniazda stuchawek. Glosnos¢ dzwieku jest na poziomie, na jakim byta ustawiona podczas

odtwarzania (= str. 34).

® Aby wylaczyc¢ lampke sygnalizacyjna, = str. 22, 23.
® Aby wylaczyc¢ wskazania z ekranu kamery podczas nagrywania, = str. 22, 25.

Auto-
portretowanie

ZDJECIA REPORTERSKIE

W pewnych sytuacjach, filmujac ujecia pod
réznym katem uzyskuje sie obrazy bardziej
sceniczne. Ustaw kamere w pozadanej pozyc;ji i
przechyl monitor LCD w odpowiednim kierunku.
Mozna go obroécic¢ o 270°

(90° w dot i 180° w gore).

AUTO-PORTRETOWANIE

Mozliwe jest sfilmowanie samego siebie ogladajac
swdj obraz na monitorze LCD. Otwérz monitor
LCD i obré¢ o 180° w gore, tak aby skierowaé go
do przodu, nastepnie ustaw obiektyw na samego
siebie i rozpocznij filmowanie.
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Pokretto MENU

Pokretlo MODE (TRYB)

Przycisk SNAPSHOT

Wyswietlacz

GRS Tt

N CAMERA MENU s

<RETURN
REC MODE
SOUND MODE
ZOOM
GAIN UP PIN-UP ™
BEEP/TALLY

ID NUMBER

DEMO. MODE

Przelacznik
POWER
(ZASILANIE)

% ﬂ Przycisk
s’

blokady

Przetacznik
Operacyjny

Ekran menu

FULL

Tryb
migawkowy
bez ramki*

PIN-UP
Tryb Pin-Up

* Wystepuje trzask zamykanej migawki.

Kiedy Pokretto MODE jest ustawione na “ (8",

nagrywanie zdje¢ migawkowych bedzie
wykonywane z podwyzszong jakoscig
(= str. 20).

.u Ud V
Migawka

Ta funkcja umozliwia nagrywanie na tasmie
unieruchomionych obrazéw, ktére wygaldaja jak fotografie.

SELEKCJA TRYBU MIGAWKI

Ustaw Przetacznik POWER na “ [CAMERA)”,
przytrzymujgc jednoczesnie wcisnigty Przycisk
Blokady umieszczony na przetaczniku i ustaw
Pokretto MODE na “VIDEO” lub “G83”, a nastepnie
ustaw Przetacznik Operacyjny na “M”. Wyciagnij
zupetnie na zewnatrz wizjer lub otworz catkowicie
monitor LCD.

Przycisnij pokretto MENU. Pojawia sie Ekran
Menu.

Obroé¢ pokretto MENU, aby wybra¢ “B&”. Przyci$nij
je i pojawia sie wskazanie “CAMERA MENU”.

Obré¢ pokretto MENU, aby wybra¢ “SNAP MODE”,
nastepnie przycisnij je.

Obroé¢ pokretto MENU, aby wybra¢ pozadany tryb
Zdje¢ Migawkowych, nastgpnie przycisnij je.

Obro¢ pokretto MENU, aby wybra¢ “<4RETURN” i
dwukrotnie przycisnij je. Ekran Menu zamyka sie.

NAGRYWANIE Z MIGAWKA

Przycisnij przycisk SNAPSHOT.
Jesli przycisnales podczas gotowosci do
nagrywania . . .

.... pojawia sig napis “PHOTQO” i nieruchomy obraz
nagrywany bedzie przez ok. 6 sek., po czym kamera
powraca do stanu gotowosci do nagrywania.

Jesli przycisnates podczas nagrywania . . .

.... pojawia sie napis “PHOTQO” i nieruchomy
obraz nagrywany bedzie przez ok. 6 sek., po
czym podjete zostaje normalne nagrywanie.

Tryb Motor Drive

Przytrzymujac wcisniety przycisk SNAPSHOT uzyskuje
sie efekt podobny do fotografowania seryjnego. (Odstep
pomiedzy nieruchomymi obrazami wynosi ok. 1 sekundy.)

UWAGI:

® Aby wytaczy¢ dzwiek migawki, = “BEEP/TALLY” na str. 23.

® JezZeli nie jest moZliwe uzycie migawki, napis
“PHOTO” pulsuje kiedy zostanie przycisniety
SNAPSHOT.

® Nawet jezeli program AE ze specjalnymi efektami
(= str. 30) zostat uruchomiony, niektore tryby tego
programu sq niedostepne w czasie wykonywania uje¢
migawkowych. W takim przypadku pulsuje jego ikona.

® Jesli przycisk SNAPSHOT jest nacisniety, gdy opcja
“DIS” jest ustawiona na “ON” (I = str. 24), Stabilizator
zostanie wytgczony.

® Réwniez podczas odtwarzania dostepne sq wszystkie
tryby migawkowe.

® Kiedy zestaw stuchawek jest podfagczony do gniazda
stuchawek, dzwiek migawki nie jest styszany z
gtosnika, jednakze jest nagrany na tasmie.
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Zblizanie (T: Teleobiektyw)

FUNKCJA: Zoom

A s CEL:
Aby uzyska¢ zblizanie/oddalanie, lub chwilowe
zmiany w powiekszeniu obrazu.
DZIAtANIE:
T . .
= Zblizanie
=] Przesun dzwignie pozycji zoom w kierunku “T”.
% ‘ Oddalanie (W: Szeroki kat ujecia) Oddalanie

Przesun dzwignie pozycji zoom w kierunku “W”.

m m mocniej przyciskasz przycisk dziatania zoom,
tym szybciej zoom dziata.

UWAGI:

10x WO—TT ® Podczas ustawiania zoom, moze zostac

naruszona ostrosc. W takim przypadku, ustaw

Wyswietlacz zoom

Obszar zoom gdy kamera pozostaje w stanie gotowosci,
tz:zg';wego zablokuj ostro$é stosujgc reczne korygowanie

ostrosci (= str. 19), a nastepnie zblizen i oddalen

10x obszar dokonuj w czasie nagrywania.

(optycznego) ® Powigkszenie (zoom) jest moZliwe najwyzej do

zoom 200X, lub moze by¢ przetaczone na 10X
powigkszenie, uzywajgc powiekszenia (zoom)
optycznego (= str. 23).

® Powigkszenie ponad 10x jest dokonywane
wskutek cyfrowego przetwarzania obrazu i z tego

Przetacznik POWER (ZASILANIE) wzgledu nazywane jest cyfrowym zoom.

® Podczas realizacji cyfrowego zoom, moze
ucierpie¢ jakosS¢ obrazu.

® Zoom cyfrowy nie moze by¢ uzywany, gdy
wigczone jest cyfrowe przetwarzanie obrazu, takie
jak RoletkalPrzenikanie Obrazu (I str. 28, 29) lub
Echo Wideo (= str. 31).

® Filmowanie makro (w odlegtosci 5 cm od
filmowanego obiektu) jest mozliwe gdy dZwignia
pozycji zoom przesunieta jest catkowicie do
znaczka “W’. Patrz réwniez “TELE MACRO” w
menu systemu na str. 24.

Przyblizony wspétczynnik zoom

Dzwignia pozycji zoom
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UWAGA: Nagrywanie od srodka tasmy

Kod czasu

Podczas nagrywania kod czasu zostaje nagrywany na taSme. Kod ten potwierdza potozenie
nagranej sceny na tasmie podczas odtwarzania.

Jezeli nagrywanie zaczyna sie od pustego fragmentu, kod czasu rozpoczyna sig¢ od “00:00:00”
(minuty: sekundy: klatki). Jezeli nagrywanie zaczyna si¢ od konca poprzednio nagranej sceny, kod
czasu zapisywany jest jako dalszy cigg ostatnio zarejestrowanej wartosci.

Kod czasu jest niezbedny dla wykonywania montazu w przypadkowej kolejnosci (= str. 48 — 53). Jezeli
podczas nagrywania wzdtuz tasmy nagrany zostaje pusty fragment, kodowanie czasu zostaje przerwane.
Gdy zostanie podjete, kod czasu rozpoczyna sie od “00:00:00”. Oznacza to, ze kamera moze zapisa¢ ten
sam kod istniejacy w poprzednio nagranej scenie. Aby temu zapobiec, postgp zgodnie z ponizej
zamieszczonym rozdziatem “Nagrywanie od $rodka tasmy”, w nastepujacych przypadkach:

¢ Kiedy ponownie filmujesz po odtworzeniu
nagranej tasmy.

Wyswietlacz

¢ Gdy zanikto zasilanie podczas filmowania. Kadry nie sa pokazywane
* Gdy podczas filmowania wyjeto i ponownie podczas nagrywania.
wiozono kasete. .
« Gdy do filmowania uzywa sie cze$ciowo Minuty
zapisanej taémy._ . _ ] Sekundy
¢ Gdy do filmowania uzywa sie tasmy z
pustym fragmentem. 1 Klatki
¢ Po ponownym filmowaniu sceny juz nagranej TC 12:34:24 (25 klatek na 1 sekunde)

oraz po otwarciu/zamknieciu obudowy kasety.

Nagrywanie od Srodka tasmy

1. Odtworz tasme lub uzyj trybu Wyszukiwania Luki (I str. 37), aby znalez¢ miejsce, w ktérym chcesz
rozpocza¢ nagrywanie, a nastepnie uruchom tryb Unieruchomionego Odtwarzania (= str. 34).

2. Ustaw Przetacznik POWER na “[CAMERA)”, przytrzymujac jednoczesnie wcisniety Przycisk Blokady
umieszczony na przetaczniku, a nastepnie rozpocznij nagrywanie.

UWAGI:

® Kod czasu nie moze by¢ wyzerowany.

® Podczas szybkiego przewijania do przodu i do tytu wskazania kodu czasu nie zmieniajg sie ptynnie.
® Kod czasowy jest wyswietlany tylko, gdy opcja “TIME CODE?” jest ustawiona na “ON” (i= str. 25, 35).

Gdy na tasmie nagrany jest pusty fragment

Kod czasu Kod czasu Kod czasu
00:00:00 05:43:21 00:00:00
v A4 v
Tasma Scena juz nagrana Pusty fragment Scena nowonagrana

A
Punkt startu ujecia

A
Punkt startu ujecia

A
Punkt zatrzymania ujecia

Prawidlowe nagranie

Kod czasu Kod czasu Kod czasu
00:00:00 05:43:21 05:44:00
v A4 v
Tasma Scena juz nagrana Nowa scena Ostatnia scena
A A A

Punkt startu ujecia Punkt startu ujecia Punkt startu ujecia
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Obszar zasiggu ostrosci Podczas ustawiania ostrosci Podczas ustawiania ostrosci
na oddalonym podmiocie na blizszym podmiocie
FOCUS
I
&>l

FUNKCJA : Automatyczna regulacja ostrosci

CEL:

System petnego zakresu automatycznej korekty ostrosci oferuje mozliwo$c¢ ciagtego filmowania z najblizszej

odlegtosci (odlegtosé ok. 5 cm od obiektu) do nieskonczonosci.

Niemniej jednak, mozna nie uzyska¢ wiasciwej ostroéci w sytuacjach wyszczegélnionych ponizej (w takich

przypadkach koryguj ostro$¢ recznie):

¢ Gdy filmowane obiekty zachodzg na siebie w tej samej scenie.

¢ Gdy stabe jest oswietlenie.*

¢ Kdy filmowany obiekt nie przejawia kontrastu (réznica pomiedzy miejscem jaskrawym i ciemnym), w
przypadku filmowania ptaskiej, jednolitej $ciany, czy jasnego, btekitnego nieba.*

e Gdy ciemny obiekt jest stabo widoczny w wizjerze.*

¢ Gdy scena zawiera drobne elementy identyczne lub regularnie powtarzajace sieg.

¢ Gdy scena os$wietlona jest bezposrednio promieniami stonecznymi lub $wiattem odbijajacym sie od tafli
wody.

¢ Przy filmowaniu sceny o silnym kontrascie tta.

* Nastepujace ostrzezenia stabego kontrastu swiecg sie Swiattem pulsujgcym: h, €, P i &.

UWAGI:

® Nie jest moZliwe wtasciwe skorygowanie ostrosci, jeZeli obiektyw jest zabrudzony lub pomazany. Utrzymuj
obiektyw w czystosci, i przecieraj miekkg Sciereczna, jezeli sie zabrudzi. Jezeli zaparuje, przetrzyj miekkgq
Sciereczkg lub zaczekaj az obiektyw sam wyschnie.

® Przy filmowaniu obiektow potoZonych blisko obiektywu, zwigksz najpierw odlegtos¢ za pomocgq zoom
(= str. 17). Jezeli zoom jest ustawiony na tryb automatyczny, kamera automatycznie oddali przedmiot w
zaleznosci od potoZenia obiektu w stosunku do kamery. Nie nastgpi to, jeZeli uaktywniona jest funkcja
“TELE MACRO” (=" str. 24).

FUNKCJA : Reczne korygowanie ostrosci
CEL:

Aby osiggna¢ poprawng ostrosc.

DZIAt ANIE:

1) Jezeli postugujesz sie wizjerem, niezbedne ustawienia wizjera juz powinny by¢ dokonane (= str. 8).

2) Ustaw Przetacznik Operacyjny na “[M” oraz Przetgcznik POWER na “ przytrzymujac
jednoczes$nie wcisniety Przycisk Blokady umieszczony na przetaczniku, a nastgpnie nacisnij Przycisk
FOCUS (»»). Pojawia sie wskaznik recznej regulacji ostrosci.

3) Aby wyregulowac ostro$¢ na oddalony obiekt, obracaj pokretto MENU w kierunku “+”. Pojawia sig i
pulsuje “»”.

Aby wyregulowac ostro$¢ na blizszy obiekt, obracaj pokretto MENU w kierunku “~". Pojawia sie i pulsuje
“ g

4) Przyciénij pokretto MENU. Regulacja ostrosci jest zakonczona.

Aby ustawi¢ Automatyczng Regulacje Ostrosci, nacisnij dwukrotnie przycisk FOCUS (»») lub ustaw
Przetacznik Operacyjny na “B”.

Jezeli FOCUS (»P) jest nacisniety jednokrotnie, kamera wchodzi ponownie w tryb regulacji ostrosci.

UWAGI:

® Upewnij sie, Ze ustawites obiektyw w pozycji maksymalnego teleobiektywu kiedy uzywasz recznego trybu
korygowania ostrosci. Jezeli ustawiasz ostrosc na obiekt w pozycji szerokokatnej, nie mozna uzyskac
wyrazistej ostrosci obrazu przy zwiekszaniu zoom bowiem gfebia pola jest zredukowana przy wigkszej
ogniskowey.

® JezZeli poziom ostrosci nie moze zostac wyregulowany przy przyblizaniu lub oddalaniu, miga¢ bedq symbole
“A 7 lub ‘&
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Przycisk START/STOP Wyswietlanie daty i godziny podczas
Pokretto MODE (TRYB) nagrywania

Przetacznik Ten tryb umozliwia nagrywanie ruchomych obrazéw
POWER (seria unieruchomionych obrazéw pozbawionych
(ZASILANIE) fluktuacji) na taSme. Mozna wéwczas odtwarzaé

obrazy bez fluktuacji, o podwyzszonej jakosci.
Przycisk Unieruc'horr)io.ne Qbrazy o wysokiej rozdzielczosci,
blokady moga réwniez byé przetwarzane na komputerze

osobistym lub wydrukowane (=" str. 41).

Ustaw Pokretlo MODE na “ B3 ", nastepnie ustaw

\ Przetacznik POWER na “ [CAMERA)”, przytrzymujac
jednoczesnie wcisniety Przycisk Blokady
umieszczony na przetaczniku. Wyciggnij zupetnie
na zewnatrz wizjer lub otworz catkowicie monitor
LCD.

Przycisk SNAPSHOT 2 Aby rozpocza¢ Nagrywanie W Trybie
Progresywnym, nacisnij przycisk START/STOP.

Aby zakoriczyc¢ Nagrywanie w Trybie

Progresywnym . . .

.... nacisnij przycisk START/STOP. Kamera wchodzi w
tryb Gotowosci do Nagrywania.

UWAGI:

® Kiedy zostanie odtworzony obraz nagrany przy uzyciu
Tryb Progresywnego, obraz moze nie wygladac¢
naturalnie.

® Gdy pokretto MODE jest ustawione na “B8 ”, tryb
RoletkalPrzenikanie Obrazu (= str. 28) oraz niektdre
z efektow specjalnych Programu AE (= str. 31) nie
mogag zostac uzyte.

® Jezeli przycisk SNAPSHOT jest nacisniety w trybie
PS, nagrane zostanie zdjecie migawkowe w wyzszej
Jjakosci niz w trybie VIDEO (0= str. 16).
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Opis Progresywnego Skanowania CCD

Progresywne Skanowanie jest specjalng metoda, ktéra w odréznieniu do konwencjonalnego
skanowania z przeplotem, jest w stanie zarejestrowa¢ wszystkie linie informacji o obrazie w jednym
przebiegu. Poniewaz Progresywne Skanowanie CCD jest zdolne wysyta¢ 50 petnych Kadrow* na
sekunde — dwa razy wiecej niz systemy konwencjonalne — jest ono w stanie dostarczyé wysokiej jakosci
obraz, nawet gdy sygnat wyjsciowy jest przerabiany na format, ktéry moze by¢ ogladany na ekranie
telewizora.
* Obraz na ekranie telewizora w systemie PAL skiada si¢ z 25 Kadréw na sekunde. 1 Kadr jest
zbudowany z 2 Pél.

1 Kadr

1. Zwyczajne filmowanie ruchomych obrazéw
Przebieg A Przebieg B

Nagrywanych jest 25 nieparzystych i 25 parzystych Pél
% obrazowych, co w sumie daje 50 na sekunde.
E Poniewaz miedzy Polem parzystym i nieparzystym jest

odstep czasowy, gdy sg one potgczone w 1 Kadr,

% czes$¢ ruchoma obrazu pojawia sie jako fluktuacja.
% s Jednakze, podczas normalnego odtwarzania,

ruchomy obraz wyglada gtadko i naturalnie.

2. Filmowanie ruchomych obrazéw w trybie progresywnym (Nagrywanie w Trybie
Progresywnym 1= str. 20)

Przebieg A zostaje nagrany, podzielony na Pole o liczbie nieparzystej i parzystej, a nastepnie Przebieg B
zostaje przeskoczony. Przebiegi C i D zostajg potraktowane w ten sam sposéb, co Przebiegi A i B, jak
zilustrowano ponizej, nagranych jest zatem 25 Kadréw na sekunde.

Poniewaz kazde nagrane Pole o liczbie nieparzystej i parzystej pochodzi z tego samego Przebiegu, nie
ma migdzy nimi odstepu czasowego, tak wiec gdy zostajg potaczone w Kadr i na telewizorze lub
monitorze PC zostanie wyswietlony unieruchomiony obraz, nie bedzie on przejawiat fluktuacji.
Jednakze, gdy sa odtwarzane ruchome obrazy, moga one wygladac¢ nienaturalnie.

Przebieg A Przebieg B Przebieg C Przebieg D

-

Przeskok

Pole o liczbie Pole o liczbie Pole o liczbie Pole o liczbie
nieparzystej parzystej nieparzystej parzystej 25 Kadréw na
sekunde




Korzystanie z Menu do Szczegotowych

Przetacznik POWER .

(ZASILANIE) Ustawien

Przycisk blokady Niniejsza kamera wyposazona jest w tatwy w uzyciu
. system ekranowych menu, ktéry utatwia regulacje

Przetacznik wielu z bardziej szczegotowych ustawien kamery

Operacyjny (= str. 23 — 25).

Pokretto MENU
Ustaw Przetacznik Operacyjny na“M” i ustaw
Przetacznik POWER na “ [CAMERA)”, przytrzymujac
jednoczesnie wcisniety Przycisk Blokady
umieszczony na przetaczniku, a nastepnie
wyciggnij zupetnie na zewnatrz wizjer lub otwérz
catkowicie monitor LCD.

Wyswietlacz
- FADER/WIPE s Ekran menu

[P WIPE-SCROLL
™ EP WIPE-SHUTTER

@R RANDOM ——
2 OFF
Wd FADER-WHITE

FADER-BLACK
BW FADER-B.W

2 Przycisnij pokretto MENU. Pojawi sie Ekran Menu.

Obré¢ Pokretto MENU, aby wybraé pozgdang
funkcje, i nacisnij je. Pojawia sie menu wybranej
funkgciji.

— hd — Ustawienie menu funkcji zalezy od funkgiji.
CAMERA MENU
<RETURN Jesli wybrates “I=9”, “F& ” lub “FA”. ..
SP
SOUND MODE - patrz str. 23.
éﬁg'\g VODE Jesli wybrates “Fi ”, “I&l ” Jub “[91”. ..
GAIN UP .... IdZ do kroku 5.
BEEP/TALLY
DEvo MEERE Obroé Pokretto MENU, aby wybraé pozadanag

funkcje, i nacisnij je. Pojawia sie Menu
Podrzedne.

Nastepnie obré¢ Pokretto MENU, aby wybraé
parametr i przycisnij je. Wybor zostat zakonczony.

B MANUAL MENU s
<RETURN
Dl

Obré¢ Pokretto MENU, aby wybraé

“4RETURN?, i nacis$nij je dwukrotnie. Ekran Menu
zamyka sie.

¢ lkona oznacza “END”.

5

TELE MACRO
WIDE MODE
WIND CUT

Menu Podrzedne

N
Bl DISPLAY MENU s
<RETURN

ON SCREEN
DATE/TIME

TIME CODE

CLOCK A 1.00
ADJ. ®12:00

» Ekran normaly
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Wyjasnienia dot. Ekranu Menu

= FADER/WIPE Patrz “Efekty $ciemnianie/roletka” (1= str. 28, 29).
P.AE/EFFECT Patrz “Program AE ze specjalnymi efektami” (= str. 30, 31).
K2 W.BALANCE Patrz “Regulacja balansu bieli” i “Operacja recznego balansowania bieli”
(= str. 33).
REC MODE Umozliwia ustawienie trybu nagrywanie (SP lub LP) w zaleznosci od

(Tryb nagrywania) twojego wyboru (= str. 11).

SOUND |12 BIT Umozliwia nagrywanie dzwigku stereo na czterech oddzielnych kanatach i
MODE zalecany jest podczas dubbingu dzwieku przy uzyciu drugiej kamery
cyfrowej. (Rownowazne trybowi 32 kHz w poprzednich modelach)

16 BIT Umozliwia nagrywanie dzwigku stereo na dwoch oddzielnych kanatach.
(Réwnowazne trybowi 48 kHz w poprzednich modelach)

ZOOM 10X Kiedy ustawiony jest na “10X” w czasie stosowania cyfrowego zoom,
powigkszanie zoom ustawi sie na “10X” po wytgczeniu dziatania zoom
cyfrowego.

40X Pozwala postugiwac sie cyfrowym zoom. Poprzez przetwarzanie cyfrowe i

powiekszanie obrazéw, mozliwy zakres wynosi od 10X (granica zoom
optycznego) do 40X powigkszenia cyfrowego.

200X Pozwala postugiwac sie cyfrowym zoom. Poprzez przetwarzanie cyfrowe i
powigkszenie obrazéw, mozliwy zakres wynosi od 10X (granica zoom
optycznego) do 200X powiekszenia cyfrowego.

> | SNAP MODE FPUEL’!-EN Dotyczy rozdziatu “Migawka” (I str. 16).
= | mrvezosee | )
W | mcawkowycH) | PIN-UP
= (Z RAMKA)
é GAIN UP | OFF Pozwala filmowa¢ ciemne sceny bez regulowania jaskrawos$ci obrazu.
E AGC Ogodlny wyglad jest wystrzepiony, ale obraz jest wyrazny.
<
(&) AUTO Szybkos¢ migawki regulowana jest automatycznie (1/25 — 1/200 sek.).
= A Ujecie obiektu przy stabym lub niktym oswietleniu i przy szybkosci
migawki ustawionej na 1/25 sek. daje obraz bardziej jaskrawy niz w trybie
AGC, ale ruchy obiektu nie sg ptynne i sg nienaturalne. Wyglad ogdiny
moze byé¢ ziarnisty. Kiedy, w trybie tym, podmiot filmowany jest przy
stabym o$wietleniu, wyswietlany jest napis “ A .
BEEP/ ON: MEL. | Lampka sygnalizacyjna zapala sie, aby zasygnalizowaé rozpoczecie
TALLY nagrywania. Sygnat dwikowy zabrzmi przy wiaczaniu i wytgczaniu
(Lampka zasilania, oraz przay rozpoczeciu i zakonczeniu nagrywania. Zabrzmi
sygnalizacyjna) rowniez przy uruchomieniu efektu dzwiekowego migawki (= str. 16).
ON:BEEP | Lampka sygnalizacyjna zapala sig, aby zasygnalizowac¢ rozpoczecie
nagrywania. Sygnat dwikowy zabrzmi przy wigczaniu zasilania, oraz przay
rozpoczeciu i zakonczeniu nagrywania. Zabrzmi réwniez przy
uruchomieniu efektu dzwiekowego migawki (I= str. 16).
OFF Lampka sygnalizacyjna pozostaje przez caty czas wytgczona.
Nawet jezeli trzask migawki nie jest styszalny podczas filmowania,
rejestrowany jest na tasmie.
ID NUMBER Numer ten jest niezbedny przy podtaczaniu takiego urzgdzenia jak
(Numer identyfikacyjny) komputer wspotdziatajacy z terminalem J (JLIP). Zakres numeréw od 01

do 99. Ustawienie fabryczne jest 06.

[ : Ustawienie fabryczne

UWAGA:
Ustawienia “Bll CAMERA MENU” sq skuteczne, kiedy Przetgcznik Operacyjny jest ustawiony zaréwno
na um u’- u@ n.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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Wyjasnienia dot. Ekranu Menu (ciag dalszy)

DEMO. ON
MODE

] CAMERA MENU

(AL

Demonstruje dziatanie niektorych funkcji programu AE z efektami specjalnymi, itd.

i tryb ten moze by¢ zastosowany do potwierdzenia sposobu dziatania tych funkgcji.

Kiedy tryb “DEMO. MODE" ustawiony jest na “ON” i Ekran Menu jest zamkniety,

rozpoczyna sie dziatanie trybu pokazowego. Wykonanie dowolnej czynnos$ci

podczas demonstracji czasowo wstrzymuje demonstracje. Jesli potem nie jest

wykonywana zadna czynno$¢ przez diuzej niz jedng minute, demonstracja

zostanie wznowiona.

UWAGI:

® Jezeli w kamerze umieszczona jest kaseta, nie jest mozliwe uruchomienie
trybu pokazowego.

® “DEMO. MODE”" pozostaje w pozycji “ON”, nawet gdy zostanie wylagczone
zasilanie kamery.

o Jesli “DEMO. MODE” pozostaje w pozycji “ON”, niektére funkcje nie bedg
dostepne. Po przejrzeniu demonstracji, ustaw na “OFF”.

OFF

Nie nastapi automatyczny pokaz dziatania funkgiji.

DIS OFF
(Cyfrowy
stabilizator
obrazu)

ON O,

Dla skompensowania spowodowanego drganiem kamery niestabilnosci
obrazu wystepujacej szczegélnie przy znacznym zblizeniu.
UWAGI:

® Nie sposob uzyska¢ odpowiedniej stabilizacji obrazu przy znacznych
ruchach reki podtrzymujacej kamere, a takze w nastepujacych sytuacjach:
¢ Podczas filmowania obiektéw o poziomych lub pionowych pasach.
¢ Podczas filmowania obiektéw ciemnych lub o niewyraznych konturach.
¢ Podczas filmowania obiektéw o nadmiernym os$wietleniu.
¢ Podczas filmowania scen z obiektami poruszajacymi sie w réznych kierunkach.
¢ Podczas filmowania scen o niktym kontrascie tta.

® Wylacz ten tryb, gdy filmujesz z kamery ustawionej na statywie.

® Wskaznik “0Y, ” miga lub gasnie, jesli nie jest mozliwe uruchomienie stabilizatora.

SELF-TIMER

Patrz “Samowyzwalacz” (.= str. 26).

58 OFF
58

Patrz “Nagrywanie 5-Sekundowe” (1= str. 27).

ANIM.

Umozliwia nagranie tylko kilku klatek. Filmujac martwy przedmiot i zmieniajac jego
pozycje miedzy ujeciami, mozesz nagrac go tak jakby sig poruszat (I= str. 27).

TELE OFF
MACRO

ON

Zwykle odlegto$¢ od obiektu na ktéry nakierowany jest obiektyw zalezy od
powigkszenia zoom. Chyba, ze odlegto$¢ od obiektu wynosi ponad 1 m, obiektyw
traci ostro$¢ przy ustawieniu teleobiektywu na maksimum. Przy ustawieniu na
“ON”, mozesz sfilmowaé obiekt mozliwie najszerzej w odlegtosci okoto 60 cm.

¢ \W zaleznosci od ustawienia zoom, obiektyw moze utraci¢ ostros¢.

WIDE OFF
MODE

Nagrywa bez zmian w proporcjach ekranu. Do odtwarzania na telewizorach
ze zwyktymi proporcjami ekranu.

(Tryb CINEMA
szeroko

ekranowy)

[E MANUAL MENU

Wstawia czarne pasy na dole i na gérze ekranu. Podczas odtwarzania na
szerokoekranowym telewizorze, czarne pasy na dole i na gérze ekranu sg
wycinane i format obrazu staje sig¢ 16:9. Pojawia sig¢ [_]. W przypadku
uzywania tego trybu, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi twojego telewizora
szerokoekranowego. Podczas odtwarzania/nagrywania w formacie 4:3, na
ekranie TV, monitorze LCD i w wizjerze wstawione zostajg na dole i na goérze
ekranu czarne pasy i obraz wyglada jak film w formacie 16:9.

o Tryb “CINEMA" dziafa tylko wtedy, kiedy Pokritto MODE jest ustawione w pozycji “VIDEO" lub “ G .

SQUEEZE

Stuzy do odtwarzania na telewizorach o formacie 16:9. Poszerza w sposéb
naturalny obraz tak, aby pasowat do ekranu nie ulegajac znieksztatceniom.
Pojawia sie [W] . Przypadku uzywania tego trybu, zapoznaj sie z instrukcjg
obstugi twojego telewizora szerokoekranowego. Podczas odtwarzania/
nagrywania w formacie 4:3, na ekranie TV, monitorze LCD i w wizjerze obraz
zostaje wydtuzony pionowo. )

* Tryb “SQUEEZE" dziata tylko wtedy, kiedy Pokritto MODE jest ustawione w pozycji “VIDEO" lub * G ".

PS-WIDE

Pojawia sie SW). Zakres powiekszenia zoom jest rozszerzony poza
maksymalny zakres szerokokatnego optycznego powigkszenia zoom.
Ustawienie szerokokatne tego trybu jest rownowazne uzyciu soczewki
przejsciowej szerokokatnej 0.7X. Mozliwe jest powigkszenie od 0.7X do 10X.
Ten tryb jest odpowiedni do filmowania w matym pokoju.

* Tryb “PS-WIDE” jest skuteczny tylko, jesli Pokretio MODE jest ustawione na “ G ”.

[1: Ustawienie fabryczne
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2 | WIND OFF Wytgcza dziatanie funkcji, ktéra wycina szum wiat.
g cut
— | (Wycinanie
= wiatru)
Z ON @« Umozliwia wyciszenie szumu spowodowanego wiatrem. Pojawia sie “ @\ ”.
= Zmieni sig jako$¢ dzwieku. Nie jest to anomalia.
E

ON LCD Uniemozliwia pojawienie sie wskazan kamery (z wyjatkiem daty, czasu i

SCREEN kodu czasowego) na ekranie podigczonego telewizora.

g;l(?ani e) LCD/TV Powoduje wyswietlenie komunikatow wywietlacza kamery na ekranie

przytaczonego telewizora.
SIMPLE Zapobiega pojawianiu sie w kamerze wskazan (poza wskaznikiem
biegnacej tasmy, ostrzezen, daty, czasu, kodu czasowego, etc.). Rowniez
- uniemozliwia pojawianie sie wyswietlen kamery (poza datg, czasem i
Z kodem czasowym) na ekranie podtagczonego telewizora.
w
= | DATE/ AUTO Wyswietla date/czas przez ok. 5 sekund w nastepujacych przypadkach:
% | TIME  Gdy Przetacznik POWER jest ustawiony z “OFF” na “ [CAMERA)” |ub “[PLAY/PC]'".
5 (Datalczas) « Gdy rozpoczyna sig odtwarzanie. Kamera wy$wietla date/czas podczas
n nagrywania scen.
(=) ¢ Gdy zmieniona zostanie data podczas odtwarzania.
OFF Nie pojawia sie data/czas.
ON Data/czas sg zawsze wyswietlane.

-(I;IC“)’I[I)EE OFF Kod czasowy nie jest wySwietlany.

(KOD ON Na kamerze i na podtgczonym telewizorze wyswietlany jest kod czasowy.

CZASOWY) Numery klatek nie sg wyswietlane podczas nagrywania.

CLOCK ADJ. ié biez -

(USTAWIENIE ZEGARA) Pozwala ustawi¢ biezgca date i czas (I= str. 9).

[ : Ustawienie fabryczne

UWAGI:

® Ustawienia “MANUAL MENU” sq skuteczne tylko, jesli Przetgcznik Operacyjny jest ustawiony na “)”.

® Funkcje trybu “DISPLAY MENU”, ktore sg ustawione, gdy Przetagcznik POWER jest ustawiony na
“[CAMERA) ”, sg réwniez zastosowane, kiedy Przetacznik POWER jest ustawiony na “PLAY/PC)” (1= str. 35).
Wskazanie “CLOCK ADJ.” pojawia sie tylko wtedy, gdy Przetgcznik POWER jest ustawiony na

® Ustawienia “DISPLAY MENU” sg skuteczne nawet jesli, Przetacznik Operacyjny jest ustawiony na “IY”.

® stawienie “ON SCREEN” moze byc¢ réwniez zmienione przez nacisniecie Przycisku DISPLAY na
zdalnym pilocie (dostarczonym) (= str. 39, 42, 49).
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Przycisk START/STOP

Przetacznik
POWER
(ZASILANIE)

Przycisk
blokady

Przetacznik
Operacyjny

Przycisk SNAPSHOT

Pokretto MENU

Wyswietlacz

B MANUAL MENU s
<RETURN

DIS

OFF

5S ON O

TELE MACRO S
WIDE MODE
WIND CUT

Ekran menu

A

(V) Wskaznik
samowyzwalacza

Kiedy przycisk START/STOP lub
SNAPSHOT jest wcisniety,
lampka sygnalizacyjna zmienia
sie jak pokazano:

Zaczyna pulsowac
(Wtacza sie
samowyzwalacz) — rozpocznie si¢

Samowyzwalacz

Po dokonaniu udpowiednich ustawien, obstugujacy
kamere moze zosta¢ w naturalny sposéb sam sfiimowany,
co nada dodatkowego uroku pamigtkowym obrazom.

Ustaw Przetgcznik Operacyjny na“M” i ustaw
Przetacznik POWER na “ [CAMERA]”, przytrzymujac
jednoczesnie wcisniety Przycisk Blokady
umieszczony na przetgczniku, a nastepnie
wyciagnij zupetnie na zewnatrz wizjer lub otworz
catkowicie monitor LCD.

* Monitor LCD mozna obréci¢ do géry o 180°, tak
aby skierowa¢ do przodu i widzie¢ samego siebie
w czasie filmowania autoportretowego podczas gdy
wizjer jest wsunigty.

2 Przycisnij Pokretto MENU. Pojawia si¢ Ekran Menu.

3 Obro¢ Pokretto MENU tak, aby wybraé “ [E”.

Obro¢ Pokretto MENU, aby wybra¢ “SELF-TIMER”, i
nacisnij je. Pojawia sie Menu Podrzedne. Obroé
Pokretto MENU tak, aby wybraé “ON”, i nacisnij je.
Obro¢ Pokretto MENU, aby wybra¢ “<4RETURN”.
Przycisnij je dwukrotnie, aby zamkna¢ Ekran Menu.

5 Aby uruchomi¢ Samowyzwalacz dla nagrywania

wideo, przyciénij przycisk START/STOP. Po 15
sekundach rozlega sie sygnat dzwigkowy i
rozpoczyna sie wideo nagrywanie. Aby zatrzymac
Samowyzwalane nagrywanie, powtoérnie przycisnij
przycisk START/STOP. Kamera powraca do trybu
Gotowosci Do Nagrywania.

LUB

Przycis$nij przycisk SNAPSHOT. Po 15 sekundach
zabrzmi dzwiek kontrolny i rozpocznie sie nagrywanie
zdje¢ migawkowych. Zaraz potem, kamera powraca
do stanu Gotowosci do Nagrywania.

6 Aby zakonczy¢ Samowyzwalane nagrywanie,
wybierz “OFF” w kroku 4 lub ustaw Przetacznik
POWER na “OFF”, albo ustaw Przetgcznik

Operacyjny na “IY”.

UWAGA:

Jesli “BEEPITALLY” jest ustawione w pozycji “OFF”
(.= str. 23), dzwiek kontrolny nie rozlegnie sie, i nie
wigcza sie lampka kontrolna.

Wylacza sie
(rozpoczyna sie
nagrywanie zdje¢
migawkowych z
samowyzwalaczem)

Pulsuje szybko
(Za chwile

Przestaje migac i
pozostaje wiaczone
(rozpoczyna sie
nagrywanie video z
| samowyzwalaczem)

filmowanie z
samowyzwalaczem)

|
Po ok. 15 sek.
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Przycisk START/STOP Nagrywanie 5-sekundowe
Pokretto MODE (TRYB) W celu utrzymania akcji w ruchu podczas filmowania
Przetacznik scen wakacyjnych lub innych waznych wydarzen

POWER skorzystaj z 5-sekundowych uje¢. Funkcja ta jest
(ZASILANIE) dostepna tylko przy nagrywaniu obrazéw wideo.

Ustaw Przetgacznik POWER na “ [CAMERA)”,
przytrzymujac jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady umieszczony na przetgczniku i ustaw
Pokretto MODE na “VIDEQO” lub “E8”, a nastepnie
ustaw Przetacznik Operacyjny na “M”. Wyciagnij
zupetnie na zewnatrz wizjer lub otwdrz catkowicie
monitor LCD.

Przycisk
blokady

Przetacznik
Operacyjny

Przycisnij pokretto MENU. Pojawia sie Ekran
Menu.

Obré¢ pokretto MENU, aby wybra¢ “I&@l”, i naci$nij
je. Pojawia sie napis “MANUAL MENU".

Przycisk SNAPSHOT

Pokretto MENU Obro¢ pokretto MENU, aby wybra¢ “5S”, i nacisnij

je. Pojawia sie Menu Podrzedne.

Obroé pokretto MENU, aby wybraé “5S”, i naci$nij
je.
¢ Pojawia sie napis “5S MODE”.

Wyswietlacz

B MANUAL MENU
<RETURN

DIS

SELF-TIMER

OFF

Ekran menu

Nacisnij przycisk START/STOP. Zaswieci si¢

lampka sygnalizacyjna oraz zabrzmi sygnat

dzwiekowy, aby zasygnalizowac¢ rozpoczecie

nagrywania, a po uptywie 5 sekund kamera

wejdzie w tryb gotowosci do nagrywania.

¢ Nawet jesli przycisniesz powtérnie przycisk
START/STOP w ciggu 5 sekund od rozpoczecia
nagrywania, tryb Gotowosci Do Nagrywania nie
zostanie uruchomiony.

TELE MACRO
WIDE MODE ANIM. ™
WIND CUT

7 Aby wyjs¢ z trybu 5S, wybierz “OFF” w kroku 5.

Aby wykonac zdjecie migawkowe w trybie

nagrywania 5-sekundowego . . .

.... zamiast przyciska¢ przycisk START/STOP w kroku 6,
wybierz w Ekranie Menu pozadany tryb Zdje¢
Migawkowych, a nastgpnie przycisnij przycisk
SNAPSHOT. Kamera zarejestruje 5-sekundowe
nieruchome ujecie (IZ str. 16). Przy ustawieniu
“5S” na “ANIM.” (= str. 24) funkcja ta nie jest
dostepna.

UWAGA:

Kiedy tryb “6S” jest ustawiony na “ANIM.” w Ekranie
Menu, tryb nagrywania 5-sekundowego nie jest
dostepny. Zamiast niego, wykonywane jest animowane
nagranie tylko Kilku kadrow (1= str. 24).
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Efekty Sciemnianie/roletka

Efekty te umozliwiajg stylizowane przechodzenie
z jednej sceny do drugiej. Uzywaj ich do nadania
odcienia stylizacji przy przechodzeniu z jedej
sceny do innej. Mozesz réwniez urozmaicaé
przechodzenie z jednej sceny do drugie;.

WAZNE: )

Niektdre efekty SciemnianialRoletki nie mogag
by¢ uzyte w potgczeniu z niektorymi trybami
Programu AE ze specjalnymi efektami

(= str. 30). Jesli wybrany zostanie
niewykonalny Efekt Sciemniania/Roletki, jego
wskaznik bedzie migat lub zniknie.

Przycisk START/STOP
Pokretto MODE (TRYB)

Przetacznik
POWER
(ZASILANIE)

Przycisk
blokady

Przetacznik
Operacyjny

Pokretto MENU

Aby Wytaczyé Wybrany Tryb . . .
.... wybierz “OFF” w kroku 4.

UWAGI:

® Mozesz wydtuzyc dziatanie efektu
Sciemniania lub Roletki przez przycisniecie
i przytrzymanie przycisku STARTISTOP.

® Jezeli wylgczysz zasilanie po skonczeniu
nagrywania, miejsce zachowane w pamieci
zostaje z niej wymazane, uniemoZliwia to
zastosowanie kombinacji Picture Wipe/
Dissolve. Jezeli tak sie zdarzy, wskaZznik
Picture WipelDissolve zaczyna pulsowac.
Pamietaj, Ze zasilanie rowniez samo
wytgcza sie automatycznie po uptywie
5 minut w trybie gotowosci nagrywania.

® Tryb RoletkalPrzenikanie Obrazu nie moze
by¢ zastosowane, kiedy Pokretto MODE
Jjest ustawione na “683 ”.

® DZwiek pod koniec ostatniej nagranej
sceny nie jest zachowany.

.L! Ud \/
SELEKCJA FADE/WIPE (W{, B«, BW,
L, O, [, @1, &, & oraz BR)

Tryb Fade oraz Wipe dziatajg po rozpoczeciu
nagrywania oraz po zatrzymaniu nagrywania.

Ustaw Przetacznik POWER na *“ [CAMERA)”,
przytrzymujgc jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady umieszczony na przetgczniku i ustaw
Pokretto MODE na “VIDEO” lub “E”, a
nastepnie ustaw Przefgcznik Operacyjny na “M)”,
Wyciagnij zupetnie na zewnatrz wizjer lub otwérz
catkowicie monitor LCD.

Przycisnij pokretto MENU. Pojawia sie Ekran
Menu.

Obréé pokretto MENU tak, aby wybra¢ “E1” i
nacisnij je.

Obro¢ pokretto MENU, aby wybraé pozadany tryb i

nacisnij je. Wybor zostaje zakorczony.

*Menu FADER/WIPE znika a dany efekt zostaje
uaktywniony. Pojawia sie wskaznik
przedstawiajacy wybrany efekt.

Nacisnij przycisk START/STOP, aby uaktywni¢
tryb Sciemniania/Rozjasniania lub Zwijania/
Rozwijania Roletki.

SELEKCJA ROLETKI/PRZENIKANIA OBRAZU
(=P, P, OIP, P, [OIP, (XIP oraz EP)

Roletka i przenikanie obrazu dziatajg po rozpoczeciu
nagrywania.

1 Wykonaj kolejno kroki od 1 do 4 powyzej.

Uruchom tryb Gotowosci do Nagrywania.
Jezeli wybraftes roletkelprzenikanie obrazu
podczas nagrywania . . .

.... przycisnij przycisk START/STOP, kiedy
zakonczona jest jedna scena. Miejsce
zakonczenia sceny zachowane jest w pamiegci.

Jezeli wybraftes roletkelprzenikanie obrazu
podczas gotowosci do nagrywania . . .

.... przycisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie i nacisnij go ponownie,
kiedy zakonczona jest jedna scena. Miejsce
zakonczenia sceny zachowane jest w pamieci.

Jezeli wybraftes roletkelprzenikanie obrazu
podczas gotowosci do nagrywania i po
wykonaniu efektu roletkilprzenikania obrazu . . .

.... miejsce zakonczenia sceny juz zachowane

jest w pamieci.

3 Jezeli przystapisz do nagrywania nowej sceny w

przeciggu 5 min. od zakonczenia filmowania
sceny poprzedniej (nie wylaczajac w migdzyczasie
kamery), poprzednia scena zanika ustepujac
nowe;j.



Menu $ciemniania i roletki
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Menu

Dziatanie

FADER - WHITE
(SCIEMNIACZ BIALY)

“Sciemnia” lub “rozjasnia” do biatego ekranu.

FADER - BLACK
(SCIEMNIACZ CZARNY)

“Sciemnia” lub “rozjasnia” do czarnego ekranu.

FADER - B.W
(SCIEMNIACZ CZARNO-BIALY)

“Rozjasnia” sie do ekranu kolorowego startujgc od ekranu czarno-
biatego, albo “Sciemnia” si¢ od ekranu kolorowego do czarno-biatego.

WIPE - CORNER
(ROLETKA NAROZNIKOWA)

Scena nadchodzi na czarny ekran z naroznika gérnego prawego
lub dolnego lewego, lub jest wypychana w kierunku naroznika
gdrnego prawego lub dolnego lewego pozostawiajgc czarny ekran.

WIPE - WINDOW
(ROLETKA OKIENNA)

Scena rozpoczyna si¢ na $rodku czarmego ekranu i rozchodzi sie w kierunku
brzegéw, lub nachodzi z brzegéw i Sciesnia sie w kierunku $rodka ekranu.

WIPE - SLIDE
(ROLETKA BOCZNA)

Scena nasuwa sie od strony prawej do lewej, lub odchodzi od
strony lewej do prawe;j.

WIPE - DOOR
(ROLETKA DRZWIOWA)

Scena pojawia sie jakby czarne potdéwki ekranu otwieraly sie na
prawo i na lewo, lub jakby czarny ekran nasuwat sie od strony
lewej oraz prawej pozostawiajgc czarny ekran.

WIPE — SCROLL
(ROLETKA ZWIJANA)

Scena pojawia sie od dotu w kierunku géry czarnego ekranu,
lub usuwa sie od géry do dotu pozostawiajgc czarny ekran.

10 B &0 0 E R E

WIPE - SHUTTER
(ROLETKA MIGAWKOWA)

Scena nasuwa sig od srodka czarnego ekranu w kierunku jego
goérnej i dolnej czesci, lub zanika poczynajac od $rodka ekranu w
kierunku jego gornej i dolnej czesci, pozostawiajac czarny ekran.

w

DISSOLVE
(PRZENIKANIE)

Nowa scena pojawia sie stopniowo, a stara stopniowo zanika.

o

WIPE - CORNER
(ROLETKA NAROZNIKOWA)

Nowa scena nasuwa sig¢ na poprzednig od gérnego prawego
naroznika od lewego dolnego.

S

WIPE — WINDOW
(ROLETKA OKIENNA)

Nastepna scena rozwija si¢ stopniowo poczynajac od srodka
ekranu w kierunku naroznikéw, przykrywajgac poprzednig scene.

WIPE - SLIDE
(ROLETKA BOCZNA)

Nastepna scena stopniowo wypiera poprzednig przesuwajac
sie od strony prawej do lewe;.

o

WIPE - DOOR
(ROLETKA DRZWIOWA)

Poprzednia scena jest wypychana od $rodka na lewo i na
prawo na podobienstwo otwierania drzwi, za ktérymi znajduje
sie nastepna scena.

o

WIPE - SCROLL

Nowa scena nadchodzi na poprzednig w kierunku od dotu do

HOEIRE]E

(ROLETKA ZWIJANA) gory ekranu.
P WIPE - SHUTTER Nowa scena nasuwa sig¢ na poprzednig poczynajac od $rodka
(ROLETKA MIGAWKOWA) | w kierunku do gory i dotu ekranu.
RANDOM Gdy ta funkcja zostaje zaktywizowana, kamera wideo
R (KOLEJNOSE przypadkolo wybiera efekt wykorzystany do przejscia scen
* PRZYPADKOWA) (sposrod BW , Wi, Bd, O, (=1, &4, I, @1, oraz k).

Funkcja Scielniania/roletki nie jest dostepna.
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WAZNE:

Niektore tryby Programu AE ze specjalnymi
efektami nie mogq byc uzyte w potgczeniu z

niektérymi efektami SciemnianialRoletki
(= str. 29). Jezeli zostat waybrany
niedostepny efekt, jego wskaznik pulsuje.

Pokretio MODE (TRYB)

Przetacznik
POWER
(ZASILANIE)

Przycisk
blokady

Przetacznik
Operacyjny

Pokretto MENU

Wyswietlacz

BN P. AE/EFFECT mmm Ekran menu

JE1SLOW 1
3E2SLOW 2
"~ VIDEO ECHO

150 SHUTTER 1/50
1100 SHUTTER 1/100
1250 SHUTTER 1/250

Program AE ze specjalnymi efektami

Ustaw Przefacznik Operacyjny na“M” i ustaw
Przetacznik POWER na “[CAMERA)”, przytrzymujac
jednoczesnie wcisniety Przycisk Blokady
umieszczony na przetaczniku, a nastepnie
wyciagnij zupetnie na zewnatrz wizjer lub otworz
catkowicie monitor LCD.

2 Przycisnij pokretto MENU. Pojawia sie Ekran
Menu.

Obréé pokretto MENU tak, aby wybra¢ “EE” i
nacisnij je.

Obré¢ pokretto MENU, aby wybra¢ pozadany tryb

i nacisnij je. Wybor zostaje zakonczony.

e Menu P.AE/EFFECT (Program AE ze specjalnymi
efektami) znika i uaktywnia sie wybrany tryb.
Pojawia si¢ symbol wybranego efektu.

Aby Wytaczyé Wybrany Tryb . . .
.... wybierz “OFF” w kroku 4.

UWAGA:

Program AE ze specjalnymi efektami mozna zmienic
podczas filmowania oraz w stanie gotowosci do
nagrywania.
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*) TWILIGHT
(ZMIERZCH)

Pozwala na uzyskanie bardziej naturalnych
scen wieczornych. Ustawienie bieli (IF str. 33)
jest poczatkowo ustawione na -@-, lecz moze
byé zmienione wedtug twojego zyczenia. Po
wybraniu trybu “zmierzch”, kamera
automatyczniue ustawia ostro$¢ z ok. 10 m na
nieskonczonos$c¢. Przy ostrosci ustawionej na
mniej niz 10 m, dokonaj recznie regulac;ji
ostrosci. W tym trybie nie wigcza sie lampa
btyskowa.

(d sepia

Filmowanie sceny uzyskujg brazowy odcien
podobny do koloru starych fotografii.

Aby uzyska¢ klasyczny wyglad potacz to z
trybem Cinema.

B/W MONOTONE

(MONOTONIA CZARNO-BIALA)
Podobnie jak w przypadku filméw czarno-
biatych, twéj stopaz jest nakrecony jako
czarno-biaty. Zastosowany razem z trybem
Cinema uwydatnia efekt “filmu klasycznego”.

»3® CLASSIC FILM
(FILM
KLASYCZNY)

Nadaje nagraniu efekt stroboskopowy.

B, STROBE
(STROBOSKOP)

Nagranie wyglada jak seria zdje¢ migawkowych.

* Dostepny jest tylko wtedy, gdy Pokretto MODE jest ustawiony na “VIDEO”.

®% VIDEO ECHO*
(ECHO WIDEO)

“Dotacza” do filmowanego obiektu “ducha”,
dodajgc do nagrania fantazyjny akcent.
Powigkszenie zoom wigksze niz 10X jest
niedostepne.

SLOW (Slow Shutter)
(Wolna migawka)

Mozesz rozswietli¢ ciemne fotografowane
przedmioty i obszary tak, ze stang sie jasniejsze
niz przy dobrym naturalnym oswietleniu. Uzywaj
trybu “SLOW” jedynie w ciemnych obszarach.
A1 sLow 1

Wolna Migawka zwieksza wrazliwo$¢ na Swiatto,
umozliwiajac filmowanie w ciemnych warunkach.
3452 SLow 2

Wolna Migawka zwieksza jeszcze bardziej
wrazliwos$¢ na $wiatto, umozliwiajac filmowanie
w jeszcze bardziej ciemnych warunkach.

UWAGI:

® Gdy uzyjesz trybu “SLOW” (Wolna migawka),
obraz nabierze charakteru stroboskopowego.

® Jesli w trybie “SLOW” miga wskaznik
manualnej ostrosci, wyreguluj ostros¢
manualnie i uzyj statywu.

SHUTTER (MIGAWKA)

(Zmienna szybkos¢ migawki)

1/50-Szybkos¢ migawki jest ustalona na 1/50
sekundy. Czarne pasy, ktore sig¢ pojawiajg podczas
filmowania ekranu telewizyjnego stajg sie wezsze.
1/100-Szybkos¢ migawki jest ustalona na

1/100 sekundy. Znacznie zmniejsza sie migotanie,
ktére powstaje podczas filmowanie Swiatta
fluoroscencyjnego lub lamp prézniowo-rteciowych.
1/250-Ustawienia te umozliwiajg
fotografowanie szybko poruszajacych sie
obrazow klatka po klatce, co prowadzi do
wyraznego, stabilnego odtwarzania. Im szybsza
jest migawka, tym bardziej ciemny jest
otrzymany obraz. Funkcje migawki stosuj tylko
w dobrych warunkach o$wietleniowych.
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Sterowanie ekspozycja

Reczne korygowanie ekspozycji zalecane jest w

nastepujacych sytuacjach:

e podczas filmowania pod Swiatfo lub gdy tfo jest zbyt
jasne;

e podczas filmowania silnie odbijajgcego sie tta
naturalnego jak plaza czy snieg;

e gdy tfo jest zbyt ciemne lub obiekt zbyt jasny.

1 Ustaw Przefacznik Operacyjny na “M” i ustaw
Przetacznik POWER na “ [CAMERA]”,
przytrzymujac jednoczes$nie wcisnigty Przycisk
Blokady umieszczony na przefaczniku, a
nastepnie wyciagnij zupetnie na zewnatrz wizjer
lub otworz catkowicie monitor LCD.

2 Przycisnij przycisk EXPOSURE. Pojawia sie
“EXP.” i wskaznik sterowania ekspozycja.

3 Obré¢ pokretto MENU w kierunku “+”, aby
rozjasni¢ obraz, lub w kierunku “—’, aby
$ciemni¢ obraz. (maksymalnie +6)

4 Przycisnij pokretto MENU. Regulacja ekspozycji
jest zakonczona. Wskaznik “EXP.” wygasa.

Aby zmienic¢ na automatyczna regulacje ekspozycji . . .
..... nacisnij przycisk EXPOSURE lub ustaw
Przetacznik Operacyjny na “EY”.

Aby szybko oswietlic obiekt . . .
..... przycisnij BACKLIGHT (Przeciwoswietlenie).
Wyswietla sie i obiekt zostaje oswietlony. Po
ponownym przycisnigciu, znika i o$wietlenie
powraca do uprzedniego poziomu.
¢ Ekspozycja +3 daje ten sam efekt, jak Przycisk
BACKLIGHT (Rozjasnienie Tta).

¢ Uzywanie funkcji BACKLIGHT moze spowodowac,
ze Swiatto otaczajace podmiot bedzie zbyt
intensywne, a sam podmiot stanie sie biaty.

¢ Wyréwnanie rozjasnienia tta jest réwniez dostepne,

gdy Przetacznik Operacyjny jest ustawiony na

Zamykanie przestony

Korzystaj z tej funkcji w nastepujacych sytuacjach:

e Podczas filmowania obiektu ruchomego;

¢ Kiedy zmienia sie odlegtos¢ od filmowanego
obiektu (jak rownieZ jego rozmiar podglgdany na
monitorze LCD lub w wizjerze) oraz gdy obiekt sie
oddala;

® Podczas filmowania silnie odbijajgcego sie tta
naturalnego jak plaza czy snieg;

* Podczas filmowania w Swietle reflektora;

e Podczas korzystania z zoomu.

Gdy przedmiot filmowany znajduje sig blisko zamykaj
przestone. Nawet jezeli obiekt oddala si¢ od ciebie,
obraz nie bedzie ani ciemniejszy ani jaskrawszy.
Przed nastepujacymi krokami, wykonaj kroki 1i 2
z rozdziatu “Sterowanie ekspozycja”.

3 Wyreguluj zoom tak, aby obiekt wypetniat

monitor LCD lub wizjer, nastepnie przycisnij i
przytrzymaj wcisniete przez ponad 2 sekundy
pokretto MENU. Pojawia sie wskaznik
sterowania ekspozycjg i napis “[@”. Przycisnij
MENU. Wskazanie “[8” zmienia sie na “[0)” i
przestona jest zamknigta. Wskaznik “EXP.”
wygasa.

Przycisk BACKLIGHT (ROZJASNIENIE TLA) (<)

Przycisk EXPOSURE (>/11)

Przetacznik POWER
(ZASILANIE)

Przetacznik Operacyjny [

Wskaznik zamykania

Pokretto MENU przestony

Aby powrdcic do automatycznego sterowania

przestong . . .

..... nacisnij przycisk EXPOSURE tak, aby zniknat
wskaznik sterowania ekspozycjg oraz wskazanie
“[@". Albo, ustaw Przetacznik Operacyjny na “E3".

Aby sterowac zamykaniem przestony i

ekspozycjq . . .

..... po wykonaniu kroku 2, wyreguluj ekspozycje
obracajgc pokretto MENU. Nastepnie zablokuj
przystone w kroku 3. W celu automatycznego
zablokowania, powtérnie przycisnij przycisk
EXPOSURE w kroku 2. Przystona dziata¢ bedzie
automatycznie po uptywie ok. 2 sekund.

Przestona

Podobnie jak zrenica oka ludzkiego, kurczy sie w
dobrze o$wietlonym otoczeniu, aby nie dopusci¢ do
pochtoniecia nadmiernego $wiatta, a rozszerza sie
przy stabym oswietleniu, aby pochtona¢ wigcej
Swiatta.



Regulacja balansu bieli

Termin ten dotyczy prawidtowosci reprodukcji
koloréw przy réznym oswietleniu. Jezeli balans
bieli zostat uregulowany wtasciwie, wszystkie
inne kolory zostang odtworzone witasciwie.
Zazwyczaj regulacja balansu bieli odbywa sig
automatycznie. Jednak bardziej zaawansowany
operator kamery lubi sterowac tg funkcjg recznie,
co umozliwia uzyskanie bardziej profesjonalng
reprodukcje koloru/odcienia.

1 Ustaw Przetgacznik Operacyjny na “M” i
ustaw Przetacznik POWER na “ [CAMERA)”,
przytrzymujac jednoczesnie wcisniety
Przycisk Blokady umieszczony na
przetaczniku, a nastepnie wyciagnij zupetnie
na zewnatrz wizjer lub otworz catkowicie
monitor LCD.

Przycisnij pokretto MENU. Pojawia sie Ekran
Menu.

Obré¢ pokretto MENU, aby wybra¢ “EA”, i
nacisnij je. Pojawia sie Menu “W.BALANCE".

Obré¢ pokretto MENU, aby wybraé
“MANUAL”, i naciénij je. Zgasnie Ekran
Menu oraz napis “W.BAL”, i aktualnie
wybrany tryb zostanie wyswietlony. Obré¢
pokretto, aby wybra¢ pozadany tryb.

“4 MAN.” — Balansowanie bieli regulowane

jest recznie.
“-9:” _ Filmowanie w plenerze w pogodnym
. dniu.
“-®e” — Filmowanie w plenerze w pochmurny
dzien.

“Z/8." — Filmowanie przy uzyciu lampy video
lub podobnego typu oswietlenia.

Przycisnij pokretto MENU. Wybér zostaje
zakonczony.

Aby powrdcic do automatycznego balansu bieli . . .
.... wybierz “AUTO” w kroku 4. Albo, ustaw
Przetacznik Operacyjny na “B”.

UWAGA:

Balans bieli nie moze byc¢ regulowany przy
uaktywnionej funkcji Sepia lub Monotonia
(= str. 31).

P033

Operacja recznego balansowania bieli

Dokonaj recznego balansowania bieli kiedy filmowanie
odbywa sie przy réznorodnych typach o$wietlenia.

Wykonaj kroki 1 do 4 regulacji balansu bieli, i
wybierz “0¥4 MAN.”.

Przytrzymaj biata czystg kartke papieru
przed filmowanym obiektem. Wyreguluj zoom
lub zajmij pozycje taka, aby biaty papier
wypetnit caty ekran.

Przyciskaj MENU, az zacznie pulsowac¢ 4.
Gdy ustawienia zostang zakonczone,
przestaje pulsowadé.

Przycisnij pokretto MENU. Jest wysSwietlany
jedynie wskaznik Recznej Regulacji Bieli X4.

Przetacznik POWER
(ZASILANIE)

Bialy papier

7Przycisk blokady

Przelacznik
Operacyjny

Pokretto MENU

Aby zmienic odcien podczas nagrywania . . .

.. zmien w kroku 2 papier kolorowy na biaty.
Ustawienie bieli jest korygowane na kolory
zmieniajac odcien. Papier czerwony =
gteboka zielen; papier niebieski = kolor
pomaranczowy; papier zolty = gteboki fiolet.

UWAGI:

® W kroku 2, mogg wystapic trudnosci przy
ustawianiu ostro$ci na biatym papierze. W takiej
sytuacji, wyreguluj ostrosc recznie (1= str. 19).

® W pomieszczeniu zamknietym obiekt moze by¢
filmowany w réznych warunkach oswietlenia
(naturalne, fluoroscencyjne, Swiece itp.).
Poniewaz kolor jest rozny w zaleZznosci od
Zrodta Swiatta, odcien filmowanego obiektu
mozZze sie rozni¢ w zaleznosci od ustawienia
bieli. Skorzystaj z tej funkcji, gdy chcesz
uzyskac bardziej naturalne rezultaty.

® Po dokonaniu recznego balansowania bieli,
ustawienie pozostanie nawet po wytgczeniu
zasilania i wyjeciu akumulatora.
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oJ Przycisk nagrywanie/ 1 W16z tasme (= str. 10).
E*CL) 2 pauza (»/11)
/e ! Przycisk szybkiego
§ o< [>||>o g przewijania do przodu (»») Ustaw przetgcznik POWER na “[PLAY/PCT’,
EA = 2 Przycisk przewijania przytrzymujac jednoczes$nie wcisniety Przycisk
,/ do tytu (<« Blokady umieszczony na przetaczniku. Aby rozpocza¢
odtwarzanie, przycisnij »/1l.
Przetacznik ¢ Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, przycisnij l.
' POWER ¢ Przycisnij przycisk <<, aby przewing¢ tasme do
. L] (ZASILANIE) tytu, lub przycisk »», aby przewingc¢ jg szybko do
Przycisk stop (M) '. przodu przy ustawieniu w trybie stop.
o Aby ustawic glosnosc glosnika . . .
= @ - przesun przycisk sterowania zoom (VOL.) w kierunku

“+”, aby zwigkszy¢ gtosnos¢, natomiast w kierunku “—"
aby gto$nos¢ zmniejszyc.

UWAGI:
® JeZeli kamera pozostaje w trybie stop przez 5 minut przy
zasilaniu dostarczanym z akumulatora, wytgcza sie ona
automatycznie. Aby wigczyc¢ ponownie, ustaw
Przetacznik POWER na “OFF”, a nastepnie na “[PLAYIPC]”.
® Odtwarzany obraz mozna oglgdac¢ na monitorze LCD, w
wizjerze lub na podfgczonym telewizorze (= str. 38).
® MozZesz rowniez oglgdac odtwarzany obra z na monitorze
LCD, gdy jest przekrecony na odwrdt i przycisniety do
korpusu kamery.
® Wskazania monitora LCD/wizjera:
Glosnik * Przy zasilaniu z akumulatora: wyswietlony jest
Przycisk blokady wskaznik “—1” stanu natadowania akumulatora. Kiedy
zasilanie dostarczane jest przy uzyciu kabla DC pradu
statego: wskaznik “—” nie wyswietla sie.
® Przy ustawieniu na tryb stop, Zadne wskazanie nie
wyswietla sie.
® Kiedy do gniazda AV OUT podtgczony jest kabel, dzwiek
nie jest styszany z gtosnika.

Dzwignia pozycji
zoom (VOL.)

Pokretto MENU

Unieruchomienie odtwarzania: Aby dokonac przerwy w odtwarzaniu.

1) Przycisnij »/1I1 w trakcie odtwarzania.

2) Aby wznowi¢ odtwarzanie, przyci$nij ponownie »/I1.

® Jezeli tryb unieruchomienia odtwarzania trwa ponad 3 minuty, uaktywania sie automatycznie tryb
stop kamery. Po 5 minutach trwania trybu stop, zasilanie kamery automatycznie sie wytgcza.

® Przy wcisnieciu »/Il, obraz moze nie zatrzymac sie natychmiast, aby kamera wyswietlita
unieruchomiony obraz.

Wyszukiwanie zwrotne: Aby wyszukiwac z duza szybkoscig w obydwu kierunkach.

1) Przycisnij »», aby przesuwac sig do przodu lub ««, aby przesuwac sig do tytu w trakcie
odtwarzania.

2) Aby wznowi¢ odtwarzanie, przycisnij »/Il1.

® Podczas odtwarzania, przycisnij i przytrzymaj wcisniety €4« lub »». Poszukiwanie trwa tak dfugo
Jak pozostaje przycisniety przycisk. Po zwolnieniu przycisku, powraca normalne odtwarzanie.

® Efekt drobnej mozaiki pojawia sie na ekranie w czasie wyszukiwania zwrotnego. Nie jest to
anomalia.

Odtwarzanie klatka po klatce: Umozliwia wyszukiwanie klatka po klatce.

1) Wiacz Odtwarzanie Unieruchomione.

2) Obro¢ pokretto MENU w kierunku “+” dla odtwarzania do przodu Klatka Po Klatce lub w kierunku “~”
dla odtwarzania do tytu Klatka po Klatce, podczas Unieruchomionego Odtwarzania.

® Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie, nacisnij »/Il.

® Mozesz rowniez wykorzystac dostarczony pilot zdalny do Odtwarzania Klatka-Po-Klatce (= str. 46).

Odtwarzanie w Zwolnionym Tempie, Odtwarzanie w Powiekszeniu i Efekty
Specjalne przy Odtwarzaniu
Dostepne tylko za pomocg pilota zdalnego (dostarczonego) (= str. 46, 47).




ODTWARZANIE Rozwi

Przycisk START/STOP

Przetacznik
POWER
(ZASILANIE)

Przycisk
blokady

Pokretto MENU

Wyswietlacz

BN VIDEO MENU mmmm
<4RETURN

STEREO Y
12BIT MODE SOUND L
SYNCHRO SOUND R
REC MODE

BLANK SRCH

Ekran menu

BOHU

Bl DISPLAY MENU mmm
<RETURN
ON SCREEN
@ DATE/TIME
ON %

UWAGI:

® Jest rowniez mozliwa zmiana ustawien
opcji ON SCREEN poprzez nacisniecie
przycisku DISPLAY na zdalnym pilocie
(dostarczonym).

® Wskazanie “REC MODE” moze by¢
ustawione, kiedy Przetgcznik Operacyjny
ustawiony jest na “M” (=" str. 11, 23).

® Jesli opcja “ON SCREEN” ustawiona jest
na “SIMPLE”, uniemoZliwione jest
pojawienie sie wyswietleri kamery (poza
datg, czasem i kodem czasowym) na
podtgczonym telewizorze. Znikajg rowniez
wskazania trybu odtwarzania dZzwieku przy
odtwarzaniu i szybkosci tasmy.

PC):EglE;

Uzywanie menu dla dokfadnego

ustawienia

Podang ponizej procedure stosuje sie do wszystkich
funkcji za wyjatkiem Synchro Comp (I str. 52, 53).

Ustaw przetgcznik POWER na “[PLAY/PC]’,
przytrzymujac jednoczes$nie wcisnigty Przycisk
Blokady umieszczony na przetaczniku.

2 Przycisnij pokretto MENU. Pojawi sie¢ Ekran Menu.

funkgii.

Obré¢ pokretto MENU, aby wybra¢ pozgdang
funkcje, i nacisnij je. Pojawia sie menu wybranej

Podrzedne.

Obré¢ pokretto MENU, aby wybra¢ pozgdang
funkcje, i nacisnij je. Pojawia sie Menu

Obré¢ pokretto MENU, aby wybra¢ parametr, i
nacisnij je. Wybor zostaje zakonczony.

Obré¢ Pokretto MENU, aby wybraé “<4RETURN”.
Przycisnij je dwukrotnie, aby zamknaé¢ Ekran

Menu.

SOUND MODE | = str. 36.
5 12BIT MODE = str. 36.
E 9] syncHrO I= str. 53.
o g REC MODE Pozwala ustawi¢ tryb nagrywania
w > wideo (SP lub LP) zaleznie od
g E swoich upodoban (= str. 11).
3] = | BLANK SRCH | Pomaga odznalez¢ miejsce z

lukg na tasmie, kiedy chcesz
nagrywac od srodka tasmy
(= str. 37).

's“ ON SCREEN* | Powoduje pojawienie sie/
20 zniknigcie wskazan kamery z
'g é ekranu podtgczonego telewizora.
E % DATE/TIME* Powoduje pojawianie sig/
%-g gasnigcie daty/czasu na kamerze.
a S | TIME CODE* Powoduje pojawienie sie/
@ i gasnigcie kodu czasowego na
= kamerze.

* Kazde ustawienie jest powigzane ze wskazaniem
“DISPLAY MENU?”, ktore pojawia sie, gdy
Przetacznik Operacyjny ustawiony jest na “M”
(= str. 25). Parametry sg takie same jak w opisie

ze str. 25.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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Odtwarzany dzwiek

Podczas odtwarzania, kamera wykrywa tryb dzwiekowy, w ktérym zostato dokonane nagranie oraz
odtwarza ten dzwiek. Wybierz rodzaj dzwigku, ktory ma akompaniowa¢ odtwarzanemu obrazowi.
Zgodnie z objasnieniami ze str. 35 dotyczgcymi dostepu do menu, wybierz ustawienie “SOUND MODE”
lub “12BIT MODE” z Ekranu Menu oraz ustaw je na pozadany parametr.

STEREO Z obu kanatow “L” i “R” wydobywa sie dzwiek w stereo.

SOUND MODE SOUND L Z kanatu “L” (lewego) wydobywa sie dzwiek w stereo.

SOUND R Z kanatu “R” (prawego) wydobywa sie dzwiek w stereo.

SOUND 1 Z obu kanatéw “L” i “R” wydobywa sie dzwiek w pierwotnym brzmieniu, w stereo.

12BIT MODE SOUND 2 Z obu kanatéw “L” i “R” wydobywa sie dzwigk po dubbingu, w stereo.

MIX Z obu kanatow “L” i “R” wydobywa sie dzwiek w stereo, bedacy kombinacjg,
dzwieku po dubbingu, i dzwieku w pierwotnym brzmieniu, w stereo.

|:| : Ustawienie fabryczne

UWAGI:

® Tryb “SOUND MODE?” jest dostepny zaréwno dla dZzwieku 12-bitowego, jak i dla 16-bitowego.
(W funkcjach poprzednich modeli, funkcja “12-bit” jest nazywana “32 kHz”, a funkcja “16-bit” jest
nazywana “48 kHz”.)

® Kamera nie jest w stanie odczytac trybu dzwieku w jakim zostato dokonane nagranie przy
uaktywnionym szybkim przewijaniu do przodu lub przewijaniu do tytu. Podczas odtwarzania, tryb
dzwieku wyswietla sie w lewym gérnym rogu.

Wyswietlacz

Ustawienie ON SCREEN:

Dotyczy odtwarzanego

dzwieku, szybkosci tasmy i Ustawienie DATE/TIME: Ustawienie TIME CODE:
biegnacej tasmy. Dla daty/czasu. Dla kodu czasowego.

12B1T/SOUND1 SP »

25.12.00
17:30 TC 12:34:24
Klatki*
Sekundy

Minuty

* 25 klatek = 1 sekunda




Przycisk Stop (W)

Pokretto MENU

Wyswietlacz

B VIDEO MENU s

<RETURN

SOUND MODE

12B1T MODE
SYNCHRO

REC MODE

CANCEL

BEHU

EXECUT 4

NN
—BLANK SEARCH—
[ A R U

»>

Przetacznik
POWER
(ZASILANIE)

Przycisk blokady

Ekran menu

POS 7
Wyszukiwanie Luki

Pomaga Ci odnalez¢ miejsce w srodku tasmy, gdzie
powiniene$ rozpocza¢ nagrywanie, aby unikng¢
przerwania kodu czasowego (= str. 18).

Zataduj kasete (I= str. 10) i ustaw Przetacznik
POWER na “prav/ec)’, przytrzymujac jednoczesnie
wcisniety Przycisk Blokady umieszczony na
przetgczniku.

Przycisnij pokretto MENU. Pojawia sie Ekran
Menu.

Obré¢ pokretto MENU, aby wybraé “E&”, a
nastepnie nacisnij je. Pojawia sie napis “VIDEO
MENU".

Obroé pokretto MENU, aby wybra¢ “BLANK
SRCH?”, a nastepnie nacisnij je. Pojawia sie Menu
Podrzedne.

Obro6¢ pokretto MENU, aby wybra¢ “EXECUTE”, a

nastepnie nacisnij je.

¢ Pojawia sie migajacy napis “BLANK SEARCH” i
kamera automatycznie rozpoczyna wyszukiwanie
zwrotne w przéd lub w tyl, nastepnie zatrzymuje
sie w miejscu, ktore jest w odlegtosci okoto 3
sekund od poczatku wyszukanego miejsca z luka.

Aby przerwac Wyszukiwanie Luki w trakcie . . .
.... hacisnij M.

UWAGI:

® W kroku 5, jeZeli aktualne ustawienie jest w miejscu z
lukg, kamera wyszukuje w przeciwnym kierunku, a
Jjezeli aktualne ustawienie jest w nagranym miejscu,
kamera wyszukuje w kierunku do przodu.

® Wyszukiwanie Luki nie dziata, jeZeli pojawit sie napis
“HEAD CLEANING REQUIRED. USE CLEANING
CASSETTE” (“WYMAGANE JEST CZYSZCZENIE
GEOWIC. UZYJ KASETY CZYSZCZACEJ’) .

® Jezeli poczatek lub koniec tasmy zostanie osiagniety
podczas Wyszukiwania Luki, kamera zatrzymuje sie
automatycznie.

® Miejsce z luka, ktdre jest krétsze niz 5 sekund tasmy,
nie moze by¢ odszukane.

® Odszukane miejsce z lukg moze by¢ umieszczone
pomiedzy nagranymi scenami. Zanim rozpoczniesz
nagrywanie, upewnij sie, Ze po miejscu z lukg nie ma
Zadnej nagranej sceny.



3 8 PO CZENIA Podstawowe pofaczenia

Oto kilka podstawowych typéw podtaczen. Podczas dokonywania podtaczen, postuguj sie rowniez
instrukcjg obstugi twojego magnetowidu i telewizora.

A. Przylaczenie do telewizora lub magnetowidu wyposazonego w ztagcze SCART kompatybilne

jedynie ze standardowym sygnatem wideo

Do telewizora lub
magnetowidu

Kabel Audio/Video
Adapter kabla [miniwtyczka do Do gniazda

L mm—————
(dostarczony) Bialy do wtyczki RCA] wyjéciowego
AUDIO L (dostarczony) AV OUT
< -
Magnetowid « Czerwony do l“_ﬁ]
| AUDIO R l
LIm—
Ustawi¢ do CVBS Zolty do Ostona
VIDEO ztaczy*

* Podczas przytaczania kabli, otworz te ostone.

B. Przytaczenie do telewizora lub magnetowidu wyposazonego w ztacze SCART kompatybilne

z sygnatem Y/C

Zamocowanie stacji e ~ e ~
podtaczeniowejt (1]
@ Dopasuj kierunek ustawienia bolca

i Srube na stacji podiaczeniowej z

otworem na $rube i gniazdkiem ggi::\?vgnia
mocowania statywu w kamerze. statywu K\
@ Dokrec $rube. Otwoér na bolec /\\
* Przy odtaczaniu kamery, odkre¢
Srube i wyjmij kamere. Bolec— ¢

= Y
Sruba ‘

[

- y,
Do telewizora lub
magnetowiduy Kabel Audio/Video [} weeeeecccmmems
raiy de (s yczkISaR%?L\] Zoty do :
Adapter kabla Bialy do yczki VIDEO*
(dos’:arczony) AUDIO L (opcjonalny)
T R N p—
Czerwony do Czerwony do
AUDIO R AUDIO R
f L] 4= == == I
Magnetowid Zohty do —mmnD:Biaw I
VIDEO* AUDIO L
Ustawic do Y/C IR, mm—{T T
Do [S]-IN Kabel S-Video Do S

(opcjonalny)

* Podtacz, kiedy nie jest uzywany kabel S-Video.
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C. Przytaczenie do telewizora lub magnetowidu wyposazonego w ztacza wejsciowe S-VIDEO
IN illub ANV (typu RCA)

Do telewizora lub magnetowidu

5 < Kiedy Kabel S-Video 5
Zotty do VIDEO IN<—{ =% . — Z6tty do VIDEO
o ( nie jest uzyty. )

—— -

T ([ =
Eﬁ%’lgt N Kabel Audio/Video 25313?_ |
wtyczka do wtyczki RCA A
¢ Eop){:jonalny) Y : ) @
Czerwony do Czerwony do
Magnetowid AUDIO RIN AUDIO R
« [N, mm—_ N
Do S-VIDEO IN Kabel S-Video Do S

(opcjonalny)

Upewnij sie, ze wszystkie urzadzenia sg
wytgczone.

Podtacz kamere do telewizora lub
magnetowidu jak pokazano na ilustracji
(= str. 38, 39).
Jezeli korzystasz z

magnetowidu . . . przejdZ do kroku 3.
Jezeli nie korzystasz z

magnetowidu . . . przejdZ do kroku 4.

Podtacz wyjscie magnetowidu do wejscia
telewizora, postepujac zgodnie z posiadang
instrukcjg obstugi magnetowi.

4 Wigcz kamere, magnetowid i telewizor.

Ustaw magnetowid na jego tryb wejsciowy
AUX, a telewizor ustaw na tryb VIDEO.

Aby wybrac wskazZniki, ktore maja sie wyswietlic
lub nie na podfaczynym telewizorze . . .
¢ Data/czas
.... ustaw “DATE/TIME” (data/czas) na “AUTO”,
“ON” lub “OFF” w ekran menu (I str. 35).
e Kod czasu
.... ustaw “TIME CODE” (Kod czasu) na “ON”
lub “OFF” w ekran menu (I str. 35).
¢ Wskazania Trybu Odtwarzania Dzwigku,
Szybkosci Tasmy i Biegnacej Tasmy
.... ustaw opcje “ON SCREEN”" na “LCD” lub
“SIMPLE” w Ekranie Menu (I str. 35).
Albo, nacisnij DISPLAY na zdalnym pilocie.

UWAGI:
® Zaleca sie uzywac zasilaczalfadowarki
zasilanej pradem zmiennym AC jako Zrodfa
zasilania zamiast akumulatorow (= str. 7).
Przy podfaczaniu kabli, upewnij sie, ze
koncowki z filtrem rdzeniowym podfaczone
sq do kamery. Filtr rdzeniowy redukuje
interferencje.
® Aby Sledzi¢ obraz i dzwiek z kamery bez
tadowania tasmy, ustaw Przetacznik POWER na
“[CAMERA) ”, a nastepnie swdj odbiornik telewizyjny
na odpowiedni tryb wejsciowy.
® Upewnij sie, Ze ustawites gtosnosc telewizora na
najnizszym poziomie, aby unikng¢ nagtego
wybuchu dzwieku w chwili wigczenia kamery.
JezZeli twdj telewizor i gtosniki nie majg
specyficznej ostony, nie umieszczaj gtosnikdw
obok telewizora jako, Ze mogg wystapic
zaktdcenia w obrazie odtwarzanym z kamery.
Jezeli kabel AudiolVideo jest podtaczony do
ztgcza wyjsciowego AV OUT, dzwiek
wychodzacy z gtosnika nie jest styszalny.
® Ustaw odpowiednio na adapterze kabla
przetgcznik wyjsciowy selektora wideo:
Y/C : Przy podtgczaniu do telewizora lub
magnetowidu, ktory akceptuje sygnaty
Y/C i stosuje sie do tego kabel S-Video.
CVBS: Przy podtgczaniu do telewizora lub
magnetowidu, ktory nie akceptuje
sygnatéw YIC i stosuje sie do nego kabel
audiolvideo.
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PC z gniazdem DV
wyposazonym w karte do

wychwytywania obrazéw Komputer PC

Do (S
RS-232C ﬁ

gniazda DV

Filtr rdzeniowy

Kabel
przytaczeniowy
PC (dostarczony)

Kabel

Filtr rdzeniowy

Do wyjscia
DV OUT

* Zastosuj kabel DV dostarczony z ptytg do
wychwytywania obrazéw.

—= Przetacznik POWER
\\‘) (ZASILANIE)

Przycisk blokady

A Polaczenia zaawansowane

Podtaczenie do komputera PC

Kamera ta moze przekazywac do komputera PC
nieruchuchome obrazy, jezeli zostanie podtgczona jak
pokazano na ilustracji. Mozliwe jest w ten sposob
przekazywanie nieruchomych obrazéw do komputera
osobistego wyposazonego w gniazdo DV z
zainstalowang kartg do wychwytywania obrazéw.

Upewnij sig, ze kamera i komputer PC sg
wytgczone.

Podtacz kamere lub stacje podtagczeniowg do

twojego komputera uzywajac odpowiednich kabli

jak pokazano na ilustracji.

¢ Aby przylaczy¢ kamere do stacji podtgczeniowe;j,
patrz “Zamocowanie stacji podtgczeniowej” na
str. 38.

Umies¢ Prztacznik POWER (ZASILANIE) w
kamerze na “pravipg]’ przytrzymujac wcisniety
przycisk blokady umieszczony na tym
przetgczniku oraz wigcz komputer PC.

UWAGI:

® Zaleca sie uzywanie jako Zrodfa zasilania
zasilaczaltadowarki zasilanej pradem zmiennym
zamiast akumulatorow (1= str. 7).

® Nigdy nie podtaczaj jednoczesnie do kamery
kabla przytaczeniowego PC i kabla DV. Podtacz do
kamery jedynie ten kabel, ktorego zamierzasz
uzywac.

® Wskazania datalczas nie sq wychwytywane przez
komputer PC.

® Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi dostarczonego
oprogramowania.

® Zapoznayj sie rowniez z instrukcjg obstugi producenta
dotyczaca karty wychwytywania obrazowwyposazong
w gniazdo DV.



Przetacznik POWER
(ZASILANIE)

Przycisk
blokady

Otworz pokrywe
zlaczy.

ﬂ

Do wyjscia
DV OUT

Filtr rdzeniowy:

Kabel DV
(opcjonalny)

Filtr rdzeniowy:

Do gniazda
wejsciowego
DV IN

Do gniazda

@—L—H—L—@

Urzadzenie W|deo
wyposazone w gniazdo
wejsciowe DV

Do gniazda
PC

([ [>—»0

Filtr
rdzeniowy

Kabel
potaczeniowy
PC
(dostarczony)

Komputer PC
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Podtaczanie do urzadzenia wideo
wyposazonego w gniazdo DV

Podtaczenie do (opcjonalnej) drukarki cyfrowej GV-DT3
umozliwi wydrukowanie obrazéw oraz przekazanie ich
na komputer PC. Mozliwe jest rowniez przegranie
zarejestrowanych scen z kamery do innego urzgdzenia
wideo wyposazonego w gniazdo DV. Funkcja ta zwana
jest dubbingiem cyfrowym (I str. 43), ktére odbywa
sie bez znieksztatlceh dzwigku i obrazu.

Upewnij sie, ze wszystkie urzadzenia sg
wytgczone.

Postepujac jak pokazano na ilustracji, dokonaj
podtaczen do wybranego urzadzenia uzywajgc
kabla DV.

Jezeli konieczne, podtacz kabel podigczeniowy
PC do ztagcza komputerowego w drukarce i do
ztacza RS-232C w komputerze.

Przekre¢ Przetacznik POWER kamery na
“PLavipg)’, przytrzymujgac jednoczesnie wcisniety
Przycisk Blokady umieszczony na przetaczniku i
wigcz drugq jednostke.

UWAGI:

® Zaleca sie uzywanie jako Zrodfa zasilania
zasilaczaltadowarki zasilanej pradem zmiennym
zamiast akumulatorow (= str. 7).

® Kiedy uzywasz kamery do dubbingu, upewnij sie, ze
uzywasz jej jako odtwarzacza. Ztgcze DV w kamerze
stuzy jedynie do wyjscia.

® Jezeli usitowano uruchomic stopklatke, odtwarzanie w
zwolnionym tempie, szybkie przewijanie do przodu
lub przewijanie do tytu podczas gdy kamera jest
podtgczona do urzgdzenia wideo poprzez kabel DV,
obraz nabierze efektu podobnego do kolorowej
mozaiki lub stanie sie czarny.

® Zapoznaj sie rowniez z instrukcjg obstugi
podtgczonych urzadzen.

® Kiedy uzywasz kabla DV, upewnij sie, Zze uzywasz
kabla JVC VC-VDV204U.



— Przetacznik POWER
(ZASILANIE)

— Przycisk blokady

Czerwony
do wyjscia wyjscia
AUDIO R VIDEO*

Biaty do wyjscia Filtr rdzeniowy

AUDIO L
Kabel
Audio/Video Kabel
[wtyczka do S-Video

wtyczki RCA]
(opcjonainy)

(opcjonalny)

Do ztaczy
AUDIO, VIDEO*
i §I-IN

Adapter kablowy
(dostarczony)

Jezeli twoie wid Przetacznik
ezeli twoje wideo wyjsciowy
posiada ztacze SCART, selektora wideo
uzywaj dostarczonego “y/C”/“CVBS”
adaptera kabla. l
Magnetowid
Telewizor

*Podtacz, kiedy nie jest uzywany kabel
S-Video.

PRZEGRYWANIE

Przegrywanie na magnetowide

Postepujac zgodnie z ilustracjg, potacz kamere i
magnetowid. Patrz réowniez str. 38 i 39.

Ustaw Przetgcznik POWER kamery na “[PLAY/PC]’,
przytrzymujgc jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady umieszczony na przetgczniku, wigcz
zasilanie Magnetowidu i umie$¢ wtasciwe kasety
w kamerze i w Magnetowidzie.

Uruchom tryb AUX oraz pauzy w nagrywaniu na
magnetowidzie.

Uruchom na kamerze tryb odtwarzania, aby znalez¢
miejsce bezposrednio przed poczatkiem edyciji.
Po odnalezieniu, przycisnij »/11 na kamerze.

Przycisnij »/11 na kamerze i uruchom na
magnetowidzie tryb odtwarzania.

Uruchom na magnetowidzie tryb pauzy w
nagrywaniu i przycisnij »/1l na kamerze.

Powtorz kroki 4 do 6 dla dalszej edycji, a po jej
zakonczeniu zatrzymaj magnetowid i kamere.

UWAGI:
® Przy podfaczaniu kabli, upewnij sie, Ze koricowki z
filtrem rdzeniowym podfaczone sq do kamery. Filtr
rdzeniowy redukuje interferencje.
® Mozesz uzywac ztgcza wyjsciowego AV OUT w kamerze
do dokonania podfaczen.
® Mozesz uzywac zoom podczas odtwarzania (1= str. 46)
lub specjalne efekty podczas odtwarzania (= str. 47) w
kroku 4.
® Przed rozpoczeciem dubbingu, upewnij sie Ze wskazania
nie pojawiajq sie na przytgczonym telewizorze. Jezeli
pojawiajg sie podczas przegrywania, zostang nagrane na
nowa tasme.
® Ustaw odpowiednio na adapterze kabla przetagcznik
wyjsciowy selektora wideo:
YIC  : Przy przytaczeniu za pomocg kabla S-Video
telewizora lub magnetowidu, ktdry akceptuje
sygnaty Y/C.
CVBS : Przy przytaczeniu za pomocg kabla audiolvideo
telewizora lub magnetowidu, ktdry nie akceptuje
sygnatéw YI/C.

Aby wybrac¢ wskazniki, ktore maja sie wyswietlic lub
nie na podfaczynym telewizorze . ..
¢ Data/czas
..... ustaw “DATE/TIME” (Data/czas) na “AUTO”, “ON”
lub “OFF” w ekran menu (= str. 35).
¢ Kod czasu
..... ustaw “TIME CODE” (Kod czasu) na “ON” lub “OFF”
w ekran menu (I str. 35).
¢ Wskazania Trybu Odtwarzania Dzwigku, Szybkosci
Tasmy i Biegnacej Tasmy
..... ustaw opcje “ON SCREEN” na “LCD” lub “SIMPLE”
w Ekranie Menu (= str. 35).
Albo, nacisnij DISPLAY na pilocie zdalnym.



Przetacznik POWER
(ZASILANIE)

Przycisk
blokady
El Otworz pokrywe
T zlaczy.
Do wyjscia
DV OUT
Filtr rdzeniowy
Kabel DV
(opcjonalny)
Filtr rdzeniowy
Do wejscia I
DV IN Urzadzenie wideo
wyposazone w

gniazdo DV.

PLAY (»)
STOP (W)

PO 43

Przegrywanie na magnetowid wyposazony
w gniazdo DV (Przegrywanie cyfrowe)

Mozliwe jest rowniez przegrywanie zarejestrowanych
scen z kamery na inne urzgdzenia wideo wyposazone
w gniazdo DV. Poniewaz polega ono na przestaniu
sygnatu cyfrowego, moze nastapi¢ nieznaczne
znieksztatcenie dzwieku lub obrazu.

1 Upewnij sie, ze wszystkie urzadzenia sg
wylgczone.

2 Podtacz kamere do urzgdzenia wideo
wyposazonego w gniazdo wejsciowe DV,
uzywajac kabla DV, jak pokazano na ilustracji.

3 Ustaw Przetacznik POWER kamery na “pLavipg)",

jednoczesnie przytrzymujac wcisnilty Przycisk
Blokady umieszczony na przetaczniku. Przycisnij
», aby rozpoczg¢ odtwarzanie tasmy zrodtowe;.

4 Podgladajac odtwarzanie na monitorze, w miejscu

od ktérego chcesz rozpocza¢ przegrywanie
uruchom tryb nagrywania w urzadzeniu wideo
wyposazonym w gniazdo DV.

UWAGI:

® Zaleca sie uzywanie jako Zrddfa zasilania
zasilaczaltadowarki zasilanej pradem zmiennym
zamiast akumulatorow (= str. 7).

® Jesli zdalny pilot jest uzywany, gdy zarowno
odtwarzacz jak i nagrywarka sg urzagdzeniami wideo
firmy JVC, oba urzgdzenia bedq wykonywaty te samq
czynnosc. Aby temu zapobiec, nacisnij przyciski na
obu urzgdzeniach.

® W przypadku Dubbingu Cyfrowego, niniejsza kamera
moze byc¢ podigczona tylko do jednego urzgdzenia
naraz.

® Jezeli w czasie dubbingu z odtwarzacza odtwarzany
jest pusty odcinek tasmy lub obraz zaktécony,
dubbing zatrzyma sie, tak wiec ten obraz
niezwyczajny nie zostanie przegrany.

® Nawet jeZeli kabel DV jest odpowiednio podtgczony,
moZe sie czasami zdarzyc¢, ze obraz nie pojawi sie w
kroku 3. W takiej sytuacji, wytacz zasilanie i dokonaj
podtgczen ponownie.

® Jezeli podczas odtwarzania usitowano uruchomic
“Zoom w odtwarzaniu” (= str. 46), “Efekty specjalne
w odtwarzaniu” (I = str. 47) lub “Migawka”, na wyjsciu
ztgcza DV OUT pojawia sie jedynie oryginalny obraz
taki jak zostat nagrany na tasmie.

® Kiedy uzywasz kabla DV, upewnij sie, ze uzywasz
kabla JVC VC-VDV204U.



Zatyczka

UZYWANIE PILOTA

Wielofunkcyjny pilot moze sterowac na odlegtosé
twojg kamerg oraz podstawowymi funkcjami
magnetowidu (odtwarzanie, zatrzymanie, pauza,
szybkie przewijanie do przodu i do tytu). Pilot ten
umozliwia wykonywanie dodatkowych funkgji
odtwarzania.

Zaktadanie baterii

Zdalny pilot korzysta z dwéch baterii typu “R03
(AAA)”. Patrz “Ogolne Zalecenia Dotyczace
Uzytkowania Baterii” (I str. 69).

Zdejmij pokrywke przegrodki na baterie,
jednoczesnie odchylajac zatyczke, tak jak
pokazane na rysunku.

Wt6z dwie baterie typu “R03 (AAA)” we
wiasciwym kierunku.

Zaczep ponownie pokrywke przegrodki na
baterie.

Zasieg emitowanej
wiazki skutecznej

Zdalny czujnik

30°

Uzywajac pilota, zwazaj aby skierowany byt
na czujnik zdalnego sterowania. llustracja
ukazuje przyblizony zasieg emitowanej wigzki
skutecznej podczas uzywania w
pomieszczeniu.

Emitowana wigzka moze nie by¢ skuteczna
lub spowodowac¢ niewtasciwe funkcjonowanie
w plenerze lub gdy czujnik zdalnego
sterowania wystawiony jest bezposrednio na
dziatanie promieni stonecznych lub silne
Swiatto.
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Przyciski

Funkcje

Z Przetacznikiem POWER
kamery ustawionym w pozycji
kamery (* ”)-

Z Przelacznikiem POWER
kamery, ustawionym na
“[PLAY/PC)”-

@ Okno emitowania wiazki podczerwieni

Wysyta sygnat wigzki.

@ Przyciski zoom (T/W)

Zoom przyblizanie/oddalanie

Zoom przyblizanie/oddalanie

(= str. 17) (= str. 46)
© Przycisk DISPLAY — I str. 49
O Przycisk SHIFT — = str. 46, 48
@ Przyciski SLOW (powolnego) — = str. 46
przewijania do prz odu/do tytu
Przyciski lewy/prawy — I= str. 46

@ Przycisk REW (przewijania do tytu)

Przewijanie, Przeszukiwanie
zwrotne do tytu (I= str. 34)

@ Przycisk FADE/WIPE ($ciemniacz/roletka) — = str. 50
© Przycisk EFFECT ON/OFF — I str. 47
© Przycisk EFFECT — = str. 47
@ Ztacze PAUSE IN — = str. 49

@ Przycisk START/STOP

Funkcje takie same jak w przycisku START/STOP nagrywania w kamerze.

® Przycisk MBR SET

I= str. 48

@ Przycisk SNAPSHOT

Dziata tak samo jak SNAPSHOT w kamerze.

@ Przycisk “do gory” — I str. 46
Przycisk INSERT (WSTAWKA) * — —

@ Przycisk “do dotu” — = str. 46
Przycisk A.DUB — I str. 54

@ Przycisk PLAY (odtwarzanie)

Rozpoczegcie odtwarzania
(= str. 34)

@ Przycisk FF
(szybkie przewijanie do przodu)

Szybkie przewijanie do przodu,
Przeszukiwanie skokowe do
przodu (I= str. 34)

@ Przycisk STOP

Stop (I str. 34)

@ Przycisk PAUSE

Pauza (I str. 46)

@ Przyciski R.A.EDIT (edycja w
przypadkowej kolejnosci)

IZ str. 48 — 53

* Niniejsza funkcja nie jest dostepna w tej kamerze.
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Zdalny czujnik
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FUNKCJA: Odtwarzanie powolne

CEL:

Umozliwia powolne wyszukiwanie w obydwu kierunkach,
podczas odtwarzania.

DZIALANIE:

1) Aby przetaczy¢ z normalnego odtwarzania na Odwarzanie
w Zwolnionym Tempie, przycisnij przycisk SLOW (<t lub
I>) przez diuzej niz ok. dwie sekundy. Po ok. 1 minucie
Przewijania do Tytu w Zwolnionym Tempie lub po ok. 2
minutach Przewijania do Przodu w Zwolnionym Tempie,
zostaje wznowione normalne odtwarzanie.

m Aby zatrzymaé odtwarzanie w zwolnionym tempie, przycisnij

przycisk PLAY (»).

UWAGI:

® MozZna réwniez uruchomi¢ Odtwarzanie w Zwolnionym Tempie,
bedac w trybie Odtwarzania Unieruchomionego poprzez
nacisniecie przycisku SLOW przez dfuZej niz ok. 2 sekundy.

® Podczas powolnego odtwarzania, z powodu cyfrowego

i ki . przetwarzania obrazu, moze on przybrac¢ efekt mozaikowy.
Przyciski zoom Przycisk w ® Po przycisnieciuprzycisku SLOW (<t lub »), moze sie
gore zdarzyG, Ze pojawi sie unieruchomiony obraz przez
SHIFT— —Przycisk w kilka sekund a nastepnie, przez kilka sekund pojawia
Przycisk— dot sie ekran zabarwiony na niebiesko. Nie jest to usterka.
przesuwania w ® Moze wystgpic niewielki odstep pomiedzy wybranym
lewo lub SLOW PLAY punktem odtwarzania w zwolnionym tempie i punktem
(Powolne) — PAUSE faktycznego odtwarzania w zwolnionym tempie.
Przycisk STOP ® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie, mogg wystapic
zaktdcenia w wizji i obraz moze wydac sie niestabilny szczegdinie

przesuwania w
prawo lub SLOW
(Powolne)

Odtwarzanie

normalne Przycisnij T
T\

w przypadku obrazéw jednostajnych. Nie jest to usterka.
® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie, przycisnij
PAUSE (1), aby odtwarzanie chwilowo przerwac.

FUNKCJA: Odtwarzanie klatka po klatce

CEL:

Umozliwia wyszukiwanie klatka po klatce, podczas
odtwarzania.

DZIAt ANIE:

1) Aby przetaczy¢ z normalnego odtwarzania na
Odtwarzanie Klatka po Klatce, przycisnij przycisk SLOW

Aby obraz (») wielokrotnie, aby uzyskac¢ kierunek do przodu, lub
przesunag, SLOW («t) wielokrotnie, aby uzyska¢ kierunek do tytu. Za
przycisnij @ kazdym przycisnigciem przycisku, odtwarzana jest klatka.
(w prawo) UWAGA:

przytrzymujac Mozna réwniez uruchomi¢ Odtwarzanie Klatka-Po-Klatce,

wcisniety SHIFT

bedac w trybie Odtwarzania Unieruchomionego,
wielokrotnie naciskajac przycisk SLOW (< lub 1»).

FUNKCJA: Zoom w odtwarzaniu

CEL:

Aby powigkszy¢ zarejestrowany obraz do 10x w kazdej chwili podczas odtwarzania.

DZIALANIE:

1) Przycisnij PLAY (»), aby wyszuka¢ pozadang scene.

2) Przyciskaj na pilocie zdalnego sterowania przyciski zoom (T/W). Upewnij sie, ze pilot nakierowany jest na
zdalny czujnik kamery. Przyciskajgc T, przyblizasz obraz.

3) Obraz na ekranie mozesz obraca¢ dookota, aby wyszukac jego szczegolny fragment. Przytrzymujac
wcisniety SHIFT, przycisnij Kl (w lewo), > (w prawo), I (w gore) oraz M (w doét).

B Aby zakonczy¢ dziatanie zoom, przycisnij i przytrzymaj przycisk W, az powiekszenie powréci do normalnych
rozmiarow. Albo tez, przycisnij STOP (m), a nastepnie przycisnij PLAY (»).

UWAGI:

® Zoom mozZna uzywac rowniez w czasie odtwarzania w zwolnionym tempie lub w czasie unieruchomienia obrazu.

® Z powodu cyfrowego przetwarzania obrazu, obraz moZe ucierpie¢ na jakosci.

® Qdtwarzanie w Pow:lkszemu nie moze zostac uzyte na obrazach, ktére byty nagrane z pokretto MODE
(TRYB) ustawionym na “G8 ”.




PLAYBACK EFFECT

»OFF
1 ¥R CLASSIC FILM
2 B/W MONOTONE

3 SEPIA

4 W] STROBE

5 VIDEO ECHO

L]

Zdalny czujnik

PLAY

EFFECT:

EFFECT ON/OFF

Menu wyboru
PLAYBACK
EFFECT (efekt
odtwarzania)

r0d 7

FUNKCJA : Efekty specjalne w odtwarzaniu

CEL:
Umozliwia kreowanie dodatkowych efektow w
odtwarzanym obrazie.

DZIAt ANIE:

1) Przyci$nij PLAY (»), aby rozpoczg¢
odtwarzanie.

2) Nakieruj pilota zdalnego sterowania na zdalny
czujnik kamery i przycisnij EFFECT. Pojawia sie

menu wyboru PLAYBACK EFFECT (Efekt w
odtwarzaniu).

3) Przenie$ pasek pods$wietlenia na pozadany
efekt przez przycisnigcie przycisku EFFECT.
Uaktywniona zostaje wybrana funkcja i po okoto
2 sekundach menu znika.

m Aby skasowac¢ wybrany efekt, przycisnij EFFECT
ON/OFF na pilocie zdalnego sterowania.
Ponowne przycisniecie tego przycisku przywroci
wybrany efekt.

m Aby zmieni¢ wybrany efekt, powtérz od kroku 2
powyze;j.

UWAGA:

Efekty, ktdrych mozna uzy¢ podczas odtwarzania to:

Classic Film (Film klasyczny), Monotone (Monotonia),

Sepia (Sepii), Strobe (Stroboskop) oraz Video Echo

(Echo wideo). Efekty w odtwarzaniu dziatajg tak samo

jak to odbyto sie podczas nagrywania. Obszerniejsze

informacje na stronie 31.
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\ Montaz w dowolnej kolejnosci [R.A.Edit]

W prosty sposob mozesz dokona¢ kreatywnej edycji

Magnetowid obrazéw uzywajac twojej kamery jako zrodta
(nagrywajacy) odtwarzania. Mozesz wybra¢ do o$miu “cie¢” podczas

automatycznej edycji w dowolnie wybranej kolejnosci.
Latwiej jest dokona¢ montazu w dowolnej kolejnosci,
kiedy twdj uniwersalny pilot MBR (Uniwersalny pilot)
ustawiony jest na wspotprace z twoim markowym
magnetowidem (Patrz LISTA KODOW
MAGNETOWIDU), chociaz mozesz tego dokona¢

)

T oW réwniez sterujgc magnetowidem recznie.
SHIFT— | MBR SET Przed przystapieniem do dziatania, upewnij sie,
E) O o ze bateria zostata zainstalowana w pilocie
0 nn | n (@ str. 44)
o R G C 2] USTAW KOD PILOT/MAGNETOWID
00l Gi—0 — —— -
(6 0 0O O*@ Wytacz zasilanie magnetowidu i skieruj urzadzenie
2 zdalnego sterowania w kierunku czujnika
L ) podczerwieni umieszczonego w magnetowidzie.
Nastepnie, w oparciu o LISTA KODOW
MAGNETOWIDU, przycisnij i przytrzymaj wcisniety
0000 przycisk MBR SET, przycisnij przycisk (A) a
L ) nastepnie (B). Kod ustawia si¢ automatycznie po

uwolnieniu przycisku MBR SET i wigcza sie
zasilanie magnetowidu.

LISTA KODOW MAGNETOWIDU

NAZWA MARKI  PRZYCISKI @ NAZWA MARKI PRZYCISKI

2 Upewnij sie czy zasilanie magnetowidu
MAGNETOWIDU  (A) (B) MAGNETOWIDU  (A) (B)

zostato wigczone. Potem przytrzymujac
SHIFT, nacisnij przycisk na pilocie zdalnego

AKAI 00 PHILIPS o0 sterowania odpowiadajacy danej funkgiji.
00 00 Mozna zdalnie sterowaé nastepujacymi
00 00 funkcjami: PLAY, STOP, PAUSE, FF, REW
BLAUPUNKT | © © 00 oraz VCR REC STBY (w przypadku tej
00 ostatniej nie trzeba naciska¢ SHIFT).
FERGUSON 00 00 Jestes teraz przygotowany do wyprobowania
g g g g montazu w przypadkowej kolejnosci.
00 WAZNE!
GRUNDIG g g SANYO 00 Chociaz MBR jest kompatybilny z
00 magnetowidami JVC i wielu innych
HITACHI 00 producentéw, moze nie wspétpracowaé z
06 SELECO, 00 . . . ;
REX 00 tw0|m_ magnetowidem, albo moze oferowac
JVC A 00 SHARP 00 ograniczony repertuar funkgcji.
B 00
00 UWAGI:
C
06 SONY 006 ® Jezeli w kroku 1 zasilanie magnetowidu nie
MITSUBISHI | O @ 00 wigcza sie, poprébuj inny kod z LISTA KODOW
00 00 MAGNETOWIDU.
NEC 0 0 00 ® Niektore marki magnetowidéw nie wigczajg sie
00 THOMSON, 00 automatycznie. W tym przypadku, wigcz
PANASONIC | © © TELEFUNKEN,| @ @ zasilanie recznie i przejdz do kroku 2.
00 SABA, 00 ® Jezeli nie jest mozliwe sterowanie magnetowidem
00 NORDMENDE| © @ za pomocag pilota, uzywaj przyciskéw sterujgcych
00 TOSHIBA 00 umieszczonych na magnetowidzie.
00 00 ® Gdy bateria urzgdzenia zdalnego sterowania

wyczerpie sie, ustawiona marka magnetowidu
zostanie wymazana. W tym przypadku zastgp
starg baterie przez nowg i ponownie ustaw
marke magnetowidu.
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DOKONAJ PODLACZEN

Patrz réwniez strona 38 i 39.

1 [A] Magnetowidu JVC wyposazonego w ztacze
zdalnej pauzy . ..
... podigcz kabel edycyjny do ztgcza zdalnej
pauzy PAUSE.

Magnetowidu JVC nie wyposazonego w
zlacze zdalnej pauzy ale wyposazonego w
ztacze R.A.EDIT . ..

... podigcz kabel edycyjny do ztacza R.A.EDIT.

pc_ BLLP
TAL'STIL) CEDIT)

[o—@— 2
///, Do § Magnetowidu innego niz wymienione
1 ! powyzej . . .
L., ... podtgcz kabel edycyjny do ztgcza PAUSE
Czerwony ' Zo6ity do IN na pilocie.
do AUDIO R VIDEO*

Umies$¢ nagrang taSme wewnatrz kamery i ustaw
Przetgcznik POWER na “[PLAY/PC]”, przytrzymujac
jednoczesnie wcisniety Przycisk Blokady
umieszczony na przetgczniku.

Do JLIP

(EDIT)
Biaty do Filtr rdzeniowy
AUDIO L
Kabel
S-Video

Filtr dzeniowy

Wigcz zasilanie magnetowidu, wi6z tasme

(opcjonalny) przeznaczong do nagrania i uruchom tryb AUX

Kabel (odnie$ sie do instrukcji obstugi magnetowidu).

Audio/Video )

[wtyczka do UWAGI: . i . L
Kabel wtyczki RCA] ® Przed rozpoczeciem montazu w przypadkowej kolejnosci,

upewnij sie, Ze na ekranie telewizora nie pojawig sie
wskazania. JeZeli sq wyswietlone, zostang nagrane na
nowej tasmie.
Aby wybrac czy wymienione ponizej wskazania maja sie
wyswietlic na podfaczonym telewizorze, czy nie . . .
¢ Data/czas
..... ustaw “DATE TIME” (Wyswietlacz) na “AUTO”, “ON”

edycyjny (opcjonalny)

(dostarczony)
g Do ztaczy
o AUDIO,
Jezeli twoj L VIDEO* i [S]-IN

magnetowid !
posiada zlacze & l ¥

[A] [B] Do zdalnej
pauzy PAUSE lub
R.A.EDIT

ECA;RT, uzywaj EPnelqcznik
ostarczonego wyjéciowy
adaptera kabla. selektora wideo

‘ “YIC”[“CVBS”

Magnetowid

lub “OFF” w ekran menu (= str. 35).
¢ Kod czasu

..... ustaw “TIME CODE” (Kod czasu) na “ON” lub “OFF”

w ekran menu (= str. 35).

¢ Wskazania Trybu Odtwarzania Dzwieku, Szybkosci

Tasmy i Biegnacej Tasmy

=i ----y) TESEEEEEL L ustaw opcje “ON SCREEN” na “LCD” lub “SIMPLE” w

Ekranie Menu (= str. 35) lub naci$nij przycisk
DISPLAY na zdalnym pilocie.
® Przy podfaczaniu kabli, upewnij sie, Ze konncowki z
filtrem rdzeniowym podfaczone sq do kamery. Filtr
rdzeniowy redukuje interferencje.
® Ustaw odpowiednio na adapterze kabla przetagcznik
wyjsciowy selektora wideo:

YIC : Przy przytaczeniu za pomocgq kabla S-Video
telewizora lub magnetowidu, ktéry akceptuje
sygnaty YIC.

CVBS : Przy podtgczeniu do telewizora lub
magnetowidu, ktory nie akceptuje sygnatow Y/IC
przy wykorzystaniu kabla audiolwideo.

® Podczas montazu na magnetowidzie, wyposazonym w

ztgcze wejsciowe DV, mozna podigczy¢ kabel DV

Telewizor
DISPLAY—

* Podtacz, kiedy nie jest uzywany kabel S-Video.

zamiast kabla S-VIDEO i kabla Audio/Video.
® Mozesz uzywac ztgcza wyjsciowego AV OUT w kamerze
do dokonania podfgczen.

UWAGA NA KABEL EDYCYJNY

¢ Uwazaj, zeby go nie pomyli¢ z kablem
JLIP (= str. 4).

* Upewnij sie, ze do kamery zostata
podtgczona koncowka z filtrem

rdzeniowym. CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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Programu
ijj__ S, eUT NeE Menu montazu
2! e w dowolnej
3! ~ kolejnosci
14 ~
\5: ~
i6; -
7 -
8 -

TIME CODE ——:——

TOTAL 00:00

Zdalny czujnik

@)
VO @E

]

g
10

PLAY

FADE/WIPE
EFFECT

EDIT IN/OUT

5

q

olo-o|0-0

R.A.EDIT

UWAGI:

(©)
3)

)
©
10j0-G;0-0 ©

ON/OFF

I
|

Q)
>
y4
(@)
m
m

E PILOTA (ciag dalsz

WYBIERZ SCENY

Wyceluj pilota zdalnego sterowania na czujnik w
kamerze. Przycisnij PLAY (») a nastepnie
przycis$nij R.A.EDIT ON/OFF na pilocie.

Pojawia sie menu montazu w dowolnej kolejnosci.

Jezeli efekt Sciemniania/Roletki stosowany jest na
poczatku sceny, przycisnij przycisk FADE/WIPE
na pilocie zdalnego sterowania.

*Przejrzyj repertuar efektow naciskajac przycisk
wielokrotnie. Zatrzymaj gdy odnajdziesz efekt,
ktory chcesz wykorzystac.

*Na poczatku programu 1 mozesz wykorzysta¢
obraz roletki/przenikania.

Na poczatku sceny naci$nij EDIT IN/OUT na
pilocie zdalnego sterowania. W menu edycji
wyboru przypadkowego pojawi sie pozycja Edit-In.

Pod koniec sceny nacisnij EDIT INJOUT. W menu edycji
wyboru przypadkowego pojawi sie pozycja Edit-Out.

Jezeli efekt Sciemniania/Roletki stosowany jest na

koncu sceny, przycis$nij przycisk FADE/WIPE.

*Przejrzyj dostepne efekty naciskajac kolejno az
dojdziesz do tego, ktéry chcesz wyswietlic¢.

o Jezeli wybierzesz efekt Fade/Wipe dla punktu
zakonczenia edyciji, efekt ten zostaniej automatycznie
zastosowany w nastepnym punkcie zakoAczenia edyciji.

*Na koncu ostatniej sceny nie mozesz korzysta¢
z funkcji roletki/przenikania.

e Kiedy zastosujesz efekty roletki/przenikania,
czas ten jest wigczony do catkowitego czasu
(nie dotyczy to roletki/przenikania).

Jezeli stosowane sg efekty specjalne w odtwarzaniy,
przycisnij przycisk EFFECT (= str. 47).

Powtérz kroki od 6 do 9 aby zarejestrowac

dodatkowe sceny.

* Aby zmieni¢ uprzednio zapisane ujecia,
przyci$nij CANCEL na pilocie. Nagrane ujecia
zostang skasowane po jednym kazdorazowo
poczgwszy od ostatnio nagranego.

e Jezeli nie stosujesz roletki/Sciemniacza ani
pragramu AE ze specjalnymi efektami, powtérz
jedynie kroki 6 i 7.

® Wybierajgc scene, ustaw punkty poczatku i korica edycji tak, aby byta miedzy nimi znaczna réznica.

® Jezeli okres poszukiwania punktu poczatkowego przekracza 5 minut, tryb nagrywania-gotowosci
zostanie skasowany, a edycja nie bedzie przeprowadzona.

® JezZeli miedzy punktami poczatkowymi i koricowymi znajdujg sie puste elementy, w wersji edycyjnej

moze pojawic sie niebiesko-czarny ekran.

® Poniewaz kody godziny rejestrujq godzing z doktadnoscig tylko co do sekundy, catkowity czas kodu
godziny moze nie odpowiadac doktadnie catkowitemu czasu programu.

® Wytaczenie kamery skasuje wszystkie ustawione punkty poczatku i korica edycji.

® JezZeli wybierasz z programu AE ze specjalnymi efektami efekt sepia lub monotonia, nie mozesz uzywac przenikania ani
czarnego i biatego $ciemniacza. W takim przypadku wskazniki przenikania i Sciemniacza zaczynajgq pulsowac. Kiedy
zostanie zarejestrowany kolejny punkt poczatkowy edycji, efekt ten jest wytgczony. Aby potaczyc efekty, uzyj Sepia lub
Monotone podczas nagrywania, a potem Dissolve lub Black & White Fader podczas edycji w trybie dowolnej kolejnosci.

® Nie jest mozliwe uzycie efektéw SciemnianialRoletki i Programu AE ze specjalnymi efektami w czasie
montazu w przypadkowej kolejnosci jeZeli uzywa sie kabla DV.
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AUTOMATYCZNA EDYCJA NA MAGNETOWID

1 Przewin tasme w kamerze do miejsca, od ktérego
chcesz rozpoczg¢ edycje i przycisnij PAUSE (II).

1 Skieruj pilot zdalnego sterowania na czujnik

Przycisk zdalnego sterowania w magnetowidzie i nacisnij

START/STOP VCR REC STBY (@II) lub recznie witgcz tryb
nagrywania-pauzy w magnetowidzie.

"3 Naci$nij przycisk START/STOP na kamerze.
Montaz odbywa sie jak zaprogramowano,
doktadnie do konca ostatnio nagranej sceny.
¢ Przycisniecie przycisku START/STOP na pilocie
nie powoduje rozpoczecia edyciji.
¢ Po zakonczeniu przegrywania, kamera wchodzi
w tryb pauzy w nagrywaniu.

TN, OUT WODE Menu montazu Je'zell nie zar(_ejestrUJ(_esz punktu Edit-Out, cata
1Wd -00:25~ 02:05[EP—— ; tasma zostanie skopiowana od poczatku do
2P 07 18- 08 31— —_ | W dowolnej Kor tomatvezni
3__ 03:33~ 05:53C1 BIW kolejnosc| onca automatycznie.

400 09:30~ 13:15[@1, (4 e Jesli uzyjesz kamery podczas montazu
oFl 151557 16:2007 5~ automatycznego, magnetowid wejdzie w stan

= Pauzy przed Nagrywaniem i zostanie przerwany
montaz automatyczny.
TIME CODE 16:30
TOTAL 9:39 "4 Uruchom tryby stop na kamerze i na

magnetowidzie.

Aby usunaé¢ zobrazowanie licznika R.A.Edit,
naci$nij R.A.EDIT ON/OFF na pilocie zdalnego
sterowania.

UWAGI:

® Przycisniecie R.A.EDIT ONIOFF na urzadzeniu
zdalnego sterowania podswietla wszystkie ustawienia
zarejestrowane podczas montazu w przypadkowej
kolejnosci.

® Jezeli w czasie przegrywania kabel edycyjny
podtgczony jest do ztgcza pauzy na pilocie zdalnego
sterowania, upewnij sie, ze pilot ustawiony jest na
czujnik magnetowidu a przestrzen miedzy nimi jest
wolna od przeszkod.

® Edycja w przypadkowej kolejnosci moze nie dziata¢
nalezycie podczas stosowania tasmy zawierajgcej
kilka skopiowanych koddw godzin (= str. 18).

Zdalny czujnik

—STOP
FADE/WIPE

EFFECT PAUSE
EDIT IN/OUT R.A.EDIT
—h ] ON/OFF
N | — | ——
CANCEL VCR REC

STBY




D20

Program 1
h].......J.N..J;.QUI---MQ-QE--, Menu montazu
[5--m--s=--mTzmememe-e-e-----4 | w dowolnej
3 ~ kolejnosci
2 -

5 -
6 -
7 -
8 -
TIME CODE ——:——
TOTAL 00:00
Telewizor Magnetoyvid
—L_‘ (Nagrywajacy)

Zdalny czujnik

E PILOTA (ciag dalsz

Doktadniejsza edycja

Niektére magnetowidy przechodzg z trybu pauzy w
nagrywaniu w tryb nagrywania szybciej niz inne.
Nawet jezeli rozpoczniesz edycje w kamerze i
magnetowidzie jednocze$nie, mozesz straci¢ sceny,
nad ktérymi pracujesz, lub odkry¢, ze nagrates$ sceny,
ktorych nie chciate$ nagrywaé. Aby zapewni¢ sprawng
edycje tasmy, potwierdz i dostosuj czas kamery i
magnetowidu.

SPRAWDZANIE SYNCHRONIZACJI
CZASOWEJ MAGNETWID/KAMERA

Odtworz kasete w kamerze, nastepnie skieruj
urzadzenie zdalnego sterowania na czujnik
podczerwieni na kamerze i nacis$nij R.A.EDIT
ON/OFF.

Pojawia sie “Menu montazu w dowolne;j
kolejnosci”.

Wykonaj edycje w dowolnej kolejnosci tylko w
Programie 1. W celu sprawdzenia czasu
nastawionego w magnetowidzie i kamerze,
wybierz poczatek przejscia sceny zgodnie z
punktem poczatkowym edyciji.

Odtworz przegrang scene.

¢ Jezeli dowolne obrazy ze sceny poprzedzajacej
przejscie, ktdrag wybrate$ jako punkt poczatkowy
edycji, co oznacza, ze magnetowid szybko
przechodzi z trybu pauzy w nagrywaniu w tryb
nagrywania.

e Jezeli scena, ktérg probujesz przegraé
rozpoczyna sie w ruchu, magnetowid wolniej
uruchomi nagrywanie.



Pokretto MENU

Wyswietlacz

BB VIDEO MENU W
<RETURN
SOUND MODE
12B 1T MODE
REC MODE b
BLANK SRCH

Telewizor

Magnetowid
(Nagrywajacy) '—
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ZGRANIE SYNCHRONIZACJI CZASOWEJ
MAGNETWID/KAMERA

Skieruj urzadzenia zdalnego sterowania na czujnik
kamery i przycisnij R.A.EDIT ON/OFF, aby
znikneto menu edycji w dowolnej kolejnosci, po
czym przycisnij MENU. Pojawia sie ekran menu.

5 Obrd¢ pokretto MENU, aby wybraé “EB”, i naci$nij

je. Pojawi sie Menu “VIDEO MENU". Nastepnie
obroc¢ je tak, aby wybra¢ “SYNCHRO” i nacisnij.
Wyswietlona zostaje wartos¢ “SYNCHRO”.

6 Na podstawie wykonanej diagnostyki (I= str. 52),

mozesz teraz przys$pieszy¢ synchronizacje
nagrywania na magnetowid, krecgc pokrettem
MENU w kierunku “+”. Mozesz réwniez op6zni¢
synchronizacje nagrywania na magnetowid,
krecac pokrettem MENU w kierunku “~”". Zakres
korekty wynosi od —1,3 do +1,3 sekundy, w
przedziatach 0,1 sekundy.
Nacisnij MENU, aby zakonczy¢ ustawianie.

Obré¢ pokretto MENU, aby wybra¢ “4RETURN?”, i
nacisnij je dwukrotnie.

Teraz wykonaj edycje w dowolnej kolejnosci,
rozpoczynajac od kroku 4 opisanego na str. 50.

UWAGI:

® Przed wykonaniem edycji w dowolnej kolejnosci,
przeprowadz kilka préb edycji, aby sprawdzic¢ czy
wartosc, ktorg zadates, jest odpowiednia czy nie oraz
wprowadZz odpowiednie korekty.

® W zalezno$ci od urzgdzenia nagrywajgcego mogg
zaistnie¢ sytuacje, w ktorych réznica w zadanym
czasie nie moze byc catkowicie skorygowana.
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Wyswietlacz

IS | Tryb gotowosci
dubbingu audio

Przycisk
blokady

= Przelacznik
POWER
- @ ° (ZASILANIE)

Gtosnik

Zdalny czujnik

Gniazdo
wejsciowe

zewnetrznego
mikrofonu

Dubbing dzwigku
jest rowniez

@ | mozliwy przy uzyciu
opcjonalnego
mikrofonu
Gniazdo wyjsciowe

AV OUT (stuchawkowe)

—DISPLAY

—A.DUB
PLAY
PAUSE

STOP

IE PILOTA (ciag dalsz

Dubbing dzwieku

Sciezka dzwiekowa réwniez moze byé ustawiona
wytgcznie wtedy, gdy jest nagrywana w trybie 12-bitowym
(= str. 23).

UWAGI:

® Dubbing dZwieku nie jest moZliwy na kasecie
nagranej w 16-bitowym lub w trybie LP, lub na pustej
czesci kasety.

® Aby dokonac dubbingu audio podczas ogladania
telewizji, dokonaj odpowiednich podfgczen
(= str. 38).

Odtworz tasme w celu zlokalizowania punktu, w ktérym
ma si¢ rozpocza¢ edycja, a potem nacisnij PAUSE (1I1).

Przytrzymujac A.DUB (@) na pilocie zdalnego
sterowania, nacisnij PAUSE (Il). Pojawi si¢ “lIS”.

Nacisnij PLAY (»), potem rozpocznij “komentarz”.

Moéw do mikrofonu.

¢ Aby zatrzymac chwilowo przegrywanie, przycisnij
przycisk PAUSE (11).

Aby zakonczy¢ przegrywanie dzwigku, przycisnij
PAUSE (1), a nastgpnie STOP (H).

Aby ustyszec przegrany dZwiek podczas odtwarzania. . .
.... ustaw “12BIT MODE” na “SOUND 2” lub “MIX” w
Ekranie Menu (= str. 35, 36).

UWAGI:

® Dubbing DZzwieku jest moZliwy réwniez przy
zastosowaniu opcjonalnego mikrofonu potgczonego z
gniazdem MIC na Urzadzeniu Dokujacym.

® DZwiek nie dochodzi z gtosnika w czasie dubbingu
audio. Aby dzwiek byt styszalny, podtagcz opcjonalne
stuchawki do gniazda wyjsciowego AV OUT.

® Gdy podfgczony jest dodatkowy mikrofon, mikrofon,
ktory jest wbudowany, jest odtgczony.

® Stara i nowa Sciezka dzwiekowa sq nagrane odrebnie
podczas edycji na tasme nagrang w trybie 12-
bitowym.

® Jezeli nagrywasz na puste miejsce na tasmie, dzwiek
mozZe zostac przerwany. Upewnij sie, Ze prowadzisz
edycje tylko miejsc nagranych.

® JeZeli podczas odtwarzania na telewizorze pojawi sie
sprzezenie zwrotne lub wycie, przesun mikrofon
kamery dalej od telewizora lub zmniejsz gtosnos¢
telewizora.

® Jezeli przetgczysz z trybu 12-bitowego na 16-bitowy
w trakcie nagrywania i potem wykorzystasz tasme do
dubbingu dZzwieku, operacja ta nie uda sie od
miejsca, w ktérym rozpoczate$ nagrywanie w trybie
16-bitowym.

® Podczas Dubbing Dzwieku, kiedy tasma przesuwa sie
do scen nagranych w trybie LP, scen nagranych w
trybie dzwieku 16-bitowego lub w migjscu z luka,
Dubbing Dzwieku zatrzymuje sie (= str. 68).



OBCHODZENIE SIE Uz

Po zakonczeniu uzytkowania
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Czyszczenie kamery

1 Wytacz kamere.

2 Przesun w dét i przytrzymaj przycisk OPEN/

EJECT w kierunku strzatki, nastepnie
pociagnij pokrywe kieszeni kasety, az do
zatrzasniecia mechanizmu. Kieszen kasety

otwiera sie automatycznie. Wyciagnij kasete.

3 Przycis$nij “PUSH HERE”, aby zamkng¢
kieszen kasety.
¢ Po zamknieciu kieszeni kasety, wsuwa sie
ona automatycznie. Zaczekaj, az wsunie
sie catkowicie, zanim zamkniesz pokrywe
kieszeni kasety.

4 Przesun w dét przetacznik BATT. RELEASE
(D i wyciagnij akumulator Q).

Kieszen kasety

PUSH HERE
(Przycisnij tutaj)

Przelacznik
OPEN/EJECT

Przelacznik
N BATT. RELEASE

Aby oczysci¢ kamere z zewnatrz, przetrzyj
delikatnie miekka szmatka.

Zmocz szmatke w roztworze delikatnego mydta
i dobrze wycisnij, aby oczysci¢ z zabrudzen.
Nastepnie przetrzyj suchg szmatka.

Otwérz monitor LCD. Lekko przetrzyj miekkg
szmatka. Uwazaj, aby nie uszkodzi¢
monitora. Zamknij monitora LCD.

Aby oczysci¢ obiektyw, przedmuchaj
szczoteczkg z dmuchawka, nastepnie przetrzyj
delikatnie papierem czyszczacym do obiektywu.

4 Wyciagnij wizjer catkowicie na zewnatrz.

Otwoérz klapke czyszczaca wizjera w
kierunku strzatki @.

Witéz dmuchawke obiektywu lub migekka
szmatke do szparki u boku wizjera i wyczysé
nig wnetrze wizjera @.

6 Zamknij klapke do zatrzasnigcia w miejscu u
wepchnij z powrotem wizjer.

UWAGI:

® Unikaj stosowania silnych Srodkdéw
czyszczacych takich jak benzyna lub alkohol.

® Nalezy czyscic¢ dopiero po wyjeciu akumulatorow
i odfgczeniu innych Zrédet zasilania.

® Moze utworzy¢ sie plesn, jeZeli pozostawi sie
obiektyw zabrudzony.

® W przypadku stosowania Srodka czyszczgcego
lub Sciereczki nasgczonej chemikaliami,
postepuj zgodnie z zasadami ostroZznosci dla
kazdego produktu.

Klapka

Dmuchawka obiektywu
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Jezeli po podjeciu podanych nizej krokéw problem istnieje w dalszym ciagu, prosimy o skontaktowanie
sie z najblizszym dealerem JVC.

Kamera jest urzadzeniem sterowanym za pomoca mikrokomputera. Zewnetrzne szumy oraz
interferencje (pochodzace z odbiornika telewizyjnego, radia, itd...) moga zakioci¢ wtasciwe jej
dziatanie. W takiej sytuaciji, odtacz najpierw zrodto zasilania (akumulator, zasilacz/tadowarke zasilang
pradem zmiennym, itd...) i odczekaj kilka minut, nastepnie ponownie podtgcz i dalej postepuj jak
zazwyczaj od samego poczatku.
OBJAWY MOZLIWE PRZYCZYNY SRODKI ZARADCZE
1. Brak zasilania. 1. e Zasilanie nie zostato 1. ¢ Podiacz solidnie zasilacz/
wiasciwie podtaczone. tadowarke AC (I= str. 7).
¢ Baterie sg wyczerpane. ¢ \Wymien zuzyty
¢ Podczas nagrywania, nie akumulatorek na nowy
jest otwarty zupetnie catkowicie natadowany
monitor LCD lub wizjer nie (= str. 6, 7).
jest catkowicie wysuniety. ¢ Otworz zupetnie monitor
LCD lub wysun catkowicie
wizjer.
2. Pojawia sie “SET DATE/ 2. eBateria litowa jest nie 2. ePodtgcz kamere na ok. 24
TIME!". zatozona lub wyczerpata godz. do gniazda
sie. sieciowego za pomocg
¢ Uprzednio ustawienia zasilacza/tadowarki
daty/czasu zostaty zasilanej pradem
skasowane. zmiennym, aby natadowac
litowg baterie zegara
(= str. 9).
3. Nie odbywa sie 3. ePlytka zabezpieczajgca 3. eUstaw plytke
nagrywanie. przed nagraniem jest zabezpieczenia przed
ustawiona w pozycji nagraniem na “REC”
“SAVE”. (= str. 10).
¢ Przetgcznik POWER jest ¢ Ustaw Przetgcznik POWER
ustawiony na “PLAY/PC)” |ub na “[CAMERA)” (I= str. 12).
“OFF”. ¢ \Wymien kasete na nowg
¢ Pojawia sig napis “TAPE (= str. 10).
END”. e Zamknij pokrywe kieszeni
¢ Obudowa kasety jest kasety.
otwarta.
4. Brak obrazu. 4. eKamera nie jest zasilana 4. ¢ Wylgcz zasilanie kamery i
lub wystgpita inna usterka. wigcz je ponownie
(= str. 14).
5. Niektére funkcje nie sg 5. ePrzetgcznik Operacyjny 5. eUstaw Przefacznik
dostepne poprzez jest ustawiony na “I}”. Operacyjny na “”
MENU. (= str. 12).
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6. Ostrosc¢ nie jest 6. *Regulacja Ostrosci jest 6. *Ustaw Regulacje Ostrosci
regulowana ustawiona na tryb na tryb Automatyczny
automatycznie. Manualny. (= str. 19).

¢ Nagranie zostato * Oczys¢ obiektyw i
wykonane w ciemnym sprawdz ponownie ostro$¢
miejscu lub kontrast byt (= str. 55).
niewielki.

¢ Obiektyw jest brudny lub
zaparowany.

7. Kaseta nie faduje sie 7. eKaseta zostata Zle 7. eUstaw kasete prawidtowo
wiasciwie. wstawiona. (= str. 10).

¢ Akumulatorki zostaty zle ¢ Wstaw catkowicie
natadowane. natadowany akumulatorek

(= str. 6, 7).

8. W trybie 5-sekundowym, 8. *Tryb 5-Sekundowy w 8. *Wybierz “56S” w Ekranie
nagrywanie konczy sie Ekranie Menu ustawiony Menu (= str. 27).
przed uptywem 5 jest na “ANIM.”.
sekund.

9. Nie mozna skorzysta¢ z 9. ¢Wybrany jest tryb 9. e Wylgcz tryb Squeeze
trybu migawki. Squeeze. (= str. 24).

10. Kolor ujecia 10. * Oswietlenie zrédiowe lub 10. « Wyszukaj biaty obiekt i
migawkowego wyglada obiekt nie zawiera bieli. ustaw kadr do sfilmowania
dziwnie. Lub istniejg réznorodne w taki sposéb, aby obiekt

zrodta oswietlenia za ten tez zostat ujety
obiektem. (= str. 16).

e Uaktywniony jest tryb e Zamknij tryb Sepii lub
Sepii lub Monotonii. Monotonii (I str. 30).

11. Ujecie wykonane z 11. ¢ Dokonano filmowania w 11. * Nacisnij Przycisk
uzyciem migawki jest warunkach BACKLIGHT (== str. 32).
zbyt ciemne. podswietlonego tta.

12. Nie pracuje cyfrowy 12. « Wybrany jest zoom 12. e Ustaw “ZOOM” na “40X”
zoom. optyczny 10x. lub “200X” w Ekranie

¢ “P.AE/EFFECT” jest Menu (= str. 23).
ustawiony na “VIDEO o Wytgcz tryb “VIDEO
ECHO” w Ekranie Menu. ECHO” (= str. 17, 31).

¢ Opcja “WIDE MODE” jest ¢ Wytacz tryb “PS-WIDE”
ustawiona na “PS-WIDE” (= str. 24).

w Ekranie Menu. ¢ Odczekaj, az zakonczy sie

¢\ scenie przejsciowej dziatanie efektu roletki i
stosowana jest roletka lub przenikania obrazu
przenikanie obrazu. (= str. 17, 28).

13. Program AE z efektami 13. ¢ Przetgcznik Operacyjny 13. e Ustaw Przetacznik
specjalnymi oraz efekty jest ustawiony na “IY”. Operacyjny na “M”
$ciemniania/roletki nie (= str. 28, 30).
dziataja.

14. Nie pracuje sciemniacz 14. * Tryb Sepia lub Monotonia 14. « Wytgcz efekty Sepia i

biato-czarny.

jest uaktywniony.

Monotonia (= str. 28, 30).

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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15. Funkcja przenikania
(Dissolve) nie
funkcjonuje.

15. « Uaktywniony jest tryb
Sepia, Monotonia lub
Wolna migawka sposréd
efektéw programu AE ze
specjalnymi efektami.

¢ Tryb “WIDE MODE” jest

15.

ustawiony na “SQUEEZE”

lub “PS-WIDE” w Ekranie

Menu.

¢ Uprzednio wybrany tryb z

programu AE ze
specjalnymi efektami
zostat zmieniony po
zarejestrowaniu ostatniej
sceny w edycji.

o Wytacz tryb Sepia,
Monotonia lub Wolna
migawka zanim
wybierzesz Przenikanie
dla przejscia miedzy
scenami (I str. 28, 30).

¢ Ustaw “WIDE MODE” na
tryb “CINEMA” lub “OFF”
(= str. 24).

¢ Upewnij sig, czy wybrates
pozadany tryb z programu
AE ze specjalnymi efektami
przed rozpoczeciem edyciji
(= str. 28, 30).

16. Funkcje roletki i
przenikania obrazu nie
funkcjonuja.

16. * Ostatnia wybrana scena
konczy sie.
¢ Na koncu ostatnio
wybranej do montazu
sceny, Przetacznik

16.

POWER byt ustawiony na

* Przed rozpoczeciem
nagrywania wybierz
roletke/przenikanie obrazu.
Te efekty sg aktywizowane
automatycznie (I=" str. 28).

¢ Nie wytgczaj zasilania

“OFF”. kamery po ustawieniu
¢ Wystgpita przerwa w punktéow wejscia do edycji i
zasilaniu. wyijscia z niej (Edit-in, Edit-

out), poniewaz zostang one
wymazane (I str. 28).

e Kamera automatycznie
wylacza sie po uptywie 5
minut przebywania w trybie
gotowosci do nagrywania.
Upewnij sig, czy podejmiesz
kontynuacje operacji przed
uptywem 5 minut po
wigczeniu trybu gotowosci
do nagrywania (I=" str. 28).

17. Funkcja roletki obrazu
nie funkcjonuje.

17. « Uaktywniona jest Wolna
migawka.
¢ “WIDE MODE” nie jest
ustawione na “OFF”.

17.

¢ Wytgcz tryb Wolnej
Migawki lub ustaw “WIDE
MODE” na “OFF” przed
przygotowaniami do trybu
Roletki Obrazu
(= str. 24, 28, 30).

18. Scena przejsciowa nie
przebiega jak sie
spodziewano.

18. ¢ Przy zastosowaniu “roletka/ 18.

przenikania obrazu” (I=" str.

28) istnieje odstep rzedu
utamka skundy pomiedzy
kohcowym punktem
poprzedniego nagrania i
poczatkowym punktem
przenikania. Jest to
normalne, ale ten

nieznaczny odstep staje sie
szczeg6lnie zauwazalny
przy filmowaniu obiektéw w
szybkiej akcji lub szybkich
ujeciach panoramicznych.
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19.

Nie dziata tryb Video
Echo.

19. « Uaktywniona jest funkcja

roletki lub przenikania
obrazu.

« Opcja “WIDE MODE” jest

ustawiona na “SQUEEZE”
lub “PS-WIDE” w Ekranie
Menu.

¢ Rozjasnianie lub

$ciemnianie jest
uaktywnione.

19.

¢ Ustaw “WIDE MODE” na
tryb “CINEMA” lub “OFF”
(= str. 24).

¢ Nie prébuj uzywaé trybu
Video Echo podczas
Sciemniania lub
Rozjasniania
(= str. 28, 30).

20.

Nawet jesli nie wigczono
wolnej migawki, obraz
wyglada tak jakby byta
uaktywniona.

20.

¢ Podczas filmowania w

ciemnosci zestaw staje sie
bardzo czuty na $wiatto i
obraz wykazuje efekty
wolnej migawki.

. e realizowany przy

sztucznym os$wietleniu
wygladat bardziej
naturalnie, ustaw “GAIN
UP” z ekran menu na
“AGC” lub “OFF”

(= str. 23).

21.

Nie ma efektu
stroboskopowego, gdy
wigczony jest tryb filmu
klasycznego lub
stroboskop.

21.

¢ Uaktywniona jest funkcja

roletki lub przenikania
obrazu.

. ®Nie prébuj uzywac trybu

filmu klasycznego czy
stroboskopu w czasie
przejscia scen

(= str. 28, 30).

22,

Nie mozna uruchomié¢
regulacji balansu bieli.

22,

e Uaktywniony jest tryb

Sepia lub Monotonia.

. e Wylgcz efekty Sepia lub

Monotonia przed
regulowaniem balansu
bieli (= str. 30, 33).

23.

Podczas filmowania
obiektéw oswietlonych
jasnym Swiattem,
pojawiajg sie pionowe
linie.

23.

¢ Jest to skutek wyjgtkowo

silnego kontrastu i nie jest
usterka.

24.

Kiedy podczas filmowania,
ekran wyeksponowany
jest bezposrednio na
oswietlenie stoneczne,
staje sie przez chwile
czerwony lub czarny.

24.

¢ Nie jest to usterka.

25.

Podczas nagrywania nie
pojawia sie data/czas.

25.

¢ W ekran menu “DATE/

TIME” jest ustawiony na
“OFF”.

* Ma miejsce

Samonagrywanie.

25.

e Ustaw “DATE/TIME” z
ekran menu na “ON”
(= str. 25).

¢ Podczas
Samonagrywania, nie
pojawia sie data/czas
(= str. 15).

26.

Wskazniki i komunikaty
nie pojawiajg sie na
ekranie.

26.

W ekran menu “ON

SCREEN” jest ustawiony
na “SIMPLE” lub “TIME
CODE?” jest ustawiony na
“OFF”.

26.

e Ustaw opcje “ON
SCREEN” na “LCD” lub
“LCD/TV” oraz ustaw
opcje “TIME CODE” na
“ON” w Ekranie Menu
(= str. 25, 35).

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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27. Wskazniki i komunikaty
nie pojawiajg sie na
ekranie.

27. « W miejscach narazonych
na niskie temperatury,
obrazy stajg sie ciemne
wskutek charakterystyk
monitora LCD. Gdy sie to
wydarzy, wyswietlane
kolory réznig sie od
nagranych. Nie jest to
uszkodzenie kamery.

e Gdy monitor LCD zbliza
sie do swojego okresu
zywotnosci jego $wiatto
fluorescencyjne i obrazy na
nim ciemniejg. Skonsultuj
sie ze swoim najblizszym
dealerem JVC.

27. » Skoryguj jaskrawosé i kat
monitora LCD
(= str. 14, 15).

28. Tylna $cianka monitora
LCD pozostaje goraca.

28. «Swiatto wykorzystywane do
oswietlenia monitora LCD
powoduje podniesienie
jego temperatury.

28. » Zamknij monitor LCD, aby
wytgczy¢ go, lub ustaw
Przetacznik POWER na
“OFF” i pozwdl, aby
jednostka ochtodzita sie.

29. Wskazniki i kolor obrazu
na monitorze LCD nie sg
przejrzyste.

29. « Moze sie to wydarzy¢ gdy
nacisnie sie krawedz
monitora LCD.

29.

30. Wskazania na monitorze
LCD i w wizjerze pulsuja.

30. * Niektore efekty
Sciemnianie/roletka,
niektore trybu programu
AE z efektami specjalnymi,
cyfrowy stabilizator obrazu
“DIS” oraz inne funkcje,
ktére nie moga by¢ razem
stosowane, zostaty
uruchomione w tym
samym czasie.

30. » Zapoznaj sie raz jeszcze z
rozdziatami dotyczacymi
funkcji $ciemnianie/roletka,
program AE z efektami
specjalnymi i cyfrowy
stabilizator obrazu “DIS”
(= str. 24, 28 — 31).

31. Kolorowe jaskrawe plamy
pojawiajg sie na catym
monitorze LCD lub w
wizjerze.

31. e Monitor LCD i wizjer
wykonane sg z
zastosowaniem technologii
0 najwyzszej precyzji.
Jednakze plamy czarne
lub jaskrawe plamy $wiatta
(czerwone, zielone lub
niebieskie) mogq stale
pojawiac sie na ekranie
LCD lub w wizjerze. Te
plamki nie sg zapisywane
na tasmie. Nie jest to
spowodowane zadnym
uszkodzeniem zespotu
(ilos¢ efektywnych kropek
przekracza 99,99%).

31.
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32. Podczas nagrywania nie 32. « Opcjonalne stuchawki nie 32. e Podtacz opcjonalne
stycha¢ dzwieku. zostaty poditaczone do stuchawki do gniazda
gniazda stuchawkowego. stuchawkowego
® Glosnos¢ dzwigku w (= str. 64, 65).
stuchawkach nie zostata ¢ Wyreguluj gto$nosé
odpowiednio uregulowana. dzwieku podczas
Glosnosé w tym miejscu odtwarzania (IZ=" str. 34).

jest na poziomie na jakim
zostata wyregulowana
podczas odtwarzania.

33. Funkcje odtwarzanie, 33. ¢ Przetacznik POWER nie 33. e Ustaw Przetgcznik
przewijanie do tytu i jest ustawiony na “[PLaY/PC] - POWER na “[pLav/ec)’
szybkie przewijanie do (= str. 34).
przodu nie dziataja.
34. Tasma przesuwa sie, ale 34. * Twoj telewizor posiada 34. « Ustaw telewizor na tryb
brak obrazu. gniazda wejsciowe AV, ale lub kanat przeznaczony do
nie jest ustawiony w trybie odtwarzania wideo
VIDEO. (= str. 38, 39).
¢ Pokrywa kieszeni kasety e Zamknij pokrywe kieszeni
jest otwarta. kasety (I= str. 10).
35. Wskazania na monitorze 35. * Podczas odtwarzania 35.

LCD sa znieksztatcone. odcinka nie nagranego,
Przeszukiwania z Duzg
Predkoscig oraz

unieruchomionego
odtwarzania, wskazania
monitora LCD pojawiajg
sie w sposéb
znieksztatcony. Nie
Swiadczy to o uszkodzeniu.

36. Obrazy na monitorze 36. * Glosnik ustawiony jest 36. * Zmniejsz poziom gtosnosci
LCD sa drzace. zbyt gtosno. gtosnika (= str. 34).

37.Podczas odtwarzania, 37. 37. *\Wyczys¢ gtowice video za
pojawiajg sie bloki pomocg opcjonalnej kasety
szumu, lub odtwarzany czyszczacej (I str. 71).

obraz w ogdle nie
pojawia sie, zas ekran
staje sie niebieski.

38. Monitora LCD, wizjer i 38. 38. « Wytrzyj je delikatnie
obiektyw sg zabrudzone migkka Sciereczka. Silne
(np. widoczne odciski _ przecieranie moze
palcow). spowodowac¢ uszkodzenia

(= str. 55).

39. Pojawiajg sie niewykte 39. 39. * Przejrzyj rozdziat instrukciji,

znaki. w ktorym objasniono

wskazania monitora LCD/
wizjera (I str. 66 — 68).

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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40. » Odtacz zrédto zasilania

MOZLIWE PRZYCZYNY

40.  Nastgpita swego rodzaju

btedu (EO1 — EO06).

ustarka. Niedostepne sa
wowczas funkcje kamery.

(akumulator, itp...) i
odczekaj kilka minut na
znikniecie wskazan.

Po czym mozesz dalej
postugiwac sie kamera.
Jezeli pomimo dwu- czy
trzykrotnego powtérzenia
powyzszej operacji
wskazania nadal pozostaja,
skontaktuj sie z najblizszym
autoryzowanym dealerem
JVC.

41. Nie swieci si¢ wskaznik
tadowania na zasilaczu/
tadowarce zasilanej
pragdem zmiennym.

41.

e Temperatura
akumulatorkow jest
skrajnie wysoka/niska.

e f adowanie jest utrudnione
w miejscach narazonych
na skrajnie niskie/wysokie
temperatury.

41.

¢ W celu ochrony
akumulatorkow, zaleca sie
je tadowa¢ w miejscach o
temperaturze pomiedzy
10°C a 35°C (= str. 69).

42. Obraz nie pojawia sie na
monitorze LCD.

42.

¢ Wysuniety jest wizjer.

e Zostata ustawiona zbyt
mata jaskrawo$¢ monitora
LCD.

42.

¢ \Wsun z powrotem wizjer.
¢ Wyreguluj jaskrawosé
monitora LCD (i= str. 14).
e JeZeli monitor jest
odchylony do géry o 180°,
otworz go catkowicie
(= str. 14).

43. Podczas drukowania
obrazu, czarny pas
pojawia sie na dole
ekranu.

43.

¢ Nie jest to usterka.

43.

¢ Poprzez nagrywanie przy
uruchomionym cyfrowym
stabilizatorze obrazu “DIS”
(= str. 24) mozna tego
unikngg¢.

44. Kiedy kamera
podtaczona jest za
pomoca kabla DV,
kamera nie dziata.

44.

e Kabel DV zostat
przytaczony/odtaczony
przy wigczonej kamerze.

44.

¢ \Wytgcz zasilanie kamery i
ponownie wiacz, a
nastepnie mozesz si¢ nig
postugiwac.

45. Podczas transportu,
otwiera sie pokrywa
obiektywu.

45.

45.

¢ Nie dopus¢ do uderzenia
kamery lub nadmiernej
wibracji w trakcie
transportu.

e \Wigcz i wytgcz kamere.
Pokrywa obiektywu
zostaje zamknieta.




INDEKS Stacja podiacze

(D Ztacze komputera [DIGITAL STILL].. i str. 40

(® Terminal J [Gniazdko Protokotu Interfejsu
JLIP)/Ztacze edycyjne [EDIT] ............ = str. 49
¢ Podigcz do kamery lub magnetowidu

kompatybilnego z JLIP, aby sterowac¢ tymi
urzadzenia z komputera z zainstalowanym
dostarczonym oprogramowaniem.

UWAGA:
Upewnij sie, ze kamera jest wtgczona kiedy
podtgczasz jg do komputera PC uzywajac
ztacza JLIP w stacji podtaczeniowej. Jezeli
kamera jest wytgczona (poniewaz przetacznik
POWER jest ustawiony na “OFF” lub w
zwigzku z Automatycznym Wytgczeniem
Zasilania* etc.) podczas gdy uzywasz
oprogramowania JLIP, nie bedzie mozliwe
sterowanie przytaczonymi urzadzeniami z
komputera. W przypadku gdy kamera jest
wytgczona, najpierw wiacz jg ponownie, albo
wyjmij kabel przytaczeniowy JLIP ze ztgcza
JLIP w stacji podigczeniowej. Nastepnie,
zinicjalizuj lub uruchom ponownie
oprogramowanie.
* Wylaczanie automatycznie:
Jezeli kamera pozostata przez 5 minut w
trybie gotowosci do nagrywania lub w trybie
pauzy, zasilanie kamery wytgcza sie
automatycznie dla zaoszczedzenia energii.
¢ Podiacz kabel edycyjny przy dokonywaniu
montazu losowego ................. = str. 48 — 53

(® Gniazdo wejsciowe dla zewnetrznego

mikrofonu stereo [MIC] ..........cccoceeet = str. 54
(D) BOIEC ... = str. 38
(5) SIUDA et = str. 38

(® Wieloztacze
Stacja podtgczeniowa moze zostac
przytaczona do kamery za pomoca tego
ztacza. Nigdy nie dotykaj go rekami i chron
przed uderzeniem ciezkim przedmiotem. Jezeli
szpilki zostang uszkodzone ztgcza bedg
bezuzyteczne ze wzgledu na brak kontaktu.

(@ Gniazdo Wyjscia S-Video [S] ...... = str. 38, 49
Gniazdo Wyjscia Video

[VIDEO] cvvooeeeoeeeeeeeeeeeeeeeee = str. 38, 49
(® Gniazda Wyjécia Audio

[AUDIO L/R] cvveoooveeeeeeeeeere I= str. 38, 49
Lebek Sruby ..o = str. 38

Aby umocowac¢ kamere, dokre¢ Srube zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
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Przyciski kontrolne Wskazniki
rzycisk START/STOP ......c.cccceveuenene = str. 19| Lampka sygnalizacyjna ............c...... = str.
P isk START/STOP 14 L k li j 14
* Przycisk zasilania zoom [T/W] ....... = str. 2] Lampka POWER ........cccoooiiiiiiinn, = str.
(@ o Przycisk ilani T/W 17 [20] Lampka POWER 14
¢ Przycisk regulacji gtosnosci gtosnika/
stuchawek [VOL.] wovvvveeerrerorere. r=str. 3¢ Inne elementy
(® s Pokretto MENU [+, — »]................ = str. 22 F] Monitora LCD ..ovvvooveveeeereeeenn, = str. 14, 15
¢ Regulator Jasnos$¢ Monitora
LCD [+, -] = str. 14 FA Oprawa akumulatora........................... = str. 7
EB GIo$niK ..o = str. 34

(® Przycisk migawki [SNAPSHOT].....= str. 16, 20
(®) Przetacznik uwalniania baterii

[BATT. RELEASE] ...c.ooviiiiiiiieeee = str. 7
(®) Przetagcznik OPEN/EJECT ................ = str. 10
(D e Przycisk odtwarzanie/

pauza [P/I] .....oooiiiiiiieeeeee = str. 34

¢ Przycisk EXPOSURE ...................... = str. 32

* Przycisk przewijania do tytu [«<

¢ Przycisk BACKLIGHT ........... .. = str. 32

(® Przycisk zatrzymywania [H]............... I= str. 34
* Przycisk przewijania do

[o]prZoTe [V |2 2 R, I str. 34

e Przycisk FOCUS ........cccceiiiiiiines = str. 19

(@) Przetacznik operacyjny [, M]........ I str. 12
(1 Przetacznik POWER

[ CAMERA), (PLAY/PC], OFF].....cccvvevrenes = str. 12
(9 Przycisk blokady ......... .. 7 str. 12
Pokretto MODE [, VIDEOQ] ........... = str. 13
(@ Pokretto regulacji dioptera................... = str. 8
Zlacza

Ztacza (O oraz (B umieszczone sg pod pokrywa.

@ Cyfrowe gniazdo wyjéciowe video
[DV OUTI(i.link*) ...eeoviieiinne = str. 40, 41, 43
* i.Link odnosi sie do normy IEEE1394-1995
dotyczacej specyfikacji przemystowych i ich
rozszerzen. Znak g stosowany jest do
produktéw zgodnych ze standardem i.Link.
@ - Ztacz wyjsciowe Audio/Video
[AV OUT] oot = str. 38
* Gniazdo stuchawkowe [(}] ............. I= str. 54
@ Wieloztacze
Przy przytaczaniu do stacji podtgczeniowej,
podiacza sie ten element.

E Czujnik kamery
Uwazaj, aby nie zastania¢ tego obszaru; tutaj
wbudowany jest czujnik niezbedny do
filmowania.

EA Mikrofon stereofoniczny .................... = str. 54

E3 Obiektyw

B Ochraniacz Obiektywu
Kiedy uzywany jest opcjonalny filtr obiektywu
(dostepny na rynku), musisz najpierw odaczy¢
pokrywe obiektywu.

F Czujnik zdalnego sterowania ............ = str. 44
EH Pasek z uchwytem ............ccccoooevevee... = str. 8
B Wizjer ..o = str. 8
El Klapka Do Czyszczenia Wizjera ....... = str. 55
EA Pokrywa Kieszeni Kasety ................. = str. 10
B8 Gniazdo zamocowania statywu .......... = str. 8
El Otwor na bolec.......c.cuceeeeeeeeeee = str. 38
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Wskazania monitora LCD/wizjera podczas nagrywania

T

@ ME
fats

SP 35min

REC

6 é@L@
@

® ©

O Pojawia sie, kiedy Przetacznik Operacyjny
ustawiony jest na “BY”. (= str. 12)
(® Wyswietla pozycje trybu filmowania.
(= str. 13)
@ Pojawia sie, kiedy stosowane jest
wyréwnywanie rozjasnienia tta. (= str. 32)
® Pojawia sie podczas regulacja balansu bieli.
(= str. 33)
® Pojawia sie podczas korygowania ekspozyciji.
(= str. 32)
@ Wyswietla wybrany program AE ze
specjalnymi efektami. (= str. 30)
@ Pojawia sie kiedy uruchomiony jest stabilizator
(“DIS”) obrazu. (= str. 24)
Pojawia sie podczas recznego korygowania
ostrosci. (= str. 19)
® Wyswietla kod godziny. (= str. 18, 25)
¢ Przyblizony wspoétczynnik zoom : Pojawia
podczas korzystania z zoom. (= str. 17)
¢ A2 : Pojawia sie, kiedy tryb “GAIN UP”
jest ustawiony na “AUTO” i szybkosé

migawki jest automatycznie dostosowana.
(= str. 23)

@ Pojawia podczas korzystania z zoom.
@ Wskaznik pozycji zoom (= str. 17)

@) Wyswietla wybrany efekt sciemniania/roletki.
(= str. 28, 29)

® Pojawia sie w trybie Squeeze (Sciéniety
Obraz), Cinema (Kino) lub PS Wide
(tryb Progresywny Szerokokatny). (= str. 24)
*Wyéwietla tryb nagrywania (SP lub LP).
(= str. 1)
(B Wyswietla dlugos¢ pozostatej tasmy.
(= str. 14)
Pojawia sie kiedy wykonywane jest ujecie
migawkowe. (= str. 16)
(1D «Wskaznik “REC” pojawia sie podczas
nagrywania.
¢ Wskaznik “PAUSE” pojawia sie podczas
trybu Gotowosci do Nagrywania. (= str. 14)

Pojawia sie kiedy taSma sie przesuwa.
(= str. 14)

Pojawia sie podczas zamykania przestony.
(= str. 32)

Pojawia sie podczas nagrywania z
samowyzwalaczem. (= str. 26)

@ Pojawia sie kiedy tryb wycinania wiatru zostat
uruchomiony, aby wyeliminowa¢ szum
powodowany przez wiejgcy wiatr. (I str. 25)

@2 55 MODE/ANIM. MODE: Wyswietla
5-sekundowy tryb nagrywania lub Animacyjny
tryb nagrywania. (= str. 24, 27)

@39 BRIGHT: Wyswietla jaskrawo$¢ monitora LCD

i wizjera. (= str. 14)
SOUND: Wyswietla tryb dzwieku przez ok.
5 sekund po wigczeniu kamery.
(= str. 23)

Wyswietla date/czas. (= str. 9)

* Ustawienie “ON SCREEN” na “SIMPLE” w ekran menu pozwala usunaé¢ z ekranu wskazania oznaczone *

(= str. 25, 35).
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Wskazania monitora LCD/wizjera podczas odtwarzania
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(D Wyswietla tryb dzwieku. (= str. 35, 36)
® Wyswietla tryb Wyszukiwania Luki. (I str. 37)
@ BRIGHT : Wyswietla jaskrawo$¢ monitora
LCD i wizjera. (= str. 14)
VOLUME : Wyswietla poziom gtosnosci
stuchawek i gtosnika. (= str. 34)
@ Rusza sie wskaznik poziomu.

® Wyswietla kod godziny. (= str. 35, 36)
(5) Wyswietla szybkosé przesuwu tasmy.
(= str. 11)

@ Pojawiaja sie, gdy tasma przesuwa sie.

4
< d

<«

1
1n»
<1

: Odtwarzanie
. Wyszukiwanie zwrotne/szybkie

przewijanie do przodu

: Wyszukiwanie zwrotne/szybkie

przewijanie do tytu

: Pauza

: Powolne przewijanie do przodu
: Powolne przewijanie do tytu

: Dubbing audio

: Dubbing audio pauza

(D Wyswietla date/czas. (= str. 35, 36)
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Wskazania ostrzegawcze

Wskazania

Funkcja

Wyswietla pozostata pojemnos¢ akumulatorkéw.
Pozostaly poziom pojemnosci: wysoki—@l»@l»nﬁl»q__rl
Pozostaly poziom pojemnosci: wyczerpany:

Gdy pojemnos$¢ akumulatorkéw zbliza sie do zera, pulsuje
wskaznik natadowania —. Gdy pojemnos$¢ akumulatorkéow jest
wyczerpana, zasilanie zostaje automatycznie wytaczone.

™

Pojawia sie, gdy zatadowana jest tasma. (= str. 10)

CHECK TAPE’S ERASE
PROTECTION SWITCH

Pojawia sie, kiedy zatyczka ochrony przed wymazaniem jest
ustawiona na “SAVE”, podczas gdy Przetacznik POWER jest
ustawiony na “ [CAMERA) ”. (= str. 10)

(%)

HEAD CLEANING
REQUIRED USE
CLEANING CASSETTE

Pojawia sie podczas nagrywania, gdy wykryto brud na gtowicy.
Uzyj opcjonalnej kasety czyszczace;j. (= str. 71)

[@]

Pojawia sie, jezeli nastapi kondensacja pary wodnej. Kiedy
wyswietlany jest taki wskaznik, poczekaj dtuzej niz 1 godzine,

FORMATTED TAPE

CONDENSATION dopoki nie zaniknie kondensacja.
OPERATION PAUSED
PLEASE WAIT
Pojawia sie, jesli tasma nie jest zatadowana, kiedy przycisk
TAPE! START/STOP jest wcisniety, podczas gdy Przetacznik POWER jest
' ustawiony na “ [CAMERA)” i Pokretto MODE jest ustawione na

“VIDEO” lub “ .
Pojawia sie, gdy tasma skonczy sie podczas nagrywania

TAPE END lub odtwarzania. (= str. 15)

DIFFERENT Pojawia sie, jezeli jest zatadowana tasma o innym formacie.

SET DATE/TIME!

® Pojawia sig, gdy nie jest ustawiona data/czas. (= str. 9)

® Pojawia sie, kiedy bateria (litowa) wbudowanego zegara jest
roztadowana oraz wczes$niej ustawione data/czas zostaja
wymazane. (= str. 9)

A. DUB ERROR!

Pojawia sie, jezeli dokonano proby Dubbing Dzwieku na pustej
czesci tasmy. (= str. 54)

A. DUB ERROR!
<CANNOT DUB
ON A LP RECORDED
TAPE>
<CANNOT DUB
ON A 16BIT
RECORDING>
<CHECK TAPE’S ERASE
PROTECTION SWITCH>

® Pojawia sie, jezeli dokonano préby Dubbing Dzwieku na tasmie
nagranej w trybie LP. (= str. 54)

® Pojawia sie, jezeli dokonano préby Dubbing Dzwieku na tasmie
nagranej w trybie 16-bitowego dzwigku. (== str. 54)

e Pojawia sie, jezeli przycisnieto A.DUB ($) na pilocie zdalnego
sterowania, gdy zatyczka zabezpieczajaca przed wymazywaniem
jest ustawiona na “SAVE”. (= str. 54)

E01 — E06
UNIT IN SAFEGUARD
MODE REMOVE AND
REATTACH BATTERY

Wskazania btedu (E01 — E06) wskazuja jaki wystapit typ usterki.
Kiedy pojawia si¢ tego rodzaju komunikat, kamera automatycznie
wylacza sie. Odlacz zrodto zasilania (akumulator, itd...), i odczekaj
kilka minut na znikniecie wskazan. Po czym mozesz dalej
postugiwac sie kamera. Jezeli pomimo dwu- czy trzykrotnego
powtdrzenia powyzszej operacji wskazania nadal pozostaja,
skontaktuj sie z najblizszym autoryzowanym dealerem JVC.
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Ogolne Zalecenia Dotyczace
Uzytkowania Baterii

Jesli pilot zdalny nie dziata nawet w przypadku
wiasciwej obstugi, znaczy to, ze baterie sg
wyczerpane. Wymien je na nowe.

Uzywaj tylko nastepujacych baterii:

typu RO3 (AAA) x 2

Prosze mie¢ na uwadze nastepujace reguy

dotyczace uzytkowania baterii. W przypadku

niewtasciwego uzytkowania, baterie moga przeciec
lub eksplodowac.

1. Przy wymianie baterii, patrz str. 44.

2. Nie uzywaj baterii innego typu, niz podanego.

3. Upewnij sie, ze baterie zostaly witozone we
wiasciwym kierunku.

4. Nie uzywaj baterii wielokrotnego uzytku
(akumulatorkow).

5. Nie wystawiaj baterii na nadmierne ciepto, gdyz
moga przeciec lub eksplodowac.

6. Nie wrzucaj baterii do ognia.

7. Wyjmij baterie z urzadzenia, jesli ma by¢ ono
sktadowane przez duzszy czas, aby uniknaé
przeciekania baterii, ktére moze wywotaé
awarie.

Zestaw akumulatorkow

Akumulatory zawierajg
baterie niklowo-kadmowe
lub niklowo-metalowo-
wodorkowe. Przed uzyciem
zatgczonego, badz innego
zestawu akumulatorkow
nalezy zaznajomi¢ si¢ z
ponizszymi ostrzezeniami:
1. Aby unikna¢ niebezpieczenstwa . . .
... nie wrzuca¢ do ognia.
... hie zwiera¢ koncowek.
... nie modyfikowac i nie rozbiera¢ na czesci.
.. nie wystawia¢ na dziatanie temperatur
przekraczajacych 60°C, jako ze moze to
spowodowacé przegrzanie baterii, jej wybuch
lub zapalenie sieg.
.. uzywaé wytgcznie okreslonych tadunkow.

2. Aby unikna¢ zniszczenia i przedtuzy¢ okres
przydatnosci .

... hie narazaé na niepotrzebne wstrzasy.

.. nalezy fadowa¢ w srodowisku, gdzie
wysoko$¢ temperatury miesci sie w
tolerancjach podanych w ponizszej tabeli.
Jest to rodzaj akumulatora dziatajgcego na
zasadzie reakcji chemicznej, temperatury
nizsze hamujg jej przebieg, podczas gdy
temperatury wyzsze mogg spowodowac nie
dokonczenie procesu fadowania.

.. przechowywa¢ w miejscu suchym i
chtodnym. Zbyt diugie wystawianie na
dziatanie wysokich temperatur spowoduje
zwigkszenie naturalnego roztadowania i
skrécenie okresu przydatnosci.

.. unikaj dtugotrwatego przechowywania
nienatadowanych akumularéw.

... W okresie nieuzywania nalezy usuna¢ baterie
z fadowarki lub zasilanej jednostki, jako ze
niektére urzadzenia zuzywajg prad - nawet
wytaczone.

UWAGI:

® Normalnym jest fakt, Ze zestaw akumulatorkéw
Jest ciepty po tadowaniu, lub tez po uzywaniu go.
Rozpietosc temperatur
tadowanie ..........ccccoeeenennen. 10°C do 35°C
Dziatanie ............. ...0°C do 40°C
Przechowywanie —10°C do 30°C

® Czas ponownego fadowania podany dla
temperatury pomieszczenia 20°C.

® /m nizsza jest temperatura, tym dtuzej trwa
ponowne zatadowanie.

Styki
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Kasety

W celu wiasciwego uzytkowania i przechowywania
kaset nalezy zapozna¢ sig¢ z nastgpujacymi
ostrzezeniami:

1. Podczas uzytkowania . . .

... upewnij sie, ze na kasecie znajduje si¢ znak Mini
DV.

.. nalezy upewni¢ sie, ze nagrywanie na tasme juz
nagrang automatycznie usunie uprzednio
zapisane sygnaty audio-wizualne.

.. upewnij sie, ze kaseta odpowiednio umieszczona
jest podczas w kfadania.

.. hie wktadaj i nie wyjmuj kasety na przemian bez
uruchomienia jej przebiegu. Dziatanie takie
wplywa na rozluznienie naciggu tasmy i moze
spowodowac jej uszkodzenie.

.. nie otwieraj przedniej ostony tasmy. Moze to
narazi¢ tasme na odciski palcow i dziatanie
kurzu.

2. Przechowuj kasety . . .

... z dala od grzejnikdw i innych zrédet ciepta.

.. poza zasiegiem bezposredniego operowania
stonca.

.. W miejscu, gdzie nie bedg narazone na
niepotrzebne wstrzasy czy wibracje.

.. w takich miejscach, gdzie bedg poza zasiegiem
oddziatywania silnych pél magnetycznych (takich
jak te, ktoére sa wytwarzane przez silniki,
transformatory, czy magnesy).

.. W pozycji pionowej, w ich oryginalnych
opakowaniach.

Monitora LCD

1. Aby uniknaé uszkodzenia monitora LCD NIE
WOLNO. ..
.. niedelikatnie obchodzi¢ sie z nim, ani naraza¢ na
wstrzgsy.
.. umieszczac¢ kamery wideo z monitorem LCD na
spodzie.

2. Aby przedtuzy¢ okres przydatnosci . . .
.. unikaj wycierania szorstkim materiatem.

3. Nalezy wiedzie¢ o wystepowaniu nastepujacych
zjawisk towarzyszacych uzywaniu monitora
LCD.

W zadnym wypadku nie mamy do czynienia z
usterka, gdy . . .

¢ podczas uzywania kamery wideo powierzchnia
wokaét monitora LCD i/lub jego czes$é tylnia
nagrzeje sie.

o jesli po pozostawieniu przez dtuzszy czas
wigczonego zasilania powierzchnia wokot
monitora LCD stanie sie goraca.

Gtéwny zestaw

1. Dla bezpieczenstwa NIE WOLNO . . .

... otwiera¢ obudowy kamery wideo.

... rozktada¢ na czesci, ani modyfikowac¢ jednostki.

.. zwiera¢ koncowek zestawu akumulatoréw.

W okresie nieuzywania nalezy trzyma¢ z dala od
obiektow metalowych.

.. dopusci¢, by substancje fatwopalne, woda, lub
przedmioty metalowe dostaly si¢ do wewnatrz
jednostki.

.. usuwac pakietu akumulatoréw, ani odtaczac
doptywu pradu przy wigczonym zasilaniu.

.. pozostawia¢ podtgczonego zestawu
akumulatoréw, gdy kamera wideo nie jest w
uzyciu.

2. Unikaj uzywania zestawu . . .

... W miejscach o nadmiernej wilgoci i zakurzonych.

.. W miejscach, gdzie wystepujg wyziewy i para
wodna, takich jak poblize kuchenki.

.. W miejscach narazonych na nadmierne wstrzasy
i wibracje.

... w poblizu odbiornika telewizyjnego.

.. W poblizu urzadzen wytwarzajacych silne pole
magnetyczne badz elektryczne (gtosniki, anteny
nadawcze, itp.).

.. W miejscach narazonych na skrajnie wysokie
(ponad 40°C) i skrajnie niskie (ponizej 0°C)
temperatury.

3. NIE WOLNO pozostawia¢ jednostki .

.. W miejscach o temperaturze powyzej '50°C.

.. W miejscach, gdzie wilgotnos¢ jest skrajnie niska
(ponizej 35%), badz skrajnie wysoka (powyzej
80%).

... W bezposrednim dziataniu stonca.

... w zamknietym samochodzie w lecie.

.. W poblizu grzejnika.

4, Aby chroni¢ zestaw NIE WOLNO .

.. dopusci¢ do zawilgotnienia.

.. upuszczac jednostki, lub uderzaé nig o inne
twarde przedmioty.

.. poddawac jej wstrzgsom i nadmiernym
wibracjom podczas transportu.

.. trzymac obiektywu skierowanego na
najjasniejsze przedmioty przez dtugi czas.

.. wystawia¢ okularu wizjera bezposrednie na
dziatanie stonca.

... przenosi¢ trzymajac za wizjer lub monitora LCD.

.. trzymaj zawsze korpus kamery w obydwu
rekach lub za pomocg paska z uchwytem.

.. zbytnio kotysa¢ kamerg uzywajac paska
naramiennego.



5. Zanieczyszczone glowice moga spowodowac

nastepujace problemy:
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¢ Brak obrazu w czasie odtwarzania.

¢ Podczas odtwarzania pojawiajg si¢ bloki hatasu.

¢ Podczas nagrywania pojawia si¢ wskaznik
sygnalizujacy zabrudzenie gtowicy (€3).

W takich przypadkach uzyj jakakolwiek kasete
czyszczaca. Umies¢ ja i wiacz ponownie. Jesli
kaseta zostanie uzyta po kolei wiecej niz jeden raz
- grozi to zniszczeniem gtowicy. Po okoto 20
sekundach odtwarzania przez kamere - wylacza sie
ona automatycznie. Zobacz takze instrukcje obstugi
kasety czyszczacej.

Jezeli po uzyciu kasety czyszczacej problemy nadal
majg miejsce - nalezy skontaktowac sie z
najblizszym dealerem JVC.

Mechaniczne czgsci ruchome uzywane do
przestawiania gtowic wideo oraz tasmy wideo
czesto sie brudzg i szybko zuzywaja. W celu
zapewnienia wyraznego obrazu przez diuzszy czas,
zaleca sig przeprowadzanie okresowych kontroli po
uzytkowaniu kamery przez okoto 1.000 godzin.

W tym celu nalezy skontaktowa¢ sig z najblizszym
dealerem JVC.

ro/ 1

Jak postepowac z ptytami CD-ROM

¢ Dbaj o to, aby nie zabrudzi¢ ani nie porysowac¢
btyszczacej strony plyt (w odréznieniu od strony z
nadrukiem). Niczego nie zapisuj ani nie umieszczaj
nalepek na zadnej stronie plyty. Jesli CD-ROM
ulegnie zabrudzeniu, przetrzyj delikatnie migkkg
szmatkg wykonujac okrezne ruchy poczynajac od
Srodka.

¢ Nie uzywaj standardowych $rodkéw czyszczacych
do ptyt ani $rodkéw czyszczacych w aerozolu.

¢ Nie zginaj plyty CD-ROM i nie dotykaj jej
btyszczacej powierzchni.

¢ Nie przechowuj ptyty CD-ROM w miejscu
zakurzonym, wilgotnym i o wysokiej temperaturze.
Nie wystawiaj ptyty na bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych.

O kondensaciji wilgoci . . .

® Z pewnoscig zaobserwowales, ze wlanie zimnej
cieczy do szklanki powoduje utworzenie sie
kropel wody na zewnetrznej powierzchni
szklanki. To samo zjawisko wystapi na bebenku
gtowicy kamery wideo, gdy zostanie ona
przeniesiona z chtodnego miejsca do miejsca
cieptego, w skrajnie wilgotnych warunkach, albo
w miejscu wystawionym na zimne powietrze z
urzadzenia klimatycznego.

® Wilgo¢ na bebenku glowicy moze spowodowaé
powazne uszkodzenie tasmy wideo i moze
doprowadzi¢ do wewnetrznego zniszczenia
samej kamery wideo.

Powazne usterki

Gdy pojawia si¢ klopoty z prawidtowym
funkcjonowaniem zestawu, natychmiast
zaprzestan uzywania jej i skonsultuj sie z
miejscowym dealerem JVC.

Kamera wideo jest urzadzeniem kontrolowanym
minikomputerem. Zewnetrzne hatas i zaktécenia
(pochodzace z telewizora, radia, itp.) moglyby
przeszkodzi¢ w prawidtowym dziataniu. W takiej
sytuacji, odtacz najpierw urzadzenie zasilajace
(akumulator, zasilacz/tadowarke zasilang pradem
zmiennym, itd...) i odczekaj kilka minut, a
nastepnie ponownie podiacz i postepuj jak zwykle
od samego poczatku.
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TERMINOLOGIA

|

AKUMUIALOT ..o IF str. 6, 7,69  1KONY .ooeiiiiiiiiieeeeeeee I str. 23 - 25
ANIMACIA ..o = str. 27 K
Automatyczna Data ........c.ccoeeeiiiiiiinnenn. I str. 25
Automatyczna regu|acja ostrosci Kana*y (IeWy/praWy) ................................ = str. 36

(AUO FOCUS) ...vovvvereeeeiecieievecveeeeeeaa = str. 19 Kino (Cinema) ..., = str. 24
Automatyczna wytaczenie zasilania ..I= str. 15, 34 Kompensacja rozjasnienia tha .................. = str. 32
Auto-portretowanie ...........cccceeeeveeeenrennnn. = str. 15  Kod czasowy ....................... = str. 18, 25, 35, 36
B L
Balans bieli ..........ccccoeereiniicieiece = str. 33  Lampka sygnalizacyjna (Beep/Tally) ........ = str. 23
Cc L
Cyfrowy stabilizator obrazu (DIS) ............ I str. 24  tadowanie akumulatora .............ccccceeeee = str. 6
Czyszczenie kKamery .........cccceveeneeeeeennn. = str. 55 M
D MIGWKA ...
Dane techniczne..........cccevevevevveeeennnn. = str. 74,75  Monotonia czamo-biata ..........................
Dostarczone akcesoria .........cccceeevvveeenenens = str. 4 Montaz w dowolnej kolejnosci .
DrUKArKa ......cooveeeeeeeeeeeeeeeeeeee e = str. 41 Montowanie na statywie ...............c..c.......
E N
Efekty specjalne w odtwarzaniu .............. = str. 47 Nagrywanie 5-sekundowe ....................... = str. 27
Efekt TWILIGHT (ZMIERZCH) ....IF str. 31 Niski Poziom Natadowania
Efekt VIDEO ECO (ECHO WIDEO) ........ = str. 31 Akumulatora .........coecveeeiieeiiieeee e = str. 68
Ekran Menu, CAMERA MENU ................ = str. 23 (o)
Ekran Menu, DISPLAY MENU .......... I str. 25, 35 od e Katk » 31 46
Ekran Menu, MANUAL MENU .......... = str. 24, 25 Odtwarza”'_e at o PO atee oo L= str. 34, e
Ekran Menu, VIDEO MENU .................... = str. 35 (WArZANIE POWOING ..o...vvvess v L= str.

Opcja SQUEEZE ... = str. 24

F Opcja TELE MACRO .......ccccooeiiiieee. = str. 24
Film klasyczny (Classic film)............c....... = str. 31
G

Gtosnosé gtosnika ........cooceeeeiieiiiiiiiieene = str. 34
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P U
Pilot zdalny ........c.ccovveviiee = str. 44 Unieruchomienie odtwarzania ................. = str. 34
Podiaczenia .........cccoeeeeeennee = str. 7, 38 — 43, 49 Ustawienie kodu pilot/magnetowid .......... = str. 48
Pozycja Pokretta MODE ............cccccecueeee. = str. 13 Ustawienia Daty/Czasu ..........c.cccoceeveenen. = str. 9
Pozycja przetacznika dziatania .. ... F str. 12 w
Pozycja przetgcznika POWER .. . F st 12
Program AE ze specjalnymi efektami ...... = str. 30 Wbudowana litowa bateria zegara ............ = str. 9
Przegrywanie ...........cccoooveeevevernnenn. = str. 42 — 43  Wolna migawka ...........ccccoeiiiiiiiniiins = str. 31
Przegrywanie dZwieku ..............ccocovvuen... = str. 54  Wskazania monitora LCD/wizjera ... = str. 66 — 68
PrZESIONA ......ooovoverieeieeiiesiees e r= str. 32 Wycinanie wiatru (WIND CUT) ................ 0= str. 25
Przewijanie tasmy do przodu ................ = str. 34 Wygaszanie obrazu (FADE) ............. = str. 28, 29
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74= DANE TECHNICZNE

Dotyczy danych ogéinych

Zasilanie : DC 6,3 V === (przy uzywaniu zasilacza/tadowarki
zasilanej pradem zmiennym)
: DC 7,2 V === (przy uzywaniu akumulatora)

Poboér mocy
Monitora LCD wytaczony,

wizjer wiaczony :0k. 44 W
Monitora LCD wiaczony,
wizjer wylaczony :0k. 52 W
Wymiary (S x W x G) : 51 mm x 125 mm x 97 mm
(z monitorem LCD zamknigtym i wizjerem wsunigtym)
Ciezar : Ok. 505 g (bez kasety i akumulatora)
Ok. 580 g (tacznie z kasetg i akumulatorem)
Temperatura pracy : 0°C do 40°C
Wilgotnosé 1 35% do 80%
Temperatura magazynowania : —20°C do 50°C
Glowica : 1/4" CCD (Progresywne Skanowanie)
Obiektyw : F1,8, f = 3,8 mm do 38 mm, 10:1 Obiektyw Power Zoom
Srednica filtra 1 927 mm
Monitora LCD : Przekatna 2,5", panel LCD/aktywny system modutu TFT
Wizjer : Elektroniczny wizjer z kolorowym LCD o przekatnej 0,44"
Glosnik : Mono

Dotyczy kamery cyfrowej w funkcji wideo

Format : DV Format (tryb SD)
Format sygnatu : PAL Standard
Format Nagrywania/Odtwarzania : Wideo: Nagrywanie sktadnikéw cyfrowych
: Audio: Cyfrowe nagrywanie PCM, 4 kanaty 32 kHz
(12-bitéw), 2 kanaty 48kHz (16-bitow)

Kaseta : Kaseta Mini DV
Szybkos¢ tasmy : SP: 18,8 mm/sek.
LP: 12,5 mm/sek.
Maksymalny czas nagrywania : SP: 80 min.
(uzywajac kasety 80 min.) LP: 120 min.
Dot. Gniazd
Wyjscie wideo 11V (p-p), 75 Q, analogowe
Wyjscie audio : 300 mV (rms), 1 kQ, analogowe, stereo
Wyjscie DV : 4-bolcowe, zgodne z normg IEEE 1394

Wyjscie dla stuchawek : 93,5 mm, stereo
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Zasilacz/tadowarka zasilana pradem zmiennym AA-V51EG

Pozadane zasilanie :AC 110 V do 240 V-~ , 50 Hz/60 Hz
Poboér mocy 123 W
Moc wyjsciowa
tadowanie :DC72V==,077A
VTR :DC6,3V-—=,18A
Wymiary (S x W x G) 168 mm x 45 mm x 110 mm
Ciezar : Ok. 255 ¢g

Stacja podtaczeniowa CU-V503E

Dotyczy danych ogélnych

Wymiary (S x W x G) : 55 mm x 36 mm x 107 mm
Ciezar : Ok.899¢

Dotyczy ztaczy

Wyjscie S-Video Y : 1V (p-p), 75 Q, analogowe
C:0,29 V (p-p), 75 Q, analogowe
Wyjscie wideo 11V (p-p), 75 Q, analogowe
Wyjscie audio : 300 mV (rms), 1 kQ, analogowe, stereo
JLIP (EDIT) : 83,5 mm, 4-szpilkowe, gniazdo mini-gtowicowe

(kompatybilne z wtyczkg RC-5325)
PC (DIGITAL STILL - CYFROWE 1 82,5 mm, 3-szpilkowe
UNIERUCHOMIENIE)
Wejscie dla mikrofonu zewnetrznego : 506 pV (rms), niewyréwnane o wysokiej impedanciji,
23,5 mm (stereo)

Dane techniczne przedstawione powyzej dotycza trybu SP chyba, ze stwierdzono inaczej.
Projekt i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia.
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