Szanowny nabywco,

Dziekujemy za zakup niniejszej
cyfrowej kamery wideo. Przed uzyciem
prosimy o przeczytanie informacji i

ostrzezen dotyczacych bezpiecznego
korzystania z urzadzenia, znajdujacych
sie na stronach 3 -4 10.

POLSKI
CYFROWA KAMERA WIDEO

GRXBE =

NAGRYWANIE | ,
ODTWARZANIE OBRAZOW 18

CYFROWY APARAT
FOTOGRAFICZNY (D.S.C.) -
NAGRYWANIE |

Prosimy o odwiedzenie naszej strony internetowej ODTWARZANIE 25
poswigconej cyfrowej kamerze wideo:

http://www.jvc.co.jp/english/cyber/

Wyposazenie: ROZWIAZANIA

http:/www.jvc.co.jp/english/accessory/ ZAAWANSOWANE 33

WYJASNIENIA 51

- TERMINOLOGIA 62
> |
Aby wytaczy¢é demonstracje,

i i ustaw “DEMO MODE” na “OFF”.
MultiMediaCard v otr. 33, 36)
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Gtéwne zalety kamery

Efekty ptynnego pojawiania si¢ i zanikania
obrazu

W celu uzyskania stylowych przejs¢
pomiedzy scenami mozna skorzystac z
efektéw ptynnego pojawiania sie i zanikania
obrazu. (= str. 44)

ptynne
pojawianie

Q’:razu

ptynne
zanikanie
obrazu

Program automatycznej ekspozyc;ji i
efekty specjalne

Na przyktad tryb “SPORTS” pozwala
przechwytywaé szybko zmieniajace sie
obrazy w postaci pojedynczych klatek, w celu
uzyskania zywego i stabilnego obrazu
podczas odtwarzania w zwolnionym tempie.
(= str. 44, 45)

Lampa blyskowa

Lampa btyskowa uruchamiana jest automatycznie
podczas wykonywania zdje¢. (= str. 39)

Kompensacja przeciwoswietlenia

Aby rozjasnic¢ obraz przyciemniony w wyniku

filmowania pod $wiatto, wystarczy skorzystaé

z przycisku BACKLIGHT. (= str. 42)

® Mozna réwniez wybraé obszar pomiaru
punktowego, aby umozliwi¢
precyzyjniejsza kompensacje ekspozyc;ji.
(= str. 42, Punktowa kontrola ekspozycji)

Informacje o stanie akumulatora

Stan akumulatora mozna tatwo sprawdzic¢
naciskajac przycisk DATA. (= str. 14)

BATTERY CONDITION
100% e MAX TIME
—
Emmm= BACKLIGHT ON

-y}

50% 020 min
BACKLIGHT OFF
50 min

0%

Drukowanie bezposrednie

Jesli uzywana drukarka
jest zgodna ze
standardem PictBridge, ,.\ﬂ
zdjecia wykonane za
pomocg kamery mozna tatwo wydrukowag,
taczac bezposrednio kamere z drukarka za
pomocg kabla USB. (i= str. 31)
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SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE: ABY ZAPOBIEC POZAROWI
LUB RYZYKU PORAZENIA, NIE WYSTAWIAJ
URZADZENIA NA DZIALANIE WODY ANI
WILGOCI.

OSTRZEZENIA:

® Aby unikna¢ porazenia pradem nie otwieraj
obudowy. Wewnatrz nie ma zadnych czesci,
ktére mogtbys obstugiwaé. Przekaz obstuge
wykwalifikowanym osobom.

® Jezli nie korzystasz przez dtuzszy czas z
zasilacza zasilanego pragdem zmiennym (AC),
zaleca sie odfaczenie kabla zasilajacego z
gniazda sieciowego.

Ostrzezenia dotyczace Wymienialnej

baterii litowej

Bateria, wykorzystana w tym urzadzeniu, moze

powodowaé niebezpieczenstwo pozaru lub

oparzenia chemicznego w przypadku

niewtasciwego obchodzenia sig z nia.

Nie tadowaé, nie demontowac, podgrzewac jej

powyzej 100°C, nie wktadac jej do ognia itd.

Wymieniaj baterie na nowe firmy Panasonic

(Matsushita Electric), Sanyo, Sony lub Maxell

CR2025.

Nieprawidtowa wymiana stwarza

niebezpieczenstwo eksplozji.

® Zuzytg baterie nalezy natychmiast wyrzuci¢.

® Trzymac z dala od zasiegu dzieci.

® Nie demontowac oraz nie wrzucac jej do
ognia.

OSTRZEZENIE:

Aby uniknaé
porazenia prgdem lub
uszkodzenia >
urzadzenia, najpierw Wf

doktadnie wtéz G 0
mniejszy koniec \\s _'
kabla zasilania do

zasilacza sieciowego,

az nie bedzie sig on

chybotat, a nastepnie w6z wiekszy koniec kabla
zasilania do gniazdka sieciowego.

UWAGI:

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerem
seryjnym) oraz ostrzezenia znajdujg sie na
dolnej i/lub tylnej $ciance urzadzenia.

® Dane znamionowe i ostrzezenia dotyczace
Zasilacza Sieciowego znajdujg si¢ na jego
gornej i dolnej czesci.

OSTRZEZENIA:

o Niniejsza wideokamera przeznaczona jest do
uzytku w systemie kolorowych sygnatow
telewizyjnych typu PAL. Nie mozna jej uzywaé
do odtwarzania w telewizorze o innym
systemie koloru. Jednakze, filmowanie oraz
odtwarzanie przy uzyciu monitora LCD
mozliwe jest wszedzie.

Niniejsze urzadzenie zawiera technologie
opatentowane lub bedace przedmiotem praw
autorskich i pracuje tylko z zestawem
akumulatorowym przechowujgcym dane JVC.
Uzywaj akumulatoréw BN-VF707U/VF714U/
VF733U firmy JVC, a do ich tadowania lub
zasilania kamery z gniazdka sieciowego
uzywaj dostarczonego wielonapigciowego
zasilacza zasilanego pragdem zmiennym (AC).
(W zaleznosci od kraju uzytkowania moze
zaistnie¢ konieczno$¢ wykorzystania
odpowiedniego zmiennika/adaptera/wtyczek
w celu dopasowania wtyczki do réznego
rodzaju gniazdek sieciowych.)

Gdy sprzet jest zainstalowany na péfce lub w
szafce, upewnij sie czy jest wystarczajaco duzo
miejsca po obu stronach, aby umozliwi¢
wentylacje (10 cm lub wiecej po obu stronach,
od gory i z tytu).

Nie blokuj otworéw wentylacyjnych.

(Jesli otwory wentylacyjne sag zablokowane
gazeta, lub Scierka itd. odptyw ciepta moze by¢
uniemozliwiony.)

Nie powinno sig ktas¢ na aparaturze zadnych
bezposrednich zrodet ptomienia, takich jak
ptonacych $wieczek.

Przy pozbywaniu sie baterii, powinno sie
rozwazy¢ problemy srodowiskowe i nalezy
przestrzegac lokalnych ustalen lub przepiséw
prawnych regulujgcych kwestie pozbywania sie
baterii.

Nie powinno sie dopusci¢ do pochlapania lub
zamoczenia aparatury.

Nie uzywaj tego sprzetu w fazience oraz w
miejscach z woda.

Roéwniez, nie ktadz zadnych pojemnikéw z wodg
lub innymi cieczami (takimi jak kosmetyki lub
leki, wazony, doniczki, kubki itd.) na wierzch tego
urzgdzenia.

(Jesli dopusci sie do przeniknigcia wody lub innej
cieczy wewnatrz tego sprzgtu, moze zostaé
wywotany pozar lub porazenie pradem.)
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Nie wystawiaj obiektywu bezposrednio na stonce.
Moze to spowodowac¢ uszkodzenie wzroku jak
réwniez doprowadzi¢ do ztego funkcjonowania
wewnetrznych obwoddw elektrycznych.
Wystepuje rowniez ryzyko pozaru i porazenia
elektrycznego.

OSTRZEZENIE!

Ponizsze uwagi dotycza niebezpieczenstwa
uszkodzenia kamery oraz zagrozenia doznania
uszczerbku na zdrowiu przez uzytkownika.
Podczas przenoszenia kamery, zawsze pewnie
przymocuj i uzywaj dostarczonego paska.
Noszenie kamery za monitor LCD moze
spowodowac jej upuszczenie lub nieprawidtowe
dziatanie.

Zachowaj ostrozno$¢, aby palce nie zostaty
przytrzasniete przez pokrywe kasety. Nie
pozwalaj dzieciom obstugiwaé kamery, poniewaz
sg one szczegOlnie narazone na zranienia tego
typu.

Nie uzywaj statywu na nieréwnych i niepewnych
powierzchniach. Moze sie on wywr6cic i
spowodowaé powazne uszkodzenie kamery.

OSTRZEZENIE!

Przy podtaczaniu kabli (Audio/Video, S-Video,
itp.) nie zaleca sie umieszczania kamery na
odbiorniku telewizyjnego, bowiem zaplatanie sie
kabli moze spowodowac zsuniecie sig kamery i
jej uszkodzenie.
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Przed wkfadaniem lub
wyjmowaniem kasety nalezy
odtaczy¢ kabel stuchawek i
inne kable oraz zamkna¢
pokrywe. Jesli pokrywa jest
otwarta, moze zostaé
przechwycona przez uchwyt
kasety.
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Przyciski sterujace

@ Przycisk ustawien [SET] (= str. 33)

@ Przycisk odtwarzania / pauzy [/1l]

(= str. 20)

Przycisk oswietlenia nocnego [NIGHT]
(= str. 40)

Przycisk w gore

(® Przycisk szybkiego przewijania do przodu
[»»] (= str. 20)

Przycisk lampy btyskowej [FLASH] (= str. 39)

(@ Przycisk przewijania do tytu [€«] (= str. 20)
Przycisk szybkiego przegladania [QUICK
REVIEW] (= str. 20)

(® Przycisk zatrzymania [M] (= str. 20)
Przycisk kompensacji przeciwoswietlenia
[BACKLIGHT] (= str. 42)

Przycisk w doét

® Przycisk menu [MENU] (c= str. 33)

@ Przycisk balansu bieli [W.B] (= str. 43)
Przycisk informacyjny [INFO] (= str. 27)

(® Przycisk podswietlenia monitora LCD [LCD
BACKLIGHT] (c= str. 16)

Przycisk informacji o stanie akumulatora
[DATA] (= str. 14)

(® Przycisk ptynnego pojawiania sig/zanikania
obrazu [FADE/WIPE] (= str. 44)

Przycisk indeksu [INDEX] (= str. 27)

Przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania (= str. 18)

@ Przetacznik VIDEO/MEMORY (:= str. 14)

(2 Przycisk blokady (i= str. 14)

(3 Przetacznik zasilania [, @, PLAY, OFF]

(= str. 14)

Przycisk zdjecia [SNAPSHOT] (= str. 25, 39)

(1 Przetacznik otwierania kieszeni/wysuwania
kasety [OPEN/EJECT] (= str. 16)

(0 Dzwignia zblizen Power Zoom [T/W]

(= str. 19)
Przycisk regulacji gtosnosci gtosnika/
stuchawek [VOL. +, -] (= str. 20)

@ Pokretto recznej regulacii ostrosci (= str. 41)

(@ Przycisk ustawiania ostrosci [SET] (= str. 41)

(9 Przycisk recznej regulacji ostrogci [FOCUS]
(= str. 41)

@0 Przycisk programu automatycznej ekspozycji
[PROGRAM AE] (= str. 44)

@) Przycisk ekspozycji [EXPOSURE] (= str. 41)

@ Przetacznik zwolnienia blokady akumulatora
[BATT. RELEASE] (= str. 13)

Gniazda
Gniazda kamery znajduja sie pod ostonami.
@ Gniazdo USB (Universal Serial Bus)
(= str. 48)
@ Gniazdo Digital Video [DV IN/OUT] (i.Link*)
(= str. 47, 48)

*

i.Link odnosi sie do specyfikacji branzowej

IEEE1394-1995 oraz jej rozszerzen. Logo § jest

stosowane w przypadku wyrobéw zgodnych ze

standardem i.Link.

@ Gniazdo mikrofonu [MIC] (= str. 12, 50)
(Podczas nagrywania materiatéw wideo i
podkiadu dzwiekowego mozna uzywac
dodatkowego mikrofonu. W celu stabilizacji
mikrofonu zalecane jest uzywaniu dodatkowej
stopki.)

@ Gniazdo stuchawkowe [()] (= str. 12, 50)
(W gtosnikach nie stycha¢ dzwieku, gdy do
tego gniazda podtgczone sa stuchawki.)

@ Gniazdo Gniazdo wejécia/wyjscia S-Video/
audio/wideo [S/AV] (= str. 22, 46)

@ Gniazdo zasilania [DC] (= str. 13)

Wskazniki

[29)Wskaznik POWER/CHARGE (= str. 13, 18)
[30)Wskaznik rejestrowania (= str. 18)

Pozostate elementy

Monitor LCD (c= str. 12)
EB Ostona karty [MEMORY CARD] (c= str. 17)
E8 Ucho paska na ramig (= str. 11)
Pasek na reke (= str. 16)
Pokrywa kieszeni kasety (i= str. 16)
Gtosnik (= str. 20)
Czujnik zdalnego sterowania (= str. 23)
Czujnik kamery
(Nie wolno przykrywa¢ tego obszaru,
poniewaz jest tu wbudowany czujnik
niezbedny do filmowania.)
Obiektyw
BB Lampa btyskowa (= str. 39)
(Uwazaj, by nie zastoni¢ tego miejsca, co
pozwoli uzyska¢ prawidtowe o$wietlenie
lampa btyskowa).
M Czujnik lampy btyskowej
(Nie nalezy zakrywacé tego obszaru, poniewaz
znajduje sie tu czujnik wymagany do pracy
lampy btyskowej.)
Mikrofon stereofoniczny (= str. 50)
Stopka akcesoriéw
® Do mocowania opcjonalnego mikrofonu
stereo lub lampy do filmowania. Przed
montazem lub demontazem wspomnianych
akcesoriéw nalezy wytgczy¢ zasilanie
kamery i mikrofonu.
® Podtaczony mikrofon moze znalez¢ sig w
kadrze filmowanego obrazu, jezeli bedzie za
duzy.
8 Gniazdo akumulatora (== str. 13)
B Otwor ustalajacy (= str. 16)
I Gniazdo mocowania statywu (i= str. 16)

PRZYGOTOWANIA I
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Wskazniki na monitorze LCD
Tylko podczas nagrywania materiatow wideo

A

Ed

A 1h40m

<> REC
Anim.
1o

N

o b0

O—

(D Wskaznik wybranego efektu ptynnego
pojawiania sie lub zanikania obrazu
(= str. 44)

(@ Wskaznik przesuwu tasmy (= str. 18)
(Obraca sie, gdy tasma sie przesuwa.)

(® Wskaznik wybranego trybu
szerokoekranowego (= str. 35)

@ Tryb predkosci zapisu (SP/LP) (= str. 34)

(® Pozostaly czas na tasmie (i= str. 18)

(®REC: (Pojawia sie podczas nagrywania.)
(= str. 18)

PAUSE: (Pojawia sie w trybie gotowosci do
nagrywania.) (= str. 18)

@ 5S/Anim.: Sygnalizuje tryb nagrywania
5-sekundowego lub tryb nagrywania animaciji.
(= str. 35, 40)

® Tryb montazu ze wstawianiem/wstrzymania
montazu ze wstawianiem (= str. 49)

@ Wskaznik funkcji wyciszania szumu wiatru
(= str. 35)

Kod czasu (c= str. 19, 36)

@ Cyfrowy stabilizator obrazu (“DIS”) (= str. 34)

(2 SOUND 12BIT/16BIT: Wskaznik trybu
dzwigku (= str. 34) (Pojawia sie na ok. 5
sekund po wigczeniu kamery.)

L : Wskaznik poziomu mikrofonu
RO pomocniczego

(Pojawia sie w przypadku podtaczenia
dodatkowego mikrofonu. = str. 36, “AUX
MIC”)

Tylko podczas nagrywania przy uzyciu
funkciji aparatu cyfrowego

D
1024,
0D 1024 INTERVAL I ﬁj 15
V
7% L1®
N~  —
(D Wskaznik trybu rozjasnienia (1= str. 34)
(@Rozmiar obrazu: 2560 (2560 x 1920), 2048
(2048 x 1536), 1600 (1600 x 1200), 1280
(1280 x 960), 640 (640 x 480) (= str. 37)
® Wskaznik trybu zdjeé przerywanych
(= str. 26)
@ |kona filmowania (= str. 25)
(Pojawia sie i pulsuje podczas filmowania.)
®lkona karty (= str. 25)
KPJ: Pojawia sie podczas robienia zdjeé.
[m]: Pulsuje w kolorze biatym, gdy karta
pamieci nie zostata wiozona.
[m]: Pulsuje w kolorze z6ttym, gdy kamera
odczytuje dane z karty pamigci.
®: Wskaznik trybu zdjeé ciagtych
(= str. 25, 37, 40)
Ay: Wskaznik trybu zdje¢ przedziatowych
(= str. 25, 37)
@ Jakosé obrazu: K7 (FINE) / I (STANDARD)
(w kolejnosci malejacej) (= str. 36)
Pozostata liczba zdje¢ (= str. 61)
(Wyswietla orientacyjng liczbe pozostatych
zdje¢, jakie mozna zapisa¢ podczas
nagrywania przy uzyciu aparatu cyfrowego.)
©® Ikona zegara (i= str. 26)
(9 Wskaznik lampy btyskowej (i= str. 39)

Zaréwno podczas nagrywania filmow jak i
zdje¢ wykonanych z uzyciem aparatu
cyfrowego

@ i

1A
-ﬁ 10xW T

O  PHOTO—®@

{4l
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(@ Wskaznik trybu pracy (= str. 14)
@ BF: Wskaznik o$wietlenia nocnego
(= str. 40)
S4¢A: Tryb rozjasniania (= str. 34)
(® Wskaznik redukcji czerwonych oczu
(= str. 39)
(®Wskaznik programu automatycznej
ekspozycji (= str. 44)
(® Wskaznik balansu bieli (= str. 43)
(® Wskaznik efektéw specjalnych (i= str. 45)
@ [&]: Wskaznik punktowej kontroli ekspozycji
(= str. 42)
BN Wskaznik kompensacji
przeciwoswietlenia (= str. 42)
+: Wskaznik korekcji ekspozyciji (= str. 41)
(® Wskaznik blokady przystony (i= str. 42)
(@ Orientacyjny stopien zblizenia (== str. 19)
(0 Wskaznik zblizenia (= str. 19)
(@ Wskaznik nagrywania z samowyzwalaczem
(= str. 40)
(2 PHOTO: (Pojawia sie w przypadku robienia
zdjecia.) (= str. 25, 39)
(@ Wskaznik regulacji jasnosci (= str. 16)
(9 Wskaznik natadowania akumulatora
(= str. 54)
(5 Data/godzina (= str. 15, 36)
(18 Wskaznik recznej regulacji ostrosci
(= str. 41)
() Wskaznik lampy btyskowej (i= str. 39)

Podczas odtwarzania materiatow wideo

N

GF 11>

BLANK SEARCH
PUSH "STOP" BUTTON
TO CANCEL

(® Wskaznik trybu dzwieku (== str. 37)
@ Wskaznik wyszukiwania luki (= str. 21)
(® Predko$é przesuwu tasmy (i= str. 34)
@w»: Odtwarzanie
PP Szybkie przewijania do przodu/
wyszukiwanie blyskawiczne
<4<« Przewijanie do tytu/wyszukiwanie
btyskawiczne
1I: Pauza
11 »: Odtwarzanie poklatkowe lub w
zwolnionym tempie do przodu

<« II: Odtwarzanie poklatkowe lub w

zwolnionym tempie do tytu

S: Nagrywanie podktadu dzwigkowego

11S: Wstrzymanie operacji nagrywania

podkiadu dzwigekowego

(Pojawia sie, gdy tasma sie przesuwa.)
® Wejsciowy sygnat dzwiekowy do operadji

nagrywania podktadu dzwiekowego

(= str. 50)

(® Wskaznik natadowania akumulatora
(= str. 54)

@ Datalgodzina (= str. 38)

(® VOLUME: Wskaznik poziomu gto$nosci
(gtosnika lub stuchawek) (= str. 20)
BRIGHT: Wskaznik regulacji jasnosci
(= str. 16)

®Kod czasu (= str. 19, 36)

LI : Wskaznik poziomu mikrofonu
RO pomocniczego
(Pojawia sie w przypadku podtgczenia
dodatkowego mikrofonu podczas operacji
nagrywania podktadu dzwiekowego.
= str. 50)

Podczas odtwarzania zdje¢ wykonanych
aparatem cyfrowym

i ?

@ Wskaznik trybu pracy (= str. 27)

@ Numer folderu/pliku (== str. 27)

® Wskaznik natadowania akumulatora
(= str. 54)

(® Wskaznik regulacji jasnosci (i= str. 16)

PRZYGOTOWANIA I
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Przed uzyciem kamery

Upewnij sig, czy uzywasz jedynie minikaset ze
znakiem ""[N'.

Upewnij sig, ze uzywasz wylgcznie kart pamieci
oznaczonych S lub VultiMediaCard -
Kamera zaprojektowana jest wytgcznie dla
cyfrowych kaset wideo, Kart Pamieci SD i Kart
MultiMedialnych. Mozna w niej uzywaé wytacznie
kaset oznaczonych “M"[)N'” i kart pamieci
oznaczonych “ Sz ” lub “MultiMediaCard”-
Pamietaj, ze ta kamera nie jest kompatybilna z
innymi cyfrowymi formatami wideo.

Pamietaj, ze ta kamera jest przeznaczona tylko
dla prywatnych konsumentéw.

Kazde wykorzystanie komercyjne bez wiasciwej
zgody jest zakazane. (Jezeli nawet filmujesz takie
wydarzenia jak pokazy, wystepy lub wystawy
wytacznie dla potrzeb wtasnych, usilnie zaleca sie
uprzednie uzyskanie zezwolenia.)

Przed nagrywaniem waznego materiatu
koniecznie wykonaj nagranie prébne.
Odtworz nagranie prébne, aby upewni¢ sie, czy
obraz i dzwigk zostaty prawidtowo nagrane.

Przed uzyciem zalecane jest wyczyszczenie
gtowic wideo.

Jezeli kamera nie byta uzywana przez jaki czas,
gtowice moga by¢ brudne. Zalecane jest regularne
czyszczenie gtowic wideo przy uzyciu kasety
czyszczacej (wyposazenie dodatkowe).

Koniecznie przechowuj tasmy i kamere we
wiasciwych warunkach.

Gtowice moga sie szybciej zabrudzi¢, jezeli tasmy i
kamera sg przechowywane w miejscu zakurzonym.
Tasmy powinny by¢ wyjete z kamery i
przechowywane w ich pudetkach. Przechowuj
kamere w torbie lub innym pojemniku.

Do waznych nagran uzywaj trybu SP (zwkie
nagrywanie).

Tryb LP (Long Play) pozwala na nagranie 50%
wigcej materiatu niz SP (zwkfe nagrywanie), ale
podczas odtwarzania, w zaleznosci od wtasciwoci
tasmy i warunkéw uzytkowania, moga wystapic
zaktécenia mozaikowe.

Dlatego do waznych nagran zalecane jest uzywanie
trybu SP.

Zalecane jest uzywanie taSm marki JVC.
Kamera jest kompatybilna ze wszystkimi markami
dostepnych w handlu tasm zgodnych ze
standardem MiniDV, ale tasmy marki JVC sa
zaprojektowane i zoptymalizowane w celu
uzyskania najlepszych efektéw podczas pracy z
kamera.

Przeczytaj tez “OSTRZEZENIA” na stronach

57 - 59.

® Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi
znakami handlowymi lub znakami handlowymi
Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych
i innych krajach.

® Macintosh jest zarejestrowanym znakiem
handlowym Apple Computer, Inc.

® QuickTime jest zarejestrowanym znakiem
handlowym Apple Computer, Inc.

I Dotaczone wyposazenie
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Zasilacz sieciowy AP-V17E lub AP-V14E
Przewdd zasilajacy (tylko w przypadku
zasilacza AP-V14E)

Akumulator BN-VF707U

Kabel S-Video/Audio/Wideo

Kabel USB

Przedtuzacz kabla audio (do opcjonalnego

mikrofonu, informacje o sposobie

podiaczenia na stronie 12)

Przedtuzacz kabla audio (do opcjonalnych

stuchawek, informacja o sposobie

podigczenia na stronie 12)

Filtr rdzeniowy [duzy] (na kabel USB,

informacje dotyczace mocowania podano na

stronie 12)

Filtr rdzeniowy [maty] 5 sztuk (na kabel S-

Video/Audio/Video, przedtuzacz audio oraz

kabel zasilacza; informacje dotyczace

mocowania podano na stronie 12).

Ptyta CD-ROM

Pilot RM-V720U

Bateria litowa CR2025* (do pilota)

Karta pamieci 32 MB (wtozona do kamery)

Pasek na ramie (w kolumnie z prawej strony

przedstawiono sposéb mocowania)

Ostona obiektywu ze sznurkiem (w kolumnie

z prawej strony przedstawiono sposob

mocowania)

Ostona gniazda akumulatora**

(zamocowana w kamerze)

Adapter kabla

Ostona przeciwstoneczna (informacje o

sposobie mocowania ponizej)

* W chwili zakupu urzadzenia bateria litowa jest juz
zainstalowana w pilocie (z przekfadka izolacyjng).
Aby mozna byto korzysta¢ z pilota, nalezy
wyciaggnaé wspomniang przektadke.

**W celu zabezpieczenia ztgcza akumulatora

nalezy po odtaczeniu akumulatora zatozy¢ ostone

gniazda. Informacje na temat mocowania i

$ciggania mozna znalez¢ w czesci zatytutowanej

“tadowanie akumulatora” (== str. 13).

UWAGI:

® \V celu zapewnienia optymalnej pracy kamery,
dotaczone kable mozna zaopatrzy¢ w jeden lub
kilka filtrow rdzeniowych. Jezeli na kablu znajduje
sie tylko jeden taki filtr, wowczas do kamery nalezy
podtaczy¢ koniec blizej filtra.

® Do podtaczen nalezy uzywac¢ wytgcznie kabli
znajdujacych sie w zestawie. Nie wolno uzywaé
innych kabli.

@eee ©6

@ Q

®

® @96

®

SIS

Zakladanie ostony przeciwstonecznej

Podczas fotografowania na zewnatrz lub przy
bardzo jasnym $wietle, $wiatto moze dostac sie
do obiektywu i powodowac¢ rozjasnienie

niektérych czesci obrazu (flary). Aby uniknaé
takiego efektu i uzyska¢ dodatkowa ochrone
obiektywu, zatéz na kamere ostone
przeciwstoneczna.

Dopasu;j.

Obré¢ w prawo.

Al AT A
Obroc¢ w lewo, aby zdjac¢ ostone.
® Zdejmij ostone przeciwstoneczna, jesli uzywasz

konwertera lub filtréw zaktadanych na obiektyw.
Zamocowanie konwertera szerokokatnego bez
zdejmowania ostony moze powodowac
przyciemnienie krawedzi obrazu (winietowanie).

Mocowanie ostony obiektywu

PRZYGOTOWANIA I

W celu ochrony obiektywu nalezy naktadaé
dofaczong ostone, jak pokazano na rysunku.

UWAGA:
Prawidtowo zatozona
ostona obiektywu
powinna znajdowac sie
w jednej ptaszczyznie z
kamera.

na czas filmowania.

Mocowanie paska na ramie

Sposoéb postepowania pokazano na rysunku.

1 Przewlecz pasek przez ucho.

2 Zawin go do tylu i przeprowadz przez opaske

i sprzaczke.

@ \W celu dostosowania dtugos$ci paska poluzuj go w
sprzaczce, a nastepnie dociggnij.

3 Przesun opaske do konca w kierunku ucha.

opaska
sprzaczka
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Zaktadanie filtra rdzeniowego

Korzystanie z przedtuzacza kabla audio

Na przewody nalezy zaktadac filtry rdzeniowe.
Filtr rdzeniowy redukuje zaktécenia.

1 Zwolnij zatrzaski
po obu stronach filtra.
2 Przet6z kabel
przez filtr,
pozostawiajgc okoto
3 cm kabla migdzy wtyczka a filtrem
rdzeniowym.

Kabel S-Video/Audio/Wideo

Filtr rdzeniowy (maty)

zatrzask

3cm

Kabel USB, przedtuzacz audio i kabel
zasilacza

Owin kabel jeden raz wokdt filtra, jak pokazano
na rysunku.

Filtr rdzeniowy (duzy: kabel USB,
maty: przedtuzacz audio i kabel
zasilacza)

Owin raz.

® Owin kabel w taki spos6b, aby nie pozostawia¢ luzu.

3 Zatrzasnij obie potéwki filtra.

Kabel USB, przediuzacz
kabla audio i przewod
zasilacza

Kabel S-Video/
Audio/Wideo

UWAGI:

® Uwazaj, by nie uszkodzi¢ kabla.

® Do kamery podtacz koniec kabla z filtrem
rdzeniowym.

W przypadku uzywania opcjonalnych stuchawek
lub zewnetrznego mikrofonu nalezy je podtaczyé
do znajdujgcego sie w zestawie przedtuzacza
kabla audio (z zamocowanym filtrem
rdzeniowym), a nastgpnie podtaczy¢
przedtuzacz kabla audio do kamery. Filtr
rdzeniowy redukuje zaktdcenia.

stuchawki E j /
mikrofon
u:(g@m

= )

l
% g filtr rdzeniowy*
/\

przedtuzacz kabla audio
(w zestawie)

fone.
do gniazda () Otworz ostone

* Na przedtuzaczu stuchawek zainstaluj dwa filtry
rdzeniowe.

Monitor LCD

Pociagnij za krawedz ® monitora LCD i otwdrz
go catkowicie. Mozna go obréci¢ o kat 270°.

Monitor LCD mozna
réwniez odwréci¢ do
gory nogami i ztozy¢
ponownie, tak aby
ekran monitora byt
zwrdcony na zewnatrz.
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IZasiIanie

Kamera wyposazona jest w dwa systemy
zasilania, ktére pozwalajg wybraé
najodpowiedniejsze w danej sytuacji zrodto
zasilania. Dotaczonych zrodet zasilania nie
wolno uzywacé z innymi urzgdzeniami.

tadowanie akumulatora

wskaznik
POWER/CHARGE ——o&

przetacznik
zasilania

do gniazda DC
I
»do gniazda zasilajacego

€

akumulator o

gniazdo

akumulatora Jﬁ&,%_l

BATT. RELEASE
1 Ustaw przetacznik zasilania w pozycji “OFF”.

zasilacz sieciowy
(np. AP-V17E)

2 Trzymajgc akumulator w taki sposéb, aby

strzatka na nim byta skierowana w goére,

delikatnie wcisnij akumulator do gniazda.

® Jezeli zatozona jest ostona gniazda akumulatora,
$ciagnij ja przesuwajac przetacznik BATT.
RELEASE.

3 Wsun akumulator, az wskoczy na swoje

miejsce.

4 Podtacz zasilacz sieciowy do kamery.

odtacz przewdd zasilajacy do zasilacza.
5 Podt 5d zasilajacy do zasil
(tylko w przypadku modelu AP-V14E)

6 wisz zasilacz do gniazda sieciowego.
Wskaznik POWER/CHARGE w kamerze
zaczyna pulsowa¢ sygnalizujac rozpoczecie
fadowania akumulatora.

7 Kiedy wskaznik POWER/CHARGE zgasnie,
fadowanie jest zakoriczone. Wyjmij zasilacz z

gniazda sieciowego. Odtgcz zasilacz od kamery.

Odtaczanie akumulatora
Wyciagnij akumulator przesuwajac przetacznik
BATT. RELEASE.

Akumulator Czas tadowania
BN-VF707U* okoto 1 godz. 30 min.
BN-VF714U okoto 2 godz. 40 min.
BN-VF733U okoto 5 godz. 40 min.

* w zestawie
UWAGI:

® W urzadzeniu zastosowano opatentowane i
wiasne technologie i bedzie ono dziatato tylko
z akumulatorami JVC Data. Korzystanie z
akumulatoréw JVC BN-VF707U/VF714U/
VF733U. Stosowanie akumulatoréw innych
producentéw niz JVC moze spowodowac
uszkodzenie wewnetrznego obwodu
tadowania.

® Jezeli na akumulatorze zatozona jest ostona
zabezpieczajaca, nalezy jg najpierw zdjac.

® Nalezy stosowaé akumulator ze znaczkiem
strzatki (A). Nie mozna wiaczy¢ kamery z
zainstalowang ostong gniazda akumulatora bez
znaczka strzatki (7).

® Podczas pierwszego tadowania akumulatora lub
podczas fadowania po dtugiej przerwie, wskaznik
POWER/CHARGE moze sig nie pali¢. W takiej
sytuacji nalezy wyja¢ akumulator z kamery i
sprobowac¢ ponownie go natadowac.

® Jesli czas pracy akumulatora nawet po petnym
natadowaniu jest bardzo krétki, jest on zuzyty i
wymaga wymiany. W takim wypadku nalezy
zakupi¢ nowy akumulator.

® Zasilacz sieciowy przetwarza wewnatrz prad
elektryczny, moze wobec tego nagrzewac sie
podczas pracy. Mozna go uzywac tylko w
miejscach z dobrg wentylacja.

® Opcjonalna tadowarka AA-VF7 pozwala tadowaé
akumulatory BN-VF707U/VF714U/VF733U bez
koniecznosci uzywania w tym celu kamery.

® Po uptywie 5 minut w trybie gotowosci do
nagrywania przy wtozonej kasecie, zasilacz
sieciowy zostanie automatycznie odtaczony od
kamery. W takim przypadku rozpocznie sie
fadowanie akumulatora, jezeli jest on podiaczony
do kamery.

PRZYGOTOWANIA I

Korzystanie z akumulatora

Wykonaj czynnosci opisane w punktach 2 - 3 w
czesci zatytutowanej “tadowanie akumulatora”.
Maksymalny czas ciagtego nagrywania

Akumulator Czas nagrywania
BN-VF707U* | 45 min. (55 min.)
BN-VF714U 1 godz. 35 min. (1 godz. 55 min.)
BN-VF733U 3 godz. 45 min. (4 godz. 35 min.)
* w zestawie

( ): Kiedy podswietlenie ekranu jest wytaczone.
CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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UWAGI:

® Czas nagrywania ulega znacznemu skréceniu w
nastepujacych warunkach:
¢ Czeste wigczanie funkcji zblizenia i trybu

gotowosci do nagrywania.

¢ Czeste korzystanie z monitora LCD.
* Czeste wigczanie trybu odtwarzania.

® Przed diuzszym uzywaniem kamery zalecane jest
przygotowanie odpowiedniej liczby akumulatoréw
wystarczajgcych na 3-krotng dtugos¢
planowanego czasu filmowania.

UWAGA:

Przed odtaczeniem zrédta zasilania nalezy
sprawdzi¢, czy kamera jest wylaczona.
Niestosowanie si¢ do tego zalecenia moze
spowodowac uszkodzenie kamery.

System informacyjny o stanie
akumulatora

Mozna kontrolowac¢ stan natadowania

akumulatora oraz czas, przez jaki mozna

nagrywac.

1) Upewnij sie, czy akumulator jest podtgczony,

a przetacznik zasilania ustawiony jest w pozyciji

“OFF”.

2) Otworz catkowicie monitor LCD.

3) Nacisnij przycisk DATA, a pojawi sie ekran

stanu akumulatora.

® Wyswietlany jest on przez ok. 3 sekundy, gdy
przycisk zostanie nacisniety i szybko
zwolniony, lub przez 15 sekund, jezeli przycisk
zostanie wcisniety i przytrzymany w tym
potozeniu przez kilka sekund.

® Jezeli nawet po kilkakrotnym nacisnieciu
przycisku DATA zamiast informac;ji o stanie
akumulatora pojawi sie komunikat
“COMMUNICATION ERROR”, moze to
$wiadczy¢ o nieprawidtowym dziataniu
akumulatora. W takim wypadku nalezy
zasiegna¢ porady najblizszego sprzedawcy
wyrobéw firmy JVC.

® Wyswietlony czas nagrania nalezy traktowac
wytgcznie orientacyjnie. Jest on podawany z
doktadnoscig 10 minut.

Korzystanie z zasilacza sieciowego

Wykonaj czynnosci opisane w punkcie 4 w
czesci zatytutowanej “t.adowanie akumulatora”.
UWAGA:

Zasilacz w zestawie posiada funkcje
automatycznego wyboru napiecia zasilajacego z
zakresu od 110 V do 240 V.

Uwagi dotyczace akumulatorow

NIEBEZPIECZENSTWO! Nie wolno
demontowa¢ akumulatoréw, wrzuca¢ do ognia
ani naraza¢ na dziatanie wysokich temperatur,
gdyz grozi to pozarem lub wybuchem.
OSTRZEZENIE! Nalezy chroni¢ akumulator i
jego styki przed kontaktem z metalowymi
przedmiotami, poniewaz moze doj$¢ do zwarcia
i w konsekwencji do pozaru.

Przywracanie pierwotnego sposobu
dziatania dokladnego wskaznika poziomu
naladowania akumulatora

Jezeli wskazanie poziomu natadowania
akumulatora rézni sie od faktycznego czasu jego
dziatania, nalezy catkowicie natadowac¢
akumulator, a nastepnie roztadowa¢ go. Moze
jednak nie udac¢ sie przywrdci¢ pierwotnego
sposobu dziatania funkciji, jezeli akumulator przez
dituzszy okres czasu pracowat w warunkach
skrajnie wysokich lub niskich temperatur albo byt
zbyt wiele razy tadowany.

| Tryb pracy

Aby wtgczy¢ kamere, nacisnij przycisk blokady
na przefaczniku zasilania i ustaw przetgcznik w
dowolnym trybie pracy za wyjatkiem pozycji

“OFF”. Zapali si¢ wskaznik POWER/CHARGE.

>>.._ VIDEO/MEMORY

wskaznik
POWER/CHARGE

_ przelacznik
zasilania

— przycisk blokady

Wybierz odpowiedni tryb pracy zgodnie z
potrzeba, korzystajac z przetacznika zasilania
oraz przetacznika VIDEO/MEMORY.
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Ustawienia przetacznika zasilania

B (w petni automatyczne nagrywanie):
Umozliwia nagrywanie BEZ efektow
specjalnych lub ustawien recznych. Nadaje sie
do zwyktego nagrywania.

Na ekranie pojawia sie wskaznik “[Y”".

M (nagrywanie reczne):

Pozwala skonfigurowaé rézne funkcje
nagrywania przy uzyciu menu. (= str. 33)
Jezeli potrzebne sa bardziej twércze funkcje w
stosunku do w petni automatycznego trybu
nagrywania, nalezy wyprobowac¢ wiasnie ten

tryb.

OFF:
Pozwala wytaczy¢ kamere.

PLAY:

® Umozliwia odtwarzanie nagrania z tasmy.

® Pozwala wyswietli¢ zdjecie zapisane na
karcie pamieci lub przesta¢ je z karty pamieci
do komputera.

® Pozwala skonfigurowac rézne funkcje
odtwarzania przy uzyciu menu. (= str. 33)

Ustawienia przetacznika VIDEO/MEMORY

VIDEO:

Pozwala nagrywac¢ na tasmie lub odtwarza¢
tasme. Jezeli opcja “REC SELECT” jest
ustawiona na “sp [ /s IMl” (= str. 37),
wowczas zdjecia sg hagrywane zaréwno na
tasmie jak i na karcie pamieci.

MEMORY:

® Pozwala nagrywac na karcie pamieci lub
uzyskac¢ dostep do danych nagranych na
karcie pamieci.

® Gdy przetacznik zasilania ustawiony jest w
pozycji “BY” lub “M”", pojawia sig rozmiar
aktualnie wybranego obrazu.

Praca w trybie Power-Link

Gdy przetacznik zasilania jest ustawiony w
pozycji “B” lub “M” kamere mozna réwniez

wiaczyc¢/wytaczy¢ otwierajac/zamykajac monitor

LCD

| Ustawianie jezyka

Jezyk informacji wyswietlanych na ekranie
mozna zmieni¢. (= str. 33, 36, 38)

1 Nacisnij blokade na przetaczniku zasilania i
ustaw go w pozycji “M”".
2 Otwérz catkowicie monitor LCD. (= str. 12)

3 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie
wyswietlony ekran menu.

4 Korzystajac z przycisku LCAVERA DISPLAY

X . =
W gore (»/") lub w dot & N SCREEN - LCD/TV
(W) wybierz “I8Y" i naci$nij UHETE - e
przycisk SET. Pojawi sig  [% LANGUAGE - ENGLISH
(0] CLOCK 20.12. 05

menu CAMERA DISPLAY. [8 g 2,05

5 Korzystajac z przycisku [X tReTurn
w goére (/1) lub w dét (B) wybierz
“LANGUAGE” i nacisnij przycisk SET.
6 Korzystajac z przycisku
w gore (/1) lub w dét ()
zaznacz wybrany jezyK i
nacisnij przycisk SET.

7 Korzystajac z przycisku
w goére (/1) lub w dot

CAMERA DISPLAY

113
LANGUAGE - FPR

ENaLisH
FRANGAIS
v

BOIERH

X

(M) wybierz “URETURN?” i naci$nij dwukrotnie

przycisk SET. Ekran menu zostanie zamkniety.

J Ustawianie daty i godziny

Informacje o dacie i godzinie sg zawsze
rejestrowane na tasmie, ale podczas
odtwarzania mozna je wiaczy¢ lub wytaczy¢.
(= str. 33, 38)

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 —
4 w czesci zatytutowanej “Ustawianie jezyka” z
lewej strony.

2 Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w
dot (M) wybierz “CLOCK ADJ.” i nacis$nij
przycisk SET. Zostanie pod$wietlone pole dnia.

3 Korzystajac z przycisku
w gore (»/11) lub w dot
(M) wprowadz dzien i
nacisnij przycisk SET.
Powtérz powyzsza
czynno$¢, aby wprowadzi¢

CAMERA DISPLAY

CLOCK 20.12.05
ADJ. 17:00

X POIEDHH

miesigc, rok, godzine i
minuty.

4 Korzystajac z przycisku w gore (»/11) lub w
dét (M) wybierz “URETURN” i nacisnij
dwukrotnie przycisk SET. Ekran menu zostanie
zamkniety.

PRZYGOTOWANIA I
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| Regulacja uchwytu

1 ustaw wilasciwg
diugos$¢ paska zapinanego
na rzep.

2 przeisz prawag reke pod
paskiem i chwy¢ kamere.

3 Ut6z kceiuk i pozostate
palce na uchwycie w taki
sposob, aby fatwo
sterowac przyciskiem
rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania,
przetacznikiem zasilania
oraz dzwignig zblizen
power zoom. Zapnij pasek
w taki sposob, aby
zapewniat wygode.

I Regulacja jasnosci wyswietlacza

T Nacisnij blokade na
przetgczniku zasilania i
ustaw go w pozycji “™” lub
“PLAY”.

2 otwérz catkowicie
monitor LCD. (= str. 12)
3 Nacisnij przycisk
MENU. Zostanie
wys$wietlony ekran menu.

4 Korzystajac z przycisku MENU
w goére (»/11) lub w doét

(M) wybierz “I8Y" i nacisnij
przycisk SET. Zostanie

wys$wietlone menu CAMERA DISPLAY lub
VIDEO DISPLAY.

5 Korzystajac z przycisku w goére (»/11) lub w
dot (M) wybierz “BRIGHT” i naci$nij przycisk
SET. Zostanie zamknigty ekran menu i pojawi
sie wskaznik regulaciji jasnosci.

6 Korzystajac z przycisku <<« lub PP ustaw
odpowiedni poziom jasnos$ci.

7 Nacisnij przycisk SET, aby usunaé wskaznik
regulacji jasnosci z wyswietlacza.
Podswietlenie ekranu LCD.

Podczas normalnego korzystania wigcz
podswietlenie (jasny ekran).

Wylaczenie pods$wietlenia w bardzo jasnym
otoczeniu przyciemnia obraz i utatwia jego
odczytanie. Pobér pradu z akumulatora bedzie
zmniejszony.

przycisk w

5ra (b
gore (»/11) _H 1

., A0
przycisk w _| \[’y

\
dot (m) gﬁ;L
LCD .—{\%
BACKLIGHT

Aby wytaczyé podséwietlenie monitora LCD,

nacisénij przycisk LCD BACKLIGHT.

® Aby wiaczy¢ podswietlenie monitora LCD, nacisnij
ponownie przycisk LCD BACKLIGHT.

| Mocowanie statywu

Aby przymocowac kamere
do statywu, wyréwnaj
kotek ustalajacy i srube z
gniazdem mocowania i
otworem ustalajgcym w
kamerze. Nastepnie
dokrec Srube, obracajac ja
zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.
® Niektore statywy nie sg
wyposazone w kotki
ustalajace.

| Wkiadanie i wyjmowanie kasety

Wiozenie lub wysuniecie kasety jest mozliwie po
wigczeniu zasilania kamery.

suwak zabezpieczenia
przed skasowaniem

PUSH HERE

Upewnij sig, czy
strona z okienkiem
skierowana jest na
zewnatrz.

pokrywa kieszeni
kasety

1 Przesun w kierunku strzafki i przytrzymaj

przetacznik OPEN/EJECT, nastepnie pociagnij i

otworz pokrywe kieszeni kasety, az zostanie

unieruchomiona w tym potozeniu. Kieszen

kasety otworzy sie automatycznie.

® Nie wolno dotykaé wewnetrznych podzespotow.

2 wsun lub wyciagnij tasme i naciénij przycisk

“PUSH HERE”, aby zamkng¢ kieszen kasety.

® W celu zamkniecia kieszeni kasety nalezy
naciskac ja wytacznie w miejscu oznaczonym
naklejkg “PUSH HERE”. Dotykanie innych czesci



PRZYGOTOWANIA po 17

moze doprowadzi¢ do przytrzasnigcia palcéw, a w
rezultacie do skaleczenia lub uszkodzenia
urzadzenia.

® Po zamknieciu kieszen kasety cofa sie
automatycznie. Przed zamknigciem pokrywy
kieszeni kasety nalezy odczekaé, az kieszen
schowa sie catkowicie.

® \W przypadku niskiego poziomu natadowania
akumulatora zamknigcie pokrywy kieszeni kasety
moze by¢ niemozliwe. Nie wolno uzywac sity.
Przed wykonaniem jakiejkolwiek czynnosci nalezy
wymieni¢ akumulator na inny, w petni natadowany,
lub podtaczy¢ zasilacz.

3 Zamknij starannie pokrywe kieszeni kasety i

docisnij, aby jg zablokowac.

©® Uwazaj, aby nie przytrzasnaé¢ sobie palcow
pokrywa kieszeni.

Ochrona waznych nagran

Nalezy przesung¢ suwak zabezpieczenia z tytu
tasmy w kierunku napisu “SAVE”. W ten spos6b
mozna zabezpieczy¢ tasme przed ponownym
nagraniem. Aby mozna byto nagrywac na tej
tasmie, przed jej wlozeniem nalezy przesung¢
suwak w potozenie “REC”.

UWAGI:

® Jezeli po odczekaniu kilku sekund kieszen kasety
nie otworzy sig¢, zamknij pokrywe kieszeni kasety i
sprébuj ponownie. Jezeli kieszen kasety nadal sie
nie otwiera, wyltacz i powtdrnie wigcz kamere.

® Jezeli tasma nie wchodzi prawidtowo do kieszeni,
otworz catkowicie pokrywe kieszeni i wyciagnij
kasete. Po kilku minutach wi6z kasete ponownie.

® Jezeli kamera zostanie nagle przeniesiona z
miejsca o niskiej temperaturze do cieptego
pomieszczenia, przed otwarciem pokrywy
kieszeni kasety odczekaj chwile.

Wkiadanie i wyjmowanie karty
pamieci

W momencie zakupu dostarczana karta pamieci
jest juz wiozona do kamery.
etykieta

karta pamieci

Sciety naroznik

zabezpieczenie
przed zapisem i
skasowaniem

N

ostona gniazda karty (MEMORY CARD)

1 Upewnij sie, czy zasilanie kamery jest
wytgczone.

2 otworz ostone gniazda karty (MEMORY
CARD).

3 Aby wilozy¢ karte pamieci, wsun jg
starannie do gniazda Scietym naroznikiem
skierowanym do wewnatrz.

Aby wyjac karte pamieci, nacisnij jg jeden raz.
Kiedy karta pamieci wysunie sie z kamery,
wyciagnij ja.

@ Nie wolno dotyka¢ stykéw na odwrocie etykiety.
4 Zamknij ostone gniazda karty.

Ochrona waznych plikow (dostepna tylko w
przypadku kart pamieci SD)

Suwak zabezpieczenia przed zapisem z boku
karty pamieci nalezy przesung¢ w potozenie
“LOCK”. W ten spos6b mozna zabezpieczy¢
karte pamieci przed ponownym nagraniem. Aby
umozliwi¢ nagrywanie na karcie pamieci, nalezy
przed jej wiozeniem przestawi¢ zabezpieczenie
w potozenie przeciwne do pozycji “LOCK”.

UWAGI:

® Niektére marki kart pamigci nie sg zgodne z
omawiang kamerg. Przed kupnem karty pamiegci
nalezy zasiegna¢ porady jej producenta lub
sprzedawcy.

® Nowa karta pamieci przed uzyciem wymaga
formatowania. (= str. 32)

UWAGA:

Nie wolno wkfadac¢ ani wyjmowac kart pamieci,
kiedy kamera jest wtgczona. Moze to spowodowac
uszkodzenie karty lub uniemozliwi¢ rozpoznanie jej
przez kamere.

PRZYGOTOWANIA I
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I Podstawy nagrywania

UWAGA:

Przed przystgpieniem do dalszych czynnosci nalezy
wykonaé wymienione ponizej procedury:

® Zasilanie (== str. 13)

® Wiozenie kasety (= str. 16)

wskaznik POWER/CHARGE

— przetacznik zasilania

| przycisk blokady

przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania

VIDEO/MEMORY

~[F wskaznik rejestrowania
~ (Pali sie w trakcie nagrywania.)

dzwignia zblizen power zoom

1 Zdejmij ostone obiektywu. (= str. 11)
2 Otwérz catkowicie monitor LCD. (= str. 12)

3 Ustaw przetgcznik VIDEO/MEMORY w

pozycji “VIDEO".

4 Nacisénij blokade na przetgczniku zasilania i

ustaw go w pozycji “B” lub “M".

® Zapali sie¢ wskaznik POWER/CHARGE i kamera
przetaczy sie w tryb gotowosci do nagrywania. Na
wys$wietlaczu pojawi sig¢ napis “PAUSE”.

® Nagrywanie w trybie LP (Long Play), = str. 34.

5 w celu uruchomienia nagrywania nacisnij

przycisk rozpoczecia / zakonczenia nagrywania.

Podczas nagrywania pali sie¢ wskaznik

rejestrowania, a na wyswietlaczu pojawia sie

symbol “S> REC".

6 wcel zatrzymania nagrania ponownie

nacisénij przycisk rozpoczecia / zakonczenia

nagrywania. Kamera ponownie zostanie

przetaczona w tryb gotowosci do nagrywania.

Orientacyjny czas nagrywania

. Tryb nagrywania
Tasma
SP LP
30 min. 30 min. 45 min.
60 min. 60 min. 90 min.
80 min. 80 min. 120 min.

UWAGI:

® Jesli kamera bedzie pozostawata w trybie
gotowosci do nagrywania przez 5 minut, zasilanie
kamery zostanie automatycznie wytgczone. Aby
powtdrnie wiaczy¢ kamere, nalezy zamkna¢ i
ponownie otworzy¢ monitor LCD.

® Jezeli pomiedzy nagrywanymi ujeciami na tasmie
pozostanie pusty fragment, kod czasu zostanie
przerwany i podczas montazu tasmy moga
wystapi¢ btedy. Aby tego unikngg, nalezy
zapoznac sie z czescig zatytutowang “Nagrywanie
od $rodka tasmy” (= str. 20).

® Informacje na temat wylaczania wskaznika
rejestrowania i sygnalizacji akustycznej,
r= str. 33, 35.

® \V trakcie nagrywania nie stycha¢ dzwigku z
gtos$nika. Aby byto stycha¢ dzwigk, nalezy do
gniazda stuchawkowego podtaczy¢ opcjonalne
stuchawki.

Pozostaly czas tasmy

Na wyswietlaczu pojawia sie
orientacyjny czas, jaki
pozostat na tasmie. Symbol
“—h --m"oznacza, ze
kamera wylicza pozostaty
czas. Kiedy czas zbliza sie do 2 minut, wskaznik
zaczyna pulsowad.
® Czas potrzebny do wyliczenia i wyswietlenia
dtugosci pozostatej tasmy oraz doktadnosc
wyliczen zalezg od rodzaju uzytej tasmy.

0h25m
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Zblizenie

Funkcja ta umozliwia przyblizanie lub oddalanie
obrazu oraz ciggta zmiane jego skali.
Przyblizanie

Przesun dzwignie zblizenia power zoom w
kierunku symbolu “T".

Oddalanie
Przesun dzwignie zblizenia power zoom w
kierunku symbolu “W”.

przyblizanie (T: ujecie z daleka)

=)

10 x WO OT
“l"f:_ zakres zblizen cyfrowych
I 10X zakres zblizen

(optycznych)

— orientacyjny stopien
zblizenia

® Im mochniejszy jest nacisk na dzwignie zblizenia,
tym szybciej reaguje mechanizm zblizenia.

® Powiekszenie powyzej 10X realizowane jest na
drodze cyfrowego przetworzenia obrazu i dlatego
okreslane jest mianem zblizenia cyfrowego.
Cyfrowe zblizenie moze osiggna¢ warto$¢ do
300X. Ustaw warto$¢ parametru “ZOOM” na
“40X” lub “300X”. (= str. 34)

® Jesli przetacznik VIDEO/MEMORY jest w

potozeniu “MEMORY”, mozna uzyska¢

powigkszenie 8x.

UWAGI:

® Podczas operacji zblizenia mogg wystapic
zaklécenia ostrosci obrazu. Mozna temu zaradzic,
ustawiajac poziom zblizenia w trybie gotowosci do
nagrywania, zablokowac ustawienie ostrosci za
pomoca funkcji recznego ustawiania ostrosci
(= str. 41), po czym mozna dowolnie zmienia¢
skale podczas nagrywania.

® Podczas operacji cyfrowego zblizania jako$é
obrazu moze ulec pogorszeniu.

® Filmowanie z bliskiej odlegtosci (nawet okoto 5 cm
od obiektu) jest mozliwe, jesli dzwignia zblizen jest
przesunieta do kornca w strone symbolu “W”.
Zapoznaj sie réwniez z funkcjg “TELE MACRO” w
menu MANUAL na stronie 35.

® Gdy filmowany obiekt znajduje sie blisko
obiektywu, nalezy najpierw ustawi¢ najmniejsze
zblizenie. W przypadku korzystania z funkcji
zblizenia w trybie automatycznego ustawiania

ostrosci, kamera moze automatycznie zmieni¢
ustawienie zblizenia w zaleznosci od odlegtosci
miedzy kamerg a obiektem. Nie wystapi to, gdy
funkcja “TELE MACRO” jest ustawiona na “ON”.
(= str. 35)

Filmowanie reporterskie

W niektérych
sytuacjach filmowanie
przy réznych ujeciach
kamery moze
zapewni¢ nagraniu
efekt dramatyzmu.
Trzymaj kamere w
wybranej pozyciji i
odchyl monitor LCD w
kierunku
zapewniajgcym
wygode.

Kod czasu

Podczas nagrywania na tasmie rejestrowany
jest kod czasu. Wspomniany kod stuzy do
ustalania potozenia nagranego na tasmie ujecia
podczas odtwarzania.

wyswietlacz
— minuty
— sekundy
— ramki*
(25 ramek =
:34: 1 sekunda)

* Ramki nie sg wyswietlane podczas nagrywania.
Jezeli nagrywanie rozpoczyna si¢ od pustego
miejsca, wéwczas kod czasu liczony jest od
“00:00:00” (minuty:sekundy:ramka). Jezeli
nagrywanie rozpoczyna sie od konca
poprzednio nagranego ujecia, kod czasu liczony
jest dalej od ostatnio zarejestrowane;j liczby
kodu czasu. Jezeli podczas nagrywania na
tasmie zostanie pozostawiony pusty fragment,
woéwczas kod czasu zostanie przerwany. W
przypadku wznowienia nagrywania liczenie
kodu czasu rozpocznie sie ponownie od
“00:00:00”. Oznacza to, ze kamera moze
zarejestrowac te same kody czasu, jak w
przypadku wczesniej nagranego ujecia. Aby
temu zapobiec, nalezy w nastepujacych
sytuacjach wykona¢ procedure “Nagrywanie od
$rodka tasmy” (= str. 20);
® Podczas ponownego filmowania po odtworzeniu
nagranej tasmy.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE OBRAZOW I
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® \W przypadku wystapienia przerwy w zasilaniu
podczas nagrywania.

® Gdy w trakcie filmowania tasma zostanie wyjeta i
ponownie wiozona.

® \W przypadku filmowania z uzyciem czesciowo
nagranej tasmy.

® \W przypadku nagrywania na pustym fragmencie
w $rodku tasmy.

® \W przypadku filmowania na nowo po
zarejestrowaniu ujecia i otwarciu/zamknigciu
pokrywy kieszeni kasety.

UWAGI:

® Nie mozna wyzerowaé kodu czasu.

® Podczas szybkiego przewijania w przéd i
przewijania w tyt wyswietlany kod czasu nie
zmienia si¢ w sposéb ptynny.

® Kod czasu wyswietlany jest tylko wéwczas, gdy
opcja “TIME CODE” ustawiona jest na “ON”.
(= str. 36)

Szybkie przegladanie

Umozliwia sprawdzenie koncowki ostatniego

nagrania.

1) W trybie gotowosci do nagrywania nacisnij

przycisk QUICK REVIEW (««).

2) Tadma zostanie przewinigta o kilka sekund w

tyt i automatycznie odtworzona, a nastepnie

zatrzymana w trybie gotowosci do nagrania

kolejnego ujecia.

® Na poczatku odtwarzanego fragmentu moga
wystapi¢ znieksztatcenia. Nie $wiadczy to o
usterce.

Nagrywanie od $rodka tasmy

1) Odtworz tasme lub skorzystaj z funkcji
wyszukiwania luki na tasmie (= str. 21) i ustal
miejsce, od ktérego chcesz rozpoczaé
nagrywanie, a nastepnie wigcz tryb odtwarzania
obrazu zatrzymanego (wstrzymania). (Zapoznaj
sie z informacjami w prawej kolumnie.)

2) Nacisnij blokade na przetaczniku zasilania i
ustaw go w pozycji “BY” lub “M”, nastepnie
rozpocznij nagrywanie.

I Zwykle odtwarzanie

VIDEO/MEMORY
przetacznik zasilania

gtosnik
T wioz kasete. (= str. 16)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “VIDEO”.

3 Nacisnij blokade na przetaczniku zasilania i
ustaw go w potozeniu “PLAY”.

4 Aby uruchomi¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk
»/Il.

5 Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, nacisnij

przycisk Hl.

® W trybie zatrzymania, nacisnij przycisk <<, aby
przewing¢ tasme w tyt, lub przycisk B9, aby
uruchomi¢ szybkie przewijanie tasmy w przéd.

Regulacja gtosnosci

Przesun dzwignig zblizen (VOL. +, —) w
kierunku symbolu “+”, aby zwiekszy¢ poziom
gto$nosci lub w kierunku symbolu “~”, by go
zmniejszyé.

UWAGI:

® Odtwarzany zapis mozna oglada¢ na ekranie LCD
lub na podigczonym odbiorniku telewizyjnym.
(= str. 22)

® Jezeli tryb zatrzymania bedzie wigczony
nieprzerwanie przez 5 minut w przypadku
zasilania z akumulatora, kamera wylaczy sie
automatycznie. Do ponownego wigczenia
urzadzenia wymagane jest przestawienia
przetacznika zasilania w pozycje “OFF”, a
nastepnie w pozycje “PLAY”.

® Jesli do gniazda S/AV jest podtgczony kabel, glos
nie bedzie odtwarzany przez gtosnik.

Odtwarzanie obrazu zatrzymanego (pauza)

Wstrzymuje odtwarzanie podczas odtwarzania

materiatéw wideo.

1) W trakcie odtwarzania nacisnij przycisk »/Il.

2) Aby wznowi¢ zwykte odtwarzanie, ponownie

nacisnij przycisk »/11.

® Jezeli odtwarzanie obrazu zatrzymanego trwa
dtuzej niz okoto 3 minuty, automatycznie wigczany
jest tryb zatrzymania kamery.
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Wyszukiwanie bltyskawiczne

Umozliwia szybkie wyszukiwanie w obu

kierunkach podczas odtwarzania.

1) Podczas odtwarzania nacisnij przycisk &9,

aby rozpoczaé wyszukiwanie w przéd, lub

przycisk <4<, aby rozpoczg¢ wyszukanie w tyt.

2) Aby wznowié¢ zwykte odtwarzanie, naci$nij

przycisk »-/11.

o \V trakcie odtwarzania naci$nij i przytrzymaj
wcisniety przycisk B9 lub €. Operacja
wyszukiwania trwa dopoki przycisk jest wcisniety.
Po zwolnieniu przycisku wznawiane jest zwykte
odtwarzanie.

® Podczas wyszukiwania btyskawicznego na
wyswietlaczu pojawia sie staby efekt mozaiki. Nie
Swiadczy to o niesprawnosci urzadzenia.

UWAGA:

Podczas wyszukiwania
btyskawicznego fragmenty
obrazu moga by¢
niewyrazne, zwtaszcza z
lewej strony ekranu.

Wyszukiwanie luki

Funkcja ta pomaga odnalez¢ miejsce, od
ktérego mozna rozpoczaé¢ nagrywanie od $rodka
tasmy, unikajac przy tym przerwania kodu
czasu. (= str. 19)

T wisz kasete. (= str. 16)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “VIDEO".

3 Nacisnij blokade na przetaczniku zasilania i
ustaw go w potozeniu “PLAY”.

4 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie
wys$wietlony ekran menu.

5 Nacisnij przycisk SET, aby wybra¢ ‘E&".
Pojawi sie ekran menu VIDEO.

6 Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w
dét (M) wybierz “BLANK SRCH” i naci$nij
przycisk SET. Na ekranie pojawi si¢ podmenu.

7 Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w

dot (M) wybierz “EXECUTE” i naci$nij przycisk

SET.

® Pojawi sie napis “BLANK SEARCH” i kamera
automatycznie rozpocznie wyszukiwanie w tyt lub
w przéd, nastepnie zatrzyma si¢ w miejscu na
tasmie w odlegtosci okoto 3 sekund przed
poczatkiem wykrytej przerwy.

® Aby anulowac operacje wyszukiwania luki,
nacisnij przycisk l.

UWAGI:

® Jezeli biezaca pozycja na tasmie ustawiona jest w
pustym fragmencie, przed rozpoczeciem
wyszukiwania luki kamera wykona operacje
wyszukiwania w tyt. Jezeli biezgca pozycja na
tasmie ustawiona jest w miejscu nagranym,
kamera wykona operacje wyszukiwania w przéd.

® \W przypadku osiggniecia poczatku lub konca
tasmy podczas operacji wyszukiwania luki,
kamera zatrzymuje sie automatycznie.

® Puste miejsce na tasmie o dtugosci krétszej niz 5
sekund moze nie zosta¢ wykryte.

® Wykryte puste miejsce moze znajdowac¢ sie
pomiedzy nagranymi ujeciami. Przed
przystapieniem do nagrywania nalezy upewni¢
sie, ze za pustym miejscem nie ma nagranego
ujecia.

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE OBRAZOW I
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Podtaczanie do telewizora lub
magnetowidu

@ do gniazda
1~ sIAV

znak A

Otworz ostone.

kabel S-Video/Audio/Wideo
(w zestawie)

przetacznik adapter kabla*
wybt_)ru wyjscia
wideo [Y/C]/ telewizor

[CVBS] 3

@ Czarny do S-VIDEO IN (jesli telewizor lub
magnetowid ma gniazda wejsciowe S-VIDEO
IN oraz A/V. Nie trzeba wtedy podtacza¢
26itego kabla wideo.)

@ Zolty do VIDEO IN (jesli telewizor lub
magnetowid ma tylko gniazdo wej$ciowe
AN.)

© Czerwony do AUDIO R IN*.

@ Biaty do AUDIO L IN**

*  Jezeli telewizor/magnetowid wyposazony jest w

ztacze SCART, skorzystaj z dotaczonego

adaptera kabla.

Nie jest wymagane w przypadku ogladania

zdjec.

UWAGA:

Zaleznie od potrzeb ustaw odpowiednio przetgcznik

wyboru wyj$cia wideo na adapterze:

YI/C: W przypadku podtgczania do telewizora lub

magnetowidu, ktory akceptuje sygnaty Y/C, za

pomoca kabla S-Video.

CVBS: W przypadku podiaczania do telewizora lub

magnetowidu, ktéry nie akceptuje sygnatéw Y/C, za

pomoca kabla wideo.

ke

1 Sprawdz, czy wszystkie urzadzenia sg
wytgczone.

2 Podtacz kamere do telewizora lub
magnetowidu zgodnie z rysunkiem.

Jesli uzywasz magnetowidu, przejdz do
punktu 3.
W przeciwnym razie przejdz do punktu 4.

3 Podtacz wyjscie magnetowidu do wej$cia
telewizora zgodnie z instrukcjg obstugi
magnetowidu.

4 Wigcz kamere, magnetowid i telewizor.

5 Przetacz magnetowid do trybu sygnatu
wejsciowego AUX (pomocniczego), a telewizor
ustaw w trybie VIDEO.

6 Uruchom na kamerze odtwarzanie.
(= str. 20)

Wiaczanie i wylaczanie wyswietlania
nastepujacych informacji na ekranie
podiaczonego telewizora
® Data/godzina
Ustaw opcje “DATE/TIME” na “AUTO”, “ON” lub
“OFF”. (= str. 33, 38)
Albo naci$nij przycisk DISPLAY na pilocie, aby
wiaczyé/wytaczy¢ wyswietlanie daty.
® Kod czasu
Ustaw opcje “TIME CODE” na “ON” lub “OFF”.
(= str. 33, 38)
® Inne wyswietlane informacje oprécz daty/godziny i
kodu czasu
Ustaw opcje “ON SCREEN” na “OFF”, “LCD” lub
“LCD/TV". (= str. 33, 38)

UWAGI:

® Zalecane jest korzystanie z zasilacza
sieciowego zamiast akumulatora. (= str. 14)

® Aby $ledzi¢ obraz i dzwiek z kamery bez
wkfadania tasmy lub karty pamieci, przestaw
przetacznik zasilania kamery w pozycje “B@” lub
“M”, a nastepnie ustaw odpowiedni tryb sygnatu
wejsciowego w telewizorze.

® Koniecznie ustaw w telewizorze minimalny
poziom gto$nosci, aby uniknaé nagtego uderzenia
dzwieku po wtaczeniu kamery.
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IOdtwarzanie przy pomocy pilota

Petnofunkcyjny pilot moze sterowac z
odlegtosci kamerg oraz podstawowymi
funkcjami (odtwarzanie, zatrzymanie, pauza,
przewijanie do przodu i do tytu) magnetowidu.
Umozliwia on réwniez wykonywanie
dodatkowych funkcji odtwarzania. (= str. 24)

Wktadanie baterii
=
2 \\
1 Wyjmij oprawke baterii, @ 3\—@/

Pilot uzywa jednej baterii

litowej (CR2025).
naciskajac na zaktadke \'I ‘ 2P
blokady. T@]
2 Wi6z baterie do

szczeliny i upewnij sie, czy Zaktadka blokady
znak “+” jest widoczny.

3 wsun oprawke z powrotem, az ustyszysz
klikniecie.

Zakres dziatania wiazki (w pomleszczenlu)

Podczas uzywania pilota,
koniecznie kieruj go na
czujnik sygnatéw
zdalnego sterowania.
Zakres dziatania
wysytanej wigzki wynosi
w pomieszczeniu okoto
5m.

Pilota uruchamiaj na wprost kamery, kieruj$c go
w strone obiektywu.

UWAGA:

Wysytana wigzka moze nie dziata¢ lub powodowaé
nieprawidtowe czynnosci, kiedy czujnik sygnatow
zdalnego sterowania jest bezpos$rednio o$wietlony
Swiattem stonecznym lub innym silnym $wiattem.

Czujnik sygnatow
zdalnego sterowania

Przyciski i funkcje

‘ﬂ }l

0P 0800 QO

|D(|
=) € &

o T c

@&

2gpe

® aaeei

=D Lljf(:

@ Okno wysytajgce wigzke podczerwong
® Wysyta wiazke.

Nastepujace przyciski sg dostepne tylko, kiedy

przetacznik zasilania kamery jest ustawiony na

“PLAY”.

@ Przycisk PAUSE
® Zatrzymuje na chwile tasme (= str. 24)
Przycisk przesuwania kursora w goére
(= str. 24)

© Przycisk przewijania do tytu (SLOW)

(= str. 24)

O Przycisk REW

® Przewijanie/btyskawiczne wyszukiwanie do tytu
na tasmie (= str. 21)

o Wyswietla poprzedni plik na karcie pamieci
(= str. 26)

Lewy przycisk (= str. 24)

O Przycisk INSERT (== str. 49)

O Przycisk SHIFT (= str. 24)

@ Przycisk DISPLAY (= str. 22, 46)

© Przycisk przewijania do przodu (SLOW)

(= str. 24)

© Przycisk PLAY
® Rozpoczyna odtwarzanie tasmy (= str. 20)
® Rozpoczyna automatyczne odtwarzanie zdjeé

z karty pamieci (= str. 26)

@ Przycisk FF

® Przewijanie/btyskawiczne wyszukiwanie do
przodu na tasmie (= str. 21)

® Wyswietla nastepny plik na karcie pamieci
(= str. 26)

Prawy przycisk (= str. 24)

® Przycisk A. DUB (= str. 50)

® Przycisk STOP
® Zatrzymuje tasme (= str. 20)
® Zatrzymuje automatyczne odtwarzanie

(= str. 26)
Przycisk przesuwania kursora w dét
(= str. 24)

® Przycisk EFFECT (= str. 24)

@ Przycisk EFFECT ON/OFF (= str. 24)

Nastepujace przyciski sg dostepne tylko, kiedy

przetacznik zasilania kamery jest ustawiony na

“BY” lub “M”.

@® Przyciski zblizania/oddalania (T/W)
Zblizanie/oddalanie (= str. 19, 24)
(Dostepne takze, gdy przetacznik zasilania
jest ustawiony na “PLAY”)

Przycisk START/STOP
Dziata tak samo jak przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania w kamerze.

@ Przycisk S.SHOT
Dziata tak samo jak SNAPSHOT w kamerze.
(Dostepne takze, gdy przetacznik zasilania
jest ustawiony na “PLAY”)

NAGRYWANIE | ODTWARZANIE OBRAZOW I
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p ——
Zblizanie 'l—D © Tl(j\?vEg%‘r% )
mw) 1LY c|3 =)
SLOW (<)) oWe SLOW (I»)
»
PLAY \)@fl)” b (W prawa)
5 &D
< (Wlewo) | STOP lub
v (W dét)
SHIFT > O-@

Odtwarzanie w zwolnionym tempie

Podczas normalnego odtwarzania obrazéw, naci$nij

SLOW (I lub I») przez okoto ponad 2 sekundy.

® Po okoto 10 minutach, powréci normalne odtwarzanie.

® Aby zatrzymac¢ odtwarzanie w zwolnionym
tempie, nacisnij PAUSE (II).

® Aby wytaczy¢ odtwarzanie w zwolnionym tempie,
nacisnij PLAY (»).

UWAGI:

® Mozna réwniez przetagczy¢ na odtwarzanie w
zwolnionym tempie z odtwarzania obrazu
zatrzymanego, naciskajac SLOW («l lub I») przez
okoto ponad 2 sekundy.

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie, na
skutek cyfrowego przetwarzania obrazu, moze on
wygladac¢ jak mozaika.

® Po nacisnigciu i przytrzymaniu SLOW («l lub )
przez kilka sekund moze byé wyswietlany
nieruchomy obraz, a przez nastepne kilka sekund
— niebieski ekran. Nie oznacza to usterki.

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie
moga wystepowac zaktdcenia obrazu i jego
niestabilno$¢, zwtaszcza dla statycznych ujeé.
Nie oznacza to usterki.

Odtwarzanie klatka po klatce

Podczas odtwarzania normalnego lub obrazu
zatrzymanego, naciénij wielokrotnie SLOW (»)
w celu wyszukiwania do przodu lub SLOW («l)
w celu wyszukiwania do tytu. Po kazdym
nacisnigeciu SLOW («l lub I») odtwarzana jest
ramka.

Zblizenie przy odtwarzaniu

Powigksza nagrany obraz do 30X w dowolnej
chwili podczas odtwarzania wideo i odtwarzania
przy pomocy cyfrowego aparatu
fotograficznego.

1) Nacisnij PLAY (»), aby
rozpocza¢ odtwarzanie
obrazéw. Lub wykonaj normalne
odtwarzanie obrazéw.

2) W miejscu, gdzie chcesz
zobaczy¢ powiekszenie, naci$nij
przycisk zblizania (T).
® Aby wykona¢ oddalenie, nacisnij
przycisk zblizania (W).
3) Mozna przesuwac obraz na
ekranie w celu odnalezienia
okreslonego fragmentu.
Trzymajac wcisnigte SHIFT,
nacisnij < (w lewo), > (w
prawo), A (wgoére)i v (w dof).
® Aby wytaczy¢ zblizanie, nacisnij i przytrzymaj W,
az powiekszenie wréci do normalnego. Albo
nacisnij STOP (M), a nastepnie PLAY (») podczas
odtwarzania wideo.

UWAGI:

® Zblizanie moze by¢ réwniez uzywane podczas
odtwarzania w zwolnionym tempie i obrazu
zatrzymanego.

® Jako$¢ obrazu moze byé¢ nizsza z powodu jego
cyfrowego przetwarzania.

Efekty specjalne przy odtwarzaniu

Pozwalajg na dodanie twoérczych efektéw do
odtwarzanych obrazéw.

»R CLASSIC FILM: Dodaje do nagrywanych
uje¢ efekt stroboskopowy.

B/W MONOTONE: Podobnie jak w starych
filmach ujecia sg czarno-biate. Efekt ten
uzywany razem z trybem kinowym

(= str. 35,“WIDE MODE”) wzmachnia stylizacje
na “stary film”.

(d SEPIA: Nagrywane ujecia maja
brgzowawy odcien jak stare fotografie. Potacz
ten efekt z trybem kinowym (= str. 35,“WIDE
MODE?”) dla uzyskania efektu starego filmu.

™, STROBE: Nagrania wygladaja jak ciag

zdjec.

1) Aby rozpocza¢ EFFECT

odtwarzanie, nacisnij ON/OFF ]
PLAY (»). EFFECT L © P~
2) Nacisnij EFFECT.

Pojawi sie menu \

wyboru PLAYBACK

EFFECT.

3) Nacisnij wielokrotnie EFFECT, aby przesunaé

pasek podswietlenia na zadany efekt.

® Wybrana funkcja zostanie wtaczona i po
2 sekundach menu zniknie.

® Aby wytaczy¢ wybrany efekt, nacisnij EFFECT
ON/OFF. Aby ponownie witaczy¢ wybrany efekt,
nacisnij ponownie EFFECT ON/OFF.

® Aby zmienié wybrany efekt, powtorz powyzsza
procedure poczgwszy od kroku 2 powyzej.
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Podstawy robienia zdje¢ (funkcja
aparatu cyfrowego)

Kamera pozwala robi¢ zdjecia i moze stuzy¢
jako cyfrowy aparat fotograficzny. Zdjecia sa
przechowywane na karcie pamieci.

UWAGA:

Przed przystapieniem do dalszych czynnosci nalezy
wykonaé wymienione ponizej procedury:

® Zasilanie (= str. 13)

® \Wktadanie karty pamieci (= str. 17)

VIDEO/MEMORY

— przelacznik zasilania

— przycisk blokady

1 Zdejmij ostone obiektywu.
2 0tworz catkowicie monitor LCD. (= str. 12)

3 Ustaw przetgcznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “MEMORY”.

4 Nacisnij blokade na przetaczniku zasilania i

ustaw go w pozycji “B” lub “M".

® Informacje na temat zmiany rozmiaru i/lub jakos$ci
obrazu, = str. 33, 36, 37.

5 Nacisnij przycisk SNAPSHOT. W momencie

robienia zdjecia pojawi sie napis “PHOTO”.

® Zdjecia sg nagrywane w trybie zdjecia bez ramki.

o Informacje na temat usuwania niepotrzebnych
zdje¢ mozna znalez¢ w czgsci zatytutowanej
“Usuwanie plikéw” (= str. 29).

® Aby nie byto stycha¢ dzwigku migawki, ustaw
opcje “BEEP” na “OFF”. (== str. 33, 35)

UWAGI:

® Jezeli zdjecie nie zostanie zrobione w ciagu okoto
5 minut, gdy przetacznik zasilania znajduje sie w
pozycji “B” lub “M” i kamera jest zasilana z
akumulatora, wéwczas urzadzenie wylaczy sie
automatycznie w celu oszczedzania energii. Aby
mozna byto powtérnie robi¢ zdjecia, nalezy
zamkna¢ i ponownie otworzy¢ monitor LCD.

® Informacje o orientacyjnej liczbie zdje¢, jakie
mozna zapisac, znajdujg sie na stronie 61.

Wykonywanie zdje¢ w trybie ciaggtym
Przytrzymanie wcisnietego przycisku
SNAPSHOT w punkcie 5 daje efekt zblizony do
zdjec¢ seryjnych.

Aby méc korzystaé z tej funkcji, nalezy ustawic¢
opcje “C SHOOTING” na “ON”. (= str. 33, 37)
Pojawi sig wskaznik ..

Wykonywanie zdje¢ przedziatowych

Oprécz zdjecia przy poziomie ekspozyciji
ustawianym automatycznie przez kamere
rejestrowane sg dwa dodatkowe zdjecia przy
wartosci ekspozycji przesunietej o +0,3 EV i
—0,3 EV w obie strony. Po wykonaniu zdjeé
mozna wybra¢ zdjecie o wtasciwej wartosci
ekspozycji.

Standardowa Podwyzszona
wartos¢ wartosé
ekspozyciji ekspozycji

Obnizona
wartos¢
ekspozycji

staw opcje na .
1 ust je “C SHOOTING” na “BRACKET”
(= str. 33, 37) Pojawi sig wskaznik .

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “MEMORY".

3 Nacisnij blokade na przetgczniku zasilania i
ustaw go w pozycji “B” lub “M".

4 Nacisnij przycisk SNAPSHOT, aby wykonac¢
zdjecie w trybie ekspozycji przedziatowe;.

® Zostang zarejestrowane trzy zdjecia.

Anulowanie trybu wykonywania zdjec¢ z
ekspozycja przedziatowa

Ustaw opcje “C SHOOTING” w punkcie 1 na
“OFF”.

UWAGA:

W trybie fotografowania z bracketingiem nie mozna
zablokowaé¢ migawki, nawet jesli jest wigczona
funkcja priorytetu migawki (= str. 45).

CYFROWY APARAT FOTOGRAFICZNY (D.S.C.) - NAGRYWANIE | ODTWARZANIE I
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ODTWARZANIE ZDJEC WYKONANYCH
Z UZYCIEM FUNKCJI APARATU CYFROWEGO

Wykonywanie zdjeé w trybie przerywanym

W trybie przerywanym kamera wykonuje w
sposob ciagty zdjecia w ustalonym odstepie
czasu.

1 ustaw opcje “INT.SHOT” na “ON”.
(= str. 33, 37)
® Pojawi sie napis “INTERVAL” i symbol “{D".

2w opcji “INT.TIME” ustaw wybrany odstep
wykonywania zdje¢. (= str. 33, 37)

3 Nacisnij blokade na przetaczniku zasilania i
ustaw go w pozycji “B” lub “M".

4 Nacisnij przycisk SNAPSHOT.

® Pierwsze zdjecie zostanie wykonane po uptywie 2
sekund.

e \W momencie wykonywania zdjecia pojawia sie
napis “PHOTO”.

® lkona zegara “("” obraca sie, gdy kamera czeka
na wykonanie kolejnego zdjecia.

® Po uptywie czasu ustawionego w punkcie 2
kolejne zdjecie wykonywane jest automatycznie.

5 weelu zatrzymania procedury wykonywania
zdje¢ w trybie przerywanym nacisnij przycisk
SNAPSHOT.

Anulowanie wykonywania zdje¢ w trybie
przerywanym
Ustaw opcje “INT.SHOT” w punkcie 1 na “OFF”.

UWAGI:

® Zalecane jest korzystanie z zasilacza
sieciowego zamiast akumulatora.
(= str. 13, 14)

® Przed przystapieniem do robienia zdje¢ zalecane
jest ustawienie na nowo nazw plikéw w celu
odréznienia zdje¢ wykonywanych w trybie
przerywanym od innych zdje¢. (= str. 28)

® Procedura wykonywania zdje¢ w trybie
przerywanym zakonczy sie, jezeli akumulator
wyczerpie si¢ lub zapetni si¢ karta pamigci.

® Do utworzenia plikéw filmowych z wykonanych
zdje¢ mozna wykorzystac¢ funkcje “Animation”
dotaczonego oprogramowania “Digital Photo
Navigator” (dotyczy tylko systemu Windows®). w
przypadku tworzenia plikéw filmowych w systemie
Macintosh zaleca si¢ skorzystanie z funkgji
“Creating a Slideshow From Still Images”
(Tworzenie pokazu slajdéw ze zdjec)
komercyjnego oprogramowania “QuickTime Pro”.

IZwykie odtwarzanie zdjec¢

Zdjecia wykonywane przy uzyciu kamery sa
automatycznie numerowane, a nastepnie
zapisywane w kolejnosci numeréw na karcie
pamigci. Zapamietane zdjecia mozna
przegladaé pojedynczo jak album ze zdjgciami.
VIDEO/MEMORY

T wisz karte pamieci. (= str. 17)

2 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “MEMORY”.

3 Nacisnij blokade na przetaczniku zasilania i
ustaw go w pozycji “PLAY”.

® Zostanie wyswietlone zapisane zdjecie.

4\ celu wys$wietlenia poprzedniego zdjecia,
nacisnij przycisk <. W celu wyswietlenia
nastepnego zdjecia, nacisnij przycisk »-»-.

UWAGA:

Zdjecia wykonane za pomocg innego urzgdzenia i
zapisane na karcie przy rozdzielczosciach innych
niz “640 x 4807, “1280 x 960", “1600 x 1200”,
“2048 x 1536” i “2560 x 1920” bedg wyswietlane
tylko jako miniatury. Tych obrazéw miniatur nie
mozna przenie$¢ do komputera.

Funkcja zblizenia podczas odtwarzania

Dostepna tylko z poziomu pilota. (= str. 24)

IAutomatyczne odtwarzanie zdje¢

Mozna przejrze¢ automatycznie wszystkie
zdjecia zapisane na karcie pamigci.

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach
1 — 3 w czesci zatytutowanej “Zwykte
odtwarzanie zdje¢” (= str. 26).

2 Nacisnij przycisk B/I1, by rozpoczaé

automatyczne odtwarzanie.

® Nacisniecie przycisku <€ podczas odtwarzania
automatycznego spowoduje wyswietlanie zdje¢ w
malejacej kolejnosci.
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® Nacis$nigcie przycisku P podczas odtwarzania
automatycznego spowoduje wyswietlanie zdjeé w
rosngcej kolejnosci.

Aby zakonczy¢ automatyczne odtwarzanie,
nacisnij przycisk H.

Odtwarzanie plikéw wedtug
indeksu

Mozna jednoczesnie przeglada¢ kilka réznych
plikéw zapisanych na karcie pamieci. Ta funkcja
przegladania pozwala tatwo odnalezé wtasciwy
plik.

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 —
3 w czesci zatytutowanej “Zwykte odtwarzanie
zdje¢” (= str. 26).
Nacisnij przycisk
INDEX. Zostanie
wyswietlony ekran z
indeksem.

3 Korzystajac z
przyciskéw w goére (»/
1)/w dot (l)/ <</
przesun ramke na
wybrany plik.

zaznaczony plik

numer indeksu

4 Nacisnij przycisk SET. Zostanie wyswietlony
zaznaczony plik.

IWys’wietIanie informacji o pliku

Stosowne informacje o pliku mozna uzyskac¢
naciskajac podczas zwyktego odtwarzania lub
odtwarzania wedtug indeksu przycisk INFO.

FOLDER: nazwa folderu

(= str. 28) . FOLDER :100JVCGR
FILE: nazwa pliku ELENE. D o001y
(= str. 28) gllf:'mv 5§|53on1920
DATE: data utworzenia PROTECT :OFF
pliku

SIZE: rozmiar obrazu

QUALITY: jakos¢ zdje¢

PROTECT: Gdy opcja ta jest ustawiona na

“ON”, plik chroniony jest przed przypadkowym

skasowaniem. (= str. 28)

® Nacisnij dwukrotnie przycisk INFO, aby zamknaé¢
ekran informacyjny.

UWAGA:

W przypadku zdje¢ wykonanych za pomocg innych
urzadzen lub przetwarzanych na komputerze, na
wys$wietlaczu pojawi sie symbol “QUALITY: — —-".

I Histogram (w przypadku plikow zdje¢)

Histogram to wykres
informujacy o jasnosci
zdjecia. Os pozioma
wskazuje poziom jasnosci
(ciemniejszy z lewej strony i
jasniejszy z prawej), a 0$

1/250s
2

pionowa wskazuje ile D

pikseli miesci sie na
kazdym poziomie jasnosci.
Im wiecej pikseli znajduje sie w pozycji $rodkowej,
tym bardziej odpowiednia jest warto$¢ ekspozycii,
a jasnos$c lepiej zrownowazona.

Im wiecej pikseli znajduje sig z lewej strony, tym
obraz jest ciemniejszy.

Im wiecej pikseli znajduje sie z prawej strony, tym
obraz jest jasniejszy.

Sprawdzajac obraz i jego histogram, mozna
poznac rozktad pozioméw ekspozycji oraz ogdiny
stan odtworzenia tonéw.

Wyswietlanie histogramu

Podczas wyswietlania zdjecia naci$nij
dwukrotnie przycisk INFO.

Wytaczanie histogramu

Nacisnij jeden raz INFO.

UWAGA:

Szybkos$¢ migawki, przystona i czuto$¢ (GAIN) sg
wyswietlane razem z histogramem jako informacja
o rejestrowanym zdjeciu. Szybko$¢ migawki
wyswietlana podczas robienia zdje¢ jest
przyblizona. Moze ona nie zgadzac¢ sie z wartoscig,
wyswietlang razem z histogramem.

l Wylaczanie wyswietlacza ekranowego

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 -3
w czesci zatytutowanej “Zwykte odtwarzanie
zdje¢” (= str. 26).

Nacisnij przycisk MENU. Zostanie wyswietlony
ekran menu.

Korzystajac z przycisku w gore (»/11) lub w dét
(M) wybierz “DISPLAY” i nacisnij przycisk SET. Na
ekranie pojawi sie podmenu.

4 Korzystajac z przycisku w gore (»/11) lub w dét

(M) wybierz “OFF” i naci$nij przycisk SET. Znika

wskaznik trybu pracy, numer folderu/pliku oraz

wskaznik natadowania akumulatora.

® Aby ponownie wyswietli¢ wspomniane
wskazniki, wybierz opcje “ON”.

wskaznik trybu pracy
| numer folderu / pliku
]

CMENU>

DISPLAY OFF
ON

wskaznik natadowania akumulatora
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Kopiowanie zdje¢ nagranych na
tasmie na karte pamieci

Istnieje mozliwo$¢ kopiowania zdje¢ z tasmy na
karte pamieci.

1 Wioz kasete. (= str. 16)

2 Wi6z karte pamieci. (= str. 17)

3 Ustaw przetgcznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “VIDEO”.

4 Nacisénij blokade na przetgczniku zasilania i
ustaw go w potozeniu “PLAY”.

5 uUstaw* [ & Ivl COPY” na “ON”.
(= str. 33, 38)

6 Nacisnij przycisk /11, by rozpoczaé
odtwarzanie.

7w miejscu w ktérym chcesz rozpoczaé
kopiowanie, naci$nij ponownie przycisk »/Il,
aby wiaczy¢ odtwarzanie zdjec.

8 W skopiowac¢ zdjecie, nacisnij przycisk
SNAPSHOT.

® Podczas kopiowania pojawi sie symbol '#£F".

UWAGI:

® Aby zastosowac specjalne efekty odtwarzania do
kopiowanego materiatu wideo, wykonaj z poziomu
pilota czynnosci opisane w punktach do 8.
(= str. 24)

® Obrazy s kopiowane w rozdzielczosci 640 x 480
pikseli.

I Ponowne ustawianie nazwy pliku

Ponowne ustawienie nazwy pliku powoduje
utworzenie nowego folderu. Bedg w nim
zapisywane nowo tworzone pliki. Wygodnie jest
oddzieli¢ nowe pliki od plikéw zarejestrowanych
wczesniej.

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach
1 - 3 w czesci zatytutowanej “Zwykte
odtwarzanie zdje¢” (= str. 26).

2 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie
wys$wietlony ekran menu.

3 Korzystajac z przycisku w gore (»/11) lub w
dot (M) wybierz “NO. RESET” i naci$nij przycisk
SET. Pojawi sie ekran NO. RESET.

4 Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w
dot (M) wybierz polecenie “EXECUTE” i nacisnij
przycisk SET. Zostanie utworzony nowy folder
(np. “101JVCGR”) i nazwa pliku nastgpnego
ujecia bedzie zaczynac¢ sie od DVC00001.

UWAGA:

Jezeli nazwa pliku dojdzie do DVC09999, zostanie
utworzony nowy folder (np. “101JVCGR”), a nazwy
plikéw rozpocznag sie na nowo od DVC00001.

IOchrona plikow

Tryb ochrony pozwala zapobiec
przypadkowemu skasowaniu plikow.

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 —
3 w czesci zatytutowanej “Zwykte odtwarzanie
zdje¢” (= str. 26).

2 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie
wys$wietlony ekran menu.

3 Korzystajac z przycisku w goére (»/11) lub w
dot (M) wybierz “PROTECT” i naci$nij przycisk
SET. Na ekranie pojawi sie podmenu.

Wiaczenie ochrony aktualnie wyswietlanego
pliku

4 Korzystajac z przycisku
w goére (»/11) lub w dét
(M) wybierz “CURRENT” i
nacisnij przycisk SET.
Pojawi sie ekran
PROTECT.

<MENU»
PROTECT CURRENT
PROT.ALL
CANC.ALL

EIRETURN

5 Nacignij przycisk <=
lub PP, aby zaznaczy¢ wybrany plik.

6 Korzystajac z przycisku
w goére (»/11) lub w dét
(M) wybierz polecenie on
“EXECUTE” i nacisnij
przycisk SET.

® Aby wytaczy¢ ochroneg, «

«PROTECT»

PROTECTED

RETURN »

wybierz polecenie
“RETURN”.

® Powtorz czynnosci opisane w punktach 516 w
przypadku wszystkich plikow, ktére majg by¢
chronione.

Wiaczenie ochrony wszystkich plikow
zapisanych na karcie pamieci

4 Korzystajac z przycisku w gore (»/11) lub w
dot (M) wybierz “PROT.ALL” i naci$nij przycisk
SET. Pojawi sie ekran PROTECT.

5 Korzystajac z przycisku w goére (»/11) lub w

dot (M) wybierz polecenie “EXECUTE” i naci$nij

przycisk SET.

® Aby wytaczy¢ ochrone, wybierz polecenie
“RETURN”".

UWAGI:
® Symbol “@©=” oznacza, ze aktualnie wyswietlany
plik jest chroniony.
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® \W przypadku inicjowania karty pamieci lub jej
uszkodzenia, nawet pliki chronione sg usuwane.
Jezeli nie chcesz utraci¢ waznych plikéw,
przenie$ je do komputera i zapisz je.

Wylaczanie ochrony

Przed przystgpieniem do wykonywania
ponizszej procedury, wykonaj czynnosci opisane
w punktach 1 — 3 czesci zatytutowane;j
“Ochrona plikow”.

Wytaczenie ochrony aktualnie
wyswietlanego pliku

4 Korzystajac z przycisku w gore (»/11) lub w
dot (M) wybierz “CURRENT” i naci$nij przycisk
SET. Pojawi sie ekran PROTECT.

5 Nacisnij przycisk <<t lub »», aby
zaznaczy¢ wybrany plik.

6 Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w

dét (M) wybierz polecenie “EXECUTE” i naci$nij

przycisk SET.

® Aby anulowac¢ wybér, wybierz polecenie
“RETURN".

® Powtorz czynnosci opisane w punktach 5 i 6 dla
wszystkich plikdw, w przypadku ktérych ochrona
ma by¢ wytgczona.

Wylaczenie ochrony wszystkich plikow

zapisanych na karcie pamieci

4 Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w

dot (M) wybierz “CANC.ALL” i naci$nij przycisk

SET. Pojawi sig¢ ekran PROTECT.

5 Korzystajac z przycisku w gore (/1) lub w

dot (M) wybierz polecenie “EXECUTE” i naci$nij

przycisk SET.

® Aby anulowa¢ wybor, wybierz polecenie
“RETURN”.

I Usuwanie plikow

Zapisane wczes$niej pliki mozna usuwaé
pojedynczo lub wszystkie na raz.

1 Wykonaj czynno$ci opisane w punktach
1 — 3 w czesci zatytutowanej “Zwykle
odtwarzanie zdje¢” (= str. 26).

2 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie
wys$wietlony ekran menu.

3 Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w
dot (M) wybierz “DELETE” i naci$nij przycisk
SET. Na ekranie pojawi sie podmenu.

Usuniecie wyswietlanego pliku

4 Korzystajac z przycisku
w gore (»/11) lub w dot
(M) wybierz “CURRENT” i
nacisnij przycisk SET.
Pojawi sie ekran DELETE.

5 Nacisnij przycisk <«

«MENU»
DELETE  CURRENT
ALL

[IRETURN

lub PP, aby zaznaczy¢ wybrany plik.

6 Korzystajac z przycisku
w gore (»/11) lub w dot
(M) wybierz polecenie
“EXECUTE” i nacis$nij
przycisk SET.

® Aby anulowac operacje

«DELETE»

DELETE?

EXECUTE
RETURN

usunigcia, wybierz
polecenie “RETURN”.

® Powtorz czynnosci opisane w punktach 516 w
przypadku wszystkich plikéw, ktére majg zostaé
usuniete.

UWAGA:
Jezeli pojawi sie symbol “©w” wybrany plik jest
chroniony i nie mozna go usungg.

Usuwanie wszystkich plikow zapisanych na
karcie pamieci

4 Korzystajac z przycisku w gore (»/11) lub w
dot (M) wybierz “ALL” i naci$nij przycisk SET.
Pojawi sie ekran DELETE.

5 Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w

dot (M) wybierz polecenie “EXECUTE” i nacisnij

przycisk SET.

® Aby anulowac operacje usuniecia, wybierz
polecenie “RETURN”.

UWAGI:

® Nie mozna usuwac plikéw chronionych
(= str. 28). Aby je usungg, nalezy najpierw
wytaczy¢ ochrong.

@ Usunietych plikow nie mozna odzyskac. Przed
usunigciem sprawdz pliki.

OSTRZEZENIE:

Podczas operacji usuwania plikéw nie wolno
wyjmowac karty pamigci ani wykonywac innych
operacji (na przyktad wytacza¢ kamery). W
przypadku wykonywania operacji usuwania plikow
nalezy korzystac¢ z zasilacza sieciowego, poniewaz
brak zasilania na skutek roztadowania akumulatora
moze spowodowac uszkodzenie karty pamigci.
Jesli karta ulegnie uszkodzeniu, nalezy jg
zainicjowagé. (= str. 32)
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Konfigurowanie informacji do
druku (ustawienie DPOF)

Ta kamera jest zgodna ze standardem DPOF
(Digital Print Order Format — format zlecania
odbitek cyfrowych) w celu obstugi przysztych
systemdw, np. automatycznym drukowaniem. W
przypadku obrazéw zapisanych na karcie
pamieci mozna wybra¢ jedno z 2 ustawien
informacji do druku: “Drukowanie wszystkich
zdje¢ (po jednej odbitce)” lub “Drukowanie
poprzez wybdr zdjec¢ i liczby odbitek”.

UWAGI:

® Jezeli do drukarki zgodnej z formatem DPOF
zostanie wiozona karta pamieci skonfigurowana
wedtug ponizszego opisu, wéwczas wydrukuje
ona odbitki wybranych zdje¢ w sposéb
automatyczny.

® Aby wydrukowacé zdjecia nagrane na tasmie,
nalezy je najpierw skopiowa¢ na kartge pamigci.
(= str. 28)

Drukowanie wszystkich zdjec (po jednej
odbitce)

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 —
3 w czesci zatytutowanej “Zwykte odtwarzanie
zdje¢” (= str. 26).

2 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie
wys$wietlony ekran menu.

3 Korzystajac z przycisku
w goére (/1) lub w dét
(M) wybierz “DPOF” i DPOF
nacisnij przycisk SET. Na
ekranie pojawia sie opcje
podmenu.

<MENUY
CURRENT
ALL 1
RESET
[JIRETURN

4 Korzystajac z przycisku
w goére (/1) lub w dot (M) wybierz “ALL 17 i
nacisnij przycisk SET. Pojawi sie ekran DPOF.

Korzystajac z przycisku
w gore (/1) lub w dot
(M) wybierz polecenie
“EXECUTE” i nacis$nij
przycisk SET. Pojawi sie
ekran zwyktego

<DPOF»

ALL1?

EXECUTE
RETURN

odtwarzania.
® Aby anulowac ustawienie, wybierz polecenie
“RETURN".

Drukowanie poprzez wyhor zdje¢ i liczby
odbitek

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 —
3 w czesci zatytutowanej “Drukowanie
wszystkich zdje¢ (po jednej odbitce)”.

Korzystajac z przycisku
w goére (»/11) lub w dét
(M) wybierz “CURRENT” i
nacisnij przycisk SET.
Pojawi sie ekran DPOF.

3 Nacisnij przycisk <<

«DPOF»

SHEETS

00
« RETURN »

lub P>, aby zaznaczy¢ wybrany plik.

4 Korzystajac z przycisku w gore (»/11) lub w
dot (M) wybierz numer (00) i nacisnij przycisk
SET.

5 Wybierz liczbe odbitek,

. . . . «DPOF»
naciskajac przycisk w gére

(»/11) w celu jej
zwigkszenia lub przycisk w SHEETS
dot (M) w celu jej 0

zmniejszenia, a nastepnie

nacisnij przycisk SET.
Pojawi sie napis “SAVE?".

6 Korzystajac z przycisku
w goére (/1) lub w dét
(M) wybierz polecenie
“EXECUTE”, aby zapisa¢
wprowadzone ustawienia, i
nacisnij przycisk SET.

«DPOF»

SAVE?

EXECUTE
CANCEL

® Aby anulowaé ustawienie,
wybierz polecenie “CANCEL".

® Powtorz czynnosci opisane w punktach od 3 do 6
dla wybranej liczby odbitek.

® Liczbe odbitek mozna ustawi¢ maksymalnie na
15.

® Aby skorygowac liczbe odbitek, wybierz ponownie
dane zdjecie i zmien liczbe.

® Jezeli w punktach od 3 do 5 nie wprowadzite$
zadnych zmian, ekran menu pojawi sie ponownie.

7 Trzykrotnie naci$nij przycisk SET, aby
zamkng¢ ekran menu.
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Zerowanie liczby odbitek

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 —
3 w czesci zatytutowanej “Drukowanie
wszystkich zdje¢ (po jednej odbitce)”.

Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w
dot (M) wybierz polecenie “RESET” i naci$nij
przycisk SET. Pojawi sie ekran DPOF.

3 Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w

dot (M) wybierz polecenie “EXECUTE” i naci$nij

przycisk SET.

® Aby anulowac ustawienie, wybierz polecenie
“RETURN".

® Liczba odbitek zostanie wyzerowana w przypadku
wszystkich zdjec.

4 Trzykrotnie naci$nij przycisk SET, aby

zamkng¢ ekran menu.

OSTRZEZENIE:

Podczas wykonywania powyzszych czynnosci nie
wolno odtaczac zasilania, poniewaz w ten sposéb
mozna uszkodzi¢ karte pamieci.

Drukowanie bezposrednie na
drukarce z funkcja PictBridge

Jesli uzywana drukarka jest zgodna ze
standardem PictBridge, zdjecia z kamery mozna
drukowac, taczac kablem USB kamere
bezposrednio z drukarkg. Mozna takze
korzysta¢ z ustawien DPOF. (= str. 30)

UWAGA:
Po wybraniu z menu polecenia “DIRECT PRINT”
podiacz kabel USB.

Drukowanie zaznaczonego zdjecia

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 — 3
w czesci zatytutowanej “Zwykte odtwarzanie
zdje¢” (= str. 26).

Nacisnij przycisk MENU. Zostanie
wyswietlony ekran menu.
3 Korzystajac z przycisku w gore (»/11) lub w
dot (M) wybierz polecenie “DIRECT PRINT” i
nacisnij przycisk SET. Pojawi si¢ komunikat
“PLEASE CONNECT PRINTER”.

4 Podtacz kamere do drukarki za pomoca
kabla USB.

® Po chwili pojawi sie menu drukowania.

5 Korzystajac z przycisku
w gore (»/11) lub w dot
(M) wybierz polecenie
“SELECTED PRINT” i
nacisnij przycisk SET.

6 Nacisnij przycisk <«
lub P>, aby zaznaczy¢
wybrany plik, a nastepnie nacisnij przycisk SET.
7 Korzystajac z przycisku
<4<« |ub P wybierz

< DIRECT PRINT »

SELECTED PRINT
DPOF PRINT

CANCEL

«DIRECT PRINT »

liczbe odbitek.
® Mozna ustawi¢ od 1 do 99 NUMBER OF PRINTS 4 01 )
odbitek. e ot

8 Korzystajgc z przycisku L

w gore (/1) lub w dot

(M) wybierz opcje “DATE”, nastepnie naci$nij

przycisk <4< lub PP, aby wybra¢ ustawienie

“ON” lub “OFF”.

® Wybierz opcje “ON”, jezeli data ma by¢
drukowana, lub opcje “OFF”, jezeli daty nie ma
by¢ na drukowanych odbitkach.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE
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9 Korzystajac z przycisku w goére (»/11) lub w
dot (M) wybierz polecenie “PRINT” i naci$nij
przycisk SET. Zdjecie zostanie wydrukowane.

Anulowanie ustawien drukowania
Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w dét
(M) wybierz polecenie “CANCEL” i nacisnij
przycisk SET.

Zatrzymywanie rozpoczetej operacji
drukowania

1 Nacisnij przycisk SET. Zostanie wyswietlony
ekran potwierdzenia.

2 Korzystajac z przycisku w goére (»/11) lub w
dot (M) wybierz polecenie “EXECUTE” i naci$nij
przycisk SET.

Drukowanie z uzyciem ustawien DPOF
Jesli drukarka jest zgodna z systemem DPOF,
mozna skorzysta¢ z ustawien DPOF. (= str. 30)

1 Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 —
3 w czesci zatytutowanej “Zwykte odtwarzanie
zdje¢” (= str. 26).

2 Nacisénij przycisk MENU. Zostanie
wys$wietlony ekran menu.

3 Korzystajac z przycisku w goére (»/11) lub w
dot (M) wybierz polecenie “DIRECT PRINT” i
nacisnij przycisk SET. Pojawi sie komunikat
“PLEASE CONNECT PRINTER".

4 Podtacz kamere do drukarki za pomoca
kabla USB.

® Po chwili pojawi si¢ menu drukowania.

5 Korzystajac z przycisku
w goére (/1) lub w dét
(M) wybierz polecenie
“DPOF PRINT” i nacisnij
przycisk SET.

6 Korzystajac z przycisku

< DIRECT PRINT »

SELECTED PRINT
DPOF PRINT

CANCEL

w gore (/1) lub w dot

(M) wybierz polecenie “PRINT” i naci$nij

przycisk SET. Zdjecie zostanie wydrukowane.

® Aby sprawdzi¢ ustawienie DPOF, wybierz opcje
“CHECK SETTINGS” i naci$nij przycisk SET.
Zdjecia oraz liczbe odbitek mozna sprawdzi¢
naciskajac przycisk <&« lub »». Aby wroci¢ do
poprzedniego menu, wybierz polecenie
“RETURN” korzystajac z przycisku w gore (»/11)
lub w dét (B), a nastgpnie nacisnij przycisk SET.

UWAGA:

Jezeli drukarka nie zostanie rozpoznana lub w celu
ponownego zlecenia wydruku po zakonczeniu
drukowania bezposredniego za pomocg drukarki z
funkcja PictBridge, wyciagnij kabel USB, wybierz z
menu ponownie polecenie “DIRECT PRINT”, a
nastepnie powtérnie podiacz kabel.

I Inicjowanie karty pamieci

Operacje inicjowania karty pamieci mozna
przeprowadzi¢ w dowolnym momencie.

Po zakonczeniu operacji inicjowania wszystkie
pliki i dane zapisane wcze$niej na karcie
pamigci, rowniez te z wiaczong ochrong,
zostang skasowane.

1 ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “MEMORY”.

2 Naci$nij blokade na przetgczniku zasilania i
ustaw go w potozeniu “PLAY”.

3 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie
wyswietlony ekran menu.

4 Korzystajac z
przycisku w gore (»/11)
lub w dét (H) wybierz
polecenie “FORMAT” i
nacisnij przycisk SET.
Pojawi sie ekran
FORMAT.

5 Korzystajac z przycisku w goére (»/11) lub w

dot (M) wybierz polecenie “EXECUTE” i naci$nij

przycisk SET. Karta pamieci zostata

zainicjowana.

® Po zakonczeniu inicjowania pojawi sig napis “NO
IMAGES STORED”.

® Aby anulowac operacje inicjowania, wybierz
polecenie “RETURN”.

OSTRZEZENIE:

Podczas inicjowania nie wolno wykonywa¢ zadnych
innych operacji (na przyktad wytacza¢ kamery). W
przypadku wykonywania operacji inicjowania karty
nalezy korzystac¢ z zasilacza sieciowego, poniewaz
brak zasilania na skutek roztadowania akumulatora
moze spowodowac uszkodzenie karty pamigci.
Jesli karta ulegnie uszkodzeniu, nalezy jg
zainicjowac.

<FORMAT»
ERASE ALL
EXISTING DATA?

EXECUTE
RETURN
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IZmiana ustawien menu

Kamera jest wyposazona w fatwy w uzyciu
system menu ekranowych, ktéry upraszcza
wiele z bardziej szczegétowych procedur
konfiguracji kamery. (= str. 34 — 38)
VIDEO/MEMORY

przetacznik zasilania

[P(@ I'Zycisk blokady

przycisk w
gore (»>/1I)

Tw przypadku menu nagrywania

materiatléw wideo i zdje¢ wykonanych z

uzyciem funkcji aparatu cyfrowego:

o Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY w pozycji
“VIDEO” lub “MEMORY”.

® Naci$nij blokade na przetaczniku zasilania i ustaw
go w potozeniu ‘M.

W przypadku menu odtwarzania materiatow

wideo

o Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY w pozycji
“VIDEO".

© Nacisnij blokade na przetgczniku zasilania i ustaw
go w potozeniu “PLAY”.

® Informacje na temat menu odtwarzania zdje¢
wykonanych przy uzyciu funkcji aparatu
cyfrowego mozna znalez¢ w czesci zatytutowanej
“ODTWARZANIE ZDJEC WYKONANYCH Z
UZYCIEM FUNKCJI APARATU CYFROWEGO”
(= str. 26 — 32).

2 0tworz catkowicie monitor LCD. (= str. 12)

3 Nacisnij przycisk MENU. Zostanie
wys$wietlony ekran menu.

4 Korzystajac z przycisku w gére (»/11) lub w
dot (M) zaznacz wybrang funkcje i naci$nij
przycisk SET. Pojawi sie menu wybranej funkcji.
Ekran menu nagrywania

materiatléw wideo i zdje¢

wykonanych z uzyciem Ekran menu

funkcji aparatu odtwarzania

cyfrowego materiatéw wideo
WIPE / FADER VIDEO
[W  FADER-WHITE O SOUND MODE - STEREO i~
FADER-BLACK %T| NARRATION - OFF
B BW FADER-B.W RECMODE -
(] WIPE-CORNER 3= COPY- OFF
k3 WIPE-WINDOW BLANKSRCH »
9] WIPE-SLIDE SIAVINPUT - OFF
© [0 WIPE-DOOR
[=] WIPE-SCROLL
E  WIPE-SHUTTER
X X tRETURN

5 Dalej procedura konfiguracji zalezy od
wybranej funkgji.

Menu bez podmenu

WIPE/FADER lkona wybranego

(= str. 44) menu pulsuje.
EFFECT (= str. 45) wybrany
1) Korzystajac z parametr
przycisku w gore (»/11) EFFECT

lub w dét (M) zaznacz

wybrany parametr.

® Przyktad: menu
EFFECT

2) Nacisnij przycisk SET.

Operacja wyboru zostata

zakonczona. Zostanie przywrdocony ekran menu.

® Powtorz te procedure, jezeli chcesz
skonfigurowa¢ inne menu funkcyjne.

3) Nacisnij przycisk SET. Ekran menu zostanie

zamkniety.

OFF
CLASSIC FILM
MONOTONE
SEPIA
STROBE

POSERHH
L2

Menu z podmenu

B CAMERA (= str. 34)  |kona wybranego

[ MANUAL (= str. 34) menu pulsuje.

SYSTEM (= str. 35)

CAMERA DISPLAY

(= str. 36)

[€1 DSC (= str. 36)

A VIDEO (= str. 37)

31 VIDEO DISPLAY

(= str. 38)

1) Korzystajac z

przycisku w gére (»/11)

lub w dét (W) zaznacz podmenu

wybranag funkcje i nacisnij i I

przycisk SET. Na ekranie REC MODE g‘

pojawi sie podmenu. -

® Przyktad: menu
CAMERA

2) Korzystajac z

przycisku w gore (»/11)

lub w dét (M) zaznacz

wybrany parametr.

3) Nacisnij przycisk SET.

Operacja wyboru zostata

zakonczona.

® Powtorz te procedure,
jezeli chcesz
skonfigurowaé inne menu funkcyjne.

4) Nacisnij przycisk SET. Zostanie przywrécony

ekran menu.

® Powtorz te procedure, jezeli chcesz
skonfigurowa¢ inne menu funkcyjne.

5) Nacisnij przycisk SET. Ekran menu zostanie

zamkniety.

wybrana funkcja

|
CAMERA
REC'MODE -
SOUND MODE- 12BIT
ZOOM - 10x

SNAP SHOT - FULL
GAIN UP - AGC

X BOIERmH

YURETURN

X BOIEBRHA

CAMERA
RECMODE -
SOUND MODE- 12BIT
Z00M - 10

X
SNAP SHOT - FULL
GAIN UP - AGC

BOSEB M

X tRETURN
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IMenu nagrywania

E CAMERA

Ustawienia ‘B CAMERA” obowigzuja, gdy
przetacznik zasilania jest ustawiony zaréwno w
pozycji “BY” jak i “™". Zmiany w ustawieniach
mozna jednak wprowadza¢, gdy przetacznik
zasilania znajduje sie w pozycji “M".

[ 1= ustawienie fabryczne

REC MODE

[SP]: Nagrywanie w trybie SP (standardowym)
LP: Tryb Long Play—bardziej ekonomiczny,
zapewnia 1,5-krotny czas nagrywania.

UWAGI:

® Operacje nagrywania podktadu dzwiekowego
(= str. 50) oraz montazu ze wstawianiem
(= str. 49) sg mozliwe na tasémach nagranych w
trybie SP.

® Jezeli tryb zapisu zostanie przetgczony, wéwczas
w miejscu przetaczenia trybu odtwarzany obraz
bedzie rozmazany.

® Zaleca sie, aby taSmy nagrane w trybie LP na tej
kamerze odtwarzaé¢ réwniez za pomoca tej
kamery.

® Podczas odtwarzania tasmy nagranej na innej
kamerze moga wystgpowac okresowe zaktécenia
lub chwilowe zaniki dzwigku.

SOUND MODE

[12BIT]:Umozliwia nagrywanie dzwieku
stereofonicznego materiatéw wideo w czterech
oddzielnych kanatach. Wybierz tryb “12BIT”,
jesli po nagraniu chcesz montowa¢ podkiad
dzwigkowy.

(= str. 50) (Réwnowazny z trybem 32 kHz w
poprzednich modelach)

16BIT: Umozliwia nagrywanie dzwigeku
stereofonicznego materiatéw wideo w dwéch
oddzielnych kanatach. (Réwnowazny z trybem
48 kHz w poprzednich modelach)

10X: W przypadku nagrywania materiatéw

wideo dostepne jest tylko zblizenie optyczne

10X, a w przypadku nagrywania zdje¢ — 8X.

[40X]*: Dostepne cyfrowe zblizenie wynosié¢

maksymalnie 40X.

300X*: Dostepne cyfrowe zblizenie wynosi¢

maksymalnie 300X.

* Dostepne tylko woéwczas, gdy przetacznik
VIDEO/MEMORY ustawiony jest w pozycji
“VIDEO”.

SNAP SHOT

[FULL]: Tryb zdje¢ bez ramki
NEGA: Tryb negatywu
FRAME: Tryb zdje¢ z ramkg

FRAME
Szczegdtowe informacje na temat tej procedury
mozna znalezé w czesci zatytutowanej “Zdjecia
(w przypadku nagrywania materiatéw wideo)”
(= str. 39).

[FULL] NEGA

(Opcja dostepna, gdy przetacznik VIDEO/
MEMORY ustawiony jest w pozycji “VIDEO”)
OFF: Pozwala filmowa¢ ciemne sceny bez
regulacji jasnosci obrazu.

[AGC]: Obraz moze byé gruboziarnisty, ale jasny.
AUTO 3¢%A : Szybkos$¢ migawki jest ustawiana
automatycznie. Filmowanie obiektu przy stabym
lub ztym os$wietleniu i przy matej szybkosci
migawki zapewnia jasniejszy obraz niz w trybie
AGC, ale ruchy obiektu nie sa ptynne ani
naturalne. Obraz moze by¢ gruboziarnisty. W
przypadku automatycznej regulacji szybkosci
migawki wyswietlany jest symbol “3$¢A”.

(Opcja dostepna, gdy przetacznik VIDEO/
MEMORY ustawiony jest w pozycji “MEMORY”)
[AUTO] /1SO 100 / ISO 200 / ISO 400

Ustaw wybrang czuto$¢ 1SO.

1 MANUAL

Ustawienia [E MANUAL obowiagzujg tylko
wowczas, gdy przetgcznik zasilania ustawiony
jest w pozycji “M".

[ 1= ustawienie fabryczne

(Opcja dostepna, gdy przetacznik VIDEO/
MEMORY ustawiony jest w pozycji “VIDEO”)
OFF: Wytacza funkcje.

[ON ¥y ]: Kompensuje niestabilne obrazy
spowodowane drganiami kamery, zwtaszcza
przy duzych powigkszeniach.

UWAGI:

® Doktadna stabilizacja moze by¢ niemozliwa,
szczegdlnie przy silnych drganiach lub w pewnych
warunkach filmowania.

® Wskaznik “(4)” pulsuje lub gasnie, gdy nie mozna
uzy¢ stabilizatora.

® Wylacz ten tryb w przypadku nagrywania kamerg
ustawiong na statywie.
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T (OFF1/ON ©

= str. 40, “Samowyzwalacz”

[OFF]: Wytacza nagrywanie 5-sekundowe.

58: Wiacza nagrywanie 5-sekundowe.

(= str. 40)

Anim.: Pozwala nagrac¢ tylko kilka ramek.
Filmujac obiekt nieruchomy mozna zmieni¢ jego
potozenie pomigdzy ujeciami i stworzyé w ten
sposob wrazenie ruchu w nagraniu.

TELE MACRO

[OFF]: Wylacza funkcje.

ON: Gdy odlegtos$¢ od obiektu jest mniejsza niz
1 m, ustaw funkcje “TELE MACRO” na “ON”.
Obiekty w najwiekszym powiekszeniu mozna
filmowac z odlegtosci okoto 70 cm.

UWAGA:
Przy pewnych wartos$ciach zblizenia obiektyw moze
tracié ostrosé.

[OFF]: Nagrywanie bez zmiany proporcji
ekranu. Ustawienie to stuzy do rejestracji
materiatu odtwarzanego na telewizorze z
normalnym ekranem.
CINEMA*[J: U gory i u dotu ekranu dodawane
sg czarne pasy. Pojawi sig wskaznik [J.
Podczas odtwarzania na ekranie
panoramicznych odbiornikéw telewizyjnych
czarne pasy u gory i u dotu ekranu sg obciete i
proporcje obrazu wynoszg 16:9. W przypadku
korzystania z tej funkcji zapoznaj sie z instrukcja
obstugi panoramicznego odbiornika
telewizyjnego.
16:9 WIDE*[W]: Do odtwarzania na ekranie
odbiornikéw telewizyjnych o wspotczynniku
ksztattu 16:9. Poszerzany w sposéb naturalny
obraz dopasowywany jest bez znieksztatcen do
wielkosci ekranu. Pojawi sie wskaznik [&]. W
przypadku korzystania z tego trybu zapoznaj sie
z instrukcjg obstugi panoramicznego odbiornika
telewizyjnego.
* Opcja dostepna tylko wéwczas, gdy przetacznik
VIDEO/MEMORY ustawiony jest w pozycji
“VIDEO".

UWAGA:

Podczas odtwarzania/nagrywania w przypadku
telewizora/monitora LCD o wspoétczynniku ksztattu
4:3 u gory i u dotu ekranu wstawiane sg czarne
pasy i obraz wyglada, jak film 16:9 w trybie
LetterBox. (Tryb CINEMA i 16:9 WIDE)

[OFF]: Wylacza funkcje.

ON A : Pozwala zredukowac szum
spowodowany przez wiatr. Pojawi sie wskaznik
“a ”. Zmieni sie jako$¢ dzwigku. Jest to
zjawisko normalne.

FLASH ADJ.

= str. 39, “Regulacja jasnosci lampy btyskowej”

SYSTEM

Funkcje “Ezd SYSTEM” ustawione, gdy
przetacznik zasilania jest w pozycji “M”, dziataja
réwniez, gdy przetacznik zasilania zostanie
przestawiony w potozenie “PLAY”.

[ 1= ustawienie fabryczne

OFF: Dzwiek migawki jest rejestrowany na
tasmie, nawet jezeli nie stycha¢ go podczas
filmowania.

BEEP: Sygnat dzwiekowy uruchamiany jest w
momencie wtgczania i wytgczania zasilania oraz
na poczatku i koncu operacji nagrywania.
Ustawienie to uruchamia réwniez efekt
dzwigkowy migawki. (= str. 25, 39)
[MELODY]: Zamiast sygnatu dzwiekowego
odtwarzana jest melodia. Ustawienie to
uruchamia réwniez efekt dzwigkowy migawki.
(= str. 25, 39)

TALLY

OFF: Wskaznik rejestracji zawsze jest
wylaczona.

[ON]: Wskaznik rejestracji zapala sie w chwili
rozpoczecia nagrywania.

REMOTE

OFF: Uniemozliwia sterowanie za pomoca
pilota.
[ON]: Umozliwia sterowanie za pomocg pilota.

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE I
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DEMO MODE

OFF: Nie bedzie prezentowana automatyczna

demonstracja.

[ON]: Prezentowane sg pewne funkcje, jak

program automatycznej ekspozycji lub efekty

specjalne itp. Tryb ten mozna wykorzystywaé w

celu sprawdzenia, jak dziatajg wspomniane

funkcje. Demonstracja wigczana jest w

nastepujgcych sytuacjach:

® Gdy ekran menu zostanie zamkniety po
przetgczeniu opcji “DEMO MODE” na “ON”.

® Przy opcji “DEMO MODE” ustawionej na “ON”,
jezeli przez okoto 3 minuty od ustawienia
przetacznika zasilania w pozycji “B@” lub “M” nie
zostanie wykonana zadna operacja.

® \Wykonanie jakiejkolwiek operacji powoduje
zatrzymanie demonstracji. Jesli w ciagu kolejnych
3 minut nie zostanie wykonana zadna operacja,
demonstracja zostanie wznowiona.

UWAGI:

® Jezeli w kamerze jest kaseta, demonstracji nie
mozna wiaczyc¢.

® Nawet po wytgczeniu zasilania opcja “DEMO
MODE" nadal ustawiona jest na “ON”.

® Jezeli opcja “DEMO MODE” pozostanie
ustawiona na “ON”, pewne funkcje nie beda
dostepne. Po obejrzeniu demonstracji ustaw
wspomniang opcje na “OFF”.

CAM RESET

EXECUTE: Przywraca wszystkim ustawieniom
fabryczne wartosci.

[RETURN]: Nie przywraca wszystkim
ustawieniom fabrycznych wartosci.

CAMERA DISPLAY

® Ustawienia “[@1" (CAMERA DISPLAY) obowigzujg
nawet wéwczas, gdy przetacznik zasilania
ustawiony jest w pozycji “B3”. Zmiany w
ustawieniach mozna jednak wprowadza¢, gdy
przetacznik zasilania znajduje sie w pozycji “‘M”".

® Ustawienia ‘[@1" (CAMERA DISPLAY) za
wyjatkiem opcji “BRIGHT”, “LANGUAGE” i “AUX
MIC” obowigzuja tylko w przypadku filmowania.

[ 1= ustawienie fabryczne

BRIGHT

= str. 16, “Regulacja jasnosci wyswietlacza”

ON SCREEN

LCD: Informacje z wys$wietlacza kamery (za
wyjatkiem daty, godziny i kodu czasu) nie beda
pojawiaty sie na ekranie podtgczonego
odbiornika telewizyjnego.

[LCD/TV]: Informacje z wyswietlacza kamery
beda pojawiaty si¢ na ekranie podtaczonego
odbiornika telewizyjnego.

DATE/TIME

OFF: Data i godzina nie sg wys$wietlane.

[AUTO]: Gdy przetacznik zasilania zostanie

przestawiony z pozycji “OFF” do pozycji “B3” lub

‘™", przez ok. 5 sekund bedzie wyswietlana

data/godzina.

ON: Data i godzina sg zawsze wy$wietlane.

o Wyswietlanie daty mozna réwniez wtaczyé/
wytaczy¢ naciskajac przycisk DISPLAY na pilocie.
(= str. 22, 46)

TIME CODE

[OFF]: Kod czasu nie jest wyswietlany.

ON: Kod czasu jest wyswietlany na kamerze i na
podiaczonym odbiorniku telewizyjnym. Numery
ramek nie sg wyswietlane podczas nagrywania.
(= str. 19)

LANGUAGE

X / & / [ENGLISH] / FRANCAIS /
DEUTSCH / ESPANOL / ITALIANO / .
NEDERLANDS / PORTUGUES / PYCCKUW /
owyls /e

Ustawienie jezyka mozna zmieni€. (= str. 15)

AUX MIC

OFF: Wskaznik poziomu pomocniczego
mikrofonu nie pojawia sie.

[ON]: Wyswietlany jest wskaznik poziomu
pomocniczego mikrofonu, gdy mikrofon
opcjonalny jest podigczony. (= str. 12)

CLOCK ADJ.

= str. 15, “Ustawianie daty i godziny”

A1 Dbsc

[ 1= ustawienie fabryczne

QUALITY

[FINE] / STANDARD

Mozna wybra¢ tryb jakos$ci obrazu najlepiej
odpowiadajacy potrzebom. Dostepne sg dwa
tryby jakosci obrazu: FINE ( 24 ) / STANDARD
(EER) (w kolejnosci malejacej jakosci).

UWAGA:

Liczba zdje¢, jakie mozna zapisaé, zalezy od
wybranej jakosci obrazu, jak réwniez od uktadu
obiektéw na zdjeciach i od rodzaju uzywanej karty
pamiegci. (= str. 61)
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640 x 480 / 1280 x 960 / 1600 x 1200 /

2048 x 1536 / [2560 x 1920]

Mozna wybra¢ tryb rozmiaru obrazu najlepiej
pasujacy do potrzeb. (= str. 61)

UWAGA:

Ustawienie mozna zmieni¢ tylko wéwczas, gdy
przetacznik VIDEO/MEMORY jest ustawiony w
pozycji “MEMORY”.

C SHOOTING

[OFF]: Wylacza funkcje.

ON: Przytrzymanie wcisnietego przycisku
SNAPSHOT daje efekt zblizony do zdje¢
seryjnych. (= str. 25)

BRACKET: Automatycznie rejestrowane sg dwa
dodatkowe zdjecia przy wartosciach ekspozycji
przesunietych o +0,3 EV i—0,3 EV w obie strony.
(= str. 25)

REC SELECT

[ O3 (TAPE)]: Gdy zdjgcia sa wykonywane przy
przetaczniku VIDEO/MEMORY w pozycji
“VIDEQO”, zdjecia sg nagrywane tylko na tasmie.
» [¥/8 vl (TAPE/CARD): Gdy zdjecia sg
wykonywane przy przetaczniku VIDEO/
MEMORY w pozycji “VIDEO”, zdjecia sg
nagrywane nie tylko na tasmie, ale réwniez na
karcie pamieci (640 x 480 pikseli). W tym trybie
wybor opcji “SNAP SHOT” w menu CAMERA
obowiazuje réwniez w przypadku nagrywania na
karcie pamieci.

INT.SHOT

[OFF]: Wylacza funkcje.

ON: Wigcza funkcje wykonywania zdje¢ w trybie
przerywanym. (= str. 26)

INT.TIME

15SEC / 30SEC / [1MIN] / 2MIN / 5MIN / 10MIN /
30MIN / 60MIN

Pozwala wybra¢ odstep czasu migdzy kolejnymi
zdjeciami w trybie przerywanym. (= str. 26)

I Menu odtwarzania

3 VIDEO
[ 1= ustawienie fabryczne

SOUND MODE i NARRATION

Podczas odtwarzania tasmy kamera rozpoznaje
tryb dzwieku, w ktérym zostato wykonane
nagranie, i odtwarza dzwiek. Wybierz tryb
dzwieku, jaki ma towarzyszy¢ odtwarzanym
obrazom. Zgodnie z wyjasnieniem dotyczgacym
dostepu do menu na stronie 33, z menu
ekranowego wybierz opcje “SOUND MODE” lub
“NARRATION” i ustaw wybrany parametr.

SOUND MODE

[STEREO I+il]: DZzwiek jest odtwarzany w stereo
w obu kanatach “L” i “R”.

SOUND L [n: Odtwarzany jest dzwiek z kanatu
“L.

SOUND R 1]: Odtwarzany jest dzwiek z kanatu
‘R

NARRATION

[OFF]: Oryginalny dzwiek jest odtwarzany w
stereo w obu kanatach “L” i “R”.

ON: Podkiad dzwiekowy jest odtwarzany w
stereo w obu kanatach “L” i “R”". (= str. 50)

MIX: Dzwiek oryginalny i podktad dzwiekowy sg
faczone i odtwarzane w trybie stereo w obu
kanatach “L” i “R”.

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE I
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(sP1/LP

Pozwala ustawi¢ w zaleznosci od potrzeb tryb
nagrywania materiatéw wideo (SP lub LP). W
przypadku uzywania omawianej kamery jako
urzadzenia nagrywajacego podczas kopiowania
zalecane jest korzystanie z opcji “REC MODE”
w menu VIDEO. (= str. 46, 47)

a$ M COPY

[OFF]: Gdy podczas odtwarzania tasmy
zostanie nacis$niety przycisk SNAPSHOT,
odtwarzany obraz zatrzyma sie i zwykle
odtwarzanie zostanie wznowione po okoto 6
sekundach. (Obraz nieruchomy nie zostanie
nagrany).

ON: Umozliwia kopiowanie zdje¢ nagranych na
tasmie na karte pamieci. (= str. 28)

BLANK SRCH

= str. 21, “Wyszukiwanie luki”

S/AV INPUT

[OFF]: Uniemozliwia wprowadzanie sygnatéw
audio/wideo z gniazda S/AV. (= str. 46)

AV IN: Pozwala na wprowadzanie sygnatéw
audio/wideo przez gniazdo S/AV. (= str. 46)
S IN: Pozwala na wprowadzanie sygnatéow
audio/S-Video przez gniazdo S/AV. (= str. 46)

SYSTEM

Kazde ustawienie jest potaczone z funkcjg

“Ezd SYSTEM”, ktéra pojawia sie, gdy

przetgcznik zasilania znajduje sie w pozycji “M”.

(= str. 33)

® Parametry sg takie same, jak w opisie na stronie
35.

@] VIDEO DISPLAY

Ustawienia “B)" (VIDEO DISPLAY) za

wyjatkiem opcji “BRIGHT”, “LANGUAGE” i “AUX

MIC” obowiazuja tylko w przypadku odtwarzania

materiatéw wideo.

® Parametry (za wyjatkiem opcji “OFF” w
ustawieniach ON SCREEN) sa takie same, jak w
opisie (CAMERA DISPLAY) na stronie 36.

[ 1= ustawienie fabryczne

BRIGHT

= str. 16, “Regulacja jasnosci wyswietlacza”

ON SCREEN OFF / [LCD] / LCDITV

W momencie ustawienia w pozycji “OFF”
wyswietlacz kamery jest wytgczany.

DATE/TIME [OFF]/ AUTO / ON

W przypadku ustawienia w pozycji “AUTO” w

nastepujacych przypadkach wyswietlana jest

data/godzina:

® Gdy rozpocznie sig odtwarzanie. Kamera
wyswietla date/godzine, gdy nagrywane sg ujecia.

® Gdy podczas odtwarzania zmieni sie data.

[Time cobe_— JSSTEY

= str. 19, “Kod czasu”

LANGUAGE

X / iX3& / [ENGLISH]/ FRANCAIS /
DEUTSCH / ESPANOL / ITALIANO / .
NEDERLANDS / PORTUGUES / PYCCKUWN /
e/ e

Ustawienie jezyka mozna zmieni€. (= str. 15)

AUX MIC OFF / [ON]

= str. 36, “AUX MIC”
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I Lampa btyskowa

Mozna korzysta¢ z lampy

btyskowej, kiedy zdjecie jest

wykonywane w trybie

gotowosci do nagrywania.

(= str. 25, 39)

® Mozna wybraé ustawienie
lampy btyskowej. Nacisnij
kilkakrotnie przycisk FLASH
(»™»), aby wybra¢ wtasciwy
tryb.

[7%0A]: Wiacza sie automatycznie, gdy jest

ciemno.

© 7+0A: Wigcza sie automatycznie, gdy jest

ciemno, i dodatkowo nastepuje redukcja efektu

czerwonych oczu.

7+0: Wigcza sie zawsze.

4%0S: Lampa jest uruchamiana zawsze

niezaleznie od warunkéw oswietlenia. W tym

trybie szybkos$¢ migawki zmniejsza sie, dlatego

obiekty w tle moga réwniez zostac¢ rozjasnione.

OFF (Brak wskaznika): Nie wiacza sie.

[ 1= ustawienie fabryczne

lampa btyskowa

W przypadku wybrania opcji “©@ 7+0A”
Zapala sie wskaznik redukcji czerwonych oczu
©. Nacisnij przycisk SNAPSHOT. Lampa
btyskowa uruchamiana jest dwukrotnie.
Pierwszy blysk stuzy do redukcji odbicia Swiatta
czerwonego od dna oka ludzkiego, a drugi btysk
przeznaczony jest do wiasciwego nagrywania.

UWAGI:

® Nie wolno uruchamiac¢ lampy btyskowe;j
skierowanej w strone osoby znajdujacej sie¢ w
niewielkiej odlegtosci.

® Lampa btyskowa nie wigcza sie, gdy funkcja
lampy btyskowej ustawiona jest na “OFF”,
wigczony jest tryb oswietlenia nocnego
(= str. 40), jak réwniez gdy poziom natadowania
akumulatora jest niski.

® Lampa btyskowa wigczona w trybie “ON” nie
bedzie uruchomiona, jezeli zdjgcia s robione w
trybie seryjnym lub z bracketingiem
((= str. 25, 40) albo jezeli w opcji “FEl” wybrano
warto$¢ “F&” lub “SNOW” (= str. 45).

o W przypadku wykonywania uje¢ obiektéw z
odlegtosci, przy ktérej Swiatto lampy btyskowej nie
moze dotrze¢ do obiektu (ponad ok. 2 m), ustaw
funkcje lampy btyskowej na “OFF”, aby unikna¢
zbytniego przyciemnienia lub przebarwienia
obrazu.

® \V trakcie tadowania lampy btyskowej, pulsuje
symbol % i lampa nie wiacza sie.

Regulacja jasnosci lampy
blyskowej

Gdy zdjecie wykonywane jest (= str. 25) w
ciemnosci, kamera uruchamia lampe btyskowa i
automatycznie dostosowuje jej jasnosc¢. Jasnosc
lampy btyskowej mozna réwniez regulowac
recznie. Gdy stwierdzisz, ze wykonane zdjecia
sg zbyt jasne lub zbyt ciemne, dostosu;j ja
recznie.

T W menu MANUAL wybierz polecenie
“FLASH ADJ.” i nacis$nij przycisk SET.
® Zostanie wyswietlony wspomniany parametr.

2 Aby zwiekszy¢ site btysku, nacisnij przycisk
Up (»/Il). Aby zmniejszy¢ site btysku, nacisnij
przycisk (H).

® Zakres regulacji: -3 do +3. (Ustawienie fabryczne: 10)

3 Trzykrotnie nacisnij przycisk SET, aby
zamkng¢ ekran menu.

UWAGA:

W przypadku zmiany obiektu lub miejsca
wykonywania uje¢, ustaw go ponownie na 0,
zgodnie z opisem w punkcie 2, i wykonaj zdjecie
probne, aby sprawdzi¢ jasnos$¢ lampy btyskowej. Po
wykonaniu tej procedury ustaw witasciwg jasnosé.

Zdjecia (w przypadku
nagrywania materiatéw wideo)

Funkcja ta pozwala nagrywa¢ nieruchome
obrazy, ktére na tasmie wygladaja jak fotografie.

1 Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “VIDEO”.

Ustaw przetgcznik zasilania w pozycji ‘0"

3 Ustaw wybrany tryb w przypadku opcji
“SNAP SHOT". (= str. 33, 34)

4 Nacisnij przycisk SNAPSHOT.

® Stycha¢ efekt dzwiekowy zamykanej migawki.

® Pojawi sie napis “PHOTO” i obraz nieruchomy
bedzie nagrywany przez ok. 6 sekund, nastepnie
kamera przetaczy sig ponownie w tryb gotowosci
do nagrywania.

® Zdjecia mozna wykonywacé réwniez podczas
nagrywania materiatéw wideo. Obraz nieruchomy
bedzie nagrywany przez ok. 6 sekund, po czym
zostanie wznowione zwykte nagrywanie.

® Bez wzgledu na ustawienie przetacznika zasilania
(“BY” lub “M"), zdjecia wykonywane sg w
wybranym trybie robienia zdjec.

® Podczas nagrywania lampa blyskowa jest
wylaczona.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE I
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Wykonywanie zdje¢ w trybie ciagtym

Przytrzymanie wcisnietego przycisku
SNAPSHOT w punkcie 4 daje efekt zblizony do
zdjec¢ seryjnych. (Zdjecia sg wykonywane w
odstepach mniej wiecej 1-sekundowych.)
® Tryb ciagly jest zablokowany, gdy opcja “REC
SELECT" ustawiona jest na “sp CR/up M.
(= str. 37)

I Oswietlenie nocne

Sprawia, ze ciemne obiekty lub powierzchnie sg
nawet jasniejsze, niz gdyby znajdowaty sie w
dobrym os$wietleniu naturalnym. Chociaz
zarejestrowany obraz nie jest gruboziarnisty, to
jednak moze wystapi¢ efekt stroboskopowy
spowodowany matg szybkos$cig migawki.

1 ustaw przetacznik zasilania w pozycji “M”.

2 Nacisnij przycisk NIGHT (»/11), aby pojawit

sie wskaznik o$wietlenia nocnego ¥oo

® Szybkos$¢ migawki ustawiana jest automatycznie,
zapewniajac 25-krotng czutosc.

® W przypadku automatycznej regulacji szybkosci
migawki obok symbolu ﬁ ” pojawia sie symbol
A

Wylaczanie oswietlenia nocnego
Nacisnij ponownie przycisk NIGHT (»/Il), aby
zniknat wskaznik oswietlenia nocnego.

UWAGI:
® \V trybie oSwietlenia nocnego nie mozna
uruchomi¢ nastepujacych funkgji i ustawien, a ich
wskazniki pulsujg badz sa wytaczone:
¢ Niektore trybu funkcji “Program automatyczne;j
ekspozycji” lub “Efekty specjalne” (= str. 44, 45)
¢ “Lampa btyskowa” (= str. 39)
¢ Funkcja “GAIN UP” w menu CAMERA
(= str. 34)
¢ Funkcja “DIS” w menu MANUAL (= str. 34)
® W trybie o$wietlenia nocnego ustawienie ostrosci
kamery moze by¢ utrudnione. Aby temu zapobiec,
zalecane jest uzywanie statywu.

I Samowyzwalacz

Po wprowadzeniu odpowiednich ustawien
kamery jej operator moze znalez¢ sie w
realizowanym ujeciu w bardziej naturalny
sposob, dopetniajac ten pamiatkowy obraz.

1 ustaw przetacznik zasilania w pozycji “M”.

2 Ustaw opcje “SELF-

TIMER” na “ON &)”.

(= str. 33, 35)

® Pojawi sie wskaznik “&)”.

3 W przypadku

nagrywania materiatéw |x

wideo naci$nij przycisk rozpoczecia/

zakonczenia nagrywania.

® \Wskaznik rejestrowania zacznie pulsowac.

® Po 15 sekundach wtaczyony zostanie sygnat
dzwiekowy i rozpocznie sig¢ nagrywanie materiatu
wideo. Wskaznik rejestrowania pozostaje
zapalona.

W celu zatrzymania operacji nagrywania w

trybie samowyzwalacza nacisnij ponownie

przycisk rozpoczecia / zakonczenia nagrywania.

® Kamera ponownie przetgczy si¢ w tryb gotowosci
do nagrywania.

LUB

3 W przypadku wykonywania zdjecia

nacisnij przycisk SNAPSHOT.

® \Wskaznik rejestrowania zacznie pulsowac.

® Po 15 sekundach wiaczy sie sygnat dzwiekowy i
zostanie wykonane zdjecie. Wskaznik
rejestrowania wytaczy sie. Po czym kamera
ponownie przetaczy sie w tryb gotowosci do
nagrywania.

4 Aby zakonczy¢ tryb nagrywania z

samowyzwalaczem, w punkcie 2 wybierz
ustawienie “OFF”.

UWAGA:

Jezeli opcje “BEEP” i “TALLY” zostaty ustawione na
“OFF” (= str. 35), sygnat dzwiekowy nie bedzie
uruchamiany, a wskaznik rejestrowania nie zapali
sie.

MANUAL
SELF-TIMER - OFF
ONO

BOSERm

I Nagrywanie 5-sekundowe

Pozwala nagrywaé wazniejsze wydarzenia w
formie 5-sekundowych klipéw, zapewniajac
wartka akcje. Funkcja ta jest dostgpna
wytgcznie w przypadku nagrywania materiatéw
wideo.

1 ustaw opcje “5S8” na “5S”. (= str. 33, 35)
® Pojawi sig¢ wskaznik “5S”.

2 Nacis$nij przycisk rozpoczecia/zakonczenia

nagrywania, aby uruchomi¢ nagrywanie. Po 5

sekundach kamera przefaczy sie automatycznie

w tryb gotowosci do nagrywania.

® Nawet jesli w ciagu 5 sekund od rozpoczecia
nagrywania zostanie naci$niety przycisk
rozpoczecia/zakonczenia nagrywania, kamera nie
przetaczy sie w tryb gotowosci do nagrywania.
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3 Aby wytaczy¢ tryb 5S, w punkcie 1 wybierz
ustawienie “OFF”.

Wykonywanie zdje¢ w trybie nagrywania 5-
sekundowego

Zamiast naciska¢ przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania w punkcie 2, zaznacz
wybrany tryb robienia zdje¢ w menu CAMERA
(= str. 34), a nastepnie nacis$nij przycisk
SNAPSHOT. Kamera nagra 5-sekundowy obraz
zatrzymany. Gdy tryb “5S” ustawiony jest na
“Anim.”, wspomniana funkcja nie jest dostepna.

UWAGA:

Gdy tryb “5S” ustawiony jest na “Anim.”, funkcja
nagrywania 5-sekundowego nie jest dostepna.
Zamiast tego nagrywana jest animacja sktadajaca
sig z kilku ramek.

I Reczne ustawianie ostrosci

Uktad automatycznego ustawiania ostrosci w
petnym zakresie, w jaki wyposazona jest
kamera, pozwala na wykonywanie uje¢ w
sposoéb ciagty od zblizen (z odlegtosci zaledwie
5 cm od obiektu) do nieskoriczonosci.

W pewnych warunkach filmowania prawidtowe
ustawienie ostrosci moze jednak byé
niemozliwe. W takim przypadku nalezy
korzysta¢ z funkcji recznego ustawiania ostrosci.

1 Ustaw przetacznik
zasilania w pozycji “M".
2 Nacisnij przycisk
FOCUS. Pojawi si¢
wskaznik recznego
ustawiania ostrosci.

3 Aby uzyskac ostry obraz wskaznik recznego

obiektu, obré¢ pokrettem ustawiania ostrosci

recznej regulacji ostrosci.

©® Gdy nie mozna juz lepiej dostosowac¢ poziomu
ostro$ci (przesunaé pokretta dalej lub blizej),
bedzie pulsowa¢ symbol “ i ” lub “&”.

4 Nacisnij przycisk SET na pokretle recznej

regulacji ostrosci. Procedura regulacji ostrosci
zostata zakonczona.

Powrét do funkcji automatycznego
ustawiania ostrosci

Nacis$nij dwukrotnie przycisk FOCUS lub ustaw
przetacznik zasilania w pozycji “BY”".

Reczne ustawianie ostrosci jest zalecane w

wymienionych ponizej sytuacjach.

® Jezeli dwa obiekty zachodzg na siebie w tym
samym ujeciu.

® Przy stabym oswietleniu.*

® Gdy obiekt charakteryzuje sie matym kontrastem
(réznica miedzy jasnymi i ciemnymi obszarami),

np. ptaska, jednokolorowa $ciana lub czyste,
btekitne niebo.*

® Jezeli ciemny obiekt jest ledwo widoczny na
monitorze LCD.*

® Gdy ujecie zawiera drobne lub identyczne wzory
powtarzajace sie regularnie.

® Jezeli na ujecie maja wpltyw promienie stoneczne
lub $wiatto odbite od powierzchni wody.

® \W przypadku rejestrowania uje¢ z silnie
kontrastujgcym tlem.

* Pojawig sie pulsujgce symbole ostrzegajace o
niskim poziomie kontrastu: A, €, p i &.

I Kontrola ekspozycji

Reczna kontrola ekspozyciji jest zalecana w

nastepujacych sytuacjach:

® Podczas rejestrowania uje¢ pod swiatto lub przy
bardzo jasnym tle.

® \W przypadku rejestrowania uje¢ w plenerze przy
naturalnym, odbijajacym swiatto tle, na przyktad
na plazy lub podczas jazdy na nartach.

® Jezeli tto jest bardzo ciemne albo obiekt jest jasny.

1 Ustaw przetacznik zasilania w pozycji “M".

2 Naci$énij przycisk EXPOSURE.
® Pojawi sie wskaznik kontroli ekspozyciji.

Aby ustawi¢ poziom ekspozycji, obro¢
pokrettem recznej regulacji ostrosci.
® Zakres regulacji
W przypadku nagrywania materiatéw wideo: —6 do +6
W przypadku nagrywania obrazéw nieruchomych:
—2,0 do +2,0 (EV)
® Ekspozycja +3 daje taki sam efekt co
kompensacja przeciwoswietlenia. (= str. 42)

4 Nacisnij przycisk SET na pokretle recznej
regulacji ostrosci. Procedura ustawiania
ekspozycji zostata zakonczona.

Powrét do automatycznej kontroli ekspozycji
Nacisnij dwukrotnie przycisk EXPOSURE. Albo
ustaw przetacznik zasilania w pozycji “B¥”.

UWAGI:

® Recznej kontroli ekspozycji nie mozna uzywaé
réwnoczesnie z ustawieniem “SNOW” (i= str. 44)
programu automatycznej ekspozycji ani z
wigczong kompensacjg przeciwoswietlenia.

® Jezeli regulacja nie powoduje widocznych zmian
w jasnosci obrazu, ustaw funkcje “GAIN UP” na
“AUTO”. (= str. 33, 34)

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE I
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I Blokada przystony

Podobnie jak zrenica w ludzkim oku, przystona

teczéwkowa zweza sie przy dobrym o$wietleniu

i rozszerza przy stabym, regulujac ilo$¢

docierajacego $wiatta.

Z funkcji tej mozna korzysta¢ w nastepujacych

sytuacjach:

® W przypadku filmowania poruszajacego si¢
obiektu.

® Gdy odlegto$¢ do obiektu zmienia sie (zmienia sig
jego rozmiar na monitorze LCD), jak w przypadku
obiektu oddalajacego sie.

® \W przypadku rejestrowania uje¢ w plenerze przy
naturalnym, odbijajacym s$wiatto tle, na przyktad
na plazy lub podczas jazdy na nartach.

® Gdy rejestrowany obiekt znajduje sig w
oswietleniu punktowym.

® \W przypadku korzystania z funkgcji zblizania.

1 ustaw przetacznik zasilania w pozycji “M".

2 Nacisnij przycisk EXPOSURE.

® Pojawi sie wskaznik kontroli ekspozyciji.

3 Ustaw wartosc¢ zblizenia w taki sposéb, aby
obiekt wypetnit monitor LCD, nastepnie naci$nij i
przytrzymaj wcisniety przez ponad 2 sekundy
przycisk SET na pokretle recznej regulaciji
ostrosci. Pojawi sie wskaznik kontroli ekspozycji
oraz symbol “IW".

4 Nacisénij przycisk SET na pokretle recznej
regulacji ostrosci. Symbol “I8” zmieni sie w
symbol “(L)” i przystona jest zablokowana.

Powrét do automatycznej regulacji przystony
Nacis$nij dwukrotnie przycisk EXPOSURE. Albo
ustaw przetgcznik zasilania w pozycji “BY”.

® Wskaznik kontroli ekspozycji i symbol “IB” znikna.

Blokowanie kontroli ekspozycji i przystony
Po wykonaniu czynnosci opisanej w punkcie 2
ustaw poziom ekspozyciji, obracajgc pokrettem
recznej regulacji ostrosci. Nastepnie zablokuj
przystone zgodnie z opisem w punkcie 3 i 4. W
celu uzyskania blokady automatycznej, w
punkcie 2 naci$nij dwukrotnie przycisk
EXPOSURE. Kontrola ekspozycji i przystony
bedzie odbywac sig¢ automatycznie.

Kompensacja
przeciwoswietlenia

Kompensacja przeciwo$wietlenia powoduje
szybkie rozjasnienie obiektu.

W wyniku prostej operacji funkcja kompensacji
przeciwoswietlenia rozjasnia ciemne fragmenty
obiektu, zwiekszajac ekspozycje.

1 uUstaw przetacznik zasilania w pozycji ‘"
2 Naci$nij przycisk BACKLIGHT (M), aby
pojawit sie¢ wskaznik kompensacji
przeciwoswietlenia “EY”.

Wyltaczanie kompensacji przeciwoswietlenia
Nacis$nij dwukrotnie przycisk BACKLIGHT (H),
aby symbol “EY” zniknat.

UWAGA:

Uzywanie kompensacji przeciwoswietlenia moze

spowodowac, ze oswietlenie wokot obiektu stanie
sie zbyt jasne, a sam obiekt — biaty.

I Punktowa kontrola ekspozyc;ji

Wybér punktowego pomiaru o$wietlenia
umozliwia precyzyjniejszg kompensacije
ekspozycji. Na monitorze LCD mozna wybra¢
jeden z trzech obszaréw pomiaru.

1 ustaw przetacznik zasilania w pozycji “M".

2 Nacisnij dwukrotnie przycisk BACKLIGHT

(M), aby pojawit sie wskaznik punktowej kontroli

ekspozycji “[e]”.

® Ramka pomiaru punktowego pojawi sie w
$rodkowej czesci monitora LCD.

3 Nacisnij przycisk <<t lub P, aby wybra¢

wiasciwy obszar pomiaru punktowego.

4 Nacisnij przycisk SET.

® Punktowa kontrola ekspozyciji jest wtaczona.

® Poziom ekspozycji ustawiany jest w taki
sposoéb, aby uzyskac najwlasciwszy stopien
jasnosci w zaznaczonym obszarze.

Blokowanie przystony

Po wykonaniu czynnosci opisanych w punkcie 3

nacisnij i przytrzymaj wcisnigty przez ponad 2

sekundy przycisk SET. Pojawi sie symbol “[L)" i

przystona jest zablokowana.

Wytaczanie punktowej kontroli ekspozycji

Nacisnij jeden raz przycisk BACKLIGHT (M),

aby symbol “[g]” zniknay.
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UWAGI:

® Punktowej kontroli ekspozycji nie mozna uzywaé
réwnoczesnie z nastgpujacymi funkcjami.
* “STROBE” w menu “EFFECT” (= str. 45)
¢ Zblizenie cyfrowe (= str. 19)
* Reczna kontrola ekspozyciji

® \W pewnych miejscach i warunkach filmowania
uzyskanie optymalnych wynikéw moze byé
trudne.

IReguIacja balansu bieli

Pojecie balansu bieli odnosi si¢ do poprawnosci
odtwarzania barw w réznych warunkach
oswietlenia. Jezeli balans bieli jest prawidtowy,
wszystkie kolory bedg wtasciwie odtwarzane.
Balans bieli zwykle ustawiany jest
automatycznie. Jednakze bardziej doswiadczeni
operatorzy kamer sterujqg tg funkcja recznie, aby
uzyskac bardziej profesjonalne odtwarzania
barw i odcieni.

1 Ustaw przetacznik zasilania w pozycji “@”.
2 W celu wybrania wiasciwego trybu nacisnij
kilkakrotnie przycisk W.B.

[AUTO] (Brak wskaznika): Balans bieli jest
ustawiany automatycznie.

XX : Do recznego ustawiania balansu bieli w
zaleznosci od zrodta $wiatta. (= “Reczna
regulacja balansu bieli”)

-®- : W przypadku uje¢ rejestrowanych na
zewnetrz w stoneczny dzien.

@& W przypadku ujeé rejestrowanych na
zewnetrz w pochmurny dzien.

- Gdy uzywana jest lampa wideo lub
podobne zrédio swiatta.

[ 1= ustawienie fabryczne

® Pojawi sie wskaznik wybranego trybu za
wyjatkiem “AUTO”.

Powrét do automatycznego balansu bieli

W punkcie 2 wybierz opcje “AUTO”.

Albo ustaw przetacznik zasilania w pozycji “BY”.

IRgczna regulacja balansu bieli

Balans bieli nalezy
regulowac recznie w
przypadku filmowania
przy réznych rodzajach
oswietlenia.

1 Ustaw przetacznik
zasilania w pozycji ‘M@".

2 Przed obiektem ustaw kartke gtadkiego,
biatego papieru. Dostosuj warto$¢ zblizenia lub
stan w taki sposéb, aby biaty papier wypetnit
caly ekran.

3 Nacisnij kilkakrotnie przycisk W.B, aby
wybrac opcje “N4”.

4 Nacisnij i przytrzymaj wcisniety przycisk W.B,

az symbol ¥4 zacznie pulsowac.

® Po zakonczeniu wprowadzania ustawien, symbol
%1 przestanie pulsowaé.

UWAGI:

® W punkcie 2 uzyskanie ostrego obrazu biatej
kartki moze by¢ utrudnione. W takim przypadku
nalezy ustawi¢ ostro$c¢ recznie. (= str. 41)

® Obiekty mogg by¢ filmowane w pomieszczeniach
przy réznych rodzajach o$wietlenia (naturalne,
fluorescencyjne, $wiatto $wiec itp.). Z uwagi na
réznice w teperaturze barwowej réznych zrodet
Swiatta, odcien obiektu bedzie zalezny od
ustawionego poziomu balansu bieli. Funkcja ta
pozwala uzyskaé bardziej naturalny efekt.

® \Wprowadzony recznie balans bieli obowigzuje
nawet po wytaczeniu zasilania lub wyjeciu
akumulatora.

biaty papier

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE I
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Efekt ptynnego pojawiania sie/
zanikania obrazu

Efekty te pozwalajg na uzyskanie stylizowanych
przejs¢ miedzy ujeciami. Mogg one stuzy¢ do
uwydatnienia przej$¢ od jednej sceny do drugiej.
Funkcje ptynnego pojawiania sig/zanikania
obrazu uruchamiane sg na poczatku lub pod
koniec nagrania.

1 ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY w
pozycji “VIDEO”.

2 Ustaw przetacznik zasilania w pozycji ‘"
3 ustaw wybrany tryb w przypadku opcji “E&!".
(= str. 33)

4 Nacisnij przycisk FADE/WIPE.

® Pojawi sie wskaznik wybranego efektu.

5 Nacisnij przycisk rozpoczegcia/zakonczenia
nagrywania, aby wiaczy¢ funkcje stopniowego
pojawiania si¢ lub zanikania obrazu.

Wytaczanie wybranego efektu
W punkcie 4 nacisnij dwukrotnie przycisk FADE/
WIPE. Wskaznik efektu zniknie.

UWAGI:

® Mozna wydtuzy¢ czas trwania efektu ptynnego
pojawiania sie/zanikania obrazu, naciskajac i
przytrzymujac przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania.

® Niektorych efektow ptynnego pojawiania sie/
zanikania obrazu nie mozna uzywac razem z
pewnymi trybami programu automatycznej
ekspozycji i efektami specjalnymi. (= str. 44, 45)
W takim przypadku wybrany wskaznik pulsuje lub
jest wylaczony.

[ES1WIPE/FADER

(WH FADER-WHITE: Obraz zaczyna wytania¢
sie z biatego ekranu lub zanika do biatego
ekranu.

FADER-BLACK: Obraz zaczyna wylania¢
sie z czarnego ekranu lub zanika do czarnego
ekranu.

BW FADER-B.W: Obraz kolorowy zaczyna
wytania¢ sie z czarno-biatego obrazu lub zanika
do obrazu czarno-biatego.

L] WIPE-CORNER: Obraz nasuwa sie na
czarny ekran poczawszy od prawego gérnego
rogu w kierunku lewego dolnego lub zanika
poczawszy od lewego dolnego rogu w kierunku
prawego gornego, pozostawiajac czarny ekran.

I wipE-wiNDOW: Ujecie zaczyna sie
pojawia¢ w srodku czarnego ekranu i rozszerza
sie w kierunku naroznikéw lub zanika
poczawszy od rogéw, zwezajac sie stopniowo
ku $rodkowi.

[] WIPE-SLIDE: Obraz nasuwa sie od prawej
do lewej lub zanika od lewej do prawej strony.

[©] wiPE-DOOR: Dwie potowy czarnego
ekranu otwierajq sie w lewo i w prawo,
odstaniajac ujecie, lub czarny ekran pojawia sie
z lewej i z prawej strony, stopniowo zakrywajac
ujecie.

=] WIPE-SCROLL: Ujecie nasuwa sig od dotu
ku gorze na czarny ekran lub zanika w kierunku
z gory na dét, pozostawiajac czarny ekran.

(=] WIPE-SHUTTER: Obraz pojawia sie ze
$rodka czarnego ekranu i rozszerza w kierunku
do géry i na dot lub zanika od goéry i z dotu w
kierunku srodka, pozostawiajac czarny ekran.

Program automatycznej
ekspozycji

Ustawienia programu automatycznej ekspozycji
mozna wykorzystywac¢ w okreslonych
warunkach rejestracji ujec.

1 uUstaw przetacznik zasilania w pozycji “M".

2 Naciénij przycisk PROGRAM AE.

® Pojawi sie menu programu automatycznej
ekspozycji.

3 Aby ustawi¢ wybrany tryb, obré¢ pokrettem

recznej regulacji ostrosci.

4 Naci$nij przycisk SET na pokretle recznej

regulacji ostrosci. Procedura wprowadzania

ustawien zostata zakonfczona.

® Pojawi sie wskaznik wybranego programu
automatycznej ekspozyc;ji.

&* TWILIGHT: Sprawia, Ze ujecia

zarejestrowane wieczorem wygladajg bardziej

naturalnie. Balans bieli (= str. 43) jest ustawiany

automatycznie na “-@-". Mozna jednak to

zmieni¢, wprowadzajac wtasne ustawienie. W

przypadku wyboru trybu pracy o zmierzchu

kamera automatycznie ustawia ostrosc¢ dla

obiektow w odlegtosci mniej wiecej 10 m do

nieskonczonosci. W przypadku odlegtosci

mniejszej niz 10 m ostro$¢ nalezy ustawia¢

recznie. W tym trybie lampa blyskowa nie wigcza

sie.

PORTRAIT: Obiekt na pierwszym planie

jest uwydatniony przez rozmycie obrazu tta.
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& SPORTS

(Zmienna szybkos¢ migawki: 1/250 — 1/4000):

To ustawienie pozwala przechwytywa¢ szybko
zmieniajace sie obrazy w postaci pojedynczych
klatek, w celu uzyskania zywego i stabilnego
obrazu podczas odtwarzania w zwolnionym
tempie. Im wyzsza szybko$¢ migawki, tym
ciemniejszy obraz. Z funkcji migawki nalezy
korzysta¢ przy dobrym oswietleniu.

_‘ SNOW: Uruchamiana jest kompensacja w
przypadku obiektéw, ktére mogtyby by¢ za
ciemne podczas rejestrowania materiatu na
bardzo jasnym tle, na przyktad $niegu.

A PRIORITY (F1.8 — F8.0):
Po wybraniu opcji “A PRIORITY” (Priorytet
apertury) w punkcie 3 obré¢ pokrettem recznej
regulacji ostrosci, aby ustawi¢ wybrang wartos¢,
i naci$nij przycisk SET. Warto$¢ apertury (liczba
F) mozna ustawi¢ recznie. Im wigksza jest
warto$¢ apertury (im mniejsza liczba F), tym
bardziej rozmazane bedzie tlo. Im mniejsza jest
warto$¢ apertury (im wigksza liczba F), tym
ostrzejszy bedzie obraz zaréwno obiektow
znajdujacych sie blisko jak i daleko.
Mozna wybra¢ nastepujace wartosci przystony:
F1 8*/F1.9**/F2.0/F2.8/F4.0/F5.6/F8.0*.
Opcja nie jest dostepna, gdy przetacznik
VIDEO/MEMORY jest ustawiony w pozycji
“MEMORY”.
Opcja nie jest dostepna, gdy przetacznik
VIDEO/MEMORY jest ustawiony w pozycji
“VIDEO”.
® Jezeli jest zbyt jasny, nalezy ustawi¢ wigkszg
liczbe F. Jezeli jest zbyt ciemny, nalezy ustawic¢
mniejsza liczbe F.
S PRIORITY (1/50 — 1/4000):
Po wybraniu opcji “S PRIORITY” (Priorytet
migawki) w punkcie 3 obro¢ pokrettem recznej
regulacji ostrosci, aby ustawi¢ wybrang wartos¢,
i nacisnij przycisk SET. Szybkos$¢ migawki
mozna ustawic¢ recznie.
1/50: Szybko$¢é migawki ma statg warto$¢ rowng
1/50 sekundy. Czarne paski pojawiajace sie
zazwyczaj podczas filmowania obrazu na
telewizorze, stajg sie wezsze.
1/120: Szybkos$¢ migawki ma statg warto$c
réwng 1/120 sekundy. Zmniejsza sie migotanie
wystepujace podczas filmowania w $wietle lamp
fluorescencyjnych lub rteciowych.
1/250, 1/500, 1/1000*, 1/2000*, 1/4000*: Duza
szybko$¢ migawki pozwala na rejestrowanie
klatka po klatce zywych uje¢ z szybko
poruszajacymi sie obiektami. Z ustawien tych
nalezy korzysta¢, gdy regulacja automatyczna
nie dziata prawidtowo w trybie #8 SPORTS.

I3

* Opcja dostepna tylko wéwczas, gdy przetacznik
VIDEO/MEMORY ustawiony jest w pozycji
“VIDEO".

Wyltaczanie programu automatycznej
ekspozycji

W punkcie 3 wybierz opcje “OFF”. Wskaznik
programu automatycznej ekspozycji zniknie.

UWAGI:

® Niektdrych trybow funkcji programu
automatycznej ekspozycji nie mozna uzywaé w
trybie o$wietlenia nocnego.

o Gdy obiekt jest zbyt jasny lub odbija $wiatto,
wowczas moze sie pojawi¢ pionowa smuga
(zjawisko rozmazania). Zjawisko rozmazania
pojawia sie zwykle, gdy wybrana jest opcja
“SPORTS".

® Niektdrych tryboéw funkcji programu
automatycznej ekspozycji nie mozna uzywac z
pewnymi efektami pojawiania sig/zanikania
obrazu (= str. 44). W takim przypadku wybrany
wskaznik pulsuje lub jest wytgczony.

I Efekty specjalne

Do nagrywanych uje¢ mozna dodawac efekty
specjalne.

1 Ustaw przetacznik zasilania w potozeniu “M”".

2 Ustaw wybrany tryb w przypadku opcji “FE".

(= str. 33)

® Pojawi sie wskaznik wybranego efektu
specjalnego.

»3%® CLASSIC FILM*: Nadaje nagrywanym
ujeciom efekt stroboskopowy.

B/W MONOTONE: Podobnie jak w starych
filmach ujecia sg czarno-biate. W potaczeniu z
trybem kinowym (== str. 35, “WIDE MODE”) tryb
ten poteguje efekt “starego filmu”.

a SEPIA: Nagrywane ujecia majg brazowawy

odcien, podobnie jak na starych fotografiach.

Tryb ten nalezy tgczy¢ z trypem kinowym

(= str. 35, “WIDE MODE”) w celu uzyskania

efektu starego filmu.

M, STROBE*: Nagranie wyglada jak seria

kolejno nastepujacych zdjec.

* Opcja dostepna tylko wéwczas, gdy przetacznik
VIDEO/MEMORY ustawiony jest w pozycji
“VIDEO”.

Wytaczanie efektow specjalnych
W punkcie 2 wybierz opcje “OFF”. Wskaznik
efektu specjalnego zniknie.

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE I
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Kopiowanie na magnetowid lub z
magnetowidu

Otworz ostone.

kabel S-Video/Audio/
Wideo (w zestawie)

przetacznik adapter kabla*
wyboru wyjscia
wideo [Y/C] / telewizor

[CVBS] 1

@ do gniazda S-VIDEO IN lub OUT**

@ 26ty do gniazda VIDEO IN lub OUT

® czerwony do gniazda AUDIO R IN lub OUT
9 biaty do gniazda AUDIO L IN lub OUT
Jezeli magnetowid wyposazony jest w ztacze
SCART, nalezy uzywa¢ dotaczonego adaptera
kabla. (Adapter znajdujacy sie w zestawie
przyjmuje tylko sygnaty wyj$ciowe z omawianej
kamery. Aby wykorzystywa¢ kamere jako
urzadzenie nagrywajace, nalezy zastosowaé
dostepny w handlu adapter kabla.)

Nalezy podtaczy¢, gdy telewizor/magnetowid
wyposazony jest w gniazdo S-VIDEO IN/OUT.
W takiej sytuacji nie ma potrzeby podtgczania
z6itego kabla wideo.

UWAGA:

Zaleznie od potrzeb ustaw odpowiednio przetgcznik
wyboru wyjécia wideo na adapterze:

YI/C: W przypadku podtgczania do telewizora lub
magnetowidu, ktory akceptuje sygnaty Y/C, za
pomoca kabla S-Video.

CVBS: W przypadku podiaczania do telewizora lub
magnetowidu, ktéry nie akceptuje sygnatow Y/C, za
pomoca kabla wideo.

ke

Uzywanie kamery jako odtwarzacza

1 Postepujac wedtug rysunkéw, podtacz
kamere do gniazd wejsciowych magnetowidu.

2 Rozpocznij odtwarzanie na kamerze.
(= str. 20)

3 W miejscu, od ktérego chcesz rozpoczaé
kopiowanie, uruchom nagrywanie w
magnetowidzie. (Zapoznaj sie z instrukcja,
obstugi magnetowidu.)

4 Aby zakonczyé operacje kopiowania,
zatrzymaj nagrywanie w magnetowidzie, a
nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w kamerze.

UWAGI:
® Zalecane jest korzystanie z zasilacza
sieciowego zamiast akumulatora. (= str. 14)
® Wigczanie i wytgczanie wyswietlania
nastepujacych informacji na ekranie
podiaczonego telewizora
¢ Data/godzina
Ustaw opcje “DATE/TIME” na “AUTO”, “ON” lub
“OFF”. (= str. 33, 38) Albo nacisnij przycisk
DISPLAY na pilocie, aby wiaczy¢/wytaczyé
wyswietlanie daty.
¢ Kod czasu
Ustaw opcje “TIME CODE” na “OFF” lub “ON”.
(= str. 33, 38)
¢ Inne wyswietlane informacje oprécz daty/
godziny i kodu czasu
Ustaw opcje “ON SCREEN” na “OFF”, “LCD”
lub “LCD/TV". (=" str. 33, 38)

Uzywanie kamery jako urzadzenia
nagrywajacego

1 Postepujac wedtug rysunkéw, podtacz
kamere do gniazd wyj$ciowych magnetowidu.

2 Ustaw przetacznik zasilania kamery w pozyc;ji
“PLAY”.

3 ustaw opcje “REC MODE” na “SP” lub “LP”.
(= str. 33, 38)

4 ystaw opcje “S/AV INPUT” na “A/V IN” lub “S

IN™*. (= str. 33, 38)

* Jezeli korzystasz z gniazda S-VIDEO OUT w
telewizorze/magnetowidzie, wybierz ustawienie
“S IN”.

5 Nacisnij przycisk rozpoczegcia/zakonczenia

nagrywania, aby wigczy¢ tryb gotowosci do

nagrywania.

o Na ekranle pojawig sie napisy “ /A/V IN” lub
“SIN

6 Uruchom odtwarzanie w odtwarzaczu.

7w miejscu, od ktérego chcesz rozpoczaé
kopiowanie, naci$nij przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania, aby rozpocza¢
kopiowanie. Wskaznik €3 zacznie sie obracaé.

8 W celu zakonczenia operacji kopiowania
naciénij ponownie przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania. Wskaznik €
przestanie sie obracac.



MONTAZ oo 47

9 Nacisnij przycisk B, aby wréci¢ do zwykiego

trybu odtwarzania.

UWAGI:

® Po zakonczeniu kopiowania zmien ustawienie
opcji “S/AV INPUT” z powrotem na “OFF”.

® Procedura ta pozwala przeksztaici¢ sygnaty
analogowe na cyfrowe.

® [stnieje rowniez mozliwo$¢ kopiowania z innej
kamery.

Kopiowanie na lub z urzadzenia
wideo wyposazonego w gniazdo
DV (kopiowanie cyfrowe)

Mozna réwniez kopiowa¢ nagrane ujecia z
kamery na inne urzadzenie wideo wyposazone
w gniazdo DV. Z uwagi na fakt, ze przesytany
jest sygnat cyfrowy, wystepuja niewielkie, o ile w
ogole, znieksztatcenia obrazu i dzwieku.

LY

kabel DV
(opcjonalny)

T dgo gniazda
DV IN/OUT
I of — o
660085 1)

—

‘\\_ | [ 7 -

Urzadzenie wideo wyposazone w gniazdo DV

cocoo]

Uzywanie kamery jako odtwarzacza

1 Sprawdz, czy wszystkie urzadzenia sa
wytgczone.

2 Podtacz kamere do urzadzenia wideo
wyposazonego w gniazdo wejsciowe DV przy
uzyciu kabla DV, jak pokazano na rysunku.

3 Rozpocznij odtwarzanie na kamerze.
(= str. 20)

4w miejscu, od ktérego chcesz rozpoczaé
kopiowanie, uruchom nagrywanie w urzgdzeniu
wideo. (Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
urzadzenia wideo.)

5 Aby zakonczy¢ operacje kopiowania,
zatrzymaj nagrywanie w urzadzeniu wideo, a
nastepnie zatrzymaj odtwarzanie w kamerze.

UWAGI:

® Zalecane jest korzystanie z zasilacza
sieciowego zamiast akumulatora. (= str. 14)

® Jezeli podczas kopiowania w odtwarzaczu
zostanie odtworzony pusty fragment lub
zakiécony obraz, operacja kopiowania moze
zostac zatrzymana, aby nietypowy obraz nie
zostat skopiowany.

® Nawet jesli kabel DV jest prawidtowo podtaczony,
czasami obraz moze sig¢ nie pojawia¢ w punkcie
4. Jezeli tak sie stanie, nalezy wytaczy¢ zasilanie i
ponownie wykonaé podiaczenia.

® Jezeli podczas odtwarzania podjgta zostanie
préba uruchomienia funkcji “Zblizenie przy
odtwarzaniu” (= str. 24) lub “Efekty specjalne
przy odtwarzaniu” (= str. 24), albo zostanie
nacisniety przycisk SNAPSHOT, z gniazda DV IN/
OUT wyprowadzany bedzie tylko sygnat
oryginalnego obrazu nagranego na tasmie.

o W przypadku potrzeby uzycia kabla DV nalezy
koniecznie korzystac¢ z opcjonalnego kabla
DV JVC VC-VDV204U.

Uzywanie kamery jako urzadzenia
nagrywajacego

1 Sprawdz, czy wszystkie urzadzenia sg
wylaczone.

2 Podtacz kamere do urzadzenia wideo
wyposazonego w gniazdo wyjsciowe DV przy
uzyciu kabla DV, jak pokazano na rysunku.

3 Ustaw przetacznik zasilania kamery w pozycji
“PLAY”.

4 ystaw opcje “REC MODE” na “SP” lub “LP”.
(= str. 33, 38)

5 Nacisnij przycisk rozpoczecia/zakonczenia
nagrywania, aby wigczy¢ tryb gotowosci do
nagrywania.

® Na ekranie pojawi si¢ napis “DV IN -

6 Uruchom odtwarzanie w odtwarzaczu.

7w miejscu, od ktérego chcesz rozpoczaé
kopiowanie, nacisnij przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania, aby rozpocza¢
kopiowanie. Wskaznik €9 zacznie sie obracac.

CIAG DALSZY NA NASTEPNEJ STRONIE

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE I
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8 W celu zakonczenia operacji kopiowania
nacisnij ponownie przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania. Wskaznik €3
przestanie sie obracac.

9 Nacisnij przycisk B, aby wrdci¢ do zwyktego
trybu odtwarzania.

UWAGI:

® Jezeli na monitorze LCD nie wy$wietlany obraz,
ustaw opcje “S/AV INPUT” na “OFF”.
(= str. 33, 38)

® Kopiowanie cyfrowe przeprowadzane jest w trybie
dzwieku zarejestrowanego na oryginalnej taSmie,
niezaleznie od biezacego ustawienia opcji
“SOUND MODE”. (= str. 34)

Podtaczanie do komputera
osobistego

W przypadku podtaczania kamery do

komputera za posrednictwem kabla DV

nalezy koniecznie postepowac zgodnie z

ponizszg procedurg. Nieprawidtowe

podiaczenie kabla moze spowodowac

nieprawidtowe dziatanie kamery i/lub

komputera.

® Najpierw podtacz kabel DV do komputera, a
dopiero p6zniej do kamery.

® Podtacz prawidtowo kabel DV (wtyki), zgodnie
z ksztattem gniazda DV.

[B] uzywanie kabla DV

[A] uzywanie kabla
LUB

UsB

do gniazda
n DV IN/OUT

— filtr rdzeniowy

kabel DV
(opcjonalny)

kabel USB
(w zestawie)

— filtr rdzeniowy

:

komputer z gniazdem DV

komputer

[A] Uzywanie kabla USB

Zdjecia zapisane na karcie pamigci mozna
przesyta¢ do komputera.

[B] Uzywanie kabla DV

Zdjecia lub filmy nagrane na tasmie mozna
przesyta¢ do komputera przez gniazdo DV,
korzystajac z dotaczonego oprogramowania, z
oprogramowania dostarczonego z komputerem
lub z oprogramowania dostepnego w handlu.
Jezeli korzystasz z systemu Windows® XP,
mozesz uzywaé programu Windows®
Messenger do przeprowadzania wideo-
konferencji przez Internet przy uzyciu kamery.
Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w
pomocy programu Windows® Messenger.

Na monitorze LCD pojawi sie symbol “USB” i/
lub “ »p-p-p-p ”, gdy komputer pobiera dane
z kamery lub kamera przesyta plik do
komputera.

NIE wolno odtacza¢ kabla USB, gdy na
monitorze LCD wyswietlany jest symbol
“p-p-p-pp 7, poniewaz mozna w ten
sposob uszkodzi¢ urzadzenie.

UWAGI:

® Jesli po podiaczeniu kamery do komputera
kablem USB ikona nos$nika danych nie jest
wyswietlana w komputerze, nalezy jeszcze raz
podiaczy¢ kamere lub skorzysta¢ z innego
gniazda USB.

® Gdy kamera jest poditaczona do komputera za
pomoca kabla DV, przetacznik VIDEO/MEMORY
ustaw w potozeniu “VIDEO”.

® Informacje na temat oprogramowania i
sterownikéw znajdujacych sie w pakiecie mozna
znalezé w przewodniku “INSTALACJA
OPROGRAMOWANIA | PODLACZANIE Z
WYKORZYSTANIEM PORTU PC".
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® Zalecane jest korzystanie z zasilacza
sieciowego zamiast akumulatora. (= str. 14)

® Nie wolno podtaczaé¢ do kamery réwnoczesnie
kabla USB i DV. Nalezy podtaczy¢ tylko ten
kabel, ktéry bedzie uzywany.

o W przypadku potrzeby uzycia kabla DV nalezy
koniecznie korzysta¢ z opcjonalnego kabla
DV JVC VC-VDV206U lub VC-VDV204U w
zaleznosci od typu gniazda DV w komputerze
(4- lub 6-stykowego).

® Jezeli komputer podigczony do kamery za
posrednictwem kabla USB nie jest zasilany,
kamera nie przetaczy sie w tryb USB.

® Komputer nie moze przechwyci¢ informacji o
dacie/godzinie.

® Informacje na ten temat mozna znalez¢ w
instrukcji obstugi komputera i oprogramowania.

® Zdjecia moga by¢ tez przesytane do komputera
wyposazonego w karte do przechwytywania
obrazu z gniazdem DV.

® W przypadku niektérych komputeréw lub kart do
przechwytywania obrazu system moze nie dziata¢
poprawnie.

I Montaz ze wstawianiem

Mozna nagra¢ nowe ujecia na poprzednio
nagranej tasmie, zastepujac fragment
pierwotnego nagrania przy minimalnym
znieksztatceniu obrazu na poczatku i na koncu.
Oryginalny dzwiek pozostaje bez zmian.

® Nalezy uzywac¢ dotgczonego pilota.

UWAGI:

® Przed wykonaniem ponizszych czynnosci
sprawdz, czy opcja “TIME CODE” w menu
CAMERA DISPLAY i VIDEO DISPLAY ma
wartos¢ “ON”. (= str. 33, 36, 38)

® Montaz ze wstawianiem nie jest mozliwy na
tasmie nagranej w trybie LP lub na pustym
fragmencie tasmy.

1 Odtwoérz tasme,
znajdz miejsce
punktu koncowego
montazu i nacisnij REWLB@)T:
przycisk PAUSE (Il). s

Sprawdz kod czasu INSERTTQ &Re _sTop
w tym miejscu.

(= str. 19)

2 Korzystajac z przycisku REW (<) ustal
pofozenie punktu poczatkowego montazu,
nastepnie nacisnij przycisk PAUSE (II).

3 Nacisnij i przytrzymaj wcisniety przycisk
INSERT (C) na pilocie, a nastgpnie nacisnij
przycisk PAUSE (Il). Pojawi sie wskaznik “l1C”
i kod czasu (minuty:sekundy), a kamera

—START/
STOP
—PAUSE

przefaczy sie w tryb wstrzymania operac;ji
wstawiania.

4 Nacisnij przycisk START/STOP, aby

rozpocza¢ montaz.

® Sprawdz, czy wstawianie rozpoczeto sie w
miejscu, ktéremu odpowiada kod czasu ustalony
w punkcie 1.

® Aby wstrzymac operacje montazu, nacisnij
przycisk START/STOP. Nacisnij go ponownie,
aby wznowi¢ montaz.

5 Aby zakonczy¢ operacje montazu ze
wstawianiem, nacisnij przycisk START/STOP, a
nastepnie przycisk STOP (H).

UWAGI:

® Do wzbogacenia scen podczas montazu ze
wstawianiem mozna wykorzystac¢ funkcje
programu automatycznej ekspozycji oraz efektow
specjalnych (i= str. 44, 45).

® Podczas montazu ze wstawianiem informacje o
dacie i godzinie ulegaja zmianie.

UWAGA:

W przypadku montazu ze wstawianiem w puste

miejsce na tasmie obraz i dzwiek moga by¢

zaktécone. Montaz nalezy wykonywac tylko na

nagranych fragmentach.

® Podczas montazu ze wstawianiem, gdy tasma
przesunie sie do uje¢ nagranych w trybie LP lub
do pustego fragmentu, operacja montazu ze
wstawianiem zatrzyma sie. (= str. 55)

ROZWIAZANIA ZAAWANSOWANE I
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Nagrywanie podkfadu
dzwiekowego

Sciezke dzwiekowa mozna modyfikowac tylko
wowczas, gdy zostata nagrana w trybach
12-bitowym i SP. (= str. 34)

® Nalezy uzywac¢ dotgczonego pilota.

mikrofon
stereofoniczny

—PAUSE

Q- PLAY
- STOP

—-A.DUB

e
¥ gniazdo
C((FJ mikrofonu

gniazdo
stuchawkowe

gtosnik

1 odtworz tasme, znajdz punkt poczatkowy

montazu, nastepnie nacisnij przycisk PAUSE (II).

2 Trzymajac wcisniety przycisk A. DUB (€) na
pilocie, nacisnij przycisk PAUSE (Il). Pojawig
sie wskazniki “II$” i “MIC”.

3 Nacisnij przycisk PLAY (»), a nastepnie

rozpocznij nagrywanie podktadu. Méw do

mikrofonu w kamerze.

® Aby wstrzymac operacje montazu podktadu
dzwigkowego, nacisnij przycisk PAUSE (Il).

4 Aby zakonczy¢ operacje montazu podktadu

dzwiekowego, nacisénij przycisk PAUSE (Il), a

nastepnie przycisk STOP (H).

Stuchanie dzwieku podczas nagrywania

podktadu dzwiekowego

Podtacz opcjonalne stuchawki do gniazda

stuchawkowego albo skorzystaj z gniazda S/AV i

ustaw wiasciwy tryb opcji “NARRATION”

(= str. 33, 37);

® “OFF” w przypadku odtwarzanego dzwieku.

® “ON” w przypadku nagrywanego podkiadu
dzwiekowego.

® “MIX” w przypadku odtwarzanego dzwieku i
nagrywanego podktadu dzwiekowego.

Stuchanie podktadu dzwiekowego podczas
odtwarzania

Ustaw opcje “NARRATION” na “ON” lub “MIX”".
(= str. 33, 37)

UWAGI:

® \W przypadku montazu dzwieku na tasmie, ktora
zostata nagrana w trybie 12-bitowym, stara i nowa
Sciezka dzwiekowa sg nagrywane oddzielnie.

® W przypadku montazu podktadu dzwigkowego w
pustym fragmencie na tasmie, dZwiek moze by¢
znieksztatcony. Montaz nalezy wykonywaé tylko
na nagranych fragmentach.

® Jezeli podczas odtwarzania w odbiorniku
telewizyjnym wystepuje sprzezenie zwrotne lub
wycia, nalezy odsunaé¢ mikrofon kamery od
telewizora lub zmniejszy¢ poziom gto$nosci w
odbiorniku telewizyjnym.

® Jezeli w potowie procedury nagrywania zostat
zmieniony tryb 12-bitowy na 16-bitowy i nastgpnie
tasma zostata uzyta do montazu podktadu
dzwiekowego, nie bedzie on dziata¢ od miejsca,
gdzie zaczyna sie nagranie w trybie 16-bitowym.

® Podczas montazu podktadu dzwigkowego, gdy
tasma przesunie si¢ do uje¢ nagranych w trybie
LP, uje¢ z dzwiekiem w trybie 16-bitowym lub do
pustego fragmentu, operacja montazu podktadu
dzwiekowego zatrzyma sie.

® Nagrywanie podktadu dzwigkowego jest réwniez
mozliwe przy pomocy dodatkowego mikrofonu
podiaczonego do gniazda mikrofonu.

® Gdy podiaczony jest dodatkowy mikrofon,
wbudowany mikrofon jest wytaczony.

® Aby przeprowadzi¢ operacje nagrywania
podkfadu dzwiekowego przy uzyciu urzadzenia
wideo podtgczonego do gniazda S/AV kamery,
najpierw nalezy w menu VIDEO ustawi¢ opcje
“S/AV INPUT” na “A/V IN” lub “S IN”.
(= str. 33, 38)
Zamiast napisu “MIC” pojawi sie napis “AUX".
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Jesli nie uda sie rozwigzac problemu w oparciu
0 ponizsze punkty, nalezy zasiegna¢ porady
najblizszego sprzedawcy wyrobéw JVC.

Kamera jest urzadzeniem sterowanym przez
mikrokomputer. Zaktécenia zewnetrzne i
interferencyjne (na przyktad pochodzace z
odbiornika telewizyjnego lub radiowego) moga,
przyczyniac¢ sie do nieprawidtowej pracy
urzadzenia. W takich sytuacjach nalezy
odfaczy¢ zasilanie (akumulator, zasilacz
sieciowy, itp.), odczeka¢ kilka minut, po czym
podtaczy¢ zasilanie i dalej postepowaé w
zwykly sposéb.

Zasilanie

Brak zasilania.

® Zasilanie nie jest prawidtowo podtgczone.

=»Podtacz starannie zasilacz sieciowy. (= str. 14)

o Akumulator nie jest dobrze zamocowany.

-» Odiacz ponownie akumulator i zamocuj go
jeszcze raz. (= str. 13)

o Akumulator jest roztadowany.

=»Wymien roztadowany akumulator na inny, w petni
natadowany. (= str. 13)

Nagrywanie materiatéw wideo i
zdje¢ wykonanych z uzyciem funkcji
aparatu cyfrowego

Data i godzina nie sa wyswietlane podczas
nagrywania.

® Opcja “DATE/TIME” jest ustawiona na “OFF”.

=»Ustaw opcje “DATE/TIME” na “ON”.
(= str. 33, 36)

Pulsuja wskazniki na monitorze LCD.

® Rownoczesnie wybrano pewne efekty ptynnego
pojawiania sie/zanikania obrazu, tryby funkc;ji
programu automatycznej ekspozyciji i efektow
specjalnych, stabilizacje obrazu (“DIS”) i inne
funkcje, ktérych nie mozna uzywac¢ razem.

=»Przeczytaj ponownie rozdziaty dotyczace efektow
ptynnego pojawiania sie/zanikania obrazu,
programu automatycznej ekspozycji, efektow
specjalnych oraz funkgcji “DIS”.
(= str. 33, 34, 44, 45)

Nie dziata cyfrowe zblizenie.

® Wybrano zblizenie optyczne 10X.

=»Ustaw opcje “ZOOM” na “40X” lub “300X”.
(= str. 34)

® Przetgcznik VIDEO/MEMORY ustawiony jest w
pozycji “MEMORY”.

=»Ustaw przetacznik VIDEO/MEMORY w pozyciji
“VIDEO”.

Odtwarzanie materiatéw wideo i
zdje¢ wykonanych z uzyciem funkcji
aparatu cyfrowego

Nagrywanie nie jest mozliwe. Tasma przesuwa sie, ale nie ma obrazu.

® Suwak zabezpieczenia tasmy przed
skasowaniem jest ustawiony w pozycji “SAVE”.

=»Ustaw suwak zabezpieczenia tasmy przed
skasowaniem w pozycji “REC”. (= str. 16)

® Pojawia si¢ napis “TAPE END”.

=»Wymien kaste na nowa. (= str. 16)

o Otwarta pokrywa kieszeni kasety.

=» Zamknij pokrywe kieszeni kasety. (= str. 16)

Pionowe linie na ujeciach obiektow

oswietlonych jasnym swiattem.

® Nie $wiadczy to o usterce.

Podczas filmowania ekran oswietlony

bezposrednio swiatlem stonecznym robi si¢ na
chwile czerwony lub czarny.

® Nie $wiadczy to o usterce.

® Posiadany odbiornik telewizyjny wyposazony jest
w gniazda wejsciowe AV, ale nie zostat
przetaczony w tryb VIDEO.

=»Ustaw w odbiorniku telewizyjnym wiasciwy dla
odtwarzania wideo tryb i kanat. (= str. 22)

® Otwarta pokrywa kieszeni kasety.

=»Zamknij pokrywe kieszeni kasety. (= str. 16)

Podczas odtwarzania pojawiajq si¢ okresowe
zaklocenia albo brak jest odtwarzanego obrazu

i ekran staje sie niebieski.

=»Wyczysc¢ glowice wideo za pomoca opcjonalnej
kasety czyszczacej. (= str. 58)

WYJASNIENIA I
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Funkcje zaawansowane

Nie dziata automatyczne ustawianie ostrosci.

® \Wigczono tryb recznego ustawiania ostrosci.

=»Ustaw tryb automatyczny. (= str. 41)

® Obiektyw jest brudny lub zaparowany.

-)Wyczysc obiektyw i ponownie sprawdz ostro$c.
(= str. 56)

W trybie 5 sekundowym operacja nagrywania
konczy sie przed uptywem 5 sekund.

® Tryb 5 sekundowy ustawiony jest na “Anim.”.
=»Ustaw opcje “5S” na “5S”. (= str. 33, 40)

Nie mozna korzystac z trybu robienia zdjec.

® \Wybrano tryb (16:9 WIDE).
-»Ustaw opcje “WIDE MODE” na “OFF”.
(= str. 33, 35)

Barwy na zdjeciu s nienaturalne.

o Oswietlenie obiektu nie zawierato $wiatta biatego.
Za obiektem mogty znajdowac sig rézne zrodta
Swiatta.

=»Znajdz obiekt w kolorze biatym i zmien
kompozycje zdjecia w taki sposob, aby obiekt ten
znalazt sig w kadrze. (= str. 25, 39)

Obraz zarejestrowany w trybie robienia zdje¢
jest za ciemny.

® Zdjecie wykonano pod $wiatto.
=»Nacisnij przycisk BACKLIGHT. (= str. 42)

Obraz zarejestrowany w trybie robienia zdje¢
jest za jasny.

® Obiekt jest zbyt jasny.
-»Ustaw recznie poziom ekspozycji na “-3”.
(= str. 41)

Nie mozna wiaczy¢ funkcji balansu bieli.

® \Wigczono tryb sepii (SEPIA) lub obrazu czarno-
biatego (MONOTONE).

=»Przed przystapieniem do ustawiania balansu bieli
wylacz tryb sepii (SEPIA) lub obrazu czarno-
biatego (MONOTONE). (= str. 45)

Nie dziala efekt ptynnego pojawiania sie¢ /

zanikania obrazu z wyjSciowym obrazem
czarno-biatym.

® Wigczono tryb sepii (SEPIA) lub obrazu czarno-
biatego (MONOTONE).

=>»Wylacz tryb sepii (SEPIA) i obrazu czarno-biatego
(MONOTONE). (r= str. 45)

Obraz sprawia wrazenie, jakby szybkos¢
migawki byta za mata.

® Podczas filmowania w ciemnosci urzadzenie
staje sie bardzo czute na $wiatto, jezeli funkcja
“GAIN UP” jest ustawiona na “AUTO".

=»Jezeli oswietlenie ujecia ma wygladac bardziej
naturalnie, ustaw funkcje “GAIN UP” na “AGC”
lub “OFF”. (= str. 33, 34)

Mimo préby wykonania zdjecia lampa
blyskowa nie wiacza sie.

® Obiekt jest zbyt jasny przy ustawieniu lampy
btyskowej na “4+0A” lub “©@ Z+0A”.

=»Ustaw tryb lampy btyskowej na “ #+0”. (= str. 39)

® Jezeli pulsuje wskaznik %, trwa tadowanie lampy
btyskowe;j.

=>tadowanie lampy btyskowej moze trwac do 10
sekund.

® Kamera jest w trybie nagrywania.

=»Przetacz kamere w tryb gotowosci do

nagrywania.
= (= str. 39)

Pomimo wykonania zdjecia z lampa blyskowa

nie jest uruchamiana funkcja redukcji
czerwonych oczu.

® Obiekt nie patrzy w kierunku lampy btyskowe;j.

® Obiekt nie patrzy w kierunku lampy btyskowej
przy pierwszym btysku, ktéry odgrywa istotng role
w przypadku funkcji redukcji czerwonych oczu.

=-»Obiekt powinien patrze¢ w kierunku lampy
blyskowej, zwtaszcza przy pierwszym btysku.
Jezeli obiekt nie widzi pierwszego btysku,
wowczas procedura redukcji czerwonych oczu
raczej nie zostanie przeprowadzona. (= str. 39)

® Kamera znajduje sie w zbyt duzej odlegtosci od
obiektu.

=»Lampa btyskowa odgrywa role w przypadku
obiektow znajdujacych sie w odlegtosci mniej
wiecej 0,7 m do 2 m odkamery. (i str. 39)
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Inne problemy

Podczas tadowania wskaznik POWER/
CHARGE w kamerze nie jest zapalona.

o tadowanie jest bardzo utrudnione przy bardzo
wysokiej lub niskiej temperaturze otoczenia.
=»W celu ochrony akumulatora zalecane jest
tadowanie go w miejscach, w ktérych temperatura
miesci sie w przedziale od 10°C do 35°C.
(= str. 57)
® Akumulator nie jest dobrze zamocowany.
=»Odtacz ponownie akumulator i zamocuj go
jeszcze raz. (= str. 13)

Pojawia si¢ napis “SET DATE/TIME!”.

e Daty i godzina nie zostaty ustawione.

=»Ustaw date i godzing (== str. 15)

® Bateria wbudowanego zegara wyczerpata sie i
ustawiona data i godzina zostaty skasowane.

=»Zasiegnij porady najblizszego sprzedawcy
wyrobéw JVC w sprawie wymiany.

Nie mozna usuna¢ plikéw zapisanych na karcie

pamieci.

® Pliki zapisane na karcie pamieci sg chronione.
=»Usun ochrong plikdw zapisanych na karcie
pamigci i usun je. (= str. 28)

Podczas drukowania zdje¢ na drukarce na dole
ekranu pojawia si¢ czarny pasek.

® Nie swiadczy to o usterce.
=»Mozna tego unikna¢ nagrywajac przy wiaczonej
funkgji “DIS” (= str. 33, 34).

Kamera nie dziata, gdy jest podtaczona przez
gniazdo DV.

o Kabel DV zostat podtgczony/odtaczony przy
wigczonym zasilaniu.

Wylacz zasilanie kamery i wiacz je ponownie, a

dopiero potem przystap do jej obstugi.

Po podtaczeniu kamery do komputera kablem
DV dane nie sa przesytane.

® Przetacznik VIDEO/MEMORY ustawiony jest w
pozycji “MEMORY”.

=»Ustaw przetgcznik VIDEO/MEMORY w pozycji
“VIDEO”.

Obrazy na monitorze LCD sa ciemne lub
biatawe.

® Przy niskiej temperaturze obrazy staja sie
ciemniejsze, co wynika z charakterystyki
monitora LCD. Nie $wiadczy to o usterce.

=»Ustaw odpowiednig jasno$¢ i kat monitora LCD.
(= str. 12, 16)

o Kiedy konczy sie okres eksploatacji lampy
fluorescencyjnej monitora LCD, obrazy na
monitorze moga ciemniec.

=»Zasiegnij porady najblizszego sprzedawcy
wyrobéw JVC.

Na catym monitorze LCD pojawiaja si¢ barwne
plamki.

® Monitor LCD jest produktem zaawansowanej
technologii. Ciemne lub jasne plamki (czerwone,
zielone lub niebieskie) moga jednak pojawia¢ sie
na monitorze LCD. Plamki te nie sg rejestrowane
na tasmie. Nie wynikajg one z wady urzadzenia.
(Liczba dziatajacych punktéw: ponad 99,99%)

Nie mozna prawidiowo wtozy¢ kasety.

® Niski poziom natadowania akumulatora.
=» Zainstaluj w petni natadowany akumulator.
(= str. 13)

Nie mozna wyja¢ karty pamieci z kamery.

=»Sproébuj jeszcze kilka razy nacisna¢ karte
pamieci. (== str. 17)

Na monitorze LCD nie pojawia si¢ obraz.

® Ustawiono zbyt niski poziom jasno$ci monitora
LCD.
=» Dostosuj jasno$¢ monitora LCD. (= str. 16)

Pojawia sie informacja o btedzie (01 — 04 lub 06)

® \Wystapita jaka$ usterka. W takim przypadku nie
mozna korzystac¢ z funkcji kamery.
=>r= str. 56.

WYJASNIENIA I

Nie dziata pilot.

® Opcja “REMOTE” jest ustawiona na “OFF”.

=»Ustaw opcje “REMOTE” na “ON”. (= str. 33, 35)

® Pilot nie skierowany na czujnik zdalnego
sterowania.

=»Skieruj pilota na czujnik. (= str. 23)

® Baterie w pilocie sg wyczerpane.

=»\Wymien baterie na nowe. (= str. 23)
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Informacje ostrzegawcze

Informuje o stanie natadowania akumulatora.
Poziom natadowania

(waa] (7| 1
wysoki roztadowany
Kiedy ilo$¢ energii w akumulatorze zbliza sie do
zera, wskaznik natadowania zaczyna pulsowac.
W przypadku catkowitego roztadowania
akumulatora zasilanie kamery wytaczane jest
automatycznie
Wskaznik natadowania akumulatora nalezy
traktowa¢ tylko orientacyjnie.

Kiedy pozostaty czas nagrania przekracza 30
minut, informacja jest wyswietlana z
doktadnoscig 10 minut, a kiedy czas nagrania
jest mniejszy od 30 minut, to doktadnos$¢ ta
wynosi 5 minut.

_a]

| Informacja pojawia sig, gdy nie ma wiozonej
tasmy. (= str. 16

CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB

(SPRAWD USTAWIENIE ZABEZPIECZENIA
TASMY PRZED SKASOWANIEM)

| Informacja pojawia sie, gdy suwak
zabezpieczenia przed skasowaniem ustawiony
jest w pozycji “SAVE”, przetacznik zasilania w
pozycji “B” lub “M”, a przetacznik VIDEO/
MEMORY w pozycji “VIDEQ”. (= str. 14, 17)

€ USE CLEANING CASSETTE
(UZYJ KASETY CZYSZCZACEJ)

Informacja pojawia sie w przypadku
stwierdzenia zabrudzenia gtowic podczas
nagrywania. Uzyj opcjonalnej kasety
czyszczacej. (1= str. 58)

] CONDENSATION, OPERATION PAUSED
PLEASE WAIT

(WYSTAPILA KODENSACJA, PRACA .
ZOSTALA WSTRZYMANA, PROSZE CZEKAC)

Informacja pojawia sie w przypadku wystapienia
zjawiska kondensaciji. Jezeli wspomniany
komunikat zostanie wyswietlony, odczekaj
przynajmniej 1 godzine, az skondensowana
para wodna zniknie.

TAPE!

(TASMA!)

Informacja pojawia sie, gdy nie ma wiozonej
tasmy, a zostat nacisniety przycisk rozpoczecia/
zakonczenia nagrywania lub przycisk
SNAPSHOT przy przetgczniku zasilania w
pozycji “BY” lub “M” i przetgczniku VIDEO/
MEMORY w pozycji “VIDEQO”.

TAPE END

(KONIEC TASMY)

Informacja pojawia sie, gdy podczas nagrywania
lub odtwarzania skonczy sie tasma.

SET DATE/TIME!

(KONIEC TAS

® Informacja pojawia sie, jesli nie ustawiono daty
lub godziny. (= str. 15)

® Bateria wbudowanego zegara wyczerpata sie i
ustawiona data i godzina zostaty skasowane.
Zasiegnij porady najblizszego sprzedawcy
wyrobéw JVC w sprawie wymiany.

LENS CAP
(OSLONA OBIEKTYWU)
Informacja pojawia sie przez 5 sekund po

wigczeniu zasilania, jesli jest zatozona ostona
obiektywu lub gdy jest ciemno.

A. DUB ERROR!
(BLAD PODKLADU DWIEKOWEGO!)

Informacja pojawia sie przy proébie montazu
podktadu dzwigkowego na pustym fragmencie
tasmy. (= str. 50)

A. DUB ERROR!

<CANNOT DUB ON A LP RECORDED TAPE>
<CANNOT DUB ON A 16BIT RECORDING>
<CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB>

(BLAD PODKLADU DWIEKOWEGO!)

<NIE MOZNA TWORZYG PODKLADU NA
TASMIE NAGRANEJ W TRYBIE LP>

<NIE MOZNA TWORZYG PODKLADU NA
NAGRANIU W TRYBIE 16-BITOWYM>
<SPRAWD USTAWIENIE ZABEZPIECZENIA
TASMY PRZED SKASOWANIEM>

® Informacja pojawia sie przy prébie montazu

podkfadu dzwigkowego na tasmie nagranej w
trybie LP. (== str. 50)

® Informacja pojawia sie przy prébie montazu
podkfadu dzwigkowego na tasmie nagranej w
trybie dZzwieku 16-bitowego. (1= str. 50)

® Informacja pojawia sie w momencie
nacisnigcia przycisku A. DUB () na pilocie,
gdy suwak zabezpieczenia tasmy przed
skasowaniem jest ustawiony w pozycji
“SAVE”. (= str. 50)
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INSERT ERROR!
(BLAD OPERACJI MONTAZU ZE WSTAWIANIEM!)

Informacja pojawia sie przy probie montazu ze
wstawianiem na pustym fragmencie tasmy.
(= str. 49)

INSERT ERROR!

<CANNOT EDIT ON A BLANK PORTION>
<CANNOT EDIT ON A LP RECORDED TAPE>
<CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB>

(BLAD OPERACJI MONTAZU ZE WSTAWIANIEM!)

<NIE MOZNA PRZEPROWADZIC MONTAZU NA
PUSTYM FRAGMENCIE>

<NIE MOZNA PRZEPROWADZIC MONTAZU NA
TASMIE NAGRANEJ W TRYBIE LP>
<SPRAWD USTAWIENIE ZABEZPIECZENIA
TASMY PRZED SKASOWANIEM>

® Informacja pojawia sie przy prébie montazu ze
wstawianiem na pustym fragmencie tasmy.

® Informacja pojawia sig przy probie montazu ze
wstawianiem na tasmie nagranej w trybie LP.
(= str. 49)

® Informacja pojawia sie w momencie
nacisnigcia przycisku INSERT (C) na pilocie,
gdy suwak zabezpieczenia tasmy przed
skasowaniem jest ustawiony w pozycji
“SAVE”. (= str. 49)

MEMORY IS FULL
(PAMIEC ZAPELNIONA)

Informacja pojawia sie, gdy nie ma wolnego
miejsca na karcie pamieci i nie mozna robi¢
zdjec.

HDV

Informacja pojawia sie w przypadku
stwierdzenia obrazéw zarejestrowanych w
formacie HDV. Obrazéw w formacie HDV nie
mozna odtwarzac¢ za pomoca omawianej
kamery.

|

Informacja pojawia sie przy probie odtworzenia
pliku niezgodnego z formatem DCF lub pliku o
rozmiarze niezgodnym z omawiang kamera.

COPYING FAILED
(KOPIOWANIE NIE POWIODLO SIE)

® Informacja pojawia przy probie kopiowania

materiatéw chronionych prawem autorskim,
gdy omawiana kamera uzywana jest jako
urzadzenie nagrywajace.

® Informacja pojawia si¢ w nastepujacych

przypadkach podczas kopiowania z tasmy na

karte pamieci (= str. 28):

¢ gdy nie ma wiozonej karty pamigci,

¢ gdy nie ma wolnego miejsca na karcie pamieci,

¢ gdy karta pamigci nie zostata sformatowana,

¢ gdy zostata wlozona zabezpieczona przed
zapisem karta pamieci SD. (= str. 17)

MEMORY CARD!
(KARTA PAMIECI!)

Informacja pojawia sie, gdy nie ma witozonej
karty pamieci przy prébie nagrywania na karcie
pamieci lub pobierania danych z karty pamieci.

PLEASE FORMAT
(PROSZE SFORMATOWAC)

Informacja pojawia sig, gdy wystepuje problem z
karta pamieci, jej pamig¢ jest uszkodzona, albo
karta nie zostala zainicjowana. Zainicjuj karte
pamieci. (= str. 32)

NO IMAGES STORED
(NIE ZAPISANO ZADNYCH ZDJEC)

Informacja pojawia sig przy probie odtworzenia
karty pamiegci, gdy nie ma na niej zapisanych
zadnych plikow zdjeé.

CARD ERROR!

(BLAD KARTY

Informacja pojawia sie, gdy kamera nie jest w
stanie rozpozna¢ wiozonej karty pamieci. Wyjmij
karte pamieci i wioz jg ponownie. Powtarzaj te
procedura, az komunikat zniknie. Jezeli
komunikat jest nadal wyswietlany, karta pamieci

jest uszkodzona.

WYJASNIENIA I

CHECK CARD’S WRITE PROTECTION SWITCH

(SPRAWD USTAWIENIE ZABEZPIECZENIA
KARTY PRZED ZAPISEM)

Informacja pojawia sie przy prébie wykonywania
zdje¢, gdy suwak zabezpieczenia karty pamieci
SD przed zapisem jest ustawiony w pozycji
“LOCK”
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KONSERWACJA

UNIT IN SAFEGUARD MODE
REMOVE AND REATTACH BATTERY

(URZADZENIE W TRYBIE OCHRONY

ODLACZ | PONOWNIE ZAINSTALUJ
AKUMULATOR)

Informacje o btedach (01, 02 lub 06) sygnalizuja
rodzaj usterki, jaki wystapit. Gdy pojawi sie
informacja o btedzie, wowczas kamera wytacza
sie automatycznie. Nalezy odtgczy¢ zasilacz
(akumulator itp.) i odczekac kilka minut, az
informacja o btedzie zniknie. Gdy tak sie stanie,
mozna ponownie przystgpi¢ do uzytkowania
kamery. Jezeli informacja nie znika, nalezy
zasiggna¢ porady najblizszego sprzedawcy
wyrobow firmy JVC.

UNIT IN SAFEGUARD MODE
EJECT AND REINSERT TAPE

(URZADZENIE W TRYBIE OCHRONY
ODLACZ | PONOWNIE ZAINSTALUJ
AKUMULATOR)

Informacje o btedach (03 lub 04) sygnalizujg
rodzaj usterki, jaki wystapit. Gdy pojawi sie
informacja o btedzie, wowczas kamera wytacza
sie automatycznie. Wysun kasete i wioz ja
ponownie, nastepnie sprawdz, czy komunikat
zniknat. Gdy tak sie stanie, mozna ponownie
przystapi¢ do uzytkowania kamery. Jezeli
informacja nie znika, nalezy zasiegna¢ porady
najblizszego sprzedawcy wyroboéw firmy JVC.

I Czyszczenie kamery

Przed przystgpieniem do czyszczenia wytacz
kamere, wyjmij z niej akumulator i odtacz
zasilacz sieciowy.

Czyszczenie kamery z zewnetrz

Delikatnie wytrzyj miekkg szmatka. W celu
usuniecia silnych zabrudzen, zmocz szmatke w
roztworze delikatnego mydta i dobrze wykrec¢.
Nastepnie wytrzyj suchg szmatka.

Czyszczenie monitora LCD
Delikatnie wytrzyj miekkg szmatka. Uwazaj, by
nie uszkodzi¢ monitora. Zamknij monitor LCD.

Czyszczenie obiektywu

Przedmuchaj dmuchawka zakonczong
pedzelkiem, nastepnie przetrzyj delikatnie
specjalnym papierem do czyszczenia soczewek.

UWAGI:

® Nalezy unika¢ stosowania silnych srodkéw
czyszczacych, jak benzyna czy alkohol.

® Czyszczenie mozna wykonywac¢ dopiero po
wyijeciu akumulatora i odtaczeniu zasilacza.

® Na zabrudzonym obiektywie moze rozwija¢ sie
plesn.

® W przypadku stosowania $rodka czyszczacego
lub nasgczanych preparatami chemicznymi
$ciereczek nalezy zapoznac¢ sie z srodkami
ostroznosci dotyczacymi kazdego z produktow.
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Akumulatory

Dotaczony akumulator
jest akumulatorem
litowo-jonowym.
Koniecznie przeczytaj
nastepujace ostrzezenia
przed uzywaniem
dotgczonego lub
dodatkowego
akumulatora:

® Aby unikngé¢ niebezpieczenstwa

...nie spalaj.

...nie zwieraj stykéw. Podczas transportu
sprawdz, czy dotgczona pokrywa akumulatora
jest na niego zatozona. Jezeli zgubisz pokrywe
akumulatora, przeno$ go w plastikowym worku.

...nie przerabiaj lub rozbieraj.

...nie wystawiaj akumulatora na dziatanie
temperatur powyzej 60°C, poniewaz moze to
doprowadzi¢ do przegrzania, wybuchu lub
zapalenia.

...uzywaj tylko podanych tadowarek.

o Aby chroni¢ przed uszkodzeniem i
przedtuzy¢ zywotnosé

...nie narazaj niepotrzebnie na wstrzasy.

...taduj w miejscach o temperaturze w granicach
podanych w ponizszej tabeli. Praca akumulatora
jest oparta na reakcji chemicznej — nizsze
temperatury ostabiajg reakcje chemiczng, a
wyzsze moga uniemozliwi¢ petne natadowanie.

...przechowuj w chtodnym, ciemnym miejscu.
Dtugie wystawianie na dziatanie wysokich
temperatur moze przyspieszy¢ naturalne
roztadowywanie sie i skréci¢ zywotnose¢.

...catkowicie nataduj, a nastepnie catkowicie
roztaduj akumulator co 6 miesigcy, jezeli
przechowujesz go dtugo.

...wyjmij z tadowarki lub zasilanego urzadzenia,
kiedy go nie uzywasz, poniewaz niektére
urzadzenia zuzywajg prad, nawet kiedy sg
wyigczone.

Zalety akumulatoréw litowo-jonowych
Akumulatory litowo-jonowe sg mate, ale majg
duzg pojemnos¢. W przypadku wystawienia
na dziatanie niskich temperatur (ponizej 10°C),
ich czas dziatania ulega jednak skréceniu lub
moga nie dziata¢ w ogdle. Jezeli to sie zdarzy,
schowaj na chwile akumulator do kieszeni lub
innego cieptego, bezpiecznego miejsca, a
nastepnie zatéz go ponownie na kamere.

UWAGI:

® Nagrzanie akumulatora po fadowaniu lub pracy
jest rzecza normalna.
Zakresy temperatur
tadowanie: od 10°C do 35°C

Praca: od 0°C do 40°C
Przechowywanie: od —20°C do 50°C

® Im nizsza temperatura, tym dtuzej trwa
fadowanie.

® Podane czasy tadowania dotycza catkowicie
roztadowanego akumulatora.

Kasety

Aby wiasciwie uzywac i przechowywac kasety,
koniecznie przeczytaj ponizsze zalecenia:
o Podczas uzywania

...sprawdz, czy kaseta posiada znak Mini DV.

...pamietaj, ze nagrywanie na uprzednio nagranych
tasmach automatycznie kasuje uprzednio
nagrane sygnaty obrazu i dzwigku.

...ZzWr6¢ uwage, aby kaseta byta wtasciwie
ustawiona podczas wkfadania.

...nie wkfadaj i wyjmuj wielokrotnie pod rzad
kasety, nie pozwalajac w ogdle tasmie
przesuna¢ sie. Ostabia to naciag tasmy i moze
doprowadzi¢ do uszkodzenia.

...nie otwieraj przedniej pokrywy tasmy. Naraza to
tasme na dotykanie palcami i kurz.

® Przechowuj kasety

...z dala od grzejnikéw i innych zrédet ciepta.

...poza zasiegiem bezposredniego $wiatta
stonecznego.

...W miejscu, w ktérym nie bedg narazone na
niepotrzebne uderzenia i drgania.

...w miejscu, w ktérym nie bedg narazone na silne
pole magnetyczne (np. generowane przez silniki,
transformatory lub magnesy).

..pionowo, w ich oryginalnych pudetkach.

Karty pamieci

Aby wtasciwie uzywac i przechowywacé karty
pamieci, koniecznie przeczytaj ponizsze
zalecenia:

o Podczas uzywania

...sprawdz, czy karta pamieci posiada znak SD lub
MultiMediaCard.

...zwr6¢ uwage, aby karta pamieci byta wtasciwie
ustawiona podczas wkfadania.

o Kiedy korzystasz z dostepu do karty
pamieci (podczas nagrywania,
odtwarzania, kasowania, inicjalizacji itd.)

...nigdy nie wyjmuj karty pamieci, ani nie wytaczaj
kamery.

® Przechowuj karty pamieci

...z dala od grzejnikéw i innych zrédet ciepta.

...poza zasiegiem bezposredniego $wiatta
stonecznego.

...W miejscu, w ktérym nie bedg narazone na
niepotrzebne uderzenia i drgania.

...W miejscu, w ktérym nie bedg narazone na silne
pole magnetyczne (np. generowane przez silniki,
transformatory lub magnesy).

WYJASNIENIA I
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Monitor LCD

o Aby zapobiec uszkodzeniu monitora LCD,
NIE

...naciskaj go silnie ani nie potrzasaj.

...uktadaj kamere z monitorem LCD u dotu.

® Aby wydtuzy¢ zywotnosé

...Nie wycieraj go ostrg szmatka.

® Pamietaj o nastepujacych zjawiskach
zwigzanych z uzytkowaniem monitora
LCD. Ponizsze objawy nie oznaczaja
usterki

...Podczas uzywania kamery powierzchnie wokét

monitora LCD i/lub jego tyt moga sie nagrzewac.

...Jezeli pozostawisz zasilanie wtaczone przez
dtuzszy czas, powierzchnie wokét monitora LCD
nagrzeja sie.

Urzadzenie gtéwne

® Dla bezpieczenstwa NIE

...otwieraj obudowy kamery.

...rozbieraj lub przerabiaj urzadzenia.

...zwieraj stykéw akumulatora. Kiedy go nie
uzywasz, trzymaj z daleka od metalowych
przedmiotow.

...pozwalaj materiatom fatwopalnym, wodzie i
metalowym przedmiotom dosta¢ sie do
urzadzenia.

...wyjmuj akumulatora ani nie odtaczaj zrodta
zasilania, kiedy zasilanie jest wtgczone.

... pozostawiaj wtozonego akumulatora, kiedy
kamera nie jest uzywana.

o Unikaj uzywania urzadzenia

...W miejscach bardzo wilgotnych i zakurzonych.

...W miejscach zadymionych lub zaparowanych,
np. w poblizu kuchenki.

...W miejscach narazonych na silne wstrzasy i
drgania.

...W poblizu telewizora.

...W poblizu urzadzen generujacych silne pole
magnetyczne lub elektryczne (gtosniki, anteny
nadawcze itp.).

...w miejscach o bardzo wysokiej (ponad 40°C) lub
niskiej temperaturze (ponizej 0°C).

o NIE zostawiaj urzadzenia

...w miejscach o temperaturze powyzej 50°C.

...w miejscach o bardzo matej (ponizej 35%) lub
duzej (powyzej 80%) wilgotnosci.

...W bezposrednim $wietle stonecznym.

...W zamknietym samochodzie latem.

...W poblizu grzejnika.

® Aby chroni¢ urzadzenie, NIE

...Mocz go.

...upuszczaj lub uderzaj o twarde przedmioty.

...narazaj na wstrzgsy i silne drgania podczas
transportu.

...trzymaj obiektywu skierowanego na bardzo
jasne obiekty przez dtugi czas.

...wystawiaj obiektywu na bezposrednie swiatto
stoneczne.

...przeno$ go trzymajac za monitor LCD

...kotysz nadmiernie podczas uzywania paska
narecznego lub uchwytu.

...kotysz nadmiernie miekka torbg na kamere,
kiedy kamera jest w Srodku.

® Brudne gtowice moga by¢ przyczyna
nastepujacych problemoéw:
— 2

R
VAR AR

|
L 1 E T,

...Brak obrazu podczas odtwarzania.

...Pojawianie sie fragmentéw zaktécen podczas
odtwarzania.

...Podczas nagrywania lub odtwarzania pojawia
si¢ wskaznik zabrudzenia gtowic “ €9 ”.

...Nagrywanie nie moze by¢ prawidtowo
wykonane.

W takim przypadku uzyj dodatkowej kasety

czyszczacej. W6z jg i odtworz. Jezeli kaseta

zostanie uzyta wiecej niz jeden raz pod rzad,

moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia gtowic

wideo. Po okoto 20 sekundach odtwarzania

kamera wytgczy sie automatycznie. Zapoznaj

sie réwniez z instrukcjg uzycia kasety

czyszczacej.

Jezeli po uzyciu kasety czyszczacej problem

wystepuje nadal, poradz sie najblizszego

sprzedawcy JVC.

Z uptywem czasu ruchome mechaniczne czesci

poruszajgce gtowicami wideo i taSma stajg sie

brudne i zuzywaja sie. Aby zawsze uzyskiwaé

czysty obraz, zalecane sa okresowe przeglady

po kazdych 1 000 godzinach uzywania

urzadzenia. W sprawie okresowych przegladéw

poradz sie najblizszego sprzedawcy JVC.
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Sposob obchodzenia sie z CD-ROM

® Uwazaj, aby nie zabrudzi¢ lub zarysowaé
powierzchni lustrzanej (przeciwnej do
powierzchni zadrukowanej). Nie pisz i nie naklejaj
nalepek ani na stronie przedniej ani na tylne;j.
Kiedy ptyta CD-ROM zabrudzi sie, wytrzyj ja
migkka szmatka, na zewnatrz od $rodkowego
otworu.

® Nie uzywaj srodkéw czyszczacych i sprayéw do
czyszczenia zwyktych ptyt.

® Nie zginaj ptyty CD-ROM ani nie dotykaj jej
powierzchni lustrzane;.

® Nie przechowuj CD-ROM w miejscach
zakurzonych, goracych lub wilgotnych. Trzymaj z
dala od bezposredniego $wiatta stonecznego.

Kondensacja wilgoci

® Wiadomo, ze wlanie zimnego ptynu do szklanki
powoduje tworzenie sie na zewnetrznej stronie
szklanki kropel wody. To samo zjawisko
zachodzi na bebnie gtowicy kamery, kiedy
kamera zostanie przeniesiona z zimnego do
cieptego miejsca, po ogrzaniu zimnego pokoju,
przy bardzo duzej wilgotnosci lub w miejscu
bezposredniego nawiewu zimnego powietrza z
klimatyzatora.

® Wilgo¢ na bebnie gtowicy moze doprowadzi¢
do powaznego uszkodzenia tasmy wideo, a
takze do wewnetrznych uszkodzen samej
kamery.

Powazne usterki

Jezeli wystapi usterka, natychmiast przerwij
uzywanie urzadzenia i poradz sie
miejscowego sprzedawcy JVC.

Kamera jest urzgdzeniem sterowanym przez
mikrokomputer. Zaktécenia zewnetrzne i
interferencyjne (z telewizora, radia itp.) moga
uniemozliwia¢ jej prawidtowg prace. W takim
przypadku najpierw odtgcz zrédto zasilania
(akumulator, zasilacz sieciowy itp.) i odczekaj
kilka minut, a nastepnie podtacz je ponownie
i postepuj od poczatku jak zwykle.

WYJASNIENIA I
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Kamera wideo

Dane ogéine

Zasilanie

prad staty 11 V (przy uzyciu zasilacza sieciowego)
prad staty 7,2 V (przy uzyciu akumulatora)

Pobor mocy

Ok. 4,8 W (przy wytaczonym podswietleniu
monitora LCD)

Ok. 5,8 W (przy wtaczonym podséwietleniu monitora
LCD)

Ok. 6,5 W (maksymalnie, podczas fadowania
akumulatora)

Wymiary (szerokos¢ x wysokos¢ x gtebokos) :
88 mm x 89 mm x 93 mm (przy zamknigtym
monitorze LCD)

Ciezar

Ok. 510 g (bez akumulatora, kasety, karty pamigci,
ostony przeciwstoneczna i ostony obiektywu)

Ok. 590 g (z akumulatorem, kaseta, karta pamieci,
ostong przeciwstoneczng i ostong objektywu)
Temperatura pracy

0°C do 40°C

Wilgotnos¢ otoczenia

35% do 80%

Temperatura przechowywania

—20°C do 50°C

Przetwornik

1/4,5" (1 330 000 pikseli) CCD x 3 (3 CCD)
Obiektyw

wideo: F 1,8 do 2,4, f = 3,2 mm do 32 mm, obiektyw
power zoom 10:1

zdjecia: F 1,9 do 2,4, f =4 mm do 32 mm, obiektyw
power zoom 8:1

Srednica filtra

@37 mm

Monitor LCD

przekatna 2,5”, panel LCD wykonany w technologii
aktywnej matrycy TFT

Gtosnik

monofoniczny

Lampa btyskowa

efektywny zasieg 2 m (zalecana odlegto$¢
filmowania)

Dane dotyczace cyfrowej kamery wideo

Format

format DV (tryb SD)

Format sygnatu

standardowy PAL

Format nagrywania/odtwarzania

obraz: rejestracja sktadowej cyfrowe;j
dzwigk: cyfrowe nagrywanie PCM, 32 kHz
4-kanatowe (12-bitowe), 48 kHz 2-kanatowe
(16-bitowe)

Kaseta

kaseta mini DV

Predkos¢ przesuwu tasmy

SP: 18,8 mm/s, LP: 12,5 mm/s

Maksymalny czas nagrywania (przy uzyciu 80-
minutowej kasety)
SP: 80 min., LP: 120 min.

Dane dotyczace cyfrowego aparatu
fotograficznego

Nosnik danych

karta pamieci SD/karta MultiMediaCard
System kompresji obrazu

zgodny z JPEG

Rozmiar obrazu

5 trybdw (2560 x 1920 / 2048 x 1536 /
1600 x 1200 / 1280 x 960 / 640 x 480)
Jakos¢ obrazu

2 tryby (FINE/STANDARD)

S/AV

wejscie S-Video:

Y: 0,8 Vdo 1,2V (p-p), 75 € analogowe

C: 0,2V do 0,4V (p-p), 75 € analogowe
wyjscie S-video:

Y: 1,0V (p-p), 75 Q analogowe

C: 0,3V (p-p), 75 Q analogowe

wejscie wideo: 0,8 V.do 1,2V (p-p), 75 Q
analogowe

wyjscie wideo: 1,0 V (p-p), 75 €, analogowe
wejscie audio: 300 mV (skuteczne), 50 kQ
analogowe, stereo

wyjscie audio: 300 mV (skuteczne), 1 kQ
analogowe, stereo

Gniazdo mikrofonu

23,5mm, stereo

Gniazdo stuchawkowe

3,5mm, stereo

DV

wejscie/wyjscie: 4-stykowe, zgodne ze standardem
IEEE1394

usB

typu mini USB-B, zgodne z USB 1.1/2.0 (Full
speed)

Zasilacz sieciowy

Zasilanie

prad zmienny od 110 V do 240 V~., 50 Hz/60 Hz
Wyjscie

prad staty o napieciu 11 V Z__ i natezeniu 1 A

Prezentowane parametry dotyczg trybu SP, chyba
ze podano inaczej. Z zastrzezeniem bteddw i
przeoczen. Konstrukcja i dane techniczne moga
ulec zmianie bez uprzedzenia.
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Orientacyjna liczba zdje¢, jakie mozna zapisa¢

Liczba ta zmienia sie w zaleznosci od jako$ci/rozmiaru zdjecia itp.

Rozmiar zdjecia / Karta pamieci SD MultiMediaCard
Jakos¢ obrazu 32* MB | 64 MB | 128 MB|256 MB|512 MB| 1 GB 32 MB
640 x 480/FINE 185] a385| 780 1555] 3140] 6040 195
640 x 480/ STANDARD 265 550| 1115| 2225 4400 8635 275
1280 x 960/ FINE s0| 100 210| 420| 845| 1630 50
1280 x 960/ STANDARD so| 170 3s0| 705 1425| 2745 85
1600 x 1200/ FINE 33 65| 140| 280 570 1095 35
1600 x 1200/ STANDARD s0| 110| 225 4s5] 920 1775 55
2048 x 1536/ FINE 20 42 85| 170| 350 675 21
2048 x 1536/ STANDARD 32 65| 135 =270 50| 1055 34
2560 x 1920/FINE 13 27 55| 110] 225| 435 14
2560 x 1920/ STANDARD 21 42 85| 175| 355 685 22

*

w zestawie

® Sprawdzono, ze nastepujace karty pamieci wspoétpracujg z omawianym urzadzeniem.

Pojemnosé Producent

32 MB, 64 MB, 128 MB, | Panasonic, TOSHIBA,
256 MB, 512 MB, 1 GB SanDisk, pqi

WYJASNIENIA I
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