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Informacje wstepne

Przed rozpoczeciem eksploatacji
urzadzenia nalezy doktadnie zapoznac
si¢ z niniejszym podrecznikiem i
zachowacé go do wgladu.

Informacje dotyczace
»Podrecznika kamery
Handycam” (niniejszej ksiazki)
~Podrecznik kamery Handycam” (PDF/
niniejszy podrecznik) zawiera
szczegotowe informacje dotyczace
obstugi opisywanej kamery. Nalezy
rowniez zapoznac si¢ z ,,Instrukcja
obstugi” (oddzielng pozycja).

Obstuga obrazéw nagranych z
wykorzystaniem posiadanej
kamery na komputerze

Nalezy zapoznac si¢ z pozycja ,,Picture

Motion Browser Guide” na dotaczone;j
ptycie CD-ROM.

Typy kart ,,Memory Stick”,
ktérych mozna uzywaé¢ w
kamerze

e W przypadku nagrywania filméw
wskazane jest uzywanie karty
~Memory Stick PRO Duo” o
pojemnosci 512 MB lub wigkszej z
logo:

— MemoRy STiIck PRO Duo (,,Memory Stick
PRO Duo”)

— MemoRry STtk PRO-HG Duo (,,Memory Stick
PRO-HG Duo”)

e Potwierdzono, ze opisywana kamera
prawidtowo wspotpracuje z kartami
»~Memory Stick PRO Duo” o
pojemnosci do 8 GB.

e Informacje na temat czasu nagrywania
w przypadku kart ,,Memory Stick PRO
Duo” mozna znaleZ¢ na str. 10.

»Memory Stick PRO Duo”/,,Memory Stick
PRO-HG Duo”

(W kamerze mozna uzywacé kart tego
rozmiaru.)

C
»Memory Stick”
(Tej karty nie mozna uzywaé w kamerze.)

e W niniejszym podre¢czniku zar6wno
karty ,,Memory Stick PRO Duo” jak i
karty ,,Memory Stick PRO-HG Duo”
okreslane sa mianem ,,Memory Stick
PRO Duo”.

¢ Nie wolno uzywac innych kart pamieci
niz podane powyzej.

e Kart ,,Memory Stick PRO Duo”
mozna uzywac tylko w urzadzeniach
zgodnych ze standardem ,,Memory
Stick PRO”.

® Na karcie ,,Memory Stick PRO Duo”
ani na adapterze karty Memory Stick
Duo nie wolno przyklejaé etykiet itp.

W przypadku korzystania z karty
»Memory Stick PRO Duo” w

urzadzeniach zgodnych ze
standardem ,,Memory Stick”

Karte ,,Memory Stick PRO Duo” nalezy
wlozy¢ do adaptera karty Memory Stick
Duo.

Adapter karty Memory Stick Duo

=
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Korzystanie z kamery

e Nie nalezy chwyta¢ kamery za ponizsze
podzespoty.

Ekran LCD

Akumulator

e Kamera nie jest pyloszczelna,
kroploszczelna ani wodoszczelna.
Informacje — ,,Informacje o obstudze
kamery” (str. 102).

* Aby unikna¢ uszkodzenia karty
»~Memory Stick PRO Duo” lub utraty
zarejestrowanych obrazéw, nie nalezy
przy wlaczonych odpowiednich
lampkach przetacznika POWER
(str. 20) lub lampce dostepu (str. 28):

—wyjmowac akumulatora ani odtgczac
zasilacza sieciowego od kamery.

—naraza¢ kamery na dziatanie
wstrzaséw mechanicznych ani drgan.

e Zanim kamera zostanie podfaczona za
pomoca kabla do innego urzadzenia
nalezy upewnic si¢, czy wtyk zostat
prawidtowo wlozony. Wpychanie
wtyku na sit¢ grozi uszkodzeniem
gniazda, co moze skutkowac
nieprawidlowa praca kamery.

* W przypadku korzystania z kamery i ze
stacji dokujacej Handycam Station
nalezy do stacji Handycam Station
podtaczy¢ kabel potaczeniowy A/V.

e Zasilacz sieciowy odtaczac od stacji
Handycam Station, trzymajac zaréwno
stacje dokujaca Handycam Station jak
i wtyk napigcia statego.

¢ Przed wlozeniem kamery do stacji
dokujacej Handycam Station lub przed
wyjeciem z niej kamery nalezy upewnic
sig, czy przetacznik POWER
ustawiony jest w pozycji OFF (CHG).

Informacje o opcjach menu,
panelu LCD i obiektywie

* Wyszarzone opcje menu nie sg
dostegpne w biezacych warunkach
nagrywania lub odtwarzania.

¢ Ekran LCD zostat wykonany przy
uzyciu wyjatkowo precyzyjnej
technologii, dzigki ktérej efektywnie
wykorzystywanych moze by¢ ponad
99,99 % pikseli. Na ekranie LCD moga
jednak pojawic si¢ czasami mate czarne
lub jasne punkty (biate, czerwone,
niebieskie lub zielone). Wystgpowanie
tych punktow jest normalnym
zjawiskiem wynikajacym z procesu
produkcyjnego i nie ma zadnego
wplywu na jako$¢ nagrywanego
obrazu.

Czarny punkt

Biaty, czerwony, niebieski
lub zielony punkt

® Bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych na ekran LCD lub
obiektyw przez diuzszy okres czasu
moze spowodowac ich uszkodzenie.

® Nie wolno kierowac¢ obiektywu kamery
bezposrednio w strong storica, aby nie
spowodowac jej uszkodzenia. Stofice
mozna filmowac wylacznie w
warunkach stabego oswietlenia, na
przyktad o zmierzchu.

Zmiana ustawien jezyka

® Procedury obstugi zilustrowano
informacjami wyswietlanymi na
ekranie w danym jezyku. Przed
przystapieniem do korzystania z
kamery nalezy w razie potrzeby
zmieni¢ jezyk napisow na ekranie
(str. 21).



Informacje o nagrywaniu

* Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy
sprawdzi¢ dziatanie tej funkcji, aby
mieé pewnosc, ze obraz i dzwiek
zostang prawidlowo nagrane.

¢ Nie jest przewidziana zadna
rekompensata za utracone nagrania,
nawet jesli przyczyna probleméw z
nagrywaniem lub odtwarzaniem jest
uszkodzenie kamery, nosnika itp.

* W réznych krajach i regionach swiata
stosowane s3 odmienne systemy
kodowania koloréw w sygnale
telewizyjnym. Odtwarzanie nagran z
kamery mozliwe jest na ekranie
telewizora pracujacego w systemie
PAL.

e Programy telewizyjne, filmy, tasSmy
wideo i inne materiaty moga by¢
chronione prawami autorskimi.
Nagrywanie wspomnianych
materialow bez upowaznienia moze
by¢ niezgodne z prawem autorskim.

Informacje o odtwarzaniu
nagranych obrazéw na innych
urzadzeniach

® Obrazy HD (High Definition)
zapisane na karcie ,,Memory Stick
PRO Duo” mozna wyswietli¢ na innym
urzadzeniu, pod warunkiem ze jest ono
zgodne z formatem AVCHD. W
przeciwnym razie nie bedzie mozna ich
ogladac.

Nalezy zapisywaé¢ wszystkie
nagrane obrazy

* Aby zapobiec utracie danych, nalezy
zapisywac wszystkie nagrane obrazy na
nosnikach zewnetrznych. Wskazane
jest zapisywanie nagran np. na ptytach
DVD-R z poziomu komputera
(str. 45). Nagrania mozna réwniez
zapisywac za pomocg magnetowidu lub
nagrywarki DVD/HDD (str. 53).

* Wskazane jest systematyczne
archiwizowanie danych po wykonaniu
nagrania.

Uwagi dotyczace akumulatora/
zasilacza sieciowego

¢ Gdy Swieci si¢ lampka dostepu, nalezy
unika¢ wykonywania nastepujacych
czynnosci. Moga one by¢ przyczyna
nieprawidlowej pracy kamery.
— Odlaczanie akumulatora
— Odtaczanie zasilacza sieciowego (gdy
kamera zasilana jest z zewnetrznego
Zrédta energii)
— Wysuwanie karty ,,Memory Stick PRO
Duo”
e Akumulator lub zasilacz sieciowy
mozna odlaczy¢ dopiero po wyltaczeniu
przetacznika POWER.

Informacje o podreczniku

¢ Zdjecia ekranu LCD wykorzystane w
niniejszym podreczniku do ilustracji
zostaly wykonane przy uzyciu aparatu
cyfrowego i dlatego moga wygladac
nieco inaczej.

* Konstrukcja oraz dane techniczne
nosnikow zapisu, jak réwniez innych
akcesoriow mogg ulec zmianie bez
powiadomienia.

Informacje o obiektywie Carl Zeiss

Kamera jest wyposazona w obiektyw
Carl Zeiss, zaprojektowany wspdlnie
przez niemiecka firme Carl Zeiss oraz
firm¢ Sony Corporation. Zapewnia on
doskonatg jakos¢ rejestrowanego
obrazu. Zastosowano w nim system
pomiarowy MTF przeznaczony dla
kamer wideo, a ponadto cechuje si¢ on

jakosciag typowa dla obiektywow firmy

Carl Zeiss. Dodatkowo obiektyw
posiadanej kamery jest pokryty
specjalna powloka antyodblaskowa T*
umozliwiajaca wierne oddanie kolorow.
MTF= Modulation Transfer Function.

Wartos¢ liczbowa wskazuje ilos¢ swiatla,
jaka dociera od filmowanego obiektu do
obiektywu.
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Korzystanie z kamery

Przebieg procedury

» Przygotowanie (str. 15).

¢ Informacje o typach kart ,,Memory Stick PRO Duo”, ktérych mozna uzywac w kamerze, na

str. 11.

-
» Nagrywanie za pomoca kamery (str. 28)
® Na karcie ,,Memory Stick PRO Duo” mozna nagrywac filmy
izdjecia.
o Istnieje mozliwos$¢ wyboru jakosci obrazu: HD (High
Definition) lub SD (Standard Definition) (str. 62).

Jakosé¢ obrazu HD (High Jakos$é obrazu SD (Standard
Definition) Definition)
Format AVCHD Format MPEG2

Rozdzielczos¢ obrazu: okoto Zapis z jakoScig obrazu SD
3,75 razy wieksza od (Standard Definition).
rozdzielczosci przy jakosci SD
(Standard Definition)

© Uwagi

¢ Kamera jest zgodna ze standardem ,,1440 x 1080/50i” formatu AVCHD (str. 98). W
niniejszym podreczniku ,,format AVCHD 1080i” jest w skrocie okreslany mianem
»~AVCHD?”, za wyjatkiem sytuacji, kiedy wymagany jest szczeg6towy opis.

D



» Odtwarzanie obrazéw (str. 34)

B Na ekranie odbiornika telewizyjnego High
Definition (str. 39)

Filmy o jakosci obrazu HD (High Definition) mozna

odtwarzac z taka sama jakoscia, w jakiej zostaty

zarejestrowane.

B Na ekranie odbiornika telewizyjnego innego niz High Definition (str. 39)
Mozna ogladad filmy nagrane z jakoscig obrazu HD (High Definition), ale zostana
one wczesniej przeksztatcone do jakosci SD (Standard Definition).

© Uwagi

e Obrazy HD (High Definition) zapisane na karcie ,Memory Stick PRO Duo” mozna
wyswietli¢ na innym urzadzeniu, pod warunkiem Ze jest ono zgodne z formatem AVCHD.
W przeciwnym razie nie bedzie mozna ich obejrzec.

¢ Niektore urzadzenia zgodne z formatem AVCHD moga nie odtwarzac kart ,Memory Stick
PRO Duo”.

‘" Porady

¢ Informacje o sposobie podtaczenia kamery do odbiornika telewizyjnego mozna znaleZé w
wyswietlanym na ekranie przewodniku [OPIS POL.TV] (str. 39).

» Zapisywanie nagranych obrazéw (str. 45)

B Zapisywanie obrazéw na ptycie za pomoca
komputera

Bl Importowanie obrazéw do komputera

Bl Kopiowanie obrazéw na magnetowid lub
nagrywarke DVD/HDD (str. 53)

‘" Porady

* Przy uzyciu dotaczonego oprogramowania ,,Picture Motion Browser” na komputerze mozna
ogladacé filmy o jakosci obrazu HD (High Definition).

¢ Informacje dotyczace obstugi obrazéw na komputerze mozna znalez¢ w pozycji ,,Picture
Motion Browser Guide” na dotaczonej ptycie CD-ROM.

Aiawey| Z alueysAzioy| .



(" » Usuwanie obrazéw

Gdy karta ,Memory Stick PRO Duo” jest zapelniona,
nie mozna nagrywac nowych obrazow. Nalezy wigc z
karty ,,Memory Stick PRO Duo” usuna¢ dane
obrazéw zapisanych na komputerze lub na ptycie. Po
usunieciu obrazow, ktére zostaty zarchiwizowane w
innym miejscu, mozna nagrywac nowe obrazy,
wykorzystujac zwolnione miejsce na karcie ,,Memory
Stick PRO Duo”.

B Usuwanie wybranych obrazéw (str. 47)
B Usuwanie wszystkich obrazéw ([<JFORMAT], str. 57)

(.

|\

Przewidywany czas nagrywania filméw

Czas nagrywania zalezy od pojemnosci karty ,,Memory Stick PRO Duo” i od trybu
nagrywania (str. 62).
Orientacyjny czas nagrywania w minutach (minimalny czas nagrywania w minutach)

Pojemnosé¢ karty 512 MB 1GB 2GB 4GB 8 GB
»Memory Stick PRO

Duo”

Jakos¢ obrazu HD (High Definition)

AVC HD 15M (XP) .

(jakosé najwyzsza) 3*(3) 7(7) 15 (15) 30 (30) 60 (60)
AVC HD 9M (HQ)

(jakos¢ wysoka) 6 (4) 10 (10) 25 (20) 55 (40) 115 (80)
AVC HD 7M (SP)

(jakos¢ standardowa) 8 (6) 15 (10) 35 (25) 65 (45) 140 (100)
AVC HD 5M (LP)

(tryb Long Play) 10 (8) 20 (15) 45 (35) 85 (70) 175 (145)
Jakos¢ obrazu SD (Standard Definition)

SD 9M (HQ)

(jakos¢ wysoka) 6(5) 10 (10) 25 (25) 55 (50) 115 (100)
SD 6M (SP)

(akos¢ standardowa) 10 (5) 20 (10) 40 (25) 80 (50) 170 (100)
SD 3M (LP)

(tryb Long Play) 15 (10) 40 (25) 80 (55) 160 (105) | 325 (215)

* Ze wzgledu na fakt, ze czas nagrywania jest krétszy niz 5 minut, pojawi sie symbol ™I (str. 90).



‘Y Porady
¢ Liczby w tabeli, takie jak 15M i 9M, wskazuja orientacyjng szybkos¢ transmisji. M oznacza Mbps.

Karty ,,Memory Stick”, ktérych mozna uzywaé w kamerze

* W przypadku nagrywania filméw wskazane jest uzywanie karty ,,Memory Stick PRO
Duo” o pojemnosci 512 MB lub wigkszej z logo:
— MemoRy STICK PRO Duo (,,Memory Stick PRO Duo”)
— MemoRry STIck PRO-HG Duo (,,Memory Stick PRO-HG Duo”)

e Potwierdzono, ze opisywana kamera prawidtowo wspdtpracuje z kartami ,,Memory
Stick PRO Duo” o pojemnosci do 8 GB.

e Informacje o kartach ,,Memory Stick” wspotpracujacych z opisywang kamerg mozna
znalez¢ pod nastgpujacym adresem.
http://www.sony.net/memorystick/supporte/

e Informacje dotyczace liczby zdjec, jakie mozna zapisac, znajduja si¢ na str. 67.

® Mozna rejestrowac filmy o maksymalnej liczbie scen 3 999 przy jakosci obrazu HD
(High Definition) i 9 999 scen przy jakosci SD (Standard Definition).

Opisywana kamera wyposazona jest w funkcj¢ VBR (Variable Bit Rate), ktéra automatycznie
dopasowuje jakos¢ obrazu do nagrywanej sceny. Wspomniana technologia zmienia nieco czasy
nagrywania na karcie ,,Memory Stick PRO Duo”

Filmy zawierajace szybko zmieniajace si¢ lub zlozone obrazy sa nagrywane przy wigkszej szybkosci
transmisji, co skraca catkowity czas nagrywania.

Aiawey| Z alueysAzioy| .
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,AHOME” i ,2=OPTION?”
- zalety dwéch typow menu

»A HOME MENU” - punkt wyjsciowy dla wszystkich operacji
obstugi kamery

(HELP)
Wyswietla opis elementu (str. 13)

v
23 CZ60min  OCZEK. [ 7]

! | USUN | | EDYC |

1/2

Kategoria

» Kategorie i elementy ekranu HOME MENU

Kategoria K@F (FILMOWANIE) Kategoria Bl (ZARZADZAJ KARTA
MEMORY STICK)

Element Strona

FILM* 29 Element Strona

ZDJECIE* 29 1 FORMAT* 57

PL.WOLNAGR. 33 INFO O OJ 58

NAP.PL.B.D.OBR. 59

Kategoria (=] (ZOBACZ OBRAZY)
Kategoria g3 (USTAWIENIA)*

Element Strona D e k do w b
. ostosowywanie kamery do wlasnyc

VISUAL INDEX 34 potrzeb (str. 60).

B INDEX* 35

E] INDEX* 37 * Elementy te mozna takze ustawi¢ w trybie

LISTA ODTW. 50 Easy Handycam (str. 24). Informacje

dotyczace elementéw dostgpnych w
kategorii gga (USTAWIENIA) mozna
znaleZ¢ na str. 61.

Kategoria E5 (INNE)

Element Strona
USUN* 47
EDYC 49
ED.LISTY ODTW. 50
DRUKUJ 55
KOMPUTER 47
OPIS POL.TV* 39




Korzystanie z ekranu
HOME MENU

1 Przy wcisnigtym zielonym
przycisku w srodku, przesun
przetacznik POWER w kierunku
wskazywanym strzatka, aby
wiaczy¢ zasilanie.

2 Nacis$nij przycisk f (HOME)
(lub [B)).

A (HOME)

3 Dotknij odpowiedniej kategorii.
Przyktad: kategoria ==| (INNE)

4 Dotknij odpowiedniego elementu.

Przyktad: [EDYC]

=3 <= 60min

( USUR ] [___PopziEL

EDYC

5 Postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie.

Ukrywanie ekranu HOME MENU
Dotknij przycisku [X].

» Uzyskiwanie informaciji o
funkcjach poszczegdlnych
elementéw na ekranie HOME
MENU - HELP

1 Nacisnij przycisk 4 (HOME).
Zostanie wyswietlony ekran HOME
MENU.

=3 @60omin  OCZEK.

l FILM l l ZDJECIE l

PLWOL.NAGR.

FILMOWANIE

o= I I O N

Aiawe)y z ajueisAzioy| .
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2 Dotknij przycisku (HELP).
Dolna cz¢s¢ przycisku (HELP)
zmieni kolor na pomaranczowy.

60mn OCZEK

l FILM l l ZDJECIE l

FILMOWANIE

A IEH EN R EN

3 Dotknij elementu, o ktérym
chcesz uzyska¢ informacje.

Z6O0min  OCZEK.

PLWOL.NAGR.

FILMOWANIE

Po dotknieciu elementu na ekranie

zostanie wySwietlone objasnienie do

niego.

Aby zastosowac opcje¢, dotknij
przycisku [TAK], w przeciwnym
razie dotknij przycisku [NIE].

Wytaczanie funkcji HELP

Dotknij ponownie przycisku
(HELP) w punkcie 2.

Korzystanie z ekranu
OPTION MENU

Wystarczy dotkngé ekranu podczas
filmowania lub odtwarzania, aby
wyswietli¢ dostgpne w danym momencie
funkcje. Wprowadzanie réznych
ustawien jest bardzo tatwe. Wigcej
szczegotowych informacji mozna znalez¢
na str. 74.

©=(OPTION)



Czynnosci wstepne

Punkt 1: Sprawdzenie dostarczonego

wyposazenia

Nalezy si¢ upewnic, ze razem z kamerg
zostato dostarczone ponizsze
wyposazenie.

Cyfra w nawiasach oznacza liczbe
dostarczonych elementow.

Zasilacz sieciowy (1) (str. 16)

Kabel komponentowego sygnatu wideo (1)
(str. 41)

e

Pilot bezprzewodowy (1) (str. 111)

Guzikowa bateria litowa jest juz
zainstalowana.

Akumulator (1) (str. 16, 100)
NP-FH60

auddism 1osouuizy l

Adapter 21-stykowy (str. 44)

Dotyczy tylko modelu ze znakiem C € na
spodzie.

CD-ROM ,Handycam Application
Software” (1)
— Picture Motion Browser
(oprogramowanie)
— Przewodnik Picture Motion Browser
Guide

— Podrecznik kamery Handycam (ten
podrecznik)

»Instrukcja obstugi” (1)

HDR-CX6EK/CX7EK
Karta ,Memory Stick PRO Duo” 4 GB (1)
(str. 22)

15
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Punkt 2: tadowanie akumulatora

Akumulator

Akumulator ,InfoLITHIUM” (seria H)
(str. 100) mozna natadowac¢ po
zamocowaniu go w kamerze.

© Uwagi

¢ Do kamery nie wolno podtaczac innego
akumulatora ,,InfoLITHIUM” niz
akumulator serii H.

Zasilacz sieciowy

5

\/

N\ '/
—D%/
“/|(CHG)

Lampka %/
CHG
(fadowanie)

Wtyk napigcia
statego

Przewod zasilajacy
1: -
Do gniazda elektrycznego

do pozycji OFF (CHG) (ustawienie
domysine).

4 Zamocuj akumulator, wsuwajac
go w kierunku wskazywanym
strzatka, az wskoczy na swoje
miejsce.

1 Podtacz zasilacz sieciowy do
gniazda DC IN w stacji dokujacej
Handycam Station.

Upewnij si¢, ze symbol A na wtyku
napigcia statego jest skierowany ku
gorze.

2 Podiacz przewéd zasilajacy do
zasilacza sieciowego i do gniazda
elektrycznego.

3 Przesun przetacznik POWER w
kierunku wskazywanym strzatka

5 Ustaw kamere bezpiecznie w
stacji dokujgcej Handycam
Station, jak pokazano powyzej,
wsuwajac jg do samego spodu
stacji Handycam Station.
Zaswieci si¢ lampka % /CHG
(tadowanie) i rozpocznie si¢
tadowanie. Gdy lampka 4 /CHG
(tadowanie) zgasnie, akumulator jest
naladowany.

© Uwagi

* Wktadajac kamere do stacji dokujace;j
Handycam Station nalezy zamkna¢ ostong
gniazda DC IN.



Wyjmowanie kamery ze stacji
dokujacej Handycam Station
Wylacz zasilanie, a nastgpnie wyciagnij
kamereg ze stacji Handycam Station,
trzymajac jedna reka kamere, a druga
stacje dokujaca Handycam Station.

tadowanie akumulatora za
pomoca samego zasilacza
sieciowego

Wytacz zasilanie, a nastgpnie podtacz
zasilacz sieciowy bezposrednio do
gniazda DC IN kamery.

Przetacznik POWER

Wiyk
Gniazdo DC IN Znak A z lewej
Otworz ostong strony
gniazda
© Uwagi

¢ Zasilacz sieciowy nalezy odlaczac od gniazda
DC IN, trzymajac kamer¢ oraz wtyk
napigcia statego.

Odtaczanie akumulatora

Przesun przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG). Przesun dzwigienke
BATT (zwolnienie akumulatora) i
wyjmij akumulator.

Dzwigienka BATT
(zwolnienie akumulatora)

© Uwagi

¢ Po wyjeciu akumulatora lub odtaczeniu
zasilacza sieciowego nalezy sprawdzic, czy
lampka {7 (film)/gy (obraz nieruchomy)
(str. 20) jest wylaczona.

Przechowywanie akumulatora

Jesli akumulator nie bedzie uzywany
przez dluzszy czas, nalezy przedtem
catkowicie go roztadowac (szczegdty na
temat przechowywania mozna znalez¢
na str. 101).

Zasilanie z gniazda
elektrycznego

Nalezy wykonac te same potaczenia, jak
przy tadowaniu akumulatora. W takim

przypadku akumulator nie bedzie ulegat
roztadowaniu.

auddism 1osouuizy l
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Sprawdzanie stanu natadowania
akumulatora (Battery Info)

Ustawic przetacznik POWER w pozycji
OFF (CHG), a nastg¢pnie nacisnaé
przycisk DISP/BATT INFO.

DISP/
BATTINFO

Po chwili na okoto 7 sekund pojawi si¢
przyblizony czas nagrywania oraz
informacja o stanie akumulatora.
Ponowne nacisnigcie przycisku DISP/
BATT INFO w trakcie wyswietlania
powyzszych danych spowoduje
przedtuzenie czasu wyswietlania
informacji o stanie akumulatora do
okoto 20 sekund.

Stan natadowania akumulatora
(orientacyjny)

BATTERY INFO
POZIOM AKUMULATORA

POZOST.CZAS NAGR.

EKRAN LCD: 60_min

Czas nagrywania (przyblizony)

Czas fadowania (do stanu
peinego natadowania)
Przyblizony czas (w minutach)

wymagany do pelnego natadowania
catkowicie roztadowanego akumulatora.

Czas nagrywania

Przyblizony czas (w minutach) przy
catkowicie natadowanym akumulatorze.
»~HD” oznacza jakos¢ obrazu High
Definition, a ,,SD” —standardowa jakos¢
obrazu.

Czas Przecietny
. czas
Akumulator nagrywania o o\ onia
ciagtego o ary

Jako$¢ obrazu HD SD HD SD
NP-FHS50 70 80 35 40
75 85 35 40
NP-FH60 95 110 45 55
(wzestawie) 100 115 50 55
NP-FH70 155 180 75 90
160 185 80 90
NP-FH100 360 405 180 200

370 415 185 205

*

Przecigtny czas nagrywania to czas przy
wielokrotnym rozpoczynaniu/konczeniu
nagrywania, wlaczaniu/wylaczaniu zasilania i
korzystaniu z funkcji zblizenia.

© Uwagi
® Pomiar wszystkich czaséw przeprowadzono
w nastepujacych warunkach.
— Tryb nagrywania: SP
- [[&] INDEX]: [WYEACZ]
— Podswietlenie ekranu LCD: [WEACZ]
(gora), [WYLACZ] (dét)

Czas odtwarzania

Przyblizony czas (w minutach) przy
catkowicie natadowanym akumulatorze.
»~HD” oznacza jakos¢ obrazu High
Definition, a ,,SD” —standardowa jakos¢
obrazu.

Otwarty panel

Akumulator iadgsvaasnia
NP-FH50 135
NP-FH60 (w zestawie) 135
NP-FH70 170
NP-FH100 390

Akumulator LCD*
Jakos$¢ obrazu HD SD
NP-FHS50 120 140

NP-FH60 (w zestawie) 160 190




Otwarty panel

Akumulator LCD*

Jakos¢ obrazu HD SD
NP-FH70 255 300
NP-FH100 580 680

* Przy wlaczonym podswietleniu ekranu LCD.

Informacje o akumulatorze

® Przed wymiang akumulatora nalezy
przesunac przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG) i wylaczy¢ lampke B (film)/
) (obraz nieruchomy) (str. 20).

* W nastgpujacych sytuacjach podczas
tadowania miga lampka % /CHG
(tadowanie) lub nie jest prawidtowo
wyswietlana informacja Battery Info
(str. 18):

— Akumulator nie zostat prawidlowo
zainstalowany.

— Akumulator jest uszkodzony.

— Akumulator jest zuzyty (dotyczy tylko
informacji o stanie akumulatora).

e Kamera nie bedzie zasilana z akumulatora,
jesli do gniazda DC IN kamery lub stacji
dokujacej Handycam Station jest
podlaczony zasilacz sieciowy, nawet jesli
przewdéd zasilajacy nie jest podtaczony do
gniazda elektrycznego.

* W przypadku podtaczenia dodatkowe;j

lampy wskazane jest uzywanie akumulatora

NP-FH70 lub NP-FH100.

 Nie zaleca si¢ uzywania z kamera
akumulatora NP-FH30, ktéry pozwala
uzyskac tylko krétkie czasy nagrywania i
odtwarzania.

Czas tadowania/nagrywania/odtwarzania

® Czas zmierzony podczas pracy kamery w
temperaturze 25 °C (zalecany zakres
temperatur: od 10 °C do 30 °C).

* W przypadku korzystania z kamery w
niskich temperaturach czas nagrywania i
odtwarzania bedzie krotszy.

* W niektorych warunkach uzytkowania
kamery czas nagrywania lub odtwarzania
bedzie krotszy.

Zasilacz sieciowy

e Zasilacz sieciowy nalezy podtaczy¢ do tatwo

dostepnego gniazdka sieci elektryczne;j.

Zasilacz nalezy odlaczy¢ od gniazdka
natychmiast, gdy wystapia jakiekolwiek
nieprawidtowosci w pracy kamery.

e Zasilacza sieciowego nie nalezy podtaczac
do gniazdka znajdujacego si¢ w ograniczone;j
przestrzeni, na przyktad za meblami.

¢ Nie wolno zwiera¢ wtyku napigcia statlego
zasilacza sieciowego ani stykow akumulatora
metalowymi przedmiotami. Moze to
spowodowac nieprawidlowe dziatanie
urzadzenia.

¢ Gdy kamera jest podtaczona do sieci
elektrycznej za posrednictwem zasilacza
sieciowego, prad dociera do kamery nawet
gdy jest wylaczona.

auddism 1osouuizy l
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Punkt 3: Witagczanie zasilania oraz
ustawianie daty i godziny

Podczas pierwszego uruchomienia
kamery nalezy ustawi¢ date i godzing.
Jesli data i godzina nie zostang
ustawione, po kazdym wiaczeniu
kamery lub zmianie potozenia
przetacznika POWER bedzie

wyswietlany ekran [USTAW ZEGAR)].

Ostona obiektywu

Dotknij przycisku
wyswietlonego na
ekranie LCD.

Przetacznik POWER

1 Trzymajac wcisniety zielony
przycisk, przesuwaj przetacznik
POWER w kierunku
wskazywanym strzatka do
momentu pods$wietlenia
odpowiedniej lampki.

HH (film): do nagrywania filméw
) (zdjecie): do nagrywania zdjecé

Zostanie wyswietlony ekran
[USTAW ZEGAR].

USTAW STREFE
N Lizbona
L tondn

Berlin

Paryz
Helsinki

- 1.1 2007 0:00:00

DALEJ

2 Korzystajac z przyciskéw A/V,
wybierz odpowiedni obszar

geograficzny, a nastepnie dotknij
przycisku [DALEJ].

3 Wybierz ustawienie [CZAS
LETNI], a nastepnie dotknij
przycisku [DALEJ].

4 Korzystajac z przyciskéw A/V,
ustaw [R] (rok).

-]
I EUZAR| 1M 11D ofiool N

USTAW ZEGAR

5 Wybierz [M] przy uzyciu
przyciskow </, a nastepnie
ustaw miesigc przy uzyciu
przyciskow A/V.

6 W ten sam sposoéb ustaw [D]
(dzien), godzine i minuty, a
nastepnie dotknij przycisku
[DALEJ].

7 Sprawdz, czy zegar jest
ustawiony prawidtowo, a
nastepnie dotknij przycisku [OK].
Zegar zacznie dziatac.

Istnieje mozliwos¢ ustawienia
dowolnego roku az do 2037.

Wylaczanie zasilania

Przesun przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG).



Zmiana ustawienia daty i
godziny

Dotknij przycisku ff (HOME) — &=
(USTAWIENIA) — [UST.ZEG./
fAlJEZ.] — [USTAW ZEGAR] i ustaw
date i godzing.

© Uwagi

o Jesli kamera nie bedzie uzywana przez
okoto 3 miesigce, wbudowany akumulator
ulegnie roztadowaniu, a informacje o dacie i
godzinie zostana usunigte z pamigci. W
takim przypadku nalezy natadowac
wbudowany akumulator, a nastepnie ustawic¢
ponownie datg i godzing (str. 104).

e Kamera jest gotowa do filmowania po
uptywie kilku sekund od wlaczenia. W tym
czasie nie mozna uzywac kamery.

® Po wlaczeniu zasilania ostona obiektywu
otwierana jest automatycznie. Ostona jest
zamykana, gdy wybrany zostanie ekran
odtwarzania lub po wytaczeniu zasilania.

* W momencie zakupu kamera jest ustawiona
w taki sposob, aby pozostawiona bez obstugi
przez okoto 5 minut wylaczala si¢
automatycznie w celu uniknigcia
roztadowania akumulatora ((AUTO WYL.],
str. 73).

‘¢ Porady

¢ Informacje o dacie i godzinie nie sa
wyswietlane podczas nagrywania, sa jednak
automatycznie zapisywane na karcie
»Memory Stick PRO Duo” i mozna je
wyswietli¢ podczas odtwarzania ([KOD
DANYCH], str. 68).

¢ Informacje na ten temat znajduja si¢ w tabeli
- Roznice czasu na §wiecie” na str. 95.

o Jesli przyciski panelu dotykowego nie
dziataja prawidlowo, nalezy odpowiednio
wyregulowac ustawienia panelu dotykowego
(KALIBRACIJA, str. 103).

Zmiana ustawien jezyka

Ustawienia ekranu mozna zmieni¢ w
taki sposob, aby komunikaty byty
wyswietlane w okreslonym jezyku.
Dotknij kolejno pozycje f (HOME) —
== (USTAWIENIA) — [UST.ZEG./
fA]JEZ.] — [fA] UST.JEZYKA] (str. 72), a
nastgpnie wybierz wlasciwy jezyk.

Punkt 4:
Dostosowywanie
kamery do
wiasnych potrzeb

Regulacja panelu LCD

Otworz panel LCD pod katem 90 stopni
wzgledem kamery (), a nastgpnie
obrdé go pod katem zapewniajacym
najlepsza widocznos¢ podczas
nagrywania lub odtwarzania (®).

DISP/BATT INFO
@90 stopni
(maks.)

@90 stopni
wzgledem kamery

(@180 stopni
(maks.)

Wylaczanie podswietlenia
ekranu LCD w celu przediuzenia
dziatania akumulatora

Nacisnij i przytrzymaj kilka sekund
przycisk DISP/BATT INFO, az pojawi
si¢ symbol L.

To ustawienie jest przydatne, gdy
kamera jest uzywana przy silnym
oswietleniu, lub w celu oszczgdzania
akumulatora. Ustawienie nie ma
wplywu na nagrywany obraz. Aby
wlaczy¢ podswietlenie ekranu LCD,
nalezy nacisna¢ i przytrzymac kilka
sekund przycisk DISP/BATT INFO do
momentu zniknigcia symbolu L.

© Uwagi

e Nalezy uwazac, aby przy otwieraniu lub
regulowaniu panelu LCD nie nacisnaé przez
przypadek przyciskéw obok ekranu LCD.

auddism 1osouuizy l
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‘Y Porady

® Po otwarciu panelu LCD pod katem 90
stopni wzgledem kamery, a nastgpnie
obrdceniu go o 180 stopni w strone
obiektywu, mozna zamkna¢ panel LCD z
ekranem LCD skierowanym na zewnatrz.
Jest to wygodne podczas odtwarzania.

« Dotknij przycisku f{f (HOME) — =5
(USTAWIENIA) — [UST.DZW./WYSW.]
— [JASNOSC LCD] (str. 70) i dostosuj
jasnos$¢ ekranu LCD.

* Kazdorazowe nacisnigcie przycisku DISP/
BATT INFO powoduje wyswietlenie
informacji na ekranie lub ich ukrycie
(wyswietlane «— nie wyswietlane).

Zapinanie paska na reke

Zapnij pasek i trzymaj prawidlowo
kamere.

Punkt 5: Wktadanie
karty ,,Memory
Stick PRO Duo”

Informacje o typach kart ,Memory
Stick”, ktérych mozna uzywaé w
kamerze, na str. 11.

‘¢ Porady

* Na kolejnych stronach mozna znalez¢ dane
dotyczace czasu nagrywania filméw i liczby
zdje¢, jakie mozna zarejestrowac.
— Filmy (str. 10)
- Zdjecia (str. 66)

1 otwérz panel LcD.

2 Przesuwaj przetacznik POWER,
az zapali sie lampka f7f (film).
Jesli zasilanie jest wytaczone,
przesun przetacznik POWER przy
wcisnigtym zielonym przycisku.




3 Wi6z karte ,Memory Stick PRO
Duo”.

© Otwoérz ostone gniazda Memory
Stick Duo w kierunku
wskazywanym strzatka.

@ W16z odpowiednio karte ,,Memory
Stick PRO Duo” do gniazda
Memory Stick Duo, az ustyszysz
klikniecie.

© Zamknij ostong gniazda Memory
Stick Duo.

Lampka dostepu

Po wtozeniu nowej karty ,,Memory
Stick PRO Duo” pojawi si¢ ekran
[Utworz plik bazy danych obrazu.].

Brak pliku bazy danych obrazu. Nie mozna
nagrywac ani odtwarzac filméw. Utworzyé

nowy plik?
SZACOW.CZAS PROCESU:10s

TAK ] NIE

Utwérz plik bazy danych obrazu.

4 Dotknij przycisku [TAK].

Tworzenie pliku bazy danych obrazu

POZOSTALY CZAS:10s

Utworz plik bazy danych obrazu.

Wyjmowanie karty ,,Memory
Stick PRO Duo”

Otworz panel LCD i ostong karty
Memory Stick Duo, a nastepnie
delikatnie wcisnij karte ,,Memory Stick
PRO Duo”.

© Uwagi

e Gdy lampka dostepu jest podswietlona lub
miga, kamera odczytuje lub zapisuje dane.
W celu uniknigcia uszkodzenia danych
obrazéw, nie nalezy:
— wysuwac karty ,,Memory Stick PRO Duo’
— wyciaga¢ akumulatora badz odtaczac

zasilacza sieciowego

3

— potrzasac kamera ani w nig stukac

e Podczas nagrywania nie otwierac ostony
karty Memory Stick Duo.

* Wtozenie karty ,,Memory Stick PRO Duo”
do gniazda niewtasciwa strong moze
spowodowac uszkodzenie karty ,,Memory
Stick PRO Duo”, gniazda karty Memory
Stick Duo lub danych obrazow.

e Jesli w punkcie 4 na ekranie pojawi si¢
komunikat [Nie udato si¢ utworzy¢ nowego
pliku bazy danych obrazu. Prawdopodobnie
nie ma wystarczajacej ilosci wolnego
miejsca.], nalezy karte ,,Memory Stick PRO
Duo” sformatowac. Formatowanie
spowoduje usunigcie wszystkich danych
nagranych na karcie ,Memory Stick PRO
Duo”.

¢ Przy wktadaniu i wyciaganiu karty ,,Memory
Stick PRO Duo” nalezy uwazac, aby karty
~Memory Stick PRO Duo” nie upusci¢.

‘" Porady

¢ Zdj¢cia mozna rejestrowac bez tworzenia
pliku zarzadzania.

auddsm 19souukzo l
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Nagrywanie/odtwarzanie

) Latwe nagrywanie i odtwarzanie
% (tryb Easy Handycam)

Podczas pracy w trybie Easy Handycam prawie wszystkie ustawienia dobierane sg
automatycznie, co umozliwia nagrywanie i odtwarzanie bez koniecznosci
wprowadzania szczegétowych ustawien. Zwigksza si¢ takze rozmiar czcionki na
ekranie, co utatwia czytanie napisow.

Jesli przetacznik POWER znajduje si¢ w
potozeniu OFF (CHG), obréé go,
naciskajac jednoczesnie zielony przycisk.

Nagrywanie filmow HH Nagrywanie zdjeé (o]

1 Przesuwaj przetacznik 1 Przesuwaj przetacznik (@) ]
POWER [1] w kierunku O POWER [1] w kierunku o
wskazywanym strzatka, (@) 0 wskazywanym strzatka, Q
az zostanie az zostanie
podswietlona lampka FH(film). podswietlona lampka O(zdjecie).

2 Nacisnij przycisk EASY [Al. 2 Nacisnij przycisk EASY [A].

EASY Na ekranie LCD zostanie EASY Na ekranie LCD zostanie
@ wyswietlony wskaznik @ wys$wietlony wskaznik
* == v e

3 Nacisnij przycisk START/STOP 3 Nacis$nij delikatnie przycisk
(lub [F)), aby rozpoczaé PHOTO [H], aby ustawié ostro$é
nagrywanie.* (rozlegnie sie sygnat dzwiekowy),

Co BTN o a nastepnie nacisnij do oporu
@ o przycisk @ (dzwiek migawki).**
[} goog
A L cl60min s
-

[OCZEK.] » [NAGRAJ]

Aby zatrzymac¢ nagrywanie, nacisnij Miga » Swieci
ponownie przycisk START/STOP.

* Tryb nagrywania jest na stale ustawiony na SP (str. 62).
** Ustawienie [[Ml]JAKOSC] ma wartosé [WYSOKA] (str. 66).



Odtwarzanie zapisanych filméw/zdjeé

1 Przesun przetacznik POWER [1], aby wtaczyé kamere.

2 Nacisnij przycisk [=] (ZOBACZ OBRAZY) [B] (lub [G)).

Na ekranie LCD pojawi si¢ VISUAL INDEX (wyswietlenie miniatur moze
nastapic¢ po kilku chwilach).

Pojawia si¢ przy kazdym ostatnio odtworzonym/nagranym
obrazie (w przypadku zdje¢ wskaznik ten ma ksztatt »)
Powr6t do ekranu
nagrywania — S5 2 i T e
Poprzednie 6
obrazow —ge

PIVIRPIPTTA ) 7 \— Wyszukiwanie
obrazéw wedtug
daty (str. 38)

Nastepne 6
obrazow —=.

Powrd6t do ekranu FH1:12:34
nagrywania — X, way

Wyswietlanie filmow z jakoscia Wyswietlanie zdjecé
obrazu HD (High Definition).*

* W przypadku filméw w jakosci obrazu SD (Standard Definition) pojawia si¢ symbol fSDf. Aby
odtworzy¢ film w innej jakosci obrazu, nalezy dotknag kolejno: #f (HOME) [E] (ub [D]) —
== (USTAWIENIA) — [WYSW.UST.OBR.] — [HiBE/ESDE U.INDEX].

Odtwarzanie obrazéw z indeksu (2 INDEX)

Naciénij przycisk B (Indeks klatek filmu) [C] lub dotknij kolejno: 4 (HOME) [E] (lub
D)) — &) (ZOBACZ OBRAZY) — [ INDEX].
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3 Rozpocznij odtwarzanie.

Filmy:
Dotknij karty HiBH lub ESDH, a nastgpnie dotknij wybranego filmu.
Dotknigcie powoduje naprzemienne przetaczanie trybu odtwarzania i pauzy

Powr6t (do ekranu

VISUAL INDEX) — Bl @60nn P> 10/11
0:00:14
Poczatek filmu/—erea »»ie—Nastepny film
poprzedni film
- 20 12 2007 |__Data/godzina
Stop (przejscie do 11:35:20 nagrania*
ekranu VISUAL L m ] [«w@] [»*n] [@0-] [EASY
INDEX) | L Do tytu/do przodu

* Ustawienie [KOD DANYCH] ma wartos¢ [DATA/CZAS] (str. 68).

‘Y Porady

® Po zakonczeniu odtwarzania ostatniego z wybranych filméw ponownie zostanie wyswietlony

ekran VISUAL INDEX.
® Szybkos¢ odtwarzania mozna zmniejszy¢, dotykajac przycisku / podczas pauzy.

* Poziom glosnosci mozna regulowac dotykajac kolejno: ﬁ (HOME) [E] (lub D)) — ==
(USTAWIENIA) — [USTAW.DZWIEKU] — [GEOSNOSC], a nastgpnie korzystajac z

przyciskow [ — /[ + ].

Zdjecia:
Dotknij karty €, a nastepnie dotknij wybranego zdjecia.

Pokaz slajdow (str. 38)

Powrdt (do ekranu

VISUAL INDEX) B89 6000 [, 14/

20122007 Bl pata/godzina
Przejscie do ekranu 11:35:20 nagrania*
VISUAL INDEX —1.%2 | [lea] [& 0] [»mi] [EASY
< < Poprzednie/nastepne

* Ustawienie [KOD DANYCH] ma wartos¢ [DATA/CZAS] (str. 68).
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Anulowanie pracy w trybie Easy
Handycam

Nacisnij ponownie przycisk EASY [A].
Wskaznik zniknie z ekranu LCD.

Ustawienia menu w trybie Easy

Handycam

Nacisnij przycisk 4 (HOME) [E] (lub
), aby wyswietli¢ dostepne elementy

menu, ktore pozwalaja zmieniac

konfiguracje (str. 12, 60).

© Uwagi

* Wigkszos¢ elementéw menu automatycznie
wraca do ustawient domyslnych. Niektére
elementy menu s3 ustawione na state.
Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ na
str. 82.

 Nie mozna uzyé menu ©= (OPTION).

* Aby dodac efekty do nagrywanych obrazow
lub zmieni¢ ustawienia, nalezy anulowaé
prace w trybie Easy Handycam.

Nieprawidiowe przyciski
podczas pracy w trybie Easy
Handycam

W trybie Easy Handycam nie mozna
uzywac niektdrych przyciskow/funkcji,
poniewaz odpowiadajace im parametry
s ustawiane automatycznie (str. 82). Po
wybraniu niewlasciwej operacji moze
pojawic si¢ komunikat [Nieprawidtowe
podczas dziatania Easy Handycam.].
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Nagrywanie

28

f? (HOME) Ostona obiektywu
o ~ Otwierana
automatycznie po
@ wlaczeniu zasilania.
V|V
T
©
START/STOP

START/STOP

S~
| Lampka B8 (film)
Lampka Y (zdjecie) \

— Lampka %4 /CHG START/

(fadowanie)
Przetacznik POWER STOP

Jesli przetacznik POWER znajduje si¢ w potozeniu OFF
(CHG), obré¢ go, naciskajac jednoczesnie zielony przycisk.

Karty ,,Memory Stick”, ktérych adresem.
mozna uzywaé w kamerze http://www.sony.net/memorystick/
supporte/
* W przypadku nagrywania filmow PP
wskazane jest uzywanie karty © Uwagi
,,Memor}f StiCk PRO DUO.” o ¢ Gdy rozmiar pliku filmowego przekroczy 2
pojemnosci 512 MB lub wigkszej z GB, automatycznie tworzony jest kolejny
logo: plik.
— MemoRy STiIcKk PRO Duo (,,Memory Stick
PRO Duo”) Q" Porady
— MemoRy STICkPRO-HG Duo (,Memory Stick o Tlos¢ dostepnego miejsca na karcie
PRO-HG Duo”) »Memory Stick PRO Duo” m(?ga
P : . : k sprawdzi¢, dotykajac kolejno: (HOME)
Favidiowa wspalpracuie  kartam (ub[D) — A (ZARZADZAT
P wspolpracuje z KARTA MEMORY STICK) — [INFO O
»Memory Stick PRO Duo” o 7 (str. 58).

pojemnosci do 8 GB.

¢ Informacje o kartach ,Memory Stick”
wspolpracujacych z opisywana kamera
mozna znalez¢ pod nastgpujacym



Nagrywanie filmow HH

Informacje na temat czasu nagrywania
na str. 10.

Nagrywanie zdjeé O

Informacje dotyczace liczby zdjec, jakie
mozna zapisaé, znajdujg si¢ na str. 67.

1 Przesuwaij przelgcznik POWER
w kierunku wskazywanym
strzatka, az zostanie
podswietlona lampka HH (film).

2 Nacisnij przycisk START/STOP
(lub [F)).

0:00:14
ﬂ 0oo=
START/ =
STOP

|
[OCZEK.] — [NAGRAJ]

Aby zatrzymac nagrywanie, nacisnij
nownie rzy01sk START/STOP
8l b [F

1 Przesuwaj przetacznik POWER
[C], az zostanie pods$wietlona
lampka 3 (zdjecie).

2 Nacisnij delikatnie przycisk
PHOTO [E], aby ustawié ostrosé¢
O (rozlegnie sie sygnat
dzwiekowy), a nastepnie nacis$nij
do oporu przycisk @ (dzwiek
migawki).

Miga » Swieci

Obok symbolu TJ pojawi si¢ symbol
I, Zniknigcie symbolu Il
oznacza, ze obraz zostat zapisany.

‘¢ Porady

e Domyslnie filmy sa nagrywane z jakoscia
obrazu HD (High Definition) (str. 62).

¢ Gdy podczas nagrywania filmu (str. 66)
opcja [[@] USTAW INDEX] jest ustawiona
na [WELACZ] (ustawienie domyslne), pojawi
si¢ symbol

* Tryb nagrywania mozna przelac
do}t/ykaquciolejno: N (}fOME) i [A] (1ub [D])
— K&F (FILMOWANIE) — [FILM] Iub
[ZDJECIE).

¢ Informacje na temat rejestrowania wysokiej
jakosci zdjg¢ podczas nagrywania filmu na
str. 31.

* Wybrane sceny nagranego filmu mozna
skopiowac¢ na karte ,,Memory Stick PRO
Duo” w formie zdjeé, korzystajac z

dotaczonego oprogramowania ,,Picture
Motion Browser”. Szczegétowe informacje
mozna znalez¢ w pozycji ,,Picture Motion
Browser Guide” na dotaczonej ptycie CD-
ROM.
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Zblizenie

Obrazy mozna powigkszy¢ do 10 razy w
stosunku do ich pierwotnego rozmiaru
za pomoca dzwigni regulacji zblizenia
lub przyciskéw zblizenia obok ekranu
LCD.

Szerokie ujecie:
(obiektyw szerokokatny) W__ T

N,

Bliskie ujecie: (teleobiektyw)

Niewielkga zmian¢ ogniskowej mozna
uzyskac przesuwajac nieznacznie
dzwignig regulacji zblizenia.
Przesuwanie jej w wigkszym zakresie
zapewnia szybszy zoom.

© Uwagi

e Palec nalezy przez caly czas trzymac na
dzwigni regulacji zblizenia. Zwolnienie
dzwigni regulacji zblizenia przez zdjecie z
niej palca moze spowodowac nagranie
réwniez dzwigku dziatania dZzwigni.

¢ Nie mozna zmienia¢ szybkosci regulacji
zblizenia za pomocy przyciskow zblizenia
obok ekranu LCD.

* Minimalna odlegtos¢ kamery od obiektu
konieczna do uzyskania ostrego obrazu
wynosi okoto 1 cm w przypadku obiektywu
szerokokatnego i okoto 80 cm w przypadku
teleobiektywu.

‘¢ Porady

e Jesli podczas nagrywania filmow zachodzi
potrzeba uzyskania wigkszego zblizenia niz
10-krotne, mozna ustawi¢ parametr [ZOOM
CYFROWY] (str. 63).

Nagrywanie bardziej
realistycznego dzwieku
przestrzennego
(nagrywanie dzwieku 5,1-
kanatowego)

Dzwigk przestrzenny Dolby Digital 5.1ch
mozna nagrywac za pomoca
wewnetrznego mikrofonu. Zapewnia on
realistyczny dzwigk podczas odtwarzania
filméw w urzadzeniach obstugujacych
dzwigk 5,1-kanatowy.

Wewnetrzny mikrofon

5.1 CREATOR

Dolby Digital 5.1 Creator, dzwigk 5,1-
kanatowy (& Stownik (str. 116)

© Uwagi

* W przypadku odtwarzania w kamerze dZzwigk
5,1-kanatowy jest przeksztatcany do dzwicku
2-kanatowego.

® Nagrany dzwigk 5,1-kanatlowy mozna
odtworzy¢ tylko na urzadzeniu zgodnym z
dzwigkiem 5,1-kanatowym.

* Korzystajac z dolaczonego oprogramowania
mozna utworzy¢ ptyte z filmami nagranymi
za pomoca posiadanej kamery. DZwigk
realistyczny mozna uzyskac odtwarzajac
plyte przy uzyciu 5,1-kanatowego zestawu
dZwigku przestrzennego.

® Podczas nagrywania/odtwarzania dzwigku
5,1-kanatowego na ekranie jest wyswietlany
wskaznik d5.1ch.



Korzystanie z lampy
btyskowej

Lampka % /CHG (tadowanie)

Nacisnij kilkakrotnie przycisk 4 (lampa
btyskowa), aby wybra¢ odpowiednie
ustawienie.
Brak wskaznika (automatyczna lampa
btyskowa): Lampa btyskowa wlaczana
jest automatycznie, w przypadku gdy
oswietlenie otoczenia jest
niewystarczajace.

4 (btysk wymuszony): Lampa btyskowa
jest wtaczana zawsze, bez wzgledu na
oswietlenie.

% (bez lampy btyskowej): Nagrywanie
bez lampy btyskowe;j.

© Uwagi

e Zalecana odlegtos¢ od obiektu nagrywanego
z uzyciem lampy btyskowej wynosi od 0,3 do
2,5 metra.

¢ Przed uzyciem lampe nalezy oczyscic z
kurzu. Jakos¢ oswietlenia lampa blyskowa
moze by¢ nizsza w przypadku wystapienia
odbarwien temperaturowych lub
zalegajacego kurzu.

® Podczas tadowania lampy btyskowej lampka
4 /CHG (tadowanie) miga. Po natadowaniu
lampy btyskowej lampka zaczyna swieci¢ w
sposéb ciagly.

¢ Lampa btyskowa moze by¢ bezuzyteczna w
przypadku dobrze o§wietlonych miejsc, np.
podczas filmowania obiektow
podswietlonych od tytu.

¢ Po podtaczeniu do kamery obiektywu
wymiennego (opcja) lub filtru (opcja) lampa
btyskowa jest nieaktywna.

¢ Porady

® Opcja [POZ.BLYSKU] (str. 65) pozwala
zmienic jasnos¢ $wiatta lampy btyskowej, a
opcja [RED.CZER.OCZ] (str. 65)
zapobiega efektowi czerwonych oczu.

Nagrywanie wysokiej
jakosci zdjeé podczas
nagrywania filmu (Dual
Rec)

START/
STOP

@ Przesuwaj przetacznik POWER, az
zostanie podswietlona lampka {7
(film), a nastgpnie nacisnij przycisk
START/STOP, aby rozpoczac
nagrywanie.

® Nacisnij do oporu przycisk PHOTO.
Po rozpoczgciu nagrywania, a przed
jego zakonczeniem mozna wybrac 3
klatki (obrazy nieruchome) z
nagrywanego filmu.

Pomarariczowe
pola oznaczaja
—liczbe nagranych

obrazéw. Po
zakonczeniu
nagrywania kolor
pola zmienia si¢
na
pomaranczowy.

ona
L |

® Nacisnij przycisk START/STOP, aby
zakoniczy¢ nagrywanie.
Przechwycone obrazy nieruchome sa
wyswietlane po kolei i nagrywane.
Zniknigcie symbolu [|llllll oznacza, ze
obraz zostat zapisany.

© Uwagi

¢ Nie wolno wyciagaé karty ,,Memory Stick
PRO Duo” przed zakonczeniem nagrywania
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na karcie ,,Memory Stick PRO Duo” filméw
izdjec.

® Podczas operacji Dual Rec nie mozna
uzywac lampy btyskowe;j.

‘¢ Porady

® Gdy przetacznik POWER znajduje si¢ w
pozycji B (film), rozmiar zdje¢ zmienia sie
na [[=] 4,6 M] (16:9 panoramiczne) lub
[3.4 M] (4:3).

* W trybie gotowosci do nagrywania mozna
zapisywac zdjgcia w ten sam sposob, jak w
przypadku gdy podswietlona jest lampka
) (zdj¢cie). Mozna rowniez nagrywac z
uzyciem lampy btyskowej.

Nagrywanie w
ciemnosciach (NightShot)

NIGHTSHOT

Ustaw przelacznik NIGHTSHOT w
pozycji ON (pojawi si¢ symbol (@)).

© Uwagi

¢ Funkcje NightShot i Super NightShot
wykorzystuja $wiatto w zakresie
podczerwieni. Nie nalezy wigc zastania¢
portu podczerwieni palcami lub innymi
przedmiotami.

¢ Zdejmij obiektyw wymienny (opcja).

* W przypadku probleméw z automatycznym
ustawieniem ostrosci nalezy ustawic ja
recznie ((OSTROSC], str. 76).

¢ Nie nalezy uzywac funkcji NightShot ani
Super NightShot w dobrze oswietlonych
miejscach. Moze to spowodowaé
nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.

‘¢ Porady

* Aby nagrac jasniejszy obraz, nalezy uzy¢
funkcji Super NightShot (str. 80). Aby
zapisa¢ obraz w kolorach najbardziej
zblizonych do oryginalnych, nalezy uzy¢
funkcji Color Slow Shutter (str. 80).

Regulacja ekspozyciji w
przypadku filmowania
obiektéw pod sSwiatto

BACKLIGHT

Aby wyregulowac ekspozycje w
przypadku filmowania obiektow pod
$wiatlo, nalezy nacisna¢ przycisk BACK
LIGHT, co spowoduje wyswietlenie
wskaznika BY. Aby anulowac funkcje
filmowania pod Swiatlo, nalezy nacisnaé
ponownie przycisk BACK LIGHT.

Nagrywanie w trybie lustra

Otworz panel LCD pod katem 90 stopni
wzgledem kamery (), a nastepnie
obrdc go o 180 stopni w strong
obiektywu (®).

‘Y Porady
® Na ekranie LCD pojawi si¢ lustrzane odbicie
obrazu, ale obraz nagrania bedzie normalny.



Nagrywanie dynamicznych
scen w zwolnionym tempie
(PL.WOL.NAGR.)

Szybko poruszajace si¢ obiekty i
dynamiczne sceny, ktérych nie mozna
zarejestrowac¢ w normalnych warunkach
filmowania, mozna nagrywac przez ok. 3
sekundy w zwolnionym tempie.
Funkcja ta pozwala nagrywac sceny
dynamiczne, takie jak uderzenie pitki
golfowej lub odbicie pitki tenisowe;j.

@ Przesun przetacznik POWER, aby
wlaczy¢ kamereg.
® Dotknij kolejno: ff (HOME) — K&F

(FILMOWANIE) —
[PL.WOL.NAGR.].

H6O0min  OCZEK.

%ngNAGR =tz

® Nacisnij przycisk START/STOP.
Trwajacy ok. 3 sekund film zostanie
zarejestrowany jako 12-sekundowy film
w zwolnionym tempie.
Zniknigcie komunikatu
[Nagrywanie...] oznacza zakoriczenie
nagrywania.

Dotknij przycisku [©], aby anulowaé
nagrywanie w zwolnionym tempie.

Zmiana ustawien

Na ekranie [PL.WOL.NAGR.] dotknij
kolejno €= (OPTION) — karty a5, a

nastgpnie wybierz ustawienie, ktére

chcesz zmienic.

¢ [CZAS]
Po nacisnigciu przycisku START/
STOP wybierz punkt rozpoczecia
nagrywania. Domyslnym ustawieniem
jest [3s PO].

START/ ﬂ
STOP
N 4

[3s PO] e
[3s PRZED]

*[NAGRAJ DZWIEK]
Wybierz opcje [WEACZ] (@), aby
wlaczy¢ nagrywanie dZzwiekow (np.
rozméw) podczas filmow w
zwolnionym tempie (domyslnym
ustawieniem jest [WYLACZ]).
Kamera umozliwia nagrywanie
dzwigkéw przez ok. 12 sekund, gdy w
punkcie ® wyswietlany jest komunikat
[Nagrywanie...].

© Uwagi

¢ Podczas krecenia trwajacego ok. 3 sekundy
filmu nie mozna nagrywac dzwigkow.

e JakosS¢ obrazu nagranego w trybie
[PL.WOL.NAGR.] nie jest tak dobra jak w
przypadku nagrywania filmu w zwyktym
trybie.
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Odtwarzanie

Ostona obiektywu
Zamyka si¢ po wyswietleniu ekranu INDEX. Dzwignia regulacji zblizenia [E]

A (HOME) k
A (HOME)

Przetacznik POWER [F]

[ (Indeks klatek filmu) [D]

(=) (ZOBACZ OBRAZY) (ZOBACZ OBRAZY)

1 Przesun przetacznik POWER aby wiaczyé kamere.

2 Wyswietl wybrany ekran INDEX.

Odtwarzanie obrazéw z indeksu VISUAL INDEX

Nacisnij przycisk 5] (ZOBACZ OBRAZY) [G] (lub [C]).
Na ekranie LCD pojawisi¢ VISUAL INDEX (wyswietlenie miniatur moze nastapic po
kilku chwilach).

Pojawia si¢ przy kazdym ostatnio odtworzonym/nagranym obrazie
(w przypadku zdj¢é wskaznik ten ma ksztatt »)

Powr6t do ekranu
nagrywania —= b 8 e T PYIRPIPI YA DATAE — Wybor obrazéw

wedtug daty (str. 38)

Poprzednie
6 obrazéw

Powrd6t do ekranu FH1:12:34
nagrywania —g- "= o=.3 Oz (OPTION)

Wyswietlanie filméw z jakoscia
obrazu HD (High Definition)*

Wyswietlanie zdjgc

34



* W przypadku filméw w jakosci obrazu SD (Standard Definition) pojawia si¢ symbol fSDF. Aby
odtwarzac filmy w innej jakosci obrazu, nalezy podczas wyswietlania filmow na ekranie INDEX
dotknac kolejno €= (OPTION) — karty [=g —» [HIBE/ESDE U.INDEX].

‘¢ Porady

e Liczbe obrazéw wyswietlanych na ekranie VISUAL INDEX mozna zmienia¢ pomigdzy 6 «— 12
przesuwajac dzwignie regulacji zblizenia [E|. Aby na state ustawic te liczbe, nalezy dotknaé
kolejno iy (HOME) [A] (lub [B]) — 325 (USTAWIENIA) — [WYSW.UST.OBR.] — [ =3
WYSWIETL] (str. 69).

Odtwarzanie obrazéw z indeksu Indeks klatek filmu

Nacisénij przycisk I (Indeks klatek filmu) [DI.

Pojawi si¢ ekran [ INDEX] (wyswietlenie miniatur moze nastapic¢ po kilku
chwilach).

Nagrane filmy wyswietlane sa w kolejnosci godzin nagrywania na ekranie INDEX.
Odtwarzanie filmu mozna rozpocza¢ z poziomu zaznaczonego obrazu.

Wyswietlanie poprzedniego/nastgpnego obrazu
Powrét do ekranu I Lo
nagrywania g in PLRPRPTId DATA— Wybor filmow
wedhug daty
(str. 38)

Poprzednia scena
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Naste¢pna scena — =805
d

© Uwagi
o [|# INDEX] jest dostepny tylko w przypadku filméw.
‘¢ Porady

« Dotknij kolejno €= (OPTION) — [ UST.INTERWAL], aby wybraé czas wyswietlania
(str. 69).

 Aby wyswietli¢ film w jakosci obrazu SD (Standard Definition), nalezy dotknaé kolejno ©=
(OPTION) — [HiBH/ESDE U.INDEX] na ekranie INDEX.
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3 Rozpocznij odtwarzanie.

Filmy i

Dotknij karty EEE lub fstl, aby odtworzy¢ filmy.

Dotknigcie powoduje naprzemienne przetaczanie trybu odtwarzania i pauzy

Powr6t (do ekranu INDEX) p— I, o
[HDHS) 0:00:14
J5.1ch
Poczatek sceny/poprzednia —&i< »i5—Nastepna scena
scena

Stop (przejscie do ekranu—gm) 3 Ew B (=3-9= (OPTION)
INDEX) ]

Do tylu/do przodu

‘Y Porady

¢ Po zakonczeniu odtwarzania ostatniego z wybranych filméw ponownie zostanie wyswietlony
ekran INDEX.

¢ Dotknij przyciskow / w trybie pauzy, aby odtworzy¢ film w zwolnionym tempie.

¢ Jedno dotknigcie przycisku / powoduje okoto 5-krotne zwigkszenie szybkosci
przewijania do tytu/do przodu, 2 dotkniecia — okoto 10-krotne, 3 dotknigcia — okoto 30-krotne, 4
dotknigcia — okoto 60-krotne.

Na ekranie VISUAL INDEX dotknij karty 3, aby odtworzy¢ zdjecia.

Powrd6t (do ekranu —E50 caeomin  Giw 14/
VISUAL INDEX)

Pokaz slajdow (str. 38)

101-0014

Przejscie do ekranu —g—== ] En [u
VISUAL INDEX —

e-1 ©= (OPTION)

Poprzednie/nast¢pne

Regulacja gtosnosci
Dotknij kolejno €= (OPTION) — karty 5] — [GEOSNOSC], a nastepnie wyregulu;
gtosnos¢ za pomoca przyciskow [ — J/[+ .

‘Y Porady

* Tryb nagrywania mozna przelaczy¢ dotykajac kolejno: ﬁ (HOME) [A] (lub [B]) —
(=] (ZOBACZ OBRAZY) — [VISUAL INDEX]/[|# INDEX].



Odtwarzanie obrazéw z
indeksu twarzy (Indeks
twarzy)
Rozpoznane obrazy twarzy sa
wyswietlane na ekranie INDEX.
Odtwarzanie filmu mozna rozpoczac z
poziomu zaznaczonego obrazu twarzy.
@ Wiacz kamere.

® Dotknij kolejno f (HOME) [A] (lub [B])
— (=] (ZOBACZ OBRAZY) —
[(¢) INDEX].

Powrét do ekranu nagrywania

20 12 2007 [

Poprzednia/

nastepna scena Poprzedni/

nastepny ekran

® Korzystajac z przyciskéw A/V
wybierz odpowiednig sceng.

@® Korzystajac z przyciskow </»
wyszukaj odpowiednia twarz,
nastepnie dotknij obraz twarzy, ktory
chcesz odtworzy¢.

Odtwarzanie rozpocznie si¢ od
zaznaczonego obrazu twarzy.

© Uwagi

® Przy pewnych warunkach nagrywania moga

wystapi¢ problemy z rozpoznawaniem
twarzy.
Przyktad: Osoby, ktore nie patrza w strone

kamery, albo w okularach badz kapeluszach.

® Przed przystapieniem do nagrywania z
zamiarem pézniejszego odtwarzania filmow
z poziomu indeksu [| @ | INDEX] (str. 66)
nalezy ustawic opcje [[@] USTAW INDEX]
na [WELACZ] (ustawienie domyslne).
Obrazy twarzy nie pojawia si¢, jesli nie
rozpoznano zadnych twarzy.

‘Y Porady

¢ Film mozna odtworzy¢ w innej jakosci
obrazu, dotykajac kolejno ©= (OPTION) —
[HiBE/ASDE U.INDEX] na ekranie
[(e) INDEX].

Korzystanie z funkcji
zblizenia podczas
odtwarzania
Zdjecia mozna powigkszac w zakresie
1,1 do 5 razy w stosunku do pierwotnego
rozmiaru.
Powickszenie mozna zmieniaé za
pomoca dzwigni regulacji zblizenia lub

przyciskéw zblizenia obok ekranu LCD.

@ Odtwoérz zdjecia, ktére cheesz
powigkszy¢.

@ Powicksz zdjecie za pomoca
przetacznika T (teleobiektyw).
Ekran zostanie otoczony ramka.

® Dotknij ekranu w miejscu, w ktérym
chcesz umiescic srodek ramki.

@ Dobierz powickszenie, korzystajac z
przyciskow W (obiektyw
szerokokatny)/T (teleobiektyw).

Aby anulowac, dotknij przycisku [©].
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Wyszukiwanie filmow
wedtug daty (indeks daty)

Kamera umozliwia efektywne wyszukiwanie
filméw wedtug daty.

=) (ZOBACZ
OBRAZY)

@ Przesuni przetacznik POWER, aby
wlaczy¢ kamere, i nacisnij przycisk
=] (ZOBACZ OBRAZY).

Na ekranie LCD zostanie
wyswietlony ekran VISUAL
INDEX.

® Dotknij przycisku HBE lub SDH karty.
® Dotknij przycisku [DATA].

Na ekranie zostang wyswietlone daty
nagrania filmoéw.

Powr6t do ekranu VISUAL INDEX

18 1 2007
19 1 2007
2 2 2007

18 3 2007
21 3 2007
30 3 2007

Poprzednia/nastgpna data

@® Korzystajac z przyciskow A/V
wybierz date szukanego filmu.

(® Po zaznaczeniu daty szukanego filmu
dotknij przycisku [OK].
Filmy odpowiadajace wybranej dacie
zostang wySwietlone na ekranie
VISUAL INDEX.

‘Y Porady

* Na ckranic [ INDEX]/[[¢] INDEX]
mozna korzysta¢ z funkcji indeksu daty
wykonujac czynnosci opisane w punktach @
do ®.

* Aby wyszukac filmy w innej jakosci obrazu,
nalezy podczas wyswietlania filméw na
ekranie INDEX dotknaé kolejno ©=
(OPTION) — karty [i=4 — [[I[3H/HSDR
U.INDEX].

Odtwarzanie serii zdje¢
(pokaz slajdow)

Dotknij przycisku na ekranie
odtwarzania zdjec.

Pokaz slajdow rozpocznie si¢ od
wybranego zdjecia.

Dotknij przycisku m=m, aby zatrzymac
pokaz slajdéw. Aby uruchomi¢ go
ponownie, dotknij jeszcze raz przycisku
=118

© Uwagi

* W trakcie pokazu slajdéw nie mozna

korzystac z funkgcji zblizenia podczas
odtwarzania.

‘Y Porady

® Mozna uruchomic ciagly pokaz slajdow,
dotykajac kolejno @z (OPTION) —» karty
(=] — [UST.POK.SLAJD.]. Ustawienie
domyslne to [WEACZ] (odtwarzanie
ciagte).

® Pokaz slajd6w mozna réwniez odtworzyc¢,
dotykajac kolejno €= (OPTION) — karty
B2 — [POK.SLAJDOW] na ekranie
VISUAL INDEX.



Odtwarzanie obrazu na ekranie

odbiornika TV

Konfiguracje potaczen i jakos¢
wyswietlanego obrazu na ekranie
odbiornika TV zaleza od typu
podtaczonego odbiornika TV i uzytych
zlaczy.

Nalezy uzywac zasilacza sieciowego
(str. 16).

Dodatkowe informacje mozna znalezé w
instrukcji obstugi podiaczanego
urzadzenia.

© Uwagi

* W przypadku nagrywania nalezy ustawic
opcje [X.V.COLOR] na [WELACZ], aby
umozliwi¢ odtwarzanie na odbiorniku TV
zgodnym z systemem x.v.Color (str. 64).
Odtwarzanie moze wymagac¢ zmiany
niektérych ustawien z poziomu odbiornika
TV. Szczegétowe informacje mozna znalezé
w instrukcji obstugi posiadanego odbiornika
TV.

Przebieg procedury

Kamer¢ mozna w prosty sposéb
podtaczy¢ do odbiornika TV, postepujac
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
na ekranie LCD, [OPIS POL.TV].

Przetacz wejscie odbiornika TV na
wykorzystywane gniazdo.

Informacje w instrukcjach obstugi
odbiornika TV.

Podiacz kamere do odbiornika TV
korzystajagc z pozyciji [OPIS
POL.TV].

Wprowadz odpowiednie ustawienia
sygnatu wyjsciowego z poziomu
kamery (str. 41)

HDMI OUT

A/N OUT ’

Handycam
Station

v

AN OUT COMPONENT OUT

© Uwagi

¢ Tylko stacja dokujaca Handycam Station
jest wyposazona w gniazdo COMPONENT
OUT.

e Zaréwno stacja Handycam Station jak i
kamera posiadaja gniazda A/V OUT.
Podtacz kabel potaczeniowy A/V do stacji
Handycam Station lub do kamery, w
zaleznosci od konfiguracji. W przypadku
podtaczenia kabli potaczeniowych A/V
jednoczesnie do stacji Handycam Station i
do kamery moga wystapic¢ zakiécenia
obrazu.

slueziemipo/eiuemiibenN -
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Wybér najkorzystniejszej
konfiguracji potaczen -
[OPIS POL.TV]

Opisywana kamera informuje o
najkorzystniejszym sposobie
podtaczenia posiadanego odbiornika
TV.

1 Wiacz kamere i nacis$nij przycisk
A (HOME).

2 Dotknij przycisku £3 (INNE).

3 Dotknij przycisku [OPIS POL.TV].

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, zmien strong¢ korzystajac z
przyciskow A/V.

4 Wybierz typ uzywanego
odbiornika TV.

Wybierz typ telewizora.

HDTV. ] [te0wbasTv

OPIS POL.TV

W migdzyczasie mozesz wykonaé
stosowne potaczenia pomiedzy
kamera a odbiornikiem TV.

40



Podtaczanie do odbiornika telewizyjnego High Definition

Obrazy nagrane z jakosciag obrazu HD (High Definition) sg odtwarzane z jakoscia
obrazu HD (High Definition). Obrazy nagrane z jakoscig obrazu SD (Standard
Definition) sg odtwarzane z jakoscig obrazu SD (Standard Definition).

v v
COMPONENT IN HDMI
©060
AUDIO
=)
h 4 h 4

=1 Przeptyw sygnatu

&= (USTAWIENIA)
Kabel komponentowego COMPONENT ~ —» [UST.WYJSCIA]—
sygnatu wideo (w zestawie) VIDEO IN [ZE.OZONY] — [1080i/
i

_ (Niebieski) Pe/

CB
(Czerwony) PR/@
CR

(Zielony) Y ] 576i] (str. 71)

COMPONENT OUT

Kabel potgczeniowy A/V
v (w zestawie)
E—— (Biaty) © AUDIO
AV OUT g (Czerwo @
é zory) ™

¢ Potrzebny jest rowniez kabel potaczeniowy A/V do transmisji sygnatéw audio. Wtyki biaty i
czerwony kabla potaczeniowego A/V nalezy podlaczy¢ do wejsciowego gniazda audio odbiornika
TV.
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=1 Przeptyw sygnatu

. HDMI OUT
Kabel HDMI (opcja)

' (] =

¢ Uzywac kabla HDMI z logo HDMI.

¢ Uzywac kabla HDMI ze zlaczem HDMI mini na jednym koncu (do podtaczenia do kamery) i z
odpowiednim ztaczem na drugim koncu do podtaczenia do odbiornika TV.

e Z gniazda HDMI OUT nie beda wysylane obrazy, jezeli zostat na nich nagrany sygnat ochrony
praw autorskich.

o W tej konfiguracji niektore odbiorniki TV moga nie dziata¢ prawidtowo (np. brak dzwigku lub
obrazu).

® Za pomoca kabla HDMI nie wolno taczy¢ gniazda HDMI OUT kamery z gniazdem HDMI OUT
urzadzenia zewnetrznego. Moze to spowodowac nieprawidlowe dziatanie urzadzenia.

HDMI IN

Podigczanie do odbiornika TV 16:9 (panoramicznego) lub 4:3
innego niz High Definition

Obrazy nagrane z jakoscia HD (High Definition) sa przeksztalcane do obrazéw o
jakosci SD (Standard Definition) i odtwarzane. Obrazy nagrane z jakoscig obrazu SD
(Standard Definition) sg odtwarzane z jakoscig obrazu SD (Standard Definition).

[ ]

'l
¥ ¥ 5
COMPONENT IN SVIDEO VIDEO/AUDIO
AUDIO VIDEO/AUDIO
A 4 ) 4 ) 4
D] [E]

Dostosowanie proporciji obrazu do podtagczonego odbiornika TV (16:9/

4:3)

Ustaw opcje [TYP TV] na [16:9] lub [4:3] zgodnie z proporcjami posiadanego

odbiornika TV (str. 71).

¢ Gdy film nagrany z jakoscia obrazu SD (Standard Definition) bedzie odtwarzany na ekranie
odbiornika TV 4:3, ktdry nie jest zgodny z sygnatem 16:9, przy nagrywaniu obrazu (str. 63) dotknij
kolejno f (HOME) — 225 (USTAWIENIA) — [UST.FILMU KAM.] — [WYBOR
SZEROK] — [4:3] na kamerze



=1 Przeptyw sygnatu

&5 (USTAWIENIA)
Kabel komponentowego COMPONENT ~ — [UST.WYJSCIA]—
sygnatu wideo (w zestawie) VIDEO IN [ZLOZONY] — [576i]

v (Zlielclmy} Y (str. 71)
.. (Niebieski) Ps/
= &5 (USTAWIENIA)
COMPONENT OUT = :

(Szerwony) PR @ — [UST.WYJSCIA] —

[TYP TV] — [16:9)/

Kabel potaczeniowy A/V [43]* (str. 71)

(w zestawie)

AN OUT ) =
é (Zotty)

¢ Potrzebny jest rowniez kabel potaczeniowy A/V do transmisji sygnatéw audio. Wtyki biaty i
czerwony kabla potaczeniowego A/V nalezy podlaczy¢ do wejsciowego gniazda audio odbiornika
TV.

Bialy) ©
(Czerwo @) AVP'©
ny)

' =5 (USTAWIENIA)
Kabel potgczeniowy A/V z — [UST.WYJSCIA] —
wtykiem S VIDEO (opcja) S VIDEO [TYP TV] — [16:9]/
— R [4:3]* (str. 71)
v VIDEO
== G @
AN OUT (Czerwo @)
@Zotty)y  nY)

* W przypadku podtaczenia wtyku S VIDEO (kanatu S VIDEO) nie beda wyprowadzane sygnaty
audio. W celu uzyskania sygnatéw audio nalezy do wejsciowego gniazda audio odbiornika TV
podlaczy¢ wtyki bialy i czerwony kabla potaczeniowego A/V z wtykiem S VIDEO.

¢ Taka konfiguracja polaczeri zapewnia obrazy wyzszej rozdzielczosci w poréwnaniu do
konfiguracji potaczeii z uzyciem kabla A/V (typ [E]).

IE Kabel potgczeniowy A/V = (USTAWIENIA)
(w zestawie) St — [UST.WYJSCIA] —
(Biat;)) VIDEO | 1yP TV] — [16:9)/
O aubio 431" (str.71)
Czerwo ©)
ny)

* Dostosuj do posiadanego odbiornika TV.
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W przypadku podtaczenia do odbiornika TV przez magnetowid

Podtacz kamere do gniazda wejsciowego LINE IN magnetowidu za posrednictwem
kabla potaczeniowego A/V. Ustaw przetacznik sygnatu wejsciowego w magnetowidzie
w pozycji LINE (VIDEO 1, VIDEO 2itd.).

Gdy posiadany odbiornik TV jest monofoniczny (wyposazony tylko w
jedno gniazdo wejsciowe audio)
Podtacz z6tty wtyk kabla potaczeniowego A/V do wejscia wideo magnetowidu, a biaty

lub czerwony wtyk (lewy lub prawy kanat) do wejscia audio w odbiorniku TV lub w
magnetowidzie.

Gdy odbiornik TV/magnetowid jest wyposazony w adapter 21-stykowy
(EUROCONNECTOR)

Uzyj adaptera 21-stykowego, dostarczonego w zestawie (dotyczy tylko modeli ze
znakiem C€ umieszczonym na spodzie kamery). Adapter ten jest przeznaczony tylko
do wyprowadzania sygnatu.

© Uwagi

¢ Gdy do wyprowadzania sygnatow wideo wykorzystywany jest kabel potaczeniowy A/V, obrazy
beda wysytane w jakosci SD (Standard Definition).

‘Y Porady

* W przypadku podiaczenia kamery do posiadanego odbiornika TV za posrednictwem kilku typow
kabli potaczeniowych w celu przesytania obrazu, sygnaty beda wyprowadzane zgodnie z
ponizszym priorytetem:

HDMI — komponentowy sygnat wideo — S VIDEO — audio/wideo.

 HDMI (High Definition Multimedia Interface) to interfejs umozliwiajacy wysylanie zaréwno
sygnatow wideo jak i audio. Z gniazda HDMI OUT wyprowadzany jest wysokiej jakosci obraz i
dzwigk cyfrowy. W przypadku podtaczenia kamery do odbiornika TV marki Sony automatycznie
zostanie wybrany tryb Wideo-A, zapewniajacy optymalng jakos¢ obrazu. Szczegétowe informacje
mozna znalez¢ w instrukcji obstugi posiadanego odbiornika TV.



Zapisywanie obrazow

Zarejestrowane obrazy sg zapisywane na karcie ,,Memory Stick PRO Duo”. Ze wzgledu
na ograniczong pojemnos¢ karty ,,Memory Stick PRO Duo” nalezy koniecznie zapisywac
dane obrazéw na zewnetrznym nosniku, np. ptycie DVD-R lub na komputerze.
Ponizej podano opis procedury zapisywania obrazéw nagranych na kamerze.

Zapisywanie obrazéw za pomocag komputera

Obrazy nagrane na karcie ,,Memory Stick PRO Duo” mozna zapisywa¢ wykorzystujac

oprogramowanie ,,Picture Motion Browser” znajdujace si¢ na dotaczonej ptycie CD-

ROM.

Dotyczy modelu HDR-CX7E/CX7EK

W razie potrzeby mozna przenies¢ filmy o jakosci obrazu HD (High Definition) z

komputera do kamery.

s A
Tworzenie ptyty za pomoca aplikacji One Touch
(One Touch Disc Burn)

Obrazy nagrane za pomocg kamery mozna z fatwoscia
zapisywac bezposrednio na plycie.

Zapisywanie obrazéw na komputerze (Easy PC
Back-up)

Obrazy nagrane za pomoca kamery mozna zapisywac na dysku
twardym komputera.

Tworzenie plyty zawierajgcej wybrane obrazy

Obrazy zaimportowane do komputera mozna zapisaé na ptycie.
Wspomniane obrazy mozna réwniez edytowac.

|\ J/

b Obrazy mozna zapisywacé¢ w jakosci HD (High Definition) lub
SD (Standard Definition). Nalezy zapoznac¢ sie z pozycja
»Picture Motion Browser Guide” znajdujaca sie na dotaczonej
ptycie CD-ROM.
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Zapisywanie obrazow po podtgczeniu kamery do innych

urzadzen

Kopiowanie na magnetowid lub
nagrywarke DVD/HDD

Jest to wygodny sposéb dystrybucji skopiowanych
plyt.

k W przypadku podtgczenia kamery za posrednictwem kabla
potaczeniowego A/V obrazy moga by¢ zapisywane w jakosci
SD (Standard Definition). Informacje - ,Kopiowanie na
magnetowid lub nagrywarke DVD/HDD” (str. 53).



Edycja

Kategoria

£3) (INNE)

Ta kategoria pozwala na edytowanie
obrazéw, drukowanie zdjec i
podtaczenie kamery do komputera.

Kategoria £ (INNE)

Lista elementow
USUN

Usuwanie obrazow na karcie ,,Memory
Stick PRO Duo” (str. 47).

EDYC

Edycja obrazéw na karcie ,,Memory
Stick PRO Duo” (str. 49).
ED.LISTY ODTW.

Tworzenie i edycja list odtwarzania
(str. 50).

DRUKUJ

Drukowanie zdj¢¢ za pomoca
podtaczonej drukarki zgodnej ze
standardem PictBridge (str. 55).

KOMPUTER

Podtfaczanie kamery do komputera.
Informacje o podlaczaniu komputera
mozna znalez¢ w ,, Instrukcji obstugi”.

OPIS POL.TV

Kamera pomaga w doborze
odpowiedniej konfiguracji potaczen
(str. 39).

Usuwanie obrazow

Usuwanie danych obrazéw powoduje
zwigkszenie ilosci wolnego miejsca na
karcie ,,Memory Stick PRO Duo”.
Ilos¢ wolnego miejsca na karcie
~2Memory Stick PRO Duo” mozna
sprawdzi¢ za pomoca polecenia [INFO
O 7] (str. 58).

© Uwagi

e Nie ma mozliwosci przywrdcenia usunigtych
obrazow.

¢ Wazne dane nalezy przechowywac na
nos$nikach zewnetrznych (str. 45).

¢ Nie wolno usuwac plikow z karty ,Memory
Stick PRO Duo” z poziomu komputera.

1 Dotknij kolejno: 4 (HOME) — 5
(INNE) — [USUN].

2 Dotknij przycisku [ZEE USUN] lub
[6558 USUN], aby usunaé filmy, lub
[® USUN], aby usunaé zdjecia.

3 Dotknij obrazu, ktéry chcesz
usunaé.

DI <2 60min

5
7

USUN
Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrany obraz zostanie oznaczony
symbolem .

Nacisnij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzi¢ wybor.
Dotknij przycisku [©], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

4 Dotknij kolejno przyciskow —
[TAK] — [OK].

efoAp3 l

a1



48

Jednoczesne usuwanie
wszystkich obrazéw tego
samego typu (na kazdej karcie)
W punkcie 2 dotknij kolejno

[{EBE USUN WSZ.]/[is08 USUN WSZ.J/
[ USUN WSZ.] — [TAK] — [TAK]
—

Jednoczesne usuwanie

wszystkich filmoéw lub zdjeé

nagranych tego samego dnia

@ Dotknij kolejno: i (HOME) — (5
(INNE) — [USUN].

® Dotkmj typu obrazu, ktéry chcesz

usung¢ ([EBE USUN wg daty]/
[fSBE USUN wg daty]).

18 1 2007
19 1 2007
2 2 2007
18 3 2007
21 3 2007
30 3 2007

MUSUN wg dufy
Poprzednia/nastepna data

® Korzystajac z przyciskow A/V
wybierz date nagrania obrazu.

® Dotknij przycisku [OK], gdy wybrana
data jest zaznaczona.
Na ekranie zostang wyswietlone
obrazy nagrane danego dnia.
Dotknij obrazu na ekranie LCD, aby
potwierdzi¢ wybor. Dotknij
przycisku [2], aby wrdci¢ do
poprzedniego ekranu.

(® Dotknij kolejno przyciskéw [OK] —»
[TAK] — [OK].

© Uwagi

¢ Podczas usuwania obrazéw nie wolno
odtaczaé¢ akumulatora badz zasilacza
sieciowego, ani wyciagac z kamery karty
-Memory Stick PRO Duo”. Mozna w ten
sposob uszkodzié karte ,,Memory Stick PRO
Duo”.

o Jesli usuniety film znajduje si¢ na liscie
odtwarzania (str. 50), zostanie z niej
usunigty.

¢ Nie mozna usuna¢ obrazow zabezpieczonych
przed zapisem z poziomu innego urzadzenia.

‘Y Porady

¢ Jednoczesnie mozna wybraé do 100 obrazow.

¢ Wyswietlony obraz mozna usunac,
wyblera]qc kolejno ©= ©= (OPTION) — karte
m— [USUN] na ekranie odtwarzania.

¢ Aby usunac wszystkie obrazy nagrane na
karcie ,,Memory Stick PRO Duo”, nalezy
sformatowac karte ,,Memory Stick PRO
Duo” (str. 57).



Dzielenie filmu

Istnieje mozliwos¢ dzielenia filméw na
karcie ,,Memory Stick PRO Duo”.

© Uwagi

¢ Filmow nie mozna dzieli¢, gdy wlaczony jest
tryb Easy Handycam. Najpierw nalezy
wytaczy¢ tryb Easy Handycam (str. 24).

1 Dotknij kolejno: f (HOME) — )
(INNE) — [EDYC].

2 Dotknij kolejno [PODZIEL] —
[GEE PODZIEL)/[fS5E PODZIEL]..

3 Dotknij filmu, ktéry chcesz
podzielié.
Rozpocznie si¢ odtwarzanie
wybranego filmu.

4 Dotknij przycisku > 11 w punkcie,
w ktérym chcesz podzieli¢ film na
sceny.

Odtwarzanie filmu zostanie
wstrzymane.

Precyzyjna regulacja potozenia
punktu podziatu wybranego za
pomocg przycisku [ 11].

2 60min >n 1011
PODZIEL 0:00:24
[ oES

[:+o3

0:00:20

]@E

Powrét na poczatek wybranego
filmu.

Naciskanie przycisku 1] powoduje
przetaczanie trybu odtwarzania i

pauzy.

5 Dotknij kolejno przyciskow —
[TAK] — [OKI.

© Uwagi

¢ Nie ma mozliwosci scalenia podzielonych
filmow.

¢ Podczas dzielenia filmow nie wolno odtaczaé
akumulatora badz zasilacza sieciowego, ani
wyciagac z kamery karty ,,Memory Stick
PRO Duo”. Mozna w ten sposob uszkodzi¢
karte ,,Memory Stick PRO Duo”.

e Jesli podzielony film znajdowat si¢ na liscie
odtwarzania, réwniez w obrebie samej listy
ulegnie on podziatowi.

® Moze wystapic nieznaczna réznica migdzy
punktem, w ktérym zostanie dotknigty
przycisk [» 1] a rzeczywistym punktem
podziatu, poniewaz kamera wybiera punkty
podzialu w odstepach okoto
poétsekundowych.

¢ Filmy na liscie odtwarzania moga nie zostac¢
podzielone ze wzgledu na ograniczenie
liczby filméw, jakie mozna dodac do listy
odtwarzania. W takim przypadku przed
przystapieniem do dzielenia film6éw nalezy
najpierw usuna¢ zbedne filmy z listy
odtwarzania.

efoAp3 l
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Tworzenie listy odtwarzania

Na liscie odtwarzania wyswietlane sa
miniatury wybranych filméw. Edycja lub
usuwanie scen z listy odtwarzania nie
powoduje zadnych zmian w
oryginalnych scenach.

© Uwagi

® Podczas pracy w trybie Easy Handycam nie
mozna dodawac filméw do listy odtwarzania
ani edytowac listy. Najpierw nalezy wylaczy¢
tryb Easy Handycam (str. 24).

® Obrazy w jakosci HD (High Definition) lub
SD (Standard Definition) sa dodawane do
oddzielnych list odtwarzania.

‘Y Porady

e Obrazy nagrane za pomoca tej kamery i
zapisane na karcie ,Memory Stick PRO
Duo” sa nazywane ,,oryginatami”.

1 Dotknij kolejno: ¢ (HOME) — &
(INNE) — [ED.LISTY ODTW.].

2 Dotknij przycisku [[izF DODAJ]
lub [Asof DODAJ].

3 Dotknij obrazu, ktéry chcesz
dodac¢ do listy odtwarzania.

DN <2160min DATA

-

n ‘

I DODAJ
[ ok | Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrany obraz zostanie oznaczony
symbolem V.

Nacis$nij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzi¢ wybor.
Dotknij przycisku [©], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

4 Dotknij kolejno przyciskéw
— [TAK] — [OK].

Jednoczesne dodanie

wszystkich filméw nagranych

tego samego dnia

@ Dotknij kolejno: f (HOME) — 5
(INNE) — [ED.LISTY ODTW.].

@ Dotknij przycisku [BEE DODAJ wg
daty] lub [ESDE DODAJ wg daty].
Na ekranie zostang wyswietlone daty
nagrania filmoéw.

18 1 2007

19 1 2007
2 2 2007
18 3 2007
21 3 2007

30 3 2007

I DODAJ wg daty vV

Poprzednia/nastepna

® Korzystajac z przyciskéw A/V
wybierz dat¢ nagrania filmu.

@® Dotknij przycisku [0K], gdy wybrana
data jest zaznaczona.
Na ekranie zostang wyswietlone
filmy nagrane danego dnia.
Dotknij obrazu na ekranie LCD, aby
potwierdzi¢ wybor.
Dotknij przycisku [©], aby wrdci¢ do
poprzedniego ekranu.

(® Dotknij kolejno przyciskéw [OK] —
[TAK] — [OK].

© Uwagi

® Podczas edycji listy odtwarzania nie wolno
odtaczac¢ akumulatora badz zasilacza
sieciowego, ani wyciggac z kamery karty
.Memory Stick PRO Duo”. Mozna w ten
sposo6b uszkodzié karte ,,Memory Stick PRO
Duo”.

¢ Do listy odtwarzania nie mozna dodawac
zdjec.

‘Y Porady

¢ Do listy odtwarzania mozna dodaé
maksymalnie 999 filméw w jakosci obrazu
HD (High Definition) lub 99 filméw w
jakosci SD (Standard Definition).

¢ Film mozna réwniez doda¢ wykonujac
ponizsze czynnosci:



— Na ekranie odtwarzania dotknij kolejno
©= (OPTION) — karty =) — [Em
DODAIJ]/[[Esp DODAIJ].

— Na ekranie INDEX dotknij kolejno ©=
(OPTION) — karty o — [Eim
DODAIJ]/[ [£sp DODAJ]/[[Emm DODAJ
wg daty]/ [[Esp DODAJ wg daty].

* Gotoway listg odtwarzania mozna

przekopiowac na plyte, korzystajac z

dotaczonego oprogramowania.

Odtwarzanie listy
odtwarzania

1 Dotknij kolejno: & (HOME) — =)
(ZOBACZ OBRAZY) — [LISTA
ODTW.].

Zostanie wyswietlony ekran listy
odtwarzania.

2 Dotknij obrazu, od ktérego
chcesz rozpocza¢ odtwarzanie.

Obrazy z listy odtwarzania zostang
odtworzone od wybranego obrazu do
konca listy, a nastgpnie zostanie
wyswietlony ekran listy odtwarzania.

‘¢ Porady

¢ Filmy w innej jakosci obrazu mozna
odtworzy¢ dotykajac kolejno @= (OPTION)
— karte P2 — [HIBE/ESDE U.INDEX].

Usuwanie niepotrzebnych
obrazow z listy odtwarzania

® Dotknij kolejno: f (HOME) — B3
(INNE) — [ED.LISTY ODTW.].

® Dotknij przycisku [Em USUN] lub
[Esp USUN].
Aby usuna¢ wszystkie obrazy z listy
odtwarzania, dotknij kolejno
[Em USUN WSZYST]/[[Esp USUN
WSZYST] — [TAK] — [TAK] —
[OK].

(® Woybierz sceng, ktéra chcesz usungé z
listy odtwarzania.

SN <2160min

= --
n

Eim USUN

[ ok | Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrana scena zostanie oznaczona
symbolem V.
Nacisnij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzic¢
wybor.
Dotknij przycisku [©], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

® Dotknij kolejno przyciskéw [OK] —
[TAK] — [OK].

‘¢ Porady
¢ Oryginalne sceny nie sa zmieniane nawet w
przypadku usunigcia ich z listy odtwarzania.

Zmiana kolejnosci na liscie
odtwarzania

@ Dotknij kolejno: f (HOME) — 3
(INNE) — [ED.LISTY ODTW.].
® Dotknij przycisku [Em PRZENIES]

lub [Eso PRZENIES].

® Dotknij obrazu, ktéry cheesz
przeniesc.

DN 260min

= --
n

EmPRZENIES
Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrana scena zostanie oznaczona
symbolem .

efoAp3 l
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Nacisnij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzi¢
wybor.
Dotknij przycisku [©], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

@® Dotknij przycisku [OK].

(® Korzystajac z przyciskéw [« ]/

wybierz miejsce docelowe.

Pasek miejsca docelowego

(® Dotknij kolejno przyciskéw [OK] —»
[TAK] — [OK].

‘Y Porady

* W przypadku zaznaczenia kilku obrazéw sa
one przenoszone w kolejnosci, w jakiej sa
wyswietlane na liScie odtwarzania.



Kopiowanie na magnetowid lub
nagrywarke DVD/HDD

Obrazy odtwarzane za pomoca kamery mozna kopiowa¢ do innych urzadzen
nagrywajacych, takich jak magnetowidy lub nagrywarki DVD/HDD. Jest to wygodny
sposob dystrybucji skopiowanych ptyt. Sposoby podiaczania urzadzen zaprezentowano
ponizej.

Kamera powinna by¢ podiaczona do gniazda elektrycznego przy uzyciu znajdujacego
si¢ w zestawie zasilacza sieciowego (str. 16). Dodatkowe informacje mozna znalezé w

instrukcji obstugi podtaczanego urzadzenia.

© Uwagi

¢ Filmy nagrane w jakosci obrazu HD (High Definition) zostang skopiowane w jakosci SD

(Standard Definition).

* W celu skopiowania filmu w jakosci obrazu HD (High Definition), nalezy zainstalowac na
komputerze oprogramowanie (w zestawie) i skopiowaé obrazy na plyte z poziomu komputera.

o Ze wzgledu na fakt, ze kopiowanie odbywa si¢ za posrednictwem analogowej transmisji danych,

jakos¢ obrazu moze ulec pogorszeniu.
Gniazdo A/V OUT

= CH )8

— [

efoAp3 l

Urzgdzenia z gniazdem S VIDEO
— : Przeptyw sygnatu/obrazu wideo

=10

Magnetowidy lub

- (AN
"i (Zotty)
¢
- — 1
TWE & (Biaty) | (Czer | 1| WE
\ wony)@ || (Zélty) B(Bialy)S(Czer
\ ! wony)
X @ @ @ ! @ C) @
i SVIDEO VIDEO AUDIO | VIDEO AUDIO
! i
1

Urzadzenia bez
gniazda S VIDEO

nagrywarki DVD/HDD

[1] Kabel potaczeniowy A/V (w
zestawie)
Zaréwno stacja dokujagca Handycam
Station jak i kamera sg wyposazone
w gniazda A/V OUT (str. 109, 110).
Podtacz kabel potaczeniowy A/V do
stacji Handycam Station lub do
kamery, w zaleznosci od konfiguracji.

[2] Kabel potgczeniowy A/V z
wtykiem S VIDEO (opcja)
W przypadku podiaczania do innego
urzadzenia za posrednictwem
gniazda S VIDEO przy uzyciu kabla
polaczeniowego A/V z wtykiem S

VIDEO (opcja) mozna uzyskaé
wyzsza jakos¢ obrazu w poréwnaniu
z polaczeniem za pomoca kabla
potaczeniowego A/V. Podiacz biaty i
czerwony wtyk (lewy/prawy kanat
audio) oraz wtyk S VIDEO (kanat S
VIDEO) kabla potaczeniowego A/V
z kablem S VIDEO (opcja).
Podtaczenie z6ttego wtyku nie jest
konieczne. W konfiguracji S VIDEO
nie bedzie przesylany tylko sygnat
audio.
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© Uwagi

* Nie ma mozliwosci kopiowania na
nagrywarki podtaczone za posrednictwem
kabla HDMI.

¢ Aby ukry¢ wskazniki ekranowe (takie jak
licznik itp.) na ekranie podtaczonego
urzadzenia, nalezy dotknac kolejno
(HOME) — &5 (USTAWIENIA) —
[UST.WYJSCIA] — [WY WYSWIETL.]
— [PANEL LCD] (ustawienie domysine)
(str. 71).

* Aby zapisywane byly dane dotyczace daty/
godziny i ustawien kamery, nalezy wiaczy¢
ich wyswietlanie na ekranie (str. 68).

o Jesli kamera jest podtaczana do urzadzenia
monofonicznego, do wejscia wideo nalezy
podtaczy¢ zotty wtyk kabla potaczeniowego
A/V, a do wejscia audio urzadzenia — wtyk
czerwony (kanat prawy) albo biaty (kanat
lewy).

4 Uruchom odtwarzanie z poziomu
kamery i nagrywanie z poziomu
urzadzenia nagrywajgcego.
Szczegbtowe informacje mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi
dostarczonej z urzadzeniem
nagrywajacym.

5 Po zakonczeniu nagrywania

zatrzymaj urzadzenie
nagrywajace, a nastepnie
kamere.

1 Wiacz kamere i nacis$nij przycisk
(=] (ZOBACZ OBRAZY).
Skonfiguruj opcje [TYP TV] zgodnie
z podtaczonym urzadzeniem
wyswietlajacym (str. 71).

2 W16z do urzadzenia
nagrywajacego nosnik zapisu.
Jesli urzadzenie nagrywajace jest
wyposazone w przetacznik wyboru
sygnatu wejsciowego, ustaw go w
odpowiedniej pozycji.

3 Podtacz kamere do urzadzenia
nagrywajacego (magnetowidu lub
nagrywarki DVD/HDD) za pomoca
kabla potaczeniowego A/V (w
zestawie) [1] lub kabla
potaczeniowego A/V z wtykiem S
VIDEO (opcja) [2].

Podtacz kamere do gniazd
wejsciowych urzadzenia
nagrywajacego.



Drukowanie nagranych obrazéw (drukarka
zgodna ze standardem PictBridge)

Za pomoca drukarki zgodnej ze
standardem PictBridge mozna
drukowac zdjecia bez podtaczania
kamery do komputera.

/€ PictBridge

Podtacz kamere do gniazda
elektrycznego za pomoca zasilacza
sieciowego (str. 16). Wiacz drukarke.
W16z do kamery karte ,,Memory Stick
PRO Duo” ze zdjeciami, ktére chcesz
wydrukowac.

1 Podtacz stacje Handycam Station
do gniazda elektrycznego przy
uzyciu znajdujacego sie w
zestawie zasilacza sieciowego.

2 Ustaw bezpiecznie kamere w
stacji Handycam Station, a
nastepnie wiacz ja.

3 Podigcz gniazdo Y(USB) stacji
Handycam Station do drukarki
przy uzyciu kabla USB (str. 110).
Na ekranie zostanie automatycznie
wyswietlony wskaznik [WYBOR
USB].

4 Dotknij przycisku [DRUKUJ].

Po nawiazaniu potaczenia na ekranie
zostanie wyswietlony wskaznik
(potaczenie PictBridge).

[RZTIM Przytrzymaj:PODGLAD

Na ekranie mozna wybrac zdjecie.

5 Dotknij zdjecia, ktére chcesz
wydrukowaé.

[TZZI Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrany obraz zostanie oznaczony
symbolem .

Nacisnij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzic¢
wybor.

Dotknij przycisku [©], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

6 Dotknij przycisku ©=(OPTION),
skonfiguruj ponizsze opcije, a
nastepnie dotknij przycisku [OK].
[KOPIE]: Okresl liczbe odbitek
zdjeé, ktore maja zostaé
wydrukowane. Mozna ustawic
maksymalnie 20 odbitek.
[DATA/CZAS]: Wybierz opcje
[DATA], [DATA I CZAS] lub
[WYLACZ] (bez daty i godziny).
[ROZMIAR]: Wybierz rozmiar
papieru.

Jedli nie chcesz zmieniaé ustawienia,
przejdz do punktu 7.

7 Dotknij kolejno [WYKON] —
[TAK] — [OKI.
Zostanie ponownie wyswietlony
ekran wyboru obrazéw.

efoAp3 l
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Zakonczenie drukowania

Dotknij przycisku na ekranie
wyboru obrazéw.

© Uwagi

¢ Prawidlowe dziatanie mozna zagwarantowac
wylacznie w przypadku modeli zgodnych ze
standardem PictBridge.

® Nalezy takze skorzystac z informacji
zawartych w instrukcji obstugi drukarki.

o Jesli na ekranie jest wyswietlany symbol I,
nie nalezy podejmowac préb wykonania
ponizszych czynnosci. Moga one zakonczy¢
sie niepowodzeniem.

— Zmiana potozenia przetacznika POWER.

- Naciskanie przycisku =] (ZOBACZ
OBRAZY).

— Wyjmowanie kamery ze stacji dokujacej
Handycam Station.

— Odlaczanie kabla USB od stacji
Handycam Station lub drukarki.

o Jesli drukarka przestanie pracowac, nalezy
odtaczy¢ kabel USB, wytaczy¢ drukarke i
wlaczy¢ ja ponownie, a nastepnie rozpoczac
procedurg od poczatku.

* Mozna wybra¢ wylacznie rozmiary papieru
obstugiwane przez drukarke.

* W przypadku niektérych modeli drukarek
krawedzie obrazéw moga zostac przyciete
na wydruku. W przypadku drukowania
zdjecia o proporcjach 16:9
(panoramicznego) jego lewa i prawa
krawedZ moga zosta¢ mocno przycigte.

e Niektére modele drukarek moga nie
obstugiwac¢ funkcji drukowania daty.
Szczegotowe informacje na ten temat
znajduja si¢ w instrukcji obstugi drukarki.

® Obrazy opisane ponizej moga nie zostac¢
wydrukowane:

— obrazy edytowane za pomoca komputera

— obrazy zapisane za pomocg innych
urzadzen

— pliki obrazéw wigksze niz 3 MB

— obrazy o rozdzielczosci wigkszej niz 2 848
x 2136 pikseli.

‘Y Porady

 PictBridge to standard branzowy
opracowany przez organizacj¢ Camera &
Imaging Products Association (CIPA).
Umozliwia on drukowanie zdj¢¢ bez pomocy

komputera przez podtaczenie drukarki
bezposrednio do cyfrowej kamery wideo lub
cyfrowego aparatu fotograficznego, bez
wzgledu na model lub producenta
urzadzenia.

® Obraz wyswietlany na ekranie odtwarzania
mozna wydrukowa¢ dotykajac kolejno @=
(OPTION) — karte (=) — [DRUKUIJ].



Kategoria

"l (ZARZADZAJ
KARTA MEMORY
STICK)

Ta kategoria umozliwia
wykorzystywanie karty pamiegci
»Memory Stick PRO Duo” do réznych
celéw.

BEW =60min  OCZEK. =

B[ o [ woos |

12

- NAPPL.B.D.OBR.

ZARZADZAJ KARTA MEMORY STI

ICK.

Kategoria Bl (ZARZADZAJ
KARTA MEMORY STICK)

Lista elementow
< FORMAT

Umozliwia sformatowanie karty pamigci
»Memory Stick PRO Duo” i odzyskanie
wolnego miejsca do zapisu (str. 58).

INFOO O

Umozliwia wyswietlenie pojemnosci
karty ,,Memory Stick PRO Duo”)
(str. 58).

NAP.PL.B.D.OBR.

Umozliwia naprawienie informacji do
zarzadzania zapisanej na karcie
»~Memory Stick PRO Duo” (str. 59).

Formatowanie
karty pamieci
»Memory Stick
PRO Duo”

Mozna usunaé wszystkie obrazy z karty
pamieci ,Memory Stick PRO Duo”, aby
zwolni¢ miejsce do zapisu.

Kamera powinna by¢ podtaczona do
gniazda elektrycznego przy uzyciu
znajdujacego si¢ w zestawie zasilacza
sieciowego (str. 16).

© Uwagi

¢ Aby unikna¢ utraty waznych obrazéw, nalezy
je zapisac (str. 45) przed uzyciem funkcji
[ FORMAT].

1 Wiacz kamere.

2 Wi6z do kamery karte pamieci
»Memory Stick PRO Duo”, ktéra
ma zosta¢ sformatowana.

3 Dotknij kolejno f (HOME) — Bl
(ZARZADZAJ KARTA MEMORY
STICK) — [ FORMAT].

(3 <= 60min
Sformatowaé Memory Stick?
AWszystkie dane zostang
usuniete.
SZACOW.CZAS PROCESU:10s

TAK ] NIE

4 Dotknij kolejno [TAK] — [TAK].

nsidez moyiusou z ajuelsAzioy l
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5 Po wyswietleniu komunikatu
[Zakonczono.] dotknij przycisku
[OKI.

© Uwagi

¢ Usuniete zostang nawet zdjecia
zabezpieczone przed przypadkowym
skasowaniem za pomocg innego urzadzenia.
¢ Jezeli na ekranie jest wyswietlany
komunikat [Wykonywanie...], nie nalezy
podejmowac prob wykonania nastgpujacych
czynnosci:
— korzystanie z przetacznika POWER lub
przyciskow
— wysuwanie karty ,,Memory Stick PRO
Duo”
¢ Po uruchomieniu funkcji [ ] FORMAT)]
nie wolno odfgczac zasilacza sieciowego.

Sprawdzanie
informacji o karcie
»Memory Stick
PRO Duo”

Mozna wyswietli¢ informacje o karcie
~Memory Stick PRO Duo” i sprawdzi¢
ilos¢ wolnego miejsca na karcie
~Memory Stick PRO Duo”.

1 Wtacz kamere.

2 Dotknij kolejno At (HOME) —
M (ZARZADZAJ KARTA
MEMORY STICK) — [INFO O T1].

50% 100%

1920MB
1920MB.

Wylaczanie ekranu
Dotknij przycisku [ X].

© Uwagi

* Do wyliczenia ilo$ci dostgpnego miejsca na
karcie ,,Memory Stick PRO Duo” przyjeto,
ze 1 MB = 1 048 576 bajtéw. Cze¢sci mniejsze
niz 1 MB s3 pomijane podczas wyswietlania
ilosci miejsca na karcie ,,Memory Stick PRO
Duo”. Z tego wzgledu wyswietlana
catkowita ilos¢ miejsca na karcie ,,Memory
Stick PRO Duo”, zar6wno wolnego jak i
wykorzystanego, bedzie odrobing mniejsza
niz faktycznie podawany rozmiar karty
.Memory Stick PRO Duo”.

® Z uwagi na istnienie obszaru pliku
zarzadzania wykorzystana ilos¢ miejsca nie
jest nigdy rowna 0 MB, nawet po
uruchomieniu funkcji [ ] FORMAT]

(str. 57).



Naprawa pliku bazy danych zdje¢

Podana funkcja sprawdza informacje do

zarzadzania i spojnosc filmow na karcie 5 Po wyswietleniu komunikatu
»Memory Stick PRO Duo” oraz [Zakonczono.] dotknij przycisku
koryguje niespdjnosci w przypadku ich [OK].

stwierdzenia.

1 Wigcz kamere. © Uwagi

¢ Podczas tej operacji nalezy chroni¢ kamerg
przed wstrzasami mechanicznymi i

2 Dotknij kolejno & (HOME) —» e walno odiaerad
® Podczas tej operacji nie wolno odtaczac
8l (ZARZADZAJ KARTA akumulatora lub zasilacza sieciowego, ani
MEMORY STICK) — wyciaggacé karty ,,Memory Stick PRO Duo”.
[NAP.PL.B.D.OBR.].

Zostanie wyswietlony ekran
[NAP.PL.B.D.OBR.].

Czy cheesz sprawdzié
plik bazy danych obrazu?

NAPPL.B.D.OBR.

3 Dotknij przycisku [TAK].
Kamera sprawdzi plik zarzadzania.

W pliku bazy danych obrazu znaleziono
niespsjnosci.

Czy chcesz naprawié plik bazy danych obrazu?
SZACOW.CZAS PROCESU:10s

NAPPL.B.D.OBR.

Jezeli nie zostanie wykryta zadna
niespdjnosé, dotknij przycisku [OK],
aby zakonczy¢ operacje.

4 potknij przycisku [TAK].

nsidez moxIusou z ajue}sAzioy .
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Ustawienia dostepne w kategorii
ama (USTAWIENIA) na ekranie & HOME
MENU

Funkcje nagrywania i ustawienia

robocze kamery mozna konfigurowac 3 Dotknij odpowiedniego elementu
wedtug potrzeb. ustawien.

. Jesli element nie jest wySwietlany na
Korzystanie z ekranu ekranie, zmien strone korzystajac z
HOME MENU przyciskow A/V.

BEOmin  OCZEK
UST.FILMU KAM.
1 Wiacz kamere, a nastepnie B (=mimsusine ) [ Emmwewace )

nacisnij przycisk f (HOME). v

n[ WYBOR SZEROK ][~ ZOOM CYFROWY |

4 Dotknij odpowiedniego elementu.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, zmien strong¢ korzystajac z
przyciskow A/V.

X B

( HD XP ] HD HQ |

[ ] HD LP |

AVC HD 7M (SP)

TRYB NAGR. CRSE
Okreslanie jakosci filmow.

Kategoria g5 (USTAWIENIA)

5 Zmien ustawienie, a nastepnie
2 Dotknij przycisku g3 dotknij przycisku [OK].
(USTAWIENIA).

Gomn  0CZEK

- l UST.FILMU KAM. ” UST.ZDJECIA KAM. l

172
-l WYSW.UST.OBR. ” UST.DZW./WYSW. l

USTAWIENIA|

o[ajs[a]=



Lista elementow w
kategorii i (USTAWIENIA)

UST.FILMU KAM. (str. 62)

Elementy

Strona

MiBE/ESDE UST.NAG.*!

62

{iBE TRYB NAGR.

62

WYSW.UST.OBR. (str. 68)

Elementy

Strona

HiBE/ESDE U.INDEX*"

68

KOD DANYCH

68

E=2 WYSWIETL

69

B UST.INTERWAL*

69

TRYB NAGR.

63

SWIAT.NIGHTSHOT

63

UST.DZW./WYSW.*? (str. 70)

WYBOR SZEROK

63

Elementy

Strona

ZOOM CYFROWY

63

GLOSNOSC*

70

STEADYSHOT

64

SYGN.DZWIEK.*

70

AUT WOLN MIG

64

JASNOSC LCD

70

X.V.COLOR

64

PODSWIET.LCD

70

RAMKA PROW.

64

KOLOR LCD

70

ZEBRA

64

i POZOSTALO

65

UST.WYJSCIA (str. 71)

POZ.BLYSKU

65

Elementy

Strona

RED.CZER.OCZ

65

TYPTV

71

(2] USTAW INDEX*!

66

WY WYSWIETL.

71

UST.ZDJECIA KAM. (str. 66)

ZLOZONY

71

Elementy

Strona

UST.ZEG./{A|JEZ. (str. 72)

(=] ROZM.OBR.*!

66

Elementy

Strona

[ JAKOSC

66

USTAW ZEGAR*

20

NR PLIKU

67

USTAW STREFE

72

SWIAT.NIGHTSHOT

63

CZAS LETNI

72

STEADYSHOT

64

fA] UST.JEZYKA*"

72

RAMKA PROW.

64

ZEBRA

64

POZ.BLYSKU

65

RED.CZER.OCZ

65

fiswe) uaimelsn ajuemAmosolsoq l
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UST.OGOLNE (str. 73)

Elementy Strona
TRYB DEMO 73
LAMPKA NAGR. 73
KALIBRACJA 103
AUTO WYL. 73
ZDALNE STER. 73

*' Elementy te mozna takze ustawic¢ w trybie
Easy Handycam (str. 24).

*2 W trybie Easy Handycam nazwa menu
zmienia si¢ na [USTAW.DZWIEKU].

UST.FILMU KAM.

(Elementy zwigzane z nagrywaniem
filmow)

Z60min  OCZEK.

@—E" UST.FILMU KAM. " UST.ZDJECIA KAM. l

12

-l WYSW.UST.OBR. H UST.DZW./WYSW. l

Dotknij przycisku @, a nastgpnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, zmien strong¢ korzystajac z
przyciskow A/V.

Sposéb wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — strona 60
©= (OPTION MENU) — strona 74

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem .

iHD: /e UST.NAG.

Przed przystapieniem do nagrywania
filmu mozna wybrac jakos¢ nagrania.

» EEE JAKOSC HD
Zapis z jakoscia obrazu HD (High
Definition).
JAKOSC sD
Zapis z jakoscig obrazu SD (Standard
Definition).

:Hoi TRYB NAGR. f <=

Dostepne sg 4 poziomy jakosci obrazu
podczas nagrywania filméw w trybie HD
(High Definition).

HD XP

Nagrywanie w trybie najwyzszej jakosci

(AVCHD 15M (XP)).

HD HQ
Nagrywanie w trybie wysokiej jakosci
(AVCHD 9M (HQ)).

f o




» HD SP
Nagrywanie w trybie standardowej
jakosci (AVC HD 7M (SP)).
HD LP

Wydtuzenie czasu nagrywania (Long
Play) (AVC HD 5M (LP)).

© Uwagi

* W przypadku trybu nagrywania LP
szczegOty szybko zmieniajacych sig¢ scen
moga by¢ niewyrazne podczas odtwarzania
filmu.

‘¢ Porady

¢ Informacje na temat przewidywanego czasu
nagrywania w kazdym z trybow nagrywania
mozna znalez¢ na str. 10.

& TRYB NAGR.

o

Dostepne sg 3 poziomy jakosci obrazu
podczas nagrywania filméw w trybie SD
(Standard Definition).

SD HQ
Nagrywanie w trybie wysokiej jakosci
(SD 9M (HQ)).

»SD SP
Nagrywanie w trybie standardowej
jakosci (SD 6M (SP)).
SDLP

Wydtuzenie czasu nagrywania (Long
Play) (SD 3M (LP)).

© Uwagi

* W trybie nagrywania LP jakos¢ scen moze
ulec pogorszeniu, a podczas odtwarzania
szybko zmieniajacych si¢ scen moga by¢
widoczne zaktécenia blokowe.

‘¢ Porady

¢ Informacje na temat przewidywanego czasu
nagrywania w kazdym z trybéw nagrywania
mozna znalez¢ na str. 10.

SWIAT.NIGHTSHOT @&

Aby przy nagrywaniu z wlaczong
funkcja NightShot (str. 32) lub [SUPER
NIGHTSHOT] (str. 80) uzyskac
wyrazniejszy obraz, nalezy w przypadku
opcji [SWIAT.NIGHTSHOT], ktérej
wlaczenie powoduje emisje¢ Swiatta w
podczerwieni (niewidzialnego), ustawié
warto§¢ [WLACZ] (ustawienie
domyslne).

© Uwagi

e Nie zastania¢ portu podczerwieni palcami
lub innymi przedmiotami (str. 32).

* Sciggnaé obiektyw wymienny (opcja).

® Maksymalny zasieg filmowania, gdy

uzywana jest funkcja
[SWIAT.NIGHTSHOT] wynosi okotfo 3 m.

WYBOR SZEROK A

W przypadku nagrywania z jakoscia
obrazu SD (Standard Definition) mozna
dostosowac proporcje obrazu do
podiaczonego odbiornika TV.
Informacje na ten temat mozna réwniez
znaleZ¢ w instrukcji obstugi telewizora.

» SZEROKI 16:9
Nagrywanie w trybie pelnoekranowym
telewizora o proporcjach obrazu 16:9
(panoramicznego).

4:3 (4:3)
Nagrywanie w trybie pelnoekranowym
telewizora o proporcjach obrazu 4:3.

© Uwagi

e Ustawienia opcji [TYP TV] nalezy
skonfigurowac zgodnie z typem
podtaczonego telewizora (str. 71).

ZOOM CYFROWY #

W razie potrzeby podczas nagrywania
mozna zastosowa¢ maksymalny poziom
zblizenia wyzszy niz powigkszenie 10-
krotne (ustawienie domyslne). Nalezy
jednak pamigtad, ze przy korzystaniu ze

Aiawey uaimelsn ajuemAmosoisoq l
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zblizenia cyfrowego jakos¢ obrazu ulega
pogorszeniu.

AV ——

Po prawej stronie paska wyswietlany
jest wspotczynnik zblizenia cyfrowego.
Strefa zblizenia jest widoczna podczas
wybierania wartosci zblizenia.

> WYLACZ

Zblizenie o maksymalnej wartosci 10x
jest realizowane optycznie.

20 x

Zblizenia o wartosci do 10x sg
realizowane optycznie, natomiast
wigksze zblizenia o wartosci
maksymalnej 20x uzyskuje si¢ cyfrowo.

STEADYSHOT "

Funkcja ta eliminuje drgania kamery
(ustawienie domyslne to [WEACZ]).
Jesli uzywany jest statyw (opcja), wybor
w przypadku opcji [STEADYSHOT]
ustawienia [WYEACZ] (W) pozwala
na uzyskanie bardziej naturalnego
obrazu.

AUT WOLN MIG

(Automatyczna "
wolna migawka)

Podczas nagrywania w miejscach stabo
oswietlonych szybkos¢ migawki jest
automatycznie zmniejszana do 1/25
sekundy (ustawienie domys§lne to
[WLACZ]).

X.V.COLOR P

Opcja [WEACZ] zapewnia szersza
palete barw podczas nagrywania.
Funkcja ta pozwala wierniej odtwarzac

rozne kolory, takie jak jaskrawe barwy
kwiatow czy turkusowy kolor morza.

© Uwagi

¢ Funkcje [X.V.COLOR] nalezy ustawi¢ na
[WEACZ] tylko wowczas, gdy nagrane
materialy beda odtwarzanie na odbiorniku
TV zgodnym z systemem x.v.Color. W
przeciwnym razie nalezy ja ustawic na
[WYLACZ].

® W przypadku odtwarzania filmu nagranego
z uzyciem tej funkcji [WEACZ] na
odbiorniku TV niezgodnym z systemem
x.v.Color kolory moga by¢ odtwarzane
nieprawidlowo.

® Opcji [X.V.COLOR] nie mozna ustawi¢ na
[WEACZ]:
— w przypadku nagrywania z jakoscig obrazu

SD (Standard Definition)

— w przypadku nagrywania filmu

RAMKA PROW. "N

Wybér ustawienia [WEACZ] w
przypadku opcji [ RAMKA PROW.]
umozliwia wyswietlenie ramki i
sprawdzenie, czy obiekt jest poziomy,
czy pionowy.

Ramka nie jest nagrywana. Aby
zakonczy¢ wyswietlanie ramki, nalezy
nacisng¢ przycisk DISP/BATT INFO
(ustawieniem domy§lnym jest
[WYLACZ]).

‘¢ Porady

* Ustawienie celownika ramki na obiekcie
umozliwia zréwnowazenie kompozycji.

ZEBRA PN

W czgsciach ekranu, w ktérych jasnosé
ma wstepnie zdefiniowany poziom,
pojawiaja si¢ ukosne paski.

Jest to przydatne podczas regulowania
jasnosci. Po zmianie ustawienia
domyslnego wyswietlany jest wskaznik
N. Wz6r zebry nie jest nagrywany.

»WYLACZ
Wzér zebry nie jest wySwietlany.




70

Wzér zebry jest wyswietlany na ekranie
przy poziomie jasnosci wynoszacym ok.
70 IRE.

100

Wzér zebry jest wyswietlany na ekranie

przy poziomie jasnosci ok. 100 IRE lub
WYZSZym.

© Uwagi

o Czesci ekranu o jasnosci ok. 100 IRE lub
wyzszej moga zostaé przeswietlone.

‘¢ Porady

¢ IRE oznacza jednostke amplitudy
jasnosci obrazow.

il POZOSTALO PN

» AUTO

Powoduje wyswietlenie pozostatego

czasu nagrywania filméw przez okoto 8

sekund w opisanych ponizej sytuacjach.

—Jesli kamera rozpoznaje pozostata
pojemnosc karty ,,Memory Stick PRO
Duo”, gdy przetacznik POWER
znajduje si¢ w potozeniu ff (film).

—Po nacisnigciu przycisku DISP/BATT
INFO w celu wlaczenia wskaznika,
edy przetacznik POWER znajduje si¢
w potozeniu fH (film).

— W przypadku wybrania trybu
nagrywania filmu na ekranie HOME
MENU.

WLACZ
Wskaznik pozostatego miejsca na

karcie ,Memory Stick PRO Duo” jest
wyswietlany przez caty czas.

© Uwagi

o Jesli pozostaty czas nagrywania filmow jest
krotszy niz 5 minut, wskaznik jest
wyswietlany na ekranie przez caty czas.

POZ.BLYSKU P

Te funkcj¢ mozna skonfigurowaé w
przypadku korzystania z wbudowanej

lampy btyskowej lub zewnetrznej lampy
btyskowej (opcja) zgodnej z posiadang
kamera.

WYSOKI(4+)
Wyzszy poziom btysku.

» NORMALNY(%)

NISKI(4-)
Nizszy poziom blysku.

RED.CZER.OCZ "

Te funkcje mozna skonfigurowaé w
przypadku korzystania z wbudowane;j
lampy btyskowej lub zewnetrznej lampy
btyskowej (opcja) zgodnej z posiadang
kamera.

Uaktywniajac lampe blyskowa przed
rozpoczeciem nagrywania, mozna
zapobiec wystgpowaniu efektu
czerwonych oczu.

Funkcj¢ [RED.CZER.OCZ] nalezy
ustawi¢ na [WEACZ], a nastgpnie
wybrac wlasciwe ustawienie naciskajac
kilka razy przycisk 4 (lampa blyskowa)
(str.31).

@ (automatyczna redukcja efektu
czerwonych oczu): wstepny blysk
redukujacy efekt czerwonych oczu przed
automatycznym uruchomieniem lampy
btyskowej, gdy oswietlenie tta jest
niewystarczajace.

®@ % (wymuszona redukcja efektu
czerwonych oczu): uzywanie lampy
btyskowej i wstepnego blysku
redukujacego efekt czerwonych oczu w
kazdym przypadku.

|

% (bezlampy blyskowej): nagrywanie bez
lampy btyskowe;j.

© Uwagi

¢ W pewnych warunkach zastosowanie funkcji
redukcji efektu czerwonych oczu moze nie
przynies¢ oczekiwanych rezultatow.
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A USTAW INDEX N

Ustawienie domyslne [WEACZ]
pozwala rozpoznawac twarze podczas
nagrywania filmu.

Ikony twarzy i ich znaczenie

(&]): w przypadku ustawienia [WEACZ].

R: po wykryciu pierwszej twarzy].

R: Po wykryciu twarzy ikona miga.

EY): Nie mozna wykryé twarzy.*

* W przypadku kazdej sceny kamera jest w
stanie wykry¢ maksymalnie okoto 100
twarzy.

Informacje na temat odtwarzania scen z
poziomu ekranu Indeks twarzy mozna
znaleZ¢ na str. 37.

UST.ZDJECIA
KAM.

(Elementy zwigzane z zapisywaniem
zdjec)

[E3 @60min  OCZEK.
- l UST.FILMU KAM. “ UST.ZDJECIA KAM. l @

172
-l WYSW.UST.OBR. H UST.DZW./WYSW. l

SCEEOEY O

Dotknij przycisku @, a nastepnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, zmien strong¢ korzystajac z
przyciskow A/V.

Sposob wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — strona 60
©=(OPTION MENU) — strona 74

Ustawienia domyslne sg oznaczone
symbolem .

m ROZM.OBR. A o

»6,1M ((ciu)
Umozliwia nagranie wyraznych zdjec.
=1 4,6M (Ciw)
Umozliwia nagranie wyraznych zdjec o
proporcjach 16:9 (panoramicznych).
3,1M ([5im)
Umozliwia nagranie wigkszej liczby
zdje¢ o wzglednie dobrej jakosci.

VGA (0,3M) ([vda)
Umozliwia nagranie maksymalnej
liczby zdjgc.

© Uwagi

¢ Parametr [[MROZM.OBR.] mozna ustawié
tylko w trybie gotowosci do nagrywania.

m JAKOSC N o=

» WYSOKA (FINE)
Umozliwia nagrywanie zdjeé w
wysokiej jakosci.



STANDARD (STD)
Umozliwia nagrywanie zdjeé w
standardowe;j jakosci.

Pojemnos¢ karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo” (w
MB) a liczba mozliwych do
nagrania obrazéw

Po ustawieniu przetagcznika POWER
w pozycji £3 (zdjecie)

6,1M 46M chil ¥ pas
2048 x (0,3 M)

2848 x 2848x 1536 640 x

2136 1602

el T SR

| : [vda

512 145 195 280 2750
MB 375 495 730 6900

1GB 305 405 580 5700
770 1000 1500 14000

2GB 640 850 1200 11500
1600 2100 3100 29500

4GB 1200 1650 2350 23000
3100 4150 6100 58000

8 GB 2500 3350 4800 47000
6400 8400 12000 115000

Po ustawieniu przetagcznika POWER
w pozycji K (film)*

46 M 3,4 M
2848 x 1602 2136 x 1602
4,6M '-?w“«M
512 MB 195 260
495 660
1GB 405 540
1000 1350
2 GB 850 1100
2100 2800
4GB 1650 2150
4150 5500
8 GB 3350 4450
8400 11000

* Rozmiar obrazu jest ustalony w zaleznosci
od proporcji nagranego obrazu:

— [X1 4,6M] z jakoscia obrazu HD (High
Definition)

- [[] 4,6M] o proporcjach 16:9 z jakoscia
obrazu SD (Standard Definition)

— [3,4 M] o proporcjach 4:3 z jakoscig obrazu
SD (Standard Definition)

© Uwagi

* Wszystkie liczby uzyskano przy
nastegpujacych ustawieniach:

U gory: jakos¢ obrazu [WYSOKA].
Na dole: jakos¢ obrazu [STANDARD].

* Wszystkie liczby uzyskano w oparciu o karte
pamigci ,,Memory Stick PRO Duo” firmy
Sony Corporation. Liczba zdje¢ i czas
trwania filmow moga zaleze¢ od warunkow
filmowania i stosowanych nosnikéw zapisu.

® Unikalna matryca pikseli ClearVid CMOS
marki Sony oraz uktad przetwarzania obrazu
(nowy procesor Enhanced Imaging
Processor) umozliwiaja uzyskanie
rozdzielczosci zdje¢ rownowaznych
opisanym rozmiarom.

® Do nagrywania zdje¢ wystarcza karta
pamieci ,,Memory Stick PRO Duo” o
mniejszej pojemnosci niz 256 MB.

NR PLIKU N

» SERIA
Plikom sg przypisywane kolejne
numery nawet po wymianie karty
~Memory Stick PRO Duo” na inna.
Zerowanie numeracji plikow nastepuje
W momencie utworzenia nowego
folderu lub zastapienia biezacego
folderu, w ktérym rejestrowane sg pliki.

ZERUJ

Pliki s3 numerowane kolejno
poczawszy od najwyzszego numeru
pliku na danym nosniku zapisu.

SWIAT.NIGHTSHOT &

Informacje na str. 63.

STEADYSHOT "

Informacje na str. 64.
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RAMKA PROW. N

Informacje na str. 64.

ZEBRA A

Informacje na str. 64.

POZ.BLYSKU ®

Informacje na str. 65.

RED.CZER.OCZ "

Informacje na str. 65.

WYSW.UST.OBR.

(Elementy zwigzane z
wyswietlaniem)

Z60min  OCZEK.

- l UST.FILMU KAM. H UST.ZDJECIA KAM. l

UST.DZW./WYSW. l

@%H WYSW.UST.OBR. "
EEERLER-0

Dotknij przycisku @, a nastepnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wyswietlany na
ekranie, zmien strong¢ korzystajac z
przyciskow A/V.

Sposéb wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — strona 60
©= (OPTION MENU) — strona 74

Ustawienia domyslne sg oznaczone
symbolem .

sHp:/im: U.INDEX

Istnieje mozliwos¢ wyboru jakosci
obrazu odtwarzanego filmu.
> [GE JAKOSC HD
Odtwarzanie filméw nagranych z
jakoscig obrazu HD (High Definition).
JAKOSC SD
Odtwarzanie filméw nagranych z

jakoscia obrazu SD (Standard
Definition).

KOD DANYCH fn <=

W trakcie odtwarzania moga by¢
wyswietlane informacje (kody danych)
zapisywane automatycznie podczas
nagrywania.

> WYLACZ

Kody danych nie sa wyswietlane.

DATA/CZAS
Wyswietlana jest data i godzina.

DANE KAMERY (ponizej)
Wyswietlane sg ustawienia kamery.

f o



DATA/CZAS

21| < 60min - 1011
[:o53 0:00:14
25.1ch
2012 2007
frod 11:23:45.——@
[BC| Ew

Data
[2] Godzina

DANE KAMERY
Film

Zdjecie
@60min  [oiu

[3] Funkcja SteadyShot wylaczona
[4]Jasnosé

(5] Balans bieli

[6] Wzmocnienie

Szybkos¢ migawki

Wartos¢ przystony

[9] Ekspozycja

‘Y Porady

* W przypadku obrazu nagrywanego przy
uzyciu lampy blyskowej wyswietlany jest
wskaznik % .

¢ Po podtaczeniu kamery do telewizora kody
danych sa wyswietlane na jego ekranie.

® Naciskanie przycisku DATA CODE na
pilocie powoduje przetaczanie nastgpujacych
trybéw wskaznika: [DATA/CZAS] —

[DANE KAMERY] — [WYLACZ] (brak
wskaznika).

® W zaleznosci od stanu karty pamigci
~Memory Stick PRO Duo” moga pojawia¢
si¢ paski [--:--i--].

== WYSWIETL A

Mozna wybrac liczb¢ miniatur
wyswietlanych na ekranie VISUAL
INDEX.

»LACZE ZOOM
Korzystajac z dZwigni regulacji
zblizenia kamery, mozna zmienic liczbe
wyswietlanych miniatur (6 lub 12).*
60BRAZOW

Wyswietlanie miniatur 6 obrazéw.

120BRAZOW

Wyswietlanie miniatur 12 obrazow.

* Mozna takze skorzystac z przyciskow
zblizenia obok ekranu LCD lub na
pilocie.

UST.INTERWAL

Kazda miniatura moze by¢ wyswietlana
przez 3, 6 lub 12 sekund albo 1 minute
badz 5 minut.

Domyslnie ustawione sa [3 sek].

f o
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UST.DZW./WYSW.

(Elementy do regulacji dzwieku i
zmiany ustawien ekranu)

Z60min  OCZEK.

- l UST.FILMU KAM. H UST.ZDJECIA KAM. l

12

-l WYSW.UST.OBR. “ UST.DZW./WYSW. l @

(=[o]ez]=[=]H0

Dotknij przycisku @, a nastepnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, zmien strong¢ korzystajac z
przyciskow A/V.

Sposob wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — strona 60
©= (OPTION MENU) — strona 74

Ustawienia domyslne sg oznaczone
symbolem .

GLOSNOSC N S

Do regulacji glosnosci stuza przyciski

[=1/[+] (str. 36).

SYGN.DZWIEK. ®

»WLACZ
‘W momencie rozpoczgcia/zakonczenia
nagrywania lub w trakcie obstugi
panelu dotykowego odtwarzana jest
melodia.

WYLACZ
Anulowanie odtwarzania melodii.

JASNOSC LCD N

Jasnos¢ ekranu LCD mozna regulowac

za pomocg przyciskow [ — J/[+].

@ Wyreguluj jasnosé, korzystajac z
przyciskow [ =1/ + 1.

®@ Dotknij przycisku [OK].

Q Porady

¢ Dostosowanie tego ustawienia nie wptywa w
zaden sposob na nagrane obrazy.

PODSWIET.LCD f®

Jasnos$¢ podswietlenia ekranu LCD
mozna regulowac.

» NORMALNY
Jasnos$¢ standardowa.

JASNY

Umozliwia rozjasnienie ekranu LCD.

© Uwagi

* Po podiaczeniu kamery do zewnegtrznego
Zrédta zasilania automatycznie zostanie
wybrane ustawienie [JASNY].

® Wybranie ustawienia [JASNY] powoduje
nieco szybsze roztadowywanie si¢
akumulatora podczas nagrywania.

 Po otwarciu panelu LCD na zewnatrz
(obrdceniu go o 180 stopni) i zamknigciu go
automatycznie wybierane jest ustawienie
[NORMALNY].

‘¢ Porady

* Dostosowanie tego ustawienia nie wptywa w
zaden sposob na nagrane obrazy.

KOLOR LCD PN

Nasycenie barw ekranu LCD mozna
regulowac za pomoca przyciskéw [ — |/

.
(=] DnDoooouuE
Mate nasycenie

Q Porady

* Dostosowanie tego ustawienia nie wptywa w
zaden sposob na nagrane obrazy.

I [+]

Duze nasycenie



UST.WYJSCIA

(Elementy zwigzane z podigczaniem
innych urzadzen)

Z60min  OCZEK.
@—E" UST.WYJSCIA " UST.ZEG/EJEZ. l

2/2
- UST.OGOLNE

(=[o]=]=[=]H0

Dotknij przycisku @, a nastgpnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, zmien strong¢ korzystajac z
przyciskow A/V.

Sposéb wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — strona 60
©= (OPTION MENU) — strona 74

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem .

TYP TV P

W przypadku odtwarzania obrazéw na
ekranie niektorych telewizorow moze
by¢ wymagana konwersja sygnatu.
Nagrane obrazy sa odtwarzane w sposob
przedstawiony na ponizszych
ilustracjach.

»16:9
Umozliwia wyswietlanie obrazéw na
telewizorze o proporcjach obrazu 16:9
(panoramicznym).
Obrazy o Obrazy o
proporcjach 16:9  proporcjach 4:3

(panoramiczne)
4:3

Umozliwia wyswietlanie obrazéw na
standardowym telewizorze o
proporcjach obrazu 4:3.

Obrazy o proporcjach Obrazy o
16:9 (panoramiczne) proporcjach 4:3

© Uwagi

¢ Proporcje obrazu nagranego w jakosci HD
(High Definition) to 16:9.
WY WYSWIETL. A
» PANEL LCD

Powoduje wyswietlenie informacji,
takich jak kod czasu, na ekranie LCD.

WY V/PANEL

Powoduje wyswietlenie informacji,
takich jak kod czasu, na ekranie
telewizora i na ekranie LCD kamery.

Opcje [ZEOZONY] s3
wykorzystywane, gdy kamere
podtaczono do wejscia
komponentowego odbiornika TV.

576i

Opcje te nalezy wybrac, gdy kamere
podtaczono do wejscia
komponentowego odbiornika TV.

» 1080i/576i
Opcje te nalezy wybrac, gdy kamerg
podtaczono do wejscia
komponentowego odbiornika TV,
ktory moze wyswietlac sygnat 1080i.

Aiawey uaimelsn ajuemAmosoisoq l
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UST.ZEG./A JEZ.

(Elementy zwigzane z ustawieniami
zegara i jezyka)

Z60min  OCZEK.

- l UST.WYJSCIA " UST.ZEG./AJEZ. l @

g

EAERERELIER- O
Dotknij przycisku @, a nastepnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, zmien strong¢ korzystajac z
przyciskow A/V.

Sposob wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — strona 60
©= (OPTION MENU) — strona 74

USTAW ZEGAR N

Informacje na str. 20.

USTAW STREFE N

Ustawienie godziny mozna zmieni¢ bez
zatrzymywania zegara.

W przypadku korzystania z kamery w
innych strefach czasowych mozna
ustawic strefe lokalng za pomoca
przyciskow A/V.

W tym celu nalezy skorzystac z tabeli
réznic czasu na §wiecie na str. 95.

CZAS LETNI )

To ustawienie mozna dostosowac bez
zatrzymywania zegara.

Aby przesunaé czas o 1 godzing do
przodu, nalezy wybrac¢ ustawienie
[WELACZ].

Istnieje mozliwos¢ wyboru jezyka
uzywanego na ekranie LCD.

‘¢ Porady

e Jesli wsréd dostepnych opcji nie mozna
znalez¢ jezyka ojczystego, kamera oferuje
uproszczong wersje jezyka angielskiego
(opcja [ENG[SIMP])).



UST.OGOLNE

(Inne elementy ustawien)

A60min  OCZEK.

.l UST.WYJSCIA H UST.ZEG./EJEZ. l
2/2

@ 2 UST.0GOLNE

ESEEaOEs o

Dotknij przycisku @, a nastepnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, zmien strong korzystajac z
przyciskow A/Y.

Sposéb wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — strona 60
©= (OPTION MENU) — strona 74

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem P

TRYB DEMO 0 )

Ustawienie domyslne [WEACZ]
powoduje przetaczenie kamery w tryb
demonstracyjny po uptywie okoto 10
minut od przesuniecia przetacznika
POWER do pozycji B (film).

Q Porady

¢ Tryb demonstracyjny zostaje zawieszony w
opisanych ponizej sytuacjach.

— Po nacisnigciu przycisku START/STOP
lub PHOTO.

— Po dotknigciu ekranu podczas
demonstracji (tryb demonstracyjny
zostanie uruchomiony ponownie po okoto
10 minutach).

— Po wyjeciu lub wlozZeniu karty ,,Memory
Stick PRO Duo”.

— Po ustawieniu przetacznika POWER w
pozycji € (zdjecie).

— Po naci$nigciu przycisku H (HOME),
(=] (ZOBACZ OBRAZY) lub
B (Indeks klatek filmu).

Lampka LAMPKA
NAGR. (lampka N

nagrywania)
Lampka nagrywania znajdujaca si¢ w
przedniej czesci kamery jest

podswietlona przy ustawieniu
domyslnym [WEACZ].

KALIBRACJA )

Informacje na str. 103.

AUTO WYL.

(Automatyczne N
wylaczanie)

» 5min
Po 5 minutach bezczynnosci kamera
jest automatycznie wylaczana.
NIGDY

Kamera nigdy nie wylacza si¢
automatycznie.

© Uwagi

* W przypadku podtaczenia kamery do
gniazda elektrycznego ustawienie domyslne
opcji [AUTO WYL.] to [NIGDY].

ZDALNE STER.(Pilot) #

Ustawienie domyslne [WEACZ]
umozliwia korzystanie z pilota zdalnego
sterowania (str. 111).

Q Porady

¢ Nalezy wybra¢ ustawienie [WYEACZ], gdy
kamera reaguje na sygnaly wysytane przez
pilota do zdalnego sterowania innym
urzadzeniem.

Kiawey| usime)sn aluBMAMOSO0}SOQ l
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Uaktywnianie funkcji na ekranie
©= OPTION MENU

©= OPTION MENU to okno podobne

do okna podrecznego wyswietlanego na 3 Zmien ustawienie, a nastepnie
komputerze po kliknigciu prawym dotknij przycisku [OK].

przyciskiem myszy.
Wyswietlane sa r6zne dostepne funkcje.

Korzystanie z ekranu Jesli dany element nie jest
OPTION MENU widoczny na ekranie
Dotknij innej karty. Brak elementu na
wszystkich kartach oznacza, ze w
1 Podczas pracy kamery dotknij okreslonej sytuacji dana funkcja nie
przycisku ©= (OPTION) na dziata.
ekranie. i
© Uwagi

¢ Karty i elementy wyswietlane na ekranie
zalezg od stanu operacji nagrywania/
odtwarzania wykonywanej w danym
momencie przez kamere.

* W przypadku niektorych elementow karta w
ogole nie jest wyswietlana.

* W trybie Easy Handycam nie mozna
korzystaé z ekranu ©= OPTION MENU.

Z6Omin  OCZEK.

OSTROSC OSTROSC PKT.
TELE MAKRO
WYEACZ
©=Ei MowANIE
O =. = c =

Karta

2 Dotknij odpowiedniego elementu.
Jesli nie mozesz znalez¢ danego
elementu, dotknij innej karty, aby
zmienic strong.

H60min  OCZEK.

] [ mecany ]

Wybér metody ustawiania ostrosci.




Elementy na ekranie

OPTION MENU zwigzane z

nagrywaniem

Elementy na ekranie
OPTION MENU zwigzane z
wyswietlaniem

Elementy A~ Strona Elementy A Strona
Karta KmJ Karta fj
OSTROSC - 76 USUN ) 47
OSTROSG PKT. - 76 USUN wg daty - 43
TELE MAKRO _ 76 USUN WSZYST o 48
EKSPOZYCJA - 77 Karta [({
POMIAR PKT. - 77 POD?IEL O 49
WYBOR MIEJSCA - 78 USUN o 51
BALANS BIELI - 79 USUN WSZYST o 51
COLOR SLOW SHTR - 80 PRZENIES O 51
SUPER NIGHTSHOT - 80 - (Rodzaj wyswietlanej karty
Karta L% zalezy od sytuacji/brak karty)
[Etm DODAJ*? O 50
WPROWADZANIE - 80 = DODAJ" 5 =
EFEKT CYFR. - 80 Fm DODAJ wg 5 >
EFEKT OBRAZU - 81 daty*
Karta 55 [Eso DODAJ wg daty*> O 50
TDH/ASDE UST.NAG. O 62 DRUKUJ O 55
fiEE TRYB NAGR. O 62 POK.SLAJDOW - 38
TRYB NAGR. O 63 GLOSNOSE o 70
POZ.ODN.MIK. - 81 KOD DANYCH o 68
[ ROZM.OBR. o 66 UST.POK.SLAJD. - 38
@ JAKOSC ¢ 66 HBE DODAJ ) 50
SAMOWYZWAL. - 81 DODAJ o 50
CzAS - 33 MEE DODAJ wg daty O 50
NAGRAJ DZWIEK - 33 DODAJ wg daty O 50
o HEEE/HS0E U.INDEX o 68
* Elementy te znajduja si¢ rowniez na
ekranie HOME MENU. KOPIE - 55
DATA/CZAS - 55
ROZMIAR - 55
¥ UST.INTERWAL O 69

*t Elementy te znajduja si¢ rOwniez na
ekranie HOME MENU.

*2 Elementy te znajduja si¢ na ekranie
HOME MENU pod inng nazwa.

fiswe) uaimelsn ajuemAmosolsoq l
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Funkcje ustawiane w ©= OPTION MENU

Ponizej opisano elementy, dostgpne
wylacznie na ekranie ©= OPTION
MENU.

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem ».

OSTROSC N=]'
Istnieje mozliwos¢ recznej regulacji
ostrosci. Funkcja ta przydaje si¢

wowczas, gdy chcemy ustawi¢ ostrosé na
konkretnym obiekcie.

LA ()

@ Dotknij przycisku [RECZNY].
Zostanie wyswietlony symbol @.

® Dotknij przycisku (w przypadku
ustawiania ostrosci na obiekty bliskie)
lub przycisku (w przypadku
ustawiania ostrosci na obiekty odlegte),
aby wyregulowacé ostros¢. Gdy nie
mozna bardziej wyregulowac ostrosci
obiektu znajdujacego si¢ blisko,
wyswietlany jest symbol s . Gdy nie
mozna bardziej wyregulowac ostrosci
obiektu znajdujacego si¢ w wigkszej
odlegtosci, wyswietlany jest symbol Ak .

® Dotknij przycisku [OK].

Aby automatycznie wyregulowac
ostrosé, dotknij kolejno przyciskow
[AUTO] — w punkcie @.

© Uwagi

* Minimalna odlegto$¢ kamery od obiektu
konieczna do uzyskania ostrego obrazu
wynosi okoto 1 cm w przypadku obiektywu
szerokokatnego i okoto 80 cm w przypadku
teleobiektywu.

‘Y Porady

¢ Fatwiej uzyskac ostry obraz obiektu,
przesuwajac dzwignie regulacji zblizenia w
strong potozenia T (teleobiektyw) w celu
ustawienia ostrosci, a nastgpnie w strone
potozenia W (obiektyw szerokokatny) w
celu ustawienia zblizenia. Przy filmowaniu
obiektu z bliska nalezy przesuna¢ dzwignie
regulacji zblizenia w stron¢ potozenia W

(obiektyw szerokokatny), a nastepnie
ustawic ostros¢.

* W ponizszych przypadkach na ekranie przez
kilka sekund wyswietlane sa informacje
dotyczace ogniskowej (odlegtosci od
obiektu, wzgledem ktdrego ustawiono
ostros¢, w warunkach stabego oswietleniaiw
razie probleméw z ustawieniem ostrosci).
Informacje te nie sa wySwietlane
prawidlowo w przypadku korzystania z
obiektywu wymiennego (opcja).

— Po zmianie trybu ostrosci z
automatycznego na reczny
— W przypadku recznego ustawienia ostrosci

OSTROSC PKT. O]
W kamerze mozna wybrac punkt
ogniskowania i ustawi¢ ostros¢
wzgledem obiektu, ktéry nie znajduje si¢
w §rodku ekranu.

®-5
®

Z60min  OCZEK.
OSTROSC PKT.

@@ AUTO

@ Dotknij obiektu na ekranie.
Zostanie wyswietlony symbol @2.
® Dotknij przycisku [KON].

Aby automatycznie wyregulowac
ostrosé, dotknij kolejno przyciskow
[AUTO] — [KON] w punkcie @.

© Uwagi

¢ Po wybraniu ustawienia [OSTBOSC PKT.]
w przypadku opcji [OSTROSC]
automatycznie wybierane jest ustawienie
[RECZNY].

TELE MAKRO K=

Ta opcja jest przydatna podczas
filmowania niewielkich obiektow, takich
jak kwiaty czy owady. Tto ulega
rozmyciu, a obiekt jest bardziej
wyrazisty.

Po wybraniu ustawienia [WELACZ] w
przypadku opcji [TELE MAKRO] (T¥)



suwak zblizenia (str. 30) przesuwa si¢
automatycznie w gore w strone pozycji T
(teleobiektyw), co pozwala na
filmowanie obiektéw z bliska w
odlegtosci do ok. 45 cm.

Aby anulowac, dotknij przycisku
[WYEACZ] lub przesuii dZzwignie
zblizenia w strong obiektywu
szerokokatnego (W).

© Uwagi

* W przypadku filmowania odleglego obiektu
ustawienie ostrosci moze okazac si¢ trudne i
nastapi¢ dopiero po pewnym czasie.

* W przypadku probleméw z automatycznym

ustawieniem ostrosci nalezy ustawic ja
recznie ([OSTROSC], str. 76).

EKSPOZYCJA =]

Gdy obiekt jest za jasny lub za ciemny,
jasnos¢ obrazu mozna ustawic recznie.

Jasnosé jest ustawiana recznie.

@ Dotknij przycisku [RECZNY].
Zostanie wyswietlony symbol

® Wyregulyj ekspozycje, korzystajac z
przyciskow [ — /[ + .
® Dotknij przycisku [OK].

Aby wrdéci¢ do automatycznego
ustawiania ekspozycji, dotknij kolejno
przyciskow [AUTO] — w punkcie
@.

POMIAR PKT. —
(Pomiar punktowy) A=)
Parametry ekspozycji mozna ustawi¢ w
taki sposdb, aby uzyskac wtasciwe
oswietlenie wybranego obiektu. Jest to
mozliwe nawet wowczas, gdy wystepuje
duzy kontrast migdzy wybranym
obiektem a tlem (obiekty w Swietle
reflektoréw na scenie).

@ — L) H60min  OCZEK.

POMIAR PKT.
®

- AUTO

@ Dotknij miejsca, w ktérym chcesz
zmieni¢ ekspozycje, i ustaw wlasciwa jej
wartos¢.

Zostanie wySwietlony symbol

®@ Dotknij przycisku [KON].

Aby wréci¢ do automatycznego
ustawiania ekspozycji, dotknij kolejno
przyciskéw [AUTO] — [KON] w
punkcie @.

© Uwagi
¢ Po wybraniu ustawienia [POMIAR PKT.] w
przypadku opcji [EKSPOZYCJA]

automatycznie wybierane jest ustawienie
[RECZNY].

Aiawey uaimelsn ajuemAmosolsoq l
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WYBOR MIEJSCA =]

Uzytkownik ma mozliwos¢ rejestracji
obrazéw w réznych sytuacjach.
»AUTO
Ta funkcja pozwala automatycznie
nagrywac obrazy w spos6b efektywny
bez uzycia funkcji [WYBOR
MIEJSCA].

ZMROK* ()
Ta funkcja pozwala zachowaé
atmosfere scen o zmierzchu.

ORTR.O ZMROKU (&2)

Ta funkcja pozwala filmowac obiekt na

pierwszym planie o zmroku .

SWIECE (§)

Ta funkcja pozwala zachowaé
atmosfere, jaka wprowadza Swiatto
Swiec.

WSCHOD&ZACHOD* (=-)
Ta funkcja stuzy do odtworzenia
atmosfery podczas wschodu lub
zachodu stofica.

FAJERWERKI*

Ta funkcja pozwala filmowac

widowiskowe pokazy sztucznych ogni.

PEJZAZ*((ak])

Ta funkcja pozwala uzyskaé wyraziste
obiekty znajdujace si¢ w duzej
odlegtosci. Zapobiega on réwniez

ustawianiu ostrosci przez kamerg
wzgledem szyby lub siatki migdzy
kamerg a filmowanym obiektem.

PORTRET (migkki portret) (&%

Ta funkcja pozwala wyeksponowac
obiekty znajdujace si¢ na pierwszym
planie, np. osoby i kwiaty, oraz uzyskaé
migkkie tto.

ra

LAMPA**(®)

Ta funkcja pozwala unikna¢
nadmiernego rozjasnienia twarzy osob
oswietlonych silnym §wiattem.

A

PLAZA™ (7%.)

Ta funkcja pozwala uchwyci¢ naturalny
odcien niebieskiej barwy oceanu lub
jeziora.

e
SNIEG** (&)

Ta funkcja pozwala uzyskac jasne
obrazy biatych pejzazy.

* Regulacja ostrosci tylko w przypadku
odlegtych obiektow.

**Bez regulacji ostrosci wzgledem bliskich
obiektow.

© Uwagi
* Wybér trybu [WYBOR MIEJSCA] anuluje

ustawienie [BALANS BIELI].

* W przypadku przetaczenia do trybu

nagrywania filmow po wczesniejszym
wykonywaniu zdjg¢ w trybie [PORTR.O
ZMROKUY], filmy beda nagrywane z
ustawieniem [AUTO].



BALANS BIELI —
(Balans bieli) =)

Nasycenie barw mozna dostosowac do
jasnosci otoczenia, w ktorym
wykonywane jest nagranie.

»AUTO

Balans bieli jest regulowany

automatycznie.

NA ZEWN. (3%9)

Ustawiony zostanie balans bieli

odpowiedni do nagrywania w

nastepujacych warunkach:

- Filmowanie w plenerze

- Filmowanie w nocnej scenerii, Swiatet
neondw i pokazéw ogni sztucznych

- Filmowanie wschodu lub zachodu storica

—Filmowanie w $wietle jarzeniowki
imitujacej Swiatto dzienne

WEWNATRZ (-0:)

Ustawiony zostanie balans bieli

odpowiedni do nagrywania w

nast¢pujacych warunkach:

— W pomieszczeniach

—Na przyjeciach lub w studiach, gdzie
warunki o§wietlenia szybko si¢ zmieniaja

— Przy oswietleniu lampami studyjnymi,
sodowymi lub kolorowymi lampami
emitujacymi Swiatto o barwie zblizonej
do swiatta zaréwek

JEDNO NAC. (.=

Balans bieli zostanie wyregulowany w
zaleznosci od os$wietlenia otoczenia.

@ Dotknij przycisku [JEDNO NAC.].

® Skieruj kamere na bialy przedmiot,
np. kartke papieru, oswietlony tak
samo jak obiekt, ktéry ma zostaé
sfilmowany, w taki sposdb, aby
wypetnit kadr.

® Dotknij przycisku [n®4].
Wskaznik N®4 zacznie szybko migac.
Po ustawieniu i zapisaniu w pamigci
wartosci balansu bieli wskaznik
przestanie migac.

© Uwagi

® Przy oswietleniu jarzeniowkami dajacymi
Swiatlo biate lub o zimnym odcieniu w
przypadku opcji [BALANS BIELI] nalezy
wybra¢ ustawienie [AUTO] lub dostosowaé
kolor w obszarze [JEDNO NAC.].

® Po wybraniu opcji [JEDNO NAC.] biate
obiekty nalezy kadrowac¢, gdy wskaznik n®4
szybko miga.

e Jesli nie mozna ustawic¢ trybu [JEDNO
NAC.], wskaznik N®4 miga powoli.

e Jesli po ustawieniu trybu [JEDNO NAC.]
wskaznik N4 nadal miga po dotknieciu
przycisku [OK], w przypadku opcji
[BALANS BIELI] nalezy wybraé¢
ustawienie [AUTO].

¢ Po wybraniu ustawienia [BALANS BIELI]
w trybie [WYBOR MIEJSCA] wybierana
jest funkcja [AUTO].

‘" Porady

e Jezeli po wybraniu ustawienia [AUTO]
zmieniono akumulator lub przeniesiono
kamere z zewnatrz lub na zewnatrz, nalezy
na ok. 10 sekund skierowac kamerg z
wybranym ustawieniem [AUTO] na pobliski
biaty obiekt w celu lepszej regulacji
nasycenia barw.

¢ Po ustawieniu balansu bieli za
posrednictwem funkcji [JEDNO NAC.], a
nastepnie po zmianie ustawien trybu
[WYBOR MIEJSCA] lub wyjsciu z kamera
na zewnatrz lub wejsciu z zewnatrz do
pomieszczenia nalezy na nowo wyregulowaé
balans bieli przeprowadzajac powtérnie
procedure [JEDNO NAC.].
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COLOR SLOW SHTR —
(Color Slow Shutter) a3l

Po wybraniu ustawienia [WEACZ] w
przypadku opcji [COLOR SLOW
SHTR] pojawi si¢ wskaznik [€] i mozna
nagrywac kolorowe obrazy nawet przy
stabym oswietleniu.

© Uwagi

* W przypadku probleméw z automatycznym
ustawieniem ostrosci nalezy ustawic ja
recznie ((OSTROSC], str. 76).

o Szybkos¢ migawki kamery zmienia si¢ w
zaleznosci od jasnosci, co moze spowodowacd
spowolnienie ruchu obiektéw na obrazie.

SUPER NIGHTSHOT  _[J]

Po wybraniu ustawienia [WEACZ] w
przypadku opcji [SUPER
NIGHTSHOT] i przesunigciu
przetacznika NIGHTSHOT (str. 32) do
pozycji ON obraz bedzie nagrywany
nawet z 16-krotnie wigksza czutoscig niz
w trybie NightShot.

Na ekranie pojawi si¢ wskaznik S(©@).

Aby wréci¢ do normalnego ustawienia,
nalezy w przypadku opcji [SUPER
NIGHTSHOT] wybrac ustawienie
[WYLACZ].

© Uwagi

¢ Funkcji [SUPER NIGHTSHOT] nie nalezy
uzywac¢ w dobrze oswietlonych miejscach.
Moze to spowodowac nieprawidlowe
dziatanie urzadzenia.

 Nie zastania¢ portu podczerwieni palcami
lub innymi przedmiotami (str. 32).

* Sciagnaé obiektyw wymienny (opcja).

* W przypadku probleméw z automatycznym
ustawieniem ostrosci nalezy ustawic ja
recznie ((OSTROSC], str. 76).

o Szybkos¢ migawki kamery zmienia si¢ w
zaleznosci od jasnosci, co moze spowodowac
spowolnienie ruchu obiektéw na obrazie.

WPROWADZANIE =1

Mozna uzyskac ptynne przejscie
pomiedzy poszczegdlnymi scenami
wykorzystujac ponizsze efekty.

(@ Wybierz odpowiedni efekt podczas
wprowadzania (w trybie [OCZEK.]) lub
podczas wygaszania (w trybie
[NAGRAJ]), a nastgpnie dotknij
przycisku [OK].

® Naciénij przycisk START/STOP.
Wskaznik wprowadzania lub
wygaszania obrazu przestanie migac i
zniknie po zakonczeniu efektu przejscia.

Aby anulowac efekt przed jego
uruchomieniem, w punkcie @ dotknij
przycisku [WYLACZ].

Po nacisnieciu przycisku START/STOP
ustawienie zostaje anulowane.

OCZEK. NAGRAJ

Wygaszanie
obrazu

Wprowadzanie
obrazu

WPROW.BIALE

o

WPROW.CZARNE

EFEKT CYFR. (Efekt m
cyfrowy)

Po wybraniu opcji [STARY FILM]
zostanie wyswietlony wskaznik [D* i do
obrazéw mozna dodac efekt starego
filmu.

Aby anulowac opcje [EFEKT CYFR.],
dotknij przycisku [WYEACZ].




EFEKT OBRAZU
(Efekt na obrazie)

Podczas nagrywania lub odtwarzania
obrazu mozna dodawac do niego efekty
specjalne. Zostanie wyswietlony symbol

B*.
»WYLACZ

Opcja [EFEKT OBRAZU] nie jest
uzywana.
SEPIA
Obraz jest wyswietlany w odcieniach
sepii.
CZ-B (Czarno-biaty)
Obraz jest wyswietlany jako czarno-
bialy.
PASTEL

S

Obraz przyjmuje wyglad jasnego
pastelowego rysunku.

POZ.ODN.MIK.
(Poziom odniesienia
mikrofonu)

1

Istnieje mozliwos¢ dostosowania
poziomu czutosci mikrofonu przed
przystapieniem do nagrywania dZzwigku.
Aby zarejestrowac zywe i gtosne
dzwigki, np. w sali koncertowej, nalezy
wybrac ustawienie [NISKI].

» NORMALNA
Nagrywanie roznych dZzwigkéw
otoczenia i dostosowywanie ich
poziomu.

NISKI (§¢)

Wierne rejestrowanie dzwigkow
otoczenia. To ustawienie nie jest
odpowiednie w przypadku nagrywania
rozmow.

SAMOWYZWAL. -

Zdjecie zostanie zarejestrowane po
uplywie ok. 10 sekund.

Po ustawieniu funkcji
[SAMOWYZWAL.] na [WEACZ]
nacisnij przycisk PHOTO. Zostanie
wyswietlony wskaznik ©.

Aby anulowac¢ odliczanie, dotknij
przycisku [ZERUJ].

Aby anulowac funkcje samowyzwalacza,
wybierz opcje [WYLACZ].
Q Porady

¢ Ten sam efekt mozna uzyskac, naciskajac
przycisk PHOTO na pilocie (str. 111).
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Rozwigzywanie probleméw

Rozwigzywanie problemow

W przypadku probleméw podczas
uzytkowania kamery nalezy podjac
probe ich rozwiazania, korzystajac z
ponizszej tabeli. Jesli nie mozna usunaé
problemu, nalezy odtaczy¢ Zrédto
zasilania i skontaktowac si¢ ze
sprzedawcg produktéw firmy Sony.

e Czynnosci ogdlne/praca w trybie Easy

Handycam/pilot........ccccceevueeenurrecnnnne 82
e Akumulatory/zrédta zasilania ........... 83
eEkran LCD .....ccocceviviiviciivicicriecee 84
e Memory Stick PRO Duo”................ 84
@ Nagrywanie ........ccoeeeeiviccniniciccninnns 84
e Odtwarzanie obrazéw w kamerze

............................................................... 87
e Edytowanie obrazéw z poziomu

KameTY..oooceirereeirceierieceeeeeeeeerenns 87
e Wyswietlanie na ekranie odbiornika

TV e 87

¢ Odtwarzanie karty ,,Memory Stick
PRO Duo” na innych urzadzeniach

e Kopiowanie/podtaczanie do innych
UTZGAZEN ..ot 88

e Funkcje, ktérych nie mozna uzywac
jednoczesnie. .....cceueveeeeeuceeinuercreiniennnn 88

Czynnosci ogdlne/praca w
trybie Easy Handycam/pilot

Nie mozna wiaczy¢ kamery.

e Zamocuj w kamerze naladowany
akumulator (str. 16).

* Wtyczka zasilacza sieciowego nie jest
podtaczona do gniazda elektrycznego.
Podtacz ja do gniazda elektrycznego
(str. 16).

* Umies¢ starannie kamerg w stacji
dokujacej Handycam Station (str. 16).

Po wiaczeniu zasilania kamera nie
dziata.

¢ Kamera jest gotowa do filmowania po
uplywie kilku sekund od wiaczenia. Nie
$wiadczy to o usterce.

® Odlacz zasilacz sieciowy od gniazda
elektrycznego lub wyjmij akumulator, a
nastepnie podtacz ponownie po uplywie
okoto 1 minuty. Jesli kamera nadal nie
dziata, nacisnij przycisk RESET
(str. 109) ostro zakoriczonym
przedmiotem (po naci$nieciu przycisku
RESET wszystkie ustawienia, w tym
ustawienie zegara, zostang
wyzerowane).

Przyciski nie dziataja.

* W trybie Easy Handycam (str. 24)
ponizsze przyciski/funkcje sa
niedostepne.

—Przycisk BACK LIGHT (str. 32)

—Zblizenie podczas odtwarzania
(str. 37)

—Wiaczanie i wylaczanie podswietlenia
ekranu LCD (przez naci$nigcie i
przytrzymanie przez kilka sekund
przycisku DISP/BATT INFO) (str. 21)

Nie jest wyswietlany przycisk ©=
(OPTION).

* W trybie Easy Handycam nie mozna
uzywa¢ OPTION MENU.

Ustawienia menu zmienity sie
automatycznie.

* W trybie Easy Handycam prawie
wszystkim elementom menu zostang
automatycznie nadane wartosci
domyslne.
W trybie Easy Handycam niektére
elementy menu zostang ustawione na
stale w nastepujacy sposéb.
- [{EE TRYB NAGR.]: [HD SP]
—[ESbE TRYB NAGR.]: [SD SP]
— [ JAKOSC]: [WYSOKA]
—[KOD DANYCH]: [DATA/CZAS]
¢ Nastepujace elementy menu powrdca
do ustawien domyslnych, jezeli
przetacznik POWER pozostanie w
pozycji OFF (CHG) przez czas dtuzszy
niz 12 godzin.
—-[OSTROSC]
—[OSTROSC PKT.]



~[EKSPOZYCJA]
~[POMIAR PKT.]
—~[WYBOR MIEJSCA]
~[BALANS BIELI]
-[POZ.ODN.MIK.]

Nawet nacisniecie przypisku EASY
nie spowoduje automatycznego
przywrécenia domysinych wartosci
ustawien menu.

® Podczas pracy w trybie Easy Handycam
nastgpujace ustawienia elementéw
menu pozostaja takie same, jak przed
rozpoczeciem pracy w trybie Easy
Handycam.
— |HBE/ASDE UST.NAG.]
—~[WYBOR SZEROK]
-[X.V.COLOR]
-[(&] USTAW INDEX]
—[NR PLIKU]
— [ ROZM.OBR.]
— [HEBE/ESBE U.INDEX]
—[[= WYSWIETL]
— [ UST.INTERWAL.|
—[GEOSNOSC]
~[SYGN.DZWIEK.]
-[TYPTV]
-[ZEOZONY]
-[USTAW ZEGAR]
-[USTAW STREFE)]
-[CZAS LETNI|
—[{A] UST.JEZYKA]
-[TRYB DEMO]
—-[CZAS]i [NAGRAJ DZWIEK] w

menu [PL.WOL.NAGR.]

Kamera si¢ nagrzewa.

e Jest to spowodowane tym, ze kamera
byta wlaczona przez dtugi czas. Nie
Swiadczy to o usterce.

Znajdujacy sie w zestawie pilot nie
dziata.
* W przypadku funkcji [ZDALNE
STER.] wybierz ustawienie [WEACZ]
(str. 73).

® W16z akumulator do uchwytu
akumulatora, prawidlowo dopasowujac
bieguny +/- do oznaczen +/— (str. 111).

¢ Usun wszystkie przeszkody znajdujace
si¢ na drodze mig¢dzy pilotem a
czujnikiem zdalnego sterowania.

e Chron czujnik zdalnego sterowania
przed silnymi Zrédtami §wiatta, takimi
jak bezposrednie Swiatto stoneczne lub
sztuczne os$wietlenie. W przeciwnym

razie pilot moze nie dziata¢ prawidlowo.

Inne urzadzenie DVD nie dziata
prawidiowo podczas korzystania z
dostarczonego pilota.

* W przypadku urzadzenia DVD wybierz
tryb pilota inny niz DVD 2 lub zaston
czujnik urzadzenia DVD czarnym
papierem.

Akumulatory/zréodta
zasilania

Kamera niespodziewanie si¢
wyltacza.
¢ Po uptywie okoto 5 minut bezczynnosci
kamera automatycznie si¢ wylacza
(opcja AUTO WYL.). Zmieni
ustawienie opcji [AUTO WYL.]
(str. 73), wlacz ponownie zasilanie lub
skorzystaj z zasilacza sieciowego.
¢ Nataduj akumulator (str. 16).

Podczas tadowania akumulatora
lampka % /CHG (tadowanie) nie jest
podswietlona.
 Przesun przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG) (str. 16).
¢ Prawidlowo zamocuj akumulator w
kamerze (str. 16).
¢ Podtacz prawidtowo przewdd zasilajacy
do gniazda elektrycznego.
¢ Ladowanie akumulatora zostato
zakoriczone (str. 16).
© Umies¢ starannie kamere w stacji
dokujacej Handycam Station (str. 16).
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Podczas tadowania akumulatora
miga lampka % /CHG (tadowanie).

¢ Prawidlowo zamocuj akumulator w
kamerze (str. 16). Jesli problem nie
zostat usuniety, odlacz zasilacz od
gniazda elektrycznego i skontaktuj si¢
ze sprzedawca produktow firmy Sony.
Akumulator moze by¢ uszkodzony.

Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nie jest
witasciwe.

¢ Temperatura otoczenia jest zbyt niska
lub zbyt wysoka. Nie swiadczy to o
usterce.

¢ Akumulator nie zostat wystarczajaco
natadowany. Ponownie nataduj
catkowicie akumulator. Jesli nie
rozwiaze to problemu, wymien
akumulator na nowy (str. 16).

¢ W pewnych warunkach wskazanie czasu
pozostatego do wyczerpania
akumulatora moze by¢ nieprawidtowe.

Akumulator szybko sie roztadowuje.

¢ Temperatura otoczenia jest zbyt niska
lub zbyt wysoka. Nie §wiadczy to o
usterce.

* Ponownie nataduj catkowicie
akumulator. Jesli nie rozwiaze to
problemu, wymien akumulator na nowy
(str. 16).

Ekran LCD

Elementy menu sa wyszarzone.
¢ Nie mozna wybraé wyszarzonych opcji
w biezacym trybie nagrywania/
odtwarzania.
¢ Niektorych funkcji nie mozna
aktywowac jednoczesnie (str. 83).

Na panelu dotykowym nie sa
wyswietlane przyciski.
* Dotknij lekko ekranu LCD.

¢ Nacisnij przycisk DISP/BATT INFO na
kamerze (lub przycisk DISPLAY na
pilocie (str. 21, 111).

Przyciski na panelu dotykowym
dziataja nieprawidiowo lub nie
dziataja w ogoéle.
o Skalibruj panel dotykowy
([KALIBRACIJA], (str. 103).

»Memory Stick PRO Duo”

Nie mozna uzywac funkcji kamery w
przypadku uzywania karty ,,Memory
Stick PRO Duo”.

e Jedli uzywana karta ,,Memory Stick
PRO Duo” zostata sformatowana na
komputerze, sformatuj ja ponownie z
poziomu kamery (str. 57).

Nie mozna sformatowac karty
»Memory Stick PRO Duo” lub usunaé
zapisanych na niej obrazéw.

® Maksymalna liczba obrazow, ktore
mozna jednorazowo usuna¢, wynosi 100.

¢ Nie mozna usungé obrazow
zabezpieczonych za pomoca innego
urzadzenia.

Nazwa pliku danych nie jest
podawana prawidiowo lub miga.
o Plik jest uszkodzony.

¢ Dany format pliku nie jest obstugiwany
przez kamerg (str. 98).

Nagrywanie

Zapoznaj si¢ takze z czgsciag
zatytulowang ,,Memory Stick PRO
Duo” (str. 84).

Nacisnigcie przycisku START/STOP
lub PHOTO nie powoduje
nagrywania obrazéw.



¢ Wyswietlany jest ekran odtwarzania.
Ustaw przetacznik POWER w pozycji
HH (film) lub @€Y (zdjecie) (str. 29).

¢ Kamera nagrywa na karcie ,,Memory
Stick PRO Duo” wtasnie
zarejestrowany obraz. W tym czasie nie
mozna nagrywaé nowych obrazow.

e Karta ,,Memory Stick PRO Duo” jest
zapetniona. Uzyj nowej karty ,,Memory
Stick PRO Duo” lub sformatuj karte
»Memory Stick PRO Duo” (str. 57).
Mozesz takze usunac niepotrzebne
obrazy (str. 47).

 Catkowita liczba scen filmowych lub
zdje¢ przekracza pojemnos¢ nagrywania
kamery (str. 11). Usun niepotrzebne
obrazy (str. 47).

Nie mozna zapisa¢ zdjecia.

¢ Wyswietlany jest ekran odtwarzania.
Ustaw kamere w tryb gotowosci do
nagrywania (str. 29).

¢ Podczas nagrywania filmu mozna
przechwyci¢ maksymalnie 3 zdjecia.

* Na karcie ,,Memory Stick PRO Duo”
nie ma wolnego miejsca. Uzyj nowej
karty ,,Memory Stick PRO Duo” lub
sformatuj karte ,,Memory Stick PRO
Duo” (str. 57). Mozesz takze usunaé
niepotrzebne obrazy (str. 47).

¢ Nie mozna zapisywac zdje¢ przy
wlaczonych opcjach:
- [PL.WOL.NAGR|]
- [WPROWADZANIE]
- [EFEKT CYFR\]
- [EFEKT OBRAZU]

Lampka dostepu jest podswietlona
lub miga nawet po zatrzymaniu
nagrywania.

¢ Kamera nagrywa na karcie ,,Memory
Stick PRO Duo” wtasnie
zarejestrowang sceng.

Pole obrazowania wyglada inaczej.

* Wyglad pola obrazowania zalezy od
stanu kamery. Nie §wiadczy to o usterce.

Lampa biyskowa nie dziata.

¢ Nie mozna nagrywac z lampg btyskowa
w nastepujacych sytuacjach:

— przechwytywanie zdje¢ podczas
nagrywania filmu

—z dotaczonym obiektywem
wymiennym (opcja)

* Nawet jesli wlaczona jest automatyczna
lampa btyskowa lub @ (redukcja efektu
czerwonych oczu) nie mozna uzywac
lampy blyskowej z nastepujacymi
ustawieniami:

—NightShot

—[SUPER NIGHTSHOT]

-[ZMROK], [SWIECE],
[WSCHOD&ZACHOD],
[FAJERWERKI], [PEJZAZ],
[LAMPA], [PLAZA] lub [SNIEG] w
trybie [WYBOR MIEJSCA]

~[RECZNY] w opcji [EKSPOZYCJA]

—[POMIAR PKT.]

Rzeczywisty czas nagrywania filmu
jest krotszy niz oczekiwany
przyblizony czas nagrywania na
karcie ,,Memory Stick PRO Duo”.

® W zaleznosci od obiektu, na przyktad
gdy obiekt szybko si¢ porusza, dostgpny
czas nagrywania moze ulec skroceniu
(str. 10, 62).

Miedzy momentem naci$niecia
przycisku START/STOP a chwilg
rozpoczecia/zatrzymania
nagrywanego filmu wystepuje
réznica w czasie.

¢ W kamerze moze wystgpowac niewielka
réznica czasowa miedzy momentem
nacis$nigcia przycisku START/STOP a
chwila rozpoczecia/zatrzymania
nagrywanego filmu. Nie §wiadczy to o
usterce.

Nie mozna zmieni¢ proporcji obrazu
filmu (16:9 (panoramiczny)/4:3).
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¢ Proporcje obrazu nagranego w jakosci
HD (High Definition) to 16:9
(panoramiczny).

Nie dziata automatyczna regulacja
ostrosci.

e W przypadku funkcji [OSTROSC]
wybierz ustawienie [AUTO] (str. 76).

* Warunki nagrywania nie sg
odpowiednie dla funkcji automatycznej
regulacji ostrosci. Ustaw ostro$¢ recznie
(str. 76).

Funkcja [STEADYSHOT] nie dziata.
® W przypadku funkcji [STEADYSHOT)]
wybierz ustawienie [WEACZ] (str. 64).
¢ Funkcja [STEADYSHOT] moze nie
by¢ w stanie skompensowac zbyt duzych
drgan.

Funkcja BACK LIGHT nie dziata.

¢ Nie mozna uzywac funkcji BACK
LIGHT w trybie Easy Handycam.

Obiekty poruszajace si¢ szybko
przed obiektywem sg
znieksztatcone.

* To zjawisko jest zwigzane z ptaszczyzna
ostrosci. Nie §wiadczy to o usterce. Ze
wzgledu na sposdb odczytu sygnatu
przez przetwornik obrazu (czujnik
CMOS) obiekty, ktdre si¢ bardzo
szybko przemieszczajg przed
obiektywem, w pewnych warunkach
nagrywania moga by¢ znieksztatcone.

Na ekranie widoczne s3g punkciki w
kolorze biatym, czerwonym,
niebieskim lub zielonym.

* Wspomniane punkciki pojawiaja si¢
podczas nagrywania w trybie [SUPER
NIGHTSHOT] lub [COLOR SLOW
SHTR]. Nie §wiadczy to o usterce.

Kolory obrazu nie sg wyswietlane
prawidiowo.

e Ustaw przelacznik NIGHTSHOT w
pozycji OFF (str. 32).

Wyswietlany obraz jest zbyt jasny i
filmowany obiekt nie jest widoczny
na ekranie.

e Ustaw przelacznik NIGHTSHOT w
pozycji OFF (str. 32).

Wyswietlany obraz jest zbyt ciemny i
filmowany obiekt nie jest widoczny
na ekranie.
® Naci$nij i przytrzymaj przez kilka
sekund przycisk DISP/BATT INFO,
aby wiaczy¢ podswietlenie (str. 21).

Na obrazie pojawiaja sie poziome
pasy.
® Zjawisko to wystepuje w przypadku
nagrywania obrazow w §wietle lampy
fluorescencyjnej, sodowej lub rteciowe;j.
Nie swiadczy to o usterce.

Nie mozna uruchomié¢ funkcji
[SUPER NIGHTSHOT].

¢ Ustaw przetacznik NIGHTSHOT w
pozycji ON (str. 32).

Funkcja [COLOR SLOW SHTR] nie
dziata prawidtowo.
¢ Funkcja [COLOR SLOW SHTR] moze
nie dziata¢ prawidtowo w zupetnej

ciemnosci. Skorzystaj z funkcji
NightShot lub [SUPER NIGHTSHOT].

Nie mozna dostosowac¢ ustawienia
opciji [PODSWIET.LCD].

e Ustawienia opcji [PODSWIET.LCD]
nie mozna dostosowac, gdy:
—Panel LCD kamery jest zamknigty, a
ekran LCD skierowany na zewnatrz.
—Kamera jest zasilana z zasilacza
sieciowego.



Odtwarzanie obrazéw w
kamerze

Nie mozna odtwarzaé obrazéw.

e Odtwarzanie obrazow jest niemozliwe,
jesli z poziomu komputera
zmodyfikowano pliki lub foldery badz
edytowano dane. (W przypadku zdjec
nazwa pliku miga). Nie §wiadczy to o
usterce (str. 100)

* Moga pojawic si¢ problemy z
odtwarzaniem obrazéw nagranych na
innych urzadzeniach. Nie §wiadczy to o
usterce (str. 100).

Na obrazie na ekranie VISUAL INDEX
wyswietlany jest symbol ,,[7]”.
¢ Taka sytuacja moze wystapi¢ w
przypadku obrazéw, ktére zostaty
nagrane na innych urzadzeniach, byly
edytowane na komputerze itp.
 Zasilacz sieciowy lub akumulator zostat
odlaczony zanim zgasta lampka dostepu
po operacji nagrywania. Dane obrazu
mogly ulec uszkodzeniu i wyswietlany
jest symbol [7].

Na obrazie na ekranie VISUAL INDEX
wyswietlany jest symbol ,,[-7]”,

¢ Uruchom funkcj¢ [NAP.PL.B.D.OBR.]
(str. 59). Jezeli to nie pomaga, usui

obraz oznaczony symbolem (str. 47).

Brak dzwigku lub bardzo cichy
dzwiek podczas odtwarzania.

o Zwicksz glosnos¢ (str. 36).

¢ DZwigk nie jest odtwarzany przy
zamknigtym ekranie LCD. Otwoérz
ekran LCD.

® W przypadku nagrywania dzwigku z
opcja [POZ.ODN.MIK.] (str. 81)
ustawiong na [NISKI] nagrany dzwigk
moze by¢ stabo styszalny.

* Gdy korzystasz z funkcji
[PL.WOL.NAGR.], ustaw opcje
[NAGRAJ DZWIEK] na [WEACZ)]
(str. 33).

Edytowanie obrazéw z
poziomu kamery
Brak mozliwosci edycji.

¢ Edycja nie jest mozliwa ze wzgledu na
stan obrazu.

Obrazow nie mozna dodaé¢ do listy
odtwarzania.

* Na karcie ,,Memory Stick PRO Duo”
nie ma wolnego miejsca.

® Do listy odtwarzania mozna doda¢
maksymalnie 999 obrazéw w jakosci HD
(High Definition) lub 99 obrazéw w
jakosci SD (Standard Definition). Usuit
niepotrzebne obrazy z listy odtwarzania
(str. 51).

* Do listy odtwarzania nie mozna
dodawac zdjec.

Nie mozna podzieli¢ filmu.
¢ Film jest zbyt krotki, aby mozna go byto
podzielié.
¢ Nie mozna podzieli¢ filmu
zabezpieczonego z poziomu innego
urzadzenia.

Nie mozna skopiowaé odtwarzanych
filmow na karte ,,Memory Stick PRO
Duo”.

¢ Podczas odtwarzania filmu w kamerze
nie mozna go skopiowac jako zdjecie na
karte ,Memory Stick PRO Duo”.

¢ Skorzystaj z dofaczonego programu
,~Picture Motion Browser”. Szczegdtowe
informacje mozna znalezZ¢é w pozycji
,,Picture Motion Browser Guide” na
dotaczonej ptycie CD-ROM.
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Wyswietlanie na ekranie
odbiornika TV

Nie mozna uzyska¢ obrazu ani
dzwieku w odbiorniku TV.

* W przypadku uzywania kabla
komponentowego sygnatu wideo ustaw
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opcje [ZLOZONY] zgodnie z
wymaganiami podlaczonego urzadzenia
(str. 71).

* W przypadku uzywania kabla
komponentowego sygnatu wideo
upewnij si¢, czy sa podtaczone wtyki
czerwony i bialy kabla potaczeniowego
A/V (str. 41, 42).

o Z gniazda HDMI OUT nie beda
wysylane obrazy, jezeli zostal na nich
nagrany sygnat ochrony praw
autorskich.

* W przypadku uzywania wtyku S
VIDEO upewnij si¢, czy sa podiaczone
wtyki czerwony i biaty kabla
potaczeniowego A/V (str. 42).

Na ekranie odbiornika TV o
wspotczynniku ksztattu 4:3
wyswietlany obraz jest
znieksztatcony.

o Tak si¢ dzieje w przypadku wyswietlania
obrazu nagranego w trybie 16:9
(panoramicznym) na ekranie
odbiornika TV 4:3. Skonfiguruyj
prawidtowo opcje [TYP TV] (str. 71) i

¢ Szczegbtowe informacje na temat
urzadzen zgodnych z formatem
AVCHD mozna znalez¢é w pozycji
zatytutowanej ,,Prosimy przeczytaé w
pierwszej kolejnosci” (oddzielna
pozycja) lub pod ponizszym adresem.
http://www.sony.net/

Kopiowanie/podigczanie
do innych urzadzen

Nie mozna prawidiowo kopiowac.
¢ Nie ma mozliwosci kopiowania obrazéow
przy uzyciu kabla HDMI.
¢ Kabel potaczeniowy A/V nie zostat
prawidtowo podtaczony. Upewnij sig,
czy kamera jest podiaczona do gniazda
wejsciowego innego urzadzenia (str. 39).

Funkcje, ktérych nie mozna
uzywaé jednoczesnie

Ponizsza lista zawiera przyktady
niedziatajacych kombinacji funkcji i
elementéw menu.

odtworz obraz. Nie mozna uzy¢  Przy nastepujacych
funkciji ustawieniach
U géry i u dotu ekranu odbiornika TV BACK LIGHT [POMIAR PKT.].
4:3 pojawiaja si¢ czarne pasy. [FAJERWERKI],
o Tak sie dziei dk swictlani [RECZNY] w opcji
ak si¢ dzieje w przypadku wySwietlania [EKSPOZYCJA]
obrazu nagranego w trybie 16:9 _
(panoramicznym) na ekranie [WYBOR NightShot, [SUPER
odbiornika TV 4:3. Nie §wiadczy to o MIEJSCA] NIGHTSHOT],
usterce. [COLOR SLOW
SHTR], [STARY
Odtwarzanie karty Ekﬁkg‘am
. - )
,,M_emonr(‘Stlck dPRO. Dlrj‘o [WPROWADZANIE]
na innych urzadzeniac [POMIAR NightShot, [SUPER
Urzadzenie nie odtwarza ani nie PKT] NIGHTSHOT]
czyta karty ,Memory Stick PRO [EKSPOZYCJA] NightShot, [SUPER
Duo”. NIGHTSHOT)]
e Obrazy w jakosci HD (High Definition) [BALANS NightShot, [SUPER
mozna odtwarzac tylko na urzadzeniach BIELI] NIGHTSHOT)]

zgodnych z formatem AVCHD.




Nie mozna uzyé
funkgciji

Przy nastepujacych
ustawieniach

[JEDNONAC.] [PL.WOL.NAGR.]

w opcji

[BALANS

BIELI]

[OSTROSC [WYBOR MIEJSCA]

PKT.]

[SUPER [WPROWADZANIE],

NIGHTSHOT] [EFEKT CYFR.]

[COLOR [WPROWADZANIE],

SLOW SHTR] [EFEKT CYFR.],
[WYBOR MIEJSCA]

[WPROWADZ [SUPER

ANIE] NIGHTSHOT],
[COLOR SLOW
SHTR], [EFEKT
CYFR.], [SWIECE],
[FAJERWERKI]

[EFEKT [SUPER

CYFR\] NIGHTSHOT],
[COLOR SLOW
SHTR],
[WPROWADZANIE]

[STARY FILM] [WYBORMIEJSCA],
[EFEKT OBRAZU]

[EFEKT [STARY FILM]

OBRAZU]

[TELE [WYBOR MIEJSCA]

MAKRO]

[AUTWOLN  [PL.WOL.NAGR.],

MIG] [EFEKT CYFR.],
[WYBORMIEISCA],
[COLOR SLOW
SHTR], [SUPER
NIGHTSHOT]

[WYBOR [STARY FILM]

SZEROK]
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Wskazniki i komunikaty ostrzegawcze

Pole informacji
diagnostycznych/
Wskazniki ostrzegawcze

Jesli na ekranie LCD pojawia si¢
wskazniki, nalezy przeprowadzic¢
ponizsze kontrole.

Niektére problemy mozna rozwigzaé
samodzielnie. Jesli problem nie zostanie
rozwigzany mimo kilku préb, nalezy
skontaktowac si¢ ze sprzedawca
produktow firmy Sony lub z
autoryzowanym serwisem sprzetu firmy
Sony.

C:04:00

C: (lub E:) OO:000 (Pole informaciji
diagnostycznych)

C:04:000

¢ Uzywany akumulator nie jest
akumulatorem typu
LInfoLITHIUM” (serii H). Uzyj
akumulatora typu , InfoLITHIUM”
(serii H) (str.100).

¢ Prawidtowo podlacz wtyk napiecia
statego zasilacza sieciowego do
gniazda DC IN stacji Handycam
Station lub kamery (str.16).

C:13:00/ C:32:00

¢ Odtacz zrédto zasilania. Podtacz
ponownie zasilanie i sprobuj
uruchomié kamerg.

E:20:000 / E:31:000 / E:61:000 /

E:62:0000 / E:91:0101 / E:94:000

* Wystapila awaria, ktorej uzytkownik
nie jest w stanie samodzielnie
usuna¢. Skontaktuj si¢ z
autoryzowanym punktem sprzedazy
firmy Sony lub lokalnym
autoryzowanym punktem
serwisowym firmy Sony. Podaj

sprzedawcy lub pracownikowi
serwisu 5-cyfrowy kod btedu
rozpoczynajacy si¢ litera ,,E”.

101-0001 (Wskaznik ostrzegawczy
zwigzany z plikami)

Wolne miganie

* Plik jest uszkodzony.

¢ Plik nie nadaje si¢ do odczytu.

&1 (Wskaznik ostrzegawczy o stanie
akumulatora)

Wolne miganie

¢ Akumulator jest prawie zuzyty.

® W zaleznosci od warunkow pracy
lub stanu akumulatora wskaznik £
moze migaé, nawet jesli akumulator
moze jeszcze pracowaé przez okoto
20 minut.

N (Wskaznik ostrzegawczy
zwigzany z kartg ,,Memory Stick PRO
Duo”)

Wolne miganie

¢ Kornczy si¢ wolne miejsce do
nagrywania obrazéw. Informacje o
typach kart ,,Memory Stick”,
ktorych mozna uzywaé w kamerze,
nastr. 11.

¢ Nie wtozono karty ,,Memory Stick
PRO Duo” (str. 22).

Szybkie miganie

¢ Brak wystarczajacej ilosci miejsca do
nagrywania obrazow. Usun zbgdne
obrazy lub sformatuj karte
~-Memory Stick PRO Duo” po
wczesniejszym zapisaniu obrazéw na
innych nosnikach (str. 45, 47, 57).

e Plik bazy danych obrazow jest
uszkodzony (str. 59).

X1 (Wskaznik ostrzegawczy
zwigzany z formatowaniem karty
»Memory Stick PRO Duo”)*



e Karta ,,Memory Stick PRO Duo”
jest uszkodzona.

¢ Karta ,,Memory Stick PRO Duo”
nie jest prawidlowo sformatowana
(str. 57, 98).

?] (Wskaznik ostrzegawczy
sygnalizujacy niezgodna karte
»Memory Stick PRO Duo”)*

* Wiozono niezgodng karte ,,Memory
Stick PRO Duo” (str. 98).

‘"] o (Wskaznik ostrzegawczy
sygnalizujgcy zabezpieczenie karty
»Memory Stick PRO Duo” przez
zapisem)*
* Dostep do karty ,,Memory Stick
PRO Duo” zostat ograniczony z
poziomu innego urzadzenia.

. (Wskaznik ostrzegawczy
zwigzany z ostong karty Memory
Stick Duo)
Wolne miganie
¢ Ostona karty Memory Stick Duo jest
otwarta (str. 22).

4 (Wskaznik ostrzegawczy zwigzany
z lampa biyskowa)
Szybkie miganie*

* Wystapil problem dotyczacy lampy
btyskowej.

WA (Wskaznik ostrzegawczy
zwigzany z poruszeniem kamery)

* Wystepuja poruszenia obrazu
wynikajace z niewystarczajacego
oswietlenia. Uzyj lampy btyskowe;j.

¢ Wystepuja poruszenia obrazu
spowodowane niestabilnym
ustawieniem kamery. Podczas
nagrywania trzymaj kamere
oburacz. Wskaznik ostrzegawczy
sygnalizujacy mozliwos¢ poruszenia
obrazu nie zniknie jednak.

* W momencie pojawienia si¢ na ekranie
wskaznikow ostrzegawczych stychaé melodie
(str. 70).

Opis komunikatow
ostrzegawczych
Jesli na ekranie pojawi si¢ komunikat,

nalezy postgpowac zgodnie z
wyswietlonymi instrukcjami.

H ,Memory Stick PRO Duo”

%1 Wt6z ponownie karte pamieci
Memory Stick.
¢ Kilkakrotnie wyciagnij i wloz karte

~Memory Stick PRO Duo”. Jesli
nawet wtedy wskaznik zapala sig,
karta ,Memory Stick PRO Duo”
moze by¢ uszkodzona. Spréobuj uzyé
innej karty ,,Memory Stick PRO
Duo”.

X1 Karta Memory Stick nie jest
poprawnie sformatowana.

o Sprawdz format i w razie potrzeby
sformatuj karte ,,Memory Stick
PRO Duo” z poziomu kamery
(str. 57, 98).

Foldery karty Memory Stick sa
zapetnione.

¢ Nie mozna utworzy¢ folderéw o
numerze wigkszym niz 999MSDCEF.
Nie mozna tworzy¢ folderéw ani
usuwac utworzonych folderéw z
poziomu kamery.

o Sformatuj karte ,,Memory Stick
PRO Duo” (str. 57) lub usun zbedne
foldery z poziomu komputera.

Dla tej karty Memory Stick
nagrywanie i odtwarzanie moze by¢
niemozliwe.

¢ Uzywaj zalecanej karty ,,Memory
Stick” (str. 11).
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Nagrywanie lub odtwarzanie na tej
karcie Memory Stick moze nie byé
mozliwe.

* Skontaktuj si¢ z autoryzowanym
punktem sprzedazy firmy Sony lub
lokalnym autoryzowanym punktem
serwisowym firmy Sony.

e Plik bazy danych obrazow jest
uszkodzony. Dotknij przycisku
[TAK], aby go naprawi¢

Nie wyjmuj karty Memory Stick
podczas zapisu. Dane moga byé
uszkodzone.

* W16z ponownie karte ,,Memory
Stick PRO Duo” i postgpuj zgodnie
z instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie.

Plik bazy danych obrazu jest
uszkodzony. Czy chcesz utworzy¢
nowy plik?

Informacje zarzadzania filmami HD
sg uszkodzone. Utworzyé nowe?

¢ Plik zarzadzania obrazami jest
uszkodzony. Po dotknigciu
przycisku [TAK] zostanie
utworzony nowy plik zarzadzania
obrazami. Nie mozna odtworzy¢
starych obrazéw nagranych na
karcie ,,Memory Stick PRO Duo”
(pliki obrazow nie sa uszkodzone).
Uruchomienie funkcji
[NAP.PL.B.D.OBR.] po utworzeniu
nowych informacji moze pozwoli¢
na odtworzenie starych obrazow.
Jezeli to nie dziata, skopiuj obrazy
do komputera za pomoca
oprogramowania znajdujacego si¢ w
zestawie.

W pliku bazy danych obrazu
znaleziono niespoéjnosci. Nie mozna
nagrywa¢ ani odtwarzacé filmow.
Chcesz naprawi¢ ten plik?

W pliku bazy danych obrazu
znaleziono niespdéjnosci. Nie mozna
nagr.i odtw.film.HD. Czy chcesz
naprawi¢ plik bazy danych obrazu?

Odzyskiwanie danych.

* W przypadku nieprawidlowego
przebiegu operacji zapisu kamera
automatycznie podejmuje probe
odzyskania danych.

Nie mozna odzyska¢ danych.

¢ Ze wzgledu na fakt, Ze zapis na
karcie ,,Memory Stick PRO Duo”
nie powiddt si¢, kamera podjeta
probe odzyskania danych, ale i ona
nie powiodta si¢. Moga wystapic
problemy z nagrywaniem lub edycja
danych na karcie ,,Memory Stick
PRO Duo”.

B Drukarka zgodna ze
standardem PictBridge

Nie podtaczono do zgodnej drukarki
PictBridge.
® Wylacz drukarke i wlacz ja
ponownie, a nastgpnie odiacz kabel
USB (w zestawie) i podtacz go
ponownie.

Nie mozna drukowaé Sprawdz
drukarke.
* Wylacz drukarke i wlacz ja
ponownie, a nastgpnie odiacz kabel
USB (w zestawie) i podtacz go
ponownie.

H Inne

Brak dalszych mozliwosci wyboru.

® Mozna wybra¢ maksymalnie 100
obrazéw jednoczesnie w celu:
—usunigcia obrazéw
—edygji listy odtwarzania filmow

HD (High Definition)
—drukowania zdjeé



Dane zabezpieczone.

¢ Podjeto prébe usunigcia danych
zabezpieczonych z poziomu innego
urzadzenia. Usun ochrong danych z
poziomu urzadzenia uzytego do ich
zabezpieczenia.
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Informacje dodatkowe

Uzywanie kamery za granica

Zasilanie

Kamery i dostarczonego wraz z nig
zasilacza sieciowego mozna uzywac w
dowolnym kraju/regionie, w ktéorym
napiecie zasilania w sieci ma wartosc z
zakresu od 100 V do 240 V (prad
zmienny), a czestotliwos¢ wynosi 50/60
Hz.

Wyswietlanie obrazéw
nagranych w jakosci HD (High
Definition)

W krajach/regionach, gdzie obstugiwany
jest standard 1080/50i, mozna oglada¢
obrazy z jakoscia HD (High Definition)
odpowiadajaca jakosci nagranych
obrazéw. Potrzebny bedzie odbiornik
TV (lub monitor) oparty na systemie
PAL i zgodny ze standardem 1080/50i z
gniazdami wejSciowymi sygnatu
komponentowego i AUDIO/VIDEO.
Nalezy podiaczy¢ zaréwno kabel
komponentowego sygnatu wideo jak i
kabel potaczeniowy A/V.

Wyswietlanie obrazow
nagranych w jakosci SD
(Standard Definition)

Do ogladania obrazéw nagranych w
jakosci SD (Standard Definition)
potrzebny jest odbiornik TV oparty na
systemie PAL z gniazdami wejsciowymi
AUDIO/VIDEO. Nalezy podtaczy¢
kabel potaczeniowy A/V.

Informacje o telewizyjnych
systemach kodowania koloréw

Kamera dziala w systemie PAL. Aby
mozna byto odtworzy¢ obraz na ekranie
telewizora, musi on pracowaé w
systemie PAL i by¢ wyposazony w
gniazdo wejsciowe AUDIO/VIDEO.

System Uzywany w

Australia, Austria, Belgia,
Chiny, Czechy, Dania,
Finlandia, Hiszpania,
Hongkong, Holandia,
Kuwejt, Malezja, Niemcy,
Norwegia, Nowa Zelandia,
Polska, Portugalia, Singapur,
Stowacja, Szwecja,
Szwajcaria, Tajlandia, Wegry,
Wielka Brytania, Wtochy itd.

PAL

PAL-M Brazylia

Argentyna, Paragwaj,

PAL-N Urugwaj.

Ameryka srodkowa, Boliwia,
Chile, Ekwador, Filipiny,
Gujana, Jamajka, Japonia,
Kanada, Kolumbia, Korea,
Meksyk, Peru, Stany
Zjednoczone, Surinam,
Tajwan, Wenezuela, Wyspy
Bahama itd.

NTSC

Bulgaria, Francja, Gujana
SECAM Francuska, Irak, Iran,
Monako, Rosja, Ukraina itd.




Ustawianie czasu lokalnego

W przypadku uzywania kamery za granica mozna tatwo ustawic na zegarze czas

lokalny, podajac réznice czasu. Dotknij kolejno f (HOME) — g2 (USTAWIENIA)

— [UST.ZEG./fA] JEZ.] — [USTAW STREFE] i [CZAS LETNI] (str. 72).

Réznice czasu na swiecie

-9

-8(-7|-6|-5

alsf2 4

Réznice

Soram | Fefon

czasowymi

GMT Lizbona, Londyn
+01:00 Berlin, Paryz

+02:00 Helsinki, Kair, Istambut
+03:00 Moskwa, Nairobi
+03:30 Teheran

+04:00 Abu Zabi, Baku

+04:30 Kabul

+05:00 Karaczi, Islamabad
+05:30 Kalkuta, New Delhi
+06:00 Atlmaty, Dakka

+06:30 Rangun

+07:00 Bangkok, Dzakarta
+08:00 Hongkong, Singapur, Pekin
+09:00 Seul, Tokio

+09:30 Adelaide, Darwin
+10:00 Melbourne, Sydney

13

B 1| 2] +3] +4] +5|+6] +7 |+8 |+ 9| 10]11}s12] 12 11|40
) Zd

Réznice

Shotam | Felon
czasowymi

+11:00 Wyspy Salomona
+12:00 Fidzi, Wellington
—12:00 Eniwetok, Kwajalein
-11:00 Wyspa Midway,Samoa
-10:00 Hawaje

—-09:00 Alaska

—08:00 Los Angeles, Tijuana
-07:00 Denver, Arizona
—-06:00 Chicago, Meksyk
—-05:00 Nowy Jork, Bogota
—-04:00 Santiago

—-03:30 St.John's

-03:00 Brasilia, Montevideo
-02:00 Fernando de Noronha
-01:00 Azory, Wyspy Zielonego Przyladka
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Struktura plikéw/folderéw na karcie
»Memory Stick PRO Duo”

Ponizej przedstawiono strukture plikéw i folderow. Odtwarzanie i nagrywanie obrazéw
na kamerze zwykle nie wymaga znajomosci struktury plikow i folderéw. Informacje
dotyczace ogladania zdj¢c lub filméw na podlaczonym komputerze mozna znalezé w
pozycji ,,Picture Motion Browser Guide” na dofaczonej ptycie CD-ROM. Stuzy do tego

dotaczona aplikacja.

—— [AVF_INFO] — OTDISCBN.IND
— AVINO0O1.INP
— AVINOOOT.INT
L— AVIN0O0O1.BNP
|— [AVCHD]
|— [MP_ROOT] — [101PNVO1] — M2U00001.MPG
: — M2U00002.MPG
— M2U00003.MPG
| [DCIM] — [101MSDCF] — DSC00001.JPG
: — DSC00002.JPG
— DSC00003.JPG

[1] Pliki zarzadzania obrazami
Po usunigciu tych plikéw nie mozna
prawidtowo nagrywac i odtwarzac
obrazéw. Pliki te sa domyslnie ukryte
i zwykle nie sa wyswietlane.

Folder z informacjami do
zarzadzania filmami HD
Wspomniany folder zawiera dane
filmow nagranych z jakoscia obrazu
HD (High Definition). Nie wolno
otwierac tego folderu ani prébowac
uzyskac dostep do jego zawartosci z
poziomu komputera. Mozna bowiem
uszkodzi¢ pliki obrazéw lub
spowodowag, ze nie bedzie mozna
ich odtworzy¢.

Pliki filméw SD (pliki MPEG2)
Rozszerzenie tych plikéw to
,»-MPG”. Maksymalny rozmiar
wynosi 2 GB. Jesli objetos¢ pliku
przekroczy 2 GB, zostanie on
podzielony.

Numery plikow zwigkszaja si¢
automatycznie. Gdy numer pliku
osiagnie warto§¢ 9999, tworzony jest
kolejny folder, w ktérym beda
nagrywane nowe pliki filmow.

Nazwa folderu zmieni si¢ w
nastepujacy sposob: [101PNVO01] —
[102PNVO01]

(4] Pliki zdjeé (pliki JPEG)
Rozszerzenie tych plikow to ,,.JPG”.
Numery plikéw zwigkszaja si¢
automatycznie. Gdy numer pliku
osiagnie warto§¢ 9999, tworzony jest
kolejny folder, w ktérym beda
nagrywane nowe pliki zdjec.

Nazwa folderu zmieni si¢ w
nastepujacy sposob: [10IMSDCF] —
[102MSDCF]

* Wybierajac opcje [ KOMPUTER] w
menu [WYBOR USB] (str. 55), mozna z
poziomu komputera uzyskac dostep do
karty ,,Memory Stick PRO Duo” w kamerze
za posrednictwem potaczenia USB.

® Z poziomu komputera nie wolno
modyfikowaé plikow na znajdujacej si¢ w
kamerze karcie ,,Memory Stick PRO Duo”.
Pliki obrazéw moga zostac zniszczone lub
nie bedzie mozna ich odtworzyc.

¢ Firma Sony nie ponosi odpowiedzialnosci za
rezultaty obrébki danych z poziomu
komputera na znajdujacej si¢ w kamerze
karcie ,,Memory Stick PRO Duo”.

e Pliki nalezy usuwac zgodnie z opisem na str.
47. Z poziomu komputera nie wolno
bezposrednio usuwac plikow ze znajdujacej



si¢ w kamerze karty ,Memory Stick PRO
Duo”.

® Z poziomu komputera nie wolno
formatowac znajdujacej si¢ w kamerze karty
~Memory Stick PRO Duo”. Kamera moze
nie dziata¢ prawidiowo.

® Z poziomu komputera nie wolno kopiowaé
plikéw na znajdujaca si¢ w kamerze karte
~Memory Stick PRO Duo”. Firma Sony nie
ponosi odpowiedzialnosci za rezultaty tego
rodzaju dziatan.
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Konserwacja i Srodki ostroznosci

Informacje o formacie
AVCHD

Posiadana cyfrowa kamera wideo
umozliwia nagrywanie zarowno w
formacie AVCHD jak i MPEG2.

Co to jest format AVCHD?

AVCHD to format uzywany w
cyfrowych kamerach wideo High
Definition do nagrywania sygnatu HD
(High Definition) w standardzie 1080i *'
lub w standardzie 720p *2,
wykorzystujacy wydajna technologie
kodowania z kompresja danych. Format
MPEG-4 AVC/H.264 zastosowano do
kompresji danych wideo, a system
Dolby Digital lub Linear PCM - do
kompresji danych audio.

Format MPEG-4 AVC/H.264 pozwala
wydajniej kompresowac obrazy niz
tradycyjny format kompresji obrazéw.
Format MPEG-4 AVC/H.264 umozliwia
nagrywanie sygnatu wideo High
Definition zarejestrowanego z uzyciem
cyfrowej kamery wideo na 8-
centymetrowych ptytach DVD,
wewnetrznym dysku twardym, kartach
pamieci itp.

Nagrywanie i odtwarzanie na
kamerze

W oparciu o format AVCHD kamera
nagrywa obrazy we wspomnianej
ponizej jakosci HD (High Definition).
Oprocz jakosci HD (High Definition)
opisywana kamera umozliwia rowniez
nagrywanie sygnatu SD (Standard
Definition) w tradycyjnym formacie
MPEG?2.

Sygnat wideo:

Format AVCHD 1440 x 1080/50i*
Sygnat audio:

Dolby Digital 5.1 ch

Nosniki zapisu:

~Memory Stick PRO Duo”

*1: specyfikacja 10801

Specyfikacja High Definition, w ktdrej
wykorzystuje si¢ 1 080 efektywnych linii
skanowania oraz system przeplotu.

*2: specyfikacja 720p

Specytikacja High Definition, w ktorej
wykorzystuje si¢ 720 efektywnych linii
skanowania oraz system progresywny.
*3: Kamera nie odtwarza materiatéw
nagranych w innym formacie AVCHD niz
podany powyze;j.

Informacje o karcie
»Memory Stick”

Karta pamigci ,,Memory Stick” to
niewielki, przenosny,
potprzewodnikowy nosnik zapisu
charakteryzujacy si¢ duza pojemnoscia.
W kamerze mozna uzywac jedynie kart
~Memory Stick Duo”, ktdére sa mniej
wigcej o potowe mniejsze od
standardowych kart pamiegci ,,Memory
Stick”. Nie mozna jednak
zagwarantowac prawidtowej wspotpracy
z kamera wszystkich typow kart
~Memory Stick Duo”. (Wigcej
szczegOtow w ponizszym wykazie.)

Typy kart ,Memory Stick” 2‘;%;%2’:;/
~-Memory Stick Duo” -

(bez technologii MagicGate)

»Memory Stick PRO Duo” O
»Memory Stick PRO-HG o*
Duo”

*1 Typy kart ,,Memory Stick” obstugujacych
przesylanie danych z duza szybkoscia.
Szybkos¢ przesytania danych jest rézna w
zaleznosci od uzywanego urzadzenia.

® Opisywany produkt nie jest zgodny z
réwnoleglym przesytaniem danych 8-
bitowych.

® Opisywany produkt nie moze nagrywac ani
odtwarza¢ danych wykorzystujacych
technologie ,,MagicGate”. ,,MagicGate” to



technologia ochrony praw autorskich, w
ktorej materialy sa nagrywane i przesytane w
postaci zaszyfrowanej.

® Opisywany produkt jest zgodny z kartami
»Memory Stick Micro” (,M2”). ,M2” to
skrét od ,,Memory Stick Micro”.

e Format zapisu zdje¢: kamera kompresuje i
nagrywa dane obrazéw w formacie JPEG
(Joint Photographic Experts Group).
Rozszerzenie pliku to ,,.JPG”.

® Nazwy plikow zdjec:

— 101- 0001: ta nazwa pliku jest wyswietlana
na ekranie kamery.

— DSC00001.JPG: ta nazwa pliku jest
wyswietlana na ekranie komputera.

¢ Nie mozna zagwarantowac zgodnosci kart
»~Memory Stick PRO Duo” sformatowanych
na komputerze (Windows OS/Mac OS) z
kamera.

¢ Szybkosci zapisu i odczytu danych zaleza od
kombinacji uzywanej karty ,,Memory Stick
PRO Duo” i urzadzenia zgodnego z karta
»Memory Stick PRO Duo”.

Uwagi dotyczace eksploataciji

Do uszkodzenia danych lub ich utraty

moze dojs¢ w nastgpujacych

przypadkach (bez prawa do
odszkodowania):

e Jesli podczas odezytu lub zapisu plikéw
obrazéw na karcie ,,Memory Stick PRO
Duo” (podswietlona lub migajaca lampka
dostepu), nastapi wysunigcie karty ,,Memory
Stick PRO Duo” lub wylaczenie kamery.

o Jesli karta ,,Memory Stick PRO Duo”
bedzie uzywana w poblizu magnesow lub
Zrédet pola magnetycznego.

Wskazane jest tworzenie kopii
zapasowych waznych danych na dysku
twardym komputera.

B Informacje o obstudze karty

»Memory Stick PRO Duo”

Podczas obstugi karty ,,Memory Stick

PRO Duo” nalezy przestrzegac

ponizszych zasad.

* Nie nalezy uzywac zbyt duzej sity podczas
pisania na etykiecie informacyjnej karty
»Memory Stick PRO Duo”.

¢ Na karcie ,,Memory Stick PRO Duo” ani na
adapterze karty Memory Stick Duo nie
wolno przyklejac etykiet itp.

e Karte ,,Memory Stick PRO Duo” nalezy
przenosi¢ lub przechowywaé w
przeznaczonym do tego celu etui.

¢ Stykéw nie wolno dotykac. Nalezy je chroni¢
przed zetknigciem z metalowymi
przedmiotami.

e Karty ,,Memory Stick PRO Duo” nie wolno
zgina¢ ani wywiera¢ na nig duzej sity. Nalezy
uwazac, aby nie spadta.

¢ Karty ,,Memory Stick PRO Duo” nie wolno
demontowac ani przerabiac.

e Chronic karte ,,Memory Stick PRO Duo”
przed wilgocia.

¢ Przechowywac karte ,,Memory Stick PRO
Duo” w miejscach niedostgpnych dla matych
dzieci, ze wzgledu na mozliwos¢ potknigcia
jej przez dziecko.

® Do gniazda Memory Stick Duo nie wolno
wktadac niczego oprocz karty ,,Memory
Stick PRO Duo”. Moze to spowodowac
uszkodzenie urzadzenia.

M Informacje o miejscu

uzytkowania

Karty ,,Memory Stick PRO Duo” nie

nalezy uzywac ani przechowywacé w

nastgpujacych lokalizacjach:

* w miejscach narazonych na dziatanie
wysokich temperatur, np. w samochodzie
zaparkowanym latem w nastonecznionym
miejscu;

® w miejscach narazonych na bezposrednie
operowanie promieni stonecznych;

e w miejscach, w ktérych wystepuje bardzo
duza wilgotnos¢ lub gazy korozyjne.
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M Informacje o adapterze Memory

Stick Duo

Po wlozeniu karty ,,Memory Stick PRO

Duo” do adaptera Memory Stick Duo

mozna uzywac jej w urzadzeniu

zgodnym ze standardowa karta
~<Memory Stick”.

* Aby moéc uzywac karty ,,Memory Stick PRO
Duo” w urzadzeniu obstugujacym karty
~Memory Stick”, nalezy wczesniej karte
~Memory Stick PRO Duo” wtozy¢ do
adaptera Memory Stick Duo.
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¢ Podczas wkladania karty ,,Memory Stick
PRO Duo” do adaptera Memory Stick Duo
nalezy upewnic si¢, ze karta ,,Memory Stick
PRO Duo” jest zwrocona w prawidtowa
strong, a nastgpnie wsunac ja do oporu do
adaptera. Nieprawidlowo wlozona karta
moze nie dziata¢ prawidtowo. Ponadto, jesli
karta ,,Memory Stick PRO Duo” na sit¢
zostanie wsunigta do adaptera Memory
Stick Duo nieprawidlowa strona, moze ulec
uszkodzeniu.

* Adaptera Memory Stick Duo bez
zainstalowanej w nim karty ,,Memory Stick
PRO Duo” nie nalezy wktada¢ do
urzadzenia zgodnego z kartami ,,Memory
Stick” Moze to spowodowac nieprawidlowa
prace urzadzenia.

B Informacje o karcie ,,Memory
Stick PRO Duo”

Maksymalna pojemnosc karty ,,Memory
Stick PRO Duo” lub ,,Memory Stick
PRO-HG Duo”, ktére moga byc
uzywane w kamerze, wynosi 8 GB.

Uwagi dotyczace kart ,Memory
Stick Micro”

* Aby w kamerze mozna bylo wykorzystywac
karty ,Memory Stick Micro”, potrzebny jest
adapter M2 o rozmiarze karty Duo.

Nalezy najpierw wlozy¢ karte ,,Memory
Stick Micro” do adaptera M2 w rozmiarze
karty Duo, a nastepnie wsuna¢ adapter do
gniazda ,,Memory Stick Duo”. W przypadku
wlozenia karty ,,Memory Stick Micro” do
kamery bez adaptera M2 w rozmiarze karty
Duo moga by¢ problemy z jej wyjeciem z
kamery.

¢ Nie pozostawia¢ karty ,,Memory Stick
Micro” w miejscach dostgpnych dla matych
dzieci, poniewaz dziecko moze ja
przypadkowo potknac.

Informacje o zgodnosci danych
obrazéw

o Pliki danych obrazow nagrywane przez
kamere na karcie ,,Memory Stick PRO
Duo” sa zgodne z uniwersalnym standardem
DFC (,,Design rule for Camera File
system”) wprowadzonym przez
stowarzyszenie JEITA (Japan Electronics

and Information Technology Industries
Association).
Za pomoca kamery nie mozna odtwarzaé
zdje¢ nagranych przy uzyciu innych
urzadzen (DCR-TRV900E lub DSC-D700/
D770), ktore nie sa zgodne z tym
uniwersalnym standardem. (Wspomniane
modele nie sg sprzedawane w niektorych
regionach.)
Jesli nie mozna wykorzystaé karty ,,Memory
Stick PRO Duo” uzywanej w innym
urzadzeniu, nalezy ja sformatowac z
poziomu kamery (str. 57). Nalezy pamigtac,
ze formatowanie spowoduje usunigcie
wszystkich informacji z karty ,,Memory Stick
PRO Duo”.
Odtwarzanie obrazéw za pomoca kamery
moze by¢ niemozliwe:
— w przypadku odtwarzania danych obrazow
zmodyfikowanych na komputerze.

— w przypadku odtwarzania danych obrazéw
nagranych przy uzyciu innych urzadzen.

Informacje o akumulatorze
»InfoLITHIUM”

Do zasilania kamery mozna uzywac
wylacznie akumulatoréow
LInfoLITHIUM?” (serii H).
Akumulatory ,, InfoLITHIUM” serii H
sg oznaczone symbolem @ momun () .

Co to jest akumulator
»InfoLITHIUM”?

L InfoLITHIUM” jest akumulatorem
litowo-jonowym z funkcjami wymiany
informacji o warunkach pracy
urzadzenia miedzy kamera a
opcjonalnym zasilaczem sieciowym/
tadowarka.

Akumulator ,,InfoLITHIUM?” oblicza
zuzycie energii zgodnie z warunkami
pracy kamery i wyswietla w minutach
czas pozostaty do wyczerpania
akumulatora.

Po podlaczeniu zasilacza sieciowego/
tadowarki wyswietlany jest czas
pozostaly do wyczerpania akumulatora i
czas jego tadowania.



tadowanie akumulatora

® Przed przystapieniem do korzystania z
kamery nalezy natadowa¢ akumulator.

e Zalecane jest tadowanie akumulatora w
temperaturze otoczenia od 10°C do 30°C,
dopdki nie zgasnie lampka 4 /CHG
(tadowanie). Ladowanie akumulatora w
temperaturze spoza tego zakresu moze by¢
mniej wydajne.

Efektywna eksploatacja
akumulatora

* W temperaturze otoczenia 10°C lub ponizej
wydajnos¢ akumulatora spada, a czas jego
pracy ulega skréceniu. W takim wypadku
nalezy wykonac¢ jedna z ponizszych
czynnosci, aby przedtuzy¢ czas pracy
akumulatora.

— Akumulator nalezy przechowywac w
kieszeni blisko ciata, aby go ogrzad, i
wktadac go do kamery bezposrednio przed
rozpocze¢ciem filmowania.

— Nalezy uzywa¢ akumulatora o duzej
pojemnosci: NP-FH70/FH100 (opcja).

Czeste korzystanie z ekranu LCD,

odtwarzanie, przewijanie do przodu i do tylu

powoduje szybsze roztadowanie
akumulatora.

Zalecane jest uzywanie akumulatora o duzej

pojemnosci: NP-FH70/FH100 (opcja).

Jesli nie jest wykonywana operacja

nagrywania ani odtwarzania, nalezy

pamigtac o ustawieniu przetacznika

POWER kamery w pozycji OFF (CHG).

Akumulator jest roztadowywany takze w

trybie gotowosci do nagrywania oraz

podczas pauzy w odtwarzaniu.

Warto mie¢ przygotowane zapasowe

akumulatory umozliwiajace prace w czasie

2- lub 3-krotnie dtuzszym od

przewidywanego. Przed przystapieniem do

wlasciwego nagrywania dobrze jest wykonad
nagrania prébne.

e Akumulator nalezy chroni¢ przed woda,

poniewaz nie jest wodoodporny.

Informacje o wskazniku czasu
pozostatego do wyczerpania
akumulatora

o Jesli zasilanie wytacza si¢, mimo iz ze
wskazywanego czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora wynika, ze w
akumulatorze pozostaje jeszcze zapas
energii do pracy, nalezy calkowicie
natadowac¢ akumulator. Wskazanie czasu
pozostalego do wyczerpania akumulatora
bedzie wowczas prawidlowe. Nalezy jednak
zauwazy¢, ze wskazania pozostalego czasu
pracy akumulatora nie zostana odtworzone
w przypadku uzywania akumulatora przez
dluzszy czas w wysokich temperaturach,
pozostawienia catkowicie natadowanego
akumulatora lub przy czestym uzywaniu
akumulatora. Wskazanie czasu pozostatego
do wyczerpania akumulatora nalezy
traktowac wylacznie jako orientacyjne.

* W zaleznosci od warunkéw zewnetrznych i
temperatury otoczenia wskaznik €1
sygnalizujacy blisko$¢ wyczerpania
akumulatora moze miga¢ nawet wtedy, gdy
do catkowitego roztadowania akumulatora
pozostato jeszcze od 5 do 10 min.

Informacje o przechowywaniu
akumulatora

e Jesli akumulator nie jest uzywany przez
dtuzszy czas, nalezy przynajmniej raz do
roku catkowicie go natadowac i uzy¢ w
kamerze, aby zachowac jego sprawnos¢. W
celu przechowywania nalezy wyjaé
akumulator z kamery i umiesci¢ go w
suchym, chfodnym miejscu.

¢ Aby catkowicie roztadowac akumulator w
kamerze, nalezy dotkna¢ kolejno
(HOME) — &5 (USTAWIENIA) —
[UST.OGOLNE] — [AUTO WYL.] —
[NIGDY] i pozostawi¢ kamere w trybie
gotowosci do nagrywania do momentu
wylaczenia zasilania (str. 73).

Informacje o trwatosci

akumulatora

¢ Pojemnos¢ akumulatora stopniowo
zmniejsza si¢ z uptywem czasu i w miare

eksploatacji. Wyrazne skrocenie
catkowitego czasu pracy akumulatora

najczesciej oznacza, ze wymaga on wymiany.

¢ Trwatos¢ akumulatora zalezy od sposobu
jego przechowywania, warunk6w pracy i
otoczenia.
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Informacje o standardzie
x.v.Color

¢ x.v.Color to bardziej znane okreslenie
standardu xvYCC zaproponowanego przez
firme Sony i jest znakiem towarowym firmy
Sony.

* xvYCC to migdzynarodowy standard
przestrzeni koloréw w materiatach wideo.
Wspomniany standard pozwala odtwarzaé
szerszy zakres barw niz standard obecnie
uzywany do nadawania.

Informacje o obstudze
kamery

Eksploatacja i konserwacja

¢ Kamery i jej akcesoriow nie nalezy uzywac
ani przechowywac w nastepujacych
lokalizacjach:

— W miejscach narazonych na nadmiernie
wysoka lub niska temperature, lub w
miejscach wilgotnych. Nie nalezy
pozostawiac ich w miejscach narazonych
na dziatanie temperatur przekraczajacych
60 °C, np. w obszarze bezposredniego
operowania promieni stonecznych, w
poblizu nawiewu goracego powietrza lub
w samochodzie zaparkowanym w
nastonecznionym miejscu. Moze to
spowodowac ich nieprawidlowe dziatanie
lub odksztalcenie.

— W miejscach narazonych na dzialanie
silnych p6l magnetycznych lub wibracji
mechanicznych. Moga one doprowadzi¢
do awarii kamery.

W miejscach narazonych na dzialanie

silnych fal radiowych lub promieniowania.

W takich warunkach kamera moze

nieprawidtowo nagrywac obraz.

— W poblizu odbiornikéw AM i sprzetu
wideo. Moga pojawic si¢ zaklécenia
obrazu.

— Na piaszczystej plazy ani w innych
zapylonych miejscach. Kamera moze ulec
uszkodzeniu w wyniku przedostania si¢ do
niej piasku lub pylu. Czasami
wspomnianej awarii nie udaje si¢
naprawic.

— W poblizu okien lub na otwartej
przestrzeni, gdzie ekran LCD lub

obiektyw moga by¢ narazone na
bezposrednie operowanie promieni
stonecznych. Moga one spowodowac
wewnetrzne uszkodzenia ekranu LCD.
¢ Kamera powinna by¢ zasilana napigciem
statym 6,8 V/7,2 V (akumulator) lub 8,4 V
(zasilacz sieciowy).
Do zasilania kamery pradem statym lub
zmiennym nalezy uzywac akcesoriow
zalecanych w tej instrukcji obstugi.
Chroni¢ kamere przed wilgocia, np. przed
deszczem lub woda morska. W wyniku
zamoczenia kamera moze ulec uszkodzeniu.
Czasami wspomnianej awarii nie udaje si¢
naprawic.
e Jesli do wnetrza obudowy kamery dostanie
si¢ obcy przedmiot lub ptyn, przed dalszym
uzytkowaniem nalezy odtaczy¢ kamere od
Zrodta zasilania i dokonac przegladu w
punkcie serwisowym firmy Sony.
Z kamera nalezy obchodzic si¢ ostroznie.
Nie wolno jej demontowac ani przerabiac.
Nalezy chronic ja przed wstrzasami
mechanicznymi oraz uderzeniami (np.
miotkiem). Uwazad, aby jej nie upuscic lub
przypadkowo nie nadepna¢. Szczegdlna
ostroznosc nalezy zachowac w stosunku do
obiektywu.
Jesli kamera nie jest uzywana, przetacznik
POWER powinien by¢ ustawiony w pozycji
OFF (CHG).
Nie nalezy uzywac kamery owinigtej np.
recznikiem. Grozi to jej przegrzaniem.
Odtaczajac przewdd zasilajacy, nalezy
ciggnaé za wtyk, a nie za przewod.

Nalezy uwazac, aby nie uszkodzi¢ przewodu

sieciowego, np. przez umieszczanie na nim

cigzkich przedmiotow.

Metalowe styki nalezy utrzymywac w

czystosci.

Pilota oraz bateri¢ guzikowa nalezy

przechowywac w miejscu niedost¢pnym dla

dzieci. W razie przypadkowego potkniecia

baterii nalezy natychmiast zasi¢ggna¢ porady

lekarza.

Jesli z baterii wycieknie elektrolit, nalezy:

— zasiggnac porady miejscowego
autoryzowanego punktu serwisowego
firmy Sony;

— przemy¢ miejsce na skorze, ktére miato
kontakt z ciecza;



— jesli ciecz przedostanie si¢ do oczu,
przemy¢ je duza iloscig wody i zasiegnad
porady lekarza.

B Jesli kamera nie jest uzywana

przez dtugi czas

® Od czasu do czasu nalezy wlaczy¢ kamere i
uruchomic ja, np. odtwarzajac lub
nagrywajac obrazy przez okoto 3 minuty.

e Akumulator nalezy przechowywac po
uprzednim catkowitym roztadowaniu.

Kondensacja wilgoci

Jesli kamera zostanie przeniesiona
bezposrednio z miejsca o niskiej
temperaturze do nagrzanego
pomieszczenia, w jej wnetrzu moze dojsé
do kondensacji wilgoci. Moze wowczas
doj$¢ do uszkodzenia kamery.

B Jesli nastgpita kondensacja
wilgoci

Kamere nalezy pozostawi¢ wylaczona

przez okoto 1 godzing.

B Uwaga dotyczaca kondensacji
wilgoci

Wilgo¢ moze ulec kondensaciji, jesli

kamera zostanie przeniesiona z miejsca

zimnego do cieptego (lub odwrotnie),

jak réwniez w nastgpujacych sytuacjach

podczas uzytkowania kamery w

wilgotnym miejscu:

® Po przeniesieniu kamery ze stoku
narciarskiego do ogrzewanego
pomieszczenia.

® Po przeniesieniu kamery z klimatyzowanego
pojazdu lub pomieszczenia na zewnatrz w
upalny dzieni.

¢ Po burzy lub po deszczu.

® Gdy kamera jest uzywana w cieptym i
wilgotnym miejscu.

B Jak zapobiegaé kondensacji
wilgoci

Przenoszac kamer¢ z miejsca zimnego

do cieplego, nalezy wlozy¢ ja do

plastikowej torby i szczelnie zamkna¢.

Kamere nalezy wyjac z torby, gdy

temperatura w torbie osiggnie

temperaturg otoczenia (nastapi to po
okoto 1 godzinie).

Ekran LCD

¢ Nie nalezy zbyt mocno naciska¢ ekranu
LCD, poniewaz mozna w ten sposéb go
uszkodzic.

e Jesli kamera jest uzywana w chfodnym
miejscu, na ekranie LCD moze pojawic si¢

szczatkowy obraz. Nie §wiadczy to o usterce.

¢ Podczas pracy kamery tylna strona ekranu
LCD moze si¢ nagrzewac. Nie §wiadczy to o
usterce.

B Czyszczenie ekranu LCD

Jesli ekran LCD jest zakurzony lub
zabrudzony odciskami palcow, zaleca si¢
oczyszczenie go za pomoca migkkiej
Sciereczki. W przypadku korzystania z
zestawu do czyszczenia ekranéw LCD
(opcja) nie nalezy bezposrednio
spryskiwac ekranu LCD ptynem
czyszczacym. Nalezy uzy¢ papieru
czyszczacego zwilzonego ptynem.

B Informacje o regulacji ustawien
panelu dotykowego (KALIBRACJA)
Przyciski na ekranie dotykowym moga
dziata¢ nieprawidlowo. W takim
wypadku nalezy wykonac ponizsze
czynnosci. Zaleca si¢, aby na czas
wykonywania tych czynnosci podtaczy¢
kamere¢ do gniazda elektrycznego za
posrednictwem dotaczonego do zestawu
zasilacza sieciowego.

@ Wigcz kamere.

® Dotknij kolejno fif (HOME) — 525
(USTAWIENIA) — [UST.OGOLNE]
— [KALIBRACJA].

X KALIBRACJA
1/3

Dotknij znaku "X ".

ANULUJ
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® Dotknij 3-krotnie wyswietlanego na
ekranie symbolu ,,x” rogiem karty
~Memory Stick PRO Duo” lub
podobnym przedmiotem.
Dotknij przycisku [ANULUIJ], aby
anulowac.

Jesli ekran nie zostal nacisniety we
wlasciwym miejscu, nalezy ponownie
przeprowadzi¢ kalibracje.

© Uwagi

® Do przeprowadzenia kalibracji nie nalezy
uzywac ostro zakonczonych przedmiotow.
Mozna w ten sposob uszkodzi¢ ekran LCD.

* Nie mozna przeprowadzi¢ kalibracji ekranu
LCD, jesli jest on obrécony lub zamkniety i
skierowany na zewnatrz.

Informacje o obchodzeniu sie z
obudowa

o Jesli obudowa kamery ulegnie zabrudzeniu,
nalezy ja oczysci¢ migkka Sciereczka
zwilzona woda, a nast¢pnie wytrze¢ sucha,
migkka szmatka.
¢ Aby nie uszkodzi¢ obudowy, nalezy unikac:
— uzywania substancji chemicznych, np.
rozcienczalnika, benzyny, alkoholu,
Sciereczek nasaczonych substancjami
chemicznymi, Srodkéw odstraszajacych
owady, sSrodkéw owadobdjczych i filtrow
przeciwstonecznych;

— obstugi kamery rekami zabrudzonymi
powyzszymi substancjami;

— narazania obudowy na dtugotrwaty
kontakt z przedmiotami wykonanymi z
gumy lub winylu.

Informacje o konserwaciji i
przechowywaniu obiektywu
¢ W nastepujacych sytuacjach nalezy przetrzeé
powierzchni¢ obiektywu migkka szmatka:
— gdy na powierzchni obiektywu widoczne
sa odciski palcow;
— w miejscach goracych i wilgotnych;
— gdy obiektyw jest narazony na dzialanie
soli zawartej w powietrzu, np. nad
morzem.

¢ Obiektyw nalezy przechowywac w dobrze
wentylowanym, czystym miejscu,
zabezpieczonym przed dostepem kurzu.

* Aby zapobiec tworzeniu si¢ plesni, nalezy co
pewien czas przeczysci¢ obiektyw w sposob
opisany powyzej. Zaleca si¢ uruchamianie
kamery mniej wigcej raz w miesiacu, aby
utrzymywac ja w optymalnym stanie przez
dhugi czas.

Informacje o tadowaniu
zamontowanego fabrycznie
akumulatora

Kamera jest wyposazona fabrycznie w
akumulator, ktéry zapewnia zachowanie
daty, godziny i innych ustawiel, nawet
po ustawieniu przetagcznika POWER w
pozycji OFF (CHG). Akumulator
zamontowany fabrycznie jest ladowany
zawsze, gdy kamera jest podtaczona do
gniazda elektrycznego za pomoca
zasilacza sieciowego lub gdy jest zasilana
z akumulatora gléwnego. Akumulator
ten ulega catkowitemu roztadowaniu po
ok. 3 miesigcach nieuzywania kamery.
Przed przystapieniem do uzytkowania
kamery dobrze jest wezesniej natadowaé
zamontowany fabrycznie akumulator.
Roztadowany akumulator zamontowany
fabrycznie nie ma zadnego wpltywu na
dziatanie kamery, o ile nie bedzie
zapisywana data nagrania.

B Czynnosci

Podtacz kamere do gniazda
elektrycznego za posrednictwem
dostarczonego zasilacza sieciowego i
pozostaw ja na ponad 24 godziny z
przetacznikiem POWER ustawionym w
pozycji OFF (CHG).



Znaki towarowe

¢ ,Handycam” i H/N\III\/C/\ITI 53
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
Sony Corporation.

® Oznaczenie ,AVCHD” i logotyp
»AVCHD” s3 znakami towarowymi firm
Matsushita Electric Industrial Co., Ltd. oraz
Sony Corporation.

¢ ,Memory Stick”, ,,M%,m .7, »Memory Stick

Duo”, ,,MemoRy STick Duo”, -Memory Stick

PRO Duo”, ,,MemoRry STick PRO Dun”,

»Memory Stick PRO-HG Duo”,

.- MemoRy STICk PRO-HG Duo ”, ,,Memory Stick

Micro”, ,MagicGate”, ,MAGICGATE -

~MagicGate Memory Stick” i ,,MagicGate

Memory Stick Duo” sa znakami

towarowymi lub zastrzezonymi znakami

towarowymi firmy Sony Corporation.

LInfoLITHIUM” jest znakiem towarowym

firmy Sony Corporation.

,Xx.v.Colour” jest znakiem towarowym firmy

Sony Corporation.

Dolby i symbol podwdjne D sg znakami

towarowymi firmy Dolby Laboratories.

Dolby Digital 5.1 Creator jest znakiem

towarowym firmy Dolby Laboratories.

HDMI, logo HDMI i High-Definition

Multimedia Interface sa znakami

towarowymi lub zastrzezonymi znakami

towarowymi firmy HDMI Licensing LLC.

Microsoft, Windows i Windows Media sa

zastrzezonymi znakami towarowymi lub

znakami towarowymi firmy Microsoft

Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub

w innych krajach.

Macintosh i Mac OS s3 zastrzezonymi

znakami towarowymi firmy Apple Inc. w

Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Intel, Intel Core i Pentium sa znakami

towarowymi lub zastrzezonymi znakami

towarowymi firmy Intel Corporation w

Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Adobe, logo Adobe i Adobe Acrobat sa

zastrzezonymi znakami towarowymi lub

znakami towarowymi firmy Adobe Systems

Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/

lub w innych krajach.

Wszystkie inne nazwy produktéw przytoczone
w niniejszym dokumencie moga by¢ znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi innych firm. Ponadto znaki ™

oraz ,®” nie sa przytaczane w niniejszej
instrukcji we wszystkich przypadkach
wystepowania nazwy.

Uwagi odnosnie licencji

UZYTKOWANIE NINIEJSZEGO
PRODUKTU DO CELOW INNYCH NIZ
UZYTEK WEASNY, ZGODNY Z NORMA
KODOWANIA INFORMACJI
WIZUALNYCH MPEG-2 DLA
NOSNIKOW PAKIETOWYCH, BEZ
POSIADANIA LICENCJI WYDANEJ NA
MOCY OBOWIAZUJACYCH
PATENTOW MPEG-2, JEST WYRAZNIE
ZABRONIONE. LICENCJE MOZNA
OTRZYMAC W FIRMIE MPEG LA,
L.L.C.,250 STEELE STREET, SUITE 300,
DENVER, COLORADO 80206.

LICENCJA NA OPISYWANY PRODUKT
JEST UDZIELANA W RAMACH
LICENCJI PORTFELA PATENTOWEGO
AVC.ZEZWALA ONA
UZYTKOWNIKOWI NA
WYKORZYSTYWANIE TEGO
PRODUKTU DO UZYTKU OSOBISTEGO
I NIEKOMERCYJNEGO W CELU:

(i) KODOWANIA MATERIALOW
WIDEO ZGODNIE ZE STANDARDEM
AVC (,MATERIALY WIDEO W
FORMACIE AVC”) I/LUB

(ii) DEKODOWANIA MATERIALOW
WIDEO W FORMACIE AVC
ZAKODOWANYCH PRZEZ
UZYTKOWNIKA W RAMACH
DZIALALNOSCI OSOBISTEJ 1
NIEKOMERCYJINEJ I/LUB
UZYSKANYCH OD DOSTAWCY
MATERIALOW WIDEO, KTORY
POSIADA LICENCJE NA
DOSTARCZANIE MATERIALOW
WIDEO W FORMACIE AVC. W
PRZYPADKU INNYCH ZASTOSOWAN
NIE NALEZY ZAKEADAC, ZE
LICENCJA ZOSTALA PRZYZNANA,
PONIEWAZ ZADNA LICENCJA NIE
JEST UDZIELANA.

DODATKOWE INFORMACJE MOZNA
UZYSKAC W FIRMIE MPEG LA, L.L.C.

INFORMACIE <HTTP://MPEGLA.COM>

W kamerze zainstalowano oprogramowanie
,C Library”, ,,Expat”, ,,zlib” i , libjpeg”.
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Oprogramowanie to jest udostgpniane na
podstawie uméw licencyjnych z wlascicielami
praw autorskich do niego. W zwiazku z
zadaniami wtascicieli praw autorskich do tych
aplikacji mamy obowiazek przedstawi¢
ponizsze informacje. Prosimy o zapoznanie si¢
ponizszymi akapitami.

Nalezy przeczyta¢ dokument , licensel.pdf” w
folderze ,,License” na ptycie CD-ROM.
Zawiera on licencje (W jezyku angielskim) na
programy ,,C Library”, ,,Expat”, ,,zlib” i
,.libjpeg”.

Informacje o zastosowanym
oprogramowaniu GNU GPL/
LGPL

Kamera zawiera oprogramowanie, ktorego
dotyczy ponizsza licencja GNU General
Public License (zwana dalej ,,GPL”) lub GNU
Lesser General Public License (zwana dalej
LLGPL").

Oznacza to, ze uzytkownik ma prawo do
wgladu, modyfikowania i redystrybucji kodu
zrédlowego tych programow na warunkach
okreslonych w dostarczonej licencji GPL/
LGPL.

Kod Zrédtowy podano w Internecie. Mozna go
pobrac pod nastgpujacym adresem URL.
Przed przystapieniem do pobrania kodu
Zrédtowego nalezy poda¢ model kamery
HDR-SR7.
http://www.sony.net/Products/Linux/

Prosimy nie kontaktowac si¢ z nami w
sprawach dotyczacych zawartosci kodu
Zrédlowego.

Nalezy przeczyta¢ dokument , license2.pdf” w
folderze ,,License” na ptycie CD-ROM.
Znajduja si¢ w nim licencje (W jezyku
angielskim) dotyczace oprogramowania
,GPL”i ,LGPL".

Do wyswietlenia pliku PDF potrzebny jest
program Adobe Reader. Jesli nie zostal on
zainstalowany na komputerze, mozna go
pobrac ze strony internetowej firmy Adobe
Systems:

http://www.adobe.com/



Podreczny skorowidz

Identyfikacja czesci i regulatoréw

W nawiasie ( ) podano numery stron z informacjami na dany temat.

[1] Dzwignia regulacji zblizenia (30, 37)

[2] Przycisk PHOTO (29)
Przetacznik POWER (20)
(4] Przycisk START/STOP (29)
Akumulator (16)

[6] Wewnetrzny mikrofon (30)
Wyzszy priorytet ma mikrofon
(opcja) podtaczony do gniazda
Active Interface Shoe.

Lampki trybéw BH (film)/g03
(zdjecie) (20)

Lampka 4 /CHG (fadowanie) (16)

[9] Przycisk 4 (lampa btyskowa) (31)

Pasek na dtori (22)

Gniazdo statywu
Statyw (opcjonalny: dtugos¢ sruby
nie moze przekraczac¢ 5,5 mm)
nalezy zamontowac do gniazda

statywu przy uzyciu Sruby statywu.

[12l Dzwignia BATT (zwalniajaca

akumulator) (17)

ZpIMmo.oys Auzodipod l
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[1] Active Interface Shoe z3f%,.q0.

Gniazdo Active Interface Shoe
umozliwia zasilanie akcesoriéw
opcjonalnych, takich jak lampa
wideo, lampa btyskowa lub
mikrofon. Akcesoria mozna wtaczac
i wylaczaé przy uzyciu przetacznika
POWER na kamerze. Szczegétowe
informacje na ten temat mozna
znaleZz¢ w instrukcjach obstugi
dostarczonych z akcesoriami.

Gniazdo Active Interface Shoe jest
wyposazone w zatrzask
bezpieczenstwa zapewniajacy
staranne mocowanie akcesoriow.
Aby podtaczy¢ dodatkowe
wyposazenie, nalezy nacisna¢
zatrzask i przesunaé do konca, a
nast¢pnie dokreci¢ wkret. Aby
odtaczy¢ wyposazenie, nalezy
poluzowac wkret, a nastgpnie
nacisna¢ zatrzask i wysunac
wyposazenie.

e Jesli do gniazda akcesoriéw podtaczona
jest zewnetrzna lampa btyskowa (opcja),
podczas nagrywania nalezy wylaczyc
zasilanie tej lampy, aby wyeliminowaé
szumy.

¢ Nie mozna uzywac zewnetrznej lampy
blyskowej (opcja) i wbudowanej lampy
btyskowej w tym samym czasie.

* Jesli podiaczony jest mikrofon
zewnetrzny (opcja), ma on priorytet nad
mikrofonem wbudowanym (str. 30).

[2] Haczyk paska na ramie

Zamocuj pasek na rami¢ (opcja).



[1] Przycisk DISP/BATT INFO (18, 21) regulacji glosnosci mozna znaleZ¢ na

[2] Przycisk BACK LIGHT (32) str. 36.
Przycisk RESET Przetacznik NIGHTSHOT (32)

Zeruje wszystkie ustawienia, tacznie
z ustawieniami daty i godziny.

[4] Ekran LCD/panel dotykowy (21)
(5] Przycisk ff (HOME) (13, 60)

[6] Przyciski regulacji zblizenia (30, 37)
Przycisk START/STOP (29)

Gniazdo karty Memory Stick Duo
(22)

[9] Lampka dostepu (22)

Przycisk #8 (Indeks klatek filmu)
(35)

Przycisk =] (ZOBACZ OBRAZY)
(34)

Gniazdo HDMI OUT mini (41)
Gniazdo A/V OUT (41)
Gniazdo DC IN (16)

Przycisk EASY (24)

Gtosnik
Odtwarza sygnat audio wysytany do
gtosnika. Informacje na temat

ZpIMmo.oys Auzodipod l
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Handycam Station

[1] Lampa btyskowa (31) [1] Przycisk DISC BURN (45)

[2] Obiektyw (Carl Zeiss Lens) (4) [2] Ztacze interfejsu

Lampka nagrywania (73) Gniazdo ¥ (USB) (55)
Podswietlona na czerwono podczas HDR-CX6EK: Nie mozna wysytaé
nagrywania. Miga przy matej ilosci sygnatow do kamery za
miejsca na karcie ,,Memory Stick posrednictwem tego gniazda.
PRO Duo”lub niskim poziomie [4] Gniazdo COMPONENT OUT (41)

natadowania akumulatora.

.. ) (5] Gniazdo A/V OUT (41)
[4] Czujnik zdalnego sterowania/port .
podczerwieni [6] Gniazdo DC IN (16)
W celu obstugi kamery za pomoca
pilota (str. 111) nalezy skierowac¢ go
w strong¢ czujnika zdalnego
sterowania.
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Pilot

[1}

2 9
[3}

@ g
s i
(& 2
7 i3

(1] Przycisk DATA CODE (68)
Nacisniecie tego przycisku podczas
odtwarzania powoduje wyswietlenie daty i
godziny nagranych obrazéw lub ustawien
kamery obowigzujacych w trakcie
nagrywania obrazow.

[2] Przycisk PHOTO (29)
Po nacisnigciu tego przycisku widoczny na
ekranie obraz zostanie zapisany jako
zdjecie.

Przycisk SCAN/SLOW (36)

(4] Przyciski ¢ »¥» (Poprzedni/
Nastepny) (36)

(5] Przycisk PLAY (36)

[6] Przycisk STOP (36)

Przycisk DISPLAY (21)

Nadajnik

[9] Przycisk START/STOP (29)
Przyciski regulacji zblizenia (30, 37)
Przycisk PAUSE (36)

Przycisk VISUAL INDEX (34)
Wyswietlaekran VISUALINDEX podczas
odtwarzania.

Przyciski </ »/ A/ V¥ /ENTER

Nacisnigcie dowolnego z tych przyciskéw
na ekranie [VISUAL INDEX]/[ B
INDEX]/[| 8] INDEX] lub na ekranie listy
odtwarzania powoduje wyswietlenie
pomaranczowej ramki na ekranie LCD.
Wybierz wlasciwy przycisk lub element
korzystajac z przyciskow «/»/A/V, a
nastgpnie nacisnij przycisk ENTER, aby
zatwierdzi¢ wybor.

© Uwagi

e Przed przystapieniem do korzystania z pilota
nalezy usunac foli¢ izolacyjna.

Folia izolacyjna

e W celu obstugi kamery (str. 110) za pomoca
pilota nalezy skierowac pilota w strone
czujnika zdalnego sterowania.

o Jesli przez okreslony czas z pilota nie zostang
wystane zadne polecenia, pomaraficzowa
ramka zniknie z ekranu. Ponowne nacisnigcie
dowolnego z przyciskow </ » / A/ ¥ lub
ENTER spowoduje wyswietlenie ramki w
miejscu, w ktorym znajdowata si¢ ostatnio.

* Niektorych przyciskéw na ekranie LCD nie
mozna wybrac za pomoca przyciskow </ » /
A/V

Wymiana baterii w pilocie

@ Naciskajac zatrzask, wi6z paznokieé¢ w
szczeling, aby wysuna¢ uchwyt baterii.

(@ W16z nowa bateri¢ biegunem dodatnim
+ do gory.

(® W16z uchwyt baterii z powrotem do
pilota tak, aby wskoczyt na swoje
miejsce.

@\ >
Zatrzask @ &
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OSTRZEZENIE

Niewtasciwe obchodzenie si¢ z baterig
moze doprowadzi¢ do jej eksplozji.
Baterii nie wolno ponownie tadowac,
demontowac ani wrzuca¢ do ognia.

* W miare¢ roztadowywania si¢ baterii litowej
zasieg dzialania pilota moze si¢ zmniejszac
lub pilot moze nie dziata¢ prawidlowo. W
takim przypadku nalezy wymieni¢ bateri¢ na
baterie litowa Sony CR2025. Zastosowanie
innej baterii grozi pozarem lub wybuchem.




Wskazniki wyswietlane podczas
nagrywania/odtwarzania

Nagrywanie filméw

|i.. -me NAiuRAJ 1 jz :34
JemISE

$5.1ch Ll =]

(o)
(85— =
i 5
Nagrywanie zdjeé

<1 60min rm
mE
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6]

Ogladanie filméw
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& 50min
-m] =3 0:00:14e-
5dch

(=53] =50

IR0

b Euw (=) 5]

Ogladanie zdje¢
g
50 c@bomin + Toiw 14
0 101-0014 [ @

®

Jakos¢ nagrywanego obrazu (HD/
SD) (62) i tryb nagrywania (XP/HQ/
SP/LP) (62)

[2] Przycisk HOME (13)

Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora (przyblizony) (18)

[4] Stan operacji nagrywania
([OCZEK.] (oczekiwanie) lub
[NAGRAJ] (nagrywanie))

[5] Licznik (godzina/minuta/sekunda)
[6] Przycisk OPTION (14)

Dual Rec (31)

Przycisk ZOBACZ OBRAZY (34)
[9] Wskaznik Indeks twarzy (37)

Nagrywanie 5,1-kanatowego dZzwigku
przestrzennego (30)

[11] Jakosé ([FINE]/[STD]) (66)
Rozmiar obrazu (66)

Wyswietlany podczas zapisywania
zdjecia.

Folder zapisu
[15] Przycisk powrotu
Tryb odtwarzania

Numer aktualnie odtwarzanego
filmu/Liczba wszystkich nagranych
filmow

Przycisk Poprzedni/Nastepny (36)

Przyciski funkcji wideo (36)

Jakos¢ odtwarzanego obrazu

[21] Numer aktualnie odtwarzanego
zdjecia/baczna liczba nagranych
zdjec

[22) Przycisk pokazu slajdéw (38)

Nazwa pliku danych

Przycisk VISUAL INDEX (34)

¢ Porady

e W miar¢ zwigkszania si¢ liczby zdjec
nagranych na karcie ,Memory Stick PRO
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Duo” automatycznie tworzone sa nowe
foldery do ich zapisywania.

Wskazniki wyswietlane po
wprowadzaniu zmian

Wskaznik Opis

NN Vi Ostrzezenie (90)

Prawy gérny rég

Ponizsze wskazniki sa wySwietlane Wskaznik Opis
podczas nagrywania/odtwarzania i Wygaszanie i
informuja o ustawieniach kamery. WPROV WPROVY wprowadzanie obrazu
Lewy gérny rég ~ Srodek Prawy gérny rog (80)
. b Wylaczone
podswietlenie ekranu
LCD (21)
Wy B4 BY T (pocod) Dé{
) Wskaznik Opis
Dot
B+ Efekt na obrazie (81)
Lewy gorny rog o4 Efekt cyfrowy (80)
— - =M a Reczne ustawianie
Wskaznik Opis ostrosci (76)
P5.1ch Nagrywanie/ 22 § & WYBOR MIEISCA
odtwarzanie 5,1- Sk A @ (78
kanatowego dzwigku ; ® - W
przestrzennego (30) = @ :
O Nagrywanie przy uzyciu Backlight (32)
samowyzwalacza (81) B g = Balans bieli (79)
5 © 4+4%-  Lampa biyskowa (31), W Funkcja SteadyShot
® RED.CZER.OCZ (65) wylaczona (64)
i Niski POZ.ODN.MIK. POMIAR PKT. (77)/
(81) EKSPOZYCJA (77)
33 WYBOR SZEROK Y Tele makro (76)
(63) Zebra (64)
< (CoLoR) X.V.COLOR (64)
Srodek (2] Wskaznik Indeks
Wskaznik Opis twarzy (37)
co Ciagly pokaz slajdéw
(38)
© NightShot (32)
S©) Super NightShot (80)
el Color Slow Shutter (80)
Potaczenie PictBridge

(45




Kod danych podczas
nagrywania

Data i czas nagrywania sa rejestrowane
automatycznie na karcie ,,Memory Stick
PRO Duo”. Nie sg one wyswietlane
podczas nagrywania. Mozna je jednak
sprawdzi¢, wyswietlajac [KOD
DANYCH] podczas odtwarzania

(str. 68).
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Stownik

B Dzwiek 5,1-kanatowy

System odtwarzania dZzwi¢ku za pomoca 6
gtosnikéw: 3 z przodu (lewy, prawy i
srodkowy), 2 z tytu (prawy i lewy) oraz
dodatkowego dolnoprzepustowego
subwoofera dla czgstotliwosci 120 Hz lub
nizszych liczonego jako kanat 0,1.

B Format AVCHD

Format uzywany w cyfrowych kamerach
wideo High Definition do nagrywania
sygnatéw HD (High Definition) z
wykorzystaniem formatu MPEG-4 AVC/
H.264.

B JPEG

Akronim JPEG oznacza Joint Photographic
Experts Group. Jest to standard kompresji
zdje¢ (zmniejszania ilosci danych). Kamera
rejestruje zdjecia w formacie JPEG.

H MPEG

Akronim MPEG oznacza Moving Picture
Experts Group. Jest to grupa standardow
kodowania (kompresji obrazu) materialéw
wideo (filmu) i dZwicku. Dostepne sa formaty
MPEGI i MPEG2. Kamera nagrywa filmy w
jakosci SD (Standard Definition) w formacie
MPEG2.

H MPEG-4 AVC/H.264

Najnowszy format kodowania obrazu
opracowany wspélnie przez dwie
miedzynarodowe organizacje normalizacyjne,
ISO-IECiITU-T, w 2003 r. W poréwnaniu z
tradycyjnym formatem MPEG?2 format
MPEG-4 AVC/H.264 zapewnia dwukrotnie
wigksza wydajnos¢. Kamera wykorzystuje
format MPEG-4 AVC/H.264 do kodowania
filméw High Definition.

B VBR

Akronim VBR oznacza Variable Bit Rate.
Jest to format nagrywania umozliwiajacy
automatyczng kontrole szybkosci transmisji
(objetosci danych rejestrowanych w danym
przedziale czasu) w zaleznosci od nagrywanej
sceny. W przypadku szybko zmieniajacych si¢
scen wideo do uzyskania wyraznego obrazu
uzywana jest duza ilo$¢ miejsca na karcie
~Memory Stick PRO Duo”, wigc czas

nagrywania na karcie ,,Memory Stick PRO
Duo” ulega skroceniu.

H Miniatura

Niewielkie obrazy umozliwiajace jednoczesne
wyswietlenie kilku obrazow na ekranie.
[VISUAL INDEX], [[# INDEX], [(g]
INDEX] itp. to systemy wyswietlania
miniatur.

H Dolby Digital

System kodowania (kompresji) dZzwigku
opracowany przez firm¢ Dolby Laboratories
Inc.

B Dolby Digital 5.1 Creator

Technologia kompresji dZwigku opracowana
przez firme¢ Dolby Laboratories Inc.,
zapewniajaca skuteczng kompresje dzwigku
przy zachowaniu jego wysokiej jakosci.
Dodatkowo umozliwia ona odtwarzanie 5,1-
kanatowego dzwigku przestrzennego.
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Dodatkowe informacje o tym produkcie i
odpowiedzi na najcze¢sciej zadawane pytania sg
na naszej internetowej stronie Obstugi Klienta.

http://www.sony.net/
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