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Instrukcja Obstugi

Dziekujemy za zakup produktu CASIO.

* Przed uzyciem prosimy przeczyta¢ informacje na temat srodkéw ostroznosci
zawarte w niniejszej Instrukcji obstugi.

* Instrukcje obstugi nalezy przechowywac¢ w fatwo dostepnym miejscu.

» Zaktualizowane informacje na temat tego produktu mozna znalez¢ na stronie
internetowej EXILIM http://www.exilim.com/

Aby przejs¢ do “Jak najlepiej wykorzysta¢ Dynamic Photo”,
kliknij tutaj!
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Rozpakowanie

Po rozpakowaniu aparatu, sprawdz czy wszystkie przedstawione ponizej akcesoria
znajduja sie w komplecie. Jezeli zauwazysz braki w wyposazeniu, skontaktuj sie z
punktem sprzedazy.
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Koniecznie przeczytaj!

Tres¢ niniejszego podrecznika moze ulec zmianie bez powiadomienia.

Tres¢ niniejszego podrecznika zostata skontrolowana na kazdym etapie procesu
produkcji. W przypadku zauwazenia fragmentéw budzacych watpliwosci, btedow,
itp., prosimy o kontakt.

Kopiowanie tresci niniejszej Instrukcji obstugi, we fragmentach lub w catosci, jest
zabronione. Z wyjatkiem wykorzystania do celéw osobistych, inne wykorzystanie
tresci tego podrecznika bez pozwolenia CASIO COMPUTER CO., LTD. jest
zabronione na mocy praw autorskich.

CASIO COMPUTER CO., LTD. nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie szkody
lub utracone dochody poniesione przez nabywce lub strony trzecie zwigzane z
uzytkowaniem lub wadliwym dziataniem niniejszego produktu.

CASIO COMPUTER CO., LTD. nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie szkody,
utracone dochody oraz roszczenia poniesione przez nabywce lub strony trzecie
zwigzane z uzytkowaniem Photo Transport, Dynamic Photo Manager, Virtual
Painter 5 LE for CASIO lub YouTube Uploader for CASIO.

CASIO COMPUTER CO., LTD. nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie szkody
lub utracone dochody spowodowane skasowaniem zawartosci pamigci na skutek
wadliwego dziatania, naprawy lub jakiegokolwiek innego powodu.

Prosimy pamieta¢, ze przyktadowe ekrany i ilustracje produktu zamieszczone w
niniejszej Instrukcji obstugi moga rézni¢ sie nieznacznie od ekranéw i konfiguraciji
prawdziwego aparatu.

Monitor LCD

Panel ciektokrystaliczny ekranu monitora wykorzystuje wysokoprecyzyjng
technologig, ktéra zapewnia wydajnosc¢ pikseli na poziomie ponad 99,99%. Oznacza
to, ze bardzo niewielka liczba pikseli moze nie swieci¢ sie lub moze $wieci¢ sie przez
caly czas. Wynika to z wtasciwosci panelu ciektokrystalicznego i nie oznacza
wadliwego dziatania.

.

.

.

Wykonaj prébne zdjecia
Przed zrobieniem konncowego zdjecia, wykonaj zdjecie probne, aby sprawdzi¢ czy
aparat nagrywa poprawnie.
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Informacje ogdlne

Liczby w nawiasach pokazujg strony, na ktérych zamieszczone sg szczego6towe

wyjasnienia.
W Aparat
Przéd

@ Pokretio trybu
(strony 25, 33)

@ Dzwignia zoom
(strony 26, 45, 106)

@ Spust migawki
(strona 25)

@ Lampa btyskowa
(strona 43)

@ [ON/OFF] (Zasilanie)
(strona 23)

@ Przednia lampka
(strony 87, 90)

@ "=y (Ciagta migawka)
(strona 49)

@ Obiektyw

© Mikrofony (strona 62)

@ Tylna lampka
(strony 23, 26, 43)

@ Przycisk (€3] (REC)
(strony 23, 25)

@ Przycisk [@] (film)
(strona 61)

@ Otwory na pasek
(strona 2)

@ Pokrywa ztacza
(strony 107, 109, 128,
138, 149)

@ Port [USB/AV]

(strony 107, 128, 138,
149)

@ Wyjscie [HDMI OUT]
HDMI (Mini)

(strona 109)

@ Przycisk [MENU]
(strona 82)

@ Przycisk [B=]] (PLAY)
(strony 23, 28)

@ Przycisk [SET]
(strona 36)

@) Przycisk sterujacy
((AI[Y] [« [»])
(strony 29, 36, 43, 82,
166)

@) Ekran monitora
(strony 11, 166)



@ Gniazda akumulatora/karty pamieci

(strony 17, 21, 175, 177)
@) Otwor na statyw

Uzyj tego otworu do zamocowania statywu.
@ Gtosnik

W tadowarka

@ DO Ztacza
@ Lampka [CHARGE]
@ Gniazdo AC
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Zawartosc¢ ekranu monitora

Na ekranie monitora pojawiajg sie rézne wskazniki, ikony i wartosci, ktére informujg o

statusie aparatu.

* Przyktadowe ekrany pokazane w tym rozdziale majg na celu pokazanie miejsca
wszystkich wskaznikéw i symboli, ktére mogg pojawi¢ sie na ekranie monitora w
réznych trybach. Nie przedstawiajg one ekranéw, ktére rzeczywiscie pokazujg sie
na wyswietlaczu.

B Nagrywanie zdjecia

@ Pozostata liczba zdje¢ jakie mozna zapisa¢ w
pamieci (strony 51, 191)

@ Liczba mozliwych do nagrania zdje¢ seryjnych
(strony 49, 51)

© Rozmiar zdjecia/Jako$¢ (strony 37, 96)

@ Czutos¢ I1SO (strona 40)

@ Ustawienia balansu bieli (strona 41)

@® Kompensacja ekspozycji (strona 42)

@ Lampa btyskowa (strona 43)

@ Datalczas (strony 19, 160)

@ Wskaznik datownika (strona 159)

@ Jakosc filmu (film FHD/STD) (strony 61, 64)/
Szybkos$¢ nagrywania (film o wysokiej

@ Tryb ostrosci (strona 84) szybkosci) (strona 64)
@ Tryb pomiaru swiatta @ Ramka ostrosci (strony 26, 89)

(strona 97) @ Wskaznik poziomu akumulatora (strona 18)
@ Tryb migawki ciagtej @ Histogram (strona 166)

(strona 49) @) Ogniskowa obiektywu (Przeliczona na format
@ Tryb samowyzwalacza filmu 35 mm.) (strona 45)

(strona 87) @) Stabilizator (strona 88)

@ Wskaznik pogorszenia jakosci @ Wykrywanie twarzy (strona 90)
obrazu/zoom (SR) (strona 46)
@ Tryb nagrywania (strona 25)

I UWAGA
* Polprzezroczysta szara ramka na ekranie monitora wskazuje na obszar
zapisywany podczas krecenia filmu. Obszar wewnatrz ramki jest nagrywany dla
potrzeb filmu.

Jezeli przystona, szybko$¢ migawki, czuto$¢ ISO lub automatyczna ekspozycja nie
sg prawidtowe, po wcisnieciu spustu migawki do potowy dane ustawienie zmieni
kolor na pomaranczowy.

1"



W Nagrywanie filmu

@ Tryb nagrywania (strona 61)

@ Nagrywanie dzwieku wytaczone (strona 64)

@ Pozostata dtugos¢ filmu jaka mozna zapisaé w
pamieci (strona 61)

@ Czas nagrywania filmu (strona 61)

@ Trwa nagrywanie filmu (strona 61)

@ Jakosc¢ filmu (film FHD/STD) (strony 61, 64)/
Szybkos¢ nagrywania (film o wysokiej
szybkosci) (strona 64)

@ Wskaznik poziomu akumulatora (strona 18)

@ Typ pliku

@ Wskaznik ochrony (strona 118)

@ Rozmiar zdjecia (strona 37)

@ Nazwa folderu/Nazwa pliku (strona 153)
@ Jakosc zdjecia (strona 96)

@ Czutos¢ ISO (strona 40)

@ Wartos¢ przystony

@ Szybkos¢ migawki

© Data/czas (strona 160)

@ Kompensacja ekspozycji (strona 42)

@ Tryb pomiaru $wiatta (strona 97)

@ Ustawienia balansu bieli (strona 116)

@® Lampa btyskowa (strona 43)

@ Wskaznik poziomu akumulatora (strona 18)
@ Tryb migawki ciagtej (strona 49)

@ Histogram (strona 166)

@ Tryb nagrywania (strona 25)
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H Odtwarzanie filmu

@ Brak danych dzwigkowych

@ Typ pliku

@ Wskaznik ochrony (strona 118)

@ Nazwa folderu/Nazwa pliku (strona 153)

@ Czas nagrywania filmu (strona 99)

@ Jakos¢ filmu/szybkos¢ (strony 61, 64, 64)
@ YouTube (strona 68)

@ Datalczas (strona 160)

© Wskaznik poziomu akumulatora (strona 18)

@ Numer biezacego obrazu/liczba obrazow w
grupie (strona 101)

2 @ lkona grupy ZS (strona 101)

G @ Przewodnik odtwarzania (strona 101)

@ Szybkos¢ ZS (strona 101)

150 400
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Szybki start

Co to jest aparat cyfrowy?

Aparat cyfrowy przechowuje zdjecia na karcie pamieci dzieki czemu mozna
je nagrywacé i usuwac nieskonczong liczbe razy.

@ Usuwanie

Nagrane zdjecia mozna wykorzystac¢ na wiele roznych sposobow.
’/%%

Przechowywac¢ na Drukowac. Zataczac do wiadomosci
komputerze. e-mail.
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Co mozna robi¢ za pomoca aparatu CASIO

Aparat CASIO jest wyposazony w szereg cech i funkgciji, ktére sprawiaja, ze tworzenie
cyfrowych zdje¢ jest znacznie tatwiejsze. Dotyczy to takze czterech gtéwnych funkcji.

Artystyczne HDR

Funkcja Artystyczne HDR faczy rézne czesci wielu
obrazéw sfotografowanych przy réznych ekspozycjach
w jeden koncowy obraz i wykonuje bardzo precyzyjng
analize obrazu, aby koncowe zdjecie stafo sie
prawdziwym dzietem sztuki.

— Wiecej informacji na stronie 57.

Wysoka szybkos¢ seryjnie/
Prenagrywanie ZS

Mozna teraz wykonac do 30 zdje¢ seryjnych o
wysokiej rozdzielczosci przy niesamowitej predkosci
40 obrazéw na sekunde (maksimum). Pre-nagrywanie
ZS wstepnie nagrywa obraz, aby zapewnic, ze prawie
nigdy nie spdznisz sie z nacisnieciem spustu migawki.

— Wiecej informacji na stronie 49.

Film o wysokiej szybkosci

Filmy moga by¢ nagrywane az do 1000 klatek na
sekunde. Dzieki temu mozna, w zwolnionym tempie,
wyraznie zobaczy¢ zjawiska, ktore sg niewidoczne dla
ludzkiego oka.

— Wiecej informacji na stronie 64.

Nagrywanie filmu FHD
Mozesz nagrywac filmy wysokiej jakosci FHD.
(19201080 pikseli 30 fps)

1920<1080 pikseli —> Wigcej informagji na stronie 64.
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Po pierwsze, przed uzyciem nataduj akumulator.

Pamietaj, ze akumulator w nowo zakupionym aparacie nie jest natadowany. Aby

natadowac¢ akumulator, wykonaj kroki opisane w sekcji “Aby natadowac¢ akumulator”.

» Aparat jest zasilany specjalnym akumulatorem litowo-jonowym CASIO (NP-130).
Nie wolno nigdy uzywac¢ innego rodzaju akumulatora.

I IAby natadowa¢ akumulator

1. Po wyréwnaniu dodatniej @ i
ujemnej © koncowki akumulatora
zgodnie z odpowiednimi
koncéwkami tadowarki, wiéz
akumulator do tadowarki.

2. Podtacz tadowarke do gniazdka
elektrycznego.
Petne natadowanie akumulatora trwa
okoto 240 min. Lampka [CHARGE]
zgasnie, gdy tadowanie zostanie
ukonczone. Odtacz przewdd
zasilajacy od gniazdka elektrycznego,
a nastepnie wyjmij akumulator z
tadowarki.

Status lampki Opis

Swieci na czerwono tadowanie

Nienormalna temperatura otoczenia, problem z

Miga na czerwono tadowarka lub problem z akumulatorem (strona 175)

Wyt tadowanie zakonczone
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M Inne srodki ostroznosci zwigzane z tadowaniem

Uzywaj specjalnej tadowarki (BC-130L), aby natadowa¢ specjalny akumulator
litowo-jonowy (NP-130). Nigdy nie uzywaj innego rodzaju fadowarki. Préba uzycia
innej tadowarki moze prowadzi¢ do nieprzewidzianego wypadku.

Akumulator, ktéry jest nadal ciepty na skutek normalnego uzywania moze nie
zosta¢ natadowany do petna. Przed fadowaniem odczekaj pewien czas, az
akumulator ochtodzi sie.

Akumulator, nawet jezeli nie jest wiozony do aparatu, powoli sie roztadowuje. Z
tego powodu zaleca sig, aby tadowa¢ akumulator bezposrednio przed uzyciem.
tadowanie akumulatora moze spowodowac interferencje przy odbiorze
telewizyjnym lub radiowym. JeZeli nastapi takie zjawisko, podtgcz akumulator do
gniazdka, ktore jest bardziej oddalone od telewizora lub radia.

Rzeczywisty czas tadowania zalezy od biezacej pojemnosci akumulatora i
warunkow tadowania.

| | Aby wiozy¢ akumulator

1. Otwérz pokrywe akumulatora.

Przesun suwak pokrywy akumulatora do
pozycji OPEN, a nastepnie otw6rz ja w
sposo6b pokazany na ilustracji za pomoca
strzatek.

2. Wi6z akumulator.

Po umieszczeniu akumulatora w
taki sposob, aby logo EXILIM
byto skierowane w dét (w
kierunku obiektywu), przesun
blokade w kierunku wskazanym
przez strzatke wsuwajac

akumulator do aparatu. Docisnij Styki akumulatora —
akumulator az blokada F5oe] [ooo2]
zabezpieczy go we wlasciwym (I
potozeniu. Logo EXILIM 8 .
2t 0 il H
Przéd Tyt
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3. Zamknij pokrywe akumulatora.
Zamknij pokrywe akumulatora, a nastepnie
przesun suwak do pozycji LOCK.
+ Informacje na temat wymiany akumulatora
znajduja si¢ na stronie 175.

Sprawdzanie poziomu natadowania akumulatora
Podczas korzystania z akumulatora, wskaznik akumulatora na ekranie monitora
pokazuje poziom jego natadowania w sposéb przedstawiony na ilustracji.

Poziom natadowania
akumulatora

Wskaznik
akumulatora

Wysoki Niski

| - E O — - —

Kolor wskaznika Btekitny — Bursztynowy — Czerwony — Czerwony

@ wskazuje, ze poziom natadowania akumulatora jest niski. Jak najszybciej

nataduj akumulator.

Kiedy pokaze si¢ [, nagrywanie nie jest mozliwe. Bezzwtocznie nataduj

akumulator.

« Poziom, ktéry pokazuje wskaznik akumulatora moze zmienic sie przy przetaczaniu
sie pomiedzy trybem REC a trybem PLAY.

» Pozostawienie aparatu przez okoto 30 dni bez zasilania przy wytadowanym

akumulatorze spowoduje, ze ustawienia daty i godziny zostang usuniete. Przy

nastepnym witaczeniu aparatu po przywréceniu zasilania pojawi sie komunikat z

prosba o skonfigurowanie ustawien daty i godziny. Kiedy tak sie stanie, skonfiguruj

ustawienia daty i godziny (strona 160).

Informacje o zywotnos$ci akumulatora i liczbie zdjeé, patrz strona 196.

.

Jak przedituzy¢ zywotnos¢ akumulatora

 Jezeli nie uzywasz lampy btyskowej, wybierz (Lampa wyt.) w ustawieniach
lampy btyskowej (strona 43).

» Aktywuj funkcje automatycznego wytaczania i funkcje czuwania, aby nie marnowac
mocy akumulatora, gdy zapomnisz wytaczy¢ aparat (strony 161, 162).

» Wybierz “Wyt.” dla opcji “Staty AF” (strona 91).

» Unikaj niepotrzebnego korzystania z zoomu.

18 Szybki start



Konfigurowanie podstawowych ustawien przy pierwszym

wilaczeniu aparatu

Po pierwszym witozeniu akumulatora do aparatu, pojawi sie ekran stuzgacy do
konfiguracji jezyka wyswietlacza, daty i godziny. Jezeli data i godzina nie zostang,
prawidtowo ustawione, to wraz ze zdjeciami zapisywana bedzie niewtasciwa data i
godzina.

* WAZNE!

« W kroku 2 ponizszej procedury nie pojawi sie ekran wyboru jezyka, jezeli
zakupiony aparat nie jest przeznaczony na rynek japonski. Aby w taki przypadku
zmieni¢ jezyk wyswietlacza z japonskiego, uzyj procedury opisanej w rozdziale
“Okreslanie jezyka wyswietlacza (Language)” (strona 161). Nalezy pamiegtac, ze
wersja niniejszego podrecznika w wybranym jezyku moze nie by¢ dostepna dla
aparatu przeznaczonego na rynek japonski.

Modele aparatéw sprzedawane w niektérych krajach moga nie obstugiwaé wyboru
jezyka wyswietlacza.

- . [ON/OFF] (Zasilanie)
1. Nacisnij [ON/OFF] (Zasilanie), aby
wiaczy¢ aparat.

2. Uzyj[A], V], [«]i[»], aby wybra¢ @Eﬂ

zadany jezyk, a nastepnie nacisnij [®] (Film)
[SETI.

we

3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé format daty, a nastepnie naci$nij [SET].
Przykiad: Lipiec 10, 2012
RR/MM/DD — 12/7/10
DD/MM/RR — 10/7/12
MM/DD/RR — 7/10/12

4. Ustaw date i godzine.
Uzyj [«] i [»], aby wybra¢ ustawienie, ktére chcesz
skonfigurowac, a nastepnie uzyj [A]i[V¥], aby je
zmienic.
Aby przelaczy¢ sie pomiedzy formatem 12-godzinnym
i 24-godzinnym, naci$nij [@] (Film).

5. Po ustawieniu daty i godziny, uzyj [«] i [»], aby
wybra¢ “Zastosuj”, a nastepnie nacisnij [SET].

Jezeli podczas konfigurowania jezyka, daty lub godziny pomylisz powyzsze
procedury, na podanych stronach znajdziesz informacje o tym jak poprawi¢
ustawienia.

— Jezyk wyswietlacza: strona 161

— Data i godzina: strona 160
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I UWAGA
» Kazdy kraj reguluje swoj wiasny czas zimowy i letni, tak wigc ustawienia te moga
ulega¢ zmianom.

Zbyt szybkie wyjecie akumulatora z aparatu po pierwszym skonfigurowaniu
ustawien godziny i daty moze spowodowac, ze zostang one przywrécone do
ustawien fabrycznych. Nie wyjmuj akumulatora z aparatu przez co najmniej 24
godziny po skonfigurowaniu ustawien.

Przygotowanie karty pamieci

Mimo, ze aparat posiada wbudowang pamigé, ktéra stuzy do przechowywania obrazy
i filmoéw, najprawdopodobniej zajdzie potrzeba zakupu jednej z komercyjnie
dostepnych kart pamieci, aby zwigkszy¢ pojemnosé pamieci. Aparat nie jest
wyposazony w karte pamieci. Obrazy zarejestrowane w momencie, gdy w aparacie
zatadowana jest karta pamieci sg zapisywane na karcie pamieci. Jezeli nie
zatadowano karty pamieci, obrazy zostajg zapisywane w pamigci wbudowane;j.

» Wiecej informacji na temat pojemnosci karty pamieci znajdziesz na stronie 191.

I IObsIugiwane karty pamieci

— Karta pamigci SD -y
— Karta pamieci SDHC S’
— Karta pamieci SDXC XC I
Uzyj jednej z powyzszych kart pamieci.
» Nalezy uzywac¢ wytacznie kart SD kompatybilnych ze specyfikacjg stowarzyszenia
SD Card Association.
« Ten model nie obstuguje kart Eye-Fi.

B Srodki ostroznosci dotyczace postugiwaniem sie karta pamieci
Pewne rodzaje kart mogg spowolni¢ proces przetwarzania danych, a nawet
uniemozliwi¢ prawidtowe przechowywanie filméw o wysokiej jakosci. Ponadto
uzywanie pewnych rodzajéw kart pamieci spowalnia transfer danych i zwigksza ilo$¢
czasu potrzebng do zapisania danych filmowych, co moze doprowadzi¢ do
opuszczania niektérych klatek filmu. Wskaznik na ekranie monitora zmienia kolor
na z6ity, aby pokazac, ze klatki sg opuszczane. Aby unikng¢ powyzszych problemoéw,
zaleca sie uzywanie kart pamieci SD Ultra High-Speed. Nalezy jednak pamietac, ze
CASIO nie gwarantuje, ze uzyta w tym aparacie karta pamieci SD Ultra High-Speed
bedzie dziatata.

Szybki start
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I |Aby wilozy¢ karte pamieci

1. Nacisnij [ON/OFF] (Zasilanie), aby
wytaczy¢ aparat, a nastepnie otworz
pokrywe akumulatora.

Przesun suwak pokrywy akumulatora do
pozycji OPEN, a nastepnie otworz jg w
sposob pokazany na ilustracji za pomoca,
strzatek.

2. Wi6z karte pamieci.
Po ustawieniu karty pamigci przodem w
gore (w kierunku ekranu monitora
aparatu), wsun karte do gniazda i
dociskaj do momentu, az zatrzask
zamknie sie we wtasciwej pozyciji.

3. Zamknij pokrywe akumulatora.
Zamknij pokrywe akumulatora, a
nastepnie przesun suwak do pozycji
LOCK.

« Informacje na temat wymiany karty
pamieci znajdujg sie na stronie 177.

* WAZNE!

» Do gniazda karty pamieci nie nalezy wktadac¢ nic innego poza obstugiwang kartg
pamieci (strona 20).

« W przypadku, gdy do otworu dostanie sie jakiekolwiek ciato obce, nalezy
natychmiast wytaczy¢ aparat, wyja¢ z niego akumulator i skontaktowac sie ze
swoim sprzedawca lub najblizszym autoryzowanym serwisem CASIO.
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I |Aby sformatowa¢ nowa karte pamieci

Przed uzyciem po raz pierwszy nowej karty pamieci, nalezy jg sformatowac.

1. Wtacz aparat i naci$nij [MENU].

2. W zaktadce “Nastawa” wybierz “Format”, a nastepnie nacisnij [»].

3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Format”, a nastepnie naci$nij [SET].

* WAZNE!

« Formatowanie karty pamieci, na ktorej znajduja sie zdjecia lub inne pliki spowoduje
ich utrate. Zazwyczaj karta pamieci jest formatowana jednokrotnie. Niemniej
jednak, gdy zapisywanie na karcie spowolni sie lub gdy zauwazysz inne
nieprawidtowosci, sformatuj karte ponownie.

» Do formatowania karty pamieci nalezy uzy¢ aparatu. Sformatowanie karty w
komputerze a nastepnie uzycie jej w aparacie spowolni proces przetwarzania
danych przez aparat. W przypadku karty pamieci SD, SDHC lub SDXC
formatowanie na komputerze moze doprowadzi¢ do niezgodnosci z formatem SD
stwarzajac problemy z kompatybilnoscia, wykonywaniem operacji, itp.
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Wiaczanie i wylaczanie zasilania aparatu

I |Aby wlaczy¢ zasilanie

Aby wiaczyé Nacisnij [ON/OFF] (Zasilanie) lub [ON/OFF] (Zasilanie)

zasilanie i wejs¢ | (D] (REC).

do trybu REC *» Tylna lampka zaswieci sie przez
moment na zielono a obiektyw
wysunie sie z aparatu (strona 25).

Aby wiaczy¢ Nacisnij [=]] (PLAY).

zasilanie i wejs¢ | * Tylna lampka zaswieci sie przez
do trybu PLAY moment na zielono a obraz
przechowywany biezaco w pamigci
aparatu pojawi sie na ekranie
monitora (strona 28).

« Upewnij sig, ze nic nie ogranicza ani nie wchodzi w
kontakt z obiektywem podczas wysuwania sie.
Przytrzymanie obiektywu dfonia, uniemozliwiajace
jego wysuniecie moze doprowadzi¢ do wadliwego
dziatania.

Nacisniecie []] (PLAY) w trybie REC powoduje [ PLAY) I8 (REC)
przetaczenie na tryb PLAY. Przy zmianie trybow

obiektyw cofa sie na okoto 10 s.

Funkcja czuwania lub automatycznego wytgczania (strony 161, 162)
automatycznie wylaczy zasilanie, jezeli w ustalonym okresie czasu nie nastapi
zadne dziatanie.

I |Aby wytaczy¢ aparat

Nacisnij [ON/OFF] (Zasilanie).

* Mozesz skonfigurowac aparat w taki sposéb, ze po nacisnieciu [(£3] (REC) lub
[@]] (PLAY) zasilanie nie bedzie wigczane. Mozesz réwniez skonfigurowac¢ aparat
w taki sposéb, ze po nacisnieciu [(3] (REC) lub []] (PLAY), aparat bedzie
wytaczat sie (strona 162).

Szybki start
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Prawidtowe trzymanie aparatu

Jezeli podczas naciskania
spustu migawki aparat poruszy
sie, obraz nie bedzie wyrazny.
Podczas naciskania spustu
migawki trzymaj aparat w
sposob pokazany na ilustracji.
Podczas fotografowania trzymaj
go nieruchomo dociskajac
ramiona do bokow.

Trzymajac aparat nieruchomo,
delikatnie wcisnij spust migawki, | Trzymaj aparat w taki sposob, aby lampa
aby unikna¢ wszelkich ruchow btyskowa znajdowata sie nad obiektywem.
podczas zwalniania spustu

migawki i kilka chwil po jej zwolnieniu. Jest to szczegodlnie wazne przy stabym
oswietleniu, przy ktérym spust migawki dziata wolniej.

Poziomo Pionowo

I UWAGA

« Uwazaj, aby palce lub pasek nie zakrywaty Lampa blyskowa
zadnego z obszaréw zaznaczonych na ilustracji.

» Aby zabezpieczy¢ sie przed upuszczeniem Przednia
aparatu, zamocuj pasek i, podczas uzywania [ lampka
aparatu, owin go wokét palcow lub przegubu.

Nie wolno machaé aparatem zamocowanym na
pasku.
Dotaczony pasek przeznaczony jest tylko i \

wylacznie do tego aparatu. Nie nalezy uzywac¢ go
do innych celéw.

Kiedy wigczone jest ustawienie “Autom. obrot”, Obiektyw
aparat wykryje czy podczas robienia zdjecia jest

trzymany w pionie, czy w poziomie. Kiedy wyswietlany jest obraz wykonany, gdy
aparat byt trzymany w pionie, obraz podczas wyswietlania na ekranie monitora jest
automatycznie obracany o 90 stopni (strona 156).

* WAZNE!

« Upewnij sig, ze palce nie blokujg lub nie sg zbyt blisko
lampy btyskowej. Podczas korzystania z lampy palce
moga zostawic niechciane cienie.
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Aby zrobi¢ zdjecie

I |Wyb6r trybu automatycznego nagrywania

Mozna wybra¢ jeden z dwoch trybdw nagrywania automatycznego (Auto lub
Premium Auto) w zaleznosci od potrzeb.

Jest to standardowy tryb nagrywania automatycznego.
[e] Auto * Wykonywane operacje sg szybsze niz w przypadku
nagrywania Premium Auto.

W trybie nagrywania Premium Auto aparat automatycznie

okresli czy fotografujesz obiekt lub krajobraz oraz inne

warunki. Dzieki nagraniu Premium Auto mozna tworzy¢ obrazy

Premium Auto o lepszej jakosci piz przy_standardowym nagryv_vaniu Auto.

* Przy nagrywaniu Premium Auto przetwarzanie danych trwa
dtuzej niz w przypadku nagrywania Auto.

* Wymaga réwniez wiekszej mocy (czyli szybciej wyczerpuje
akumulator) niz nagrywanie Auto.

1. Nacisnij [€3] (REC), aby wlaczyé aparat.
Aparat przejdzie do trybu REC.

2. Ustaw pokretio trybu na [H] (Auto) lub (Premium Auto), aby wybraé
tryb nagrywania automatycznego.

Ikona nagrywania Auto
| Ekran monitora

@ 16 Spust migawki
©
Bl =0

Pokretto trybu

(03] (REC)

Pozostata liczba zdje¢ jakie mozna
zapisa¢ w pamigci (strona 191)
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I |Aby zrobic¢ zdjecie

1. Skieruj aparat na obiekt.

Jezeli uzywasz opcji Premium Auto, w dolnym prawym

rogu ekranu monitora pojawi sie tekst z opisem rodzaju

zdjecia jaki wykryt aparat.

« Jezeli zachodzi taka potrzeba, mozna przyblizy¢
obiekt.

Pojawia sie, gdy
aparat wykrywa, ze

an b A jest unieruchomiony
[ Szeroki kat  [#] Przyblizenie "2 StBYWie:
Dzwignia zoom
2. Naci$nij spust migawki do potowy,  Tyina lampka
aby ustawic¢ ostrosc.
Gdy ostros¢ zostanie nastawiona, P
(] o

aparat wyda sygnat dzwigkowy, tylna
lampka zapali si¢ na zielono a ramka
ostrosci zmieni kolor na zielony.

Ramka ostrosci

Do potowy Gdy nacisniesz spust migawki do potowy,
Naciénijlekko, @Parat samoczynnie ustawia ekspozycje i
i az spust nastawia ostros$¢ na fotografowany obiekt.

migawki Nauczenie sie jak mocno nalezy naciska¢
zatrzyma sig¢.  spust migawki, aby docisng¢ go do potowy lub
do konca jest wazng technika, ktorej

\ opanowanie pozwoli robi¢ dobrze wygladajace
zdjecia.
Beep, beep (Obraz jest ostry.)
3. Trzymajac aparat nieruchomo, Do konca
docisnij spust migawki do konca.
W ten sposéb wykonane zostanie zdjecie.

AN

Klikniecie
(Obraz zostat zapisany.)
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Nagrywanie filmu

Nacisnij [@] (Film), aby rozpoczaé nagrywanie filmu. Nacisnij
[@] (Film), aby zatrzymac¢ nagrywanie filmu. Szczegdty na
stronach ponizej.

Film standardowy (film STD): strona 61

Film o wysokiej rozdzielczosci (film FHD): strona 64

Film o wysokiej szybkosci (film HS): strona 64

W Jezeli nie mozna nastawi¢ ostrosci...

Jezeli ramka ostrosci jest caty czas czerwona a tylna lampka miga na zielono,
oznacza to, ze obraz jest nieostry (poniewaz obiekt jest zbyt blisko, itp.). Nalezy
jeszcze raz skierowac aparat na obiekt i ponownie sprobowac¢ ustawi¢ ostrosc¢.

W Fotografowanie z opcja Auto

Jezeli obiekt nie znajduje sie w srodku ramki...

“Blokada ostrosci” (strona 86) to technika, ktéra mozna wykorzysta¢ do ustawienia
ostrosci obiektu, ktory nie znajduje sie w obszarze ramki ostrosci podczas
zapisywania zdjecia.

Aby sledzi¢ ruch poruszajacego sie obiektu

Nacisnij spust migawki do potowy, aby podgza¢ za ruchomym obiektem i
automatycznie nastawia¢ ostros¢. Patrz “RiI§ Sledzenie” (strona 89), aby uzyskaé
wigcej informaciji.

W Fotografowanie z opcja Premium Auto

« Oprécz szybkosci migawki, przystony i czutosci ISO aparat automatycznie
wykonuje nastepujace operacje wymagane podczas fotografowania za pomocg
Premium Auto.

— Autofokus jest normalnie wykonywany do momentu wcisniecia spustu migawki
do potowy.

— Inteligentny AF (strona 89)

— Wykrywanie twarzy (strona 90)

« Fotografowanie za pomocg funkcji Premium Auto moze spowodowac wibracje i

hatas na skutek pracy obiektywu. Nie jest to objaw wadliwego funkcjonowania.

Podczas fotografowania za pomocg Premium Auto na ekranie monitora moze

pojawi¢ sie komunikat “Przetwarzanie Premium Auto. Prosze czekac...”. Jezeli

uwazasz, ze aparat zbyt dlugo przetwarza dane, sprobuj zrobi¢ zdjecie za pomoca
standardowej funkcji Auto.

W niektorych przypadkach, funkcja Premium Auto moze mie¢ problem z

prawidtowym rozpoznaniem otoczenia. W takim przypadku skorzystaj ze

standardowej funkcji Auto.
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Przegladanie zdjeé

Uzyj ponizszej procedury, aby oglada¢ zdjecia na ekranie monitora.

« Informacje na temat odtwarzania nagranych filméw znajduja sie na stronie 99.

» Wiecej informacji na temat obrazéw nagranych w trybie zdje¢ seryjnych (ZS)
znajduje sie na stronie 101.

1. Nacisnij [=]] (PLAY), aby wej$¢ do

trybu PLAY.

» Wyswietli sig jedno ze zdje¢
przechowywanych w pamieci.

« Informacje na temat wyswietlanego
zdjecia sg réwniez dotaczone
(strona 12).

* Mozna je wyczysci¢, aby ogladac¢ (B=1] (PLAY)
wytgcznie samo zdjecie (strona 166).

* Mozna przyblizy¢ obraz przesuwajgac dzwignie zoom w kierunku [§]
(strona 106). Jezeli zapisujesz zdjecie, ktore jest szczegdlne wazne, zaleca sie
po zrobieniu fotografii powiekszenie zdjecia i sprawdzenie wszystkich istotnych
szczegotow.

2. Uzyj [4]i[P], aby przewija¢ zdjecia.
* Przytrzymanie ktdregokolwiek z przyciskow powoduje szybkie przewijanie

zdjec.
4 (‘*-- LIRS »]
;“ 1\ —> —>
. <« <
hl'x’! [« [
I UWAGA

» Wecisniecie spustu migawki do potowy w trybie PLAY lub podczas wyswietlania
ekranu menu spowoduje przetaczenie bezposrednio do trybu REC.
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Usuwanie zdje¢ i filmoéw

Jezeli pamie¢ zapetni sie, mozna usuna¢ niepotrzebne zdjecia i filmy, aby zwolni¢
miejsce do nagrywania nowych obrazéw.

* WAZNE!

« Pamietaj, ze usuwanie plikow (obrazéw) jest nieodwracalne.
» Wiegcej informacji na temat obrazéw nagranych w trybie zdje¢ seryjnych (ZS)
znajduje sie na stronie 102.

I |Aby usuna¢ pojedynczy plik

1. Nacisnij []] (PLAY), aby wej$é do trybu PLAY, a
nastepnie nacisnij [W] (7 4 )-

2. Uzyj [«4] i [»], aby przewija¢ pliki, az zostanie
wyswietlony ten, ktory chcesz usunaé.

3. Uzyj[A]i[V¥], aby wybraé “Usun”, a nastepnie nacisnij [SET].
» Aby usunag¢ inne pliki, powtorz kroki 2 i 3.
« Aby wyj$¢ z operacji usuwania, nacisnij [MENU].
» Jezeli podczas wykonywania powyzszej procedury wyswietlona jest grupa ZS
(strona 101), wszystkie obrazy wyswietlone biezaco w grupie ZS bedg
usuniete.
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I |Aby usuna¢ wybrane pliki

1.

Nacisnij [[]] (PLAY), aby wejs¢ do trybu PLAY, a nastepnie nacisnij
[Y1(m4)-

2.

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ “Usun pliki”, a nastepnie nacisnij [SET].
» Pojawi sie ekran wyboru plikow.

Uzyj [A], [ V], [«4]i[»], aby przesunaé¢ ramke wyboru na plik, ktéry
chcesz usunag¢, a nastepnie nacisnij [SET].
» Zostanie zaznaczone pole wyboru biezaco wybranego pliku.

Jezeli zechcesz, powtarzaj krok 3, aby wybrac¢ inne pliki. Po
zakonczeniu wybierania plikéw nacisnij [MENU].

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ “Tak”, a nastepnie nacisnij [SET].

« Wybrane pliki zostang usuniete.

« Aby anulowa¢ operacje usuwania, wybierz “Nie” w kroku 5, a nastepnie
nacisnij [SET].

I IAby usung¢ wszystkie pliki

1.

Nacisnij []] (PLAY), aby wejs¢ do trybu PLAY, a nastepnie nacisnij
[vl(m4).

2.

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ “Usuwa wszystkie pliki”, a nastepnie
nacisnij [SET].

3.

Uzyj [A]i[V], aby wybrac¢ “Tak”, a nastepnie nacis$nij [SET], aby
usunac¢ wszystkie pliki.
Spowoduje to pojawienie sie komunikatu “Brak plikéw.”.
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Srodki ostroznosci przy robieniu zdjeé

Operacja

» Nigdy nie otwieraj pokrywy akumulatora jezeli tylna lampka miga na zielono. Takie
postepowanie moze spowodowag, ze zdjecia zostang zapisane nieprawidtowo,
uszkodzenie zdjec¢ juz przechowywanych w pamigci aparatu, wadliwe dziatanie
aparatu, itp.

« Jezeli na obiektyw pada bezposrednio niepotrzebne Swiatto, to przyston obiektyw
dtonia.

Ekran monitora podczas fotografowania

« Poziom jasno$ci obiektu moze powodowac spowolnienie reakcji monitora, a na
wys$wietlanym obrazie moga pojawi¢ sie szumy cyfrowe.

« Obraz pojawiajacy sie na ekranie monitora jest wyswietlany w celu utatwienia
kompozycji obrazu. Wtasciwy obraz jest rejestrowany w zaleznosci od wybranego
ustawienia jakosci zdjecia (strona 96).

Fotografowanie w pomieszczeniach przy swietle fluorescencyjnym
» Drobne migotanie $wiatta fluorescencyjnego moze wptynaé na jasnosé i kolor
obrazu.

Inne srodki ostroznosci

Im mniejsza szybko$¢ migawki, tym wigksza mozliwos$¢, ze na obrazie pojawi sie
widoczny szum cyfrowy. Z tego powodu aparat automatycznie wykonuje przy
niskiej szybkosci migawki redukcje szumu. Proces redukcji szumu powoduje, ze
czas zapisywania obrazu przy niskich szybkosciach migawki jest dtuzszy.
Szybko$¢ migawki, przy ktorej wykonywana jest redukcja szumu zalezy od
ustawien aparatu i warunkéw fotografowania.

Proces redukcji szumu jest wykonywany, gdy ustawienie czutosci ISO ma wysokg
wartos¢. Moze to spowodowac, ze aparat bedzie potrzebowat stosunkowo wiecej
czasu na osiggnigcie gotowosci do wykonania kolejnego zdjecia po wcisnieciu
spustu migawki. Nie wolno wykonywac¢ zadnych kluczowych operacji, w momencie
gdy trwa operacja zapisywania zdjecia.

Z powodu wiasciwosci matrycy uzytej w aparacie, bardzo szybko poruszajace sie
obiekty moga na obrazie wyj$¢ znieksztatcone.
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I |Ograniczenia przy automatycznym nastawianiu ostrosci

« Kazde z ponizszych zjawisk moze uniemozliwi¢ prawidtowe nastawienie ostrosci.
— Sciany o jednolitym kolorze lub inne obiekty o niskiej kontrastowosci
— Obiekty mocno podswietlone od tytu

Bardzo blyszczace obiekty

Zaluzje lub inne obiekty o powtarzajgcych sie poziomo wzorach

Kilka obiektéw, ktére znajdujg sie w réznej odlegtosci od aparatu

— Obiekt w stabo oswietlonym otoczeniu

— Obiekt, ktory znajduje sie zbyt daleko, aby dotarto do niego $wiatto
wspomagajgce AF

— Ruch aparatu podczas wykonywania zdjecia

— Szybko poruszajacy sie obiekt

— Obiekty znajdujace sie poza zakresem ostrosci aparatu

Jezeli nie mozesz odpowiednio nastawi¢ ostrosci, sprobuj uzy¢ blokowania

ogniskowej (strona 86) lub recznego nastawiania ostrosci (strona 84).
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Lekcja fotografowania

Wybér trybu nagrywania

Aparat posiada wiele réznych trybéw nagrywania. Pokretto trybu

Przed nagraniem obrazu, obr6é pokretto trybu, aby
wybra¢ tryb nagrywania najlepiej odpowiadajacy
rodzajowi obrazu, ktory prébujesz zarejestrowac.

Auto

Standardowy tryb automatycznego nagrywania. Jest to tryb, ktéry powinno sie
normalnie uzywac (strona 25).

@

Premium Auto

W trybie nagrywania Premium Auto aparat automatycznie okresli czy
fotografujesz obiekt lub krajobraz oraz inne warunki. Dzieki nagraniu Premium
Auto mozna tworzy¢ obrazy o lepszej jakosci niz przy standardowym
nagrywaniu Auto (strona 25).

(S|

BEST SHOT

Po prostu wybierz jedng z kolekcji wbudowanych scen wzorcowych a aparat
skonfiguruje sie automatycznie w taki sposob, aby za kazdym razem robi¢
fadne zdjecia (strona 70).

b

Przesuwana panorama

Przy przesuwanej panoramie nalezy przesuwac aparat komponujac i
rejestrujac wiekszg liczbe zdjec, ktore sg nastepnie taczone w obraz
panoramiczny. Ta funkcja umozliwia fotografowanie panoramy o kacie 360
stopni, czyli znacznie wiekszym niz fizyczne mozliwosci obiektywu (strona 59).

Wybor najlepszej wysokiej szybkosci

Dzieki opcji Wybor najlepszej wysokiej szybko$ci aparat automatycznie
wykonuje serie zdje¢ i wybiera najlepsze w oparciu 0 rozmazanie obrazu twarzy
i wyraz twarzy (usmiech, mruganie) (strona 58).

Tryb M (Ekspozycja reczna)

Ten tryb umozliwia petng kontrole nad ustawieniami

przystony i szybkosci migawki. m

@ Nacisnij [SET], aby otworzy¢ panel sterowania. ‘

®@ Uzyj [A]i[V], aby otworzy¢ czwartg opcje od gory Warto$¢ przystony
w panelu sterowania (przystona).

® Uzyj [«]i [P], aby zmieni¢ ustawienie przystony.

@ Uzyj [A]i[V], aby otworzy¢ pigtg opcje od gory w
panelu sterowania (szybkos¢ migawki).

® Uzyj [41i [P], aby zmieni¢ ustawienie szybkosci
migawki.

Szybkos$é migawki

Lekcja fotografowania
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S Tryb S (Preselekcja migawki)

W tym trybie nastawiasz szybkos¢ migawki, a
pozostate ustawienia zostajg skonfigurowane
automatycznie.
@ Nacisnij [SET], aby otworzy¢ panel sterowania.
@ Uzyj [A]i[V], aby otworzy¢ czwartg opcje od géry
w panelu sterowania (szybko$¢ migawki).
® Uzyj [«4]i [P], aby zmieni¢ ustawienie szybkosci migawki.
* Mozna réwniez wybra¢ ustawienie skoku EV umieszczone pod ustawieniem
szybkosci migawki, a nastepnie okresli¢ warto$¢ ekspozycji (skok EV).

Szybkos¢ migawki

A Tryb A (Preselekcja przystony)

W tym trybie nastawiasz przystone, a pozostate

ustawienia zostajg skonfigurowane automatycznie.

@ Nacisnij [SET], aby otworzy¢ panel sterowania.

® Uzyj [A]i[V¥], aby otworzy¢ czwartg opcje od gory
w panelu sterowania (przystona).

® Uzyj [«]i [P], aby zmieni¢ ustawienie przystony.

* Mozna réwniez wybra¢ ustawienie skoku EV umieszczone pod ustawieniem
przystony, a nastepnie okresli¢ wartos¢ ekspozycji (skok EV).

Wartos$é przystony

CERART Artystyczne HDR

Ta funkcja stosuje HDR (Wysoki zakres dynamiczny, strona 56), aby
przetworzy¢ zdjecia w dzieta sztuki, ktére majg wiekszg ekspresje niz
konwencjonalna fotografia (strona 57).

(R HDR

Przy HDR (Wysoki zakres dynamiczny) aparat wykonuje serie zdje¢ seryjnych
przy uzyciu réznych ustawien ekspozycji i taczy je w korncowy obraz, aby
skorygowac przeswietlenie lub niedoswietlenie obiektéw o réznych poziomach
jasnosci (strona 56).
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* WAZNE!

« Osiagniecie zadanej jasno$ci moze by¢ niemozliwe przy fotografowaniu obiektu,
ktory jest bardzo ciemny lub bardzo jasny. W takim przypadku, uzyj trybu M, aby
recznie nastawic przystoneg i szybkos$¢ migawki.

* W trybie S, czuto$¢ ISO (strona 40) zawsze dziata zgodnie z ustawieniem “AUTO”.
Nie mozna zmieni¢ ustawienia czutosci ISO z trybu S.

« Gdy jako tryb nagrywania wybrano A, S lub M, lampa btyskowa nie uruchomi sie,
jezeli w trybie lampy blyskowej wybrano (Automatyka lampy) lub (Redukcja
czerwonych oczu). Jezeli chcesz, aby lampa wyzwolita btysk, wybierz w trybie
lampy btyskowej opcje [l (Lampa wi.).

* Wyswietlona czutos¢ I1SO, szybkos¢ migawki czy warto$é przystony zmienig kolor
na pomaranczowy po wcisnigciu spustu migawki do potowy, jezeli obraz jest
przeswietlony lub niedoswietlony.
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Korzystanie z panelu sterowania

Panel sterowania mozna wykorzysta¢ do konfigurowania [A][V] [« [»]

ustawien aparatu.

1. W trybie REC naci$nij [SET].

2.

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ ustawienie, ktore chcesz zmienié.
Zostanie wybrana jedna z ikon w panelu sterowania i wyswietlg sie jej
ustawienia.*!

@ Rozmiar obrazu/Jako$¢*?2 (strony 37, 96) Panel sterowania
@ Czutosé I1SO (strona 40)

@ Balans bieli (strona 41)

@ Skok EV (strona 42)

@ Nie wyswietlane w tym trybie
@ Nie wyswietlane w tym trybie
@ Nie wyswietlane w tym trybie
@ Lampa blyskowa (strona 43)
@ Datalczas (strona 45)

*1 Pozycje wyswietlane w panelu sterowania zalezg od trybu nagrywania.
*2 Nie mozna zmienia¢ jako$ci obrazu uzywajac panelu sterowania.

Uzyj [«4] i [»], aby zmieni¢ wybrane ustawienie.

4.

Jezeli chcesz skonfigurowac inne ustawienie, powtérz kroki od 2 do 3.

Gdy wszystkie ustawienia beda skonfigurowane w zadany sposéb,
nacisnij [SET].
Ustawienia zostang zastosowane i nastgpi powrét do trybu REC.
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I UWAGA
« Nie wyswietlana jest zadna ikona dla opcji panelu sterowania (strona 11), ktéra
zostata przywrdcona (resetowana) do ustawien pierwotnych. lkona pojawi sie
wytgcznie, gdy zmienione zostanie odpowiednie ustawienie w panelu sterowania.
Ustawienia pierwotne panelu sterowania to:
— Czutosc¢ ISO: Auto
— Balans bieli: Balans bieli - auto
— Skok EV: 0
— Btysk: Automatyka lampy
« Do skonfigurowania ustawien innych niz powyzsze mozna réwniez uzy¢é menu
ekranowego (strona 82).

Zmiana rozmiaru obrazu (Rozmiar)

M Piksele

Obraz rejestrowany przez aparat cyfrowy jest Piksel
zbiorem niewielkich punktéw “pikseli”. Im
wiecej pikseli ma obraz, tym wiecej widaé
szczegotow. Jednak czesto wystarcza
mniejsza ilos¢ pikseli, zwtaszcza przy
drukowaniu zdjecia (rozmiar L) w zaktadzie
fotograficznym, przy zataczaniu zdjecia do
wiadomosci e-mail, podczas ogladania
zdjecia na komputerze, itp.

M O rozmiarach obrazéw

Rozmiar obrazu pokazuje ile zawiera on pikseli i jest wyrazany jako piksele poziome
X piksele pionowe.

12M (4000XX3000) rozmiar obrazu = 4000%
w przyblizeniu 12 milionéw pikseli

+000€

VGA (640X480) rozmiar obrazu = 640*
w przyblizeniu 300 000 pikseli : >

* Jednostka:
piksele

—
+08Y
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Porady dotyczace rozmiaru obrazu
Pamietaj, ze wigksze obrazy maja wigcej pikseli i przez to zajmujg wiecej pamieci.

Duza liczba Wlegej _szcz_ego’fow ale W|kaz_e zuzycie
ikseli pamieci. Najlepsze, gdy planujesz duze
P wydruki zdje¢ (np. w rozmiarze A3).
Mata liczba Mnle_J s_zczego’fow ale mniejsze zuzycie )
. . pamieci. Najlepsze, gdy chcesz przesytac
pikseli Lo g .
zdjecia pocztg elektroniczna, itp.

« Wiecej informacji na temat wielkosci obrazu, jakosci obrazu i liczby obrazéw, ktére
mozna zapisaé, znajduje sie na stronie 191.

» Wigcej informacji na temat rozmiaru obrazu filmowego znajdziesz na stronie 96.

» Wiecej informacji na temat zmiany rozmiaru zdje¢ znajdziesz na stronie 121.

H Aby wybraé rozmiar zdjecia

1. W trybie REC naci$nij [SET].

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé gérna opcje w panelu sterowania (Rozmiar
zdjecia).

3. Uzyj [4]i[»], aby wybraé rozmiar zdjecia, a nastepnie naci$nij [SET].

Sugerowany
rozmiar obrazu | Opis
i zastosowanie

Rozmiar obrazu
(piksele)

12M (4000>X3000) | Druk plakatu i .
Wyrazne szczegoty nawet na
3:2 (4000X2656) | Druk plakatu wykadrowanych fragmentach

16:9 (4000X2240) | HDTV wiekszych zdje¢ (strona 122).
10M (3648X2736) | Druk plakatu
8M (3264X2448) Druk A3 Wyrazne szczegoty
5M (2560X1920) | Druk A4

Najlepszy rozmiar, gdy oszczednosc¢
3M (2048X1536) Druk 9X13cm pojemnosci pamigci jest stosunkowo
wazniejsza od jakosci obrazu.

Pliki zdjeciowe sg mniejsze, co jest
wygodne przy zataczaniu zdje¢ do
poczty elektronicznej. Niemniej jednak
obrazy sg stosunkowo mniej wyraziste.

VGA (640%480) | E-mail
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Domysina wielko$¢ obrazu ustawiona fabrycznie wynosi 12M (12 milionow
pikseli).

Wybranie “3:2” rejestruje obrazy przy wspoétczynniku ksztattu 3:2, ktory
odpowiada standardowemu wspotczynnikowi ksztattu papieru do drukowania
zdjec.

Litery “HDTV” oznaczajg “High Definition Television” (Telewizja o wysokiej
rozdzielczosci). Ekran HDTV posiada wspétczynnik ksztattu obrazu 16:9, co
sprawia, ze jest on szerszy od zwyklych ekranéw o wspotczynniku 4:3
uzywanych w przesztosci. Aparat moze rejestrowac obrazy kompatybilne ze
wspotczynnikiem ksztattu obrazu dla ekranéw HDTV.

Powyzsze sugerowane rozmiary papieru nalezy traktowac wytacznie jako
wskazéwki (rozdzielczosé druku 200 dpi).

Dostepne rozmiary zdje¢ sg ograniczone dla niektérych funkcji wymienionych
ponize;j.

.

.

Nie mozna wybrac¢ tego rozmiaru obrazu w niektérych trybach
nagrywania*! lub podczas uzywania niektérych scen BEST SHOT*2.
12M | Jezeli w innym trybie wybrano “12M”, przetaczenie sie na jeden z tych
trybow lub na niektére sceny BEST SHOT spowoduje, ze rozmiar
obrazu zmieni sie automatycznie na “10M”.

Nie mozna wybrac¢ tych rozmiaréw obrazu w niektérych trybach
nagrywania*! lub podczas uzywania niektérych scen BEST SHOT*2.
3:2, Jezeli w innym trybie wybrano “3:2” lub “16:9”, przetaczenie sie na
16:9 | jeden z tych trybéw lub na niektore sceny BEST SHOT spowoduje, ze
rozmiar obrazu zmieni sie¢ automatycznie na “10M”. Jezeli ustawienie
“Tryb ZS” to “F ZS”, ustawienie rozmiaru obrazu zmieni sie na “12M”.

Mozna wybra¢ ten rozmiar obrazu w niektérych trybach nagrywania*!

lub podczas uzywania niektérych scen BEST SHOT*2. Jezeli w ktéryms
trybie lub scenie BEST SHOT wybrano “10M”, przetaczenie sie na inny
tryb spowoduje, ze rozmiar obrazu zmieni si¢ automatycznie na “12M”.

10M

— Nie mozna wybraé nastepujacych rozmiaréw zdje¢ podczas fotografowania
przy uzyciu opcji ZS - szybkie: “12M”, “3:2”, “16:9”. Wejscie do trybu Wysoka
szybkos¢ seryjnie, gdy wybrano jeden z tych rozmiarow obrazu spowoduje,
ze ustawienie wielkosci obrazu zmieni si¢ automatycznie na “10M”.

— Nie mozna wybrac¢ nastepujacych rozmiaréw zdje¢ podczas fotografowania
przy uzyciu opcji F ZS: “3:2”, “16:9”. Wejscie do trybu F ZS, gdy wybrano
jeden z powyzszych rozmiaréw, spowoduje automatycznie zmianeg
ustawienia rozmiaru obrazu na “12M”.

*1 HDR, Artystyczne HDR, Wybér najlepszej wysokiej szybkosci

*2 Wieloklatkowy Zoom SR, ZS dziecka, ZS zwierzecia, ZS sportu, Korekcja
opdznienia, Szybki krajobraz nocny, Szybki krajobraz nocny i portret, Szybki
stabilizator
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Okreslanie czutosci ISO (ISO)

Czutos$¢ ISO to miara czutosci na $wiatto.

1. W trybie REC naci$nij [SET].

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé druga opcje od géry w panelu sterowania
(Czutos¢ 1SO).

3. Uzyj [4]i[P], aby wybraé zadane ustawienia, a nastepnie naci$nij

[SETI.
AUTO Reguluje czuto$¢ automatycznie odpowiednio do warunkéw
ISO 100 | Nizsza Niska szybko$¢ migawki Mniejszy szum
czutosé
1SO 200
1ISO 400
1ISO 800 ) )
Wysoka szybko$¢ migawki
1ISO 1600 (ustawiona do Pewna chropowatos$¢
Wyzsza fotografowania w stabo (zwiekszony szum
1SO 3200 | czutosé o$wietlonych miejscach.) cyfrowy)

« Gdy wybrano “AUTQ?”, stabilizator poprawia wytacznie ruch obiektu
(strona 88).
« Wieksze wartosci czutosci ISO mogg powodowac powstawanie na obrazach

szumu cyfrowego.

» Poniewaz wigksze wartosci czutosci ISO moga powodowac na zdjeciach
cyfrowy szum, aparat przeprowadza proces filtrowania szumu. Z tego powodu
nagrywanie obrazu po wykonaniu zdjecia moze zabieraé stosunkowo wiecej
czasu. W momencie trwania procesu nagrywania obrazu aparat nie bedzie
wykonywat zadnych innych operacji.

Lekcja fotografowania

40



Regulacja balansu bieli (Balans bieli)

Mozesz ustawi¢ balans bieli w taki sposoéb, aby pasowat do zrodta dostepnego
Swiatta podczas fotografowania i aby unikna¢ niebieskiego odcienia podczas
fotografowania, gdy niebo jest zachmurzone lub zielonego odcienia, gdy zdjecie jest
wykonywane w Swietle jarzeniowym.

1. W trybie REC naci$nij [SET].

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé trzecia opcje od géry w panelu sterowania
(Balans bieli).

3. Uzyj[4]i[P], aby wybraé zadane warunki fotografowania, a nastepnie
nacisnij [SET].

[ Balans bieli - Konfiguruje aparat w taki sposdb, aby regulowat balans
auto bieli automatycznie
EA Swiatto dzienne | Do fotografowania na zewnatrz w stoneczny dzien
1 Catkowite Do fotografowania na zewnatrz w pochmurny, deszczowy
zachmurzenie dzien, w miejscu ocienionym, itp.

Do fotografowania w pogodny dzien w cieniu drzew lub

budynkow

Jarzeniowka - | Do fotografowania w $wietle jarzeniowym biatym lub

zimne zimnym dziennym
B3] Jarzeniowka - . . . . .
dzienne Do fotografowania w $wietle jarzeniowym dziennym

E3 Wolfram Do fotografowania w $wietle jasnej zaréwki

Do recznego konfigurowania aparatu, aby ustawienia
pasowaty do danego zrddta Swiatta.
D Wybierz “[Ml Reczny balans bieli”. Biata kartka papieru

@W takich warunkach
oswietleniowych, w jakich chcesz
[MM Reczny balans fotografowac, skieruj aparat na
bieli kawatek kartki biatego papieru, tak

aby wypetniata caty ekran monitora,
a nastepnie nacisnij spust migawki.
® Nacisnij [SET].
Ustawienie balansu bieli zostaje zachowane nawet po
wytgczeniu aparatu.

« Jezeli w ustawieniach balansu bieli wybrano “[[] Balans bieli - auto”, aparat
automatycznie okresla punkt bieli danego obiektu. W przypadku niektérych
koloréw lub warunkéw oswietleniowych aparat moze mie¢ problem z
okresleniem punktu bieli, co sprawia, ze odpowiednia regulacja balansu bieli
staje sie niemozliwa. Jezeli do tego dojdzie, wybierz ustawienie balansu bieli,
ktére odpowiada warunkom fotografowania (Swiatto dzienne, Catkowite
zachmurzenie, itp.).
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Korekcja jasnosci obrazu (Skok EV)

Wartos$¢ ekspozycji dla fotografowanego obrazu (warto$¢ EV) mozna ustawic¢ recznie
przed wykonaniem zdjgcia.

« Zakres kompensaciji ekspozycji: od —2.0 EV do +2.0 EV

« Skok: 1/3EV

1. W trybie REC naci$nij [SET].

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé czwarta opcje od gory w panelu sterowania
(Skok EV).
» Gdy jako tryb nagrywania wybrano A lub S, to skok EV bedzie piatg opcjg od
gory w panelu sterowania.

3. Uzyj [«]i[»], aby wybraé warto$é kompensacji ekspozycji.
[»]: Zwigksza warto$¢ EV. Wieksza wartos¢
EV jest najbardziej odpowiednia dla
jasnych obiektéw i obiektéw
podswietlanych od tytu.

[d]: Zmniejsza warto$¢ EV. Mniejsza
wartos¢ EV jest najbardziej
odpowiednia dla ciemnych obiektow
oraz przy fotografowaniu w plenerze w
pogodny dzien.

Aby anulowaé kompensacje ekspozycji,

zmien warto$¢ EV na 0.0.

Warto$¢ kompensacji ekspozycji

4. Nacisnij [SET].
Warto$¢ kompensacji ekspozycji zostanie zastosowana. Nastawiona wartos¢
kompensacji ekspozycji pozostaje w mocy do momentu jej zmiany lub wytgczenia
aparatu (co powoduje jej przywrocenie do wartosci “0.0”).

I UWAGA

« Fotografujac w bardzo ciemnym lub jasnym otoczeniu, uzyskanie
satysfakcjonujgcych efektow moze byé niemozliwe nawet po zastosowaniu
kompensacji ekspozycji.
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Uzywanie lampy blyskowej (Lampa btyskowa)

1. W trybie REC naci$nij jeden raz ©. || Lampa blyskowa
[v1(m4)

2. Uzyj [4]i [P], aby wybraé zadane ~
ustawienia lampy btyskowej, a _J Q

nastepnie nacisnij [SET].

(vI1(m4)

Lampa btyskowa uruchamia sie automatycznie
odpowiednio do warunkéw ekspozycji (ilos¢ Swiatta i
jasnosc).

Automatyka
lampy

Lampa wyt. Btysk nie jest wyzwalany.

Btysk jest zawsze wyzwalany. Mozna uzy¢ tego
ustawienia, aby rozjasnic obiekt, ktory wytania sig z

¢ JReTniEh ciemnosci na skutek $wiatta dziennego lub kontrowego
(synchronizacja btysku przy swietle dziennym).
Redukcja Blysk jest wyzwalany automatycznie. Ten rodzaj btysku

moze by¢ wykorzystany do redukcji efektu czerwonych

TR CE 2 oczu u fotografowanego obiektu.

3. Nacisnij spust migawki, aby wykonaé zdjecie.

S Tylna lampka

Miga na czerwono podczas tadowania lampy btyskowej,

pokazujac, ze zdjecie nie moze zosta¢ wykonane.

« Dopoki lampka nie przestanie miga¢ w kolorze czerwonym, co
wskazuje, ze fadowanie zostato zakonczone, nie bedzie
mozna zrobi¢ kolejnego zdjecia z uzyciem lampy btyskowe;j.

pokazuje, ze lampa btyskowa uruchomi sie.

* Wiecej informacji na temat zasiegu lampy btyskowej znajduje sie na
stronie 195.
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I UWAGA
» Uwazaj, aby palce i pasek nie blokowaty lampy btyskowe;.

Osiggnigcie zadanego rezultatu moze by¢ niemozliwe, gdy fotografowany obiekt
znajduje sie zbyt blisko lub zbyt daleko.

tadowanie lampy btyskowej (strona 195) zalezy od warunkoéw pracy (stan
akumulatora, temperatura otoczenia, itp.).

Fotografowanie z wytaczong lampg btyskowa przy stabym oswietleniu powoduije,
ze szybkos$¢ migawki zmniejsza sig, co moze doprowadzi¢ do rozmazania obrazu
na skutek ruchu aparatu. W takich warunkach, zamontuj aparat na statywie, itp.
Przy wtaczonej redukcji efektu czerwonych oczu, lampa btyskowa uruchamia sie
odpowiednio do warunkdw ekspozycji. Lampa nie uruchamia sie w jasnym
oswietleniu.

Obecno$¢ Swiatta stonecznego z zewnatrz, oswietlenia fluorescencyjnego lub
innych zrédet $wiatta moze skutkowac nietypowymi kolorami obrazu.

Wybierz (Lampa wyt.) w ustawieniach lampy btyskowej, gdy fotografujesz w
miejscach, gdzie uzywanie lampy btyskowej jest zabronione.

Gdy jako tryb nagrywania wybrano A, S lub M, lampa btyskowa nie uruchomi sie,
jezeli w trybie lampy blyskowej wybrano (Automatyka lampy) lub (Redukcja
czerwonych oczu). Jezeli chcesz, aby lampa wyzwolita btysk, wybierz w trybie
lampy btyskowej opcje [l (Lampa wi.).

.

Redukcja efektu czerwonych oczu

Uzywanie lampy btyskowej podczas fotografowania nocg lub w stabo o$wietlonym

pomieszczeniu moze spowodowac, ze zrenice os6b na zdjeciu beda czerwone.

Dzieje sig tak, gdy Swiatto z lampy odbija si¢ od siatkowki oka. Gdy jako tryb lampy

btyskowej wigczona jest funkcja redukcji efektu czerwonych oczu, aparat wykonuje

btysk wstepny, ktéry powoduje, ze teczéwka fotografowanych oséb zweza sig, co

redukuje mozliwo$¢ powstania efektu czerwonych oczu.

Uzywajac redukcji efektu czerwonych oczu pamietaj o nastepujacych waznych

punktach:

» Redukcja efektu czerwonych oczu nie dziata, jezeli ludzie na zdjeciu nie patrza
bezposrednio na aparat (lampe btyskowa).

» Redukcja efektu czerwonych oczu moze nie dziata¢, gdy fotografowane obiekty
znajdujg sie zbyt daleko od aparatu.
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Zmiana formatu daty/czasu w panelu sterowania

1. W trybie REC naci$nij [SET].

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé dolna opcje w panelu sterowania
(Data/czas).
Mozesz uzy¢ [d4] i [P>], aby wybra¢ wyswietlanie daty lub czasu.

I UWAGA

» Mozna wybra¢ sposrod dwdch formatow wyswietlania daty (strona 160):
miesigc/dzien lub dzien/miesiac.

» Godzina jest wyswietlana w formacie 24-godzinnym.

Uzycie funkcji zoom

Aparat jest wyposazony w rézne rodzaje zoomu: zoom optyczny, zoom HD, zoom
SR, wieloklatkowy zoom SR oraz zoom cyfrowy. Maksymalny wspétczynnik zoom
zalezy od ustawien rozmiaru obrazu i tego czy zoom cyfrowy jest wigczony lub
wytgczony.

Zoom optyczny | Zmienia ogniskowg obiektywu.

Otwiera szersze mozliwosci przyblizania obcinajac fragment

Zoom HD ) . - :
oryginalnego obrazu i powiekszajac go.

Zoom SR Stosuje teghnologle super rozdzielczosci, aby zmniejszy¢
pogorszenie obrazu (strona 47).
Fotografuje wiekszg liczbe szybkich zdje¢ seryjnych, ktére
nastepnie zostajg potaczone w ostateczny obraz,

Multi zoom SR przeciwdziatajac pogorszeniu jakosci obrazu w zakresie

wigkszym niz zoom SR. (Wieloklatkowy zoom SR mozna
uruchomi¢ wybierajagc w BEST SHOT scene “Wieloklatkowy
Zoom SR”.) (strona 76)

Cyfrowy zoom | Cyfrowo przetwarza $rodek obrazu w celu jego powigkszenia.

1. w trybie REC, przesun dzwignie zoom, aby przybliza¢.

A

[ Szerokikat [#] Przyblizenie

Dzwignia zoom

[ (Szeroki kat) : Zmniejsza rozmiar obiektu i poszerza pole widzenia.
[#1 (Przyblizenie): Powieksza obiekt i zaweza pole widzenia.

2. Naci$nij spust migawki, aby wykona¢ zdjecie.
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I UWAGA

« Przy fotografowaniu z uzyciem zoomu zaleca sie¢ uzywanie statywu, aby
zabezpieczy¢ sie przed rozmazaniem obrazu na skutek ruchu aparatu.

» Wspotczynnik przyblizenia ma wptyw na przystone obiektywu.

« Z wyjatkiem filmu o wysokiej szybkosci, dziatanie zoomu jest obstugiwane w

trakcie nagrywania filmu. Podczas nagrywania filmu o wysokiej szybkosci

zmienianie zoomu jest wytgczone. Aby skorzysta¢ z zoomu optycznego, nalezy

ustawi¢ zoom przed naci$nieciem [@] (Film), ktére rozpoczyna nagrywanie.

Podczas fotografowania panoramicznego nie jest mozliwe korzystanie z zoomu.

Zoom jest ustawiony stale na petny szeroki kat.

I |Interpretacja paska zoom

Podczas dziatania zoomu, na ekranie monitora pojawia sie pasek przewijania zoom,
ktory pokazuje biezace ustawienia zoomu.

Zakres, w ktérym pogorszenie obrazu jest

zmniejszone.

(zoom optyczny, Zoom HD, Zoom SR, Zakres pogorszonego obrazu
Wieloklatkowy Zoom SR) (cyfrowy zoom)

- v,
| | 4]

1X A A od 50,0X do 199,3X
; Wskaznik zoom

Punkt graniczny zoomu optycznego (Pokazuje biezace przyblizenie.)

* 12,5X zoom optyczny

Punkt, od ktérego nastepuje pogorszenie obrazu
» Punkt, od ktérego rozpoczyna sig pogorszenie obrazu zalezy od rozmiaru
obrazu oraz od ustawienia “Zoom (SR)".

Punkt, od ktérego nastepuje

Ustawienie Zoom (SR) pogorszenie obrazu

Wiyt. od 12,5X do 78,0X
Jednoklatkowy (Zoom SR) od 18,8X to 117,1X

Wieloklatkowy Zoom SR
(scena BEST SHOT)

od 25,0X do 142,3X
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W lkona zoom
Pojawienie sig ikony zoom na ekranie monitora zalezy od wspotczynnika zoom.

Zoom optyczny Nie wyswietlana

Zoom HD Nie wyswietlana
Zoom SR (Biaty)

Multi zoom SR (Pomaranczowy)
Cyfrowy zoom

B Wspoétczynnik zoom

Wspoditczynnik cyfrowego zoomu zalezy od rozmiaru obrazu (strona 37), ustawien
super rozdzielczosci zoom lub od tego czy wybrano lub nie wybrano sceny BEST
SHOT “Wieloklatkowy Zoom SR” (strona 76).

Wieloklatkowy zoom SR mozna uruchomi¢ wybierajac w BEST SHOT scene
“Wieloklatkowy Zoom SR”.

12M jako maksymalne ustawienie rozmiaru w trybach nagrywania

Maksymalny wspétczynnik zoom, przy ktorym Catkowity maksymalny
Rozmiar pogorszenie obrazu mozna zatuszowac wspoétczynnik zoom
obrazu | om (SR): Wyt. Jei‘:‘%“lzlm‘;ly Zoom (SR): Wyt. Jeﬁ?“;’:(‘lm‘;y
12M 12,5X 18,8X 50,0X 75,0X
3:2 12,5X 18,8X 50,0X 75,0X
16:9 12,5X 18,8X 50,0X 75,0X
8M 15,4X 23,0X 61,3X 91,8X
5M 19,5X 29,3X 78,0X 116,9X
3M 24,4X 36,6X 97,5X 146,3X
VGA 78,0X 117,1X 199,3X 199,3X
10M jako maksymalne ustawienie rozmiaru w trybach nagrywania
Maksymalny wspétczynnik zoom, przy ktorym Catkowity maksymalny
Rozmiar pogorszenie obrazu mozna zatuszowac wspoétczynnik zoom
obrazu | om (SR): Wyk. Wi;t’:::t'ggwy Zoom (SR): Wyt. Wi;'::r':tg;wy
10M 12,5X 25,0X 50,0X 100,0X
8M 14,0X 27,9X 55,9X 111,5X
5M 17,8X 35,6X 71,3X 142,3X
3M 22,3X 445X 89,0X 177,8X
VGA 71,3X 142,3X 199,3X 199,3X
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I | Przyblizanie przy super rozdzielczosci (Zoom (SR))

Istniejg dwa rodzaje zoomu przy super rozdzielczosci: zoom SR i wieloklatkowy zoom
SR. Zoom SR umozliwia rozszerzenie zakresu zoom, przy ktérym pogorszenie
jakosci obrazu jest minimalizowane. Wieloklatkowy zoom SR fotografuje wieksza
liczbe szybkich zdje¢ seryjnych, ktére nastepnie zostajg potaczone w ostateczny
obraz, przeciwdziatajgc pogorszeniu jakosci obrazu w zakresie wiekszym niz zoom
SR. Informacje na temat efektywnych zasiegédw wspotczynnika zoom, przy ktérych
skuteczny jest zoom o super rozdzielczosci, patrz strona 47.

Ponizsza procedura pokazuje jak skonfigurowaé ustawienia jednoklatkowego zoomu
SR. Wiecej informacji na temat wieloklatkowego zoomu SR znajduje sie na

stronie 76.

1. W trybie REC naci$nij [MENU].

Uzyj [«] i [>], aby wybraé zakiadke “REC”.

2.
3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Zoom (SR)”, a nastepnie nacisnij [p].
4.

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ “Jednoklatkowy”, a nastepnie nacisnij
[SET].

I UWAGA

« Zoom SR jest odpowiedni, gdy chcesz uchwyci¢ delikatng fakture.

» Zoom SR nie dziata w trakcie nagrywania filmu.

« Przy fotografowaniu w trybie jednoklatkowego zoomu SR nastepujace funkcje sg
wytgczone:
Potréjny samowyzwalacz, HDR, Artystyczne HDR, Przesuwana panorama, Wybér
najlepszej wysokiej szybkosci, niektére sceny BEST SHOT
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Zdjecia seryjne

Nacisniecie 1 (Ciagta migawka) powoduje
przetgczenie pomiedzy trybem zdje¢ seryjnych a
trybem zdje¢ pojedynczych (strona 25).

am
) oworr @i

13 (Ciggta migawka)

I |U2ywanie opcji Wysoka szybkos¢ seryjnie i Prenagrywanie ZS

Przy opcji Wysoka szybkos$¢ seryjnie mozna skonfigurowaé aparat, aby fotografowaé
z szybkoscia 3, 5, 10, 15, 30 lub 40 obrazéw na sekunde tak dtugo, jak wcisniety
bedzie przycisk migawki i jak dtugo wystarczy pamigci do ich zapisywania. W trybie
Prenagrywanie ZS wcisnigcie spustu migawki do potowy rozpoczyna ciggte pre-
nagrywanie obrazéw do tymczasowego bufora. Gdy spust migawki zostanie
docisniety do konca, aparat zapisze to co znajduje sie w buforze i rozpocznie
wykonywanie nowych zdje¢ seryjnych w czasie rzeczywistym. Nagrywanie w czasie
rzeczywistym bedzie trwato do momentu zwolnienia spustu migawki lub do zapisania
30 obrazoéw (obrazy z bufora plus nowe obrazy). Tryb Prenagrywanie ZS mozna
skonfigurowac¢ w taki sposéb, aby okresli¢ jak wiele z 30 obrazéw ma by¢ zapisanych
w buforze i jak wiele ma zosta¢ zapisanych po docisnieciu spustu migawki do konca.
Mozesz uzywac trybu Prenagrywanie ZS, gdy chcesz mie¢ pewnos¢, ze nie
przegapisz szybko dziejgcych sie zdarzen.

Docisnigcie do potowy Doci$niecie do potowy konca
spustu migawki migawki Zwolnienie spustu migawki
|
| Nagrane obrazy (do 30 obrazoéw)
[ ! | |
Pre-nagrane obrazy Seryjne nagrywanie obrazéw do momentu
zwolnienia spustu migawki*

* Mozesz nagra¢ do 30 obrazéw (obrazy pre-nagrane w buforze plus obrazy nagrane w
czasie rzeczywistym) dla kazdej operacji Pre-nagrywania ZS.
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Mozesz nastawié¢ 5, 10, 20 lub 30 jako maksymalng liczbe zdje¢ dla kazdej operac;ji
migawki ciggtej.

Mozna okresli¢ czas nagrywania zdje¢ seryjnych od 0,75 sekundy do 10 sekund,
co oznacza ilo$¢ czasu dla buforu pre-nagrywania plus ilo$¢ czasu, podczas
ktérego wykonywane sg zdjecie seryjne po wcisnieciu spustu migawki do konca.
Maksymalny czas fotografowania zalezy od wybranej szybkosci ZS. Mozna wybra¢
szybkos¢ ZS w zakresie od 3 do 40 fps.

40 obrazow na sekunde | Mozesz sfotografowac do 30 obrazéw w ciagu
(40 fps) 0,75 sekundy.

3 obrazow na sekunde | Mozesz sfotografowa¢ do 10 obrazéw w ciggu
(3 fps) 30 sekund.

Mozna skonfigurowac ten tryb tak, aby do 25 obrazéw byto wstepnie nagrywanych
do bufora przed wcisnieciem do konca spustu migawki.

Minimalna liczba obrazéw prenagrywanych do bufora to trzy obrazy. Catkowity
czas nagrywania zalezy od biezacych ustawien migawki ciggtej “klatki na sekunde”
(fps).

Jezeli jako liczbe prenagrywanych obrazéw wybrano zero, funkcja Prenagrywanie
ZS zostaje wylaczona i wykonywane jest jedynie funkcja Wysoka szybko$¢
seryjnie (bez prenagrywania).

H Przygotowanie

1. Ustaw pokretio trybu na [H] (Auto). lkona Wysoka
szybkosc¢ seryjnie
2. W trybie REC naci$nij [MENU]. él .
3. Uzyj [4]i[P], aby wybraé zakladke “REC”. o
[
4

. Uzyj [A]i[V], aby wybraé “ZS”, a nastepnie : =
nacisnij [»].

5. Uzyj[A]i[V], aby wybraé¢ “Wysoka szybkos$é seryjnie”, a nastepnie

nacisnij [SET].

6. Nacisnij "5 (Ciagta migawka).

* Nastgpi wyswietlenie (Wysoka szybkos$¢ seryjnie) a ekran zostanie
otoczony z6itg ramka. Jezeli to nie nastapi, nacisnij ponownie %l

7. Naci$nij [SET].

8. Uzyj[A]i[V], aby wybraé czwarta opcje od dotu w panelu sterowania

(ZS - szybkie fps).
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Uzyj [«] i [»], aby wybra¢ zadana szybkos¢ Szybkos¢ ZS
zdje¢ seryjnych (ZS).

Umozliwia okreslenie liczby obrazéw ZS nagrywanych na

od 3 do 40 fps sekunde.

10.

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ trzecia opcje od dotu
w panelu sterowania (Maks. liczba ZS).

11.

Uzyj [«] i [»], aby wybra¢ maksymalna liczbe zdje¢ seryjnych dla
kazdej operacji migawki ciagtej.

12,

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ druga opcje od dotu w panelu sterowania
(Prenagrane Z8S).

13.

Uzyj [«] i [»], aby okresli¢ ile z 30 obrazéw ma by¢ pre-nagrane w
buforze oraz przez jaki czas obrazy maja by¢ pre-nagrywane.
* Pre-nagrywanie ZS nie jest wykonywane, gdy liczba obrazéw zapisywanych do
bufora i czas nagrywania sg ustawione na zero.
Doci$niecie do potowy konca migawki

llo$¢ pre-nagrywanych - Liczba pozostatych obrazéw i
obrazéw i czas pre- 1 .: pozostatego czasu nagrywania
nagrywania

s po wcisnieciu spustu migawki
=2l do konca

14,

Nacisnij [SET].
» Na ekranie monitora pojawi sie przyblizona liczba mozliwych do nagrania zdje¢
seryjnych.

Liczba mozliwych do nagrania zdjg¢ seryjnych (Jezeli nie korzystasz z
opcji Prenagrywanie ZS, to wyswietlany jest réwniez dopuszczalny czas
nagrywania zdje¢ seryjnych.)

Pozostata liczba zdje¢ jakie mozna zapisaé w pamieci

Lekcja fotografowania
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W Fotografowanie

1. Nacisnij spust migawki do potowy.
Aparat rozpocznie pre-nagrywanie obrazow.
+ Aparat nie wyemituje dZzwieku migawki po nacisnigciu spustu migawki do
potowy, gdy wybrano opcje Pre-nagrywanie ZS.
+ Jezeli zwolnisz wcisniety do potowy spust migawki przed wcisnieciem go do
konca, wszystkie prenagrane biezaco obrazy zostang usuniete z bufora.

2. Kiedy bedziesz gotowy do zrobienia zdjecia, wci$nij spust migawki do
konca.
Obrazy w buforze pre-nagrywania zostang zapisane i rozpocznie sie nagrywanie
nowych obrazéw w czasie rzeczywistym. Zdjecia beda robione tak dtugo, jak
dtugo bedzie wcisniety spust migawki.

3. Nagrywanie obrazéw w czasie rzeczywistym zatrzyma sie, gdy
zwolnisz spust migawki lub gdy osiagnieta zostanie maksymalna
liczba zdje¢.

I UWAGA

Pamietaj o ponizszych wskazéwkach podczas wyboru ustawien dla opcji Wysoka

szybkos$é seryjnie (fps).

— Uzywaj wiekszej szybkosci ustawienia Wysoka szybkos$¢ seryjnie (fps), gdy
fotografujesz szybko poruszajacy sie obiekt.

— Uzywaj mniejszej szybkosci ustawienia Wysoka szybkos$¢ seryjnie (fps), gdy
fotografujesz wolno poruszajacy sie obiekt.

Pamietaj o ponizszych wskazéwkach podczas wyboru maksymalnej liczby zdje¢

dla opcji Wysoka szybkos¢ seryjnie.

— Im wieksza liczba zdje¢, tym wiecej czasu potrzeba na ich zapisanie po
zakonczeniu fotografowania.

Pamietaj o ponizszych wskazéwkach podczas okreslania ustawien zdje¢ dla opcji

Pre-nagrywanie ZS.

— Zaleca sie ustawienie, ktore skutkuje pre-nagrywaniem ZS trwajgcym co
najmniej 0,3 sekundy poniewaz wystepuje minimalne opdznienie od okoto
0,1 sekundy do 0,3 sekundy pomiedzy momentem podjecia decyzji o zrobieniu
zdjecia a momentem docis$nigcia do korica spustu migawki.
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Wysoka szybkos$¢ seryjnie przy uzyciu wytacznie mechanicznej
migawki (F ZS)

Na skutek wiasciwosci matrycy CMOS, fotografowanie szybko poruszajgcych sie
obiektéw za pomocg Wysoka szybkos¢ seryjnie moze spowodowac, ze obiekt bedzie
znieksztatcony. W takim przypadku, nalezy sprébowac uzy¢ opcji F ZS (Zdjecia
seryjne z petnymi pikselami), ktéra wykorzystuje wylacznie mechaniczng migawke i
eliminuje problemy spowodowane wtasciwosciami matrycy CMOS. Nalezy pamietac,
ze ponizsze ustawienia sg dostepne wytacznie przy fotografowaniu za pomocg opcji
F ZS.

Szybkos$¢ ZS (ramki na sekunde): 3 fps, 5 fps, 10 fps

Maksymalna liczba zdje¢: 5, 10, 20, 30

Nalezy takze pamieta¢, ze opcja F ZS nie obstuguje Pre-nagrywania ZS.

W Przygotowanie

1. Ustaw pokretto trybu na ] (Auto).

. W trybie REC nacinij [MENU].

. Uzyj [«4]i[»], aby wybra¢ zakladke “REC”.

. Uzyj[A]i[V], aby wybra¢ “F ZS”, a nastepnie nacisnij [SET].

2
3
4. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “ZS”, a nastepnie nacisnij [P ].
5
6

. Nacisnij " (Ciagta migawka).
* Wyswietli sie (F ZS). Jezeli to nie nastgpi, nacisnij ponownie ;.

7. Nacisnij [SET].

8. Uzyj[A]i[V], aby wybraé czwarta opcje od dotu w panelu sterowania
(F ZS fps).

9. Uzyj [4]i [P], aby wybraé zadana szybkosé zdjeé seryjnych (ZS).
Umozliwia okreslenie liczby obrazéw ZS nagrywanych na sekunde.

10. Uzyj [A]i[V], aby wybraé trzecia opcje od dotu w panelu sterowania
(Maks. liczba ZS).

11. Uzyj [«] i [»], aby wybraé maksymalna liczbe zdjeé seryjnych dla
kazdej operacji migawki ciagtej.

12. Naci$nij [SET].
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W Fotografowanie

1. Weci$nij spust migawki do korca.
Zdjecia bedg robione tak dtugo, jak dlugo bedzie wcisniety spust migawki.

2. Nagrywanie obrazéw zatrzyma sie, gdy zwolnisz spust migawki lub gdy
osiagnieta zostanie maksymalna liczba zdjec.

I UWAGA
» Po sfotografowaniu grupy obrazéw za pomocg F ZS, aparat moze potrzebowaé
kilka sekund zanim bedzie znowu gotowy do pracy.

Lekcja fotografowania
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I |Srodki ostroznosci dotyczace zdje¢ seryjnych

* Mozna skorzysta¢ z trybu recznego, gdy wybrano tryb migawki ciagtej (Wysoka
szybkosé, F ZS). Aby to zrobic¢, nalezy ustawi¢ pokretto trybu na “A”, “S” lub “M”.

* Przy wykonywaniu zdje¢ seryjnych, jako$¢ obrazu zdjeciowego automatycznie

zmienia si¢ na “Normalna”.

Jezeli karta pamieci nie posiada wystarczajgce;j ilosci miejsca, mozesz nie by¢ w

stanie nagra¢ wszystkich zdje¢ seryjny pokazywanych na wyswietlaczu. Upewnij

sie, ze karta pamieci posiada wystarczajgco duzo miejsca, przed przystapieniem
do wykonywania zdjec¢ seryjnych.

Przy zdjeciach Wysoka szybkos¢ seryjnie i F ZS, ekspozycja i ostros¢ dla

pierwszego obrazu majg zastosowanie do wszystkich kolejnych zdjeé.

» Przy robieniu zdjg¢ seryjnych nalezy trzymac aparat nieruchomo, az
fotografowanie zostanie zakonczone.

* Przy zdjeciach Wysoka szybkos$¢ seryjnie i F ZS, ustawienie lampy btyskowej
zmienia sie automatycznie na (Lampa wyt.).

* Podczas wykonywania zdje¢ seryjnych zoom jest wytaczony.

« Nie mozna wybra¢ nastepujacych rozmiaréw zdje¢ podczas fotografowania przy
uzyciu opcji ZS - szybkie: “12M”, “3:2”, “16:9”. Wejscie do trybu Wysoka szybkosé
seryjnie, gdy wybrano jeden z tych rozmiaréw obrazu spowoduje, ze ustawienie
wielkosci obrazu zmieni sie automatycznie na “10M”.

» Nie mozna wybra¢ nastepujacych rozmiaréw zdje¢ podczas fotografowania przy

uzyciu opcji F ZS: “3:2”, “16:9”. Wejscie do trybu F ZS, gdy wybrano jeden z

powyzszych rozmiaréw, spowoduje automatycznie zmiane ustawienia rozmiaru

obrazu na “12M”.

Maksymalna liczba zdjec¢, ktére mozna nagra¢ przy kazdej sesji zdje¢ Wysoka

szybkos$¢ seryjnie i F ZS jest ograniczona, niezaleznie od tego ile jeszcze

pozostato wolnej pamieci.

WysPlfa SEyREos Okreslona maksymalna liczba zdje¢ seryjnych
seryjnie .
FZzS (Maks. liczba ZS)

Liczba obrazéw bedzie ograniczona nawet bardziej lub fotografowanie bedzie

niemozliwe, gdy na karcie pamieci pozostanie mniej miejsca niz dozwolona liczba

obrazéw dla danego trybu ZS.

W trybie Wysoka szybkos$¢ seryjnie mozna uzywac potréjnego samowyzwalacza.

Samowyzwalacz nie moze by¢ uzywany w trybie Pre-nagrywanie ZS.

« Ciagta migawka (ZS) nie jest obstugiwana, gdy uzywane jest Premium Auto.

« Zoom SR i wieloklatkowy zoom SR nie mogg by¢ uzywane wraz z opcjg Wysoka
szybkos¢ seryjnie.
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Cyfrowa korekta przeswietlenia i niedoswietlenia (HDR)

Przy HDR (Wysoki zakres dynamiczny) aparat wykonuje serie zdje¢ seryjnych przy
uzyciu réznych ustawien ekspozycji i taczy je w korcowy obraz, aby skorygowac
przeswietlenie lub niedoswietlenie obiektéw o réznych poziomach jasnosci.

1. W trybie REC, ustaw pokretto trybu na (IR (HDR).

2. Naci$nij spust migawki, aby wykona¢ zdjecie.

» Po wecisnieciu spustu migawki na ekranie monitora pojawi si¢ komunikat
“Zajety... Prosze czekaé¢...”, aby powiadomi¢, ze trwa nagrywanie. Podczas
wyswietlania komunikatu nalezy trzymac¢ aparat nieruchomo. Proces
nagrywania po pojawieniu si¢ komunikatu moze trwaé przez jakis czas. Gdy
wyswietlany jest komunikat, dalsze fotografowanie nie jest mozliwe.

I UWAGA

» HDR dziata najlepiej, gdy fotografujacy aparat stoi na statywie.

« Fotografowanie z tg funkcjg powoduje, ze ustawienia lampy blyskowej zmienia sie

automatycznie na (Lampa wyt.).

Fotografowanie z tg funkcjg sprawia, ze zakres fotografowania jest wezszy niz

zazwycza.

« Zadany efekt HDR moze nie zostaé osiggniety jezeli aparat lub obiekt porusza sie
podczas fotografowania.

» W zaleznosci od warunkéw fotografowania i kompozycji obrazu, uzycie tej funkcji
moze nie przynies¢ spodziewanych efektow.
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Tworzenie cyfrowo przetworzonych zdje¢ z efektem
artystycznym (Artystyczne HDR)

Ta funkcja stosuje HDR (Wysoki zakres dynamiczny, strona 56), aby przetworzy¢
zdjecia w dzieta sztuki, ktére majg wiekszg ekspresje niz konwencjonalna fotografia.

e

Zwykty obraz Artystyczne HDR obraz

1. W trybie REC, ustaw pokretto trybu na [ERART (Artystyczne HDR).

2. Nacisnij [SET].

3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé piata opcje od géry w panelu sterowania
(Efekt artystyczny).

4. Uzyj[«]i[P], aby wybra¢
’ 4 5 it
intensywnosé efektu Efekt artystyczny: 1 | Staby

artystycznego. Efekt artystyczny: 2 | Normalna
Efekt artystyczny: 3 | Mocny

5. Nacisnij [SET].

6. Nacisnij spust migawki, aby wykonaé zdjecie.

« Po wcisnieciu spustu migawki na ekranie monitora pojawi si¢ komunikat
“Zajety... Prosze czekaé...”, aby powiadomi¢, ze trwa nagrywanie. Podczas
wyswietlania komunikatu nalezy trzymac¢ aparat nieruchomo. Proces
nagrywania po pojawieniu sie komunikatu moze trwaé przez jakis czas. Gdy
wyswietlany jest komunikat, dalsze fotografowanie nie jest mozliwe.

I UWAGA

« Artystyczne HDR dziata najlepiej, gdy fotografujacy aparat stoi na statywie.

» Fotografowanie z tg funkcjg powoduje, ze ustawienia lampy btyskowej zmienia sie
automatycznie na [ (Lampa wyt.).

» Fotografowanie z tg funkcjg sprawia, ze zakres fotografowania jest wezszy niz

zazwyczaj.

Zadany efekt artystyczny HDR moze nie zostaé osiggniety jezeli aparat lub obiekt

porusza sie podczas fotografowania.

* W zaleznosci od warunkow fotografowania i kompozycji obrazu, uzycie tej funkc;ji
moze nie przynies¢ spodziewanych efektow.
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Fotografowanie z priorytetem dla twarzy obiektu

(Wybér najlepszej wysokiej szybkosci)

Dzieki opcji Wybor najlepszej wysokiej szybkosci aparat automatycznie wykonuje
serie zdje¢ i wybiera najlepsze w oparciu o rozmazanie obrazu twarzy i wyraz twarzy
(uSmiech, mruganie).

1. W trybie REC, ustaw pokretto trybu na = (Wybdr najlepszej wysokiej
szybkosci).

2. Nacisnij spust migawki, aby wykonaé zdjecie.
« Spowoduje to pojawienie sie¢ komunikatu “Zajety... Prosze czekac...”. Dopoki
wyswietlany bedzie ten komunikat nie wolno rusza¢ aparatem. Proces
nagrywania po pojawieniu si¢ komunikatu moze trwa¢ przez jakis$ czas.

I UWAGA
« Fotografowanie z tg funkcjg powoduje, ze ustawienia lampy btyskowej zmienia sie
automatycznie na (Lampa wyt.).

Fotografowanie z tg funkcjg sprawia, ze zakres fotografowania jest wezszy niz

Zazwyczaj.

Jezeli jedna lub wiecej twarzy jest rozmazanych na wszystkich wykonanych

zdjeciach, beda one rowniez rozmazane na zdjeciu koncowym.

» Nastepujace warunki moga uniemozliwi¢ aparatowi okreslenie czy obiekt mruga,
czy tez usmiecha sie. Moze to prowadzi¢ do sytuacji, gdy na koncowym zdjeciu
obiekt bedzie mrugat zamiast usmiechac sie.

— Twarze znajdujace sie czesciowo lub catkowicie w cieniu, itp.
— Wiosy spadajgce na lub wokot oczu

— Okulary

— Niewielka twarz

— Twarze nie spogladajace bezposrednio w aparat

» Fotografowanie duzej ilosci ludzi sprawi, ze obrébka obrazu po wykonaniu zdjecia
bedzie trwata dtuze;j.

.
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Fotografowanie obrazéw panoramicznych
(Przesuwana panorama)

Przy przesuwanej panoramie nalezy przesuwac aparat

ko

mponujac i rejestrujac wiekszg liczbe zdjec, ktdére sg r\

nastepnie taczone w obraz panoramiczny. Ta funkcja m

umozliwia fotografowanie panoramy o kacie 360 stopni,
czyli znacznie wiekszym niz fizyczne mozliwosci obiektywu.

.

Ostateczny obraz panoramiczny moze miec¢ jeden z dwoch ponizszych rozmiaréw.
Kierunek przesunigcia aparatu w prawo lub lewo: Maksymalnie 115201080 pikseli
Kierunek przesuniecia aparatu w goére lub w dét: Maksymalnie 1920X7296 pikseli
Podczas fotografowania panoramicznego nie jest mozliwe korzystanie z zoomu.
Zoom jest ustawiony stale na petny szeroki kat.

Przesuwana panorame mozna wykorzystywac¢ do fotografowania obrazéw w
poziomie do okoto 360 stopni i w pionie do okoto 180 stopni.

Jezeli wykonane zdjecie panoramiczne w poziomie ma mniej niz 360 stopni,
rozmiar obrazu wyniesie 60, 120, 180, 240 lub 300 stopni.

W trybie REC, ustaw pokretto trybu na [ (Przesuwana panorama).

Nacisnij [SET], a nastepnie uzyj [A] i [V], aby wybrac¢ piata opcje w
panelu sterowania (Kierunek przesuniecia).

Uzyj [«] i [»], aby wybra¢ kierunek, w ktorym przesuwany bedzie
aparat podczas fotografowania, a nastepnie nacisnij [SET].
Mozna wybrac jeden z czterech kierunkéw: w prawo, w lewo, w gore lub w dét.

Skieruj aparat na punkt, w ktérym rozpocznie sie panorama i wcisnij do
potowy spust migawki, aby aparat mogt automatycznie nastawi¢
ostrosé.

5.

Wcisnij spust migawki do koica a na ekranie
monitora pojawi sie kursor przesuwania. Powoli
przesuwaj aparat w kierunku wskazywanym przez

strzatke na ekranie az kursor przesuwania osiagnie ... |
koniec swojego zakresu ruchu (np. do koncaw
prawo, gdy aparat jest przesuwany w prawo). [}

» Aparat samoczynnie zacznie komponowac zdjecie
panoramiczne, gdy kursor przesuwania osiggnie Kursor przesuwania
koniec swojego zakresu ruchu.

» Komponowanie obrazu rozpocznie sie rowniez automatycznie, jezeli podczas
fotografowania panoramicznego ruch aparatu zostanie zatrzymany. Po
wcisnigciu spustu migawki na ekranie monitora pojawi sie komunikat “Zajety...
Prosze czekaé¢...”. Przed ponownym uzyciem aparatu nalezy poczekac az
komunikat zniknie. Gdy wyswietlany jest komunikat, dalsze fotografowanie nie
jest mozliwe.
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I UWAGA

.

Ponizsze warunki nie sprzyjajg tworzeniu typu Przesuwana panorama.

— Obiekt, ktérego jasnos¢ znaczaco sie rézni od otoczenia na skutek sztucznego
oswietlenia, $wiatta stonecznego, itp.

— Rzeki, fale, wodospady lub inne obiekty nieustannie zmieniajace swoje ksztatty

— Niebo, plaze lub inne obiekty o wzorach ciggtych

— Aparat znajdujacy sie zbyt blisko gtéwnego obiektu

— Poruszajacy sie obiekt

Przesuwana panorama moze w nastepujacych sytuacjach zatrzymac sie przed

koncem.

— Ruch obiektu lub aparatu

— Zbyt szybki lub zbyt wolny ruch aparatu

Wykonanie przesuwanej panoramy po wcisnigciu do potowy spustu migawki w celu

wykonania autofokusa moze nie przynie$¢ spodziewanych rezultatéw, jezeli w

obrebie poszczegodlnych obrazéw wystepujg znaczne réznice jasnosci, koloru i/lub

ostrosci. W takim przypadku nalezy zmieni¢ pozycje nastawy ostrosci, nastawiajac

ja na inny obiekt, itp.

Poniewaz przesuwana panorama jest tworzona poprzez potgczenie razem wielu

obrazéw, w miejscu taczenia obrazéw moze pojawic si¢ pewna nieréwnosc.

Fotografowanie przy migajacym swietle (takim jak swietldwki) moze spowodowac

w koncowym zdjeciu panoramicznym nieréwny rozktad jasnosci i/lub koloréw.

Fotografowanie w ciemnym otoczeniu moze spowodowaé zamazany obraz lub

nawet uniemozliwi¢ wykonanie przesuwanej panoramy.

Powoli przesuwaj aparat statg szybkos$cig w tym samym kierunku, ktéry pokazuje

strzatka na ekranie monitora.

Podczas przesuwania aparatu staraj sie, aby strzatka na ekranie monitora byt tak

prosta jak to tylko mozliwe.

Przy wykonywaniu zdje¢ przesuwanej panoramy ekspozycja i balans bieli sg

ustawione na statych poziomach zmierzonych podczas wcisnigcia spustu migawki

do potowy na poczatku catej operacji.

Jezeli aparat nie bedzie w stanie skutecznie nagra¢ serii obrazéw, pojawi sig

komunikat btedu.

Jezeli fotografujesz ruchomy obiekt, aparat moze nie by¢ w stanie wiasciwie

skomponowac obrazu panoramicznego.

Fotografowanie z tg funkcjg powoduje, ze ustawienia lampy btyskowej zmienia sie

automatycznie na (Lampa wyt.).
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Nagrywanie filméw

Aby nagrac¢ film

Nastepujgca procedura wyjasnia w jaki sposéb nagra¢ standardowy (STD) film.
Wiecej informacji na temat filméw znajduje sie na stronach ponizej.
Film o wysokiej rozdzielczosci (film FHD): strona 64

Film o wysokiej szybkosci (film HS): strona 64 (@] (Film)

1. Ustaw pokretio trybu na Auto). ===l
pokretio try (] ( ) = 'm

°

5]

2. W trybie REC nacisnij [MENU].

3. Uzyj[4]i[P], aby wybraé zakladke

Jakos¢”. C [MENU]

~ =

4. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “[&] Jakos$é”, a
nastepnie nacisnij [»].

5. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “STD”

(Standard), a nastepnie nacisnij [SET].

» Nagrywanie jest wykonywane przy
wspotczynniku ksztattu ekranu 4:3, rozmiarze
obrazu 640480 pikseli i predkosci 30 klatek na
sekunde (Film STD). Nie mozna zmienic
ustawienia rozmiaru obrazu. )
Pétprzezroczysta szara ramka na ekranie Pétprzezroczysta szara
monitora wskazuje na obszar zapisywany ramka
podczas krecenia filmu. Obszar wewnatrz ramki
jest nagrywany dla potrzeb filmu.

.

6. Nacisnij [@] (Film). Pozostaty czas nagrywania
Rozpocznie sie nagrywanie filmu a na ekranie (strona 192)
monitora wyswietli sie E&.

Nagrywanie filmu obejmuje nagrywanie
stereofonicznego dzwieku.

7. Naci$nij [@®] (Film), aby zatrzymaé filmu.

« Kazdy film moze mie¢ do 29 min dtugosci.
Nagrywanie filmu zatrzymuje sie automatycznie
po 29 min nagrywania. Nagrywanie filmu
zatrzyma sie rowniez automatycznie, jezeli
pamig¢ zapefni sie zanim zostanie zatrzymane
nagrywanie filmu poprzez ponowne nacisniecie
[@] (Film).

Czas nagrywania
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Korzystanie z funkcji BEST SHOT

Przy pomocy funkcji BEST SHOT (strona 70) mozna wybra¢ scene wzorcowg

odpowiadajaca rodzajowi filmu, ktoéry wtasnie krecisz a aparat zmieni automatycznie

ustawienia, aby zawsze tworzy¢ pigkne filmy. Na przyktad, wybor sceny BEST SHOT

“Naturalna zieler” pozwoli na wykonywanie zdje¢ zachowujgcych zywa zielenig traw i

drzew.

« Nagrywanie filmu nie jest mozliwe z nastepujagcymi scenami BEST SHOT:
Wieloklatkowy Zoom SR, Korekcja op6znienia, Szybki stabilizator

Minimalizowanie efektu poruszenia aparatu podczas nagrywania filmu
Mozna skonfigurowac aparat w taki sposob, aby minimalizowa¢ efekty ruchu aparatu
podczas nagrywania filmu FHD i STD (strona 88). Nalezy jednak pamigtac, ze nie
zapobiega to rozmazaniu obrazu na skutek ruchu obiektu.

§ | Audio

Aparat posiada wbudowany mikrofon, ktéry mozna uzywac¢ podczas krecenia filmu do
nagrywania dzwieku (stereo).

B Srodki ostroznosci przy nagrywaniu
Aparat nagrywa réwniez dzwiek. Nagrywajac film pamietaj o Mikrofony
nastepujacych punktach:
— Uwazaj, aby mikrofony nie zostaty zablokowane palcami,
itp.
— Dobre nagrania dzwigkowe nie bedg mozliwe, gdy
aparat znajduje sie zbyt daleko od nagrywanego obiektu.
— Wykonywanie operacji zoom podczas fotografowania
moze spowodowacé, ze szum zoomu lub autofokusa bedzie styszalny w nagraniu
dzwiekowym.
— Uzywanie przyciskéw aparatu podczas nagrywania filmu moze sprawié, ze
dzwiek jaki wydaja przyciski zostanie zarejestrowany na $ciezce dzwiekowe;.
» Podczas fotografowania w trybie filmowym “HS” przy ustawieniu szybkosci klatek
“30-240 fps”, dzwiek jest nagrywany wytacznie, gdy aparat fotografuje z predkoscig
30 fps. Przy innej predkosci klatek dzwiek nie jest nagrywany.

* WAZNE!

+ Jezeli nagrywanie filmu bedzie trwato przez diuzszy czas, aparat stanie sie w
dotyku troche cieplejszy. Jest to normalne zjawisko, ktére nie oznacza wadliwego
dziatania.

Krecenie filmoéw przez dtuzszy okres czasu w miejscach, gdzie temperatury sg
stosunkowo wysokie moze spowodowac pojawianie sie na obrazie filmowym
szumu cyfrowego (plamek $wiatta). Wzrost wewnetrznej temperatury aparatu
moze réwniez spowodowac automatyczne zatrzymanie nagrywania filmu. W takim
przypadku nalezy przerwac nagrywanie i poczekac, az aparat ochtodzi sie, co
powinno przywréci¢é mozliwo$¢ normalnego dziatania aparatu.

Nagrywanie filmu przy uzyciu wbudowanej pamieci aparatu spowoduje, ze niektore
klatki filmu bedg opuszczane. Do nagrywania filméw zawsze uzywaj szybkiej karty
pamieci (a nie pamieci wbudowanej).

62 Nagrywanie filméw



« Uzywanie pewnych rodzajow kart pamigci spowalnia transfer danych i zwigksza
ilo$¢ czasu potrzebng do zapisania danych filmowych, co moze doprowadzi¢ do
opuszczania niektorych klatek filmu. Wskaznik na ekranie monitora zmienia
kolor na zétty, aby pokazac, ze klatki sgq opuszczane. Aby unikng¢ powyzszych
problemoéw, zaleca sie uzywanie kart pamieci SD Ultra High-Speed. Nalezy jednak
pamietaé, ze CASIO nie gwarantuje, ze uzyta w tym aparacie karta pamigci SD
Ultra High-Speed bedzie dziatata.

UWAGA
Z wyjatkiem filmu o wysokiej szybkosci, dziatanie zoomu jest obstugiwane w
trakcie nagrywania filmu (strona 45). Podczas nagrywania filmu o wysokiej
szybkosci zoom jest wylgczony. Aby skorzysta¢ z zoomu optycznego podczas
nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, nalezy ustawi¢ zoom przed nacisnigciem
[@] (Film), ktore rozpoczyna nagrywanie.

Zaréwno zoom SR (strona 48) i wieloklatkowy zoom SR (strona 76) sg nieaktywne
podczas nagrywania filmu.

Efekty ruchu aparatu beda bardziej widoczne na obrazie, gdy zdjecia sa robione w
zblizeniu lub przy duzym wspotczynniku zoomu. Z tego powodu zaleca sie w takich
warunkach korzystanie ze statywu.

Z wyjatkiem filmu o wysokiej szybkosci, podczas nagrywania filmu wykonywany
jest Staty AF (strona 91), gdy w ustawieniu “Ostro$¢” wybrano “Autofokus” lub
“Makro”.

Podczas nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, zoom jest ustawiony na state w
takiej pozyciji, w jakiej znajdowat sie w momencie rozpoczecia nagrywania. Przed
rozpoczeciem nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, w celu nastawienia ostrosci
obrazu przed wcisnieciem [@] (Film), ktére rozpoczyna nagrywanie, wcisnij spust
migawki do potowy, aby wybra¢ autofokus lub ustaw ostro$¢ recznie.

Podczas nagrywania filmu (FHD, STD, o wysokiej szybkosci) Wykrywanie twarzy
jest wytaczone.

Tryby nagrywania A, S i M nie sg obstugiwane podczas krecenia filmu lub podczas
uzywania scen BEST SHOT “Pre-nagrywanie (film)” i “For YouTube”. W takich
przypadkach tryb nagrywania to zawsze [H] (Auto).

Nastepujace sceny BEST SHOT zawsze dziatajg z wykorzystaniem filmu o
wysokiej szybkosci. Biezace ustawienie “[&] Jako$¢” jest ignorowane.

Szybki film z dzieckiem, Szybki film ze zwierzeciem, Szybki film sportowy
Nastepujace funkcje nie sg obstugiwane podczas nagrywania filmu:

HDR, Artystyczne HDR, Przesuwana panorama, Wybor najlepszej wysokiej
szybkosci

.
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Nagrywanie filmu o wysokiej rozdzielczosci

Aparat umozliwia nagrywanie filméw o wysokiej rozdzielczosci (FHD). Wspotczynnik
ksztattu obrazu filmu FHD to 16:9, rozmiar obrazu to 1920X1080 pikseli a predkos$¢
klatek to 30 fps. Jako$¢ obrazu i rozmiaru obrazu nie mogg zosta¢ zmienione.

1. Ustaw pokretto trybu na ] (Auto).

. W trybie REC nacisnij [MENU].

. Uzyj [«4]i[»], aby wybra¢ zakladke “Jakos¢”.

. Uzyj[A]i[V], aby wybra¢ “FHD”, a nastepnie nacisnij [SET].

2
3
4. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “[§] Jako$¢”, a nastepnie nacisnij [»].
5
6.

. Nagraj film w taki sam sposéb jak nagrywasz normainy film (strona 61).
Naciénij [@] (Film), aby rozpocza¢ lub zatrzymaé nagrywanie.

Nagrywanie filmu o wysokiej szybkosci

Aparat umozliwia nagrywanie filmoéw o wysokiej szybkos$ci przy maksymalne;j

szybkosci 1000 fps. Wspdtczynnik ksztattu filméw nagrywanych w tym trybie zalezy

od predkosci klatek (szybkosci nagrywania).

» Podczas fotografowania w trybie filmowym “HS” przy ustawieniu szybkosci klatek
“30-240 fps”, dzwiek jest nagrywany wytacznie, gdy aparat fotografuje z predkoscig
30 fps. Przy innej predkosci klatek dzwiek nie jest nagrywany.

. Ustaw pokretto trybu na [H] (Auto).

. W trybie REC nacis$nij [MENU].

1
2
3. Uzyj [4]i[P], aby wybraé zakladke “Jako$é”.
4

. Uzyj[A]i[V], aby wybra¢ “[& Jakos¢”, a nastepnie nacisnij [»].
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5. Uzyj[A]i[V], aby wybraé zadana predkosé klatek (szybkosé
nagrywania), a nastepnie nacisnij [SET].
Wysoka predkos¢ klatek (np. 1000 fps) powoduje, ze rozmiar obrazu jest

mniejszy.

. Rozmiar

Jakos¢é Pre.dkosc obrazu

filmu .

(piksele)

HS1000 1000fps 224X64
HS480 480 fps 224X160
HS240 240 fps 432X320
HS30-240 30-240 fps 432X320

* fps (frames per second -
klatki na sekunde) to
jednostka miary
pokazujaca liczbe
obrazéw zapisywanych
lub odtwarzanych w
trakcie jednej sekundy.

6. Nagraj film w taki sam sposéb jak nagrywasz normalny film (strona 61).
Nacisnij [@] (Film), aby rozpocza¢ lub zatrzymaé nagrywanie.
* Podczas nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, zoom jest ustawiony na state
w takiej pozycji, w jakiej znajdowat sie¢ w momencie rozpoczecia nagrywania.
Przed rozpoczgciem nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, w celu
nastawienia ostrosci obrazu przed wcisnieciem [@] (Film), ktére rozpoczyna
nagrywanie, wcisnij spust migawki do potowy, aby wybra¢ autofokus lub ustaw

ostrosé recznie.
Kiedy wybrano predkos¢ klatek “30-240 fps”, nagrywanie zaczyna sie zawsze

od predkosci 30 fps. W trakcie nagrywania mozna zmienia¢ szybkos$¢ klatek
wytacznie miedzy 30 fps albo 240 fps. Dzwiek jest nagrywany jedynie przy
szybkosci 30 fps. Uzyj [4] i [P>] lub nacis$nij [SET], aby zmieni¢ predkos¢.

I UWAGA

Im wigksza predkos$¢ klatek (szybkos$c¢), tym wiecej Swiatta potrzeba podczas
fotografowania. Nagrywajac film o wysokiej szybkosci réb to w dobrze o$wietlonym

miejscu.

Przy nagrywaniu pewnego rodzaju filméw obraz, ktéry pojawia sie na ekranie

monitora moze byé mniejszy niz normalnie. Nagrywajac film o wysokiej szybkosci,
na gorze, na dole oraz po lewej i prawej stronie ekranu pojawiajg sie czarne pasy.

Podczas nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, lekkie migotanie $wiatta

zrodtowego moze powodowac powstawanie na obrazie poziomych paséw. Nie

oznacza to, ze aparat dziata wadliwie.
Podczas nagrywania filmu o wysokiej szybkos$ci przetgczania zawartosci ekranu

monitora jest wytgczone.
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Uzywanie funkcji pre-nagrywania filmu (Pre-nagrywanie (film))

Dzieki tej funkcji aparat nagrywa do pieciu sekund tego co dzieje sie przed
obiektywem do biezgco aktualizowanego bufora. Nacisniecie [@] (Film) powoduje
zapisanie prenagranej akcji (zawarto$¢ bufora), po ktérej nastepuje nagrywanie w
czasie rzeczywistym. Nagrywanie w czasie rzeczywistym trwa do momentu, w ktérym
zostanie zatrzymane. Prenagrywanie filmu moze by¢ uzywane podczas nagrywania
standardowego filmu (STD), filmu o wysokiej rozdzielczosci (FHD) lub filmu o
wysokiej szybkosci (HS).
» Podczas korzystania z opcji Pre-nagrywanie filmu w potaczeniu z opcjg Film o
wysokiej szybkosci, bufor przechowuje dwie sekundy nagrania zamiast
normalnych pieciu.

[@] (Film) (@] (Film)
¥ '
Film
]
I 1
A A
Rozpoczecie nagrywania w Zakonczenie nagrywania w
czasie rzeczywistym czasie rzeczywistym

5-sekundowa czes$¢ pre-nagrywana (z bufora)
* Okoto dwie sekundy dla filmu o wysokiej szybkosci

W Aby nastawi¢ aparat do rejestracji Pre-nagrywanego filmu

-\

. Ustaw pokretto trybu na § (BEST SHOT).

N

W trybie REC naci$nij [MENU].

w

Uzyj [«4] i [»], aby wybra¢ zaktadke “Jakos¢”.

A

Uzyj [A]i[V], aby wybraé “[€] Jako$¢”, a nastepnie nacisnij [»].

“o

Uzyj [A]i[V], aby wybrac tryb filmowy, ktérego chcesz uzy¢.

o

Nacisnij [SET].

N

Nacisnij [SET].

®

Uzyj [A], [V], [«4]i[»] aby wybraé scene “Pre-nagrywanie (film)”, a
nastepnie nacisnij [SET].

Spowoduje to pojawienie sie na ekranie monitora znaku £ (Pre-nagrywanie
(film)) pokazujacego, ze aparat nagrywa do bufora.
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W Aby nagrywaé za pomoca opcji Pre-nagrywanie filmu

1. Po wykonaniu powyzszej procedury w celu skonfigurowania aparatu
do prenagrywania filmu, skieruj aparat na obiekt.

2. Kiedy bedziesz gotowy do nagrywania, nacisnij [@] (Film).
Nastgpi zapisanie okofo pieciu sekund akcji nagranej do bufora przed
wcisnigciem [@] (Film) (dwoch sekund jezeli nagrywasz film o wysokiej
szybkosci) i rozpoczecie nagrywania w czasie rzeczywistym.

3. Nacisnij [@] (Film), aby zatrzyma¢ filmu.

» Aby wylaczy¢ pre-nagrywanie filmu, ustaw pokretto trybu na [H] (Auto).

« Nagrywajac film o wysokiej szybkosci przy ustawieniu “30-240 fps” nie mozna
zmieni¢ predkosci (fps), gdy aparat pre-nagrywa do bufora w kroku1 powyzszej
procedury. Mozna zmieni¢ szybkos¢ (fps) po wcisnieciu [@] (Film)
rozpoczynajgcym nagrywanie w czasie rzeczywistym.

I UWAGA
» Gdy aparat jest nastawiony na prenagrywanie filmu, nacisniecie spustu migawki
nie spowoduje wykonania zdjecia o ile nie trwa nagrywanie filmu. W przypadku
filmu o wysokiej rozdzielczosci (FHD) i filmu standardowego (STD) nie mozna w
trakcie nagrywania filmu robi¢ nieruchomych zdjec.

Przy uzywaniu pre-nagrywania filmu w potaczeniu z filmem o wysokiej szybkosci,
nacisniecie przycisku [ 4] lub [»] nie spowoduje zmiany skoku EV lub balansu
bieli, nawet jezeli “Skok EV” lub “Balans bieli” jest przypisany do funkgcji

“Przycisk L/P”. Aby w takim przypadku zmieni¢ skok EV lub balans bieli, nalezy
uzy¢ panelu sterowania.
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Nagrywanie filmu dla YouTube (For YouTube)

Scena “For YouTube” nagrywa filmy w formacie optymalnym do zatadowania na
portal YouTube, obstugiwany przez firme YouTube, LLC. “For YouTube” moze by¢
uzywane podczas nagrywania standardowego filmu (STD), filmu o wysokiej
rozdzielczosci (FHD) lub filmu o wysokiej szybkosci (HS).

1. W trybie REC nacisnij [MENU].

2. Uzyj [4] i [P], aby wybraé zaktadke “Jako$é”.

W

Uzyj [A]i[V], aby wybrac¢ “[E] Jako$¢”, a nastepnie nacisnij [p»].

A

Uzyj [A]i[V], aby wybrac tryb filmowy, ktérego chcesz uzyc¢.

o

Naci$nij [SET].

o

Ustaw pokretto trybu na [ (BEST SHOT).

N

Naci$nij [SET].

S

Uzyj [A], [ V], [«4]i[»], aby wybra¢ scene “For YouTube”, a nastepnie
nacisnij [SET].
Na ekranie monitora pojawi sie [fk].

9. Nagraj film.

Film zostanie zapisany w folderze aparatu o nazwie “100YOUTB”.
Zainstalowanie programu YouTube Uploader for CASIO z dysku CD-ROM,
ktory jest zataczony do aparatu utatwia tadowanie plikdw filmowych nagranych
za pomocag trybu “For YouTube” na portal YouTube (strona 142).

Aby wyjs¢ z “For YouTube”, ustaw pokretto trybu na ] (Auto).

I UWAGA

» Filmy nagrane za pomoca sceny “For YouTube” sg przechowywane w specjalnym
folderze, aby mozna bylo je tatwo znalez¢ i zatadowac (strona 154). Filmy “For
YouTube” sg nagrywane w rozmiarze, szybkosci nagrywania i jakosci
skonfigurowanych dla trybu filmowego (strona 61).

» Gdy wybrano scene “For YouTube” nie mozna robi¢ zdje¢ (niezaleznie od tego czy
trwa nagrywanie czy nie).

« Pojedynczy film moze mie¢ maksymalny rozmiar pliku 2 048 MB i czas
odtwarzania 15 min. Faktyczny maksymalny czas nagrywania zalezy od trybu
filmowego uzytego do nagrywania (strona 193).
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Wykonanie zdjecia podczas nagrywania filmu

(Zdjecie w trakcie nagrywania filmu)

W trakcie nagrywania filmu mozna robi¢ zdjecia. Kiedy aparat znajduje sie w trybie
pojedynczego, mozna wykonywac zdjecia jedno po drugim. W trybie ZS,
przytrzymanie spust migawki w pozycji wcisnietej spowoduje nagranie siedmiu
kolejnych obrazéw przy szybkosci okoto 10 obrazéw na sekunde (fps). Podczas
jednego nagrywania filmu mozna zrobi¢ do 28 zdje¢.

1. Podczas nagrywania filmu nacisnij spust
migawki.
« W trybie ZS, zdjecia bedg robione tak dtugo, jak
dtugo bedzie wcisniety spust migawki.
« Nagrywanie filmu nie zostanie przerwane w trakcie
wykonywania zdjec.
Podczas nagrywania filmu mozna przetaczac sie

pomiedzy trybem Zdjecia pojedynczego i trybem ZS Liczba mozliwych do
naciskajac ' (Ciagta migawka), [«], [»] lub [SET]. nagrania zdje¢

Nalezy pamietaé, ze ta metoda przetaczania jest
mozliwa wytgcznie podczas nagrywania filmu. Tryb
ZS jest wskazywany gdy ikona jest czerwona
(na ekranie monitora), a gdy czerwone jest [m],
wybrany jest tryb Zdjecia pojedynczego.

I UWAGA

* Mozna wykonac do 28 zdje¢ na film. Liczba zdjec¢ jest réwniez ograniczona przez
ilos¢ wolnego miejsca na karcie pamieci.

» Nalezy pamigtac, ze podczas wykonywania zdjgcia w trybie flmowym nie mozna
uzywac lampy btyskowej.

« Nalezy pamieta¢, ze robienie zdje¢ podczas krecenia filmu jest mozliwe wytacznie
w przypadku filmu FHD i filmu STD. Nie jest natomiast mozliwe podczas
nagrywania filméw innego rodzaju.

* Rozmiar nagranego zdjecia to 10M, gdy jako rozmiar obrazu, przed rozpoczeciem

nagrywania filmu wybrano “12M”, “3:2” lub “16:9”. Przy innych rozmiarach

nagrywane zdjecie ma aktualnie okreslony rozmiar.

Zakres fotografowania podczas wykonywania zdjecia w trakcie, gdy trwa

nagrywanie filmu jest wezszy niz w trybie zdjecia pojedynczego.

W przypadku funkcji Zdjecia w filmie nie mozna indywidualnie ustawia¢ ostrosci.

Ostro$¢ bedzie taka sama jak w przypadku nagrywanego filmu.

« Pole widzenia zdjecia wykonanego podczas nagrywania filmu FHD bedzie szersze

niz pole widzenia filmu FHD.

Przy wykonywaniu zdje¢ seryjnych, jako$¢ obrazu zdjeciowego automatycznie

zmienia sie na “Normalna”.

* Tryb nagrywania [H] (Auto) jest uzywany do wykonania zdjecia, podczas gdy
nagrywany jest film.
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Uzywanie trybu BEST SHOT

BEST SHOT dostarcza kolekcje “scen” wzorcowych, ktére pokazujg rézne rodzaje
warunkéw fotografowania. Kiedy zachodzi potrzeba zmiany ustawien aparatu,
wystarczy po prostu znalez¢é scene wzorcowa, ktérg chcesz osiagnaé, a aparat
dokona automatycznie zmiany nastawien. Dzieki temu szanse na nieudane zdjecia z
powodu ztych ustawien ekspozycji lub szybkosci migawki drastycznie maleja.

| Niektore sceny wzorcowe

Szybki krajobraz Szybki krajobraz
nocny nocny i portret

Portret

1. W trybie REC, ustaw pokretto B3| Obecnie wybrana scena
trybu na [[§ (BEST SHOT). (w ramce)

BS EiEST SHOT

2. Nacisnij [SET].
Wyswietla menu scen BEST SHOT.

3. Uzyj[A], [V], [4]i [»], aby
przesuna¢ obwodke na scene,
ktora chcesz wybrac.

* Menu scen ma wiele stron. Uzyj [A]
i [ VW], aby przewija¢ strony menu.

» Dostepne sa réwniez informacje na
temat wybranej sceny. Wiecej
informacji znajduje sig na stronie 71.

« Aby wrdéci¢ do normalnego nagrywania zdje¢, ustaw pokretto trybu na

[m] (Auto).

Portret

Nazwa sceny

[SET] Numer sceny
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4. Nacisnij [SET], aby skonfigurowaé aparat zgodnie z ustawieniami dla
wybranej sceny.
Nastapi powrét do trybu REC.

+ Ustawienia dla wybranej sceny pozostajg aktywne do momentu wyboru innej
sceny.

« Aby wybrac¢ inng scene BEST SHOT, powtorz powyzsza procedure od kroku 1.

5. Nacisnij spust migawki (jezeli robisz zdjecie) lub [@] (Film) (jezeli
nagrywasz film).

B Uzywanie ekranu informacji o scenie
Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat danej sceny, podswietl

scene ramka w menu sceny i przesun dzwignie zoom w
dowolnym kierunku. Portret
« Aby powr6ci¢ do menu scen, przesun ponownie dzwignie S

<] n B
zoom. Mocny odcien skéry
- Aby przewija¢ sceny, uzyj [«] i [P]. Lok otsobeltiw

rozmazuje tho.
« Aby skonfigurowa¢ aparat zgodnie z ustawieniami dla

wybranej sceny, naci$nij [SET].
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W Srodki ostroznosci dla BEST SHOT

Zdjecia scen BEST SHOT nie zostaty sfotografowane przy uzyciu tego aparatu.
Zdjecia zapisane przy uzyciu scen w trybie BEST SHOT moga nie dawa¢
oczekiwanych rezultatéw z powodu panujacych warunkéw zdjeciowych lub innych
czynnikow.

Mozliwa jest modyfikacja ustawien aparatu, ktére zostaty skonfigurowane po
wybraniu sceny BEST SHOT. Nalezy jednak pamieta¢, ze ustawienia scen BEST
SHOT powracajg do swoich ustawien domysinych, gdy zostanie wybrana inna
scena BEST SHOT lub aparat zostanie wylaczony.

Mozliwo$¢ robienia zdje¢ jest wytaczona, gdy uzywane sg nastepujace sceny
BEST SHOT.

Pre-nagrywanie (film), For YouTube, sceny filmowe BEST SHOT

Nagrywanie filmu jest wytaczone, gdy uzywane sg nastepujace sceny BEST
SHOT.

Wieloklatkowy Zoom SR, Korekcja op6znienia, Szybki stabilizator

Nagrywanie filmu FHD i filmu STD jest wytaczone (a film o wysokiej szybkosci jest
zawsze wigczony), gdy uzywane sg nastepujace sceny BEST SHOT.

Szybki film z dzieckiem, Szybki film ze zwierzeciem, Szybki film sportowy
Korzystanie ze sceny BEST SHOT powoduje automatyczne nagrywanie z takimi
ustawieniami jakie zostaty skonfigurowane dla tej sceny, niezaleznie od tego czy
biezgce ustawienia trybu REC to Jedno zdjecie lub zdjecia seryjne (ZS).
Ustawienia rozmiaru obrazu “12M”, “3:2” i “16:9” nie sg obstugiwane podczas
uzywania ktérejkolwiek z ponizszych scen BEST SHOT. Jezeli w innym trybie
wybrano jeden z tych rozmiaréw obrazu, to rozmiar zmieni sie¢ automatycznie na
“10M”, gdy zostanie wybrana jedna z tych scen BEST SHOT.

Wieloklatkowy Zoom SR, ZS dziecka, ZS zwierzecia, ZS sportu, Korekcja
opdznienia, Szybki krajobraz nocny, Szybki krajobraz nocny i portret, Szybki
stabilizator

Gdy jako tryb filmowy wybrano FHD/STD, filmy beda nagrywane przy pomocy
ustawien wybranej sceny BEST SHOT. W przypadku filmu o wysokiej szybkosci
ustawienia sceny BEST SHOT sg ignorowane a film jest jak zawsze normalnie
nagrywany.

Biezace ustawienie “Zoom (SR)” jest ignorowane, gdy wybrano jedng z ponizszych
scen BEST SHOT:

Wieloklatkowy Zoom SR, ZS dziecka, ZS zwierzecia, ZS sportu, Korekcja
opoznienia, Szybki krajobraz nocny, Szybki krajobraz nocny i portret, Szybki
stabilizator

72 Uzywanie trybu BEST SHOT



I |Tworzenie witasnych scen BEST SHOT

W aparacie mozna zapisa¢ do 999 wiasnych scen BEST SHOT, ktére mozna w razie
potrzeby blyskawicznie przywotywac.

1. W menu scen BEST SHOT wybierz scene, ktéra nazwa sie “BEST
SHOT” (Zapis sceny wlasnej), a nastepnie nacisnij [SET].

2. Uzyj [4] i [P], aby wybraé ustawienie zdjecia, ktére chcesz zapisac.

3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Zapisz”, a nastepnie nacisnij [SET].
Twoja scena BEST SHOT otrzyma nazwe “Wywotanie sceny wtasnej” i numer.

I UWAGA
Konfiguracje BEST SHOT mozna tworzy¢ jedynie dla zdje¢. Nie mozna tworzy¢
konfiguracji BEST SHOT dla filméw.
Ustawienia wybranej sceny BEST SHOT mozna sprawdzi¢ wyswietlajagc menu
ustawien aparatu i przegladajac ustawienia.
Sceny uzytkownika otrzymuja numeracje w kolejnosci: U1, U2, itd.
Nastepujace ustawienia sg zapisywane w przypadku kazdej zdjeciowej sceny
wiasnej BEST SHOT:
Wykrywanie twarzy, Ostro$¢, Skok EV, Balans bieli, Btysk, ISO, Pomiar $wiatta,
Oswietlenie, Sita btysku, Filtr barw, Ostro$¢, Nasycenie, Kontrast
Sceny wiasne BEST SHOT sg przechowywane we wbudowanej pamieci aparatu
(strona 154) w folderze SCENE (zdjecia).
Sformatowanie wbudowanej pamieci aparatu (strona 165) powoduje usuniecie
wszystkich plikéw ze scenami wtasnymi BEST SHOT.
Jezeli chcesz usung¢ scene wiasng BEST SHOT, uzyj nastepujacej procedury:
@®Wyswietl ekran informaciji (strona 71) o scenie wiasnej BEST SHOT, ktorg,
chcesz usunag.
@Nacisnij [W] (7 4 ), wybierz “Usun”, a nastgpnie nacisnij [SET].
« Ustawienia zdje¢ sfotografowanych za pomocga ponizszych funkcji nie moga by¢
zapisane w ustawieniach scen wiasnych BEST SHOT.
Premium Auto, HDR, Artystyczne HDR, Przesuwana panorama, Wybor najlepszej
wysokiej szybkos$ci

.
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Fotografowanie za pomoca sceny Szybki krajobraz nocny

(Szybki krajobraz nocny/Szybki krajobraz nocny i portret)

Podczas uzywania sceny Szybki krajobraz nocny i Szybki krajobraz nocny i portret
aparat automatycznie wykrywa, czy jest trzymany w reku czy na statywie. Jezeli
aparat wykryje, ze jest trzymany w reku, nacisnigcie spustu migawki spowoduje
zapisanie serii zdje¢ i pofaczenie ich w taki sposob, aby zminimalizowa¢ rozmazanie
obrazu na skutek niewielkiej ilosci Swiatta. Jezeli aparat wykryje, ze znajduje sie na
statywie wykona pojedyncze zdjecie wykorzystujac czas ekspozycji (zamiast
wykonania i tagczenia zdjec), dzieki czemu obraz bedzie jeszcze bardziej wyrazny. Po
wybraniu opcji “Szybki krajobraz nocny” lampa btyskowa jest zawsze wytaczona.
Jezeli w nocnej scenie fotografowani sg ludzie, nalezy wybra¢ scene BEST SHOT
“Szybki krajobraz nocny i portret”. Przy korzystaniu z opcji “Szybki krajobraz nocny i
portret” ustawienie trybu lampy blyskowej zmienia sig na (Automatyka lampy).

1. W trybie REC, ustaw pokretto trybu na [ (BEST SHOT).

2. Nacisnij [SET].

3. Wybierz “Szybki krajobraz nocny” lub “Szybki krajobraz nocny i
portret”, a nastepnie nacisnij [SET].

4. Kiedy bedziesz gotowy, wci$nij spust migawki.

» Po wecisnieciu spustu migawki na ekranie monitora pojawi si¢ komunikat
“Zajety... Prosze czekaé...”, aby powiadomi¢, ze trwa nagrywanie. Podczas
wyswietlania komunikatu nalezy trzyma¢ aparat nieruchomo. Proces
nagrywania po pojawieniu si¢ komunikatu moze trwaé przez jakis czas. Gdy
wyswietlany jest komunikat, dalsze fotografowanie nie jest mozliwe.

I UWAGA

« Jezeli, fotografujac za pomocg tych scen BEST SHOT, trzymasz aparat w reku,
upewnij si¢, ze obiekt pozostaje mozliwie jak najbardziej nieruchomy poniewaz
aparat musi wykonac¢ serie zdje¢.

* Nawet trzymajgc aparat w reku podczas fotografowania za pomoca sceny “Szybki

krajobraz nocny i portret”, w pewnych warunkach aparat moze wykonac tylko jedno

zdjecie zamiast serii obrazow.

Fotografowanie z tg sceng BEST SHOT sprawia, ze zakres fotografowania jest

WeZszy niz zazwyczaj.

« Poruszenie, gdy aparat znajduje sie na statywie moze spowodowac, ze aparat

niewtasciwie oceni, ze jest trzymany w reku.

Jezeli podczas fotografowania za pomoca scen “Szybki krajobraz nocny” lub

“Szybki krajobraz nocny i portret” otoczenie jest wyjatkowo ciemne, aparat moze

nie by¢ w stanie robi¢ zdje¢ o odpowiedniej jasnosci na skutek niewystarczajacej

ekspozyciji.

Przy fotografowaniu za pomoca tych scen BEST SHOT, “Czuto$¢ ISO” jest

ustawiona na “AUTO”.

.
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Fotografowanie z Szybkim stabilizatorem (Szybki stabilizator)

Po nacisnieciu spustu migawki, gdy wiaczony jest Szybki stabilizator, aparat nagrywa
wiele obrazéw i automatycznie tgczy je w taki sposéb, aby powstat jeden, ostateczny
obraz jak najmniej rozmazany. Mozna uzywac¢ tej funkcji, aby zminimalizowa¢ efekt
ruchu aparatu, gdy wykonywanie zdje¢ za pomocg optycznego stabilizatora nie
przynosi zadanych efektow.

1. W trybie REC, ustaw pokretto trybu na [ (BEST SHOT).

. Nacisnij [SET]I.

2
3. Wybierz “Szybki stabilizator”, a nastepnie nacisnij [SET].
4

. Kiedy bedziesz gotowy, wcisnij spust migawki.

» Po wecisnieciu spustu migawki na ekranie monitora pojawi si¢ komunikat
“Zajety... Prosze czekaé...”, aby powiadomi¢, ze trwa nagrywanie. Podczas
wyswietlania komunikatu nalezy trzymacé aparat nieruchomo. Proces
nagrywania po pojawieniu si¢ komunikatu moze trwaé przez jakis czas. Gdy
wyswietlany jest komunikat, dalsze fotografowanie nie jest mozliwe.

I UWAGA
» Przy tej scenie BEST SHOT ustawienie lampy btyskowej zmienia sie
automatycznie na (Lampa wyt.).

Fotografowanie z tg sceng BEST SHOT sprawia, ze zakres fotografowania jest
Wezszy niz zazwyczaj.

Szybki stabilizator moze nie dziata¢ prawidtowo, co bedzie prowadzito do
tworzenia rozmazanych obrazéw, jezeli podczas fotografowania aparat bedzie
poruszany ponad dopuszczalny zakres lub gdy obiekt bedzie sie poruszat.
Przy fotografowaniu za pomoca tej sceny BEST SHOT, “Czuto$¢ ISO” jest
ustawiona stale na “AUTO”
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Poszerzanie zakresu zoom w celu tworzenia wyrazniejszych

zdjeé¢ (Wieloklatkowy Zoom SR)

Ta funkcja korzysta z technologii super rozdzielczosci i wieloklatkowych zdje¢
seryjnych (ZS), aby poszerzy¢ zakres zoom dajacy obrazy o wyzszej jakosci i
wyrazistosci.

1. W trybie REC, ustaw pokretto trybu na E§ (BEST SHOT).

. Nacis$nij [SET].

2
3. Wybierz “Wieloklatkowy Zoom SR”, a nastepnie naci$nij [SET].
4

. Nacisnij spust migawki, aby wykonac¢ zdjecie.

» Po wecisnieciu spustu migawki na ekranie monitora pojawi si¢ komunikat
“Zajety... Prosze czekaé...”, aby powiadomi¢, ze trwa nagrywanie. Podczas
wyswietlania komunikatu nalezy trzyma¢ aparat nieruchomo. Proces
nagrywania po pojawieniu sie komunikatu moze trwaé przez jakis czas. Gdy
wyswietlany jest komunikat, dalsze fotografowanie nie jest mozliwe.

UWAGA
Wieloklatkowy zoom SR jest odpowiedni, gdy chcesz uchwyci¢ delikatng fakture.
Przy fotografowaniu za pomoca tej funkcji biezace ustawienie “Zoom (SR)”
(strona 48) jest ignorowane.

Przy tej scenie BEST SHOT ustawienie lampy btyskowej zmienia sig
automatycznie na (Lampa wyt.).

Fotografowanie z tg sceng BEST SHOT sprawia, ze zakres fotografowania jest
WeZzszy niz zazwyczaj.

Zadany efekt wieloklatkowego zoomu SR moze nie zostaé osiagniety jezeli aparat
lub obiekt poruszg sie podczas fotografowania.

W zaleznosci od warunkéw fotografowania i kompozycji obrazu, uzycie tej sceny
BEST SHOT moze nie przynie$¢ spodziewanych efektow.
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Konfigurowanie aparatu do lepszej synchronizacji zdje¢

(Korekcja op6znienia)

Pomigdzy momentem wcisniecia spustu migawki a chwilg rzeczywistego wykonania
zdjecia istnieje zawsze pewne nieuniknione op6znienie czasowe. Funkcja “Korekcja
opdznienia” umozliwia skonfigurowanie aparatu w taki sposéb, aby zmniejszy¢ lub
nawet wyeliminowac to opo6znienie i lepiej zsynchronizowa¢ czas zdjec¢ i uchwycic
doktadnie zadany moment. Uzywajac funkcji “Korekcja opéznienia” naciskasz spust
migawki do potowy i komponujesz obraz, ktéry chcesz sfotografowaé. Nastepnie,
przy wcisnieciu spustu migawki do konca, aparat nagrywa 5 obrazéw, w tym cztery
obrazy tego, co dziato sie przed wcisnieciem spustu migawki do konca. Potem mozna
obejrze¢ obrazy na ekranie monitora i wybrac¢ ten, ktéry chcesz zachowaé.

1. W trybie REC, ustaw pokretto trybu na [ (BEST SHOT).

. Nacis$nij [SET].

2
3. Wybierz “Korekcja opéznienia”, a nastepnie naci$nij [SET].
4

. Skieruj aparat na obiekt oraz wcisnij do potowy i przytrzymaj spust
migawki.
Aparat rozpocznie w tym momencie nagrywanie obrazéw.
« Jezeli zwolnisz wcisniety do potowy spust migawki przed wcisnigciem go do
konca, wszystkie prenagrane biezaco obrazy zostang usuniete z bufora.

5. Kiedy bedziesz gotowy do zrobienia zdjecia, doci$nij spust migawki do
konca.
Po zakonczeniu nagrywania na ekranie monitora pojawi sie na okoto trzy
sekundy jeden z pieciu obrazoéw.

6. Jezeli chcesz zobaczyé wszystkie nagrane obrazy, nacisnij w ciagu
trzech sekund od pojawienia sie nagranego obrazu na ekranie
monitora przycisk [SET].

Jezeli w ciagu tych trzech sekund nie zostanie wcisniety przycisk [SET], obraz
wyswietlony w kroku 4 zostanie automatycznie zapisany jako obraz koncowy.
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7. Uzyj [«]i[»], aby przewijaé pre-nagrane obrazy na ekranie monitora.

Uzyj [d] i [»], aby przewija¢ pre-nagrane obrazy. Obrazy pokaza sie po kolei
wraz ze wskazaniem czasu ich pre-nagrania.

‘ 0.4 sec. ‘ - \ 0.3 sec. \ - \ 0.2 sec. \ - \ 0.1 sec. ]H ] SHUTTER

(0.4%) (0,3%) (0.2%) (0,1%) e emesy

* Sekundy przed wcisnieciem do konca spustu migawki.

« Czas nagrania wybranego tu obrazu to bedzie czas nagrania obrazu
wyswietlonego jako pierwszy w kroku 4, gdy bedziesz ponownie wykonywac¢
powyzszg procedure. Jezeli, na przyktad, wybierzesz obraz, ktéry zostat
nagrany 0,3 sekundy przed wcisnieciem do konca spustu migawki, to podczas
nastgpnego wykonywania powyzszej procedury w kroku 4 zostanie
wyswietlony obraz nagrany o —0,3 sekundy wczesnie;j.

8. Aby zapisaé biezaco wyswietlany obraz jako koncowy, naci$nij [SET].

I UWAGA

Przy tej scenie BEST SHOT ustawienie lampy btyskowej zmienia sie
automatycznie na [ (Lampa wyt.).

Fotografowanie z tg sceng BEST SHOT sprawia, ze zakres fotografowania jest
Wezszy niz zazwyczaj.

Z tg sceng BEST SHOT nie mozna uzywa¢ samowyzwalacza.

Przy tej scenie BEST SHOT wcisniecie spustu migawki do potowy blokuje
ustawienia ostrosci i ekspozycji na biezgcym poziomie.

Przy tej scenie BEST SHOT nagrywanie obrazu nie powiedzie sie, jezeli wcisniesz
spust migawki do konca nie pozostawiajac odpowiedniej ilo$ci czasu (co najmniej
0,4 sekundy) po wcisnigciu go do potowy.

Podczas fotografowania nalezy zwraca¢ szczegélng uwage na obiekt. Zaniedbanie
tego moze spowodowacé znaczne opdznienie od momentu podjecia zamiaru
zrobienia zdjecia do chwili rzeczywistego wcisnigcia do konca spustu migawki.
Moze to sprawic¢, ze obraz zostanie nagrany zbyt p6zno, nawet przy uzyciu tej
funkgciji.

Przy fotografowaniu za pomoca tej funkcji biezace ustawienie “Podglad”

(strona 94) jest ignorowane. Natychmiast po wcisnieciu do konca spustu migawki,
jeden z pigciu pre-nagranych obrazéw pojawi sie na wyswietlaczu, tak jak w kroku
4 powyzszej procedury.
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Uzywanie scen ZS w zaleznosci od sytuacji

Mozliwosci filmu o wysokiej szybkosci w aparacie EXILIM pozwalajg na
wykorzystanie wielu opcji (ZS dziecka, ZS zwierzecia, ZS sportu), ktére bedg
doktadnie pasowaty do typu obrazu, ktory chcesz sfotografowaé. Obrazy sg
fotografowane tak dtugo, jak dtugo wcisniety jest spust migawki, przy predkosci
fotografowania zoptymalizowanej zaleznie od uzywanej sceny BEST SHOT.
Prenagrywanie ZS (strona 49) nagrywa obrazy po wcisnieciu spustu migawki do
potowy. Gdy spust migawki zostanie docisniety do konca, aparat zapisze to co
znajduje sie w buforze i rozpocznie wykonywanie nowych zdje¢ seryjnych w czasie
rzeczywistym. Fotografowanie bedzie trwato do momentu zwolnienia spustu migawki
lub do zapisania 30 obrazéw (obrazy z bufora plus nowe obrazy). Niektore z tych

30 obrazéw dotycza tego, co dziato sie przed wcisnieciem spustu migawki do konca,
a niektdre tego, co dziato sie po. Dzigki temu mozna uchwyci¢ doktadnie zadany
moment, nawet przy braku petnej synchronizacji.

Docisniecie do potowy Docisniecie do potowy konca
spustu migawki migawki Zwolnienie spustu migawki

|
| Nagrane obrazy (do 30 obrazéw)
1

I | | | |
Pre-nagrane obrazy Ciagte nagrywanie obrazéw do momentu
zwolnienia spustu migawki*

* Mozesz nagra¢ do 30 obrazéw (obrazy pre-nagrane w buforze plus obrazy nagrane w
czasie rzeczywistym) dla kazdej operacji Pre-nagrywania ZS.

1. W trybie REC, ustaw pokretto trybu na [ (BEST SHOT).

2. Nacisnij [SET].

3. Wybierz zadana scene BEST SHOT, a nastepnie naci$nij [SET].
Ponizej pokazano ustawienia dla kazdej sceny BEST SHOT.

Nazwa sceny ZS fps | Maksymalna liczba ZS | Pre-nagrane zdjecia
ZS dziecka 10 fps 20(2s) 5(0,5s)
ZS zwierzecia 15 fps 30(25s) 5(0,3s)
ZS sportu 30 fps 30(1s) 10 (0,3 s)

* Jezeli chcesz, mozesz zmieni¢ powyzsze ustawienia. Wiecej informaciji
znajduje sie na stronie 49.

4. Aby rozpoczaé nagrywanie obrazéw, wci$nij do potowy i przytrzymaj
spust migawki.
Zostanie nagrana ustalona liczba obrazéw. Nagrywane obrazy sg stale
aktualizowane, az do momentu wcisniecia spustu migawki do konca.
 Jezeli zwolnisz wcisniety do potowy spust migawki przed wcisnigciem go do
konca, wszystkie prenagrane biezaco obrazy zostang usuniete z bufora.
« Podczas nagrywania obrazéw aparat nie emituje dzwiekdow migawki.
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5. Wecisnij spust migawki do konca.

Prenagrane obrazy zostang zapisane i rozpocznie sie fotografowanie obrazéw w
czasie rzeczywistym. Zdjecia beda robione tak dtugo, jak dtugo bedzie wcisnigty
spust migawki.

6. Fotografowanie zatrzyma sie, gdy zwolnisz spust migawki lub gdy

I UWAGA

.

osiagnieta zostanie maksymalna liczba zdjec.

Ustawienia ZS (“Wysoka szybkos¢ seryjnie”, “F ZS”) sg wytaczone i bedg zawsze
nagrywane jako zdjecia ZS - szybkie. Operacje panelu sterowania, nagrywanie i
$rodki ostroznosci sg takie same jak w przypadku Wysoka szybko$¢ seryjnie
(strona 49). Nalezy jednak pamietaé, ze tryby nagrywania A, S i M nie moga by¢
uzywane.

Prenagrywanie ZS (nagrywanie obrazéw przed wcisnieciem spustu migawki do
konca) nie bedzie wykonywane, jezeli wcisniesz spust migawki do konca bez
uprzedniego wcisniecia go do potowy. Gdy to mozliwe staraj sie wcisng¢ spust
migawki do potowy, skomponowac obraz, a nastepnie wcisna¢ spust migawki do
konca.
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Uzywanie scen filmu o wysokiej szybkosci w zaleznosci od

sytuacji

Filmy o wysokiej szybkosci oferujg wiele opcji (Szybki film z dzieckiem, Szybki film ze
zwierzeciem, Szybki film sportowy), ktére bedq doktadnie pasowaty do rodzaju filmu,
ktory chcesz nakrecic.

1.

W trybie REC, ustaw pokretto trybu na [ (BEST SHOT).

2.

Naci$nij [SET].

3.

Wybierz zadang scene BEST SHOT, a nastepnie nacisnij [SET].

Nazwa sceny Predkos¢ filmu

Szybki film z dzieckiem 240 fps

Szybki film ze zwierzeciem 240 fps

Szybki film sportowy 480 fps

I UWAGA

Nagraj film w taki sam sposoéb jak nagrywasz normalny film (strona 61).
Nacisnij [@] (Film), aby rozpocza¢ lub zatrzymac¢ nagrywanie.

Podczas nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, zoom jest ustawiony na state
w takiej pozyciji, w jakiej znajdowat sie w momencie rozpoczecia nagrywania.
Przed rozpoczeciem nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, w celu
nastawienia ostrosci obrazu przed wcisnieciem [@] (Film), ktére rozpoczyna
nagrywanie, wcisnij spust migawki do potowy, aby wybra¢ autofokus lub ustaw
ostrosé recznie.

Aby wrdci¢ do normalnego nagrywania zdjeé, ustaw pokretto trybu na

(=] (Auto).

» Nastepujace sceny BEST SHOT zawsze dziatajg z wykorzystaniem filmu o
wysokiej szybkosci. Biezace ustawienie “[&] Jakos¢” jest ignorowane.

« Zabezpieczenia i procedura fotografowania sg takie same jak przypadku
nagrywania filmu o wysokiej szybkosci (strona 64) z wyjatkiem ponizszych funkgji,
ktore sg wyltaczone.

— Ustawienia trybu nagrywania A, S, M
— Pre-nagrywanie filmu
— Nagrywanie filmu na YouTube

81 Uzywanie trybu BEST SHOT



Ustawienia zaawansowane

Ponizej opisano operacje wykonywane w menu, ktére sa potrzebne do konfiguracji
réznych ustawien aparatu.

Uzywanie menu ekranowych

W Przyktadowe operacje menu ekranowego

1.

W trybie REC nacisnij [MENU].

Wyswietli si¢ ekran menu.

» Zawarto$¢ menu jest inna w trybie REC i w
trybie PLAY.

Za pomoca przyciskow [«] i [»] wybierz
zakladke, w ktérej znajduje sie element
menu, ktéry chcesz skonfigurowac.

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ zadany
element menu, a nastepnie nacisnij [p].

Za pomoca przyciskow [A] i [V] zmien
ustawienie wybranego elementu menu.

Po wybraniu zadanego ustawienia
nacisnij przycisk [SET], aby zastosowa¢
to ustawienie i powrocic¢ do ekranu
celownika.

Nacisniecie [ ] rejestruje wybrane
ustawienie i powoduje powrét do menu.
Aby skonfigurowac¢ inne zaktadki po
nacisnieciu [ ], ktére powoduje powrét do
menu, uzyj [A], aby podswietla¢ kolejne
zaktadki, a nastepnie uzyj [«] i [], aby
wybra¢ zadang zaktadke.

* WAZNE!

* Przetaczenie z “Auto” na “Premium Auto” (strona 25) spowoduje, ze pewne
elementy beda niedostepne.
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[MENU]  [SET]

Przyktad:

Kiedy w zaktadce “REC”
wybrano
“Samowyzwalacz”

Zakfadki

Elementy

Nacisniecie [MENU] powoduje przerwanie operacji i wyjscie z ekranu menu.
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W Operacje w menu ekranowym

Operacje w menu ekranowym sg opisane w niniejszym podreczniku w podany
ponizej sposdb. Nastepujgca operacja jest taka sama jak ta opisana w czesci
“Przyktadowe operacje menu ekranowego” na stronie 82.

Uzyj [«] i [»], aby wybra¢ zaktadke “REC”.

Procedura 1

' (REC)\ —1 [MENU]‘ —! Zakiadka REC, —! Samowyzwalacz \

‘-—'—— LB B M R R B

1 L]
Nacisnij Nacisnij Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ “Samowyzwalacz”,
[D8] (REC). [MENU]. a nastepnie nacisnij [p].
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Ustawienia trybu REC (REC)

I | Przyblizanie przy super rozdzielczosci (Zoom (SR))

Procedura
[D] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — Zoom (SR)
Wiecej informacji znajduje sie na stronie 48.

I |Wyb6r trybu ustawiania ostrosci (Ostros¢)

Procedura

[03] (REC) — [MENU] — Zakfadka REC — Ostrosé

. Tryb ustawiania Przyblizony zakres
Ustawienia | Rodzaj ostrosci ostrosci*!
zdjecia
Zdjecie Filmow Zdjecie Filmoéw
W przyblizeniu od 5 cm do
Eatofokus Ogodlne Automatyczny Automf}tyczny 00 (nieskonczonos¢)
(Szeroki kat)
W przyblizeniu od 1 cm do
T Automatyczny | 50 cm (Piaty krok zoom
A Makro Zblizenia Automatyczny 3 od ustawienia szerokiego
kata)
Super o Automatyczny | W przyblizeniu od 1 cm do
Makro Zblizenia Automatyczny *3 50 cm
Krajobraz i Nieskonczonosé
n , .. | inne odlegte Ustalony -
Nieskonczono$¢ . (Szeroki kat)
obiekty
[ Reczne S:my:;%esz W przyblizeniu od 5 cm do
nastawa s Reczny 00 (nieskonczono$é)*2
- nastawic .
ostrosci . (Szeroki kat)
ostrosc

*1 Zakres ostrosci to odlegtos$¢ od powierzchni obiektywu.

*2 Zakres ostrosci zalezy od biezacej pozycji zoomu optycznego.

*3 Podczas nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, zoom jest ustawiony na state w takiej
pozycji, w jakiej znajdowat sie w momencie rozpoczecia nagrywania. Przed
rozpoczeciem nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, w celu nastawienia ostrosci
obrazu przed wcisnigciem [@] (Film), ktére rozpoczyna nagrywanie, wcisnij spust
migawki do potowy, aby wybra¢ autofokus lub ustaw ostro$é¢ recznie.
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Super Makro

Super Makro ustawia na state zoom optyczny w pozycji, ktéra umozliwia
fotografowanie obiektu z najblizszej odlegtosci. W efekcie powstajg blizsze i wigksze
zdjecia obiektu.

I UWAGA
« Po wybraniu Super Makro zoom jest ustawiony na state, a zatem po przesunieciu
dzwigni zoom nie sa wykonywane zadne operacje.

Aby recznie nastawi¢ ostros¢

1. Skomponuj obraz na ekranie monitora w taki
sposo6b, aby obiekt, na ktérym chcesz ustawi¢
ostros¢ znajdowat si¢ wewnatrz zéttej
obwadki.

2. Obserwujac obraz na ekranie monitora, uzyj

[«4]i [»], aby wyregulowac ostros¢.

» Obraz, ktory znajduje sie w obwodce zostanie
powiekszony i wypetni ekran monitora, dzigki
czemu ustawienie ostrosci bedzie tatwiejsze. Jezeli
w ciggu dwéch sekund, podczas ktérych wyswietlany jest powiekszony obraz,
nie zostanie wykonana zadna operacja, pojawi si¢ ponownie ekran z kroku 1.

Zétta obwodka

I UWAGA
» Funkcja automatycznego makro wykrywa odlegtos¢ obiektu od obiektywu i
automatycznie wybiera albo Makrofokus albo Autofokus.

Uzywanie lampy btyskowej w trybie makrofokusa moze spowodowac, ze btysk
lampy zostanie zablokowany, co moze doprowadzi¢ do powstawania na obrazie
niechcianych cieni obiektywu.

W przypadku nagrywania filmu, przed rozpoczeciem nagrywania uruchamia sie
automatyczny makrofokus. Gdy rozpocznie sie nagrywanie, ostro$¢ bedzie juz
ustawiona na state.

Podczas uzywania zoomu optycznego w trybie autofokusa, makrofokusa lub
recznego ustawiania ostrosci, na ekranie monitora pojawi si¢ warto$¢ pokazujaca
zakres ostrosci tak jak to zilustrowano ponizej. Nalezy pamietac, ze zakres ostrosci
jest wyswietlany z uwzglednieniem automatycznego makrofokusa tylko podczas
fotografowania z uzyciem autofokusa.

Przyktad: od OO cm do co

* OO to rzeczywista warto$¢ zakresu ostrosci.

Operacje przypisane do przyciskéw [4] i [>] za pomoca ustawienia “Przycisk L/P”
(strona 93) sg wylaczone, gdy jako tryb ustawiania ostrosci wybrano tryb reczny.
Wigczenie “Wykrywanie twarzy” powoduje, ze tryb ostrosci zmienia sie
automatycznie na [ (Autofokus). Zmiana ustawien trybu ostro$ci na inng wartos¢
niz [13 (Autofokus) powoduje, ze funkcja “Wykrywanie twarzy” automatycznie sie
wytacza.
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Uzywanie blokady ostrosci Obiekt, na ktérym ma

“Blokada ostrosci” to technika, ktérg mozna wykorzystac zosta¢ ustawiona

do ustawienia ostrosci obiektu, ktéry nie znajduje sie w

obszarze ramki ostrosci na $rodku ekranu.

* Aby uzy¢ blokade ostrosci, wybierz dla obszaru
autofokusa “[E punktowy” lub “BiE Sledzenie”
(strona 89).

1. Dopasuj ramke ostrosci widoczna na ekranie
monitora do obiektu, na ktérym chcesz
nastawi¢ ostros¢, a nastepnie wcisnij do
potowy spust migawki.

Ramka ostrosci

2. Trzymajac spust migawki wcisniety do potowy
(co zachowuje ustawienia ostrosci), przesun
aparat, aby skomponowac obraz. e n
» Gdy jako obszar autofokus wybrano opcje L4

“BH Sledzenie”, ramka ostrosci bedzie
automatycznie przesuwata sie za obiektem.

3. Kiedy bedziesz gotowy do zrobienia zdjecia, wcisnij spust migawki do
konca.

I UWAGA
+ Blokada fokusa blokuje rowniez ekspozycje (AE).
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I | Korzystanie z samowyzwalacza (Samowyzwalacz)

Procedura

[@D¥] (REC) —[MENU] — Zaktadka REC — Samowyzwalacz

Przy wiaczonym samowyzwalaczu nacisniecie spustu migawki uruchamia regulator
czasowy. Spust migawki zostaje zwolniony z zdjecie zostanie wykonane dopiero po
okreslonym czasie.

10s Samowyzwalacz 10 s

Samowyzwalacz 2 s

* Mozna skorzystac z tej funkcji, aby zapobiec rozmazaniu
obrazu na skutek ruchu aparatu przy fotografowaniu w
warunkach, ktére powodujg zwolnienie szybkosci migawki.

Fl2s

Wykonuje trzy zdjecia: pierwsze zdjecie w 10 s po nacis$nigciu
spustu migawki, a nastepne dwa zdjecia, gdy tylko aparat jest
gotowy do wykonania kolejnego zdjecia. Czas jaki potrzebuje
aparat, aby przygotowac sie do wykonania kolejnego zdjecia
zalezy od ustawien rozmiaru i jakos$ci zdjecia, od faktu czy
zatadowano do aparatu karte pamieci oraz od poziomu
natadowania lampy btyskowej.

[N}
Samowyzwalacz
X3 (Potréjny

samowyzwalacz)

Wyt Samowyzwalacz jest wytaczony.
» Gdy trwa odliczanie samowyzwalacza, przednia lampka Przednia lampka
miga.
» Odliczanie samowyzwalacza mozna przerwa¢ wciskajac %ﬁj
[SET]. ( >
I UWAGA

» Samowyzwalacza nie mozna uzywac jednoczesnie z nastepujacymi funkcjami.
ZS - szybkie z pre-nagrywaniem ZS, Pre-nagrywanie (film), Korekcja opdznienia,
ZS dziecka, ZS zwierzecia, ZS sportu, Przesuwana panorama

« Potréjnego samowyzwalacza nie mozna uzywac jednoczes$nie z nastepujacymi
funkcjami:

Film, ZS - szybkie, Wieloklatkowy Zoom SR, Szybki film z dzieckiem, Szybki film ze
zwierzeciem, Szybki film sportowy, Wybér najlepszej wysokiej szybkosci, For
YouTube
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Redukowanie efektow ruchu aparatu i ruchu obiektu
(Stabilizator)

Procedura

(03] (REC) — [MENU] — Zakiadka REC — Stabilizator

Mozesz wiagczy¢ Stabilizator aparatu, aby zmniejszy¢ rozmazanie obrazu powstate
na skutek ruchu obiektu lub ruchu aparatu podczas fotografowania obiektu w trybie
tele, fotografowania szybko poruszajgcego sie obiektu lub fotografowania w ciemnym
otoczeniu.

TE Wi. Minimalizuje efekt poruszenia dtoni i obiektu.

Wyt. Wylacza ustawienia stabilizatora.

DEMO Wocisniecie do potowy spustu migawki pokazuje efekt dziatania
- funkgciji stabilizatora. Jednakze obraz nie zostaje zapisany.

I UWAGA

* Podczas nagrywania filmu FHD i STD mozliwa jest wytacznie korekcja stabilizacji
aparatu.

« Podczas nagrywania filmu o wysokiej szybkosci korekcja stabilizacji aparatu nie
jest obstugiwana.

» Gdy spust migawki zostanie wcisnigty do potowy w momencie, gdy wybrano “Wt.”,

czutos€ ISO, przystona i szybko$¢ migawki nie pojawiajg sie na ekranie monitora.

Jednakze wszystkie te wartosci pojawig sie na krétko na wyswietlonym podgladzie

obrazu bezposrednio po wykonaniu zdjecia.

Podczas fotografowania gdy wybrano “Wt.” obraz moze by¢ nieco bardziej

chropowaty niz zwykle oraz moze pojawi¢ sie niewielkie pogorszenie

rozdzielczosci.

Stabilizator moze nie poradzi¢ sobie z eliminacjg efektéw ruchu aparatu i ruchu

obiektu, jezeli ruchy bedg gwattowne.

Funkcja stabilizacji obrazu moze nie dziataé poprawnie, gdy aparat jest

zamontowany na statywie. Wytacz stabilizator.
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I |Okres’.lanie obszaru autofokusa (Obszar AF)

Procedura

[D] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — Obszar AF

Mozesz uzy¢ ponizszej procedury, aby zmieni¢ obszar pomiaru $wiatta dla

autofokusa, aby robi¢ zdjecia.

* Podczas nagrywania filmu, obszar pomiaru $wiatta AF jest zawsze
“[0E punktowy”.

Aparat automatycznie okresla punkt ostrosci na ekranie i ustawia
na nim ostros¢ (inteligentny AF).

ltelsepty « Wykrywanie twarzy (strona 90) dziata automatycznie.

W tym trybie nastepuje odczyt niewielkiego obszaru w srodku
punktowy | obrazu. To ustawienie dobrze dziata z blokadg ostro$ci
(strona 86).

Po wybraniu tego ustawienia, gdy wcisniesz spust migawki do
potowy, aparat wybierze optymalny obszar autofokusa sposréd
wielopunktowy | dziewieciu mozliwych obszaréw. Ramka ostrosci obszaru, na
ktérym aparat nastawia ostro$¢ wyswietli sie na zielono.

Po wybraniu tego ustawienia, gdy wcisniesz spust migawki do
Sledzenie | potowy, ramka ostrosci bedzie podazaé za poruszajacym sie

obiektem.
“[Em Inteligentny” “ME punktowy” lub “BiE Sledzenie”

1]
]

I

Ramka ostrosci Ramka ostrosci
“[E wielopunktowy”

Ramka ostrosci

+ “BE Sledzenie” nie moze byé uzywane w potaczeniu z niektére sceny
BEST SHOT.

» Nie mozna wybrac¢ “[E wielopunktowy” dla obszaru AF, gdy wytaczono
Wykrywanie twarzy.
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Uzywanie swiatta wspomagajacego autofokus
(Swiatto wspomagajace AF)

Procedura
[] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — Swiatto wspomagajace AF
Gdy wybrano to ustawienia, wcisnigcie spustu migawki do Przednia lampka

potowy powoduje, ze zapala sie przednia lampka, o$wietlajaca

niedoswietlone obszary, na ktérych nastawiana jest ostrosc. 7@@WL
Zaleca sie wylaczenie tej funkcji przy robieniu portretow z
niewielkiej odlegtosci, itp.

* WAZNE!

* Nie patrz nigdy bezposrednio w lampke, gdy jest zapalona.
« Upewnij sig, ze przednia lampka nie jest zakryta palcem.

Procedura

[€] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — Wykrywanie twarzy

Podczas fotografowania ludzi funkcja wykrywania twarzy moze wykry¢ od dziesieciu
ludzkich twarzy i odpowiednio dostosowac ostros¢ i jasnosé.

Fotografowanie przy pomocy funkcji Wykrywanie twarzy
(Wykrywanie twarzy)

1. Uzyj [4]i[P], aby wybraé “WL.”, a nastepnie nacis$nij [SET].

2. Skieruj aparat na obiekt(y).
Aparat wykryje ludzkie twarze i wyswietli wokot kazdej
z nich ramke.

3. Nacisnij spust migawki do potowy.
Aparat zacznie nastawia¢ ostros¢, a ramki wokot
twarzy, ktorych ostros¢ zostanie nastawiona zmienig
kolor na zielony.

4. Wcisnij spust migawki do konca.
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Porady dotyczace uzyskiwania najlepszych efektow w trybie wykrywania
twarzy
« Jezeli aparat nie moze wykry¢ twarzy, wykona centralne nastawienie ostrosci.
« Fotografujac z funkcja wykrywania twarzy jako tryb ustawiania ostrosci nalezy
zawsze wybiera¢ autofokus (AF).
* Wykrywanie nastepujgacych rodzajéw twarzy nie jest obstugiwane.
— Twarze zastonigte wtosami, w okularach przeciwstonecznych, w kapeluszu, itp.
lub twarze schowane w cieniu
— Profil lub twarz ustawiona pod katem
— Twarz bardzo oddalona lub bardzo mata lub bardzo zblizona i duza
— Twarz w bardzo ciemnym miejscu
— Twarz zwierzecia domowego lub innego obiektu, nie bedacego cztowiekiem

* WAZNE!

» Wykrywanie twarzy nie jest mozliwe w kombinacji z zadng z ponizszych funkciji.
— Niektore sceny BEST SHOT
— Tryb filmowy (wiaczajac niektére sceny BEST SHOT obstugujace nagrywanie
filmu o wysokiej szybkosci)
— Wysoka szybkos$c¢ seryjnie z Pre-nagrywaniem ZS (wtgczajac niektére sceny
BEST SHOT obstugujace nagrywanie Wysoka szybko$¢ seryjnie)
« “Ostros¢” jest zawsze ustawiona stale na [J§ (Autofokus), gdy uzywana jest
funkcja “Wykrywanie twarzy”. Jezeli chcesz zmieni¢ ustawienie “Ostro$¢”, wybierz
najpierw opcje “Wyt.” dla funkcji “Wykrywanie twarzy”.

I I Fotografowanie przy ciagtym autofokusie (Staty AF)

Procedura

[03] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — Staly AF

Robigc zdjecie, gdy dla Staty AF wybrano “WL.”, wykonana zostaje automatyczna

nastawa ostro$ci i ostro$¢ jest w sposob ciggly aktualizowana, do momentu

wcisnigcia spustu migawki do potowy.

* Przed wecisnigciem spustu migawki do potowy, aparat ustawia ostros¢ dla
centralnego punktu ekranu.
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I |Zmienianie trybu migawki ciagtej (ZS)

Procedura

[@¥] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — ZS
Wykonaj ponizsze kroki, aby zmieni¢ tryb migawki ciagte;.

Wysoka szybkos¢ seryjnie

Umozliwia wykonanie do 30 zdje¢ seryjnych. Wiecej informacji znajduje sie na
stronie 49.

[E1F ZS

Obstuguje nagrywanie zdje¢ seryjnych do 30 obrazéw przy wykorzystaniu
wytacznie mechanicznej migawki. Wiecej informacji znajduje sie na stronie 53.

I |Wiqczanie i wylaczanie cyfrowego zoomu (Cyfrowy zoom)

Procedura

[@] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — Cyfrowy zoom

Gdy chcesz skorzystaé z cyfrowego zoomu, wybierz “WL.” (strona 46).

« Cyfrowy zoom jest wytaczony podczas fotografowania przy uzyciu nastepujacych
funkgiji.
— Nagrywanie filmu o wysokiej szybkosci
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I | Przypisywanie funkcji przyciskom [«] i [>] (Przycisk L/P)

Procedura

[08] (REC) — [MENU] —> Zaktadka REC — Przycisk L/P

Do przyciskéw [«] i [>] mozna przypisa¢ jedng z siedmiu funkcji wymienionych
ponizej.

Ustawienie Dziatanie przycisku [«]/[»>]

f—M—— le/\lbigrr;rggrl:auvsvt;g\rl;ni[gioiggcs;; ;Str:gg;v?/i)ostroéci ).
Pomiar swiatta Zmienia tryb pomiaru $wiatta (strona 97)
Samowyzwalacz Nastawia czas samowyzwalacza (strona 87)
Wykrywanie twarzy Wiacza i wytgcza wykrywanie twarzy (strona 90)
1ISO Okreslanie czutosci ISO (strona 40)

Balans bieli Regulacja balansu bieli (strona 41)

Skok EV Korekcja jasnosci zdjecia (strona 42)

Wiyt Anuluje funkcje przypisane przyciskom [«] i [p]

| | Wyswietlanie siatki ekranowej (Siatka)

Procedura

[03] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — Siatka

Siatka ekranowa moze zosta¢ wyswietlona na ekranie
monitora w trybie REC, aby pomdc w komponowaniu
obrazéw w pionie i w poziomie.
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I |Wiqczanie podgladu zdje¢ (Podglad)

Procedura

[€] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — Podglad
Gdy wiaczony jest Podglad, aparat wyswietla zdjecie przez okoto jedng sekunde
bezposrednio po nacisnieciu spustu migawki w celu zrobienia zdjecia.

» Podglad obrazu jest dostepny wylgcznie, gdy fotografowany jest pojedynczy obraz.
Funkcja ta nie dziata w przypadku zdje¢ seryjnych.

I | uzywanie Ikony pomocy (Ikona pomocy)

Procedura

[D] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — lkona pomocy
Gdy wiaczona jest ikona pomocy, na wyswietlaczu pojawia sie tekstowy opis dla
pewnych ikon, gdy przetaczasz sie pomiedzy funkcjami REC.

Funkcje obstugiwane przez lkone pomocy

« Tryb nagrywania

» Dostepne opcje dla “Przycisk L/P”

» Ostrzezenie dotyczace ekspozycji, gdy spust migawki jest wcisniety do potowy
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(Pamie¢)

Konfigurowanie domysinych ustawien po wtaczeniu aparatu

Procedura

[0¥] (REC) — [MENU] — Zaktadka REC — Pamieé

To ustawienie pozwala okresli¢, ktére z ustawien aparatu powinny zosta¢
zapamietane po wylaczeniu aparatu i wywotane przy jego nastepnym uruchomieniu.
Aby aparat mogt zapamieta¢ ustawienie, nalezy wtaczy¢ pamigc ustawienia.
Ustawienia, ktorego pamiec jest wytgczona zostanie po wytgczeniu aparatu
wyzerowane do warto$ci domysinych.

Ustawienie Wylaczone (poczatkowe ustawienie domysine) | Wiaczone

Btysk Auto

Ostrosé [Xd (Autofokus)

1ISO Auto

Balans bieli Balans bieli - auto

Skok EV 0.0

Obszar AF Punktowy

Pomiar $wiatta | Wielopunktowy Ustawienie
w momencie

ZS Wysoka szybkosc¢ seryjnie wytaczenia

Samowyzwalacz | Wyt. zasilania

Sita btysku 0

Zoom (SR) Jednoklatkowy

Cyfrowy zoom Wi

Pozycja MF

Pozycja przed wybraniem trybu recznego
ustawiania ostrosci.

Pozycja zoom*

Szeroki kat

* Wytacznie ustawienia zoomu optycznego.
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Ustawienia jakosci obrazu (Jakos¢)

I |Okres’|anie jakosci zdjecia ([3] Jakos¢ (Zdjecie))

Procedura
[D] (REC) — [MENU] — Zakladka Jakos¢ — [£] Jakos¢ (Zdjecie)

Najwyzsza Nadaje priorytet jakosci obrazu

Normalna Normalna

» Ustawienie “Najwyzsza” umozliwia wydobycie szczegétéw podczas fotografowania
gestych gatezi lub lisci drzew, ztozonych wzordw, itp.

* Pojemnos$¢ pamieci (ilo$¢ zdje¢, ktére mozna zapisac) zalezy od skonfigurowanych
ustawien jakosci (strona 191).

Il | Ustawienia jakosci obrazu filmowego (K8 Jakos¢ (Film))

Procedura

(3] (REC) — [MENU] — Zakiadka Jako$¢ — [E] Jakosé (Film)

To ustawienie mozna wykorzysta¢ do skonfigurowania ustawien jakosci obrazu
filmowego i do wybrania normalnego nagrywania filmu lub nagrywania filmu o
wysokiej szybkosci.

Wybor tego ustawienia powoduje nagrywanie filmow o wysokiej
FHD rozdzielczosci (FHD) (strona 64). Wspétczynnik ksztattu nagrywanego
obrazu filmowego przy tym ustawieniu to 16:9.

Uzyj tego ustawienia do standardowego nagrywania filmow.
Nagrywanie przy tym ustawieniu jest wykonywane przy wspotczynniku
STD ksztattu obrazu 4:3, rozmiarze obrazu 640X480 pikseli i predkosci 30
klatek na sekunde. Jakos$¢ obrazu i rozmiaru obrazu nie moga zosta¢
zmienione (strona 61).

HS1000
HS480 Rozmiar obrazéw filmowych nagrywanych w tym trybie zalezy od
HS240 predkosci klatek (szybkosci nagrywania (strona 64)).

HS30-240
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I |Okres’.lanie trybu pomiaru swiatta (Pomiar swiatta)

Procedura

[@D] (REC) — [MENU] — Zaktadka Jako$¢ — Pomiar swiatta
Tryb pomiaru $wiatta okresla, ktora czes¢ obiektu jest brana pod uwage przy
sterowaniu ekspozycja.

Wielopunktowy

Pomiar wielopunktowy dzieli obraz na sekcje i mierzy swiatto w
kazdej sekcji, aby dokona¢ zréwnowazonego odczytu
ekspozyciji. Taki rodzaj pomiaru $wiatta zapewnia uzyskanie
bezbtednych ustawien ekspozycji w wielu warunkach, w jakich
wykonywane sg zdjecia.

Centralny

Pomiar centralnie wazony koncentruje sie przy mierzeniu Swiatta
na centrum pola ostrosci. Ten typ pomiaru $wiatta jest najlepszy,
gdy chcesz mie¢ pewien poziom kontroli nad kontrastem.

[@] Punktowy

Pomiar punktowy wykonuje odczyt na bardzo matej powierzchni.
Uzyj tej metody, gdy chcesz, aby ekspozycja zostata ustawiona
zgodnie z jasnoscig danego obiektu bez oddziatywania
warunkoéw otoczenia.

I IOptymaIizacja jasnosci obrazu (Oswietlenie)

Procedura

[@] (REC) — [MENU] — Zaktadka Jakos¢ — Oswietlenie

Mozesz uzy¢ tego ustawienia, aby zoptymalizowa¢ réownowage pomiedzy jasnymi i
ciemnymi obszarami podczas robienia zdjec.

Wi Wykonuje korekcje jasnosci. Po wybraniu tej opcji, zapisanie obrazu
: od momentu wcisnigcia spustu migawki trwa dtuze;.
Wyt Nie wykonuje korekcji jasno$ci.
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| | Okreslanie sity btysku (Sita btysku)

Procedura

[08] (REC) — [MENU] — Zaktadka Jako$é — Sita blysku

Mozna ustawi¢ site btysku na jeden z pieciu pozioméw od +2 (najjasniejszy btysk) do
—2 (najmniej jasny blysk).
« Sita blysku moze nie zmieni¢ sie, gdy obiekt jest za blisko lub za daleko.

I |Uiywanie wbudowanych filtrow barw (Filtr barw)

Procedura

[03] (REC) — [MENU] — Zaktadka Jako$é — Filtr barw

Ustawienia: Wyt., C/B, Sepia, Czerwony, Zielony, Niebieski, Zétty, Rozowy i
Fioletowy

I | Regulacja ostrosci konturéw (Ostrosc¢)

Procedura

[D] (REC) — [MENU] — Zaktadka Jako$¢ — Ostros¢

Mozna okresli¢ jedno z pieciu ustawien ostrosci konturu od +2 (maksymalna ostrosc)
do —2 (minimalna ostrosc).

I I Regulacja nasycenia barw (Nasycenie)

Procedura

[@] (REC) — [MENU] — Zaktadka Jakos¢ — Nasycenie

Mozna okresli¢ jedno z pieciu ustawien nasycenia od +2 (najbardziej nasycone) do
—2 (najmniej nasycone).

I | Regulacja kontrastu (Kontrast)

Procedura

[@] (REC) — [MENU] — Zaktadka Jako$¢ — Kontrast

Mozna okresli¢ jedno z pieciu ustawien kontrastu do +2 (najwiekszy kontrast
pomiedzy jasnymi a ciemnymi miejscami) do —2 (najmniejszy kontrast pomiedzy
jasnymi a ciemnymi miejscami).
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Ogladanie zdje¢ i filmoéw
Przegladanie zdjeé¢

Procedura ogladania zdje¢ zostata opisana na stronie 28.
Ogladanie filmu

1. Nacisnij []] (PLAY), a nastepnie uzyj [4] i [>], aby wyswietli¢ film,
ktory chcesz obejrzeé.

2. Naci$nij [SET], aby rozpoczaé

odtwarzanie.

Ikona filmu:

.— Czas nagrywania

Jakosc¢ obrazu

Regulacja odtwarzania filmu

[«] [»] (Trwa odtwarzanie.)
» Kazde nacisniecie dowolnego przycisku powoduje

:zzyz:((g g: tp r:‘odul wzrost szybkosci przewijania do przodu lub do tytu.
Y Yy » Aby powr6ci¢ do normalnej szybkosci odtwarzania,
nacisnij [V].
Odtworz/wstrzymaj [SET]

1 klatka w przod/w tyt

[«] [»] (Odtwarzanie wstrzymane.)
* Przytrzymanie ktoregokolwiek z przyciskow w pozycji
wcisnietej, powoduje przewijanie ciggte.

Regulacja gtosnosci

Nacisnij [ W], a nastepnie nacisnij [A] [V].
* Poziom gtosno$ci mozna regulowac wytgcznie w trakcie
odtwarzania filmu.

Wiaczanie/wylaczanie

wyswietlania [A] (DISP)
informacji
Przesun dzwignie zoom w kierunku [§] (Q).
Zoom » Aby przewing¢ obraz na ekranie monitora, mozna uzy¢

[A],[¥], [4]i[»]. Obraz mozna powiekszy¢ o 4,5 raza
w stosunku do normalnego rozmiaru.

Zatrzymanie
odtwarzania

[MENU]

» Odtwarzanie filméw nagranych innym aparatem moze by¢ niemozliwe.

Ogladanie zdje¢ i fiméw
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Ogladanie obrazu panoramicznego

1. Nacisnij [3]] (PLAY), a nastepnie uzyj [«] i
[»], aby wyswietli¢ obrazy panoramiczne,
ktore chcesz obejrze¢.

2. Nacisnij [SET], aby rozpoczaé odtwarzanie
panoramy.
Odtwarzanie panoramy powoduje, ze obraz jest
przewijany w lewo, w prawo, do gory lub na dot.

Regulacja odtwarzania

Aby rozpocza¢ lub

wstrzymacé [SET]
odtwarzanie
[ ] [»] (Gdy kierunek przesuniecia jest w lewo lub w
Aby przesunaé prawo.) G . Lo .
przewijanie do przodu EjAl}])[V] (Gdy kierunek przesuniecia jest w gore lub w
o.

R EES UL - . Przytrzymanie ktoregokolwiek z przyciskéw w pozyciji

wcisnietej, powoduje przewijanie ciagte.

Aby schowac lub

wyswietli¢ informacje | [41(P!SP)

Aby zatrzymacé

odtwarzanie [MENU]

» Ponizsze funkcje nie dziatajg w przypadku obrazu panoramicznego.
Dynamic Photo, Konwerter filméw, MOTION PRINT, Edycja filmu, Kadrowanie,
Zmiana rozmiaru, O$wietlenie, Balans bieli, Jasnos$¢, Obrot
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Ogladanie zdje¢ seryjnych

Podczas kazdej operacji wykonywania zdje¢ seryjnych (ZS), aparat tworzy grupe ZS,
ktéra zawiera wszystkie obrazy z danej sesji ZS. Mozesz uzy¢ ponizszej procedury,
aby odtwarza¢ obrazy w danej grupie ZS.

1. Nacisnij [)] (PLAY), a nastepnie uzyj [4] i [»], aby wyswietli¢ grupe
ZS, z ktérej obrazy chcesz obejrze¢.

Liczba plikow Ikona grupa ZS
zdjeciowych w grupie ZS  [llE]

Pierwszy obraz w grupie ZS

2. Okoto jednej sekundy po wybraniu grupy ZS rozpocznie sie
automatyczne szybkie odtwarzanie obrazow.

» Po zakonczeniu odtwarzania Grupy ZS, pierwszy obraz grupy zostanie
wyswietlony na ekranie monitora.

» Naciséniecie [SET] spowoduje przerwanie odtwarzania. Gdy odtwarzanie jest
przerwane, mozna nastawi¢ szybkos¢ odtwarzania, okresli¢ kierunek
odtwarzania, przewija¢ do przodu lub do tytu, powigkszac¢ zdjecia i usuwacé
zdjecia.

Numer biezgcego obrazu/
o015 liczba obrazéw w grupie

Szybkos$¢ ZS — 3

Przewodnik odtwarzania
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Ponizsze operacje nie sg obstugiwane po wcisnieciu [SET] w celu
odtwarzania zdje¢.

Podczas odtwarzania zmienia kierunek odtwarzania i szybko$¢
odtwarzania.
Gdy odtwarzanie zostanie wstrzymane, przewija do przodu lub do
1115 R e
» Nie mozna regulowa¢ szybkosci odtwarzania, gdy wyswietlony
obraz jest powigkszony.
[SET] Przetacza pomiedzy wstrzymaniem a odtwarzaniem.
Powigksza obraz.
» Aby przewing¢ obraz na ekranie monitora, mozna uzy¢ [A], [ V],
Dzwignia [«]i[»]
zoom » Przesunigcie dzwigni zoom w kierunku [#3] (5=3), gdy obraz nie jest
powiekszony, spowoduje wyswietlenie menu zdje¢ w biezacej
grupie ZS.
[MENU] Wyjscie z odtwarzania grupy ZS.
[A] (DISP) | Przechodzi przez dostepne formaty wyswietlania informacji.
[Vv] Wyswietla menu “Edycja ramek ZS”.

I I Usuwanie zdje¢ seryjnych

Mozna uzy¢ ponizszej procedury, aby usuwaé obrazy podczas odtwarzania lub

wstrzymania.

B Usuwanie okreslonego pliku grupy ZS

1. W czasie gdy trwa odtwarzanie lub wstrzymanie odtwarzania ZS
(przetacz naciskajac [SET]), nacisnij [V¥].
Wyswietli si¢ menu “Edycja ramek ZS”.

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Usun”, a nastepnie naci$nij [SET].

3. Uzyj [«]i[»], aby wybraé obraz, ktory chcesz usunagé.

4. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Usun”, a nastepnie nacisnij [SET].
« Aby usung¢ inne pliki, powtorz kroki 3 i 4.
» Aby wyj$¢ z operacji usuwania, nacisnij [MENU].
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B Usuwanie wielu plikéw z grupy ZS

1. W czasie gdy trwa odtwarzanie lub wstrzymanie odtwarzania ZS
(przetacz naciskajac [SET]), nacisnij [V].
Wyswietli sie menu “Edycja ramek ZS”.

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Usun”, a nastepnie naci$nij [SET].

3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Usun ramki”, a nastepnie nacisnij [SET].
» Pojawi sie ekran wyboru plikéw.

4. Uzyj[Al, [ V], [€]i[»], aby przesunaé ramke wyboru na plik, ktory
chcesz usunagé, a nastepnie nacisnij [SET].
+ Zostanie zaznaczone pole wyboru biezaco wybranego pliku.

5. Jezeli zechcesz, powtarzaj krok 4, aby wybraé inne pliki. Po
zakonczeniu wybierania plikéw nacisnij [MENU].

6. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Tak”, a nastepnie naci$nij [SET].
» Wybrane pliki zostang usuniete.

+ Aby anulowac operacje usuwania, wybierz “Nie” w kroku 6, a nastepnie
nacisnij [SET].

W Usuwanie wszystkich plikéw z grupy ZS
1. W czasie gdy trwa odtwarzanie lub wstrzymanie odtwarzania ZS

(przetacz naciskajac [SET]), nacisnij [V].
Wyswietli sie menu “Edycja ramek ZS”.

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Usun”, a nastepnie naci$nij [SET].

3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé¢ “Usun grupe obrazéw”, a nastepnie nacisnij
[SET].

4. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Tak”, a nastepnie nacisnij [SET].
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I | Dzielenie grupy ZS

Uzyj ponizszej procedury, aby podzieli¢ grupe ZS na osobne obrazy.
W Dzielenie danej grupy ZS

1. Gdy wyswietlana jest grupa ZS lub gdy obrazy z grupy ZS sa
przewijane na ekranie monitora, nacisnij [MENU].

. Uzyj [«] i [»], aby wybraé zakiadke “PLAY”.

. Uzyj[A]i[V], aby wybra¢ “Podziel grupe”, a nastepnie nacisnij [p].

2
3
4. Uzyj[4]i[P], aby wyswietlié grupe ZS, ktora chcesz podzielié.
5

. Uzyj[A]i[V], aby wybra¢ “Podziel”, a nastepnie nacisnij [SET].
+ Aby podzieli¢ pliki innych grup ZS, powtérz kroi 4 i 5.

W Dzielenie wszystkich grup ZS

* WAZNE!

» Gdy grupa ZS zostanie raz podzielona, nie mozna jej ponownie przegrupowac.

1. Gdy wyswietlana jest grupa ZS lub gdy obrazy z grupy ZS sa
przewijane na ekranie monitora, nacisnij [MENU].

. Uzyj [«] i [»], aby wybraé zakiadke “PLAY”.

. Uzyj[A]i[V], aby wybra¢ “Podziel grupy”, a nastepnie nacisnij [SET].

2
3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé¢ “Podziel grupe”, a nastepnie nacisnij [»].
4
5

. Uzyj[A]i[V], aby wybra¢ “Tak”, a nastepnie nacisnij [SET].
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I | Kopiowanie obrazu z grupy ZS

Uzyj ponizszej procedury, aby skopiowaé obraz z grupy ZS do lokalizacji poza grupa.

1. W czasie gdy trwa odtwarzanie lub wstrzymanie odtwarzania ZS
(przetacz naciskajac [SET]), nacisnij [V].
Wyswietli sie menu “Edycja ramek ZS”.

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé¢ “Kopiowanie”, a nastepnie nacisnij [SET].

3. Uzyj [4]i[P], aby wyswietli¢ obraz, ktéry chcesz skopiowaé.

4. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Kopiowanie”, a nastepnie naci$nij [SET].

I UWAGA
» Ponizsze funkcje nie mogg by¢ wykonywane na zdjeciach z grupy ZS. Przed
uzyciem dowolnej z ponizszych funkcji, wykonaj powyzszg procedure, aby

najpierw skopiowac obraz.
Balans bieli, Jasnos$¢, Kadrowanie, Obrét, Zmiana rozmiaru
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Powiekszanie obrazu na ekranie

1. W trybie PLAY uzyj [«] i [»], aby przewijaé obrazy, az zostanie
wyswietlony zadane zdjecie.

2. Przesun dzwignie zoom w kierunku [#] (Q), aby Wsp6iczynnik
powiekszy¢ obraz. powigkszenia
Aby przewing¢ obraz na ekranie monitora, mozna uzyé
[AL [V], [«]i[»]. Przesun dzwignie zoom w kierunku Obszar obrazu

[, aby pomniejszy¢ obraz.

— Jezeli zawartosci ekranu monitora sg wigczone,
wskaznik graficzny w dolnym prawym rogu ekranu
pokazuje, ktory fragment powiekszonego obrazu
jest obecnie wyswietlany.

— Aby wyj$¢ z ekranu zoom, nacisnij [MENU].

— Chociaz maksymalny wspétczynnik zoom wynosi
8X, niektére rozmiary obrazéw nie pozwalajg na
powigkszenie do 8X.

» Nacis$nigcie przycisku [SET] zablokuje biezacy
wspotczynnik zoom dla obrazu na ekranie. Mozna uzywac [«] i [»>], aby
przewija¢ obrazy przy uzyciu tego samego wspotczynnika zoom. Ponowne
nacisniecie [SET] odblokuje wspotczynnik zoom i umozliwi korzystanie z [A],
[V], [4]i[P], aby przechodzi¢ migedzy biezaco wyswietlanymi obrazami.
Niniejsza funkcja nie moze by¢ uzywana podczas ogladania obrazéw grupy ZS
lub filméw. Ponadto grupy obrazéw ZS i filmy nie pojawig sie podczas
przewijania obrazéw za pomoca [«] i [P].

Wyswietlanie menu obrazu

1. W trybie PLAY, przesun dzwignie zoom w Ramka wyboru
kierunku [i9] (5=3).
Uzyj [A], [V], [«]i[P], aby przesunaé ramke wyboru w
obrebie menu obrazu.
Aby obejrze¢ konkretne zdjecie, uzyj [A], [V], [4] lub
[»], aby przesunaé¢ ramke wyboru na zadane zdjecie, a
nastepnie nacisnij [SET].
« W przypadku pliku filmowego lub zdje¢ seryjnych

(ZS), wyswietlona zostanie pierwsza klatka pliku.

Biezgco wyswietlany
obszar
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Ogladanie zdje¢ i filméw na ekranie telewizora

1. Uzyj przewodu AV, ktéry jest dotaczony do aparatu, aby podtaczyé go
do telewizora.

T ™
Kabel AV (dotaczony)

Pokrywa ztacza Q

TV Wideo Audio
— A © ©© Port [USB/AV]
— |
Gniazdo AUDIO IN
(czerwone)
Gniazdo AUDIO IN (biate)
=) 12

Gniazdo VIDEO IN (26tte) Upewniwszy sie, ze znak P na aparacie jest
ustawiony w jednej linii ze znakiem <« na ztaczu
przewodu AV, podiacz przewdd do aparatu.

« Upewnij sie, Ze zlacze kabla zostanie wiozone do portu USB/AV, az poczujesz,
ze zatrzasnie sie bezpiecznie we wiasciwej pozycji. Nieprawidtowe wtozenie
ztacza moze powodowac ztg komunikacje lub wadliwe dziatanie.

* Prosze zauwazy¢, ze nawet gdy ztgcze jest do konca
wiozone, nadal bedzie wida¢ metalowg cze$c¢ ztacza tak
jak pokazano to na ilustracji.

* Przed podtgczeniem lub rozigczeniem kabla upewnij
sie, ze aparat jest wytgczony. Przed podtaczeniem do
lub odtgczeniem od telewizora, zapoznaj sie odnosnie
wymogow z dokumentacjg uzytkownika dostarczong
wraz z telewizorem.

2. Wiacz telewizor i wybierz tryb wejscia wideo.
Jezeli telewizor posiada wiecej niz jedno wejscie wideo, wybierz wejscie, do
ktoérego jest podigczony jest aparat.
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3. Nacisnij [B=]] (PLAY), aby wiaczy¢ aparat.
Spowoduje to, ze obraz pojawi sie na ekranie telewizora, natomiast nie pojawi sie
na ekranie monitora aparatu.
+ Nacisniecie [ON/OFF] (Zasilanie) lub [€] (REC) nie spowoduje wigczenia
aparatu, gdy podtaczony jest kabel AV.
* Mozesz réwniez zmieni¢ wspotczynnik ksztattu ekranu i systemu wyjsciowego
wideo (strona 163).

4. Teraz mozesz wyswietla¢ zdjecia i odtwarzaé filmy w normalny sposéb.

* WAZNE!

* Przed podtaczeniem do telewizora, aby odtwarza¢ obrazy sprawdz czy
skonfigurowates$ przyciski aparatu [€8] (REC) i []] (PLAY) na “Zasilanie wit.” lub
“Zasilanie wt./wyt.” (strona 162).

» Dzwiek wyjsciowy aparatu jest ustawiony na maksymalny poziom gtosnosci. Gdy
rozpoczynasz odtwarzanie obrazéw, ustaw poziom gtosnosci telewizora
stosunkowo nisko a potem dopasuj do swoich potrzeb.

I UWAGA

« Dzwiek jest stereofoniczny.

» W przypadku niektorych telewizoréw poprawne odtwarzanie obrazéw i dzwigku
moze by¢ niemozliwe.

+ Wszystkie wskazniki, ktére pojawiajq sie na ekranie monitora pojawig sie rowniez
na ekranie telewizora. Mozesz uzy¢ [A] (DISP), aby zmieni¢ tre$¢ wyswietlacza.
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I |Og|qdanie wysokiej jakosci filméw na monitorze Hi-Vision

Do podiaczenia aparatu do telewizora uzyj ™
dostepnego na rynku kabla HDMI. Informacje H D m I
na temat odtwarzania, patrz procedura od

kroku 2 w rozdziale “Ogladanie zdje¢ i filméw  HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

na ekranie telewizora” na stronie 107.

« Uzyj dostepnego na rynku kabla HDMI, na ktérym znajduje sie logo widoczne z
prawej strony.

£ ¢
)7y

IZchze HDMI Kabel HDMI (dostgpny na rynku)

Wejscie HDMI Wyjscie HDMI

Mini ztgcze HDMI

* WAZNE!

* Wyjscie na telewizor nie jest obstugiwane, gdy aparat znajduje sie w trybie REC.

I UWAGA
» Uzyj kabla HDMI posiadajacego z jednej strony wtyczke kompatybilng z mini
ztaczem HDMI aparatu, a z drugiej strony wtyczke kompatybilng ze ztaczem HDMI
telewizora.

W przypadku niektérych urzadzen osiggniecie prawidtowego obrazu i/lub dzwieku
a takze inne operacje moga by¢ niemozliwe.

Podtaczenie aparatu do ztgcza HDMI innego urzgdzenia moze uszkodzi¢ zaréwno
aparat jak i inne urzadzenie. Nigdy nie tacz razem dwdch z ztaczy HDMI.

Przed podtaczeniem lub roztaczeniem kabla upewnij sie, Zze aparat jest wylgczony.
Przed podtaczeniem do lub odtgczeniem od telewizora, zapoznaj sie odnosnie
wymogow z dokumentacjg uzytkownika dostarczong wraz z telewizorem.

Kiedy kable sg podtaczone zaréwno do portu USB/AV i do ztacza wyjsciowego
HDMI, priorytet posiada ztgcze wyjsciowe HDMI.

Kiedy nie korzystasz z wyjscia HDMI, odtacz kabel HDMI. Gdy podtaczony jest
kabel HDMI, ekran monitora aparatu moze pracowac nieprawidtowo.

Dzwiek jest stereofoniczny.

W przypadku niektorych telewizoréw poprawne odtwarzanie obrazéw i dzwieku
moze by¢ niemozliwe.

Dzwiek wyjsciowy aparatu jest ustawiony na maksymalny poziom gto$nosci. Gdy
rozpoczynasz odtwarzanie obrazéw, ustaw poziom gtosnosci telewizora
stosunkowo nisko a potem dopasuj do swoich potrzeb.

.

.

.

109 Ogladanie zdje¢ i fiméw



B Wybér metody korzystania z terminalu HDMI (Wyjscie HDMI)

Procedura
[MENU] — Zakladka Nastawa — Wyjscie HDMI

Uzyj tego ustawienia, aby wybra¢ format sygnatu cyfrowego podczas podtaczania sie
do telewizora za pomoca kabla HDMI.

To ustawienie spowoduje, ze format zmieni sie automatycznie zgodnie z

i) podtaczonym odbiornikiem TV. Nalezy standardowo uzywac tego trybu.

1080i Wyjscie formatu 1080i*
480p Wyijscie formatu 480p
576p Wyjscie formatu 576p

* 1080i odpowiada 1080 60i ale nie 1080 50i. Z tego powodu wymagang metodag przesytu
moze by¢ 576p podczas przesytu do cyfrowej TV w obszarze odbioru PAL, gdzie nie jest
obstugiwany format 1080i 60i. Jezeli znajdujesz sie w obszarze odbioru PAL i nic nie
wys$wietla sie automatycznie, zmien ustawienie na 576p.

« Jezeli po wybraniu “Auto” jako metody przesytu nie pojawia sie obraz, sprobuj
zmieni¢ to ustawienie na inne.

* WAZNE!

« Nie mozna zmieni¢ ustawienia “Wyjscie HDMI” tak dtugo jak aparat i telewizor sg
podtaczone kablem HDMI. Odtgcz kabel HDMI od aparatu, aby zmieni¢ ustawienie
“Wyjscie HDMI”.

Nagrywanie obrazéw z aparatu na nagrywarke DVD lub magnetowid

Uzyj ponizszej metody, aby podtgczy¢ aparat do urzadzenia nagrywajacego przy

uzyciu dotaczonego kabla AV.

— Nagrywarka DVD lub magnetowid: Podtacz kabel AV do terminali VIDEO IN i
AUDIO IN.

— Aparat: Podtacz kabel AV do portu USB/AV.

Mozesz odtwarzac¢ pokazy zdje¢ i filméw na aparacie i nagrywac go na DVD lub

tasme wideo. Mozesz nagrywac filmy wybierajgc dla pokazu slajdéw opcje

“I&] Tylko” w ustawieniach “Obrazy” (strona 111).

Wiecej informacji o podtgczaniu monitora do urzadzenia nagrywajacego oraz

sposobach nagrywania znajduje sie w dokumentacji uzytkownika, ktéra jest

dofaczana do uzywanego urzadzenia nagrywajacego.

Ogladanie zdje¢ i fiméw
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Inne funkcje odtwarzania (PLAY)

W tym rozdziale opisano elementy menu, ktére stuza do konfigurowania ustawien i
wykonywania innych operacji odtwarzania.

‘ Wiecej informacji na temat operacji w menu znajduje sie na stronie 82.

Odtwarzanie pokazu slajdéw na ekranie monitora

(Pokaz slajdéw)

Procedura
[]] (PLAY) — [MENU] — Zaktadka PLAY — Pokaz slajdow

Start
‘ Rozpoczyna pokaz slajdéw

Obrazy

Okresla rodzaj obrazow, ktére majg zosta¢ wigczone do pokazu slajdéw
Wszystkie obrazy: Zdjecia, filmy, zdjecia seryjne

Oprécz E: Wszystkie obrazy nie bedace zdjeciami seryjnymi (ZS)

& Tylko: Tylko zdjecia

Tylko: Tylko filmy

Czas

Czas od rozpoczecia do zakonczenia pokazu slajdow
od 1 do 5 min, 10 min, 15 min, 30 min, 60 min

Interwat

Okres czasu przez jaki wyswietlany jest kazdy obraz

Uzyj [«] i [»], aby wybra¢ wartosé od 1 do 30 s lub “MAX”.

Jezeli okreslisz warto$¢ od 1 do 30 sekund, filmy bedg odtwarzane od poczatku
do konca.

Jezeli pokaz slajdéw dojdzie do pliku filmowego, gdy wybrano opcje “MAX”,
zostanie wyswietlona jedynie pierwsza klatka filmu.
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Efekt

Wybierz zgdany efekt.

Wzér 1 do 5: Odtwarza w tle muzyke i wywotuje efekt zmiany obrazu.

* Wzory od 2 do 4 odtwarzajg w tle rézng muzyke ale wszystkie uzywajg tego
samego efektu zmiany obrazu.

* Wz6r 5 moze by¢ uzyty wytacznie do odtwarzania zdje¢ (z wyjatkiem zdje¢
bedacych czescig grupy ZS), a ustawienie “Interwal” jest ignorowane.

+ Biezace ustawienie efektu zmiany obrazu jest automatycznie wylaczane w
nastepujacych wypadkach.
— Podczas odtwarzania pokazu slajdéw, dla ktérego w ustawieniu “Obrazy”

wybrano opcje “[E Tylko”.

— Gdy odstep jest ustawiony na “MAX”, 1 sekunde lub 2 sekundy.
— Przed i po odtwarzaniu filmu
— Podczas odtwarzania grupy ZS (Z wyjatkiem efektu Wzor 1)

Whyt.: Brak efektu zmiany obrazu lub podktadu muzycznego

.

Aby zatrzymac¢ pokaz slajdéw, nacisnij [SET] lub [MENU]. Nacisniecie [MENU]
powoduje zatrzymanie pokazu slajdéw i powr6t do menu ekranowego.

Ustaw gto$nos$¢ naciskajac [ W], a nastepnie [A] lub [ W] podczas odtwarzania.
Wszystkie przyciski s nieaktywne w momencie, gdy podczas pokazu slajdéw
nastepuje przechodzenie jednego obrazu w drugi.

Czas wymagany na przejscie jednego obrazu w drugi moze by¢ dtuzszy, jezeli
obraz nie zostat zarejestrowany za pomocag tego aparatu.
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I | Przenoszenie muzyki z komputera na karte pamieci

Mozesz zastgpi¢ zapisany fabrycznie podktad muzyczny do pokazu slajdéw inng
muzyka ze swojego komputera.

Obstugiwane typy plikow:

« Format PCM (16-bitowy, monofoniczny / stereofoniczny) pliki WAV

+ Czestotliwosci probkowania: 11,025 kHz/22,05 kHz/44,1 kHz

Liczba plikéw: 9

Nazwy plikéw: od SSBGM001.WAV do SSBGM009.WAV

« Tworz pliki muzyczne na swoim komputerze uzywajgc powyzszych nazw.
+ Niezaleznie od tego jaki wzor efektu zostanie wybrany, pliki muzyczne
przechowywane w pamieci aparatu beda odtwarzane w kolejnosci alfabetycznej.

1. Podtacz aparat do komputera (strony 137, 148).
Jezeli planujesz zapisanie plikow muzycznych na karte pamigci aparatu, upewnij
sie, ze karta zostata wtozona do aparatu.

2. Wykonaj jedna z ponizszych operaciji, aby otworzyé karte muzyczna

lub wbudowang pamig¢.
Spowoduje to, ze aparat zostanie rozpoznany przez komputer jako dysk
wymienny (naped).
» Windows

@®Windows 7, Windows Vista: Start — Komputer

Windows XP: Start — Md&j komputer

®@Kiliknij dwukrotnie “Dysk wymienny”.
* Macintosh

@®KIiknij dwukrotnie ikone napedu aparatu.

3. stworz folder o nazwie “SSBGM”.

. Kliknij dwukrotnie na utworzony folder “SSBGM” i skopiuj do niego
plik z muzyka tta.
« Informacje o przenoszeniu, kopiowaniu i usuwaniu plikéw mozna znalez¢ w
dokumentacji uzytkownika dostarczanej wraz z komputerem.
« Jezeli pliki z muzyka tta sg zapisane we wbudowanej pamieci na na karcie
pamigci zatadowanej do aparatu, pierwszenstwo majg pliki z karty pamieci.
+ Informacje na temat folderéw znajduja sie na stronie 154.

5. Odtacz aparat od komputera (strony 139, 150).
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Tworzenie zdjecia z klatki filmowej (MOTION PRINT)

Procedura

[B)] (PLAY) — Ekran filmu — [MENU] — Zakiadka PLAY —
MOTION PRINT

1. Uzyj [«]i[P], aby przewija¢ klatki filmu i wyszuka¢ klatke, ktora
chcesz wykorzystac jako zdjecie obrazu MOTION PRINT.
Przytrzymanie [«] lub [p>] powoduje szybkie przewijanie.

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Stwoérz”, a nastepnie nacisnij [SET].
« Jedynie klatki filmowe wykonane tym aparatem moga by¢ uzyte w obrazie
MOTION PRINT.

Edytowanie filmu w aparacie (Edycja filmu)

Procedura

[]] (PLAY) — Ekran filmu do edycji — [MENU] — Zaktadka PLAY —
Edycja filmu

Funkcja Edycja filmu umozliwia wykorzystanie jednej z ponizszych procedur do
edytowania wybranej czesci filmu.

XL Ciecie Wycina wszystko od poczatku filmu do biezacego
(Ciecie do punktu) potozenia.
LX) Ciecie

(Ciecie od punktu do | Wycina wszystko pomigdzy dwoma punktami.
punktu)

LI Ciecie
(Ciecie od punktu)

Wycina wszystko od biezgcego potozenia do konca filmu.

1. Uzyj[A]i[V], aby wybraé zadana metode edycji, a nastepnie nacisnij
[SETI.

2. Uzyj ponizszych operacji, aby wybraé klatke
(punkt), od ktorego lub do ktérego chcesz uciaé
film (punkt ciecia).

Podczas odtwarzania zmienia kierunek

[«] [p] | Otwarzania i szybkosé odtwarzania. Gdy | \{ s e
odtwarzanie zostanie wstrzymane, przewija s ‘
do przodu lub do tytu. Zakres ciecia (6ity)

Przetgcza pomigdzy wstrzymaniem a

Bz odtwarzaniem.
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3. Nacisnij [ W], aby wyswietli¢ menu edycji i okresl jeden lub dwa punkty
ciecia.

XTI Ciecie Kiedy zostanie wys$wietlona klatka, do ktérej chcesz
(Ciecie do punktu) zrobi¢ ciecie, nacisnij [V].

@D Kiedy zostanie wyswietlona pierwsza klatka, od

XTI Ciecie ktérej (OD) chcesz zrobi¢ ciecie, nacisnij [W].
(Ciecie od punktu do | @ Wybierz kolejng klatke.
punktu) ®Kiedy zostanie wyswietlona druga klatka, do ktorej

(DO) chcesz zrobi¢ cigcie, nacisnij [V].

L)X Ciecie Kiedy zostanie wys$wietlona klatka, od ktdrej chcesz
(Ciecie od punktu) zrobi¢ ciecie, nacisnij [V].

4. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Tak”, a nastepnie naci$nij [SET].
Wybrana operacja cigcia moze trwac¢ przez dtuzszy czas. Nie wykonuj zadnej
operacji na aparacie, dopoki na ekranie monitora bedzie widoczny komunikat
“Zajety... Prosze czekad...”. Pamietaj, ze operacja ciecia moze trwac diuzszy
czas, jezeli edytowany film jest diugi.

* WAZNE!

» Po edyciji filmu zapisany zostaje tylko efekt koncowy. Oryginalny film nie zostanie
zachowany. Operacja edycji nie moze zosta¢ odwrocona.

UWAGA
Nie mozna edytowaé filmu, ktéry trwa krécej niz pieé sekund.

Edytowanie filmu wykonanego innym aparatem nie jest obstugiwane.

Jezeli ilo$¢ wolnej pamieci jest mniejsza niz rozmiar pliku filmowego, ktéry chcesz
edytowaé, edytowanie filmu nie bedzie mozliwe. Jezeli ilo$¢ wolnej pamieci jest
niewystarczajaca, usun pliki, ktérych nie potrzebujesz, aby zwolni¢ miejsce.
Podzielenie filmu na dwa filmy i potaczenie dwdch réznych filméw w jeden film nie
jest mozliwe.

Operacje edytowania filmu mozna réwniez rozpoczag¢, gdy film, ktéry chcesz
edytowac jest odtwarzany. Gdy odtwarzanie dojdzie do klatki, gdzie chcesz ustali¢
punkt ciecia, nacis$nij [SET], aby wstrzymac odtwarzanie. Nastepnie nacisnij [¥],
aby wyswietli¢ menu opcji edytowania. Przeprowadz edycje przy uzyciu tych
samych procedur, ktére opisano powyze;.
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Optymalizacja jasnosci obrazu (Oswietlenie)

Procedura

[=] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zaktadka PLAY —
Oswietlenie

Mozesz uzy¢ tego ustawienia, aby zoptymalizowa¢ réownowage pomiedzy jasnymi i
ciemnymi obszarami w juz zapisanych obrazach.

+2 Wykonuje korekcje jasnosci wigksza niz przy ustawieniu “+1”.
+1 Wykonuje korekcje jasnosci.

Anuluj Nie wykonuje korekgji jasnosci.

I UWAGA

» Korekcja oswietlenia podczas fotografowania daje lepsze efekty (strona 97).

« Zmiana oswietlenia obrazu powoduje, ze oryginalny obraz i nowa (zmieniona)
wersja zostang zapisane jako oddzielne pliki.

» Gdy wyswietlasz zmieniony obraz na ekranie monitora, data i godzina pokazujg
czas zarejestrowania oryginalnego zdjecia, a nie czas wykonania zmiany.

Regulacja balansu bieli (Balans bieli)

Procedura

[]] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zaktadka PLAY —
Balans bieli

Mozna uzy¢ ustawienia balansu bieli, aby wybra¢ zrodto Swiatta dla zapisanego
obrazu, co bedzie miato wptyw na jego barwy.

E3 Swiatto ) .

dzienne Na zewnatrz przy dobrej pogodzie

A Catkowite Na zewnatrz, w dzien pochmurny lub deszczowy, w cieniu
zachmurzenie drzewa, itp.

Cien Swiatto o bardzo wysokiej temperaturze, np. cief budynku, itp.

BT Jarzeniowka - | Swiatto jarzeniowe biate lub zimne dzienne bez likwidowania
zimne odcieni kolorow

ET) Jarzeniowka - | Swiatlo jarzeniowe zimne dzienne z likwidowaniem odcieni
dzienne koloréw

EA3 Wolfram Likwidowanie efektu o$wietleniowego zaréwki

Anuluj Brak regulacji balansu bieli
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I UWAGA

» Balans bieli mozna réwniez regulowa¢ podczas nagrywania obrazéw (strona 41).

« Oryginalne zdjecie nie zostanie usuniete lecz bedzie zachowane w pamigci.

* Gdy wyswietlasz zmieniony obraz na ekranie monitora, data i godzina pokazuja
czas zarejestrowania oryginalnego zdjecia, a nie czas wykonania zmiany.

Regulacja jasnosci istniejagcego zdjecia (Jasnos¢)

Procedura

[®]] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zaktadka PLAY — Jasnos$¢

Mozna wybra¢ jedno z pieciu ustawien poziomu jasnosci od +2 (najjasniejszy) do
—2 (najmniej jasny).

I UWAGA

« Oryginalne zdjecie nie zostanie usuniete lecz bedzie zachowane w pamieci.

» Gdy wyswietlasz zmieniony obraz na ekranie monitora, data i godzina pokazujg
czas zarejestrowania oryginalnego zdjecia, a nie czas wykonania zmiany.

Wybieranie obrazéw do drukowania (Drukowanie DPOF)

Procedura

[>]] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zakiadka PLAY —
Drukowanie DPOF

Wiecej informacji znajduje sie na stronie 130.
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Ochrona zdjecia przed usunigeciem (Ochrona)

Procedura
[=] (PLAY) — [MENU] — Zaktadka PLAY — Ochrona

Chroni okreslone pliki.

@®Uzyj [«]i[»], aby przewija¢ pliki, az
zostanie wyswietlony ten, ktéry chcesz
chroni¢.

@Uzyj [A]i[V¥], aby wybrac¢ “Wt.”, a

Wit nastepnie nacisnij [SET].

Chroniony obraz jest oznaczony
ikong 4.

® Aby zabezpieczy¢ inne pliki, powtorz kroki 1 i 2.

Aby wyj$¢ z operacji chronienia, nacisnij [MENU]. Aby zdja¢

ochrone z pliku, w kroku 2 powyzej wybierz “Wyt.” zamiast “Wt.”.

Chroni wszystkie pliki.

@®Uzyj [A]i[V¥], aby wybra¢ “Wszystkie pliki: wt.”, a nastepnie
Wszystkie pliki: nacisnij [SET].

wh. @ Nacisnij [MENU].

Aby zdja¢ ochrone z wszystkich plikdw, wybierz “Wszystkie pliki:
wyt.” zamiast “Wszystkie pliki: wt.” w kroku 1 powyzej.

* WAZNE!

« Nalezy pamietaé, ze nawet chronione pliki zostang usuniete podczas formatowania
(strona 165).

I UWAGA
* Wykonanie powyzszej procedury, podczas gdy grupa ZS jest wyswietlana zapewni
ochrone wszystkim obrazom w grupie ZS. Mozesz objaé ochrong poszczegdlne
obrazy w grupie ZS wykonujac powyzszg procedure, gdy wyswietlany jest obraz.

H Aby chroni¢ okreslony obraz w grupie ZS

1. W czasie gdy trwa odtwarzanie lub wstrzymanie odtwarzania ZS
(przetacz naciskajac [SET]), nacisnij [V].
Wyswietli sie menu “Edycja ramek ZS”.

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Ochrona”, a nastepnie naci$nij [SET].

3. Uzyj[4]i[P], aby przewijaé obrazy, az zostanie wyswietlony ten, ktéry
chcesz chronic¢.
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4.

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ “WL.”, a nastepnie nacisnij [SET].

Obraz zostanie objety ochrong i wyswietli sie ikona 4.

» Aby zdja¢ ochrone z obrazu, wybierz w kroku 4 opcje “Wyt.”, a nastgpnie
nacisnij [SET].

5.

I UWAGA

Po zakonczeniu wybierz “Anuluj”’, a nastepnie nacisnij [SET], aby
wyjs¢ z tej operacji.

Nalezy pamietac, ze nawet chronione pliki zostang usunigte podczas formatowania
(strona 165).

Aby chroni¢ wszystkie obrazy w grupie ZS

Gdy wyswietlana jest grupa ZS lub gdy obrazy z grupy ZS sa
przewijane na ekranie monitora, nacisnij [MENU].

Uzyj [«] i [»], aby wybraé zaktadke “PLAY”.

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ “Ochrona”, a nastepnie nacisnij [SET].

Uzyj [«4] i [»], aby wysSwietli¢ grupe ZS, ktora chcesz chroni¢.

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ “WL.”, a nastepnie nacisnij [SET].

Wszystkie obrazy zostang objete ochrong i wyswietli sie ikona [&4.

+ Aby zdja¢ ochrone z wszystkich obrazéw w grupie, wybierz w kroku 5 opcje
“Wyt.”, a nastgpnie nacisnij [SET].

I UWAGA

Naci$nij [MENU].

Nalezy pamietac, ze nawet chronione pliki zostang usuniete podczas formatowania
(strona 165).
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Edytowanie daty i godziny zdjecia (Data/czas)

Procedura

[=] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zaktadka PLAY —
Data/czas

[A]l[V] Zmienia ustawienie w miejscu potozenia kursora.

[l [>] Przesuwa kursor pomiedzy ustawieniami.

[@] (Film) Przetacza pomiedzy formatem 12- i 24-godzinnym.

Kiedy wszystkie ustawienia daty i czasu bedq skonfigurowane w zadany sposéb,
nacis$nij [SET], aby je zastosowac.

I UWAGA

» Data i godzina umieszczone na zdjeciu za pomoca Datownika nie moga by¢
edytowane (strona 159).

* Nie mozna edytowac¢ daty i godziny zdjecia, ktére jest chronione.

* Mozna wprowadzi¢ dowolng date od 1980 do 2049 roku.
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Obracanie obrazu (Obroét)

Procedura
[>]] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zakfadka PLAY — Obroét
1. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Obrét”, a nastepnie nacisnij [SET].

Kazde nacisniecie [SET] spowoduje obrét wyswietlanego zdjecia o 90 stopni w
lewo.

2. Kiedy wyswietlany obraz bedzie miat zadana orientacje, naci$nij
[MENUI.

I UWAGA

» Obrocenie obrazu ZS powoduje, ze wszystkie obrazy w grupie ZS zostang
obrécone. Nie mozna obréci¢ pojedynczego obrazu w grupie ZS.

» Obrot obrazu panoramicznego nie jest mozliwy.

« Wykonanie tej procedury nie zmienia danych obrazu. Zmianie ulega jedynie

sposob wyswietlania obrazu na ekranie monitora.

Obraz, ktory jest chroniony lub powiekszony nie moze zosta¢ obrécony.

» Na ekranie menu obrazu bedzie wyswietlana oryginalna (nie obrécona) wersja
obrazu.

Zmiana rozmiaru zdjecia (Zmiana rozmiaru)

Procedura

[]] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zaktadka PLAY —
Zmiana rozmiaru

Mozesz zmniejszy¢ rozmiar zdjecia i zapisac rezultat jako oddzielne zdjecie.

Oryginalne zdjecie zostanie rowniez zachowane. Mozna zmieni¢ rozmiar obrazu na

jeden z trzech rozmiaréw: 8M, 5M, VGA.

* Zmiana rozmiaru obrazu 3:2 lub 16:9 spowoduje powstanie obrazu o
wspotczynniku ksztattu 4:3 z cieciem po obydwu bokach.

« Data nagrania zdjecia w wersji 0 zmienionym rozmiarze bedzie taka sama jak data
nagrania oryginalnego zdjecia.
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Kadrowanie zdjecia (Kadrowanie)

Procedura

[=] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zaktadka PLAY —
Kadrowanie

Mozesz wykadrowac¢ zdjecie obcinajac fragmenty, ktérych Wspétczynnik
nie chcesz i zapisac rezultat jako oddzielny plik. Oryginalne powiekszenia

zdjecie zostanie rowniez zachowane. .
Pokazuje obszar

Uzyj dzwigni zoom, aby powiekszy¢ obraz do zadanego zdjecia

rozmiaru, uzyj [A], [V], [4] i [P], aby wyswietli¢ czesé

obrazu, ktérg chcesz wycia¢, a nastepnie nacisnij [SET].

» Obraz powstaty na skutek kadrowania obrazu 3:2 lub
16:9 bedzie miat wspotczynnik ksztattu 4:3.

« Data nagrania wykadrowanego zdjecia bedzie taka sama
jak data nagrania oryginalnego zdjecia.

Czes$¢ zdjecia, ktdra jest
wiasnie wyswietlana

Kopiowanie plikéw (Kopiowanie)

Procedura

[@]] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zakladka PLAY —
Kopiowanie

Pliki mozna kopiowac¢ z wbudowanej pamieci aparatu na karte pamieci lub z karty
pamieci do pamieci wbudowane;j.

Kopiuje wszystkie pliki z wbudowanej pamigci aparatu na karte
Wbudowana — | pamieci.

karta Ta opcja kopiuje wszystkie pliki z wbudowanej pamieci aparatu.
Nie mozna jej uzy¢ do kopiowania pojedynczego pliku.

Kopiuje pojedynczy plik z karty pamieci do wbudowanej pamieci

aparatu. Pliki sg kopiowane do folderu we wbudowanej pamieci,

ktérego nazwa ma najwyzszy numer seryjny.

Karta — » Nie mozna kopiowa¢ obrazu z grupy zdje¢ seryjnych (ZS)

Wbudowana (strona 105).

@®Uzyj [«]i[»], aby wybra¢ plik, ktory chcesz skopiowac.

®@Uzyj [A]i[V¥], aby wybra¢ “Kopiowanie”, a nastepnie naci$nij
[SET].

I UWAGA
* Mozna kopiowac¢ zdjecia lub filmy nagrane tym aparatem.
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Dzielenie grupy zdje¢ seryjnych (Podziel grupe)

Procedura

[]] (PLAY) — [MENU] — Zaktadka PLAY — Podziel grupe
Wiecej informacji znajduje sie na stronie 104.

taczenie obrazéw ZS w pojedynczy obraz (ZS m-druk)

Procedura
[>]] (PLAY) — Wyswietl grupe ZS. — [MENU] — Zaktadka PLAY —
ZS m-druk

1. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Stworz”.
* Mozesz uzy¢ [d] i [P], aby wybra¢ w razie potrzeby inng grupe ZS.

2. Nacisnij [SET].

Nastapi przekonwertowanie grupy ZS na obraz 12M (4000X3000) do 30 klatek

ZS (5 w pionie X 6 w poziomie).

» Aparat moze nie by¢ w stanie przekonwertowac¢ prawidtowo obrazu z grupy ZS
wykonanej innym aparatem.

« Data nagrania przekonwertowanego zdjecia bedzie taka sama jak data
nagrania oryginalnej grupy ZS.

« Podczas konwertowania grupy ZS, ktorej obrazy zostaty obrécone za pomocg
funkcji “Obrot”, na obraz ZS m-druk, ukfad obrazéw w ZS m-druk bedzie inny
od normalnego (nie obréconego) uktadu obrazéw ZS.

Edytowanie obrazu ZS (Edycja ramek ZS)

Procedura

[®]] (PLAY) — [MENU] — Zakladka PLAY — Edycja ramek ZS
Szczegoty na stronach ponize;j.

Drukowanie DPOF: strona 131

Ochrona: strona 118

Kopiowanie: strona 105

Usuwanie: strona 102
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Dynamic Photo

Aparat jest wyposazony w pewng liczbe obiektéw we
wbudowanej pamieci (“wbudowane obiekty”), ktére mozna D
umieszczaé w zdjeciach i filmach, aby tworzy¢ zdjecia ,
Dynamic Photo.
« Termin “wbudowane obiekty” odnosi sie do Dgnamic Photo..
poruszajacych sie obiektow lub postaci, ktére zostaty
uprzednio zaprogramowane we wbudowanej pamieci aparatu.

o

Wbudowany obiekt Inny obraz

@ L'y 98
; \
Obraz Dynamic Photo

Umieszczanie wbudowanego obiektu w zdjeciu lub filmie

(Dynamic Photo)

Uzyj ponizszej procedury, aby umiesci¢ wbudowany obraz obiektu w zdjeciu (z
wyjatkiem zdjecia panoramicznego) lub filmie.

Procedura

[®]] (PLAY) — [MENU] — Zakitadka PLAY — Zdjecie dynamiczne

1. Uzyj [«4]i[»], aby wybraé zadany obraz tta, a nastepnie naci$nij [SET].
« Jedynie obraz spetniajacy ponizsze warunki moze zosta¢ uzyty jako obraz tta.
— Zdjecie lub film nagrane tym aparatem lub zdjecie przeniesione do pamieci
aparatu za pomocg Photo Transport (strona 143)
— Zdjecie o wspotczynniku ksztattu 4:3

2. Uzyj [4]i[P], aby wybraé zadany wbudowany obiekt, ktéry chcesz
umiesci¢ w obrazie, a nastepnie nacisnij [SET].

Dynamic Photo
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3. Jezeli umieszczasz obiekt w filmie, na ekranie
monitora pojawi sie obraz pokazujacy
przyblizone umiejscowienie obiektu w filmie. i
Uzyj [«4] i [»], aby przesunaé¢ umiejscowienie Wybierz miejsce
do zadanej pozycji. Po zakonczeniu nacisnij
[SET].

« Jezeli umiescisz w filmie obiekt, powstaty film bedzie mégt mie¢ maksymalnie
20 sekund dtugosci. Wszystko przed umieszczeniem i po nim zostanie odcigte.
Jezeli film, w ktérym umieszczasz obiekt (film oryginalny) jest krétszy niz
20 sekund, powstaty film bedzie miat tg samg dtugos¢ jak film oryginalny.

 Jezeli umieszczasz obiekt w zdjeciu, przejdz od razu do kroku 4.

4. Uzyj dzwigni zoom, aby wyregulowaé rozmiar obiektu oraz [A], [ V],
[«4]i [»], aby ustawi¢ jego pozycje.

5. Po wybraniu zadanych ustawien, nacisnij [SET].

Obiekt zostanie wstawiony do innego obrazu i powstanie Dynamic Photo.

« Umieszczenie animowanego obiektu w zdjeciu spowoduje zapisanie zdjecia
Dynamic Photo sktadajacego sie z 20 nieruchomych obrazéw o rozmiarze 2 M
lub mniejszych.

« Umieszczenie obiektu w filmie spowoduje zapisanie zdjecia Dynamic Photo
jako pliku filmowego.

I UWAGA
» Wykonanie operacji usuwania lub formatowania nie spowoduje usuniecia
wbudowanych obiektow.

Dynamic Photo
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Aby obejrze¢ zdjecie Dynamic Photo
(Plik zdjecia Dynamic Photo)

1. Nacisnij [B]] (PLAY), a nastepnie uzyj [«] i [>], aby wyswietli¢ zdjecie
Dynamic Photo, ktére chcesz obejrzec.

2. Jezeli chcesz zobaczyé obiekt w filmie ze zdjeciem Dynamic Photo,
nacisnij [SET].
Zdjecie Dynamic Photo jest powtarzane jako petla ciggta.
* Ruch obiektu rozpocznie sie rowniez automatycznie okoto dwie sekundy po
wys$wietleniu zdjecia Dynamic Photo.

Konwertowanie zdjecia Dynamic Photo na film

(Konwerter filmow)

Zdjecie Dynamic Photo z nieruchomym obrazem tta i poruszajacym sig obiektem jest
przechowywane jako seria 20 nieruchomych obrazéw. Mozna skorzysta¢ z ponizszej
procedury, aby przekonwertowaé 20 obrazéw skfadajacych sie na zdjgcie Dynamic
Photo na film.

Procedura

[]] (PLAY) — Ekran Dynamic Photo — [MENU] — Zakladka PLAY —
Konwerter filmow

» Koncowy film zostanie wykonany w standardzie H.264/AVC.
« Ostateczny rozmiar pliku filmowego to 640>X480 pikseli.

Dynamic Photo
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Drukowanie

Drukowanie zdjeé

Profesjonalny zaktad fotograficzny

Mozna odda¢ karte pamieci zawierajaca zdjecia, ktére chcesz A T
wydrukowac do profesjonalnego zaktadu fotograficznego w celu Ve i)

ich wydrukowania.

Drukowanie na drukarce domowej

Drukowanie obrazéw na drukarce z gniazdem karty
pamieci g"%%
Do drukowania obrazéw bezposrednio z karty pamieci mozna >
uzy¢ drukarki wyposazonej w gniazdo karty pamieci. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w dokumentacji uzytkownika dostarczonej wraz z drukarka.

Podtaczanie bezposrednio do drukarki obstugujacej
standard PictBridge
Zdjecia mozna drukowac¢ na drukarce obstugujacej standard
PictBridge (strona 127).

Drukowanie z komputera

Po transferze obrazéw do komputera mozna skorzystaé z

dostepnego na rynku oprogramowania, aby wydrukowaé Q[ §\5(r
zdjecia. '

» Przed drukiem mozesz okresli¢, ktore zdjecia chcesz wydrukowac, liczbe kopii i
ustawienia datownika (strona 130).

Podlaczanie bezposrednio do drukarki obstugujacej standard

PictBridge

Mozesz podigczy¢ aparat bezposrednio do drukarki obstugujacej standard PictBridge
i wydrukowac zdjecia bez uzywania komputera.

B Aby nastawi¢ aparat przed podtaczeniem do drukarki

1. Wtacz aparat i naci$nij [MENU].

2. W zaktadce “Nastawa” wybierz “USB”, a nastepnie nacis$nij [»].

3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “PTP(PictBridge)”, a nastepnie nacisnij
[SETI.
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W Podtaczanie aparatu do drukarki

Uzyj kabla USB dotaczonego do aparatu, aby potaczy¢ aparat z portem USB
drukarki.

Kabel USB (w zestawie z aparatem)
|

Port [USB/AV]

gr— Duze ztacze

=ln
Upewniwszy sie, ze znak P na aparacie jest
ustawiony w jednej linii ze znakiem <« na zfaczu
przewodu USB, podtacz przewdd do aparatu.

Pokrywa
ztacza

.

Aparat nie pobiera mocy przez kabel USB. Sprawdz poziom natadowania baterii
przed podfaczeniem i upewnij sig, ze nie jest zbyt niski.

Upewnij sie, ze ztacze kabla zostanie wiozone do portu USB/AV, az poczujesz, ze
zatrzasnie sie bezpiecznie we wtasciwej pozycji. Nieprawidtowe wiozenie ztacza
moze powodowac ztg komunikacje lub wadliwe dziatanie.
Prosze zauwazyé¢, ze nawet gdy ztacze jest do konca
wiozone, nadal bedzie wida¢ metalowg czes¢ ztacza tak jak
pokazano to na ilustracji.

Podczas podtgczania kabla USB do portu USB upewnij sie,
ze ztgcze jest prawidtowo dopasowane do portu.

Przed podtgczeniem lub roztgczeniem kabla upewnij sie, ze
aparat jest wytaczony. Przed podtgczeniem do lub 7
odtaczeniem od drukarki, zapoznaj sie odno$nie wymogow z
dokumentacjg uzytkownika dostarczong wraz z drukarka.

.

Y

s
%"

=7

=

S

N ——
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W Aby drukowaé

1.

Wiacz drukarke i wtéz papier.

2.

Wiacz aparat.
Wyswietli sie ekran menu drukowania.

Uzyj[A]i[V], aby wybra¢ “Rozmiar papieru”, a nastepnie nacisnij [p].

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ rozmiar papieru, a nastepnie nacisnij [SET].

» Dostepne rozmiary papieru to:
9X13cm, 13X18cm, 10X15cm, A4, 22X28cm, Przez drukarke

* Wybdr “Przez drukarke” powoduje korzystanie z rozmiaru papieru okre$lonego
na drukarce.

« Zapoznaj sie z dokumentacjg dotaczong do drukarki, aby uzyskac¢ informacje
na temat ustawien papieru.

Uzyj [A]i[V], aby okresli¢ zadane opcje drukowania.

1 obraz : Drukuje jeden obraz. Wybierz, a nastepnie nacis$nij [SET].
Nastepnie, uzyj [«] i [P>], aby wybra¢ zdjecie, ktére chcesz
wydrukowac.

Drukowanie DPOF: Drukuje wiele obrazéw. Wybierz, a nastgpnie nacisnij [SET].
Przy wybraniu tej opcji, obrazy bedg drukowane zgodnie z
ustawieniami DPOF (strona 130).

» Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ datowanie, nacisnij [@] (Film). Data zostanie

wydrukowana, jezeli na ekranie monitora widaé “Wt.”.

Uzyj [A]i[V], aby wybra¢ “Drukuj”, a nastepnie nacisnij [SET].
Rozpocznie sie drukowanie a na ekranie monitora pokaze sie komunikat
“Zajety... Prosze czekac...”. Komunikat zniknie po krétkiej chwili chociaz nadal
bedzie trwato drukowanie. Nacisnigecie dowolnego przycisku spowoduje, ze
komunikat o statusie drukowania pojawi si¢ ponownie. Ekran menu drukowania
pojawi sie ponownie po zakonczeniu drukowania.

+ Jezeli wybrates$ “1 obraz”, mozesz powtoérzy¢ procedure od kroku 5.

Po zakonczeniu drukowania, wylacz aparat, a nastepnie odlacz
przewod USB od drukarki i aparatu.
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Korzystanie z funkcji DPOF, aby wybraé obrazy do

drukowania i liczbe kopii

W Digital Print Order Format (DPOF)

DPOF to standard, ktéry pozwala na zamieszczenie na karcie pamieci ze G

zdjeciami informacji o rodzaju obrazu, liczbie kopii, oraz wtaczeniu lub

wytgczeniu datownika. Po skonfigurowaniu ustawieh mozesz uzy¢ karte

pamieci, aby drukowaé na domowej drukarce, ktéra obstuguje DPOF lub

zabrac¢ karte pamieci do profesjonalnego zaktadu fotograficznego.

» To czy drukowanie przy korzystaniu z ustawien DPOF bedzie mozliwe zalezy od
uzywanej drukarki.

« Niektore profesjonalne zakfady fotograficzne moga nie obstugiwaé standardu
DPOF.

DPOF

B Konfigurowanie ustawien DPOF oddzielnie dla kazdego zdjecia
Procedura

[>] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zaktadka PLAY —

Drukowanie DPOF — Wybierz obrazy

1. Uzyj[«]i[P], aby przewijaé pliki, az zostanie wyswietlony obraz, ktory
chcesz wydrukowac.

2. Uzyj[A]i[V], aby okresli¢ liczbe kopii.
Mozesz okresli¢ wartos¢ do 99. Jezeli nie chcesz wydrukowac¢ obrazu, wybierz
00.
» Jezeli na zdjeciach chcesz mie¢ date, nacisnij [@] (Film), tak aby na
ustawieniach datowania widniato “Wt.”.
» Powtérz kroki 1 i 2, aby skonfigurowa¢ ustawienia dla innych obrazéw.

3. Nacisnij [SET].
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W Konfigurowanie takich samych ustawien DPOF dla wszystkich
zdjec
Procedura

[]] (PLAY) — Ekran zdjecia — [MENU] — Zakladka PLAY —
Drukowanie DPOF — Wszystkie obrazy

1. Uzyj[A]i[V], aby okresli¢ liczbe kopii.
Mozesz okresli¢ wartos¢ do 99. Jezeli nie chcesz wydrukowac obrazu, wybierz
00.
» Nalezy pamiegtac, ze dla wszystkich obrazéw w dowolnej grupie ZS
wydrukowana zostanie okreslona liczba kopii.
+ Jezeli na zdjeciach chcesz mie¢ date, nacisnij [@] (Film), tak aby na
ustawieniach datowania widniato “Wt.”.

2. Nacisnij [SET].

I UWAGA

» Mozesz okresli¢ liczbe kopii dla danego obrazu (strona 131) lub dla wszystkich
obrazéw w grupie ZS (strona 132) wykonujac powyzszg procedure, gdy
wyswietlany jest obraz z grupy.

B Aby okresli¢ liczbe kopii dla danego obrazu w grupie ZS

1. W czasie gdy trwa odtwarzanie lub wstrzymanie odtwarzania ZS
(przetacz naciskajac [SET]), nacisnij [V].
Wyswietli si¢ menu “Edycja ramek ZS”.

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Drukowanie DPOF”, a nastepnie naci$nij
[SETI.

3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Wybierz obrazy”, a nastepnie naci$nij
[SET].

4. Uzyj[«]i[P], aby przewijaé obrazy, az zostanie wyswietlony ten, ktory
chcesz wydrukowac.

5. Uzyj[A]i[V], aby okresli¢ liczbe kopii.
Mozesz okresli¢ warto$¢ do 99. Jezeli nie chcesz wydrukowac obrazu, wybierz
00.
« Jezeli na zdjeciach chcesz mie¢ date, nacisnij [@] (Film), tak aby na
ustawieniach datowania widniato “Wt.”.
» Powtorz kroki 4 i 5, aby skonfigurowa¢ ustawienia dla innych obrazéw.

6. Nacisnij [SET].
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W Aby skonfigurowaé ustawienia DPOF dla wszystkich obrazéw w
grupie ZS

1. W czasie gdy trwa odtwarzanie lub wstrzymanie odtwarzania ZS
(przetacz naciskajac [SET]), nacisnij [V¥].
Wyswietli sie¢ menu “Edycja ramek ZS”.

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé¢ “Drukowanie DPOF”, a nastepnie naci$nij
[SET].

3. Uzyj[A]i[V¥], aby wybraé “Wszystkie klatki”, a nastepnie naci$nij
[SET].

4. Uzyj[A]i[V], aby okresli¢ liczbe kopii.
Mozesz okresli¢ wartos¢ do 99. Jezeli nie chcesz wydrukowac obrazu, wybierz
00.
+ Jezeli na zdjeciach chcesz mie¢ date, nacisnij [@] (Film), tak aby na
ustawieniach datowania widniato “Wt.”.

5. Nacisnij [SET].

132 Drukowanie



Ustawienia DPOF nie sg usuwane automatycznie po zakonczeniu
drukowania.

Nastepna operacja druku DPOF, ktéra wykonasz wykorzysta poprzednie ustawienia
DPOF skonfigurowane do druku zdjeé. Aby wyczys$ci¢ ustawienia DPOF, ustaw “00”
jako liczbe kopii wszystkich zdjeé.

Poinformuj pracownika zaktadu fotograficznego o ustawieniach DPOF!
Jezeli zabierasz karte pamigci do profesjonalnego zaktadu fotograficznego, powiedz
im, ze zawiera ona ustawienia DPOF okres$lajace wybor zdje¢ do drukowania oraz
liczbe kopii. Jezeli tego nie zrobisz, pracownicy serwisu moga wydrukowa¢ wszystkie
zdjecia bez wzgledu na ustawienia DPOF lub mogg zignorowac ustawienia
datowania.

H Datowanie

Mozesz uzy¢ jednej z trzech ponizszych metod, aby na wydruku zdjecia znalazta sie
réwniez data.

Konfigurowanie ustawien aparatu

Skonfiguruj ustawienia DPOF (strona 130).

Datownik mozna wigczac i wytaczaé podczas kazdego drukowania. Mozesz
skonfigurowaé ustawienia tak, aby niektére zdjecia miaty datownik, a niektére
nie.

Skonfiguruj ustawienia datownika aparatu (strona 159).

» Ustawienie datownika aparatu powoduje wydruk na zdjeciu daty, kiedy
zostato ono zrobione, a data bedzie zawsze uwzgledniana podczas
drukowania. Nie mozna jej usungg¢.

» Nie wiaczaj datownika DPOF dla obrazu, ktéry ma date utworzong za
pomoca funkcji datownika aparatu. Takie postgpowanie moze spowodowac,
ze dwie daty bedg wydrukowane jedna na drugiej.

Konfigurowanie ustawien komputera

Do datowania obrazéw mozna uzy¢ dostepnego na rynku oprogramowania.

Profesjonalny zaktad fotograficzny

Popro$ o datowanie zdje¢ podczas zamawiania odbitek w profesjonalnym
zakfadzie fotograficznym.
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W Standardy obstugiwane przez aparat

.

PictBridge

Jest to standard stowarzyszenia Camera and Imaging Products f(
Association (CIPA). Aparat mozna podtaczy¢ bezposrednio do PictBridge
drukarki obstugujacej PictBridge oraz wybra¢ i wydrukowa¢ obrazy

postugujgc sie ekranem monitora oraz panelem sterowania aparatu.

PRINT Image Matching 111

Korzystanie z oprogramowania do edycji zdje¢ i drukowanie na
drukarce, ktora obstuguje PRINT Image Matching III umozliwia Image ,
wykorzystanie informacji o ustawieniach fotografowania zapisanych Matching
wraz z obrazem i wydrukowanie dokfadnie takiego rodzaju zdjecia,

jakiego oczekujesz. PRINT Image Matching i PRINT Image Matching III sg
znakami towarowymi Seiko Epson Corporation.

IR
PRINT

Exif Print 0%,
Drukowanie na drukarce, ktéra obstuguje Exif Print pozwala na H H
wykorzystanie informacji o ustawieniach fotografowania EX” P’ ’nt
zapisanych wraz z obrazem, aby polepszy¢ jako$¢ wydruku. W

sprawie informacji o modelach obstugujacych Exif Print, aktualizacjach, itp.,
skontaktuj sie z producentem swojej drukarki.
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Uzywanie aparatu z komputerem

Rzeczy, ktére mozna zrobi¢ uzywajac komputera...

Gdy aparat zostat podtaczony do komputera, mozesz wykonywac¢ opisane ponizej
operacje.

Zapisywac obrazy e Zapisywac obrazy i przegladac¢ je recznie
na komputer i na > @ (potaczenie USB) (strony 137, 148).
nim przegladaé :ﬁ <

Oprocz obrazéw, mozesz rowniez

Przenosi¢ obrazy

zapisane na przesytac zrzuty ekranowe z komputera na
komputerze na aparat (Photo Transport*) (strona 143).
karte pamieci

Odtwarzacé i * Mozesz odtwarza¢ filmy (strony 141,

151). Aby odtwarzac¢ filmy, nalezy
uzywac oprogramowania
kompatybilnego z systemem
operacyjnym komputera.

* Do edytowania filméw uzywaj
odpowiedniego, komercyjnie
dostepnego oprogramowania.

edytowac filmy

Przeksztatcaj swoje zdjecia w obrazy, ktore
beda wygladaty jak namalowane (Virtual
Painter 5 LE for CASIO*) (strona 145).

Przeksztatca¢
zdjeciaw
artystyczne obrazy

* Mozna skopiowac¢ poruszajgce sie
obiekty (animowane postacie) z
komputera na aparat EXILIM.

aparacie EXILIM, * Mozna przekonwertowac zdjecia

komputerze lub Dynamic Photo na filmy i wysyta¢ je na

telefonie komérkowym telefon komérkowy w celu odtworzenia

(wymagany Dynamic Photo Manager.*)

(strona 145).

Odtwarzaj i edytuj
zdjecia Dynamic
Photo na swoim

* Tylko Windows

Procedury, ktére musisz wykonaé¢ podczas uzywania aparatu z komputerem i
podczas uzywania zataczonego oprogramowania sg rézne dla Windows i dla
Macintosh.

» Uzytkownicy Windows powinni przeczyta¢ “Uzywanie aparatu z komputerem
systemie Windows” na stronie 136.

» Uzytkownicy Macintosh powinni przeczyta¢ “Uzywanie aparatu z komputerem
Macintosh” na stronie 148.
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Uzywanie aparatu z komputerem systemie Windows

Zainstaluj wymagane oprogramowanie zgodnie z posiadang wersjg Windows i pod
katem tego co chcesz zrobi¢.

Windows 2000 (SP4)

zainstalowano.)

Jezeli chcesz: Wersja systemu Zainstaluj to Zobacz
: operacyjnego oprogramowanie: strona:
Zapisywac obrazy na | Windows 7, L
komputer i na nim je | Windows Vista, ws:s;acgigle Jest 137
recznie przeglada¢ | Windows XP (SP3) ymagana.
Instalacja nie jest wymagana.
* Do odtwarzania mozna
. uzy¢ programu Windows
Windows 7 Media Player 12, ktory
jest zainstalowany na
ieksz0sci k terow.
Odtwarzac filmy - Wie SZ?SCI ompu er’ow 141
Filmy mozna odtwarzac za
pomoca QuickTime 7.
Windows Vista, * Nalezy pobra¢
Windows XP (SP3) QuickTime 7 z siecie,
jezeli chcesz z niego
korzystac.
Windows 7, _ Uzyj odpowiedniego
Edytowac filmy Windows Vista, kor¥1jercp'nie dost gn’e o -
Windows XP (SP3) vl Slepneg
oprogramowania.
Zatadowaé pliki Windows 7, YouTube Uploader for
- Windows Vista, 142
filmowe na YouTube Windows XP (SP3) CASIO*
Przenosi¢ obrazy do Windows 7,
aparatu Y Windows Vista, Photo Transport 1.0* 143
P Windows XP (SP3)
Odtwarzaé, kopiowac i
edytowac zdjgcia .
) Windows 7, .
Dynamu_: Photo _ Windows Vista (SP1), Dynamlc*Photo 145
poruszajgcych sie Windows XP (SP3) Manager
obiektow
(animowanych postaci)
Przeksztatca¢ Windows 7, . .
zdjecia w Windows Vista, XT;,%E ainter SLEfor | 4,5
artystyczne obrazy | Windows XP (SP3)
Windows 7,
Zobacz Instrukcja Windows Vista, f,‘\lc:gsf zzagﬁr 'geieli iUz 147
obstugi Windows XP (SP2/SP3), ymagany jezell J

* YouTube Uploader for CASIO, Photo Transport, Virtual Painter 5 LE for CASIO i Dynamic
Photo Manager nie dziatajg pod 64-bitowg wersjg systemu operacyjnego Windows.
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B Wymagania systemowe dla zalagczonego oprogramowania
Wymagania systemowe roznig sie w zaleznosci od aplikacji. Wiecej szczegotow w
pliku “Przeczytaj” zataczonym do kazdej aplikacji. Informacje na temat wymagan
systemowych komputera mozna réwniez znalez¢ w rozdziale “Wymagania
systemowe dla zataczonego oprogramowania” na stronie 179 niniejszego
podrecznika.

B Srodki ostroznosci dla uzytkownikéw systemu Windows

« Z wyjatkiem Adobe Reader dotaczone oprogramowanie wymaga uprawnien
administratora, aby mozna je uruchomic.

» Operacje w $rodowisku dwuprocesorowym nie sg obstugiwane.

» W niektérych konfiguracjach komputerowych dziatanie moze by¢ niemozliwe.

I | Przegladanie i przechowywanie obrazéw na komputerze

Mozesz podtaczy¢ aparat do komputera, aby przegladac i przechowywaé obrazy
(zdjecia i pliki filmowe).

W Aby podtaczy¢ aparat do komputera i zapisa¢ pliki

1. Wtiacz aparat i naci$nij [MENU].

2. W zaktadce “Nastawa” wybierz “USB”, a nastepnie nacis$nij [»].

3. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Mass Storage”, a nastepnie nacisnij [SET].
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4. Wylacz aparat, a nastepnie skorzystaj z dofaczonego do aparatu kabla
USB, aby podtaczy¢ go do komputera.

Kabel USB
|

Port [USB/AV]

=ln
Upewniwszy sie, ze znak P na aparacie jest
ustawiony w jednej linii ze znakiem <« na ztaczu
przewodu USB, podtacz przewdd do aparatu.

Pokrywa ztacza

Aparat nie pobiera mocy przez kabel USB. Sprawdz poziom natadowania
baterii przed podtaczeniem i upewnij sie, ze nie jest zbyt niski.

Upewnij sie, ze ztacze kabla zostanie wtozone do portu USB/AV, az poczujesz,
ze zatrzasnie sie bezpiecznie we wiasciwej pozycji. Nieprawidtowe wiozenie
ztacza moze powodowac ztg komunikacje lub wadliwe dziatanie.

Prosze zauwazyé, ze nawet gdy ztacze jest do konca
wlozone, nadal bedzie wida¢ metalowg czes¢ ztgcza
tak jak pokazano to na ilustraciji.

Podczas podtgczania kabla USB do portu USB upewnij
sie, ze zlgcze jest prawidtowo dopasowane do portu.
Twoj komputer moze nie rozpozna¢ aparatu, jezeli jest
on podigczony przez koncentrator USB. Podtaczaj
zawsze bezposrednio przez port USB komputera.

=S
)

=

5. Wiacz aparat.

6. Uzytkownicy Windows 7, Windows Vista: Kliknij “Start”, a nastepnie
“Komputer”.
Uzytkownicy Windows XP: Kliknij “Start”, a nastepnie “Méj komputer”.

7. Kiiknij dwukrotnie “Dysk wymienny”.
» Komputer rozpozna karte pamieci zatadowang do aparatu (lub w przypadku jej
braku pamie¢ wbudowang) jako dysk wymienny.

Kliknij prawym przyciskiem folder “DCIM”.

9. Pojawi si¢ menu skrétow, w ktorym kliknij “Kopiuj”.

Uzywanie aparatu z komputerem
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10.

Uzytkownicy Windows 7, Windows Vista: Kliknij “Start”, a nastepnie
“Dokumenty”.

Uzytkownicy Windows XP: Kliknij “Start”, a nastepnie “Moje
dokumenty”.

Jezeli w folderze “Dokumenty” (Windows 7, Windows Vista) lub “Moje
dokumenty” (Windows XP) istnieje juz folder “DCIM”, nastepnym krokiem
bedzie jego nadpisanie. Jezeli chcesz zachowac istniejacy folder “DCIM”,
nalezy zmieni¢ jego nazwe lub przenies$¢ w inne miejsce zanim wykonany
zostanie nastepny krok.

11.

Uzytkownicy Windows 7: w menu “Dokumenty”, “Organizuj”, wybierz
“Wklej”.

Uzytkownicy Windows Vista: w menu “Dokumenty”, “Edytu;j”, wybierz
“Wklej”.

Uzytkownicy Windows XP: w menu “Moje dokumenty”, “Edytuj”,
wybierz “Wklej”.

Nastgpi wklejenie folderu “DCIM” (i wszystkich obrazéw, ktére sie w nim
znajdujg) do folderu “Dokumenty” (Windows 7, Windows Vista) lub “Moje
dokumenty” (Windows XP). Masz teraz na komputerze kopie plikow znajdujacych
sie pamieci aparatu.

12,

Po zakonczeniu kopiowania obrazéow odtacz aparat od komputera.
Nacisnij [ON/OFF] (Zasilanie) na aparacie, aby wytaczy¢ aparat. Po upewnieniu
sie, ze tylna lampka nie $wieci sie, odtacz aparat od komputera.
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W Aby przegladaé obrazy skopiowane na komputer

1. Kiiknij dwukrotnie folder “DCIM”, aby go otworzyé.

2. Kliknij dwukrotnie folder zawierajacy obrazy, ktére chcesz obejrzec.

3. Kiiknij dwukrotnie obraz, ktéry chcesz obejrzeé.

» Wiecej informacji na temat nazw plikdw znajduje sie w rozdziale “Struktura
folderéw” na stronie 154.

+ Obraz, ktory zostat obrécony w aparacie zostanie wyswietlony na ekranie
komputera w swojej oryginalnej orientacji (nie obrécony).

» Ogladanie obrazu ZS na komputerze spowoduje indywidualne wyswietlanie
poszczegodlnych obrazéw z grupy ZS. Nie mozna na komputerze ogladac
grupy ZS jako pojedynczego obrazu ZS.

Nigdy nie uzywaj komputera do modyfikowania, usuwania, przenoszenia lub
zmieniania nazw plikéw znajdujacych sie we wbudowanej pamigci aparatu
lub na karcie pamieci.

Takie postepowanie moze spowodowac problemy z zarzadzeniem danymi, ktore
znajduja sie w aparacie, co uniemozliwi odtwarzanie obrazéw w aparacie i moze
drastycznie wyptynaé na pojemnos¢ pamieci. Jezeli chcesz modyfikowaé, usuwac,
przenosi¢ lub zmieniaé nazwy obrazéw, wykorzystaj do tego wytgcznie te obrazy,
ktoére sa zapisane na Twoim komputerze.

* WAZNE!

» Podczas przegladania lub zapisywania obrazéw nie odtgczaj nigdy przewodu USB
ani nie wykonuj zadnych operacji na aparacie. Takie postepowanie moze
prowadzi¢ do uszkodzenia danych.

Uzywanie aparatu z komputerem
140 ywanie ap P




I |0dtwarzanie filmow

Aby odtworzy¢ film, najpierw skopiuj go na komputer, a nastepnie kliknij dwukrotnie

plik flmowy. Na niektorych systemach operacyjnych nie mozna odtwarzaé pewnych

filmoéw. Jezeli zachodzi taki przypadek, nalezy zainstalowac osobne

oprogramowanie.

* W przypadku Windows 7 odtwarzanie jest obstugiwane przez Windows Media
Player 12.

« Jezeli nie mozesz odtwarza¢ filméw, odwiedz ponizszg stroneg internetowq i
pobierz QuickTime 7 oraz zainstaluj go na swoim komputerze.
http://www.apple.com/quicktime/

M Minimalne wymagania systemowe do odtwarzania filmu

Opisane ponizej minimalne wymagania systemowe sg niezbedne do odtwarzania
filméw nagranych tym aparatem na komputerze.

System operacyjny : Windows 7, Windows Vista, Windows XP (SP3)
CPU : Jakos¢ obrazu “FHD”:
Core 2 Duo 3,0 GHz lub szybszy
Jakos¢ obrazu “STD” lub “HS”:
Pentium 4 3,2 GHz lub szybszy
Wymagane oprogramowanie: QuickTime 7 (Nie wymagany przy Windows 7.)

« Jest to zalecane srodowisko systemowe. Konfiguracja takich srodowisk nie
gwarantuje prawidtowego dziatania.

« Pewne ustawienia i inne zainstalowane programy moga uniemozliwia¢
odtwarzanie filmow.

B Srodki ostroznosci przy odtwarzaniu filmu

* Przed odtwarzaniem przenie$ dane filmowe na twardy dysk swojego komputera.
Wiasciwe odtwarzanie filmu moze nie by¢é mozliwe, gdy dostep do danych ma
miejsce przez siec, z karty pamieci, itp.

« Wiasciwe odtwarzanie filmu moze nie by¢ mozliwe na niektérych komputerach.
Jezeli wystepujg problemy, wyprébuj ponizszg procedure.
— Sprébuj nagrywac filmy przy ustawieniu jakosci “STD”.
— Zamknij pozostate programy oraz zatrzymaj programy rezydentne.

Nawet jezeli na komputerze nie jest mozliwe witasciwe odtwarzanie, mozesz
skorzystac¢ z kabla AV dotaczonego do aparatu, aby podtaczyc¢ sie do ztgcza wejscia
wideo telewizora lub komputera i odtwarza¢ filmy w ten sposéb.
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I |Ladowanie plikéw filmowych na YouTube

Zainstalowanie programu YouTube Uploader for CASIO z dysku CD-ROM, ktéry jest
zatgczony do aparatu utatwia tadowanie plikow filmowych nagranych za pomoca
trybu “For YouTube” na portal YouTube.

H Co to jest YouTube?

YouTube jest portalem zarzadzanym przez YouTube, LLC, na ktéry mozna tadowac
swoje filmy i ogladac¢ filmy zatadowane przez innych.

M Aby zainstalowa¢ YouTube Uploader for CASIO

1. Z ekranu menu dysku CD-ROM wybierz “YouTube Uploader for
CASIO”.

2. Po przeczytaniu informacji na temat warunkéw instalacji i wymogow
systemowych zawartych w pliku “Przeczytaj”, zainstaluj YouTube
Uploader for CASIO.

W Aby zaladowa¢ plik filmowy na YouTube

« Zanim bedzie mozna uzy¢ YouTube Uploader for CASIO, nalezy uda¢ sie na
strone YouTube (http://www.youtube.com/) i zarejestrowac¢ sig tam jako
uzytkownik.

+ Nigdy nie wolno tadowac filméw, ktére sg objete prawem autorskim (wigcznie z
prawami pokrewnymi), o ile samemu nie jest sie posiadaczem prawa autorskiego
lub nie otrzymano zgody stosownego posiadacza(y) praw autorskich.

* Maksymalny rozmiar pliku przy pojedynczym tadowaniu wynosi 2 048 MB lub
15 min czasu odtwarzania.

1. Nagraj film, ktory chcesz zatadowaé korzystajac z trybu “For YouTube”
(strona 68).

2. Podtacz komputer do Internetu.

3. Podtacz aparat do komputera (strona 137).

4. Wiacz aparat.
YouTube Uploader for CASIO uruchomi sie automatycznie.
+ Jezeli uzywasz tej aplikacji po raz pierwszy, skonfiguruj identyfikator
uzytkownika YouTube i ustawienia Srodowiska sieciowego, a nastepnie kliknij
przycisk [OK].

5. Po lewej stronie wyswietlacza pojawi sie obszar do wprowadzenia
tytutu, kategorii oraz innych informacji wymaganych do zatadowania
filmu na YouTube. Wprowadz wymagane informacje.

6. Po prawej stronie wyswietlacza znajduje sie lista plikow filmowych
znajdujacych sie w pamieci aparatu. Zaznacz pole wyboru obok pliku
filmowego, ktéry chcesz zatadowacé.
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7. Kiedy wszystko bedzie gotowe, kliknij przycisk [Zataduj].
Film(y) zostanie zatadowany na YouTube.
« Po zakonczeniu tadowania, kliknij przycisk [Wyjdz], aby wyjs$¢ z aplikacji.

I I Przenoszenie obrazéw z komputera na karte pamieci

Aby przenies¢ zdjecia z komputera do aparatu, zainstaluj na komputerze Photo
Transport z dysku CD-ROM dostarczonego z aparatem.

W Aby zainstalowa¢ Photo Transport

1. Z ekranu menu dysku CD-ROM wybierz “Photo Transport”.

2. Po przeczytaniu informacji na temat warunkéw instalacji i wymogow
systemowych zawartych w pliku “Przeczytaj”, zainstaluj Photo
Transport.

H Aby przeniesé obrazy do aparatu

1. Podtacz aparat do komputera (strona 137).

2. Na komputerze kliknij nastepujace przyciski: Start —
Wszystkie programy — CASIO — Photo Transport.
Uruchomiony zostanie Photo Transport.

3. Przeciagnij plik(i), ktéry chcesz przeniesé do przycisku [Transfer].

. Postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie, aby
ukonczy¢ transfer.

« Szczegoly instrukcji pojawiajacych sie na ekranie i informacje dotyczace
przenoszonych obrazéw bedg zalezaty od konfiguracji programu Photo
Transport. Aby uzyskaé wiecej szczegotdw, kliknij przycisk [Ustawienia] lub
przycisk [Pomoc] i sprawdz konfiguracje.

Transfer danych

« Jedynie obrazy o nastepujgcych rozszerzeniach moga by¢ przenoszone do
aparatu:
jpg, jpeg, jpe, bmp (obrazy bmp sg automatycznie konwertowane na jpeg podczas
transferu.)

» Transfer niektoérych typéw obrazéw moze by¢ niemozliwy.

« Filmy nie moga by¢ przenoszone do aparatu.
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W Aby przenosi¢ zrzuty ekranowe do aparatu

1.

Podlacz aparat do komputera (strona 137).

2.

Na komputerze kliknij nastepujace przyciski: Start —
Wszystkie programy — CASIO — Photo Transport.
Uruchomiony zostanie Photo Transport.

Wyswietl ekran, ktérego zrzut chcesz przenies¢.

Kliknij przycisk [Zrzut].

Narysuj obrys wokét obszaru, ktéry chcesz przechwycié.

Przesun kursor myszy do gérnego lewego rogu obszaru, ktéry chcesz
przechwycic¢, a nastepnie przytrzymaj wcisniety przycisk myszy. Nie zwalniajac
przycisku myszy, przeciagnij wskaznik myszy do dolnego prawego rogu obszaru,
a nastepnie zwolnij przycisk myszy.

Postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.

Spowoduje to przestanie obrazu wybranego obszaru do aparatu.

* Operacja transferu konwertuje przechwycone zrzuty ekranu do formatu JPEG.

» Szczegotly instrukcji pojawiajacych sie na ekranie i szczegoty dotyczace
przenoszonych obrazéw beda zalezaty od konfiguracji programu Photo
Transport. Aby uzyskaé wiecej szczegotow, kliknij przycisk [Ustawienia] lub
przycisk [Pomoc] i sprawdz konfiguracje.

H O ustawieniach i pomocy

Gdy chcesz zmieni¢ ustawienia Photo Transport, kliknij przycisk [Ustawienia]. Aby
otrzymac¢ pomoc na temat procedur operacji i rozwigzywania problemow, kliknij
przycisk [Pomoc] programu Photo Transport.
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Odtwarzaj zdjecia Dynamic Photo na swoim aparacie EXILIM,
komputerze lub telefonie komérkowym

Mozna skopiowa¢ poruszajace sie obiekty (animowane postacie) z komputera na
aparat EXILIM. Mozna réwniez przekonwertowa¢ zdjecia Dynamic Photo na filmy i
wysylaé je na telefon komérkowy w celu odtworzenia. Aby moéc wykona¢ powyzsze
funkcje, nalezy zainstalowa¢ na komputerze program Dynamic Photo Manager z
ptyty CD-ROM dotaczonej do aparatu EXILIM.

Szczegoly znajdujg sie w podreczniku uzytkownika Dynamic Photo Manager
dotaczonym do aparatu EXILIM.

I | Przeksztatcanie zdjeé w artystyczne obrazy

Plyta CD-ROM dostarczana wraz z aparatem zawiera aplikacje Virtual Painter 5 LE
for CASIO. Po zainstalowaniu programu na komputerze mozna przeksztatca¢ obrazy
cyfrowe w taki sposéb, aby wygladaty jak narysowane lub namalowane recznie.
Mozna wybiera¢ efekty akwareli, farb olejnych, kolorowych otéwkéw lub pasteli, ktére
stworzg obrazy, ktére wygladajg jak stworzone przez prawdziwego wirtualnego
artyste.

» Pomoc: Umemura Taka Software Design, Inc.

W Instalacja Virtual Painter 5 LE for CASIO

1. Uzyj ekranu menu CD-ROM, aby wybraé “Virtual Painter 5 LE for
CASIO”.

2. Najpierw kliknij plik “Przeczytaj”, przeczytaj informacje o instalacji i
wymaganiach systemowych, a nastepnie zainstaluj program.
Jezeli podczas instalacji zostaniesz poproszony o wprowadzenie numeru
seryjnego, prowadz nastepujacy numer:
11-08-900006-deeNEe

* WAZNE!

» Pamietaj o nastepujacych waznych informacjach podczas wprowadzania numeru
seryjnego.
— Wprowadzaj wytgcznie jednobajtowe znaki.
— Numer seryjny reaguje na wielkos¢ liter, a wiec nalezy prawidtowo wprowadzac
mate i duze litery.
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W Aby przeksztalcaé zdjecia w artystyczne obrazy

1. Na komputerze klikaj w nastepujacej kolejnosci: Start —
Wszystkie programy — Virtual Painter 5 LE for CASIO.
Zostanie uruchomiony program Virtual Painter 5 LE for CASIO.

2. Na pasku narzedzi kliknij [File] - [Open], a nastepnie wybierz obraz,
ktory chcesz przeksztaltcic.
* W razie koniecznosci mozna klikng¢ ikone folderu i wybrac obraz z folderu.

3. Na pasku narzedzi kliknij [Paint] lub ikone pt6tna, aby przeksztatcié
obraz.
Szczegoty dotyczace tej operacji mozna uzyskaé klikajac przycisk [Help]
programu Virtual Painter.

* WAZNE!

« Virtual Painter 5 LE for CASIO obstuguje przeksztatcanie obrazéw JPEG
zrobionych wytacznie aparatami cyfrowymi CASIO z serii EXILIM. Przeksztatcanie
zdje¢ wykonanych innymi markami aparatow cyfrowych nie jest obstugiwane.

Uzyj koniecznie polecenia “Zapisz jako” lub zmien nazwe pliku przy zapisywaniu
zdjecia przeksztatconego w artystyczny obraz. Uzycie polecenia “Zapisz”
spowoduje, ze przeksztatcony obraz nadpisze oryginalne zdjecie skutecznie sie¢ go
pozbywajac.
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| | Przegladanie dokumentaciji uzytkownika (Pliki PDF)

1. Uruchom komputer i wt6z dostarczony CD-ROM do napedu CD-ROM.
Na ogét powoduje to automatyczne wyswietlenie sie menu ekranowego. Jezeli
komputer nie wyswietli automatycznie menu ekranowego, przejdz z poziomu
komputera na naped CD-ROM i kliknij dwukrotnie plik “AutoMenu.exe”.

2. W ekranie menu klikaj w dot strzatka “Language” i wybierz zadany
jezyk.

3. Kiliknij “Podrecznik”, aby go wybraé, a nastepnie kliknij “Aparat
cyfrowy”.

* WAZNE!

« Aby przegladac zawartosc¢ pliku PDF nalezy posiada¢ zainstalowany program
Adobe Reader lub Adobe Acrobat Reader. Jezeli nie zainstalowano Adobe Reader
lub Adobe Acrobat Reader, zainstaluj Adobe Reader z dotagczonego dysku CD-
ROM.

I | Rejestracja uzytkownika

Mozesz dokonaé rejestracji przez Internet. Aby to zrobi¢, musisz oczywiscie posiadac
mozliwos¢ podtaczenia swojego komputera do Internetu.

1. Z ekranu menu dysku CD-ROM wybierz przycisk “Rejestracja”.

« Uruchomi sie przegladarka internetowa i otworzy sie strona rejestraciji

uzytkownika. Aby dokonac rejestracji, postepuj zgodnie z instrukcjami
pojawiajgcymi sie na ekranie komputera.
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Uzywanie aparatu z komputerem Macintosh

Zainstaluj wymagane oprogramowanie zgodnie z posiadang wersjg systemu
operacyjnego Macintosh i pod katem tego co chcesz zrobi¢.

o . Wersjasystemu | Zainstaluj to Zobacz
Jezeli chcesz: h . )
operacyjnego | oprogramowanie: strona:
Zapisywac obrazy na 0S 9
komputer Macintosh i L
- . Instalacja nie jest wymagana. 148
na nim je recznie 0S X
przegladacé
Zapisywac 0S 9 Uzyj dostepneg_o komercyjnego
automatycznie obrazy oprogramowania.
na komputerze ] Uzyj iPhoto, ktory jest 151
Macintosh/zarzadza¢ | og x dostarczany wraz z niektorymi
obrazami produktami Macintosh.
0S9 Odtwa.rzanle nie jest
obstugiwane.
o Odtwarzanie pliku filmowego
Odtwarzac filmy jest obstugiwane na OS X 151
OS X 10.4.11 lub nowszym, gdy
zainstalowano QuickTime 7 lub
nowsza wersje.

I | Podiaczenie aparatu do komputera i zapisywanie plikow

* WAZNE!

« Aparat nie obstuguje operacji na Mac OS 8.6 lub wczesniejszym albo na Mac OS X
10.0. Operacje sa obstugiwane wytacznie na Mac OS 9, X (10.1, 10.2, 10.3, 10.4,
10.5, 10.6). Do podtaczenia uzyj standardowego sterownika USB, ktéry jest
dostarczany wraz obstugiwanym systemem operacyjnym.

W Aby podtaczy¢ aparat do komputera i zapisa¢ pliki

1. Wiacz aparat i naci$nij [MENU].

2. W zaktadce “Nastawa” wybierz “USB”, a nastepnie nacis$nij [»].

3. Uzyj[A]i[V¥], aby wybraé “Mass Storage”, a nastepnie nacis$nij [SET].
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4. Wylacz aparat, a nastepnie skorzystaj z dofaczonego do aparatu kabla
USB, aby podiaczy¢ go do komputera Macintosh.

Kabel USB (w zestawie z aparatem)
|

Port [USB/AV]

=ln
Upewniwszy sie, ze znak P na aparacie jest
ustawiony w jednej linii ze znakiem <« na ztaczu
przewodu USB, podtacz przewdd do aparatu.

Pokrywa ztacza ———mi

+ Aparat nie pobiera mocy przez kabel USB. Sprawdz poziom natadowania
baterii przed podtaczeniem i upewnij sie, ze nie jest zbyt niski.

« Upewnij sie, ze ztgcze kabla zostanie wtozone do portu USB/AV, az poczujesz,

ze zatrzasnie sie bezpiecznie we wiasciwej pozycji. Nieprawidtowe wiozenie

ztacza moze powodowac ztg komunikacje lub wadliwe dziatanie.

Prosze zauwazyé, ze nawet gdy ztacze jest do konca

wlozone, nadal bedzie wida¢ metalowg czes$¢ ztacza tak

jak pokazano to na ilustraciji.

Podczas podtgczania kabla USB do portu USB upewnij

sie, ze zlgcze jest prawidtowo dopasowane do portu.

Twoj komputer moze nie rozpozna¢ aparatu, jezeli jest

on podigczony przez koncentrator USB. Podtaczaj

zawsze bezposrednio przez port USB komputera.

.

=

5. Wiacz aparat.
W tym czasie tylna lampka aparatu zaswieci si¢ na zielono. W tym trybie
komputer Macintosh rozpozna karte pamieci zaladowana do aparatu (lub
wbudowang pamie¢ aparatu, jezeli nie zatadowano karty pamieci) jako naped.
Pojawienie sie ikony napedu zalezy od uzywanego systemu operacyjnego
Mac OS.

6. Kliknij dwukrotnie ikone napedu aparatu.

7. Przeciagnij folder “DCIM” do folderu, do ktérego chcesz go skopiowaé.
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8. Po zakonczeniu operacji kopiowania, przeciagnij ikone napedu do
Kosza.

9. Nacisnij [ON/OFF] (Zasilanie) na aparacie, aby wylaczy¢ aparat. Po
upewnieniu sie, ze zielona tylna lampka nie swieci sie, odlagcz aparat od
komputera.

B Aby przeglada¢ skopiowane obrazy

1. Kiiknij dwukrotnie ikone napedu aparatu.

. Kliknij dwukrotnie folder “DCIM”, aby go otworzy¢.

2
3. Kiliknij dwukrotnie folder zawierajacy obrazy, ktére chcesz obejrzeé.
4

. Kliknij dwukrotnie obraz, ktéry chcesz obejrzec.

» Wiecej informacji na temat nazw plikow znajduje sie w rozdziale “Struktura
folderéw” na stronie 154.

» Obraz, ktéry zostat obrécony w aparacie zostanie wyswietlony na ekranie
komputera Macintosh w swojej oryginalnej orientacji (nie obrécony).

» Ogladanie obrazu ZS na komputerze spowoduje indywidualne wys$wietlanie
poszczegdlnych obrazéw z grupy ZS. Nie mozna na komputerze ogladac¢
grupy ZS jako pojedynczego obrazu ZS.

Nigdy nie uzywaj komputera do modyfikowania, usuwania, przenoszenia lub
zmieniania nazw plikéw znajdujacych sie we wbudowanej pamieci aparatu
lub na karcie pamieci.

Takie postepowanie moze spowodowac problemy z zarzgdzeniem danymi, ktére
znajduja sie w aparacie, co uniemozliwi odtwarzanie obrazéw w aparacie i moze
drastycznie wyptyna¢ na pojemnos$¢ pamieci. Jezeli chcesz modyfikowaé, usuwag,
przenosi¢ lub zmieniaé nazwy obrazéw, wykorzystaj do tego wytacznie te obrazy,
ktore sa zapisane na Twoim komputerze.

* WAZNE!

» Podczas przegladania lub zapisywania obrazéw nie odtgczaj nigdy przewodu USB
ani nie wykonuj zadnych operacji na aparacie. Takie postgepowanie moze
prowadzi¢ do uszkodzenia danych.

Uzywanie aparatu z komputerem
150 y! p p




Przenoszenie obrazéw automatycznie i zarzadzanie nimi na
komputerze Macintosh

Jezeli uzywasz Mac OS X, mozesz zarzadzac¢ zdjeciami korzystajac z iPhoto, ktory
jest dostarczany z niektérymi produktami Macintosh. Jezeli uzywasz Mac OS 9,
trzeba bedzie uzy¢ oprogramowania komercyjnego.

I |Odtwarzanie filmu

Aby odtwarza¢ filmy na komputerze Macintosh, mozesz uzy¢ programu QuickTime,
ktory jest dostarczany wraz z systemem operacyjnym. Aby odtworzyé¢ film, najpierw
skopiuj go na komputer Macintosh, a nastepnie kliknij dwukrotnie plik filmowy.

H Minimalne wymagania systemowe do odtwarzania filmu

Opisane ponizej minimalne wymagania systemowe sg niezbedne do odtwarzania
filméw nagranych tym aparatem na komputerze.

System operacyjny : Jakos¢ obrazu “FHD”:
Mac OS X 10.4.11 lub nowszy
Jakos$¢ obrazu “STD” lub “HS”:
Mac OS X 10.3.9 lub nowszy
Wymagane oprogramowanie: QuickTime 7 lub nowszy

« Jest to zalecane $rodowisko systemowe. Konfiguracja takich srodowisk nie
gwarantuje prawidtowego dziatania.

« Pewne ustawienia i inne zainstalowane programy mogg uniemozliwia¢
odtwarzanie filmow.

« Odtwarzanie plikdw filmowych nie jest obstugiwane w OS 9.

B Srodki ostroznosci przy odtwarzaniu filmu
Wiasciwe odtwarzanie filmu moze nie by¢ mozliwe na niektérych komputerach
Macintosh. Jezeli wystepujg problemy, wyprébuj ponizszg procedure.

— Zaktualizuj QuickTime do najnowszej wersji.

— Zamknij inne dziatajgce programy.

Nawet jezeli na komputerze Macintosh nie jest mozliwe wiasciwe odtwarzanie,
mozesz skorzystac z kabla AV dotagczonego do aparatu, aby podiaczy¢ sie do ztacza
wejscia wideo telewizora lub komputera Macintosh i odtwarzac filmy w ten sposéb.

* WAZNE!

* Przed odtwarzaniem przenies$ dane filmowe na twardy dysk swojego komputera
Macintosh. Wiasciwe odtwarzanie filmu moze nie by¢ mozliwe, gdy dostep do
danych ma miejsce przez siec¢, z karty pamieci, itp.
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| | Przegladanie dokumentaciji uzytkownika (Pliki PDF)

Aby przeglada¢ zawartosc¢ pliku PDF nalezy posiadac¢ zainstalowany program Adobe
Reader lub Adobe Acrobat Reader. Jezeli tak nie jest, odwiedz strone Adobe
Systems Incorporated i zainstaluj Acrobat Reader.

1. Na dysku CD-ROM otwérz folder “Manual”.

2. Otworz folder “Digital Camera”, a nastepnie folder wiasciwy dla jezyka,
w ktérym chcesz przegladaé Instrukcje obstugi.

3. otwérz plik o nazwie “camera_xx.pdf”.
* “xX” oznacza kod jezyka (Na przyktad: camera_e.pdf to jezyk angielski.)

I | Rejestracja uzytkownika

Mozliwa jest wytacznie rejestracja przez Internet. Aby zarejestrowac¢ sie, odwiedz
nastepujacg strong CASIO:
http://world.casio.com/qv/register/
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Pliki i foldery

Aparat tworzy plik za kazdym razem, gdy robisz zdjecie, nagrywasz film lub

wykonujesz inng operacje, ktéra zachowuje dane. Pliki sg pogrupowane w folderach.

Kazdy plik i folder posiada swojg unikalng nazwe.

» Wiecej informacji na temat organizac;ji folderéw w pamieci aparatu znajduje sie w
rozdziale “Struktura folderéw” (strona 154).

Dozwolone nazwy i maksymalne ilosci Przyktad
Plik

Kazdy folder moze zawiera¢ do 9999 plikow o | 26-ta nazwa pliku:
nazwie CIM_GOO_01 do C!MG9999. CIMG0026.JPG
Rozszerzenie pliku zalezy od jego typu.

Numer seryjny Rozszerzenie

(4 cyfry)
Foldery
Foldery majg nazwy do 100CASIO do 100-na nazwa folderu:
999CASIO.
100CASIO
Mozna stworzy¢ w pamigci maksymalnie 900 T
folderow. Numer seryjny (3 cyfry)

» BEST SHOT posiada scene zwana “For
YouTube”, ktéra optymalizuje ustawienia
filmu nagrywanego pod katem zatadowania
go na portal YouTube. Obrazy zapisane na
podstawie sceny YouTube sg
przechowywane w folderze o nazwie
“100YOUTB".

» Nazwy plikéw i folderéw mozna przeglada¢ na komputerze. Wiecej informacji o tym
jak nazwy plikdw sg wyswietlane na ekranie monitora znajduje sie na stronach 12
i13.

» Catkowita dozwolona liczba folderéw i plikéw zalezy od rozmiaru i jakosci zdjeé
oraz pojemnosci karty pamieci uzywanej do zapisywania.
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Dane na karcie pamieci

Obrazy zarejestrowane przez aparat sg zapisywane na karcie pamieci w
wykorzystaniem systemu DCF (Design Rule for Camera File System).

W System DCF

Dla obrazéw kompatybilnych z systemem DCF mozliwe sg ponizsze operacje. Nalezy

jednak pamieta¢, ze CASIO nie gwarantuje poprawnego dziatania tych operaciji.

« Transfer zdje¢ kompatybilnych z systemem DCF z tego aparatu na aparat innego
producenta i ich ogladanie.

» Drukowanie zdje¢ kompatybilnych z systemem DCF z tego aparatu na drukarce
innego producenta.

» Transfer zdje¢ kompatybilnych z systemem DCF z innego aparatu na ten aparat i
ich ogladanie.

M Struktura folderéw

DCIM Folder DCIM
100CASIO *' Folder nagran
CIMGO0001.JPG  Plik obrazu
CIMG0002.MOV Plik filmowy

101CASIO *' Folder nagran
102CASIO *' Folder nagran

—1MISC Folder pliku DPOF

AUTPRINT.MRK Plik DPOF
] SCENE * Folder zdjeciowej sceny wtasnej BEST SHOT uzytkownika
] SSBGM Folder plikow muzycznych

SSBGMO001.WAV Plik muzyki tta
SSBGM002.WAV Plik muzyki tta

STARTING.JPG * Plik obrazu startowego

*1 Scena BEST SHOT “For YouTube” konfiguruje aparat do nagrywania filmow, ktére sg
optymalne do zatadowania na portal YouTube. Obrazy zapisane na podstawie sceny
“For YouTube” sg przechowywane w folderze o nazwie “100YOUTB”.

*2 Ten folder lub plik moze by¢ utworzony wytgacznie we wbudowanej pamieci.
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W Obstugiwane pliki obrazu

+ Pliki obrazu zrobione za pomocg tego aparatu
* Pliki zgodne z DCF

Aparat moze nie by¢ w stanie wyswietli¢ obrazu, nawet jezeli jest on kompatybilny z
DCF. Przy odtwarzaniu obrazu nagranego innym aparatem moze uptyna¢ duzo
czasu zanim obraz pojawi sie na ekranie monitora aparatu.

B Srodki ostroznosci dotyczace wbudowanej pamieci i karty pamieci

Przy kazdym kopiowaniu zawartosci pamigci na komputer, powinno sie kopiowaé
folder DCIM i catg jego zawarto$¢. Dobrym sposobem na rozréznianie wielu
folderow DCIM jest zmienianie ich nazwy wedtug daty lub w podobny sposéb zaraz
po skopiowaniu ich na komputer. Jednakze, gdy zechcesz pozniej przenies¢ folder
DCIM z powrotem do aparatu, upewnij sie, ze zmienite$ jego nazwe z powrotem na
DCIM. Aparat zaprojektowano w taki sposob, aby rozpoznawat wytacznie plik
gtéwny z nazwg DCIM. Pamietaj, ze aparat nie rozpozna réwniez folderéow
wewnatrz folderu DCIM o ile nie beda nosity oryginalnych nazw, takich jakie miaty
w momencie kopiowania z aparatu na komputer.

Foldery i pliki musza by¢ przechowywane tak jak pokazano w rozdziale “Struktura
folderow” na stronie 154, aby aparat mogt je prawidtowo rozpoznawac.

Mozesz réwniez uzy¢ adaptera kart PC lub czytnika kart pamieci, aby uzyskac
dostep do plikow aparatu bezposrednio z karty pamieci aparatu.
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Inne ustawienia (Nastawa)

W tym rozdziale wyjasnia sie elementy menu, ktére mozna uzy¢ do konfigurowania
ustawien i wykonywania innych operacji w trybie REC i w trybie PLAY.

‘ Wiecej informacji na temat operacji w menu znajduje sie na stronie 82.

Regulacja jasnosci ekranu monitora (Ekran)

Procedura
[MENU] — Zakitadka Nastawa — Ekran

Auto Przy tym ustawieniu, aparat wykrywa poziom $wiatta i automatycznie
dostosowuje jasno$¢ ekranu monitora.

+2 Jasnos$c¢ wieksza niz +1 sprawia, ze ekran jest lepiej widoczny. Takie
ustawienie powoduje wiekszy pobor mocy.

+1 Jasne ustawienie do uzytku na zewnatrz, itp. Jasnos¢ wigksza niz 0.

0 Normalna jasno$¢ ekranu monitora uzywana w pomieszczeniach, itp.

Automatyczna rotacja i wykrywanie orientacji obrazu

(Autom. obrot)

Procedura
[MENU] — Zakladka Nastawa — Autom. obrot

Wi Automatycznie obraca zdjecia wykonane tym aparatem trzymanym pod
: katem 90 stopni.
Wyt Obrazy nie sg automatycznie obracane.

Aparat automatycznie wykrywa czy zdjecie wykonano w orientacji pionowej lub
poziomej i odpowiednio je wyswietla. W przypadku filméw automatyczny obrét nie
jest wykonywany.
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Konfigurowanie ustawien dzwiekowych aparatu (Dzwieki)

Procedura
[MENU] — Zaktadka Nastawa — Dzwieki

Rozruch

Spust do potowy Okresla dzwigk przy uruchamianiu

Dzwiek 1 - 5: Wbudowane dzwieki (od 1 do 5)

Migawka Wyt.: Dzwiek wytaczony
Operacja
. Okresla gtosnos¢ dzwigku. To ustawienie jest rbwniez uzywane
LI £ jako poziom dzwieku dla wyjécia wideo (strona 107).
Okresla gtosnosc¢ wyjscia dzwiekowego filmu. To ustawienie
Odtworz gtosnosci nie jest uzywane dla wyjscia wideo (z portu USB/AV)

(strona 107).

« Ustawienie

poziomu gtosnosci na 0 wytacza dzwigk.

Okreslanie zasady generowania numeru seryjnego w nazwie

pliku (Numer pliku)

Procedura

[MENU] — Zaktadka Nastawa — Numer pliku
Uzyj ponizszej procedury, aby okresli¢ zasade generowania numeru seryjnego

uzywanego w

nazwach plikéw (strona 153).

Kontynuuj

Powoduje, ze aparat zapamietuje ostatni nieuzywany numer pliku.
Nowy plik bedzie nazywany poprzez nadanie kolejnego numeru,
nawet jezeli stare pliki zostang usuniete lub zostanie zatadowana
pusta karta pamiegci. Jezeli zostanie zatadowana karta pamieci, na
ktorej s juz zapisane pliki, a najwyzszy kolejny numer w nazwie pliku
bedzie wyzszy niz najwyzszy kolejny numer zapamietany przez
aparat, numerowanie nowych plikéw rozpocznie sie od najwyzszego
kolejnego numeru sposréd nazw plikéw na karcie pamigci plus 1.

Resetuj

Rozpoczyna od numeru seryjnego 0001 zawsze, gdy zostang
usunigte wszystkie pliki lub gdy karta pamieci zostanie wymieniona na
czystq. Jezeli zatadowano karte pamieci, na ktdrej znajduja sie
zapisane pliki, numerowanie nowych plikéw rozpocznie sie od
najwyzszego kolejnego numeru sposrod nazw plikdw na karcie
pamieci plus 1.
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Tworzenie folderu przechowywania zdjeé (Utworz folder)

Procedura
[MENU] — Zaktadka Nastawa — Utworz folder

Utworz | Tworzy folder o unikalnym numerze (strona 153). Pliki beda,
folder | przetrzymywane w nowym folderze od momentu nagrania nowego obrazu.

Anuluj | Anuluje tworzenie folderu.

» Obrazy nagrane za pomocg scen BEST SHOT “For eBay” lub “Aukcja” oraz sceny
“For YouTube” sa przechowywane w specjalnych folderach. Nie sg one
przechowywane w stworzonym tu folderze.

« Usuniecie wszystkich plikéw z folderu spowoduje, ze folder rowniez zostanie
usuniety.

Konfigurowanie ustawien czasu swiatowego (Czas swiatowy)

Procedura

[MENU] — Zakladka Nastawa — Czas swiatowy

Podczas podrézy mozna wykorzysta¢ funkcje czasu swiatowego, ktéra pokazuje
strefe czasowa w ktorej obecnie jestesmy. Czas Swiatowy wyswietla czas w kazdym
ze 162 miejsc w 32 strefach czasowych.

1. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Na swiecie”, a nastepnie nacisnij [P ].
« Aby zmieni¢ obszar geograficzny i miasto na strefe czasowag, w ktorej
zazwyczaj uzywasz aparatu, wybierz “Lokalny”.

2. Uzyj[A]i[V], aby wybraé “Miasto”, a nastepnie nacisnij [»].

» Aby zmieni¢ ustawienia czasu “Na $wiecie” na czas letni, uzyj [A] i [V¥], aby
wybrac¢ “Czas letni”, a nastepnie wybierz “W\.”. Czas letni, ktory jest uzywany
na pewnych obszarach geograficznych polega na przesunieciu zegara do
przodu o jedng godzine w miesigcach letnich.

3. Uzyj[Al, [V], [«4]i[»], aby wybraé zadany obszar geograficzny, a
nastepnie nacisnij [SET].

4. Uzyj[A]i[V], aby wybraé zadane miasto, a nastepnie nacisnij [SET].

5. Nacisnij [SET].

* WAZNE!

« Przed konfiguracjg ustawien czasu swiatowego upewnij sie, ze ustawienia czasu
lokalnego dotyczg miejsca, gdzie zazwyczaj mieszkasz lub uzywasz aparatu.
Jezeli tak nie jest, wybierz na ekranie w kroku jeden opcje “Lokalny” i skonfiguruj
czas lokalny, date i godzine w wymagany sposéb (strona 160).
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Zdjecia z datownikiem (Datownik)

Procedura

[MENU] — Zakitadka Nastawa — Datownik

Mozesz skonfigurowac¢ aparat w taki sposéb, aby umieszczat w dolnym prawym rogu

zdjecia sama date lub date i godzine.

» Gdy informacje o dacie i godzinie zostang naniesione na zdjecie, nie moga by¢
edytowane lub zmieniane.

Przyktad: Lipiec 10, 2012, 13:25

Data 2012/7/10
Data i czas 2012/7/10 1:25pm
Wyt Brak datowania za pomoca daty i/lub czasu

« Nawet jezeli nie nanosisz daty i/lub godziny za pomoca datownika, mozesz to
zrobi¢ pdzniej korzystajac z funkcji DPOF lub innego oprogramowania do druku
(strona 133).

» Datowanie jest wykonywane zgodnie z ustawieniami daty i godziny (strona 160) i
ustawieniami stylu wyswietlacza (strona 160).
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Ustawianie zegara aparatu (Regulacja)

Procedura

[MENU] — Zakitadka Nastawa — Regulacja

[A][V] Zmieni¢ ustawienie w miejscu potozenia kursora

[4]1[>] Przesuwac kursor pomiedzy ustawieniami

[®@] (Film) | Przetacza pomigdzy formatem 12- i 24-godzinnym

Kiedy wszystkie ustawienia daty i czasu beda skonfigurowane w zgdany sposéb

wybierz “Zastosuj”, a nastepnie nacisnij [SET], aby je zastosowac.

* Mozna okresli¢ dowolng date od 2001 do 2049 roku.

* Przed ustawieniem czasu i daty upewnij sig, ze wybrates swoje miasto
(strona 158). Jezeli ustawisz czas i date, a wlasne miasto zostanie wybrane
nieprawidtowo, czasy i daty we wszystkich miastach na $wiecie (strona 158) bedg
nieprawidtowe.

Okreslanie formatu daty (Format daty)

Procedura

[MENU] — Zaktadka Nastawa — Format daty

Mozesz wybrac¢ sposréd trzech réznych formatéw daty.
Przyktad: Lipiec 10, 2012

RR/MM/DD 12/7110
DD/MM/RR 10/7/12
MM/DD/RR 7/10/112

« To ustawienie wptywa réwniez na format daty na panelu sterowania w sposob
pokazany ponizej (strona 36).
RR/MM/DD lub MM/DD/RR: MM/DD
DD/MM/RR: DD/MM
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Okreslanie jezyka wyswietlacza (Language)

Procedura

[MENU] — Zakitadka Nastawa — Language

B Wybierz zadany jezyk wyswietlacza.

@ Wybierz zaktadke po prawej stronie.

(® Wybierz “Language”.

® Wybierz zadany jezyk.

* Modele aparatow sprzedawane w niektérych
krajach moga nie obstugiwa¢ wyboru jezyka
wyswietlacza.

ep # 1 min
Huto Power Off = 5 min

Konfigurowanie ustawien stanu czuwania (Czuwanie)

Procedura
[MENU] — Zaktadka Nastawa — Czuwanie

Ta funkcja wytacza ekran monitora zawsze, gdy przez okreslony czas aparat nie
wykona zadnej operacji. Aby witgczy¢ ponownie ekran monitora, naci$nij dowolny
przycisk.

Ustawienie czasu wyzwalania: 30 s, 1 min, 2 min, Wyt. (Gdy wybrano opcje “Wyt.”,
czuwanie jest nieaktywne.)
» Czuwanie jest nieaktywne, gdy zachodzi jeden z ponizszych warunkow.

— W trybie PLAY

— Gdy aparat jest podtgczony do komputera lub innego urzadzenia

— Podczas pokazu slajdow

— Podczas nagrywania lub odtwarzania filmu

— Jezeli zaréwno funkcja czuwania i automatycznego wytaczania sg wtgczone,

priorytet ma automatyczne wytaczanie.
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Konfigurowanie ustawien automatycznego wytaczania

(Automatyczne wytaczanie)

Procedura

[MENU] — Zakladka Nastawa — Autom. wyt.

Automatyczne wytgczanie powoduje wytaczenie aparatu, gdy podczas okreslonego
czasu aparat nie wykona zadnej operaciji.

Ustawienie czasu wyzwalania: 2 min, 5 min,10 min (czas wyzwalania w trybie PLAY
wynosi zawsze 5 min.)
« Automatyczne wytaczanie jest nieaktywne, gdy zachodzi jeden z ponizszych
warunkow.
— Gdy aparat jest podtaczony do komputera lub innego urzadzenia
— Podczas pokazu slajdow
— Podczas odtwarzania grupy ZS
— Podczas nagrywania lub odtwarzania filmu

Konfigurowanie ustawien [3] i [>]] (REC/PLAY)

Procedura
[MENU] — Zakladka Nastawa — REC/PLAY

Aparat zawsze wigcza sie po nacisnigciu [3] (REC) lub
[B=]] (PLAY).

Aparat zawsze wigcza lub wylgcza sie po nacisnigciu

(€3] (REC) lub [B=]] (PLAY).

Aparat nie wigcza i nie wytacza sie po nacisnieciu [8] (REC)
ERaEs lub [B]] (PLAY).

Zasilanie wt.

Zasilanie wi./wyt.

« Dzieki opcji “Zasilanie wh./wyt.” aparat wytgcza sie po nacisnieciu [3] (REC) w
trybie REC lub [[]] (PLAY) w trybie PLAY.

« Zmien to ustawienie na “Zasilanie wt.” lub “Zasilanie wt./wyt.” przed podtaczeniem
do telewizora w celu ogladania zdje¢.
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Ustawienia protokotu USB (USB)

Procedura

[MENU] — Zakladka Nastawa — USB

Mozesz uzy¢ ponizszej procedury, aby wybraé protokét komunikacyjny portu USB,
ktory jest uzywany do wymiany danych z komputerem, drukarka lub innymi
zewnetrznymi urzgdzeniami.

Wybierz to ustawienie podczas podtgczania do komputera
(strony 137, 148). Przy tym ustawieniu komputer widzi aparat jako
zewnetrzne urzadzenie pamigci masowej. Uzyj tego ustawienia
do normalnego transferu obrazéw z aparatu na komputer.

Mass Storage

PTP Wybierz to ustawienie, gdy podtaczasz sie do drukarki
(PictBridge) obstugujacej PictBridge (strona 127).

Wybér wspétczynnika ksztattu obrazu i systemu wyjscia

wideo (Wyjscie wideo)

Procedura

[MENU] — Zakladka Nastawa — Wyjscie wideo

Mozesz uzy¢ procedure opisang w tym rozdziale, aby wybra¢ wyjscie wideo NTSC
lub PAL. Mozesz réwniez okresli¢ wspoétczynnik ksztattu obrazu 4:3 lub 16:9.

NTSC | System wideo uzywany w Japonii, USA i innych krajach

PAL | System wideo uzywany w Europie i na innych obszarach

4:3 Normalny wspétczynnik ksztattu ekranu TV

16:9 | Tryb szerokoekranowy

* Wybierz wspétczynnik ksztattu obrazu (4:3 lub 16:9) odpowiadajgcy rodzajowi
telewizora, ktéry chcesz uzy¢. Obrazy nie bedg wyswietlane prawidtowo, jezeli
wybierzesz zly wspoétczynnik ksztattu.

« Obrazy nie beda prawidtowo wyswietlane, jezeli ustawienie sygnatu wyjscia wideo
aparatu nie bedzie zgodne z systemem sygnatu wideo telewizora lub innego
sprzetu wideo.

» Obrazy nie moga by¢ prawidtowo wyswietlane na telewizorze lub sprzecie wideo
innym niz pracujgce w systemie NTSC lub PAL.
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Wyboér metody korzystania z terminalu HDMI (Wyjscie HDMI)

Procedura

[MENU] — Zakladka Nastawa — Wyjscie HDMI
» Wiecej informacji znajduje sie na stronie 110.

Konfigurowanie obrazu startowego (Rozruch)

Procedura

[MENU] — Zakladka Nastawa — Rozruch

Wyswietl obraz, ktéry chcesz uzywac jako obraz startowy, a nastepnie wybierz “Wi.”.

« Obraz startowy nie pojawia sie, gdy aparat zostanie wigczony poprzez nacisnigcie
[B] (PLAY).

« Jako obraz startowy mozesz wybrac¢ zrobione przez siebie zdjecie lub uzy¢
specjalnego obrazu startowego zarejestrowanego we wbudowanej pamigci
aparatu.

« Formatowanie wbudowanej pamieci (strona 165) spowoduje usunigcie biezacych
ustawien obrazu startowego.

* Mozesz wybrac pierwsze zdjecie grupy ZS jako obraz startowy. Jezeli chcesz
wybra¢ inny obraz z grupy ZS, nalezy najpierw podzieli¢ grupe ZS lub uzy¢ funkgiji
Edycja ramek ZS, aby skopiowa¢ obraz poza grupe ZS.
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Formatowanie wbudowanej pamieci lub karty pamieci

(Format)

Procedura

[MENU] — Zaktadka Nastawa — Format

Jezeli karta pamieci jest zatadowana do aparatu, to ta operacja spowoduje
sformatowanie karty pamieci. Jezeli karta nie jest zaladowana, zostanie
sformatowana pamie¢ wbudowana.

« Operacja formatowania powoduje usuniecie catej zawartosci karty pamieci lub
wbudowanej pamieci. Nie mozna jej odwrécié. Przed formatowaniem upewnij sie,
ze nie potrzebujesz danych, ktére sg biezgco przechowywane na karcie lub we
wbudowanej pamieci.

» Sformatowanie wbudowanej pamieci spowoduje usuniecie nastepujacych danych:
— Obrazy chronione
— Ustawienia uzytkownika dla BEST SHOT
— Ekran startowy

« Sformatowanie karty pamigci spowoduje usuniecie nastepujacych danych:

— Obrazy chronione

* Przed wykonaniem formatowania sprawdz poziom natadowania baterii i upewnij

sie, ze nie jest zbyt niski. Zakiécenia w zasilaniu podczas formatowania moga

spowodowac niewtasciwe sformatowanie a aparat moze przesta¢ normalnie
pracowac.

Nigdy nie otwieraj pokrywy akumulatora, gdy trwa formatowanie. Moze to

spowodowac, ze aparat przestanie normalnie pracowac.

Przywracanie aparatu do ustawien fabrycznych (Resetuj)

Procedura

[MENU] — Zakiladka Nastawa — Resetuj

Szczegotowe informacje na temat ustawien fabrycznych aparatu znajduja sie na
stronie 181.

Ponizsze ustawienia nie sg wyzerowywane.

Ustawienia czasu $wiatowego, ustawienia zegara, format daty, jezyk wyswietlacza,
wyjscie wideo
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Konfigurowanie ustawien ekranu monitora

Wiaczanie i wylaczanie informacji na wyswietlaczu (Info.)

Kazde nacisniecie [ A] (DISP) spowoduje przechodzenie przez ustawienia
wyswietlacza, ktore wyswietlajg lub chowajg informacje ekranowe i panel sterowania.
Istnieje mozliwo$¢ skonfigurowania oddzielnych ustawien dla trybu REC i trybu
PLAY.

Informacje wiaczone,

panel sterowania Wyswietla informacje o ustawieniach i panel sterowania.
wiaczony

Wyswietla informacje o ustawieniach i
Informacje wiaczone, | panel sterowania oraz histogram

panel sterowania (strona 166) po lewej stronie ) ’
wiaczony, histogram | wyswietlacza. Wyswietlany jest takze Histogram
wiaczony pozostaly czas nagrywania filmu oraz

ikona jakosci obrazu filmowego.
Informacje wytaczone,
panel sterowania Chowa informacje o ustawieniach i panel sterowania.
wytaczony

» Panel sterowania nie jest wyswietlany podczas nagrywania filmu.

Korzystanie z ekranowego histogramu do sprawdzania

ekspozycji (+Histogram)

Wyswietla na ekranie monitora histogram, ktéry mozna uzyé do
sprawdzenia ekspozycji obrazu przed wykonaniem zdjecia.
Histogram mozna réwniez wyswietli¢ w trybie PLAY, aby uzyskaé
informacje o poziomach ekspozycji zapisanych obrazéw.

Histogram
I UWAGA
» Wysrodkowany histogram nie koniecznie gwarantuje optymalng ekspozycije.
Zarejestrowany obraz moze by¢ przeswietlony lub niedoswietlony, nawet jezeli
histogram jest wysrodkowany.
« Z powodu ograniczen kompensacji ekspozycji niemozliwym moze okazac sie
osiggniecie optymalnej konfiguracji histogramu.
Uzycie lampy btyskowej jak rowniez pewne warunki wykonywania zdje¢ moga
sprawi¢, ze histogram wskaze inng ekspozycje, niz ta jaka istnieje przy
zapisywaniu zdjecia.
« Podczas nagrywania filmu o wysokiej szybkosci nie mozna wyswietla¢ histogramu.
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I |Jak postugiwac sie histogramem

Histogram to wykres, ktéry przedstawia jasno$¢ danego zdjecia w kategoriach liczby
pikseli. O$ pionowa pokazuje liczbe pikseli, a pozioma jasnos$c¢. Jesli histogram
wyjdzie z jakiego$ powodu krzywy, mozna uzyé kompensacji ekspozycji EV, aby
przesung¢ go w lewo lub prawo w celu osiagniecia lepszej rownowagi. Optymalng
ekspozycje mozna osiggna¢ poprzez korekcje ekspozycji w taki sposdb, aby wykres
znalazt si¢ jak najblizej srodka. W przypadku zdjg¢ mozna nawet wyswietla¢
indywidualne histogramy dla koloréw R (czerwony), G (zielony), i B (niebieski).

Przyktadowe histogramy

Histogram znajduje sie na lewo, gdy caty obraz
jest ciemny. Gdy histogram znajduje sie za bardzo
na lewo, moze to doprowadzi¢ do “zaczernienia”
ciemniejszych obszaréw obrazu.

Histogram znajduje sie na prawo, gdy caty obraz
jest jasny. Gdy histogram znajduje sie za bardzo
na prawo, moze to doprowadzi¢ do “rozbielenia”
jasniejszych obszaréw obrazu.

Harmonijnie roztozony histogram pojawia sie, gdy P
zdjecie posiada optymalng jasnosc¢.
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Zalacznik

Srodki ostroznosci podczas uzytkowania

B Unikaj uzywania w trakcie ruchu

» Nigdy nie uzywaj aparatu do wykonywania zdje¢ ani ich odtwarzania podczas
prowadzenia samochodu lub innego pojazdu, ani podczas chodzenia. Patrzenie na
monitor podczas ruchu stwarza ryzyko powaznego wypadku.

W Lampa blyskowa

« Nigdy nie uzywaj lampy btyskowej w miejscach, w ktérych moga wystepowaé
fatwopalne lub wybuchowe gazy. Tego rodzaju warunki stwarzajg ryzyko
wystapienia pozaru lub wybuchu.

» Nigdy nie kieruj $wiatta lampy btyskowej w kierunku osoby prowadzacej pojazd
mechaniczny. Takie postepowanie moze zaktoci¢ widocznos¢ kierowcy i grozic¢
wypadkiem.

« Nigdy nie kieruj $wiatta lampy btyskowej zbyt blisko oczu osoby fotografowane;j.
Takie postepowanie stwarza ryzyko utraty wzroku.

W Ekran monitora

» Gdyby ekran monitora kiedykolwiek pekt, nigdy nie dotykaj ptynu wewnatrz ekranu
monitora. Takie postepowanie stwarza ryzyko zapalenia skory.

» Gdyby ptyn z ekranu monitora dostat sie do ust, bezzwiocznie przeptucz usta i
skontaktuj sie z lekarzem.

« Gdyby ptyn z ekranu monitora dostat sie do oczu, bezzwlocznie przemywaj oczy
czystg woda przez 15 min i skontaktuj sie z lekarzem.

W Podlaczenia

» Nigdy nie podtaczaj do aparatu zadnych urzadzen, ktére nie zostaty do tego
przeznaczone. Podtgczanie innych urzadzen niz do tego przeznaczone grozi
pozarem i porazeniem pradem elektrycznym.

W Transport

« Nigdy nie uzywaj aparatu wewnatrz samolotu lub w miejscach, gdzie uzywanie
takich urzadzen moze by¢ ograniczone. Niewtasciwe uzytkowanie moze grozic¢
powaznym wypadkiem.
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W Dym, dziwny zapach, przegrzanie i inne nieprawidiowosci

Dalsze korzystanie z aparatu jezeli wydziela sie z niego dym lub dziwny zapach,

albo aparat przegrzewa sig, grozi pozarem lub porazeniem pradem elektrycznym.

Jezeli pojawi sie jakikolwiek z powyzszych objawdw, natychmiast wykonaj

nastepujace kroki.

1. Wytacz aparat.

2. Wyjmij z aparatu akumulator, uwazajac, aby sie nie poparzy¢.

3. Skontaktuj sie ze swoim sprzedawca lub najblizszym autoryzowanym serwisem
CASIO.

Bl Woda i ciata obce

« Jezeli woda, inne ptyny lub ciata obce (zwtaszcza metal) dostang sie do srodka
aparatu, grozi to pozarem i porazeniem pradem elektrycznym. Jezeli pojawi sie
jakikolwiek z powyzszych objawéw, natychmiast wykonaj nastepujace kroki.
Nalezy zachowaé szczegdlng uwage uzywajac aparatu podczas opaddéw deszczu
lub $niegu, na plazy lub nad brzegiem innego zbiornika wodnego albo w tazience.
1. Wytacz aparat.

2. Wyjmij akumulator z aparatu.
3. Skontaktuj sie ze swoim sprzedawcg lub najblizszym autoryzowanym serwisem
CASIO.

B Upuszczenie lub niedelikatne traktowanie

Dalsze uzywanie aparatu, gdy ulegt uszkodzeniu na skutek upuszczenia lub

niedelikatnego traktowania grozi pozarem i porazeniem pragdem elektrycznym.

Jezeli pojawi sie jakikolwiek z powyzszych objawéw, natychmiast wykonaj

nastepujace kroki.

1. Wytacz aparat.

2. Wyjmij akumulator z aparatu.

3. Skontaktuj sie ze swoim sprzedawcg lub najblizszym autoryzowanym serwisem
CASIO.

B Trzymaj z dala od ognia
» Nigdy nie narazaj aparatu na dziatanie ognia, gdyz moze to wywota¢ jego wybuch
oraz grozi¢ pozarem i porazeniem pradem elektrycznym.

B Demontaz i modyfikacje

 Nigdy nie prébuj rozktada¢ aparatu na czesci lub w jakikolwiek sposéb go
modyfikowac¢. Takie postepowanie grozi porazeniem pragdem elektrycznym,
poparzeniem i innymi obrazeniami. Wszystkie wewnetrzne przeglady, prace
konserwacyjne i naprawcze nalezy pozostawi¢ swojemu sprzedawcy lub
autoryzowanemu serwisowi CASIO.
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M Miejsca, ktérych nalezy unikaé

+ Nigdy nie zostawiaj aparatu w zadnym z podanych nizej rodzajéw miejsc. Takie

postepowanie grozi pozarem i porazeniem pradem elektrycznym.

— Miejsca o duzej wilgotnosci lub zakurzeniu

— Miejsca, w ktérych przygotowuje sie zywnos¢ lub inne miejsca, gdzie wystepuje
dym z oleju

— Okolice grzejnikéw, na podgrzewanym dywanie, w miejscach narazonych na
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych, w zamknigtym samochodzie
zaparkowanym na stoncu lub w innych miejscach, gdzie wystepuja bardzo
wysokie temperatury

Nigdy nie ktadZ aparatu na niestabilnej powierzchni, na wysokiej pétce, itp. Takie

postepowanie moze sprawic¢, ze aparat spadnie, powodujac ryzyko odniesienia

obrazen.

B Kopia zapasowa waznych danych

+ Zawsze réb kopie zapasowe waznych danych znajdujacych sie w pamieci aparatu,
przenoszac je na komputer lub inne urzadzenie pamigci masowej. Pamietaj, ze
dane moga zosta¢ usuniete w przypadku wadliwego dziatania aparatu, naprawy,

itp.

W Ochrona pamieci

« Podczas wymiany akumulatora postepuj doktadnie wedtug procedury opisanej w
dokumentacji dotgczonej do aparatu. Nieprawidtowa wymiana akumulatora moze
spowodowacé uszkodzenie lub utrate danych z pamieci aparatu.

B Akumulator

« Do tadowania akumulatora uzywaj wytacznie odpowiedniej fadowarki lub innego

odpowiedniego urzgdzenia. Préba tadowania akumulatora za pomocg

nieodpowiednich srodkéw stwarza ryzyko przegrzania akumulatora, pozaru i

wybuchu.

Nie narazaj akumulatora na dziatanie stodkiej lub stonej wody ani nie zanurzaj go w

stodkiej lub stonej wodzie. Takie postepowanie moze zniszczy¢ akumulator i

spowodowaé pogorszenie jego wydajnosci oraz skroci¢ okres uzytkowania.

Akumulator jest przeznaczony wytacznie do uzytku z aparatem cyfrowym CASIO.

Uzywanie go z innym urzadzeniem grozi uszkodzeniem akumulatora lub

pogorszeniem jego wydajnosci i okresu uzytkowania.

Nieprzestrzeganie ponizszych srodkéw ostroznosci niesie za sobg ryzyko

przegrzania akumulatora, pozaru lub eksplozji.

— Nigdy nie uzywaj ani nie pozostawiaj akumulatora w poblizu otwartego ognia.

— Nie narazaj akumulatora na dziatanie ciepta lub ognia.

— Podczas podtaczania akumulatora do tadowarki sprawdz, czy znajduje sie we
wiasciwym potfozeniu.

— Nie no$ ani nie przechowuj akumulatora z innymi produktami, ktére przewodzg
prad (naszyjniki, wktad do otéwka, itp.).

— Nigdy nie otwieraj akumulatora, nie przektuwaj go igta, nie narazaj na silne
uderzenia (uderzenie miotkiem, nadepniegcie, itp.) ani nie prébuj go lutowacé.
Nigdy nie wktadaj akumulatora do kuchenki mikrofalowej, grzejnika, urzadzenia
wytwarzajacego wysokie cisnienie, itp.
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W przypadku zauwazenia wycieku, dziwnego zapachu, emisji ciepta, odbarwienia,
deformac;ji lub innych nietypowych zjawisk podczas uzywania, tadowania lub
przechowywania akumulatora, natychmiast wyjmij go z aparatu lub tadowarki i
trzymaj z dala od otwartego ognia.

Nie uzywaj ani nie pozostawiaj akumulatora w miejscu narazonym na
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych, w samochodzie zaparkowanym na
storicu lub w innym miejscu, gdzie wystepujg wysokie temperatury. Takie
postepowanie moze zniszczy¢ akumulator i spowodowac¢ pogorszenie jego
wydajnosci oraz skroci¢ okres uzytkowania.

Jezeli tadowanie akumulatora nie konczy sie w przewidzianym czasie fadowania,
przerwij tadowanie i skontaktuj sie z autoryzowanym serwisem CASIO.
Kontynuowanie fadowania moze grozi¢ przegrzaniem, pozarem lub eksplozja.
Ptyn z akumulatora moze uszkodzi¢ oczy. Gdyby ptyn z baterii dostat sie przez
przypadek do oczu, hatychmiast przeptucz je czystg wodg z kranu i skontaktuj sie z
lekarzem.

Przed uzyciem lub tadowaniem akumulatora przeczytaj uwaznie dokumentacje
dostarczong wraz z aparatem i fadowarka.

Jezeli akumulator ma by¢ uzywany przez dzieci, powinny one by¢ wczesniej
zapoznane przez osobe dorostg ze sSrodkami ostroznosci i instrukcjg obstugi.
Nalezy sie upewni¢, ze obchodza sie one z akumulatorem we wiasciwy sposéb.
Jezeli ptyn z akumulatora wyleje sie przypadkowo na ubranie lub skore, nalezy
natychmiast sptuka¢ to miejsce pod biezgca woda. Pozostawienie ptynu na skoérze
moze wywotac jej podraznienie.

B Zywotnosé akumulatora

Podane w niniejszej instrukcji czasy ciggtej pracy akumulatora pokazujg
przyblizong ilo$¢ czasu jaki uptynie zanim aparat wytaczy sie na skutek
roztadowania akumulatora przy uzytkowaniu w normalnej temperaturze (23°C).
Moga sie one rézni¢ od czasdw rzeczywistych. Zywotno$é akumulatora zalezy w
duzym stopniu od temperatury otoczenia, warunkéw przechowywania
akumulatora, czasu przechowywania, itp.

Pozostawienie wigczonego aparatu moze spowodowacé, ze akumulator wytaduje
sie i pojawi sie sygnat niskiego poziomu akumulatora. Nalezy wytaczy¢ aparat,
jezeli nie jest on uzywany.

Sygnat niskiego poziomu akumulatora pokazuje, ze aparat za chwilg wytaczy sie
na skutek niskiej mocy akumulatora. Jak najszybciej nataduj akumulator.
Pozostawienie akumulatora o niskim poziomie lub catkowicie roztadowanego w
aparacie moze doprowadzi¢ do wycieku akumulatora i uszkodzenia danych.
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W Btad danych

Aparat cyfrowy zostat wykonany z precyzyjnych podzespotéw cyfrowych.

Wymienione nizej dziatania mogg doprowadzi¢ do uszkodzenia danych

przechowywanych w pamieci aparatu:

— Wyjmowanie akumulatora lub karty pamieci podczas wykonywania przez aparat
pewnych operacji

— Wyjmowanie akumulatora lub karty pamieci, gdy tylna lampka miga na zielono po
wytgczeniu aparatu

— Odtaczanie kabla USB, gdy trwa komunikacja

— Uzywanie akumulatora o niskim poziomie natadowania

— Inne nietypowe dziatania

Ktorykolwiek z powyzszych warunkéw moze spowodowac, ze na ekranie monitora

pokaze sie komunikat btedu (strona 189). Postepuj zgodnie z trescig wyswietlonego

komunikatu.

B Warunki pracy
+ Wymagania dotyczace temperatury pracy: od 0 do 40°C
+ Wilgotnos$¢ podczas pracy: od 10 do 85% (bez kondensacji)
« Nie przechowuj aparatu w nastepujacych miejscach:
— W miejscu narazonym na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych lub o
duzej wilgotnosci, zakurzeniu lub zapyleniu
— W poblizu klimatyzatoréw i innych miejsc, gdzie panujg ekstremalne temperatury
lub wilgotnos¢
— Wewnatrz pojazdéw podczas goracego dnia lub w miejscach wystepowania
mocnych wibracji

B Kondensacja

Nagte zmiany temperatury, np. gdy w chtodny, zimowy dzieh wnosimy aparat z dworu
do cieptego pomieszczenia, moga sprawi¢, ze na wewnetrznych i zewnetrznych
elementach aparatu wytworzg sie kropelki wody, co moze prowadzi¢ do wadliwego
dziatania. Takie zjawisko nazywa si¢ “kondensacja”. Aby zapobiec kondensacii,
przed zmiang miejsca zapakuj aparat do szczelnej, plastikowej torby. Pozostaw torbe
zamknieta, aby powietrze wewnatrz naturalnie zmienito temperature na takg samg
jaka panuje w nowym miejscu. Nastepnie, wyjmij aparat z torby i otworz na kilka
godzin pokrywe akumulatora.

H Obiektyw

» Podczas czyszczenia obiektywu nie nalezy stosowac¢ zbyt duzego nacisku na jego
powierzchnie. Takie postepowanie moze zarysowac powierzchnie obiektywu i
spowodowac jego wadliwe dziatanie.

» Czasami, w przypadku niektérych rodzajéw obrazéw, mozna zauwazyé pewne
odksztatcenia np. lekkie zagiecie linii, ktére powinny by¢ proste. Wynika to z
wiasciwosci obiektywu i nie $wiadczy o wadliwym dziataniu aparatu.
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W Dbanie o aparat

« Nigdy nie dotykaj palcami obiektywu lub lampy btyskowej. Odciski palcow, kurz
oraz wszelkie inne zanieczyszczenia gromadzace sie na obiektywie lub lampie
btyskowej moga zakiéci¢ prawidtowe funkcjonowanie aparatu. Aby usuna¢ pyt lub
kurz z obiektywu i lampy btyskowej uzyj dmuchawy lub innego urzadzenia, a
nastepnie delikatnie przetrzyj je miekka, suchg szmatka.

Aby wyczysci¢ aparat, wytrzyj go miekka, suchg szmatka.

B Srodki ostroznosci dotyczace zuzytych akumulatorow
 Zaizoluj dodatnie i ujemne styki za pomoca tasmy, itp.

* Nie zeskrobuj pokrywy akumulatora.

» Nie probuj rozktada¢ akumulatora.

B Srodki ostroznosci dotyczace uzywania tadowarki

@ Nigdy nie podtaczaj przewodu zasilajacego do gniazdka, w ktérym napiecie
znamionowe rézni sie od napiecia przewodu zasilajacego. Takie postepowanie
grozi pozarem, wadliwym dziataniem i porazeniem pradem elektrycznym.

@ Nie narazaj przewodu zasilajgcego na uszkodzenia lub przerwanie. Nigdy nie
ktadz na przewodzie zasilajgcym ciezkich przedmiotéw ani nie wystawiaj go na
dziatanie wysokich temperatur. Takie postepowanie moze prowadzi¢ do
uszkodzenia przewodu zasilajgcego, a w rezultacie do pozaru lub porazenia
pradem elektryczny.

@ Nigdy nie probuj modyfikowaé przewodu zasilajgcego. Przewodu nie wolno
silnie wyginac, skrecac lub ciagna¢. Takie postepowanie grozi pozarem,
wadliwym dziataniem i porazeniem pradem elektrycznym.

@ Nigdy nie podtaczaj ani nie odtaczaj przewodu zasilajgcego, jezeli masz wilgotne
rece. Takie postepowanie stwarza ryzyko porazenia pradem elektrycznym.

@ Nie podiaczaj przewodu zasilajgcego do gniazdka lub przediuzacza
wspétdzielonego z innymi urzadzeniami. Takie postgepowanie grozi pozarem,
wadliwym dziataniem i porazeniem pradem elektrycznym.

@ Gdyby przewdd zasilajacy ulegt uszkodzeniu (w takim stopniu, ze wewnetrzne
przewody wystawatyby na zewnatrz lub byly przeciete), bezzwiocznie skontaktuj
sie ze sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem CASIO w celu naprawy.
Uzywanie uszkodzonego przewodu zasilajgcego powoduje ryzyko pozaru,
wadliwego dziatania i porazenia pradem elektrycznym.

» Podczas tadowania tadowarka nieco sie rozgrzewa. Jest to normalne zjawisko,
ktore nie oznacza wadliwego dziatania.

» Gdy nie uzywasz tadowarki, odtgcz przewdd zasilajacy z gniazdka.

« Do czyszczenia kabla zasilajgcego (zwtaszcza wtyczki) nie uzywaj nigdy detergentu.

« Nigdy nie przykrywaj tadowarki kocem, itp. Powoduje to ryzyko powstania pozaru.

M Inne srodki ostroznosci
Podczas uzywania aparat nieznacznie sie nagrzewa. Jest to normalne zjawisko,
ktore nie oznacza wadliwego dziatania.
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M Prawa autorskie

Z wyjatkiem wykorzystywania do celéw osobistych, nieuprawnione korzystanie ze
zdje¢ lub filméw, do ktérych prawa majg inne strony, bez pozwolenia stosownego
wiasciciela praw autorskich jest zabronione na mocy praw autorskich. W niektorych
przypadkach nagrywanie publicznych wystapien, przedstawien, wystaw, itp., moze
by¢ catkowicie zakazane, nawet jezeli przeznaczone jest do celéw osobistych.
Niezaleznie od faktu czy takie pliki zostaty zakupione lub otrzymane za darmo,
publikowanie ich na stronie internetowej, wymienianie sie¢ nimi w sieci, udostepnianie
przez Internet lub dostarczanie ich stronom trzecim bez pozwolenia wiasciciela praw
autorskich jest Scisle zabronione na mocy praw chronigcych prawa autorskie i
miedzynarodowych traktatéw. Na przykiad, udostepnianie i dystrybucja przez Internet
obrazow z programow telewizyjnych, koncertow na zywo, wideoklipow, itp., ktére
zostaty sfotografowane lub nagrane przez Ciebie, moze naruszaé prawa innych
stron. CASIO COMPUTER CO., LTD. nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie
wykorzystanie niniejszego produktu, ktére narusza w jakikolwiek sposob prawa
autorskie innych osob lub famie prawa autorskie.

Ponizsze terminy, uzywane w niniejszym podreczniku, sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowymi odpowiednich przedsiebiorstw.

Prosze zauwazy¢ ze symbol znaku towarowego ™ i zastrzezonego znaku
towarowego ® nie sa w tym podreczniku uzywane.

* Logo SDXC jest znakiem towarowym SD-3C, LLC.

Microsoft, Windows, Internet Explorer, Windows Media, Windows Vista,
Windows 7 i DirectX sg zastrzezonymi znakami towarowymi albo znakami
towarowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i w innych
krajach.

Macintosh, Mac OS, QuickTime i iPhoto sg znakami towarowymi firmy Apple Inc.
Adobe i Reader sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi
firmy Adobe Systems Incorporated w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.
YouTube, logo YouTube oraz “Broadcast Yourself’ sg znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy YouTube, LLC.

HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi HDMI Licensing, LLC.
EXILIM, Photo Transport, Dynamic Photo, Dynamic Photo Manager, Virtual Painter
5 LE for CASIO i YouTube Uploader for CASIO sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowymi firmy CASIO COMPUTER CO., LTD.
Wszystkie pozostate nazwy firm lub produktéw wspomniane w tym miejscu moga
by¢ zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi nalezacymi do
odpowiednich przedsigbiorstw.

Wszelkie bezprawne komercyjne kopiowanie, dystrybucja oraz publikowanie
zatgczonego oprogramowania W sieci jest zakazane.

Funkcjonalno$¢ produktu umozliwiajgca tadowanie na portal YouTube jest objeta
licencjg firmy YouTube, LLC. Obecnos$¢ funkcjonalnosci umozliwiajgcej tadowanie na
portal YouTube nie oznacza uznania lub rekomendacji produktu przez YouTube,
LLC.
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I |Ladowanie

W Jezeli lampka [CHARGE] tadowarki miga na czerwono...

« Nie mozna natadowac¢ akumulatora poniewaz temperatura otoczenia lub
temperatura tadowarki jest zbyt wysoka lub zbyt niska. Umies$¢ aparat w miejscu,
gdzie temperatura umozliwia prawidtowe natadowanie. Gdy aparat powréci do
swej normalnej temperatury, przy ktorej tadowanie bedzie mozliwe, lampka
[CHARGE] zapali sie na czerwono.

» Sprawdz czy styki tadowarki i akumulatora nie sg zabrudzone. Jezeli styki sg
zabrudzone, wytrzyj je do czystg suchg szmatka.

Jezeli po wykonaniu powyzszych krokéw problem bedzie nadal wystepowat, moze
to oznacza¢, ze akumulator jest uszkodzony. Skontaktuj sie z najblizszym
autoryzowanym serwisem CASIO.

I | Aby wymieni¢ akumulator

1. Otwoérz pokrywe akumulatora i
wyjmij akumulator.
Gdy bok ekranu monitora jest
skierowany do gory, przesun blokade
w kierunku wskazywanym na ilustracji
przez strzatke. Gdy akumulator
wysunie sig, wyciagnij go do konca z
aparatu.

2. Wi6z nowy akumulator.
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I |Srodki ostroznosci dotyczace akumulatora

B Srodki ostroznosci podczas uzytkowania

.

Uzywanie akumulatora w otoczeniu o niskiej temperaturze skraca jego czas pracy
w poréwnaniu do uzywania w normalnych temperaturach. Jest to wtasciwos¢
akumulatora a nie aparatu.

Akumulator nalezy fadowa¢ w miejscu, gdzie temperatura wynosi od 5°C do 35°C.
Poza tym zakresem temperatur tadowanie moze trwac¢ dtuzej niz zwykle lub moze
zakonczy¢ sie niepowodzeniem.

Nie zrywaj i nie usuwaj zewngtrznej etykiety akumulatora.

Jesli po petnym natadowaniu akumulatora nie mozna przeprowadzi¢ wielu operacji
oznacza to, ze akumulator prawdopodobnie zuzyt sie i nalezy wymieni¢ go na
nowy. Wymien akumulator na nowy.

B Srodki ostroznosci podczas przechowywania

Przechowywanie przez dtuzszy czas natadowanego akumulatora powoduje
pogorszenie jego jakosci. Jezeli nie planujesz korzystania z akumulatora przez
dtuzszy czas, nalezy go do konca wytadowac.

Zawsze wyjmuj akumulator z aparatu jezeli go nie uzywasz. Akumulator
pozostawiony w aparacie moze catkowicie sie roztadowaé, przez co czas jego
tadowania, gdy bedziesz chciat uzy¢ aparatu, zostanie wydtuzony.

Akumulatora nalezy przechowywa¢ w chtodnym, suchym miejscu (20°C lub mniej).
Aby zapobiec roztadowaniu nieuzywanej baterii, nataduj jg do petna, a nastepnie
wtéz do aparatu i wykorzystuj do petnego roztadowania mniej wiecej co pét roku.

I | Uzywanie aparatu w innym kraju

B Srodki ostroznosci podczas uzytkowania

.

Zataczona tadowarka zostata zaprojektowano z myslg o zrodle zasilania pradu
zmiennego w zakresie od 100 V do 240 V, 50/60 Hz. Nalezy jednak pamietac, ze
ksztatt wtyczki przewodu zasilajagcego moze by¢ rézny w zaleznosci od kraju lub
obszaru geograficznego. Przed zabraniem aparatu i tadowarki w podréz, nalezy
dowiedzie¢ sie w biurze podrézy na temat wymogdw dotyczacych sieci
elektroenergetycznych w miejscu docelowym.

Nie podtaczaj tadowarki do zrodta zasilania postugujac sie przetwornikiem
napigciowym lub podobnym urzadzeniem. Takie postgepowanie moze doprowadzi¢
do wadliwego dziatania.

B Dodatkowe akumulatory

Zaleca sie zabranie ze sobg w podréz dodatkowych, natadowanych do petna
akumulatoréw (NP-130), aby unikng¢ sytuaciji, w ktérej nie bedzie mozliwe robienie
zdje¢ na skutek wytadowania akumulatora.
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Uzywanie karty pamieci

Wiecej informacji na temat obstugiwanych kart pamieci i sposobu wktadania karty
pamieci znajduje sie na stronie 20.

I |Aby wymienié karte pamieci

Nacisnij karte pamieci, a nastepnie jg zwolnij. Karta
pamieci wysunie sie nieznacznie ze swojego
gniazda. Wyjmij karte do konca, a nastepnie wtoz
nowa.

« Nigdy nie wyjmuj karty pamieci z aparatu, gdy
tylna lampka miga na zielono. Takie
postepowanie moze uniemozliwi¢ operacje
zapisywania pliku a nawet uszkodzi¢ karte.

B Uzywanie karty pamieci

Karty pamieci SD, SDHC i SQXC posia(;lajq.mf)z!iwoéé Zapisywanie

ochrony przed zapisem. Uzyj przetacznika, jezeli mozliwe

chcesz zabezpieczy¢ sie przed przypadkowym

skasowaniem danych. Nalezy jednak pamiegta¢, ze t
ochrone karty SD przed zapisem nalezy wytaczyé, gdy AEMORY
chcesz zapisywaé dane na karcie pamigci, Zapisywanie
sformatowac jg lub usunaé jakiekolwiek obrazy, ktére niemozliwe

sie na niej znajduja.

Jesli karta przestanie pracowac¢ normalnie podczas odtwarzania obrazu, mozna
przywréci¢ jg do prawidtowego dziatania poprzez ponowne sformatowanie
(strona 165). Zalecamy jednak posiadanie wiekszej ilosci kart pamieci zwlaszcza,
gdy uzywamy aparatu z dala od domu czy pracy.

Wielokrotne zapisywanie i usuwanie danych z karty pamieci powoduje, ze jej
zdolnos¢ przechowywania danych zmniejsza sie. Z tego powodu warto co pewien
czas ponownie formatowac karte pamieci.

tadunki elektrostatyczne, zaktécenia elektryczne i inne podobne zjawiska moga,
spowodowac uszkodzenie lub utrate danych. Dlatego nalezy zawsze zapisywaé
wazniejsze dane na innych nosnikach (CD-R, CD-RW, dysk twardy, itp.).
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W Pozbywanie sie lub przeniesienie prawa wlasnosci do karty pamieci
i aparatu

Funkcje formatowania i usuwania w rzeczywistosci nie usuwajg plikéw z karty

pamieci. Oryginalne dane pozostajg na karcie. Odpowiedzialno$¢ za dane na karcie

pamieci spoczywa na uzytkowniku. Zaleca sie zastosowanie ponizszych procedur
przy pozbywaniu sie karty pamieci lub aparatu lub przy przenoszeniu prawa
wiasnosci na rzecz strony trzeciej.

» Pozbywaijac sie karty pamieci, zniszcz fizycznie karte pamieci lub uzyj dostepnego
komercyjnie oprogramowania do usuwania danych, aby usuna¢ dane z karty
pamieci.

* Przenoszac prawo wtasnosci do karty pamieci na rzecz strony trzeciej, uzyj
komercyjnie dostepnego oprogramowania do usuwania danych, aby usuna¢ z niej
catkowicie wszystkie dane.

Uzyj funkcji formatowania (strona 165), aby catkowicie usung¢ dane z wbudowane;j

pamieci zanim pozbedziesz sie lub przeniesiesz prawo wiasnosci do aparatu.
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Wymagania systemowe dla zataczonego oprogramowania

Wymagania systemowe réznig sie w zaleznosci od aplikacji. Sprawdz wymagania dla
aplikaciji, ktérg chcesz uzy¢. Pamietaj, ze wartosci tutaj podane to wymagania
minimalne, aby dana aplikacja mogta zostaé¢ uruchomiona. Rzeczywiste wymagania
sg wieksze w zaleznosci od liczby i rozmiaréw obrazéw.

® Windows

YouTube Uploader for CASIO

System operacyjny: Windows 7, Windows Vista, Windows XP (SP3)

Inne : Wystarczajgca pamig¢ do dziatania systemu operacyjnego
Konfiguracja komputera, ktéra umozliwia odtwarzanie filméw na
portalu YouTube
Konfiguracja komputera, ktéra umozliwia tadowanie filméw na
portal YouTube

Photo Transport 1.0

System operacyjny : Windows 7, Windows Vista, Windows XP (SP3)
Pamiec¢ : Co najmniej 64 MB

Miejsce na twardym dysku: Co najmniej 2 MB

Dynamic Photo Manager

System operacyjny : Windows 7, Windows Vista (SP1), Windows XP (SP3)

Pamie¢ : Co najmniej 512 MB

Miejsce na twardym dysku: Co najmniej 10 MB

Przegladarka internetowa : Internet Explorer 6.0 lub nowsza albo przegladarka o
podobnej funkcjonalnosci

Inne : Zainstalowane programy QuickTime 7.6 lub nowszy i
Windows Media Player 10 lub nowszy.
Komputer ze statym podtaczeniem do Internetu (1 Mbps
lub szybszym)
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Virtual Painter 5 LE for CASIO
System operacyjny: Windows 7, Windows Vista, Windows XP (SP3)

CPU : Procesor Intel Pentium Il lub nowszy
Pamiec : Co najmniej 256 MB
WIDEO : 24-bitowy petnokolorowy wyswietlacz o rozdzielczosci 1024 X

768 lub wyzszej
« Instalacja wymaga uzytkownika z uprawnieniami administratora.

Adobe Reader 9

System operacyjny : Windows 7, Windows Vista, Windows XP (SP2/SP3),
Windows 2000 (SP4)

Pamie¢ : Co najmniej 128 MB (zalecane 256 MB)

Miejsce na twardym dysku: Co najmniej 335 MB

Inne : Zainstalowany Internet Explorer 6.0 lub nowszy

Szczegotowe informacje na temat minimalnych wymagan systemowych dla kazdej
aplikacji znajduja sie w plikach “Przeczytaj” na ptycie CD-ROM z oprogramowaniem
do aparatu cyfrowego CASIO dostarczonej wraz z aparatem.
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Przywracanie ustawien domysinych

Tabele w tym rozdziale pokazujg poczatkowe ustawienia domysine skonfigurowane
dla poszczegoéinych elementéw menu (wyswietlane po nacisnieciu [MENU]) po
wyzerowaniu ustawien aparatu (strona 165). Elementy menu zalezg od tego czy
aparat znajduje sie w trybie REC czy w trybie PLAY.
« MysInik (=) pokazuje element, ktérego ustawienia nie sg resetowane lub element,
dla ktérego nie ma ustawien po resetowaniu.

* WAZNE!

» Przetaczenie trybu nagrywania (strona 25) na “Premium Auto” spowoduije, ze
niektore pozycje menu stang sie niedostepne.

N Tryb REC

Zaktadka “REC”
Zoom (SR) Jednoklatkowy Podglad Wyt
Ostros¢ [d (Autofokus) lkona pomocy | Wt
Samowyzwalacz | Wyt. Btysk: Wt/

o Ostros¢: Wyt. /
Stabilizator Wi ISO: Wyt. /
Obszar AF punktowy Balans bieli: Wyt. /
Swiatlo gl;c;;arzr\/A;/v 5:/}//
wspomagajace | W Pomiar éwi-at’fa:

Wyt /
Wykrywanie Wyt Pamiec¢ ZS: Wt/
twarzy ' Samowyzwalacz:
Wyt /
Staty AF Wyt
ty y _ Sita blysku: Wyt. /
zs Wysoka szybkos¢ Zoom (SR): Wi. /
seryjnie Cyfrowy zoom:
Cyfrowy zoom | Wi W/
J wy Pozycja MF: Wyt. /
Przycisk L/P Wiyt Pozycja zoom: Wit.
Siatka Wyt
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Zaktadka “Jakos¢”

Normalna

FHD

Wielopunktowy

Wt

Zaktadka “Nastawa”

Auto

Wt

Rozruch: Dzwiek 1/
Spust do potowy:
Dzwiek 1/

Migawka: Dzwigk 1/
Operacja: Dzwiek 1/
Operacja:

| | [N[n[n{np)
Odtworz:
ERRCO0O0

Kontynuuj

Wyt

Wyt

1 min

5 min

Zasilanie wi.

Mass Storage

Auto

Wyt
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B Tryb PLAY
Zaktadka “PLAY”

Obrazy: Wszystkie
obrazy /

Czas: 30 min/
Interwat: 3 s/
Efekt: Wzor 1

Zaktadka “Nastawa”

» Zawartos¢ zaktadki “Nastawa” jest taka sama w trybie REC i w trybie PLAY.
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Kiedy nie wszystko idzie prawidiowo...

I | Rozwigzywanie probleméw

| Problem

| Mozliwe przyczyny i zalecane dziatania

Zasilanie

Zasilanie nie
wigcza sie.

1)Akumulator moze by¢ nieprawidtowo wiozony (strona 17).

2)Akumulator moze by¢ wytadowany. Nataduj akumulator
(strona 16). Jezeli akumulator roztaduje sig¢ wkrétce po
natadowaniu oznacza to, ze akumulator zuzyt sie i nalezy go
wymieni¢ na nowy. Kup dostepny oddzielnie akumulator
litowo-jonowy CASIO NP-130.

Aparat nagle
przestaje by¢

1)Mogto uruchomi¢ sie automatyczne wytgczanie (strona 162).
Wigcz ponownie zasilanie.

zasilany. 2)Akumulator moze by¢ wytadowany. Nataduj akumulator

(strona 16).
3)Mogta zosta¢ uaktywniona funkcja ochrony aparatu poniewaz

temperatura aparatu wzrosta zbyt wysoko. Wytacz aparat i
poczekaj przed ponownym uzyciem az dostatecznie sie
ochtodzi.

Zasilanie nie Wyjmij akumulator z aparatu i wi6z go ponownie.

wytacza sie. Po

nacisnigciu

przycisku nic sie

nie dzieje.

grywanie obrazu

Po nacisnieciu
spustu migawki
obraz nie jest
nagrywany.

1)Jezeli aparat znajduje sie w trybie PLAY, nacisnij [i3] (REC),
aby wejs¢ do trybu REC.

2)Jezeli taduje sig lampa btyskowa, poczekaj az operacja
fadowania dobiegnie do konca.

3)Jezeli pojawia sie komunikat “Pamie¢ jest petna”, przenie$
obrazy do komputera, usun obrazy, ktorych juz nie
potrzebujesz lub uzyj innej karty pamigci.

Autofokus nie
ustawia poprawnie
ostrosci.

1)Jezeli obiektyw jest zabrudzony, nalezy go wyczyscic.

2)Podczas komponowania obrazu, obiekt moze nie znajdowac
sie w srodku ramki ostrosci.

3)Obiekt, ktory fotografujesz moze by¢ niekompatybilny z
autofokusem (strona 32). Uzyj recznego ustawiania ostrosci
(strona 84).

4)Podczas fotografowania mozesz ruszaé aparatem. Sprébuj
skorzystac¢ ze stabilizatora lub uzyj statywu.

Zatacznik
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Problem

Mozliwe przyczyny i zalecane dziatania

Obiekt na
zapisywanym
obrazie jest

Ustawianie ostrosci moze dziata¢ niepoprawnie. Podczas
komponowania obrazu upewnij sie, ze obiekt znajduje sie
wewnatrz ramki ostrosci.

nieostry.
Btysk nie jest 1)Jezeli jako tryb lampy btyskowej wybrano (Lampa wyt.),
wyzwalany. zmien na inny tryb (strona 43).

2)Jezeli poziom akumulatora jest niski, nalezy go natadowaé
(strona 16).

3)Jezeli wybrano scene BEST SHOT, ktéra uzywa (Lampa
wyt.), zmien na inny tryb lampy btyskowej (strona 43) lub
wybierz inng sceng BEST SHOT (strona 70).

lkona (Lampa
wylt.) miga na
czerwono na
ekranie monitora a
btysk nie jest
wyzwalany.

Lampa btyskowa moze dziata¢ wadliwie. Skontaktuj si¢ z
autoryzowanym punktem obstugi CASIO lub ze swoim
sprzedawca. Nalezy zauwazy¢, ze chociaz btysk nie jest
wyzwalany, aparat mozna nadal uzywac do robienia zdje¢ bez
lampy btyskowej.

Aparat wytagcza sie
podczas odliczania
samowyzwalacza.

Akumulator moze miec¢ niski poziom natadowania. Nataduj
akumulator.

Obraz na ekranie
monitora jest
nieostry.

1)Moze uzywasz trybu Reczne ustawianie ostrosci i nie
nastawites$ ostrosci na wybrany obiekt. Ustaw ostro$¢
(strona 84).

2)Moze uzywasz trybu [ (Makro) do fotografowania
krajobrazu lub portretu. Do fotografowania krajobrazu lub
portretu uzyj trybu Autofokus (strona 84).

3)Moze prébujesz uzywac trybu Autofokus lub
(Nieskonczonos$¢) podczas fotografowania zblizen.
Fotografujac w zblizeniu uzywaj A (Makro) (strona 84).

Na obrazach
pojawia sie szum
cyfrowy.

1)By¢ moze czuto$¢ zostata automatycznie zwiekszona przy
fotografowaniu ciemnego obiektu, co zwigksza
prawdopodobienstwo wystapienia szumu. Uzyj $wiatta lub
innych srodkéw, aby oswietli¢ obiekt.

2)Moze probujesz fotografowaé w ciemnym miejscu wybrawszy
(Lampa wyt.), co zwieksza prawdopodobienstwo
wystgpienia szumu cyfrowego oraz sprawia, ze obraz wydaje
sie by¢ chropowaty. W takim przypadku, wiacz lampe
btyskowa (strona 43) lub o$wietl fotografowany obiekt.

3)Oswietlenie (strona 97) wigczone przy robieniu zdje¢ moze
zwigkszaé szum cyfrowy. Uzyj $wiatta lub innych $rodkéw,
aby oswietli¢ obiekt.

4)Krecenie filmoéw przez diuzszy okres czasu w miejscach,
gdzie temperatury sg stosunkowo wysokie moze
spowodowac pojawianie sie na obrazie filmowym szumu
cyfrowego (plamek $wiatta). W takim przypadku nalezy
zmieni¢ srodowisko na chfodniejsze lub wytgczy¢ aparat i
poczekac, az sie ochtodzi, co powinno przywrdéci¢ mozliwos$¢
normalnego dziatania aparatu.

Zatacznik
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Problem Mozliwe przyczyny i zalecane dziatania

Zarejestrowany 1)Zasilanie aparatu mogto zosta¢ wytgczone zanim operacja
obraz nie zostat zapisywania dobiegta konca i w rezultacie obraz nie zostat
zapisany. zapisany. Gdy wskaznik akumulatora pokazuje [, nataduj

jak najszybciej akumulator (strona 18).

2)Mogtes usung¢ karte pamieci z aparatu zanim operacja
zapisywania dobiegta konca i w rezultacie obraz nie zostat
zapisany. Nie wyjmuj karty pamieci przed zakonczeniem
operacji zapisywania.

Mimo, ze swiatto
jest jasne, twarze
ludzi na obrazie sg
niedoswietlone.

Do obiektu nie dochodzi wystarczajgca ilos¢ swiatta. Zmien
ustawienie lampy btyskowej na Il (Lampa wt.) czyli
synchronizacja btysku przy $wietle dziennym (strona 43) lub
przesun skok EV w strone ze znakiem + (strona 42).

Zdjecia nocne sg

Podczas fotografowania w nocy uzyj jednej z ponizszych scen

nieudane. BEST SHOT (strona 70).
« Szybki krajobraz nocny (do fotografowania nocnej scenerii)
« Szybki krajobraz nocny i portret (do fotografowania ludzi na
tle nocnej scenerii)
Obiekty sg zbyt Promienie stoneczne odbite od wody, piasku lub $niegu mogg

ciemne podczas
fotografowania nad
brzegiem morza
lub na terenach
narciarskich.

powodowacé niedoswietlenie obrazéw. Zmien ustawienie lampy
btyskowej na (Lampa wt.) czyli synchronizacja btysku przy

Swietle dziennym (strona 43) lub przesun skok EV w strone ze
znakiem + (strona 42).

Zoom cyfrowy nie
osiggnie swojej
maksymalnej
wartos$ci.

1)Ustawienia cyfrowego zoomu moga by¢ wytaczone. Wigcz
cyfrowy zoom (strona 92).

2)Zoom nie zwigkszy sie do maksymalnej wartosci, jezeli w
ustawieniu “Zoom (SR)” wybrano “Jednoklatkowy”. Zmien
ustawienie na “Wyt.” (strona 48).

3)Zoom nie zwiekszy sie do maksymalnej wartosci, jezeli
ustawienie rozmiaru zdjecia to “VGA”. Zmien na inne
ustawienie (strona 38).

Podczas
nagrywania filmu
obraz jest nieostry.

1)Ustawienie ostrosci moze byé niemozliwe poniewaz obiekt
znajduje sig poza zakresem ostro$ci. Nagrywaj w
dozwolonym zakresie.

2)Obiektyw moze by¢ brudny. Wyczy$¢ obiektyw (strona 172).

3)Podczas nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, zoom jest
ustawiony na state w takiej pozycji, w jakiej znajdowat sie w
momencie rozpoczegcia nagrywania. Przed rozpoczeciem
nagrywania filmu o wysokiej szybkosci, w celu nastawienia
ostrosci obrazu przed wcisnieciem [@] (Film), ktére
rozpoczyna nagrywanie, wcisnij spust migawki do potowy,
aby wybra¢ autofokus lub ustaw ostro$é recznie.

Nagrywanie filmu
nagle sie
zatrzymuije.

Mogta zosta¢ uaktywniona funkcja ochrony aparatu poniewaz
temperatura aparatu wzrosta zbyt wysoko. Poczekaj az
temperatura aparatu spadnie do normalnego poziomu.

Zatacznik
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Problem

Mozliwe przyczyny i zalecane dziatania

Odtwarzanie
Kolor Swiatto stoneczne lub $wiatto z innego zrédta moze podczas
odtwarzanego nagrywania padac bezposrednio na obiektyw. Ustaw aparat w

obrazu jest rozny
od koloru obrazu,
ktéry pojawia sie
na ekranie
monitora podczas
nagrywania.

taki sposéb, aby swiatto stoneczne nie padato bezposrednio na
obiektyw.

Obrazy nie sg
wyswietlane.

Aparat nie wyswietla obrazéw niezgodnych z DCF zapisanych
na karcie pamigci za pomocg innego aparatu cyfrowego.

Obrazy nie moga

pomocg balansu
bieli, jasnosci,
zmiany rozmiaru,
przycinania,
obracania).

by¢ edytowane (za

Pamietaj, ze nie mozna edytowac nastepujacych rodzajow
zdjec.

« Zdje¢ stworzonych przy wykorzystaniu MOTION PRINT
« Zdjecia z grupy ZS

« Filmoéw

« Zdjec¢ zrobionych innym aparatem

Usuniecie pliku

pliku.

Nie mozna usuna¢

Plik moze by¢ chroniony. Zdejmij ochrone z pliku (strona 118).

Inne

Wyswietlana jest
zta data lub
godzina, lub wraz
ze zdjeciem

data lub godzina.

zapisywana jest zta

Ustawienie daty i godziny jest wylaczone. Ustaw prawidtowg
date i godzine (strona 160).

Komunikaty na

nieodpowiednim
jezyku.

wyswietlaczu sg w

Wybrano nieodpowiedni jezyk wyswietlacza. Zmien ustawienie
jezyka wyswietlacza (strona 161).

Nie mozna

za pomocg,
potaczenia USB.

przenosi¢ obrazéw

1)Kabel USB moze by¢ nieprawidtowo podtaczony. Sprawdz
wszystkie podigczenia.

2)Wybrano niewtasciwy protokét komunikacji USB. Wybierz
prawidtowy protokét komunikacji USB zgodnie z typem
urzadzenia, do ktérego chcesz sig podtaczy¢ (strony 137,
148).

3)Jezeli aparat nie jest wigczony, to go wigcz.

4)Twoj komputer moze nie rozpozna¢ aparatu, jezeli jest on
podtaczony przez koncentrator USB. Podtaczaj zawsze
bezposrednio przez port USB komputera.

Zatacznik
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Mozliwe przyczyny i zalecane dziatania

Ekran ustawien
jezyka pojawi sie,
gdy aparat
zostanie wigczony.

1)Nie skonfigurowate$ poczatkowych ustawien po zakupie
aparatu albo aparat przebywat dtugo z roztadowanym
akumulatorem. Skonfiguruj poprawne ustawienia (strony 19,
161).

2)Moze wystepowac problem z danymi pamieci w aparacie. W
takim przypadku wykonaj operacje wyzerowania, aby
zainicjowac konfiguracje aparatu (strona 165). Nastepnie
skonfiguruj wszystkie ustawienia. Jezeli po wigczeniu aparatu
nie pojawi sie ekran wyboru jezyka oznacza to, ze
zarzadzanie danymi w pamigci aparatu zostato przywrdcone.
Jezeli ten sam komunikat pojawia sie po wiaczeniu zasilania,
skontaktuj sie ze sprzedawca lub autoryzowanym serwisem
CASIO.

Ustawienia godziny
i daty
skonfigurowane po
raz pierwszy po
zakupie aparatu sg
resetowane do
ustawien
fabrycznych, kiedy
akumulator
zostanie wyjety z
aparatu.

W16z akumulator do aparatu i ponownie skonfiguruj ustawienia
daty i godziny (strona 19). Nie wyjmuj akumulatora z aparatu
przez co najmniej 24 godziny po skonfigurowaniu ustawien
godziny i daty. Po tym czasie ustawienia nie bedg resetowane
w przypadku wyjecia akumulatora.

« Jezeli godzina i data zostang przywrécone do ustawien
fabrycznych po wyjeciu akumulatora, ktéry byt w aparacie
przez ponad 24 godziny, moze to oznaczac, ze pamigé
aparatu jest uszkodzona. Skontaktuj sie ze sprzedawca lub
autoryzowanym serwisem CASIO.

Po witaczeniu
zasilania przyciski
nie reaguja.

W przypadku kart pamieci o duzej pojemnosci wystepuje
opo6znienie pomigdzy wigczeniem zasilania a czasem reakc;ji
przyciskow.
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I | Komunikaty na wyswietlaczu

ALERT

Mogta zosta¢ uaktywniona funkcja ochrony aparatu
poniewaz temperatura aparatu wzrosta zbyt wysoko.
Wytacz aparat i poczekaj przed ponownym uzyciem az
dostatecznie sie ochtodzi.

Niski poziom baterii.

Pojemnos¢ elektryczna akumulatora jest niska.

Nie mozna odnalez¢
pliku.

Nie mozna znalez¢ obrazu, ktory okreslite$ w ustawieniach
pokazu slajdow “Obrazy”. Zmien ustawienie “Obrazy”
(strona 111) i sprébuj ponownie.

Nie mozna
zarejestrowac wiecej
plikow.

Prébujesz zapisa¢ scene wzorcowg BEST SHOT
uzytkownika w folderze “SCENE”, ktéry zawiera juz 999
scen witasnych uzytkownika.

BLAD Karty.

1)Karta pamieci nie dziata prawidtowo. Wytgcz aparat, wyjmij
karte pamieci, a nastepnie wtdz jg ponownie do aparatu.
Jezeli ten komunikat pojawi sie ponownie po wigczeniu
aparatu, sformatuj karte pamieci (strona 165).

* WAZNE!

* Formatowanie karty pamieci powoduje usuniecie
wszystkich plikéw. Przed formatowaniem sprébuj
dokona¢ transferu odzyskiwalnych plikéw na komputer
lub inne urzadzenie.

2)Czy probujesz uzy¢ karty Eye-Fi? Ten model nie obstuguje
kart Eye-Fi.

Sprawdz potaczenia!

Prébujesz podtaczy¢ aparat do drukarki w momencie, gdy
ustawienia USB aparatu nie sg kompatybilne z systemem
USB drukarki (strona 127).

Nie mozna zapisac¢
pliku - niski poziom
baterii.

Poziom akumulatora jest niski a zatem obraz nie moze by¢
zapisany.

Nie mozna stworzy¢
folderu.

Prébujesz zapisa¢ plik w momencie, gdy zapisano juz 9999
plikéw w 999 folderze. Jezeli chcesz dalej zapisywac, usun
niepotrzebne pliki (strona 29).

BLAD OBIEKTYWU

Komunikat ten pojawia sie a aparat wytacza sie, gdy
obiektyw wykonuje jakas nieoczekiwang operacje. Jezeli
ten sam komunikat pojawia sie po wigczeniu zasilania,
skontaktuj sie z autoryzowanym serwisem CASIO lub
swoim sprzedawca.

BLAD OBIEKTYWU
2

Stabilizator aparatu moze dziata¢ wadliwie. Jezeli ten sam
komunikat pojawia sie po wigczeniu zasilania, skontaktuj
sie ze sprzedawca lub autoryzowanym serwisem CASIO.

W16z papier!

Podczas drukowania zabrakto w drukarce papieru.

Zatacznik

189



Pamiec¢ jest petna

Pamie¢ jest wypetniona nagranymi obrazami i/lub plikami
zapisanymi podczas operacji edycyjnych. Fotografujac przy
uzyciu funkgji Pre-nagrywanie ZS, taki komunikat oznacza,
Zze w pamieci jest zbyt mato miejsca do zapisania
wszystkich pre-nagranych obrazéw. Usun pliki, ktérych juz
nie potrzebujesz (strona 29).

Btad drukowania

Podczas drukowania wystapit btad.
» Drukarka jest wytgczona.
» Drukarka wygenerowata btad, itp.

Blad zapisu

Podczas nagrywania danych obrazu nie mozna bylo z jaki$
powodow wykona¢ kompresji obrazu. Wykonaj operacje
zoom, aby zmieni¢ kompozycje obrazu i wykonaj ponownie
zdjecie.

SYSTEM ERROR

System aparatu jest uszkodzony. Skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub autoryzowanym serwisem CASIO.

Karta zablokowana.

Przetacznik LOCK karty pamigci SD, SDHC
lub SDXC wiozonej do aparatu jest w pozyciji
zablokowanej. Nie mozna zapisywac lub
usuwac obrazéw z karty pamigci, ktéra jest
zablokowana.

LOCK

Brak plikow.

We wbudowanej pamieci lub na karcie pamigci nie ma
plikow.

Brak obrazéw do
drukowania.
Ustaw DPOF.

Nie wybrano obrazéw do drukowania. Skonfiguruj
wymagane ustawienia DPOF (strona 130).

Brak obrazu do
zarejestrowania.

Ustawienia, ktére prébujesz zapisa¢ dotycza obrazu, ktéry
nie moze zostac zapisany jako scena wtasna BEST SHOT.

Karta nie jest
sformatowana.

Karta pamieci zatadowana do aparatu nie jest
sformatowana. Sformatuj karte pamigci (strona 165).

Nie mozna
odtworzy¢ pliku.

Plik, ktoéry chcesz otworzy¢ jest uszkodzony lub jest to plik
takiego typu, ktéry nie moze by¢ wyswietlany przez ten
aparat.

Nie mozna uzy¢ tej
funkgcji.

Ten komunikat pojawi sie w trackie operacji, gdy podjeta
zostanie proba uzycia funkgciji, ktérej uzycie jest
niedozwolone w potaczeniu z inng funkcja.
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Liczba zdjeé/ Czas nagrywanego filmu nagrywanie gtosu

Zdjecie

Mozliwosci karty

191

Roz(r:iile(l; :Il;;azu Jakos$¢ obrazu rz;_zn{il_:alll'zgl?lyu :’glr(msezgl l\bIIqull))“:)arzn;‘ ('1)aGmBi*Q2‘):ipsrlz)y
zdjeciowego nagrywaniu zdje¢ nagrywaniu zdjgé
12M Najwyzsza 7,87 MB 5 96
(4000x3000) Normalna 4,13 MB 7 142
3:2 Najwyzsza 6,87 MB 6 111
(4000X2656) Normalna 3,62 MB 9 169
16:9 Najwyzsza 5,66 MB 6 120
(4000x2240) Normalna 3,0 MB 10 182
(1:§)é\4/|18><2736) Normalna 3,38 MB 11 214
8M Najwyzsza 4,59 MB 7 127
(3264 X2448) Normalna 2,46 MB 10 193
5M Najwyzsza 2,99 MB 10 185
(2560X1920) Normalna 1,72 MB 14 266
3M Najwyzsza 2,0 MB 15 290
(2048X1536) Normalna 1,25 MB 22 406
VGA Najwyzsza 430 KB 67 1224
(640X480) Normalna 290 KB 91 1667
Zalgcznik



Filmy

Trvb Jakos¢ obrazu Przryl(;::ci:;ga Pamie¢ wbudowana Moi;ix?égisksrty Rozmiar pliku
ﬁlm’zwy (w pikselach) P':zgsylani | (Ok-522MB"I) przy (1" GB?Z) brzy | T-minutowego
(Audio) danych (klatki) nagrywaniu filmu nagrywaniu filmu filmu
FHD .
(1920x1080) | 144 Mbps 27 8 min 108,0 MB
(30 Kl./s) 17s
FHD/ | (Stereo)
STD |sTD .
(640X480) 3,9 Mbps 1 min 29 min 203 MB
(30 Kl.Js) 4Ms
(Stereo)
HS240
(432X320) 40,0 Mbps 2 min
(brak (240 klJs) 9s 59s 3000 M8
dzwieku)
HS480
(224X160) 40,0 Mbps .
(brak (480 KlJs) 9s 3 min 300,0 MB
dzwieku)
HS | Hs1000
(224X64) 40,0 Mbps 3 min
(brak (1000 KLs) 9s 2s 3000 M8
dzwieku)
HS30-240 5.4 Mbps
Eﬁf;2><32$ie (30 Kl.'s) 1 min 22 min 405 B
nagryw 40,4 Mbps 135% 20 s*3 :
dzwigku tylko (240 KL./5)
przy 30 fps) ’
Zatacznik
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. Pamigé¢ karta pamigci
Jakosé obrazu | Maksymalny Przryg::zgga wbudowana | SD(Maksymalny
Tryb filmowy | (w pikselach)/ rozmiar p':zgsylani . (Ok. 52,2 MB"!) | czas nagrywania
(Audio) pliku .\ | przy nagrywaniu na jedno
ganyon {<iatkl) filmu nagranie)
YouTube
(HS240) 40,0 Mbps 9s 1 min
(432X320) (240 kl./s) 52s
(brak dzwigku)
YouTube
(HS480) 40,0 Mbps
(224X160) (480 KL.5) 9s 56s
(brak dzwigku)
YouTube
(HS1000) Maksymaln 40,0 Mbps
(224X64) e | (1000 KLs) 9s 27s
Tryb (brak dzwieku) -
przechwytywania 2 (f)lltrguMB
YouTube YouTube
(HS30-240) (lub 5,4 Mbps
(432X320) 15 min) (30 kL.Js) 1 min 15 min®s
(Nagrywanie 40,4 Mbps 13 s*3
dzwieku tylko (240 kl.s)
przy 30 fps)
YouTube (FHD) .
14,4 Mbps 8 min
(1920X1080) (30 KLJs) 27's 17 s
(Stereo)
YouTube (STD) .
3,9 Mbps 1 min .
(640X480) (30 KLJs) M's 15 min
(Stereo)

*1 Pojemno$¢ pamieci wbudowanej po formatowaniu

*2 Powyzsze warto$ci podano w oparciu o karte pamieci PRO HIGH SPEED SD firmy
(Panasonic Corporation). Liczba zdje¢, ktére mozna zapisa¢ zalezy od rodzaju
uzywanej karty pamieci.

*3 Pozostaty czas nagrywania, gdy caty film jest nagrywany przy szybkosci 30 fps. Czas
nagrywania jest krétszy jezeli podczas nagrywania szybkosé¢ 30 fps zostanie
przetgczona na 240 fps.

« Wartosci dotyczace mozliwosci nagrywania zdjeé i filméw sa przyblizone i sg podane
wytgcznie w celach orientacyjnych. Rzeczywista pojemnos$¢ zalezy od tresci obrazu.
« Wartosci dotyczace rozmiaru pliku i predkosci przesytu danych sa przyblizone i sg
podane wylacznie w celach orientacyjnych. Rzeczywiste wartosci zalezg do rodzaju
nagrywanego zdjecia.
« Korzystajac z karty pamigci o innej pojemnosci, oblicz ilo$¢ obrazéw jako procent z 1 GB.
« Czas potrzebny na odtworzenie filmu o wysokiej szybkosci rézni sie od czasu jego
nagrywania. Na przyktad, jezeli nagrywasz film o wysokiej szybkosci 240 fps przez

10 sekund, czas odtwarzania bedzie wynosit 80 sekund.

« Kazdy film moze mie¢ do 29 min dtugosci. Nagrywanie filmu zatrzymuje sie
automatycznie po 29 minutach nagrywania.
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Dane techniczne

Format pliku

Zdjecia:

JPEG (Exif wersja 2.3; DCF 2.0 standard; zgodny z DPOF)
Filmy:

format MOV, standard H.264/AVC, IMA-ADPCM (stereo)

Nosniki pamieci

Pamie¢ wbudowana (Obszar przechowywania obrazéw:
52,2 MB*)

SD/SDHC/SDXC

* Pojemnos$¢ pamieci wbudowanej po formatowaniu.

Rozmiar zapisywanych
obrazéw

Zdjecia:
12M (4000<X3000), 3:2 (4000X2656), 16:9 (4000X2240),
10M (3648X2736), 8M (3264 X2448), 5M (2560X1920),
3M (2048X1536), VGA (640X480)

Filmy:
FHD (1920X1080 30 fps), STD (640480 30 fps),
HS1000 (224 X64 1000 fps), HS480 (224X160 480 fps),
HS240 (432X320 240 fps),
HS30-240 (432X320 30-240 fps mozliwos¢ przetgczenia)

Usuniecie obrazu

1 plik; wybrane pliki; wszystkie pliki
1 grupa ZS; 1 obraz w grupie ZS; wybrane obrazy w grupie ZS
(z funkcja ochrony pamieci)

Efektywne piksele

12,1 megapikseli

Matryca

Rozmiar: 1/2,3 cala kwadratowego high-speed CMOS
Catkowita liczba pikseli: 12,75 megapikseli

Obiektyw/Ogniskowa
obiektywu
(Zdjecie)

Od F3.0 (W) do 5.9 (T) f = 4,24 do 53,0 mm
(réwnowaznik od 24 do 300 mm w formacie 35 mm)
9 obiektywéw w 8 grupach, wiaczajac obiektyw asferyczny.

Zoom

12,5X zoom optyczny, 18,8X w potaczeniu z Zoom SR, 25,0X w
potaczeniu z Wieloklatkowy Zoom SR (rozmiar 10 M)

4X zoom cyfrowy

Do 199,3X, gdy zoom HD i zoom cyfrowy sg uzywane razem
(rozmiar VGA)

Regulacja ostrosci

Autofokus z systemem detekcji kontrastu

* Tryby ustawiania ostrosci:
Autofokus, Makrofokus, Super makrofokus, Nieskonczonos¢,
Reczna nastawa ostrosci

* Obszar AF:
Inteligentny, punktowy, wielopunktowy, Sledzenie; ze Swiattem
wspomagajacym AF

Przyblizony zakres
ostrosci (Zdjecie)
(od powierzchni
obiektywu)

Autofokus: od 5 cm do ©O (Szeroki kat)

Makrofokus: od 1 cm do 50 cm (Piaty krok zoom od ustawienia
szerokiego kata)

Super makrofokus: od 1 cm do 50 cm

Nieskonczonosé: 0O (Szeroki kat)

Reczna nastawa ostrosci: od 5 cm do 0O (Szeroki kat)

* Zakres jest zalezny od optycznego zoomu.

Pomiar swiatta

Wielopunktowy, Centralnie, Punktowy za pomocg matrycy

Zatacznik
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Sterowanie ekspozycja Automatyka programowana, Preselekcja przystony AE,

Preselekcja migawki AE, Ekspozycja reczna

Kompensacja Od -2.0 EV do +2.0 EV (w skokach 1/3 EV)
ekspozycji
Migawka Elektroniczna migawka CMOS, mechaniczna migawka

Szybkos¢é migawki

Zdjecie (Auto): od 1 do 1/2000 s

Zdjecie (Preselekcja przystony AE): od 1 do 1/2000 s

Zdjecie (Preselekcja migawki AE): od 15 do 1/2000 s

Zdjecie (Ekspozycja reczna): od 15 do 1/2000 s

* Szybko$¢ migawki 1/40000 jest mozliwa wytacznie przy
zdjeciach seryjnych o wysokiej szybkosci, preselekcji migawki
AE lub ekspozycji reczne;j.

* Moze rézni¢ sie w zaleznosci od ustawien aparatu.

Wartos¢ przystony

Od F3.0 (W) do F7.9 (W) (Filtra ND)
* Uzycie optycznego zoomu powoduje zmiang wartosci
przystony.

Balans bieli Auto, Dzienne, Zachmurzenie, Cien, Zimne dzienne, Swiatto
dzienne, Wolfram, Reczny balans bieli
Czutosé Zdjecia:

(Standardowa czutos¢
wyjsciowa)

Auto, réwnowaznik 1ISO 100, ISO 200, ISO 400, ISO 800,
ISO 1600, ISO 3200
Filmy: Auto

Samowyzwalacz

Przyblizone czasy wyzwolenia:
10 s, 2 s, Potrojny samowyzwalacz

Tryby lampy blyskowej

Auto, Wyt., Wi, Redukcja czerwonych oczu

Zasieg lampy Od 0,3 m do 4,7 m (Szeroki kat)

btyskowej Od 0,9 m do 2,4 m (Przyblizenie)

(Czutos¢ ISO: Auto) * Zakres jest zalezny od optycznego zoomu.
Regulacja sity blysku -2, -1, 0, +1, +2

Czas tadowania lampy Okoto 5 sekund

btyskowej

Nagrywanie

Zdjecie (Auto/Premium Auto), Zdjecia seryjne o wysokiej
szybkosci, Pre-nagrywanie (Zdjecia seryjne), F Zdjecia seryjne,
Super rozdzielczo$¢, Makro, Super Makro, Samowyzwalacz,
BEST SHOT, Wykrywanie twarzy, Nagrywanie filmu (Film FHD,
Film STD, Film o wysokiej szybkosci, Pre-nagrywanie (film),
Tryb przechwytywania YouTube) z dzwigkiem stereo (przy filmie
o wysokiej szybkosci “HS30-240” dzwiek jest nagrywany
wylacznie przy 30 fps), Zdjecie w trakcie nagrywania filmu
(pojedyncze zdjecie lub ZS), Przesuwana panorama, Wybor
najlepszej wysokiej szybkosci, HDR, Artystyczne HDR (mozliwy
wybér jednego sposrod trzech poziomow.)

Ekran monitora

3,0 cala TFT kolorowy LCD (Wyswietlacz LCD o duzej
rozdzielczosci kontrascie)
460 800 (960X480)

Wizjer

Ekran monitora
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Zegar Wbudowany cyfrowy zegar kwarcowy

Data i godzina: Zapisywane wraz z danymi obrazu

Automatyczny kalendarz: do roku 2049

Czas swiatowy 162 miasta w 32 strefach czasowych

Nazwa miasta, data, godzina, czas letni

Zewnetrzne ziacze Port USB (kompatybilny z Hi-Speed USB),

podiaczeniowe ztgcze wyjsciowe AV (NTSC/PAL)
Wyjscie HDMI (Mini)

Mikrofony Stereo

Glosnik Monofoniczny

Zasilanie Akumulator litowo-jonowy (NP-130) X1

Przyblizona zywotnos$¢ akumulatora

Wszystkie wartosci przedstawione ponizej przedstawiajg przyblizong ilos¢ czasu w
normalnej temperaturze (23°C) zanim aparat samoczynnie sig¢ wytaczy. Te wartosci
nie sg gwarantowane. Niskie temperatury skracajg zywotnos¢ akumulatora.

Liczba zdje¢ (standard CIPA) (Czas dziatania)*! 450 zdj.
Ciagte odtwarzanie (zdjecia)*2 5 godz. 40 min
Przyblizony czas ciagtego nagrywania filmu .
(Film o wysokiej szybkosci (HS 240))* 2 godz. 50 min
Przyblizony czas ciagtego nagrywania filmu (Film FHD)*3 2 godz. 20 min

+ Akumulator: NP-130 (Pojemno$¢ znamionowa: 1800 mAh)

* Nosnik danych: Karta pamieci 1 GB SD (PRO HIGH SPEED (Panasonic

Corporation))
+ Warunki pomiaru

*1 Przyblizona liczba zdje¢ (standard CIPA) (Czas dziatania)

Zgodne ze standardami CIPA (Camera and Imaging Products Association)
Normalna temperatura (23°C), monitor wigczony, dziatanie zoom pomigdzy szerokim
katem a petnym przyblizeniem co 30 s, w tym czasie wykonywane sg dwa zdjecia z
uzyciem lampy btyskowej; zasilanie wytgczane i wiaczane po kazdych dziesieciu

zdjeciach.
*2 Przyblizony czas odtwarzania

Standardowa temperatura (23°C), jeden obraz przewijany w przyblizeniu co 10 s
*3 Przyblizony czas przy uzywaniu karty pamieci 16 GB SDHC w powtarzajacym sie cyklu
10 min nagrywania, po ktérym nastepuje usuniecie nagranego pliku.

» Powyzsze wartosci zaktadajg, ze akumulator jest nowy i zaczyna prace
natadowany do petna. Wielokrotne fadowanie skraca zywotnosé akumulatora.

+ Czestotliwos¢ korzystania z lampy btyskowej, zoomu, zdje¢ seryjnych o wysokiej
szybkosci i autofokusa oraz czas, podczas ktérego aparat jest wigczony majg

wplyw na czas nagrywania i liczbe zdjec.
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Pobor mocy 3,7V DC, okoto 4,2 W

Rozmiary 104,8 (szer.) X 59,1 (wys.) X 28,6 (gteb.) mm
(grubos$é 24,2 mm z wylaczeniem czesci wystajacych)
Waga Okoto 205 g
(z wtaczeniem akumulatora i karty pamieci)
Okoto 165 g

(z wytaczeniem akumulatora i karty pamieci)

B Akumulator litowo-jonowy (NP-130)

Napiecie znamionowe 3,7V

Pojemnos¢ znamionowa 1800 mAh

Wymagania dotyczace Od 0 do 40°C

temperatury pracy

Rozmiary 37,8 (szer.) X 44,8 (wys.) X 11,2 (gteb.) mm
(z wytaczeniem czesci wystajacych)

Waga Okoto 38 g

W tadowarka (BC-130L)

Moc wejsciowa Od 100 do 240 V AC, 200 mA, 50/60 Hz

Moc wyjsciowa 4,2V DC, 800 mA

Wymagania dotyczace Od 5 do 35°C

temperatury pracy

Obstugiwany typ Akumulator litowo-jonowy (NP-130)

akumulatora

Czas tadowania 240 min

Rozmiary 60 (szer.) X 24 (wys.) X 88 (gteb.) mm
(z wytaczeniem czesci wystajacych)

Waga Okoto 66 g
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CASIO.

CASIO COMPUTER CO.,LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome
Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan
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: CASIO.

Dynamic Photo

Jak najlepiej wykorzystaé Dynamic Photo

Aby uzyska¢ bogate informacje na temat Dynamic Photo wraz z
wyjasnieniami o sposobach wykorzystania Dynamic Photo, ustugach
konwersji obrazéw Dynamic Studio, przykladowymi obrazami oraz
wiele innych, odwiedz specjalng strone internetowa poswiecona
Dynamic Photo na:

http://dp.exilim.com/

Niniejszy podrecznik stanowi wstep do techniki Dynamic Photo, ktéra jest catkowicie

nowym sposobem cyfrowego przetwarzania obrazu.

» Wszystkie zrzuty ekranowe w tym podreczniku sa w jezyku angielskim. W aparacie
mozna jednak w razie potrzeby wybra¢ inny jezyk wyswietlacza.

Krok 1: Zréb zdjecie, w ktérym umiescisz wbudowany obiekt. .
Krok 2: Stwérz Dynamic Photo. .........cccveiiiiiiiiiiieeiieees
Krok 3: Ciesz sig technologig Dynamic Photo. ..o .
Krok 4: Konwertowanie nieruchomego zdjecia Dynamic Photo na film (Konwerter filmoéw)....... 6
Krok 5: Uzyj Dynamic Studio, aby wykorzysta¢ zdjecia Dynamic Photo w innych aplikacjach.. 7

o www




Dynamic Photo! Catkowicie nowy sposéb

wykorzystania fotografii cyfrowe;j!

Dynamic Photo to fatwy sposéb na umieszczanie wbudowanych obiektéw do zdje¢ i

filmow, ktéry odkrywa catkowicie nowy sposéb tworzenia fotografii cyfrowe;.

Mozesz stworzy¢ zdjecia Dynamic Photo umieszczajac wbudowany poruszajacy sie

obiekt na tle obrazu (zdjecia lub filmu). Przed wykonaniem ponizszych krokéw musisz

nagraé obraz tta (zdjecie lub film), na ktérym chcesz umiesci¢ ruchomy obiekt.

* Termin “wbudowany obiekt” odnosi sie do poruszajgcych sie obiektéw lub postaci,
ktore zostaty uprzednio zaprogramowane we wbudowanej pamieci aparatu.

+O

Obraz tta Wbudowany obiekt Obraz Dynamic Photo

A

2 Dynamic Photo! Catkowicie nowy sposéb wykorzystania
fotografii cyfrowej!



Tworzenie Dynamic Photo

Aparat jest wyposazony w pewna liczbe obiektow (“wbudowane obiekty”), ktére
znajdujq sie we wbudowanej pamigci. Mozna wykorzysta¢ wbudowane obiekty do
tworzenia zdje¢ Dynamic Photo poprzez umieszczanie ich w swoich oryginalnych
zdjeciach lub filmach.

Krok 1: Zréb zdjecie, w ktorym umiescisz wbudowany obiekt.

1. W trybie REC skomponuj obraz i wci$nij spust
migawki, aby wykona¢ standardowe zdjecie.
W tym zdjeciu zostanie umieszczony wbudowany
obiekt.

Krok 2: Stwérz Dynamic Photo.

Teraz po prostu umie$¢ wbudowany obiekt w zdjeciu lub filmie wykonanym w kroku
1, aby stworzy¢ wtasne oryginalne zdjecie Dynamic Photo.

1. Naci$nij [[]], aby wej$¢ do trybu PLAY. p—

Slidesh

2. Wykonaj nastepujaca operacje w [MENU] — ayln.ae:léco%oto
Zaktadka PLAY — “Zdjecie dynamiczne”. o e

Movie Editing

Lighting

3. Uzyj[4]i[P], aby wybraé zadany obraz tta, a
nastepnie nacisnij [SET].
Wybierz obraz, ktéry chcesz uzy¢ jako tto.
Teraz wybierz obraz nagrany w kroku 1 niniejszej
procedury.
* Tym razem pojawi sie wytacznie wybér obrazéw, ktére
mozna uzy¢ jako obrazy tta.
« Jedynie obraz spetniajacy ponizsze warunki moze zostaé¢ uzyty jako obraz tta.
— Zdjecie lub film nagrane tym aparatem lub zdjecie przeniesione do pamieci
aparatu za pomocg Photo Transport
— Zdjecie o wspdtczynniku ksztattu 4:3

B 3 Tworzenie Dynamic Photo



4. Uzyj[«]i[»], aby wybraé zadany wbudowany 102-0001
obiektu, ktory chcesz umiesci¢ w obrazie, a
nastepnie nacisnij [SET].

* Tym razem wyswietlg sie wytacznie wbudowane obiekty,
ktére moga zosta¢ umieszczone w innych obrazach.

5. Jezeli umieszczasz obiekt w filmie, na ekranie Use R to set time.
monitora pojawi sie obraz pokazujacy
przyblizone umiejscowienie obiektu w filmie. %., B

Uzyj [«4] i [»], aby przesunaé umiejscowienie do ¥
zadanej pozycji. Po zakonczeniu nacisnij [SET]. j
» Jezeli umiescisz w filmie obiekt, powstaty film bedzie
mogt mie¢ maksymalnie 20 sekund dtugosci. :
Wszystko przed umieszczeniem i po nim zostanie Wybierz miejsce
odciete.

Jezeli film, w ktérym umieszczasz obiekt (film oryginalny) jest krétszy niz
20 sekund, powstaly film bedzie miat tg samg dtugos¢ jak film oryginalny.
Jezeli umieszczasz obiekt w zdjeciu, przejdz od razu do kroku 6.

6. Uzyj dzwigni zoom, aby wyregulowaé rozmiar
obiektu oraz[A], [V], [«] i [»], aby ustawi¢ jego
pozycje. Po wybraniu zadanych ustawien,
nacisnij [SET].

Obiekt zostanie wstawiony do innego obrazu i
powstanie Dynamic Photo.

Spacify the positiopee .

7. Gdy tworzenie Dynamic Photo zostanie
zakonczone, na ekranie monitora pojawi sie
gotowe zdjecie.

4 Tworzenie Dynamic Photo



* Umieszczenie wbudowanego obiektu w zdjeciu spowoduje zapisanie zdjecia
Dynamic Photo sktadajgcego sie z 20 nieruchomych obrazéw o rozmiarze 2M lub
mniejszych.

» Umieszczenie wbudowanego obiektu w filmie spowoduje zapisanie zdjecia
Dynamic Photo jako pliku filmowego.

» Wykonanie operacji usuwania lub formatowania nie spowoduje usuniecia
wbudowanych obiektow.

5 Tworzenie Dynamic Photo



Krok 3: Ciesz sie technologia Dynamic Photo.

Obraz Dynamic Photo stworzony w kroku 2 mozna wykorzysta¢ na wiele zabawnych

sposobow.
Zdjecia Dynamic Photo odtwarzajq sie I

automatyczne, gdy zostang wyswietlone na
ekranie monitora EXILIM.

—_

Podtacz swoj EXILIM do telewizora za pomoca
kabla AV, a bedziesz moégt oglada¢ zdjecia
Dynamic Photo na ekranie telewizora.

Krok 4: Konwertowanie nieruchomego zdjecia Dynamic Photo
na film (Konwerter filmoéw).

ieruchomym obrazem tta i poruszajgcym sie obiektem jest
ko seria 20 nieruchomych obrazéw. Mozna skorzysta¢ z ponizszej
zekonwertowac¢ 20 obrazéw skfadajgcych sie na zdjecie Dynamic

], aby wejs¢ do trybu PLAY.

], aby wyswietli¢ zdjecie Dynamic
chcesz przekonwertowac.

stepujaca operacje w [MENU] —
AY — “Konwerter filmow”. Tt
Dynamic Photo
Movie Converter

MOTION PRINT

Movie Editing
Lighting

], aby przekonwertowaé¢ wyswietlone Dynamic Photo.
zostanie wykonany w H.264.
rozmiar pliku filmowego to 640X480 pikseli.

onwertowane Dynamic Photo w komputerze.

6 Tworzenie Dynamic Photo



Krok 5: Uzyj Dynamic Studio, aby wykorzysta¢ zdjecia
Dynamic Photo w innych aplikacjach.

http://[dynamicstudio.jp

zdjecia Dynamic Photo CASIO EXILIM do tworzenia zdjecia
poruszajacym sie obiektem tworzy obraz ZS, ktéry odtwarza ruch
Studio to bezptatna ustuga internetowa, ktéra pozwala na

e obrazu ZS na plik filmowy, ktéry mozna odtwarza¢ na

rowej ramce zdjeciowej, telefonie komérkowym lub na innym
mozesz ogladac zdjecia Dynamic Photo na praktycznie

p$ci réznych urzadzen.

res ustugi Dynamic Studio moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Dynamic Studio

Dynamic Photo Data Conversion Service

W elektronicznej
ramce do zdje¢

Odtwarzaj zdjecia Dynamic
Photo w elektronicznej ramce
do zdjec.

Na komputerze

Ogladaj zdjecia Dynamic
Photo na ekranie komputera.

W telefonie komérkowym Podziel si¢ z przyjaciotmi
Ogladaj zdjgcia Dynamic Photo na ekranie Wyslij adres URL Dynamic
swojego telefonu komérkowego. Studio swoim przyjaciotom i /u

podziel sig¢ z nimi swoimi
Dynamic Photo.

E-pocztowki Do prezentacji

Wysytaj animowane e-pocztéwki swoim Animowane pliki GIF mozna

przyjaciotom i cztonkom rodziny. dotaczy¢ do prezentaciji, ktore
zrobig naprawde trwate
wrazenie.

MA1104-B 1168 7 Tworzenie Dynamic Photo
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