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Wazne informacje dotyczace uzytkowania

UWAGA!
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM, NIE WOLNO ZDEJMOWAC [POKRYWY (TYLNEGO
A PANELU) KAMERY. KAMERA NIE ZAWIERA CZESCI, KTORE MOGA BYC WYMIENIANE PRZEZ UZYTKOWNIKA. NAPRAWY
POWINNY BYC WYKONYWANE WYLACZNIE PRZEZ ODPOWIEDNIO WYKWALIFIKOWANE 0SOBY.

UWAGA!
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO POZARU LUB PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM, NIE WOLNO WYSTAWIAC
A URZADZENIA NA DZIAtANIE DESZCZU LUB WILGOCI.

OSTRZEZENIE 0 PRAWACH AUTORSKICH:
Nieuprawnione nagrywanie materiatéw chronionych prawem autorskim moze stanowi¢ naruszenie praw wiascicieli takich
materiatéw oraz wigzac si¢ ze zlamaniem obowigzujacych przepiséw prawa autorskiego.

OSTRZEZENIE:
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM ORAZ ZAKEOCEN W PRACY, NALEZY STOSOWAC WYLACZNIE
ZALECANE AKCESORIA.

OSTRZEZENIE:
JESLI URZADZENIE NIE JEST UZYWANE, NALEZY ODLACZYC PRZEWOD ZASILANIA OD GNIAZDA SCIENNEGO.

Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub porazenia pradem elektrycznym, nie wolno wystawia¢ urzadzenia na dziatanie deszczu lub
wilgoci.

Wtyczka zasilania stuzy jako urzadzenie roztaczajace. Powinna by¢ tatwo dostepna, aby mozna ja byto wyjaé z gniazda, jesli
wystapi wypadek.

| Tabliczke identyfikacyjna zasilacza CA-570 umieszczono na jego dolnej czesci.

i Uzywanie urzadzen innych niz kompaktowy zasilacz sieciowy CA-570 moze doprowadzi¢ do uszkodzenia kamery.

Tylko kraje Unii Europejskiej (i Europejskiego Obszaru Gospodarczego).
Te symbole oznaczaja, ze produkt nalezy wyrzucac oddzielnie od odpadéw domowych, zgodnie z dyrektywa
WEEE w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (2002/96/EC) lub dyrektywa w sprawie
baterii (2006/66/EC) i/lub przepisami krajowymi, wdrazajacymi te dyrektywy. Zuzyty sprzet powinien zosta¢
przekazany do punktu zbiérki sprzetu (EEE), a w przypadku zakupu nowego na zasadzie wymiany jeden do
— jednego przy zakupie podobnego co do rodzaju produktu.
Uzytkownicy baterii i akumulatoréw majg obowigzek korzystac¢ z dostepnego programu zwrotu, recyklingu i utylizacji baterii i
akumulatoréw. Niewtasciwe postgpowanie z tego typu odpadami moze mie¢ wptyw na Srodowisko i zdrowie ludzi ze wzgledu na
substancje potencjalnie niebezpieczne ogdinie zwigzane ze zuzytym sprzetem elektrycznym i elektronicznym.
Pafistwa wspéipraca w zakresie wiasciwej utylizacji tego produktu przyczyni sie do efektywnego wykorzystania zasobow
naturalnych.
W celu uzyskania informacji o sposobie recyklingu tego produktu prosimy o kontakt z wtasciwym urzedem miejskim lub zaktadem
gospodarki komunalnej lub zapraszamy na strong www.canon-europe.com/environment.
(Europejski Obszar Gospodarczy: Norwegia, Islandia i Liechtenstein)
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Znaki towarowe

e | 0go SD, SDHC i SDXC sg znakami towarowymi firmy SD-3C, LLC.

e Microsoft i Windows sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

e Macintosh oraz Mac OS sa znakami towarowymi firmy Apple Inc. zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

e x.v.Color* i logo ,x.v.Color* s3 znakami towarowymi.

e HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy HDMI
Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

e  AVCHD* oraz logo ,AVCHD*" sa znakami towarowymi firm Panasonic Corporation i Sony Corporation.

o Wyprodukowano na licencii firmy Dolby Laboratories. m DOLBY
,Dolby" i symbol podwajnego D s znakami towarowymi firmy Dolby Laboratories. DIGITAL

o YouTube jest znakiem towarowym firmy Google Inc. STEREO CREATOR

¢ Inne nazwy i produkty niewymienione powyzej moga byc¢ znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich firm.

W urzgdzeniu tym wykorzystano technologig exFAT na licencji firmy Microsoft.

o KORZYSTANIE Z NINIEJSZEGO PRODUKTU W JAKIKOLWIEK SPOSOB W CELU INNYM NIZ NA UZYTEK PRYWATNY ZGODNY ZE
STANDARDEM WIDEQ MPEG-2, PRZEZNACZONYM DO KODOWANIA INFORMACJI WIDEQ DLA GOTOWEGO NOSNIKA, BEZ UZYSKANIA
ZGODNEJ Z PORTFELEM PATENTOWYM MPEG-2 LICENCJI JEST ZABRONIONE. PODMIOTEM UDOSTEPNIAJACYM LICENCJE JEST
FIRMA MPEG LA, L.L.C., 250 STEELE STREET, SUITE 300, DENVER, COLORADO 80206.

¢ Niniejszy produkt posiada licencje na opatentowany przez firmg AT&T standard MPEG-4 i moze by¢ uzywany w celu kodowania nagran
wideo zgodnych ze standardem MPEG-4 i/lub dekodowania nagran wideo zgodnych ze standardem MPEG-4, ktére zostaty
zakodowane (1) przez uzytkownika do celéw prywatnych i niekomercyjnych lub (2) przez posiadajacego licencie firmy AT&T dostawce
nagran zgodnych ze standardem MPEG-4. Licencja nie obejmuje zadnych innych zastosowan standardu MPEG-4.
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Najwazniejsze informacje o kamerze wideo XA10

Canon XA10 HD to wydajna kamera, ktéra dzigki niewielkiemu rozmiarowi doskonale nadaje sie do
wielu zastosowan. Ponizej przedstawiono tylko niektére z jej wielu funkciji.

Nagrywanie w jako$ci HD

Matryca HD CMOS PRO i procesor
DIGIC DV 1l

Niniejsza kamera jest wyposazona w matryce
CMOS typu 1/3 umozliwiajgca rejestrowanie
flmoéw ze skuteczng rozdzielczoscig 2,07
megapiksela (1920x1080). Obraz wideo jest
nastepnie przetwarzany przy uzyciu
najnowoczesniejszego procesora obrazu
DIGIC DV lll. Pozwala to na bezproblemowa
prace przy stabym oswietleniu oraz uzyskanie
szerokiego zakresu dynamicznego.

Szerokokatny obiektyw z zoomem
Dzieki ogniskowej wynoszacej 30,4 mm
(ekwiwalent 35 mm) przy petnym szerokim
kacie niniejsza kamera ma swietne mozliwosci
rejestrowania szerokich scen. Minimalna
odlegtos¢ ogniskowania wynosi 60 cm w
catym zakresie ogniskowych, co oznacza, ze
mozna uzyskaé przyjemny dla oka efekt
rozmycia tta przy maksymalnym zoomie.
Przystona irysowa sktadajaca sie z 8 listkdw
réwniez zapewnia uzyskanie lepszego efektu
rozmycia tta.

Funkcjonalnos¢

Nacisk na wszechstronnosc¢

Niniejsza kamera wideo ma funkcje, dzigki
ktérym nadaje sie do stosowania jako kamera
podstawowa. Jest tez jednak wystarczajgco
mata, aby stuzy¢ jako wygodny sprzet
przenosny. Zaawansowana stabilizacja obrazu
(1 59) umozliwia nagrywanie w plenerze w
wielu réznych sytuacjach. Uchwyt gorny
mozna odtgczy¢, aby przenoszenie urzadzenia
byto wygodniejsze, i zamontowaé go
ponownie, gdy jest potrzebny.

Reczne sterowanie w zasiegu reki
Pierscien regulacji ostrosci utatwia uzyskanie
pozadanego efektu. Ponadto niektére czesto
uzywane funkcje mozna przypisaé do
konfigurowalnego przycisku i regulowac ich
dziatanie przy uzyciu towarzyszacego mu
pokretta (1] 89).

Wykrywanie twarzy

Gdy w obrebie kadru zostanie wykryta twarz,
kamera moze ja Sledzi¢ i ustawia¢ wedtug niej
ostrosé¢ ([11 53). Dodatkowo w trakcie
recznego ustawiania ostrosci mozna po
znalezieniu twarzy wiaczyé autofokus, dzigki
Cczemu najwazniejsze osoby w ujeciu
pozostang dobrze widoczne.

Nagrywanie w podczerwieni
Nagrywanie w ciemnosci umozliwia funkcja
nagrywania w podczerwieni (1] 88). Lampa
podczerwieni wbudowana w uchwyt gérny
pozwala flmowaé zachowania zwierzat
nocnych w ich naturalnym otoczeniu i inne
podobne sceny.

Nagrywanie przechodzace i podwdjne
W przypadku nagrywania przechodzgcego
(I 37) mozna uzy¢ dwdch gniazd kart
pamieci, aby kontynuowac¢ nagrywanie filmu
bez przerw. Podwdjne nagrywanie ([ 38)
umozliwia jednoczesne nagrywanie fiméw na
dwach kartach pamieci. Jest to wygodny
sposdb tworzenia kopii zapasowych nagran.

Inne funkcje

Dzwigk

Do nagrywania dzwieku mozna wykorzystaé
mikrofon wbudowany, gniazdo MIC lub dwa
gniazda XLR. W przypadku korzystania z
gniazd XLR mozna korzysta¢ nawet z
mikrofondw wymagajgcych zasilania
fantomowego.

—@—
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Ekran LCD i wizjer

Zaréwno ekran LCD, jak i wizjer,
charakteryzuja sie pokryciem 100%. Dzigki
temu mozna dokfadnie sprawdzi¢, czy kadr
ustawiono zgodnie z oczekiwaniami.

Funkcja Touch AE

Wystarczy dotknaé ekranu, aby rozjasnic¢
ciemne obszary obrazu ([I] 64). Ta prosta w
obstudze funkcja umozliwia nagrywanie przy
wiasciwej wartosci ekspozycii.

Nowe i ulepszone funkcije

Do innych funkgiji nalezg dwa typy oscyloskopu
wideo ([11 83), mozliwos¢ konwersji nagrania
do standardowej rozdzielczosci (1] 138) oraz
tryb kreatora opowiesci ([11 104), ktory
pozwala tworzy¢ fascynujace historie.

5
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Mozliwos$¢ odtwarzania nagran na innych urzadzeniach.

NCHD
[— Q)’EI ‘
T
Telewizory HDTV zgodne z
) ) | formatem AVCHD oraz cyfrowe
Podtgczenie kamery do telewizora . nagrywarki wideo z gniazdem
6 HDTV (L1 126) kart pamigci zgodne z

Odtwarzanie nagran uzywang karta pamieci*.
wideo bezposrednio z
zapisu na karcie
pamieci.

YO L] +a

Mozliwos¢ uzycia karty Eye-Fi Zapisywanie lub
(@3 141) do bezprzewodowego przesytanie na strony
przesytania nagran do komputera internetowe.

lub na strong internetowg w celu

ich udostepnienia.

Mozliwo$¢ uzycia dotgczonego oprogramowania
firmy PIXELA (11 134, 138).

AN
(mPeG-2 )
Wysoka rozdzielczosc. Standardowa rozdzielczosc.

Mozliwos¢ konwersji filméw HD na pliki w standardowej
rozdzielczosci za pomocg kamery (1] 138).

* Wiecej informacji znajduje sie w instrukcji obstugi telewizora. W zaleznosci od uzytego urzadzenia
moga wystapi¢ problemy z odtwarzaniem, nawet jesli urzadzenie jest kompatybilne z formatem AVCHD.
W takim przypadku nagrania zapisane na karcie pamieci nalezy odtwarzac przy uzyciu kamery.

o — —@— —r
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Wstep

O instrukciji

Dziekujemy za zakup kamery wideo Canon XA10. Przed uzyciem kamery, nalezy uwaznie przeczytac
niniejsza instrukcje i zachowac ja na przysztos¢. Jesli kamera nie dziata poprawnie, nalezy zapoznaé
sie z rozdziatlem Rozwigzywanie problemdw ([11 158).

Konwencje przyjete w niniejszej instrukcji

@ WAZNE: Srodki ostroznosci zwigzane z obstuga kamery.

@ UWAGI: Dodatkowe tematy uzupetniajace informacje podstawowe.

@ SPRAWDZ: Ograniczenia lub wymogi dotyczace opisanej funkcii.

[T: Numer strony w niniejszej instrukcii.

W tym podreczniku stosowane sg nastepujace pojecia:

Jezeli nie uzyto okreslenia ,karta pamieci lub ,wbudowana pamiec¢”, termin ,pamiec¢“ odnosi sie do
obu wymienionych nosnikow.

Termin ,scena“ odnosi sie do pojedynczego nagrania, liczonego od momentu nacigniecia przycisku
w celu rozpoczecia nagrywania, do momentu ponownego nacisniecia tego przycisku
w celu przerwania nagrywania.

Terminy ,fotografia”, ,zdjecie” oraz ,obraz" sg uzywane zamiennie i maja to samo znaczenie.
Zdjecia znajdujace sie w ninigjszej instrukcji maja charakter pogladowy i zostaty wykonane aparatem
fotograficznym.

Niektore zrzuty ekranu znajdujgce sie w ninigjszej instrukcji zostaty uproszczone, aby uwzgledniaty
tylko odpowiednie ikony.
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O instrukciji
Symbol oznacza, ze w danym trybie pracy Nawiasy [ | oznaczajg przyciski
okreslona funkcja jest dostepna, za$ symbol sterowania i opcje menu obstugiwane
oznacza, ze funkcja ta jest niedostepna. poprzez dotkniecie ekranu oraz inne
Szczegoétowe informacje mozna znalezé w komunikaty i informacije wyswietlane na
punkcie Tryby pracy (11 30). ekranie.
11
Samowyzwalacz
Samowyzwalacz
[ 1
Tyby precy: () (e |
{ Dbainrsud alvan r?f|m7‘..‘ Zninlansl
[FUNC.] . Samowyzwalacz] I
2 Dotkng¢lorzcial: |FV W)y O] @ nastepnie [X].
o |kona O zostanie lnéwietlona na ekranie
* Aby wytaczy¢ samowyzwalacz, powtdrzy¢ powyzsza procedure, wybierajac opcie [[E@ Wylacz).
Filmy: W trybie wstrzymania nagrywania nacisna¢ przycisk [START/STOP].
Kamera rozpoczyna nagrywanie po zakoriczeniu 10-sekundow<go odliczania*. Licznik jest
wyswietlany na ekranie.
Zdjecia: W trybie wstrzymania nagrywania dotxna¢ przycisku [PHOTO].
Kamera zarejestruje zdjecie po zakoriczeniu 12-5ekundowego odliczania®. Licznik jest wyswietlany na
ekranie.
* 2 seki dqta bezprzewodowego.
¢ za pomoca jednej z ponizszych m
Nazwy fizycznych przyciskow i Strzatka stuzy do skrétowego oznaczenia wyboru pozycji
przefacznikéw znajdujacych sie menu. Szczegdtowy opis korzystania z ekranéw menu
na kamerze sg umieszczone w zawiera punkt Uzywanie menu ([J1 31). Szczegdtowe
ramce ,przycisku®. informacje dotyczace dostepnych opcji menu i ustawien
Na przykiad (DISP). znajduja sie w dodatku Listy opcji menu ([ 143).

e | @
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Dostarczone akcesoria i dyski CD-ROM

Dostarczone akcesoria i dyski CD-ROM

Ponizsze akcesoria sg dostarczane w zestawie razem z kamera:

12

Kompaktowy zasilacz sieciowy
CA-570 (z kablem zasilania)

Uchwyt mikrofonu (ze Srubami)

Pilot bezprzewodowy WL-D89 Rysik
(z litowg baterig pastylkowg CR2025
w zestawie)

Kabel komponentowy CTC-100/S Stereofoniczny przewdd wideo Kabel USB IFC-300PCU/S
wtyczki: czerwona e zielona ® STV-250N
niebieska wiyczki: z6tta @ czerwona e biata
Z

O

Ostfona przeciwstoneczna obiektywu Pokrywka obiektywu Podrecznik instalacji oprogramowania
PIXELA

t

—@&| @
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Dostarczone akcesoria i dyski CD-ROM

Ponizsze dyski CD-ROM wraz z oprogramowaniem sg dostarczane w zestawie z kamera:
e Dysk CD-ROM z oprogramowaniem Transfer Utility firmy PIXELA*

- Oprogramowanie Transfer Utility stuzy do zapisywania i przesytania fimoéw oraz plikdw
muzycznych, ktérych mozna uzy¢ jako podktad muzyczny.

e Dysk CD-ROM Pliki muzyczne/Pliki taczenia obrazéw (okreslany w tej instrukciji jako ,dysk CD z
materiatami dodatkowymi®). Zawiera nastepujace elementy:

- Pliki muzyczne - pliki muzyczne do zastosowania jako podktad muzyczny podczas odtwarzania.
Pliki muzyczne sa przeznaczone do uzytku wytacznie z dostarczonym oprogramowaniem firmy 13
PIXELA. Dysk nie jest przeznaczony do odtwarzania na odtwarzaczach CD.

- Pliki faczenia obrazéw - pliki obrazéw do wykorzystania w celu potaczenia z obrazem wideo przy
uzyciu funkciji taczenia obrazéw (klatki taczenia obrazéw).

* Dysk CD-ROM zawiera instrukcje obstugi oprogramowania (w postaci pliku PDF).
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14

Nazwy elementéw obudowy

Nazwy elementow obudowy

Widok z lewej strony

N

©O© oo ~N®

MIC
LINE —-Mlc‘—+48v
ON

1 2 3 45 6 7

CH2 (I[DD
LINE== ¢ e=MIC on
MIC  +48v

19 18 17

Przednia sruba uchwytu gérnego
(23

Przycisk RESET (reset) ([11 161)
Przycisk "®@&[»] (kamera/
odtwarzanie) (11 30)

Przycisk DISP. (informacje ekranowe)
(13 86)/ przycisk BATT. INFO
(informacje o stanie natadowania
akumulatora) ([1] 157)

Pokrywa podwadjnego gniazda karty
pamieci

Gniazdo karty pamieci [¥ (1] 36)
Gniazdo karty pamieci B3 (1] 36)
Tylna $ruba uchwytu gérnego ([1] 23)
Wskaznik ON/OFF (CHG) (1 21)
Zielony - kamera wigczona (ON)
Pomarariczowy - tryb gotowosci
(47)

Czerwony - tadowanie ([1] 21)

—@—

10 Przetacznik INFRARED (podczerwien)
(1 88)

11 Gniazdo AV OUT ([1] 123, 125)/
gniazdo () (stuchawki) (11 80)

12 Gniazdo COMPONENT OUT
(123, 124)

13 Pierscien regulacji ostrosci ([11 50)

14 Ostona przeciwstoneczna obiektywu
(1 24)

15 Mikrofon wbudowany ([11 77)

16 Pokretta poziomu dzwieku dla kanatu
CH1iCH2 (11 76)

17 Przetgcznik wejscia dzwieku (11 72)

18 Przetgczniki ATT (ttumik mikrofonu)
dla kanatéw CH1 i CH2 (1] 74)

19 Przetgczniki gniazda XLR dla kanatéw
CH1iCH2 ([ 74)

—@&| @
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Nazwy elementéw obudowy

Widok z prawej strony

—®

15

UsB
REMOTE HDMIOUT o> j
v

OR—— A=/

1 Przefgczniki gniazda XLR dla kanatow 6 Gniazdo HDMI OUT ([11] 123, 124)

CH1iCH2 (1 74) 7 Gniazdo REMOTE (zdalne
2 Mikrofon wbudowany ([1] 77) sterowanie) ([11] 81)
3 Gniazdo MIC (mikrofon) (11 72) 8 Gtosnik wbudowany ([I1] 93)
4 Pasek nareczny (11 26) 9 Wskaznik ACCESS ([11 40)
5 Gniazdo USB (1] 123, 125, 136) 10 Dzwignia zoomu ([] 55)

-

P

t
:
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Nazwy elementéw obudowy

Widok z przodu

16

Lampka kontrolna ([1] 152)

Czujnik funkgji Instant AF (11 173)
Lampa podczerwieni (1] 88)

Zacisk przewodu mikrofonu (1] 23)
Uchwyt mikrofonu ([ 23)

Sruba zabezpieczajaca mikrofon (1] 23)

OO~ WN =

.

P

t
:
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Nazwy elementéw obudowy

Widok z tytu
17
1 —AQ
10— O
8
1 Wizjer (11 24) 8 Ekran dotykowy LCD (11 25, 29)
2 Przycisk START/STOP ([11 40) 9 Przycisk POWERED IS ([ 59)/
3 Mocowanie paska ([1] 26) przycisk konfigurowalny 2 ([11 90)
4 Gniazdo DC IN ([ 21) 10 Przycisk AF/MF ([Z11 50)/
5 Dzwignia regulacji dioptrycznej przycisk WEB (11 138)/
(7 24) przycisk konfigurowalny 1 (11 90)
6 Pokretto CUSTOM (uzytkownika) 11 Czujnik zdalnego sterowania ([I] 28)
(1 89)
7 Przycisk CUSTOM (uzytkownika)
(1 89)

—@— —@&| @



» ‘

18

D150A_IM_P_EN.book Page 18 Thursday, February 17,2011 3:51 PM

Nazwy elementéw obudowy

Widok z gory

~N O O~ wWwN

\U

Stopka do podtgczania akcesoriow

Niezasilana stopka do podtgczania akcesoriow takich jak opcjonalna lampa wideo z
akumulatorem VL-10Li Il.

Przycisk START/STOP (] 40)

Dzwignia blokujgca (g&) START/STOP ([1] 46)

Przetacznik trybu (1 30)

Muszla oczna

Przycisk POWER

Przetgcznik klawiszowy zoomu na uchwycie gérnym ([ 55)

—@&| @
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Nazwy elementéw obudowy

Widok z dotu

19

1 Numer seryjny
2 Przetacznik BATTERY RELEASE (11 22)
3 Gniazdo statywu ([11] 28)

—@— —@&| @
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Nazwy elementow obudowy

Pilot bezprzewodowy WL-D89

N —

< OO ~NO O b~W

T LU
2 — N B meny
3 MO 5 = |78
Y-S =g
5 él(@ D/_-_-

]

Przycisk START/STOP (] 40)

Przycisk «=1% (wybdr indeksu) (11 96)
Nacisna¢ i przytrzymac dtuzej niz 2 sekundy, aby przetaczy¢ z trybu nagrywania do trybu
odtwarzania i odwrotnie.

Przycisk MENU (11 32, 145)

Przycisk DISP. (informacje ekranowe) ([11] 86)
Przycisk SET

Przycisk M (stop) (11 92)

Przycisk PHOTO ([11 40)

Przyciski zoomu ([ 55)

Przyciski nawigacji ( A/ V/<4/P )

0 Przycisk p>/11 (odtwarzanie/wstrzymanie) ([1] 92)

& @
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Przygotowanie

tadowanie akumulatora

Kamere mozna zasila¢ przy uzyciu akumulatora lub bezposrednio za pomoca kompaktowego

zasilacza sieciowego. Podczas pierwszego uzycia do kamery nalezy podtaczy¢ w petni natadowany
akumulator i korzystac z niej, az do catkowitego wyczerpania akumulatora. Dziatanie takie gwarantuje, 21
ze pozostaty czas nagrywania bedzie wyswietlany doktadnie.

Informacje na temat czaséw tadowania, nagrywania i odtwarzania przy w petni zatadowanych
akumulatorach znalezé mozna w punkcie Czasy fadowania, nagrywania i odtwarzania (11 176).

1 Podtaczyé przewdd zasilajgcy do kompaktowego
zasilacza sieciowego.

2 Umiesci¢ wtyczke przewodu w gniezdzie $ciennym.

3 Podtaczy¢ kompaktowy zasilacz sieciowy do gniazda
DC IN kamery.

4 Dotgczyé akumulator do kamery.
e Delikatnie wsung¢ akumulator w gniazdo akumulatora i
przesunac¢ do przodu, az zatrzasnie sie¢ w odpowiednim

potozeniu.
5 tadowanie rozpocznie sie z chwila wylaczenia kamery. ~ Wskaznik ON/OFF (CHG) fadowanie)
e Po wytgczeniu kamery swiecacy na zielono wskaznik
ON/OFF (CHG) zgasnie. Po chwili wskaznik ON/OFF (CHG) ®
zacznie migac¢ na czerwono (Co oznacza, ze trwa tadowanie

ON/OFFe>
akumulatora). Czerwony wskaznik ON/OFF (CHG) zgasnie

po catkowitym natadowaniu akumulatora.
e Jesli wskaznik miga bardzo szybko, nalezy zapoznac sie
z trescig rozdziatu Rozwigzywanie probleméw (11 161).
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tadowanie akumulatora

Odtaczanie akumulatora

1 Przesuna¢ przetacznik w kierunku
wskazanym przez strzatke i przytrzymac.

2 Przesunaé akumulator w i wyja¢ go.

22

Przetacznik
BATTERY
RELEASE

0 WAZNE

* Wytgczyé kamere przed podtgczeniem lub odfaczeniem kompaktowego zasilacza sieciowego.
Po nacignigciu przycisku (POWER] w celu wylgczenia kamery nastepuije aktualizacja waznych
danych w pamieci. Nalezy odczekad, az $wiecacy na zielono wskaznik ON/OFF (CHG) zgasnie.

e Do gniazda DC IN kamery oraz do kompaktowego zasilacza sieciowego nie nalezy podtaczac
zadnego urzadzenia elektrycznego, ktdre nie jest zalecane do uzytku z kamera.

¢ Aby zapobiec awariom i nadmiernemu nagrzewaniu urzadzenia, nie nalezy podtgczaé
dostarczanego kompaktowego zasilacza sieciowego do podréznych konwerterdw napiecia lub
specjalnych Zrédet zasilania, takich jak te, ktore sg dostepne w samolotach i na statkach,
falownikdw DC-AC itd.

@ UWAGI

e Zaleca sie tadowanie akumulatora w temperaturze pomiedzy 10°C a 30°C. Jesli temperatura
otoczenia lub temperatura akumulatora nie miesci sie w zakresie od 0°C do 40°C, tadowanie sie nie
rozpocznie.

* Fadowanie akumulatora jest mozliwe tylko po wytgczeniu kamery.

e Jesli zasilanie zostanie odtgczone w trakcie tadowania akumulatora, przed ponownym
podtgczeniem zasilania nalezy sie upewnié, ze wskaznik ON/OFF (CHG) zgast.

e Jedli pozostaly czas pracy akumulatora jest za krotki, istnieje mozliwos¢ zasilania kamery przy
uzyciu kompaktowego zasilacza sieciowego, aby nie zuzywac akumulatora.

¢ Natadowany akumulator roztadowuje sie wraz z uptywem czasu. Jest to normalny proces.
Aby zapewni¢ petne natadowanie akumulatora, nalezy tadowac go w dniu jego uzycia lub dniu
poprzedzajgcym uzycie.

e Zaleca sie przygotowanie akumulatorow na 2-3-krotnie dtuzszy czas niz planowany.
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Przygotowanie kamery

Przygotowanie kamery

W tym rozdziale opisano podstawowe czynnosci zwigzane z przygotowaniem kamery do pracy,
takie jak montowanie uchwytu gdrnego, zaktadanie ostony przeciwstonecznej obiektywu oraz
dostosowywanie ustawien wizjera i ekranu LCD. Podczas zaktadania ostony przeciwstonecznej
obiektywu, paska narecznego i pozostatych paskéw nalezy zachowaé ostroznoscé, aby nie upuscié
kamery.

23

Zaktadanie uchwytu mikrofonu

Za pomocg dostarczonych srub przymocowac uchwyt
mikrofonu do uchwytu gérnego.

Zakfadanie uchwytu gérnego

1 Ustawi¢ uchwyt gérny odpowiednio wzgledem
przedniego i tylnego gniazda, nastgpnie wsuna¢ go,
az ustawi sie w odpowiednim potozeniu.

e Podczas wsuwania uchwytu gérnego sruby powinny byc
podniesione.

2 Doktadnie dokreci¢ przednie i tylne sruby za pomoca
monety lub podobnego przedmiotu.

@ UWAGI

e Kamery wideo mozna uzywac nawet po odtgczeniu uchwytu
gdrnego. Jednak niektére opcje dzwigku ([ 72, 75), lampa
podczerwieni oraz lampka kontrolna nie bedg wowczas
dostepne.

—@— —@©| &
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Przygotowanie kamery

Zaktadanie ostony przeciwstonecznej na obiektyw

Zatozenie ostony obiektywu zapewnia ochrone obiektywu i
pozwala na zredukowanie ilosci Swiatta rozproszonego,
docierajgcego do obiektywu. Przed zatozeniem ostony
przeciwstonecznej obiektywu nalezy zdjac¢ pokrywke obiektywu.

Umiesci¢ ostone z przodu obiektywu tak, aby wyciecie

na ostonie pasowato do dolnej czesci obiektywu (D), a

nastepnie obrocié ostone w prawo ((2).

¢ Nalezy postepowac ostroznie, tak aby nie zdeformowac
ostony przeciwstonecznej.

¢ Nalezy sie upewnic, ze ostona jest wtasciwie umieszczona w
gwincie obiektywu.

24

Uzywanie wizjera
Jesli ekran LCD jest nieczytelny przy wigczonym podswietleniu ekranu LCD ([11 26), mozna uzy¢

wizjera. Wizjera mozna takze uzyc, jesli panel LCD zostat obrécony o 180 stopni, tak aby umozliwic¢
filmowanej osobie oglgdanie nagrania.

1 Wyciagnac¢ wizjer.
2 Nacisna¢ przycisk (POWER], aby wtaczy¢ kamere.
3 Wyregulowac¢ wizjer za pomoca dzwigni regulacji
dioptryczne;j.
e Panel LCD moze zostac¢ zamkniety lub obrécony w strone
filmowanej osoby w zaleznosci od preferenciji
uzytkownika.

¢ Ustawienie pods$wietlenia ekranu LCD ([] 26) dotyczy
zaréwno ekranu LCD, jak i wizjera.

e W przypadku noszenia okularéw korzystanie z wizjera
moze byd fatwiejsze po przesunieciu zewnetrznej
krawedzi muszli ocznej w kierunku obudowy kamery.
W tym celu nalezy nacisng¢ miejsca oznaczone na
rysunku strzatkami.

—@— —@&| @
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Przygotowanie kamery

@ UWAGI

e Podczas korzystania z kamery wideo muszla oczna powinna by¢ dotaczona do urzgdzenia.

e Szczegdtowe informacije dotyczace ochrony wizjera znajduja sie w punktach Zasady uzywania
(@ 170) i Czyszczenie (11 173).

Regulowanie potozenia i jasnosci ekranu LCD

Obracanie panelu LCD

Otworzyé panel LCD i ustawi¢ pod katem 90 stopni w odniesieniu do obudowy kamery.
e Panel mozna obrdci¢ o 90 stopni w doét.
® Panel mozna réwniez obrécié¢ o 180 stopni w kierunku obiektywu. Mozliwos$¢ obrotu panelu LCD o
180 stopni jest przydatna w nastepujacych sytuacjach:
- Aby umozliwi¢ uzytkownikowi obserwacije ekranu LCD podczas uzywania wizjera.
- Aby umozliwi¢ uzytkownikowi znalezienie sie w kadrze podczas uzywania samowyzwalacza.
- Aby umozliwi¢ obstuge kamery za pomoca pilota bezprzewodowego, gdy uzytkownik znajduje
sie przed kamera.

180°
%j Osoba flmowana moze obserwowaé ekran LCD
90° (w tym samym czasie mozna uzywac wizjera)

@ UWAGI

¢ Informacje o ekranie LCD i wizjerze: Ekrany sg produkowane przy uzyciu technologii o bardzo
wysokiej precyzji; ponad 99,99% pikseli pracuje zgodnie ze specyfikacja. Mnigj niz 0,01% pikseli

25

moze trwale prezentowac sie jako biate, czarne, czerwone, niebieskie lub zielone punkty. Nie ma to

wplywu na zapisywany obraz i nie stanowi usterki.

—@®
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Przygotowanie kamery

Podswietlenie ekranu LCD

Podczas nagrywania w jasno oswietlonych miejscach korzystanie z ekranu LCD moze by¢ utrudnione.
Aby rozjasnic¢ ogladany obraz, nalezy wiaczy¢ podswietlenie ekranu LCD.

Wiaczy¢ kamere, nacisna¢ przycisk i przytrzymac

go diuzej niz 2 sekundy.

e Operacje te nalezy powtarzac, aby wytaczy¢ (normalna
jasnose) lub wigczy¢ (zwiekszona jasnosé) podswietlenie
ekranu LCD.

@ UWAGI

e Ustawienie podwyzszonej jasnosci skraca czas korzystania z akumulatora.

e Jasnosé ekranu LCD mozna dodatkowo wyregulowaé za pomoca ustawienia [ ¢ | ©
[Jasnosc¢ LCD] lub przyciemni¢ ekran za pomoca ustawienia [ & 1 € [Przyciemniacz ekranu LCD]
w przypadku uzywania kamery w miejscach, w ktérych swiatto ekranu LCD moze przeszkadzad.

e Regulacja jasnosci nie ma wptywu na jasnos$¢ nagran.

e Szczegodtowe informacje dotyczace ochrony ekranu dotykowego znajduja sie w punktach Zasady
uzywania ([ 170) i Czyszczenie (1] 173).

Pasek nareczny i pozostate paski

Zapig¢ pasek nareczny.

e Dopasowac diugosé paska tak, aby mozna byto dosiegnac
do dzwigni zoomu palcem wskazujgcym, a do przycisku
kciukiem.

e Dostarczony w zestawie z kamerg rysik mozna
przymocowac do paska narecznego.
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Przygotowanie kamery

Zapinanie opcjonalnego paska na nadgarstek

Nalezy przymocowac¢ pasek na nadgarstek do paska

narecznego, a nastepnie dostosowacé jego dtugos¢ i zapiaé

go.

® Mozna réwniez przymocowac pasek na nadgarstek do
zaczepu ha pasku narecznym, co zapewnia wygode i
dodatkowa ochrone.

27

Zapinanie opcjonalnego paska na ramie

Przeciagnac koncéwki paska na ramie przez zaczep znajdujacy sie na pasku narecznym i
wyregulowac diugos¢ paska.

Pilot bezprzewodowy

Umiesci¢ w pilocie dostarczong litowa baterie pastylkowg CR2025.

1 Nacisna¢ klapke w kierunku wskazanym przez strzatke i
wyciagnac pojemnik na baterie.

2 Umiescic litowa baterig pastylkowa w pojemniku strona
oznaczong znakiem + do gory.

3 Witozy¢ pojemnik na baterie do pilota.
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Przygotowanie kamery

Uzywanie pilota bezprzewodowego

Podczas wciskania przyciskéw nalezy kierowa¢ pilot bezprzewodowy w strone czujnika zdalnego

sterowania kamery.

e Aby korzystaé z pilota bezprzewodowego, przebywajac z przodu kamery, nalezy obrdci¢ panel LCD
0 180 stopni.

e Podczas obstugiwania pilota bezprzewodowego $wieci sie lampka kontrolna kamery.

28

e Jesli kamera nie mozna sterowac za pomoca pilota bezprzewodowego lub jesli jest to mozliwe
jedynie z bliskiej odlegtosci, nalezy wymienic baterie.

¢ \Wystawienie czujnika zdalnego sterowania na dziatanie silnego Zrédta swiatta lub bezposrednie
dziafanie sSwiatta stonecznego moze spowodowac nieprawidtowe funkcjonowanie pilota
bezprzewodowego.

Uzywanie statywu

Kamere mozna zamocowac na statywie, nie nalezy jednak
uzywac statywow ze srubami mocujgcymi o dtugosci powyzej
6,5 mm, poniewaz uzycie takich statywdéw moze spowodowaé
uszkodzenie kamery.
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Podstawowe dziatania kamery

Podstawowe dziatania kamery

Uzywanie ekranu dotykowego

Przyciski sterowania i opcje menu na ekranie dotykowym zmieniaja sie dynamicznie, w zaleznosci

od trybu pracy kamery i wykonywanych czynnosci. Dzieki intuicyjnemu ekranowi dotykowemu

uzytkownik ma zapewniony dostep do wszystkich opciji. Aby zwigkszy¢ precyzje wykonywania 29
dziatan, mozna uzy¢ rysika dostarczonego wraz z kamera.

Dotykanie C

Dotkna¢ zdecydowanie elementu wyswietlanego na ekranie
dotykowym. o
Uzywane do odtwarzania scen na ekranie indeksu, do o E
wybierania ustawien na ekranach menu, do oznaczania osoby,

ktéra ma byc¢ traktowana jako gtéwny obiekt sceny itd.

Przeciaganie C

Dotykajac ekranu, przesuna¢ palec w goére i w doét lub w lewo i
W prawo.

Uzywane do przewijania ekrandéw menu, przegladania stron
ekranu indeksu oraz do przesuwania suwakow, takich jak
suwak regulacji gtosnosci.

0 WAZNE
e Kamera wyposazona jest w ekran dotykowy czuty na nacisk. Wykonujac czynnosci na
ekranie dotykowym, nalezy stosowaé pewny nacisk.
® W ponizszych przypadkach uzytkownik moze nie mie¢ mozliwosci prawidtowego wykonania
czynnosci na ekranie dotykowym.
- Obstuga ekranu dotykowego przy uzyciu twardo zakoriczonych przedmiotéw innych niz rysik,
na przyktad dtugopisow.
- Obstuga ekranu dotykowego przy uzyciu mokrych dtoni lub w rekawiczkach.
- Zastosowanie nadmiernego nacisku lub mocnego drapania ekranu dotykowego.
- Zastosowanie dostepnych w sprzedazy materiatdw ochronnych lub tasm samoprzylepnych
pokrywajacych powierzchnie ekranu dotykowego.

/000
)
Yl
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Tryby pracy
Nagrywanie
W trybie nagrywania tryb pracy kamery jest wybierany poprzez zmiane potozenia przetgcznika trybu.
Przetacznik S
Tryb pracy irybu Dziatanie

30

Kamera dobiera wszystkie ustawienia, uzytkownik moze sig za$ skoncentrowac
am.M.oema | WYIACZNiE na nagrywaniu ([T 41). Ten tryb pracy jest doskonaly dla
azr poczatkujacych uzytkownikéw i 0séb niezainteresowanych wgtebianiem sie w
szczeg0ty ustawien kamery.

W) MA Dostgpne sg wszystkie menu, ustawienia i funkcje zaawansowane ([I] 45).
am.M.awena | M0ZIiwo$¢ nadania filmom kinowego wygladu oraz uzywania filtréw kinowych
NNV w celu uzyskania wyjgtkowych nagran (] 107).
Odtwarzanie

Nacisngc¢ przycisk kamera/odtwarzanie ("ms&), aby przechodzié
pomiedzy trybami kamery (nagrywania) i odtwarzania. Jezeli
kamera jest wylgczona, nalezy nacisnac przycisk ('ms&), aby
wiaczy¢ ja bezposrednio w trybie odtwarzania.

Tryb pracy Dziatanie
Odtwarzanie filméw (17 92).
(a) Wyswietlanie zdje¢ ([0 127).

@ UWAGI

e Po przefaczeniu do trybu odtwarzania wybrana zostanie pamie¢, ktérej uzyto podczas nagrywania.
e Aby przej$¢ do trybu nagrywania lub odtwarzania, mozna réwniez nacisna¢ i przytrzymac przez
diuzej niz 2 sekundy przycisk na pilocie bezprzewodowym.




‘ 6%9 D150A_IM_P_EN.book Page 31 Thursday, February 17,2011 3:51 PM 6%9 ‘

Podstawowe dziatania kamery

Uzywanie menu

Wiele funkcji kamery mozna dostosowac korzystajac z panelu FUNC. i menu konfiguraciji.
Szczegdtowe informacje dotyczace dostepnych opcji menu i ustawien znajduja sie w dodatku
Listy opcji menu ([11 143).

Panel FUNC.

Tryby pracy:  [AUTO) [_MI_] [CNEwA | 31

Panel FUNC. umozliwia wygodny podglad czesto uzywanych funkgcji nagrywania. Dotkna¢ przycisku
[FUNC.], aby przejs¢ do panelu FUNC., a nastepnie dotkna¢ funkcji, ktéra ma zosta¢ ustawiona lub
dostosowana.

Aby odnalez¢ przycisk sterowania wybrang funkcja, nalezy przeciggnac palcem wzdtuz ekranu.

W trybie dostep do funkgji jest ograniczony.

Panel FUNC. w trybie (M)

MENU | '™ 003
Progr. nagrywania
A i WwB Awe
Dotkngc PrZyCISkU Balans bieli Limit AGC
steroyvamavvybrana ® =i
funkcja Ostrose Ekspozycia
Panel Edytuj

Tryby pracy: I @

Dotknac¢ przycisku [Edytuj], aby wyswietli¢ panel przedstawiajacy dostepne dziatania (kopiowanie,
usuwanie itp.), a nastepnie dotknac pozycji wybranej czynnosci.

Panel Edytuj w trybie

) Edytuj

Kopia Przekszt. HD=SD
3 : (©=(E)] (@ =(E)
Dotknag¢ przycisku
sterowania wybrang Usun
czynnoscia
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Menu konfiguraciji

Tryby pracy: ™M ]evevd) | B ][]

* W trybie nie mozna uzyskac dostepu do menu konfiguracii; dla wiekszosci ustawierh menu
zostang przywrécone warto$ci domysine.

e

Tylko tryb (M) lub (axam): Dotknaé przycisku [FUNC.]
Dotkna¢ przycisku [MENU], aby otworzy¢ menu
konfiguracji.

* Mozna réwniez nacisngé przycisk na pilocie
bezprzewodowym.

3 Dotknag¢ zaktadki wybranego menu.

4 Przeciggna¢ palcem w goére lub w dét, aby przesunaé
ustawienie, ktére ma zosta¢ zmienione, do
pomaranczowego paska wyboru.
¢ Niedostepne pozycje menu sa wyswietlane w szarym kolorze.
¢ Mozna dotkng¢ dowolnego menu na ekranie, aby wywotaé je bezposrednio na pasku wyboru.

5 Po umieszczeniu wybranej pozyciji menu na pomaranczowym pasku dotkna¢ pola
wewnatrz ramki znajdujacej sie po prawej stronie.

6 Dotknac wybranej opcji i dotknaé przycisku [X].

* W kazdej chwili mozna dotknaé przycisku [X ], aby zamknaé menu.

32

N
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Ustawianie czasu po raz pierwszy

Ustawianie daty i czasu

Przed rozpoczeciem pracy z kamerg wymagane jest ustawienie K | Date/Time
daty i czasu. Ekran [Date/Time-Data/Czas] (ekran ustawien daty i
czasu) zostanie wyswietlony automatycznie, jesli zegar kamery Jan 12 : 00 AM
nie zostat jeszcze ustawiony.

1 Nacisna¢ przycisk (POWER], aby wtaczy¢ kamere.
e Zostanie wyswietlony ekran [Date/Time-Data/Czas] i
nastgpi automatyczne wybranie pola roku.

2 Dotkna¢ pola, ktére ma zostaé zmienione (rok, miesiac, dzien, godziny lub minuty).

3 Dotkna¢ przycisku [ A] lub [ W], aby zmieni¢ pole wedtug uznania.

4 Ustawi¢ odpowiednig date i godzine, zmieniajac wszystkie pola w podobny sposéb.

5 Dotkna¢ przycisku [Y.M.D/R.M.D], [M.D,Y/M.D,R] lub [D.M.Y/D.M.R], aby wybra¢
preferowany format daty.

¢ Na niektérych ekranach wyswietlany jest tylko miesiac i dzien, ale wciaz w kolejnosci zgodnej z
wybranym formatem daty.
6 Dotknac przycisku [24H/244], aby wybra¢ 24-godzinny tryb pracy zegara. W przeciwnym
wypadku wybrany zostanie 12-godzinny tryb pracy zegara (AM/PM).
7 Dotkna¢ przycisku [OK/Wykonaj], aby uruchomi¢ zegar i zamkna¢ ekran ustawien.

@ UWAGI

e Datg i czas mozna ustawié pozniej przy uzyciu ustawienia [ & | € [Date/Time-Data/Czas].
e Jesdli kamera nie jest uzywana przez okoto 3 miesigce, wbudowana bateria litowa moze sie
catkowicie roztadowac, co powoduje utrate ustawien daty i czasu. W takim przypadku nalezy

33

natadowac¢ wbudowana baterig litowa ([J1 172) i ponownie ustawi¢ strefe czasowa, date i godzine.

Zmiana jezyka

Domysinym jezykiem menu kamery jest angielski. Mozna go
zmieni¢ na jeden z 27 dostepnych jezykdw.

Dansk

EARnVIKG English E

Italiano

Nederlands

Tryby pracy: (M et | B (@]

1 Otworzy¢ ekran [Language @ /Jezykil.
[FUNC.] © [MENU] © ¢ 1 © [Language @& /Jezyki]
¢ Dotknigcie przycisku [FUNC.] jest potrzebne tylko podczas wykonywania czynnosci w trybie
nagrywania.
* Po zmianie jezyka obstugi kamery na angielski nalezy wybraé opcie [ & 1)
[Language @3 /Jezyki], aby zmienic jezyk.
2 Dotknac wybranej opcji jezyka, a nastepnie dotkngé przycisku [ X].

—®—

—@ | @
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@ UWAGI

¢ Niektore przyciski sterowania, takie jak [ZOOM], [FUNC.] lub [MENU], beda pojawiac sie w jezyku
angielskim bez wzgledu na wybrany jezyk obstugi.

Zmiana strefy czasowej

34 Nalezy dopasowac strefe czasowa do potozenia, w ktdrym znajduje sie uzytkownik. Domysina strefa
czasowa to Paryz.

Tryby pracy: I RCE IR

1 Otworzy¢ ekran [Strefa/Czas letni].
[FUNC.] © [MENU] © & 1 © [Strefa/Czas letni]
¢ Dotkniecie przycisku [FUNC.] jest potrzebne tylko podczas wykonywania czynnosci w trybie

nagrywania.

2 Dotknac¢ przycisku [# ], aby ustawi¢ lokalng strefe czasowa lub przycisku [#], aby
ustawi¢ docelowa strefe czasowa podczas podrézy.

3 Dotkna¢ przycisku [ A] lub [ W], aby ustawi¢ preferowang strefe czasowa. W razie
potrzeby nalezy dotknaé przycisku [¥], aby ustawi¢ czas letni.

4 Dotkna¢ przycisku [X], aby zamknaé menu.
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Uzywanie kart pamieci

Karty pamieci nadajgce sie do stosowania w kamerze

Kamera obstuguje nastepujace powszechnie dostepne karty pamieci Secure Digital (SD).
Zgodnie ze stanem na pazdziernik 2010 r., funkcja nagrywania fiméw byta testowana z
zastosowaniem kart pamigci SD/SDHC/SDXC wyprodukowanych przez firmy Panasonic, Toshiba i

SanDisk. 35
Typ karty pamieci: S = karta pamieci SD, karta pamieci SDHC, S22 karta pamieci SDXC
Klasa szybkosci karty SD*: cLass@ cLass@ cLass@ cLass@
Pojemnosc¢: 128 MB lub wigcej**.

* W przypadku uzywania karty pamieci SD bez oznaczenia klasy szybkosci nagrywanie filméw moze nie
by¢ mozliwe.
**Kart pamigci SD o pojemnosci 64 MB lub mniejszej nie mozna uzywac do nagrywania filmdw.

@ UWAGI

¢ Informacje o klasie szybkosci: Klasa szybkosci kart to standard okreslajacy minimalng
gwarantowang szybkos¢ transferu danych w przypadku kart pamieci. Przy zakupie nowej karty
pamieci nalezy zapoznac sie z logo klasy szybkosci umieszczonym na opakowaniu.
Zalecane jest uzywanie kart pamieci SD o klasie szybkosci 4, 6 lub 10.

Karty pamieci SDXC

Kamera obstuguje karty pamieci SDXC. Uzywajac kart pamieci w innych urzadzeniach, na przyktad
nagrywarkach cyfrowych, komputerach i czytnikach kart, nalezy sie upewnié, ze dane urzadzenie
zewnetrzne jest zgodne z kartami SDXC. Ponizsza tabela zawiera informacje dotyczace zgodnosci
systemow operacyjnych (stan na pazdziernik 2010 r.). Aby uzyskac najnowsze informacje, nalezy sie
jednak skontaktowac z producentem komputera, systemu operacyjnego lub czytnika kart.

Systemy operacyjne zgodne z kartami pamieci SDXC

System operacyjny Zgodnosé
Windows 7 Zgodny
Windows Vista Zgodny (wymaga dodatku Service Pack 1 lub nowszego)
Windows XP Zgodny (wymaga dodatku Service Pack 3 i aktualizacji KB955704)
Mac 0S X Niezgodny

0 WAZNE

o Jedli karta pamieci SDXC zostanie uzyta w komputerze, ktérego system operacyjny nie jest zgodny
z kartami SDXC, moze pojawi¢ sie komunikat o koniecznosci sformatowania karty. W takim
przypadku nalezy anulowaé te operacje, aby unikna¢ utraty danych.

* Po wielokrotnym wykonaniu operaciji zapisu, usuwania i edytowania scen (fragmentacja pamieci)
zapis danych na karcie pamieci moze sige wydtuzy¢, a nagrywanie moze zostac¢ zatrzymane.
Nalezy wtedy zapisa¢ nagrania i zainicjowac¢ pamie¢ przy uzyciu kamery.
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Karty Eye-Fi

W przypadku tego produktu nie jest gwarantowana obstuga funkcji kart Eye-Fi (w tym komunikacji
bezprzewodowej). W przypadku problemdw z karta Eye-Fi nalezy zwrécié sie 0 pomoc do jej
producenta.

Nalezy réwniez pamietac, ze w wielu krajach i regionach korzystanie z kart Eye-Fi wymaga uzyskania
zezwolenia. Bez niego uzytkowanie takich kart jest zabronione. Jesli nie ma pewnosci, czy karta
zostata zatwierdzona do uzytku na danym obszarze, nalezy zapytac o to jej producenta.

36

Wktadanie i wyjmowanie kart pamieci
Przed uzyciem karty w kamerze nalezy sprawdzi¢, czy zostata ona zainicjowana ([ 39).

1 Wylaczy¢ kamere.
e Upewni¢ sig, ze wskaznik ON/OFF (CHG) zostat wytaczony.
2 Otworzy¢ pokrywe podwdjnego gniazda kart pamieci.
3 Witozy¢ karte pamieci do jednego z gniazd, etykietg
skierowana w kierunku przedniej czesci kamery, do

momentu, gdy zostanie ona zablokowana w

odpowiedniej pozyciji.

e Mozliwe jest takze uzycie dwadch kart pamieci, po jednym
w kazdym z gniazd.

e Aby korzysta¢ z funkgji potgczenia bezprzewodowego
udostepnianych przez karte Eye-Fi nalezy wiozy¢ ja do
gniazda kart pamieci BJ. Nalezy doktadnie zapozna¢ sie
z informacjami w punkcie Karty Eye-Fi (1] 36) przed
rozpoczeciem uzytkowania karty Eye-Fi.

4 Zamknaé pokrywe podwadjnego gniazda karty pamieci.
¢ Nie nalezy zamyka¢ pokrywy na site, jesli karta nie jest
poprawnie wiozona.

Wyjmowanie karty pamigci
Nacisng¢ karte pamieci jeden raz, aby ja zwolni¢. Gdy karta wysunie sie z gniazda, nalezy ja
wyciagnac.

0 WAZNE

e Jesli wskaznik ACCESS miga, nalezy zastosowac sie do ponizszych instrukcji bezpieczenstwa.
W przeciwnym razie istnieje ryzyko trwatej utraty danych.
- Nie odfgczac Zrédia zasilania ani nie wytaczaé kamery.
- Nie wyjmowac karty pamieci.

¢ Przed wiozeniem/wyjeciem karty pamieci nalezy wytaczy¢ kamere. Wkiadanie/wyjmowanie karty
pamieci przy wiaczonej kamerze moze spowodowac nieodwracalng utrate danych.

e Karty pamieci maja dwie strony (przdd i tyl), ktdrych nie mozna traktowaé zamiennie. Wiozenie karty
w nieodpowiedni sposdb moze spowodowac usterke kamery. Nalezy sprawdzi¢, czy karte pamieci
umieszczono w gniezdzie tak, jak opisano w kroku 3.

—@— —@&| @
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Wybieranie pamieci do nagrywania

Filmy i zdjecia mozna zapisywac¢ w pamieci wbudowanej kamery lub na karcie pamieci. Zarowno filmy,
jak i zdjecia, sg domyslinie zapisywane w pamieci wbudowane;.

Ty precy: (40170 () G|
@? SPRAWDZ

¢ Nalezy dokfadnie zapoznac sie z informacjami w punkcie Karty Eye-Fi ([1] 36) przed rozpoczeciem
uzytkowania karty Eye-Fi.

37

1 Otworzy¢ ekran [Media dla filméw] lub [Media dla zdjec].
[FUNC.] © [MENU] © [ | © [Media dia flméw] lub [Media dla zdjgd]
2 Dotknaé opciji [[E] (pamieé wbudowana), [(A]] (karta pamieci () lub [(8]] (karta pamieci [3),
a nastepnie dotknac opcji [X].
e Podczas wyboru pamigeci mozna sprawdzi¢ przyblizony dostepny czas nagrywania/liczbe zdjeé
obliczone w oparciu o aktualnie wybrane ustawienia.

@ UWAGI

e Jedli flmy majg by¢ konwertowane do standardowej rozdzielczosci w celu umieszczenia ich w
Internecie, nalezy wybra¢ nagrywanie we wbudowanej pamieci lub karcie pamieci [Y.

Nagrywanie przechodzace

Gdy funkcja nagrywania przechodzacego zostanie wigczona, po catkowitym wykorzystaniu
pojemnosci pamieci wbudowanej nagrywanie bedzie kontynuowane bez przerw na karcie pamieci.
Podczas nagrywania na karcie pamieci mozna uzywac karty pamigci B do nagrywania
przechodzacego ((A] » (8]). Podczas nagrywania w pamieci wbudowanej do nagrywania
przechodzacego mozna wybraé tylko karte pamieci Y (& * (]) lub uzy¢ obu kart pamieci

(B » (a]»(B)).

Ty precy: (V) |

1 Wiozy¢ karte pamieci niezawierajgca nagran wideo do gniazda karty pamieci, ktére ma
zosta¢ wykorzystane do nagrywania przechodzacego.
o W przypadku nagrywania przechodzacego z pamieci wbudowanej: gniazdo karty pamieci [ Iub
oba gniazda kart pamigci.
* Podczas nagrywania przechodzacego z karty pamigci ¥ : tylko gniazdo karty pamieci B3.
2 Otworzy¢ ekran nagrywania przechodzacego.
[FUNC.] © IMENU] © @@ | © [Media dla fiméw] € [&)] lub [(a]] € [Nagr.przechodz.]
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotkng¢ przycisku [ X].
¢ Informacije o przyblizonym dostepnym czasie nagrywania beda teraz uwzgledniaé potaczone
miejsce w pamigciach uzytych do nagrywania przechodzgcego.
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@ UWAGI

¢ Nagrywanie przechodzace z pamigci wbudowanej na karte pamigci B nie jest mozliwe. Jesli
uzywana jest jedna karta pamieci, nalezy ja umiesci¢ w gniezdzie karty pamieci [3.

e Podczas zmiany docelowej pamieci zapisu nagrywanie zostanie na chwile zatrzymane.

¢ Funkcja nagrywania przechodzacego jest wytaczana w nastepujacych sytuacjach:
- Wytgczenie kamery.

38 - Otwieranie pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.

- Po zmianie potozenia przetacznika trybu.
- Zmieni¢ tryb pracy kamery.
- Zmiana pamieci uzywanej do nagrywania flmaow.

Jednoczesne nagrywanie na dwdch kartach

Istnieje mozliwos$¢ jednoczesnego nagrywania tej samej sceny na obu kartach pamieci. Jest to
wygodny sposob na tworzenie kopii zapasowej nagrania podczas samego nagrywania.

oy precy: V) |

1 Wiozy¢ karty pamieci do gniazda karty pamieci [§ i (3.
2 Otworzy¢ ekran [Media dla filméw].
[FUNC.] © [MENU] © @@ 1 © [Media dla filméw]
3 Wiaczy¢ jednoczesne nagrywanie na dwéch kartach.
[(A]] © [Nagr.w 2 wejsciach] © D]
4 Dotkng¢ przycisku [X].
¢ Na ekranie pojawi sig ikona [3).

@ UWAGI

e Jesli podczas jednoczesnego nagrywania na dwaéch kartach pamieci jedna z nich zostanie
zapetniona, nagrywanie zostanie zatrzymane.
¢ Jesli na jednej z kart pamieci wystapi btad, zapisywanie bedzie kontynuowane na drugiej karcie.
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Inicjowanie pamieci

Nalezy inicjowac¢ karty pamieci wykorzystywane po raz pierwszy w niniejszej kamerze. Mozna réwniez
zainicjowac karte pamieci lub pamie¢ wbudowana, aby trwale usuna¢ wszystkie zapisane na nigj
nagrania.

Pamie¢ wbudowana kamery jest inicjowana fabrycznie i zawiera pliki muzyczne, ktére mozna
stosowac jako podktad muzyczny podczas odtwarzania, a takze obrazy uzywane przez funkcije
tgczenia obrazow (klatki taczenia obrazdw).

Tryby pracy: (M et | B (@]

1 Podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
¢ W trakcie inicjowania nie wolno odfgczac zasilania ani wytacza¢ kamery.
2 Otworzy¢ ekran inicjowania dla odpowiedniego typu pamieci.

[FUNC.] © [MENU] © ¢ 1 © [Inicjowanie E1/E21] © [E) Pamigé wbud.], [(A] Karta pam. A]

lub [(8] Karta pam. B] € [Inicjowanie]

e Dotkniecie przycisku [FUNC.] jest potrzebne tylko podczas wykonywania czynnosci w trybie
nagrywania.

¢ Nalezy dotkna¢ opciji [Inicjowanie petne] na ekranie inicjowania, aby usuna¢ catkowicie wszystkie
dane, zamiast wyczysci¢ jedynie tablice alokaciji plikéw pamigci.

3 Dotkna¢ przycisku [Tak].

e Jezeli wybrano opcje [Inicjowanie petne], mozna dotknac opcji [Anuluj], aby anulowac trwajacy
proces inicjowania. Wszystkie nagrania zostang usunigte, umozliwiajac bezproblemowe dalsze
uzytkowanie pamigci.

4 Dotknac przycisku [Wykonaj], a nastepnie dotknaé przycisku [ X].

0 WAZNE

¢ |nicjowanie pamieci powoduje trwate usunigcie wszystkich nagran. Nie mozna odzyskac¢ utraconych
w ten sposob oryginalnych nagran. Nalezy wczesniej wykonac kopie zapasowe waznych nagran
przy uzyciu odpowiedniego urzadzenia zewnetrznego ([ 131).

e Zainicjowanie karty pamieci spowoduje trwate usuniecie wszystkich plikdw muzycznych i obrazéw

przestanych na karte. ( Pliki muzyczne zainstalowane fabrycznie w pamieci wbudowanej zostang

odzyskane po zainicjowaniu pamieci). Aby przesta¢ pliki muzyczne z dostarczonego dysku CD z

materiatami dodatkowymi:

- Komputery z systemem operacyjnym Windows: Nalezy uzy¢ dotgczonego oprogramowania firmy
PIXELA. Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika (plik PDF)
dotyczacym dostarczonego oprogramowania.

- Komputery z systemem operacyjnym Mac OS: nalezy uzy¢ opcji wyszukiwania (Finder), aby
przesta¢ pliki muzyczne z folderu [MUSIC] na dostarczonym dysku CD z materiatami
dodatkowymi Informacje na temat struktury folderéw na karcie pamieci mozna znalez¢ w punkcie
Pliki muzyczne (1] 183).

W chwili zakupienia karta Eye-Fi zawiera niezbedne oprogramowanie do konfiguraciji sieci. Przed

zainicjowaniem karty Eye-Fi i uzyciem jej w kamerze nalezy zainstalowac oprogramowanie i

wprowadzi¢ wymagane ustawienia.

39
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Nagrywanie

Nagrywanie filmow i robienie zdje¢

Domysinie filmy i zdjecia sa zapisywane w pamigci wbudowanej. Mozna wybra¢ pamie¢, w ktdrej beda

zapisywane filmy i zdjecia ([ 37). Szczegdtowe informacje na temat nagrywania dZzwieku mozna
40 znalezé w punkcie Nagrywanie dzwigku ([11 72).

Przed rozpoczeciem uzywania karty Eye-Fi nalezy zapoznad sie z punktem WAZNE ([ 46).

@? SPRAWDZ

* Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wykona¢ nagranie testowe, aby sprawdzi¢ prawidtowe
dziatanie kamery.

Przygotowanie do nagrywania

2 Wiaczy¢ kamere.
3 Wybrac¢ pamiec¢ do zapisu ([11 37).

e Aby uzywac funkcji nagrywania przechodzacego ([1 37),
nalezy wiozy¢ karte do gniazda karty pamieci [ lub obu
gniazd kart pamieci.

e Aby uzywac funkcji jednoczesnego nagrywania na dwaéch
kartach pamieci ([11 38), nalezy wtozy¢ karty do obu gniazd
kart pamieci.

4 Zdja¢ pokrywke obiektywu.
5 Jesli zachodzi potrzeba uzycia wizjera, wyciagna¢ go

i w razie potrzeby wyregulowac przy uzyciu dzwigni

regulacji dioptryczne;j.
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Nagrywanie filmow i robienie zdje¢

Nagrywanie w trybie AUTO
W przypadku nagrywania flméw i robienia zdje¢ w trybie rézne ustawienia zostang dostosowane
automatycznie.
Tryby pracy:  |[AUTO |
1 Ustawi¢ przetacznik trybu w potozeniu @I . e
2 Wiaczyé kamere. 41
Nagrywanie filmoéw wideo f o)
Nacisna¢ przycisk (START/STOP], aby rozpoczaé nagrywanie.
e Nacisna¢ przycisk ponownie, aby wstrzymac A )
nagrywanie. g
e Podczas nagrywania sceny wskaznik ACCESS bedzie migat \L= [
co jakis$ czas.
e Podczas nagrywania na ekranie pojawi sig ikona @. oTo -
Ponadto zaswieci sie lampka kontrolna. [PHOTO] m

Robienie zdje¢

Dotkna¢ przycisku [PHOTQ].

* Podczas zapisywania zdjecia na ekranie zostanie wyswietlona na chwilg zielona ikona (®), a
wskaznik ACCESS bedzie migat.

e Zdjecia mozna zapisywac réwnoczesnie z nagrywaniem filmu.

* Mozna réwniez nacisngc przycisk na pilocie bezprzewodowym.

Po zakonczeniu nagrywania

1 Upewni¢ sie, ze wskaznik ACCESS zostat wytaczony.
2 Wytaczy¢ kamere.

3 Zamkna¢ panel LCD.
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Nagrywanie filmow i robienie zdje¢

Ocena scen

W trybie nagrywania mozna wigczy¢ opcje oceny scen przy uzyciu ustawienia [ | ©)

[Ocen sceny (nagrywanie)]. Natychmiast po nagraniu sceny mozna jg ocenic¢, dotykajac jednego
Z przyciskdéw oceny; mozna rowniez dotkngc opciji [« « « | lub [X], aby pozostawi¢ scene bez
oceny. Ta funkcja umozliwia pozniejsze odtwarzanie lub wykonywanie innych dziatar dotyczacych
scen na podstawie wprowadzonych ocen.

Sceny mozna oceniaé, gdy kamera pracuje w trybie (AUT0), ale zmiany w opisanym powyzej
ustawieniu nalezy wprowadzi¢ w trybie (M ] lub (cnewa).

Informacje o trybie AUTO
o W trybie dostepne sg jedynie nastepujace funkcje:

- Zoom ([11 55).

- Szybki start (11 47).

- Migawka wideo ([11 84).

- Zaawansowane tryby stabilizacji obrazu ([ 59) umozliwiajg nagrywanie filméw podczas
przemieszczania sie oraz stabilizacje ujecia podczas zblizenia daleko potozonego obiektu
(tele).

- Funkcja Wykrywanie twarzy ([1] 53) zapewnia piekne ujecia 0séb za kazdym razem, a dzieki
mechanizmowi $ledzenia obiektu - nawet w ruchu.

- Funkcja Dotknij i sledz (11 54) umozliwia $ledzenie poruszajgcych sie obiektow,
utrzymywanie ostrosci i uzycie najkorzystniejszych ustawieri podczas ich nagrywania.

- Funkcja Kreator opowiesci ([11] 104) pozwala przeksztatcac filmy we wciggajace opowiesci
przy uzyciu prostych scenariuszy opracowanych z mysla o réznych sytuacjach.

- Funkcja Zdobienie (11 109) stuzy do dodawania elementéw graficznych, takich jak
pieczecie, ilustracje, taczone obrazy i inne.

Informacje dotyczace funkciji inteligentnej AUTO

W trybie kamera automatycznie wykrywa pewne cechy charakterystyczne obiektu,
otoczenia, warunki oswietleniowe itd. Dzieki temu moze dostosowac rézne ustawienia
(miedzy innymi ostrosc¢, ekspozycje, kolor, stabilizacje obrazu, jakos¢ obrazu), wybierajac
najlepsze ustawienia dla wybranego ujecia. Ikona trybu inteligentnego AUTO zmieni sie w
jedna z ponizszych ikon.

—@ | @
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Nagrywanie filmow i robienie zdje¢

lkony trybu inteligentnego AUTO

Tho (kolor ikony) — Jasne' Czyste niebo!  Zywe kolory'  Zachody storica’

Obiekt L (szary) (jasnoniebieski)  (zielony/czerwony) ~(pomaranczowy)

Ludzie (nieruchomi) [ 8 | -8
(&) (=) (=)

Ludzie (w ruchu) &= o= 43
(&=2) =) E=)

Obiekt inny niz ludzie, na AUTD AUTO)

przyktad krajobrazy ) &) () E.

Obiekt potozony bardzo blisko K2 (vl B s

(/) (RE® | (E/EL)

Tto (kolor ikony) — Ciemne (ciemnoniebieski)

Obiekt | Oswietlenie punktowe Scena nocna
Ludzie (nieruchomi) (8 | — —
Ludzie (w ruchu) ~_ — —
e I o
Obiekt potozony bardzo blisko (v B — —

! lkona w nawiasach pojawi sie w warunkach podswietlenia tta.

2 Ta ikona bedzie wyswietlana w trybie tele-makro. Tryb tele-makro jest wtgczany automatycznie w
przypadku ustawienia maksymalnego zoomu i zrobienia zblizenia na obiekcie. Ten tryb umozliwia
uzyskanie blizszych uje¢ mniejszych obiektdw oraz migkkiego tta, dzieki czemu obiekt nie tylko jest
wiekszy, ale tez bardziej sie wyrdznia.

0 WAZNE

o Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowaé sie do ponizszych instrukcii
bezpieczenstwa. Ich nieprzestrzeganie moze spowodowac trwatg utrate danych lub uszkodzenie
pamieci.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odtgczaé Zrédta zasilania ani nie wytaczaé kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

¢ Nalezy pamietac o regularnym zapisywaniu nagran (11 131), zwtaszcza waznych. Firma Canon nie
bedzie odpowiadac za utrate lub jakiekolwiek uszkodzenie danych.

» Zdjecia zapisane na karcie Eye-Fi w gniezdzie B zostang przestane automatycznie, jesli kamera
bedzie pracowac w trybie odtwarzania i bedzie znajdowac sig w zasiegu skonfigurowanej sieci.
Zawsze nalezy upewnic sie, ze uzycie kart Eye-Fi jest dozwolone w danym kraju/regionie. Nalezy tez
zapoznad sie z punktem Uzywanie karty Eye-Fi (] 141).




\
‘ DI150A_IM_P_EN.book Page 44 Thursday, February 17,2011 3:51 PM ‘

Nagrywanie filmow i robienie zdje¢

@ UWAGI

e Przycisk START/STOP na uchwycie gérnym posiada dzwignie blokujaca, ktéra zapobiega
przypadkowemu nacisnigciu przycisku. Ustawi¢ dZwignie blokujaca w pofozeniu @, aby uniknaé
przypadkowego wstrzymania nagrywania lub gdy uzytkownik nie zamierza korzystac z przycisku
START/STOP. Ustawi¢ dzwignie w poprzednim potozeniu, aby umozliwi¢ ponowne korzystanie z
przycisku START/STOP.

44 * Informacje o trybie automatycznego wytaczania: Jezeli dla opgji & 1 © [Autom. wylgczanie]
© [Automatyczne wylaczenie] wybrano ustawienie [ Wtacz], kamera wytaczy sie
automatycznie, aby oszczedzac energie, jezeli jest zasilana przez akumulator i nie wykonywano
zadnych operaciji przez 5 minut. Nacisna¢ przycisk (POWER], aby wigczy¢ kamere.

e Podczas nagrywania w jasno oswietlonych miejscach korzystanie z ekranu LCD moze by¢
utrudnione. W takim wypadku nalezy wigczy¢ podswietlenie ekranu LCD ([I] 26) lub dostosowad
jasnosé ekranu LCD za pomoca ustawienia [ ¢ | €©) [Jasnosé LCD]. Mozna réwniez uzy¢ wizjera
(T 24).

¢ W pewnych warunkach ikona inteligentnego trybu AUTO pojawiajaca sie na ekranie moze nie
odpowiadac aktualnym warunkom sceny. Zwtaszcza w sytuacji, gdy film nagrywany jest przy
pomarariczowym lub niebieskim tle, moze pojawic sie ikona zachodu stonca lub jedna z ikon
btekitnego nieba, a kolory moga wygladac¢ nienaturalnie. W takim przypadku zaleca si¢ nagrywanie
przy uzyciu tryou (M ] (11 45).

e W trybie dla wiekszosci ustawiert kamery zostang przywrécone wartosci domysine, jednak
nastepujace ustawienia zostang zachowane mimo przestawienia przetgcznika trybu w potozeniu
)

- Panel FUNC.: [Zoom], [Zdobienie].

- Menu [P®]: [Plynna regulacja zoomu], [Poziom szybkos$ci zoomu], [DZzwignia zoom szyb. zoom],
[Szyb.zoom suw.na raczce], [Szyb.zoom bezprz.kontrol.], [Tryb AF], [Autom. wolna migawka],
[Obiektyw konwersyjny], [Wsk. wstrzaséw kamery], [Podczerwien], [Kolor nagr. w podczerwieni].

- Menu @@ |: [Dlugos$é migawki wideo], [Ocen sceny (nagrywanie)], [Media dla fiméw],

[Tryb Zapisu], [Media dla zdjec], [Nagr.skan.wstecz].

- Menu [ & |: wszystkie ustawienia oprocz opcji [Kanat wyjscia audio].

e Zdjecia sg zapisywane w formacie JPG. Nie mozna zmieni¢ rozmiaru (1920x1080) ani jakosci zdjec.
Na karcie pamieci o0 pojemnosci 1 GB mozna zapisa¢ okoto 670 zdje¢ w tym rozmiarze.
Rzeczywista liczba zdje¢, jakie mozna zapisac, bedzie jednak rézna w zaleznosci od obiektu i
warunkow fotografowania.

e Funkcja zapisu zdje¢ nie jest dostepna, jesli aktywowano cyfrowy zoom lub efekt Sciemniania/
rozjasniania sceny.
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Nagrywanie filmow i robienie zdje¢

Nagrywanie w trybie M (recznym)

Ustawienie przetgcznika trybu w potozeniu M (Tryb reczny) zapewnia petny dostep do wszystkich
menu oraz umozliwia reczng zmiane wartosci ekspozycji, ostrosci, balansu bieli i wielu innych ustawieri
kamery stosownie do wiasnych preferencji. Jednakze nawet w trybie (M) dostepne sa opcje
automatycznego doboru ustawien. Na przyktad w postaci programdw nagrywania scen specjalnych

(68
Tryby pracy: (M | 45

1 Ustawi¢ przetacznik trybu w potozeniu M.
2 Wiaczy¢ kamere.
3 Nagrac¢ filmy lub zdjecia.
e Procedura jest taka sama, jak w trybie (M 41).

Przegladanie ostatniej nagranej sceny

W kamerze mozna przegladac ostatnie 4 sekundy ostatniej nagranej sceny bez koniecznosci
przetaczania sie do trybu odtwarzania. W trakcie przegladania ostatniej sceny obraz bedzie
odtwarzany bez dzwigku.

Ty precy: V) e |

1 Ustawi¢ przetacznik trybu w potozeniu M lub CINEMA.
2 Kamera odtworzy 4 ostatnie sekundy sceny.
[FUNC.] © [[&) Przeglad nagrania]

@ UWAGI

* W przypadku uzywania funkcji jednoczesnego nagrywania na dwdch kartach pamieci zostanie
odtworzona tylko scena zapisana na karcie [Y.
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Nagrywanie filmow i robienie zdje¢

0 WAZNE

e Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do ponizszych instrukcii
bezpieczenstwa. Ich nieprzestrzeganie moze spowodowac trwatg utrate danych lub uszkodzenie
pamieci.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.

- Nie odfgczac Zrédia zasilania ani nie wytaczaé kamery.

- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

Nalezy pamietaé o regularnym zapisywaniu nagran ([J] 131), zwtaszcza waznych. Firma Canon nie
bedzie odpowiadac za utrate lub jakiekolwiek uszkodzenie danych.

Zdjecia zapisane na karcie Eye-Fi w gniezdzie B zostang przestane automatycznie, jesli kamera
bedzie pracowac w trybie odtwarzania i bedzie znajdowac sie w zasiegu skonfigurowanej sieci.
Zawsze nalezy upewnic sie, ze uzycie kart Eye-Fi jest dozwolone w danym kraju/regionie. Nalezy tez
zapoznac sie z punktem Uzywanie karty Eye-Fi (11 141).

@ UWAGI

® Przycisk START/STOP na uchwycie gérnym posiada dzwignie blokujaca, ktdra zapobiega
przypadkowemu nacisnigciu przycisku. Ustawi¢ dZzwignie blokujaca w potozeniu @, aby uniknaé
przypadkowego wstrzymania nagrywania lub gdy uzytkownik nie zamierza korzystac z przycisku
START/STOP. Ustawi¢ dzwignie w poprzednim potozeniu, aby umozliwi¢ ponowne korzystanie z
przycisku START/STOP.

Informacje o trybie automatycznego wytgczania: Jezeli dia opcji [ ¢ 1 ©

[Autom. wytgczanie] ©) [Automatyczne wytgczenie] wybrano ustawienie [ Wiacz], kamera
wytgczy sie automatycznie, aby oszczedzac energie, jezeli jest zasilana przez akumulator i nie
wykonywano zadnych operacji przez 5 minut. Nacisng¢ przycisk (POWER], aby wigczyé kamere.
Podczas nagrywania w jasno oswietlonych miejscach korzystanie z ekranu LCD moze by¢
utrudnione. W takim wypadku nalezy wigczy¢ podswietlenie ekranu LCD ([I] 26) lub dostosowad
jasnosé ekranu LCD za pomoca ustawienia [ ¢ | €©) [Jasnosé LCD]. Mozna réwniez uzy¢ wizjera
(T 24).

Zdjecia sa zapisywane w formacie JPG. Nie mozna zmieni¢ rozmiaru (1920x1080) ani jakosci zdje¢.
Na karcie pamieci o pojemnosci 1 GB mozna zapisa¢ okoto 670 zdje¢ w tym rozmiarze.
Rzeczywista liczba zdje¢, jakie mozna zapisaé, bedzie jednak rézna w zaleznosci od obiektu i
warunkow fotografowania.

Funkcja zapisu zdje¢ nie jest dostepna, jesli aktywowano cyfrowy zoom lub efekt Sciemniania/
rozjasniania sceny.
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Funkcja szybkiego startu

Funkcja szybkiego startu

Jezeli panel LCD zostanie zamkniety, gdy kamera bedzie wigczona, wigczy sie tryb gotowosci. W

trybie gotowosci kamera pobiera tylko ok. 1/3 mocy uzywanej podczas nagrywania, oszczedzajac

energie, gdy zrédtem zasilania jest akumulator. Ponadto po odchyleniu panelu LCD lub wyciggnieciu

wizjera kamera bedzie gotowa do nagrywania po okoto 1 sekundzie*, umoZzliwiajgc natychmiastowe
rozpoczecie hagrywania.

* Rzeczywisty wymagany czas rézni sie w zaleznosci od warunkdw nagrywania. 47

Tryby pracy:  (AUTOJ (M) [CiNEA |

1 Zamknac¢ panel LCD przy wtaczonej kamerze i wtgczonym trybie nagrywania.
¢ \Wyemitowany zostanie sygnat dzwiekowy, a wskaznik ON/OFF (CHG) zmieni kolor z zielonego na
pomaraniczowy, sygnalizujgc wigczenie trybu gotowosci. Ponadto lampka kontrolna bedzie
miga¢ dwukrotnie co okoto 3 sekundly.
e W przypadku korzystania wytacznie z wizjera (przy zamknietym panelu LCD) mozna ztozy¢ wizjer,
aby przefaczy¢ kamere w tryb gotowosci.
2 Aby kontynuowac nagrywanie, nalezy otworzy¢ panel LCD.
¢ Wskaznik ON/OFF (CHG) zmieni kolor na zielony, a kamera begdzie gotowa do nagrywania.
e Mozna tez wyciagna¢ wizjer, aby rozpocza¢ nagrywanie przy zamknietym panelu LCD.

0 WAZNE

¢ Nie nalezy odfgczac zrodta zasilania, gdy kamera pracuje w trybie gotowosci (gdy wskaznik
ON/OFF (CHG) swieci sie na pomarariczowo).

@ UWAGI

e Kamera nie przejdzie do trybu gotowosci, jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, na ekranie
jest wyswietlone menu badz jest uzywany wizjer. Przejscie w tryb gotowosci moze réwniez nie
nastapic¢ przy niskim poziomie natadowania akumulatora. Nalezy sprawdzi¢, czy wskaznik
ON/OFF (CHG) zmienit kolor na pomaranczowy.

¢ Informacje dotyczace trybu gotowosci i automatycznego wytaczenia kamery:

- Po 10 minutach w trybie gotowosci kamera wytaczy sie automatycznie. Nacisnac przycisk
[POWER], aby wigczyé kamere.

- Mozna okresli¢ dtugos¢ czasu do wytgczenia kamery lub w ogdle wytaczy¢ funkcje Szybki start,
korzystajgc z ustawienia [ ¢ 1 € [Autom. wytaczanie] €) [Szybki start (tryb gotowosci)].

- Standardowe ustawienie 5 minut dla funkcji [Autom. wytaczanie] nie dziata, jezeli kamera jest w
trybie gotowosci.

® Zmiana potozenia przefacznika trybu, gdy kamera jest w trybie gotowosci spowoduje ponowne
wigczenie kamery w wybranym trybie pracy.
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Wybor jakosci nagrania wideo (trybu nagrywania)

Wybér jakosci nagrania wideo (trybu nagrywania)

Kamera oferuje 5 trybdw nagrywania. Zmiana trybu nagrywania spowoduje zmiane czasu nagrywania

dostepnego w pamieci. Tryby MXP i FXP oferuja lepsza jako$¢ obrazu. Natomiast tryb LP zapewnia

dtuzszy czas nagrywania. W ponizszej tabeli podano orientacyjne czasy nagrywania.

Tryby pracy:

(V) (|

1 Otworzy¢ ekran [Tryb Zapisul].
[FUNC.] © [MENU] © (a1 © [Tryb Zapisu]
2 Dotkna¢ wybranej opcji zapisu, a nastepnie dotknaé¢ przycisku [X].

@ UWAGI

e Filmow nagranych w trybie MXP nie mozna zapisa¢ na dyskach w formacie AVCHD. Filmy MXP
mozna skopiowac na dyski Blu-ray przy uzyciu zewnetrznej nagrywarki dyskow Blu-ray.
e Kamera koduje dane wideo ze zmienna przepustowoscia (VBR), co oznacza, ze rzeczywisty czas

nagran moze roznic sig w zaleznosci od zawartosci scen.

¢ Kamera zachowuije ostatnio uzywane ustawienie, nawet jesli zostanie wybrany tryb (AuTo].

Orientacyjne czasy nagrywania

Tryb nagrywania
YD nAgrwenia = MXp! FXP! XP+ sp*

Pamigé |
Karta pamigci 4 GB 20 min 30 min 40 min 1 godz. 10 min
Karta pamigci 8 GB 40 min 1 godz. 1.godz. 25 min 2 godz. 20 min
Karta pamigci 16 GB 1godz. 25 min |~ 2 godz. 5min | 2 godz. 50 min = 4 godz. 45 min
Karta pamigci 32 GB 2 godz. 4 godz. 5 godz. 9 godz.

55 min 10 min 45 min 35 min
Karta pamigci 64 GB/ 5 godz. 8 godz. 11 godz. 19 godz.
Pamie¢ wbudowana 55 min 20 min 30 min 10 min3

¢ Wartos¢ domysina
LP

1 godz. 30 min
3 godz.
6 godz. 5 min

12 godz.
15 min®

24 godz.
30 min3

i Nagrywanie w rozdzielczosci 1920 x 1080. Filmy nagrane przy uzyciu innych trybéw nagrywania

maja rozdzielczos¢ 1440 x 1080.

2 Pamie¢ wbudowana zawiera w momencie zakupu okoto 70 MB plikéw muzycznych (podktad

muzyczny) i 5 MB plikéw obrazéw (klatki taczenia obrazéw).

Pojedyncza scena moze byé nagrywana bez przerwy przez 12 godzin; Po uptywie tego czasu

kamera przerwie nagrywanie na okoto 3 sekundy, po czym zapis zostanie wznowiony.

—@—

—@&| @
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Wybor czestotliwosci ramki

Mozna zmieni¢ czestotliwos¢ ramki (liczbe klatek nagrywanych na sekunde) w celu zmiany wygladu
filmow.

Ty pracy: V) |

1 Otworzy¢ ekran [Czestotliwos¢ ramki].
[FUNC.] © [MENU] © (a1 © [Czestotliwosé ramki] 49
2 Dotkna¢ wybranej opcji czestotliwosci ramki, a nastepnie dotkng¢ przycisku [ X].

Opcje
[Edd 50i (Normalny)] 50 pdl na sekunde, z przeplotem. Normalna czestotliwosé ramki
analogowego sygnatu telewizyjnego PAL.

[G@@H PF25] Nagrywanie z predkoscig 25 klatek na sekunde, progresywnie*. Uzycie tej
czestotliwosci ramki nada nagraniom wyglad filmu kinowego. Nagrywanie w trybie spoteguje ten
efekt.

* Nagrywanie z czestotliwoscig ramki 50i.
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Regulacja ostrosci

Ostro$¢ mozna ustawiac¢ recznie, wspomagajac sie funkcjg wzmacniania krawedzi, lub automatycznie
za pomocg autofokusa. W przypadku autofokusa mozna ustawi¢ szybkos¢ jego dziatania.

Kamera jest tez wyposazona w dwie dodatkowe funkcje regulacji ostrosci: wykrywanie twarzy oraz
funkcje Dotknij i Sledz.

Tryby pracy: (™M ] [vemn) |
& sprawpz

® Przed rozpoczeciem procedury nalezy dostosowac wartos¢ zoomu.

50

Reczne ustawianie ostrosci

Do recznego ustawiania ostrosci stuzy pierscien regulacji ostrosci. Mozna tez skorzystaé ze
wzmocnienia krawedzi, aby doktadniej ustawi¢ ostrosc.

1 Otworzy¢ elementy sterujgce ostroscia.

[FUNC.] © [® Ostrosd]

e Aby wigczy¢ autofokus bez otwierania elementéw sterowania ostroscig, nalezy nacisnac przycisk
(AFIMF.. W takiej sytuacii nie bedzie dostepna funkcja Touch AF (krok 3).

2 Dotkng¢ przycisku [MF].
3 Dotknac obiektu, ktdry znajduje sie wewnatrz ramki ®.

¢ Symbol funkcji Touch AF (*I¢) bedzie migat podczas automatycznego ustawiania odlegtosci
ogniskowania. W razie potrzeby mozliwe jest dalsze, reczne ustawianie ostrosci.

4 Ustawi¢ ostrosc¢, obracajac pierscien regulacji ostrosci.

* Srodek ekranu zostanie powiekszony, aby utatwié ustawienie prawidtowej ostrosci. Funkcije te
mozna wylaczyé za pomoca ustawienia [® | €©) [Wspomag. ostr.].

o Wartos$¢ odlegtosci ogniskowania bedzie sie zmieniata podczas ustawiania ostrosci. Za pomoca
ustawienia [ ¢ 1 € [Jednostki odlegtosci] mozna zmieni¢ jednostki, w ktdrych wyswietlana jest
odlegtosé.

e Za pomoca ustawienia [ ¢ | €) [Reakcja pierscienia ostrosci] mozna zmieni¢ czutos$é
pierscienia regulacji ostrosci.

e Zapomoca ustawienia [ & | © [Kierun. pierscienia ostrosci] mozna wybrac kierunek obrotu
pierscienia regulacji ostrosci.
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Ustawienie wstepne ostrosci

W przypadku recznej regulacji ostrosci mozna wczesniej ustawi¢ ostrose, tak aby pdzniej szybko
powrdcié do tego ustawienia.

1 Otworzy¢ elementy sterujace ostroscia.
[FUNC] © [@® Ostrosc]
2 Dotkna¢ przycisku [MF].
3 Ustawi¢ pierscien regulacji ostro$ci w wybranym potozeniu.
4 Dotkna¢ przycisku [SET], aby zapamietaé ustawienie wstepne ostrosci.
5 Po zmianie ostro$ci dotknaé przycisku [ )N 1, aby powrécié do ustawienia wstepnego ostrosci.
* Dotkngé ponownie przycisku [SET], aby anulowac biezgce ustawienie wstepne ostrosci.
e Podczas regulacji ostrogci lub zoomu przycisk [ QN1 bedzie wytgczony.
e Za pomoca ustawienia [ & 1 € [Zaprog.predk.ogniskowania] mozna zmieni¢ szybkosé
przywracania ustawienia wstepnego ostrosci.

@ UWAGI

e Podczas wytgczania kamery ustawienie wstepne ostrosci zostanie anulowane.
¢ Nie mozna korzystac z ustawienia wstepnego ostrosci w trybie (AuT0].

51

Wzmocnienie krawedzi

Po wigczeniu wzmocnienia krawedzi ostre krawedzie zostang wyrdznione na ekranie na czerwono,
niebiesko lub zétto. Mozna tez przetaczy¢ ekran w tryb czerni i bieli, aby dodatkowo wyrdznié
krawedzie.

1 Otworzy¢ elementy sterujace ostroscia.
[FUNC.] © [@® Ostrosd]
2 Dotkna¢ przycisku [fr].
Aby przetaczy¢ tryb czerni i bieli: Dotknac przycisku [Wytacz] lub [Wiacz].
Aby wybragé kolor wzmocnienia: Dotkngd przycisku [Czerwony], [Niebieski] lub [Z6tty].
3 Dotkna¢ przycisku [5].
4 Dotkna¢ przycisku [@M].
¢ \Wzmocnienie krawedzi zostanie wtgczone, a odpowiednie krawedzie wyréznione. W przypadku
tego ekranu mozna obracaé pierscien regulacji ostrosci lub dotknac przycisku [X], aby ukryé
elementy sterujgce ostroscia.
e Efekt wzmocnienia ani czarno-biaty obraz nie pojawig sie na nagraniach.
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Autofokus

Gdy jest wigczony autofokus, kamera w sposdb ciggty ustawia ostros¢ dla obiektu w srodku ekranu.

Odlegtos¢ ogniskowania moze sie zmienia¢ w zakresie od 2 cm (przy petnym szerokim kacie, liczac od
czota obiektywu) do @0 i od 60 cm (w catym zakresie ogniskowych, liczac od czota obiektywu) do co.
Aby ustawi¢ szybkos$¢ autofokusa, nalezy wykona¢ nastepujaca procedure.

1 Otworzy¢ ekran [Tryb AF].
52 [FUNC.] © [MENU] © =] © [Tryb AF]
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotkna¢ przycisku [X].
e Na ekranie pojawi sie ikona wybranej opcji.

Opcje (* Ustawienie domysine)

[(LAF] Natychmiastowy AF]*  Ustawia tryb Natychmiastowy AF. Ustawiona najwyzsza szybko$é¢
ostrzenia. Tryb ten jest przydatny nawet podczas nagrywania w miejscach bardzo jasnych lub stabo
oswietlonych. W tym trybie do ustawiania ostrosci wykorzystywany jest zaréwno system TTL, jak i
czujnik zewnetrzny.

[mAF) Sredni AF]  Ustawia tryb Sredni AF. Kamera dostosowuije ostrosé obiektu bardziej ptynnie niz w
przypadku ustawienia [[1LAF] Natychmiastowy AF]. W tym trybie do ustawiania ostrosci
wykorzystywany jest zaréwno system TTL, jak i czujnik zewnetrzny.

[(AF] Normalny AF]  Ustawia tryb Normalny AF. Regulacji automatycznego ustawiania ostrosci
dokonuije sie przy statej szybkosci.

@ UWAGI

e Podczas uzywania autofokusa mozna obracac pierscien regulacji recznej, aby ustawi¢ ostros$é
recznie. Po zaprzestaniu obracania pierscienia regulacji recznej kamera powrdci do trybu
autofokusa. Jest to uzyteczne w sytuacjach, w ktérych ostrosc jest ustawiana dla obiektu po drugiej
stronie zakresu ostrosci.

e Podczas nagrywania przy jasnym oswietleniu kamera zwieksza przystone. Moze to spowodowac,
ze obraz bedzie rozmazany; zjawisko to jest bardziej widoczne w przy szerokim kacie. W takiej
sytuacji nalezy dla opcji ["® ] € [Filtr szary] wybraé ustawienie [ Auto].

* W przypadku wybrania dla opcji [® | ©) [Obiektyw konwersyjny] ustawienia innego niz
[ Wylacz] ustawienia [[@ Natychmiastowy AF] oraz [ Sredni AF] nie sa dostepne.

¢ Ustawienie ostrosci w trybie autofokusa trwa dtuzej, jesli wybrano czestotliwosé ramek [EEH PF25]
zamiast [[Ed 50i (Normalny)].

e Podczas nagrywania w stabym oswietleniu zakres ustawiania ostro$ci zmniejsza sie, a obraz moze
by¢ zamazany.

¢ Autofokus moze nie dziata¢ poprawnie dla nastepujacych obiektdw i w nastepujacych
przypadkach. Ostro$¢ dla nich nalezy ustawiac recznie.

- Powierzchnie odbijajace $wiatto

- Tematy o niskim kontrascie lub bez linii pionowych

- Tematy szybko poruszajace sie

- Tematy filmowane przez brudne lub pokryte woda okna
- Sceny nochne
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Wykrywanie twarzy

Kamera automatycznie wykrywa twarze i uzywa tych informacji do wyboru optymalnych ustawien
ostrosci i ekspozyciji.

Ty pracy: 70" (V) (|

* Funkcja wykrywania twarzy jest zawsze wigczona w trybie .

SPRAWDZ

¢ Wybraé program nagrywania inny niz [98 Scena nocnal, [@ Stabe oswietlenie], [ Fajerwerki] lub
[M Ekspozycja recznal.

Domysinie funkcja wykrywania twarzy jest wiaczona. Jezeli funkcja byta wytgczona, wykonac ponizsza
procedure, aby ja wigczyd.

1 Otworzy¢ ekran [Wykryw. twarzy i $ledz.].
[FUNC.] © [MENU] © Mm] © [Wykryw. twarzy i $ledz.]
2 Dotknac przycisku [ On ('], a nastepnie [X].

Wybieranie gléwnego obiektu sceny

Jesli na obrazie znajdujg sie twarze wiecej niz tylko jednej osoby, kamera automatycznie wybierze
jedna osobe, ktdéra uzna za obiekt gtdwny. Gtéwny obiekt sceny jest oznaczany biatg ramka funkcii
wykrywania twarzy i dla tej osoby kamera wybierze optymalne ustawienia. Pozostate twarze beda
otoczone szarymi ramkami.

Nalezy dotkng¢ innej twarzy na ekranie dotykowym, aby
zoptymalizowad ustawienia kamery dla tej osoby przy uzyciu
funkcji $ledzenia obiektu.

Gtéwny obiekt sceny

Ograniczanie dzialania autofokusa do twarzy

W przypadku korzystania z autofokusa mozna ograniczy¢ jego dziatanie do sytuacji, w ktdrych
wykryto twarz, a w pozostatych sytuacjach recznie ustawiaé ostro$¢. Podczas automatycznej regulacji
ostrosci dla twarzy zostanie tez ustawiona jasnosé.

Ustawic dla przycisku konfigurowalnego 2 funkcje [0 AF tylko twarzy] ([11 90) i nacisna¢ ten
przycisk.
¢ Na ekranie pojawi sig ikona {to.

t
:
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@ UWAGI

e Kamera moze pomytkowo uzy¢ funkgji wykrywania w stosunku do obiektow nieozywionych. W
takiej sytuacji nalezy wytaczy¢ funkcje wykrywania twarzy.

e Czasami moga wystapi¢ przypadki niedoktadnego wykrywania twarzy. Typowe przyktady takich
sytuacii:
- Twarze sg zbyt mate, duze, ciemne lub jasne w stosunku do catego kadru.

54 - Twarze sg ustawione bokiem, pod katem lub sg czesciowo zastoniete.

e Funkcji wykrywania twarzy nie mozna uzywaé w nastepujacych przypadkach.
- Gdy uzywany czas naswietlania jest dtuzszy od 1/25.
- Gdy zostat wigczony cyfrowy zoom przy powiekszeniu wiekszym niz 40x (ciemnoniebieski obszar

na pasku zoomu).

- Gdy dia opcji [(@@ 1 € [Nagr.skan.wstecz] wybrano ustawienie inne niz [[F@ Wylacz].
- Przy wigczonym trybie nagrywania w podczerwieni.

e Po wigczeniu funkcji wykrywania twarzy maksymalna dostepna wartos¢ czasu naswietlania to 1/25.

Sledzenie obiektu

Podczas nagrywania grupy ludzi z zastosowaniem funkcji wykrywania twarzy kamera automatycznie
wykryje jedna osobe jako gtéwny obiekt. Mozna nastepnie uzy¢ funkcji Sledzenia obiektu, aby wtgczy¢
$ledzenie innej osoby i zoptymalizowac odpowiednio ustawienia kamery. Funkcja sledzenia obiektu
pozwala réwniez zachowac ostro$¢ innych poruszajacych sie obiektéw, na przyktad zwierzat lub
pojazddéw w ruchu.

Tryby pracy:  [AUTO) [_IMI_] [cNEwA |

1 Upewnic¢ sie, ze funkcja wykrywania twarzy ([ 53) i autofokus ([ 52) sg witaczone.
¢ Funkcja wykrywania twarzy jest zawsze wigczona w trybie .
2 Skierowac¢ kamere na ruchomy obiekt i dotkna¢ obiektu wyswietlonego na ekranie.
o \Wokot obiektu wyswietli sie biata, podwaéjna ramka, ktéra bedzie Sledzi¢ obiekt w trakcie jego
ruchu.
e Dotknaé opcji [Anulyj ¢ 31, aby usunaé ramke i wytaczyé funkcje sledzenia.

@ UWAGI

e Dotknigcie obszaru o kolorze lub wzorze innym od obiektu utatwi jego Sledzenie. Jesli jednak w
poblizu znajduije sie inny obiekt o cechach podobnych do wybranego, kamera moze zaczaé
Sledzenie niewtasciwego obiektu. Nalezy ponownie dotknac ekranu, aby wybra¢ wtasciwy obiekt.

e Czasami funkcja sledzenia obiektu moze nie dziata¢ poprawnie. Typowe przyktady takich sytuacii:
- Obiekty sg zbyt mate lub zbyt duze w stosunku do catego kadru.

- Obiekty zbyt stabo odrézniaja sie od tta.

- Obiekty nie majg wystarczajgcego kontrastu.

- Obiekty szybko sie poruszaja.

- Nagrywanie odbywa sie wewnatrz pomieszczen o stabym oswietleniu.
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Uzywanie funkcji zoomu

Tryby pracy:  [AUTOJ [ MI_] [GiNEwA |

Z funkcji zoomu mozna korzysta¢ na cztery sposoby: uzywajac dZzwigni zoomu kamery, przetgcznika
klawiszowego zoomu na uchwycie gornym, przyciskéw zoomu na pilocie bezprzewodowym lub

przyciskdw zoomu na ekranie dotykowym.

Oprécz zoomu optycznego 10x, w trybie (M) mozna wigaczy¢ zoom cyfrowy* (40x Iub 200x), 55
uzywajgc ustawienia ["® | © [Zoom cyfrowy].

Niniejsza kamera jest tez wyposazona w cyfrowy telekonwerter umozliwiajgcy cyfrowe powigkszenie

obrazu na ekranie.

* Zoom cyfrowy nie jest dostepny w trybach i [cEma),

Uzywanie dzwigni zoomu, przetacznika klawiszowego zoomu na uchwycie
goérnym lub pilota bezprzewodowego

Przesuna¢ dzwigne zoomu lub przetagcznik klawiszowy
zoomu w kierunku symbolu W (szeroki kat), aby
pomniejszy¢ obraz. Przesuna¢ dzwignie zoomu w
kierunku symbolu T (tele), aby powiekszy¢ obraz.

e Domyslnie dZzwignia zoomu i przetgcznik klawiszowy zoomu
na uchwycie gérnym dziatajg ze zmienng szybkoscia:
delikatne nacisniecie powoduje wolne powiekszanie, a mocne
- szybsze powiekszanie.

e Mozna réwniez skorzystac z przyciskéw zoomu na pilocie
bezprzewodowym.

Ustawianie szybkosci zoomu

Szybkos$¢ zoomu mozna ustawic¢ dla dZzwigni zoomu,

przetacznika klawiszowego zoomu na uchwycie gornym i pilota N
bezprzewodowego. % €

Ustawianie szybko$ci zoomu dzwigni zoomu W Pomniejszenie T Powigkszenie
W przypadku dzwigni zoomu najpierw nalezy wybra¢ jeden z trzech poziomdéw ogdlnej szybkosci
zoomu. Nastepnie nalezy wybrac, czy szybkos$¢ zmian zoomu przy uzyciu dzwigni ma by¢ stata czy
zmienna. Podsumowanie informagji na temat szybkosci zoomu znajduje sie w nastepujacej tabeli.

1 Otworzy¢ ekran poziomu szybkos$ci zoomu.
[FUNC.] © [MENU] © [Mm] © [Poziom szybkosci zoomu]

2 Dotknac przycisku [B3 Szybkie], (B3 Normalne] lub [l Wolne], a nastepnie dotknaé
przycisku [®].

3 Dotkna¢ przycisku [DZzwignia zoom szyb. zoom].

4 Dotkna¢ przycisku [({IM)], aby szybko$¢ zmian zoomu byta zmienna, lub [[@F]], aby szybkos$é
zmian zoomu byta stafa.
o W przypadku wybrania opgji [@H)] dotkngé przycisku [4] lub [¥] badz przeciggnad palcem po

pasku, aby wybraé statg szybkosc.
5 Dotkna¢ przycisku [ X].

o — —@— —r
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Przyblizone szybkosci zoomu* (dZwignia zoomu)

Ustawienie . Ustawienie [Poziom szybko$ci zoomu]
s Ustawiono stata
[DZwignia zoom an .
szyb. zoom] szybkos¢ [ Wolne] [B3 Normalne] [B> Szybkie]
[V} ] (zmienna) - 4 sek. do 4 min 45 sek. 3 sek. do 3 min 2 sek.™ do 1 min
()] (stata) 1 (najmniejsza) 4 min 45 sek. 3 min 1 min
16 (najwigksza) 4 sek. 3 sek. 2 sek.*™”

* Pomiar od minimalnego do maksymalnego zoomu.
**Jesli szybkos¢ zmiany zoomu jest zbyt duza (w przyblizeniu 2 sekundy pomiedzy potozeniami
krancowymi), kamerze jest trudniej ustawi¢ automatycznie ostro$¢ podczas powigkszania.

Ustawianie szybkosci zoomu dla przetacznika klawiszowego zoomu na uchwycie
goérnym i przyciskéw pilota bezprzewodowego

W przypadku przetacznika klawiszowego zoomu na uchwycie gérnym i przyciskéw pilota
bezprzewodowego najpierw nalezy wybrac jeden z trzech poziomodw ogdéinej szybkosci zoomu.
Przetgcznik klawiszowy zoomu na uchwycie gérnym i przyciski pilota bezprzewodowego dziatajg ze
statg szybkoscia, nalezy wiec wybra¢ odpowiednig szybkos$¢. Podsumowanie informagji na temat
szybkosci zoomu znajduje sie w nastepujacej tabeli.

1 Otworzy¢ ekran poziomu szybkos$ci zoomu.
[FUNC.] © [MENU] © =] © [Poziom szybkosci zoomu]
2 Dotknac przycisku [ Szybkie], [ Normalne] lub [l Wolne], a nastepnie dotknagé
przycisku [D].
3 Dotknac¢ opciji [Szyb.zoom suw.na raczce] lub [Szyb.zoom bezprz.kontrol.].
e W przypadku przetgcznika klawiszowego zoomu na uchwycie gérnym przejs¢ do punktu 4.
W przypadku pilota bezprzewodowego przejs¢ do punktu 5.
4 Dotkna¢ przycisku [[@F]].
* Mozna tez dotknaé przycisku [[E@ Wytacz], aby wytaczy¢ przetacznik klawiszowy zoomu na
uchwycie gérnym.
5 Dotkna¢ przycisku [4] lub [¥] badz przeciggna¢ palcem po pasku, aby wybraé statg szybkosc.
6 Dotknac przycisku [X].

Przyblizone szybkosci zoomu* (przetacznik klawiszowy zoom na uchwycie gérnym)

Ustawienie Ustawienie [Poziom szybkosci zoomu]
szybkosci
[Szyb.zoom [ Wolne] [ Normalne]  [B Szybkie]
suw.na rgczce]
1 (najmniejsza) 4 min 45 sek. 3 min 1 min
16 (najwigksza) 4 sek. 3 sek. 2 sek.**

* Pomiar od minimalnego do maksymalnego zoomu.
**Jesli szybkos$¢ zmiany zoomu jest zbyt duza (w przyblizeniu 2 sekundy pomiedzy potozeniami
krancowymi), kamerze jest trudniej ustawi¢ automatycznie ostro$¢ podczas powigkszania.

—@ | @
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Przyblizone szybkosci zoomu* (pilot bezprzewodowy)

Ustawienie Ustawienie [Poziom szybkos$ci zoomu]
szybkosci
[Szyb.zoom [ Wolne] [ Normalne] ~ [B Szybkie]
bezprz.kontrol.]
1 (najmniejsza) 4 min 45 sek. 3 min 1 min
16 (najwieksza) 4 sek. 3 sek. 2 sek.** 57

* Pomiar od minimalnego do maksymalnego zoomu.
**Jesli szybkos¢ zmiany zoomu jest zbyt duza (w przyblizeniu 2 sekundy pomiedzy potozeniami
krancowymi), kamerze jest trudniej ustawi¢ automatycznie ostro$¢ podczas powigkszania.

Korzystanie z opcji zoomu dostepnych na ekranie dotykowym

1 Wyswietli¢ opcje zoomu na ekranie dotykowym.
[FUNC.] © [ZOOM]
¢ Opcje zoomu pojawiaja sie po lewej stronie ekranu.

2 Nalezy dotkna¢ opcji zoomu, aby wykonywaé
poszczegdlne czynnosci.
¢ Dotknaé ekranu w obrebie symbolu W, aby pomniejszyé
obraz lub w obrebie symbolu T, aby powigkszy¢ obraz.
Dotkniecie ekranu w poblizu jego $rodka powoduje wolng
zmiane zoomu, a dotknigcie ekranu w poblizu ikon [T}/
pozwala uzyskac wiekszg szybkosé zoomu.

3 Dotknac ikony [X], aby ukry¢ opcje zoomu.

Ptynne sterowanie zoomem
Plynne sterowanie zoomem pozwala na tagodne rozpoczynanie i koriczenie zmiany powigkszenia.
1 Otworzy¢ ekran ptynnego sterowania zoomem.
[FUNC.] © [MENU] © [M=m] © [Plynna regulacja zoomu]
2 Dotkna¢ wybranej opciji, a nastepnie dotknac¢ przycisku [D].

Opcje  (* Ustawienie domysine)

[E&E Wyltacz]* Tego ustawienia nalezy uzyc, jesli funkcja ptynnego sterowania zoomem nie bedzie
uzywana.

[BIED Start]  Stopniowe rozpoczynanie zmiany zoomu.

[B3 Stop]  Stopniowe zatrzymywanie zmiany zoomu.

[EZH Startistop] Stopniowe rozpoczynanie i zatrzymywanie zmiany zoomu.
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Uzywanie funkcji zoomu

Cyfrowy telekonwerter

Cyfrowy telekonwerter umozliwia cyfrowe wydtuzenie ogniskowej kamery, w przyblizeniu dwukrotne, i
zapisanie powiekszonego obrazu w petnej rozdzielczosci HD.

Tryby pracy: m I

1 Otworzy¢ ekran [Zoom cyfrowy].
58 [FUNC.] © [MENU] © M ] © [Zoom cyfrowy]
2 Dotkna¢ przycisku [ Cyfr.telekonwerter], a nastepnie dotknaé przycisku [ X].
3 Otworzy¢ elementy sterujgce zoomem.
[FUNC.] © [ZzOOM]
4 Dotkna¢ przycisku [EH] (cyfrowy telekonwerter), a nastepnie dotknaé przycisku [X].

¢ Dotknaé ponownie przycisku [ przed zamknieciem ekranu w celu wylgczenia cyfrowego
telekonwertera.
e Srodek ekranu zostanie powigkszony w przyblizeniu dwukrotnie i pojawi sie ikona [I.

@ UWAGI

¢ Mozna zamocowac opcjonalny telekonwerter i zastosowac go wraz z tg funkcja, aby spotegowac
efekt.

¢ Nie mozna wigczy¢ cyfrowego telekonwertera podczas nagrywania.

e Gdy jest wigczony cyfrowy telekonwerter, nie mozna zapisywac zdjec.

e QObraz jest przetwarzany cyfrowo, dlatego w catym zakresie zoomu jego jakos¢ bedzie mniejsza.
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Zaawansowana stabilizacja obrazu

Zaawansowana stabilizacja obrazu

Stabilizator obrazu redukuje efekt rozmazania (spowodowany poruszeniem kamery), pozwalajac na
uzyskanie ostrych i stabilnych uje¢. Wiaczy¢ tryb stabilizacji obrazu stosownie do wystepujacych
warunkdw nagrywania.

Ty precy: (V) |

1 Otworzy¢ ekran stabilizatora ekranu.
[FUNC.] © [Stabilizator obrazu]
2 Dotkna¢ wybranej opciji stabilizatora, a nastepnie dotkng¢ przycisku [ X].

Opcje (* Ustawienie domysine)

[«@5 Dynamiczny]* Ta opcja kompensuje mocniejsze wstrzgsy, takie jak drgania wywotane
nagrywaniem podczas chodzenia; jest bardziej skuteczna w potaczeniu z krétkimi ogniskowymi.
[«W» Standardowy] Ta opcja kompensuije stabsze wstrzasy, takie jak drgania wystepujace podczas
nagrywania w pozycji nieruchomej; $wietnie nadaje sie do uzyskiwania naturalnie wygladajacych
nagran. Opcje te nalezy stosowacé w przypadku nagrywania filmow przy uzyciu opcjonalnego
konwertera szerokokatnego lub telekonwertera.

[@F» Wytacz] Nalezy stosowad te opcje, gdy kamera jest zamontowana na statywie.

Wspomaganie stabilizacji obrazu (Powered IS)

Funkcji wspomagania stabilizacji mozna uzywac w celu uzyskania efektywniejszego
ustabilizowania obrazu. Metoda stabilizacji obrazu Powered jest najbardziej efektywng metodg
przy ujeciach nieruchomych i powigkszaniu odlegtych obiektéw przy duzych wartosciach zoomu
(powiekszenie zbliza sie do korica zakresu teleobiektywu). Przytrzymywanie lewa reka panelu LCD
dodatkowo wptywa na zwigkszenie stabilnosci ujecia. Domysinie funkcja wspomagania stabilizacji
obrazu jest przypisana do przycisku konfigurowalnego 2.

Tryby pracy:  (AUTOJ [ M_] [CNEmA] |

Nacisna¢ i przytrzymaé przycisk dopdki funkcija

wzmochnienia stabilizacji obrazu ma by¢ wiaczona.

* Przy wigczonej funkcji wzmocnienia stabilizacji pojawia sie
symbol § w zéttym kolorze. lkona (@p - (Wlip)) bedzie
informowac o natezeniu drgan kamery, mozna jednak
wylgczy¢ ten wskaznik przy uzyciu ustawienia [® ] ©)
[Wsk. wstrzaséw kamery].

* Sposob dziatania przycisku (wigczanie przy
przytrzymaniu lub przefgczanie) zmienia sie ustawieniem [ & | ©) [Przycisk POWERED IS].
¢ Opcja wspomaganej stabilizacji obrazu jest dostepna nawet wtedy, gdy dla opciji [Stabilizator

obrazu] wybrano ustawienie [@ Wytacz].

@ UWAGI

e Stabilizator obrazu moze nie by¢ w stanie w petni kompensowac zbyt mocnych wstrzaséw, ktérym
poddawana jest kamera.

* Przy panoramowaniu, gdy wykonywane sg ruchy kamera na boki lub w gore i dot, zalecane jest
ustawienie dla opciji [Stabilizator obrazu] ustawienia [y Dynamiczny] lub [«@§» Standardowy].

POWERED

59
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Limit automatycznej kontroli wzmocnienia (AGC)

Limit automatycznej kontroli wzmocnienia (AGC)

Przy nagrywaniu w ciemniejszych miejscach kamera automatycznie zwigksza poziom wzmocnienia w

celu uzyskania jasniejszego obrazu. Jednakze wyzsze wartosci wzmocnienia mogg powodowacé

wystepowanie na obrazie wideo zauwazalnych szumoéw. Opcja limit AGC umozliwia ograniczenie

poziomu szumdw obrazu poprzez ustawienie maksymalnej dopuszczalnej wartosci wzmocnienia.

Przy mniejszych wartosciach ustawianych w opcji limit AGC uzyskiwany obraz bedzie ciemnigjszy,
60 lecz z mniejszg iloscig szumow.

Tryby pracy: (M) [cnema) |
& srrawpz

e Wybraé program nagrywania inny niz programy specjalne dla sceny czy program [IMl Ekspozycja
reczna).

1 Otworzy¢ ekran konfiguraciji limitu AGC.
[FUNC.] © [EH Limit AGC] © [M Reczny]
¢ Dotknaé opcji [A Auto], aby usunaé limit AGC.
2 Dotknac przycisku [«] lub [P ], aby ustawi¢ limit AGC.
* Mozna réwniez przesuwac palcem po pokretle.
3 Dotkng¢ przycisku [X].
¢ Na ekranie zostanie wyswietlony wybrany limit AGC.

@ UWAGI

* W przypadku ustawienia dla opgcji [ & 1 € [Prz. definiow./Tarcza] ustawienia [ Limit AGC]
(1 89) limit AGC mozna regulowac za pomoca pokretta CUSTOM.




‘ 6%9 DI150A_IM_P_EN.book Page 61 Thursday, February 17,2011 3:51 PM

Programy nagrywania z automatyczna ekspozycja

Programy nagrywania z automatyczng ekspozycja

W trybach nagrywania z automatyczna regulacja ekspozycji (AE) kamera bedzie dostosowywac czas
naswietlania i/lub wartos¢ przystony w celu uzyskania optymalnej ekspozyciji. Podczas korzystania z
programéw nagrywania AE mozna zmienia¢ takie ustawienia, jak balans bieli i efekty obrazéw.

Ty precy: (V) |

1 Otworzy¢ ekran odpowiedniego programu nagrywania.
[FUNC.] © [Progr. nagrywania] € [Tv Preselekcja czasu] lub [AV Preselekcja przyst.]
2 Dotknac przycisku [ ] lub [P>], aby ustawi¢ wymagany czas naswietlania (Tv) lub
wartos¢ przystony (AV), a nastepnie dotkna¢ przycisku [ X].
e Mozna réwniez przesuwac palcem po pokretle.
Opcje  (* Ustawienie domysine)
[P Programowana AE]* Wybranie tej opcji powoduje, ze kamera automatycznie dobiera warto$é
przystony i czas naswietlania, aby uzyskac najbardziej optymalna ekspozycje dla flmowanego obiektu.
[Tv Preselekcja czasu] Wybrac czas naswietlania. Kamera automatycznie ustawia odpowiedniag
wartos¢ przystony.
[Av Preselekcja przyst.] Wybra¢ warto$é przystony. Kamera automatycznie ustawia odpowiednig
dlugos¢ czasu naswietlania.

Dostepne ustawienia czasu naswietlania

[1/6] [112] [1/25] [1/50] [1/120]
[1/250] [1/500] [1/1000] [1/2000]

Dostepne ustawienia wartosci przystony
Poniewaz dla opcji [ ] ©) [Filtr szary] jest domyslinie wybrane ustawienie [ Auto], ustawienia
filtru szarego beda dostepne dla wartosci przystony [F4.0] i wyzszych.

[F1.8] [F2.0] [F2.2] [F2.4] [F2.6] [F2.8]
[F3.2] [F3.4] [F3.7] [F4.0] [F4.4] [F4.8]
[F5.2] [F5.6] [F6.2] [F6.7] [F7.3] [F8.0]

61
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Programy nagrywania z automatyczna ekspozycja

@ UWAGI

e [Tv Preselekcja czasu):

- Nalezy pamigtaé, ze na ekranie wyswietlany jest jedynie mianownik utamka — [Tv 250] oznacza czas
naswietlania o wartosci 1/250 sekundy itp.

- Przy nagrywaniu w ciemnych migjscach stosowanie dtuzszych czaséw naswietlania pozwala na
uzyskanie jasniejszego obrazu. Jednak kosztem jako$¢ obrazu bedzie nizsza, a autofokus moze
nie dziata¢ poprawnie.

- Podczas nagrywania z zastosowaniem krétszego czasu naswietlania obraz moze migotac.

¢ [Av Preselekcja przyst.]: Dostepny zakres wartosci bedzie zalezat od poczatkowych ustawien
zoomu.

e Jezeli przy ustawianiu wartosci przystony lub czasu naswietlania wyswietlana na ekranie liczba
miga, oznacza to, ze wybrana wartos¢ przystony lub czasu naswietlania nie jest odpowiednia do
biezacych warunkéw. W takim przypadku nalezy wybraé inng wartos$é.

e Po wigczeniu blokady ekspozycji nie jest mozliwa zmiana wartosci przystony ani czasu naswietlania.
Ustawi¢ wartos¢ przystony lub czasu naswietlania przed reczna regulacja ekspozycii.

o W przypadku wybrania dla opcji [ ¢ 1 € [Prz. definiow./Tarcza] ustawienia [A Tv / Av] (11 89)
czas naswietlania lub wartos$¢ przystony mozna regulowac przy uzyciu pokretta CUSTOM.

—@®
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Regulacja ekspozycji

Regulacja ekspozyciji

W niektérych przypadkach obiekty oswietlone z tytu moga byé zbyt ciemne (niedoswietlone),

a obiekty w bardzo silnym swietle moga byc¢ zbyt jasne (przeswietlone). Problem ten mozna rozwigzac,
zmieniajgc poziom ekspozyciji. Niniejsza kamera udostepnia specjalny program nagrywania,

[M Ekspozycja reczna), umozliwiajacy recznag regulacje ekspozycji. Poziom ekspozycji mozna jednak
regulowac takze przy innych programach nagrywania.

63
Uzywanie programu Ekspozycja reczna

Program nagrywania [IMl Ekspozycja reczna] pozwala zmieniaé wartos$é przystony, czas naswistlania i
wzmochienie, aby osiagnac zadowalajacy poziom ekspozycii.

Ty pracy: V) )|

1 Wiaczy¢ program nagrywania [IM Ekspozycja recznal.
[FUNC.] © [Progr. nagrywania] € [M Ekspozycja reczna]
2 Dotkna¢ przycisku sterujgcego ustawieniem, ktére ma zosta¢ zmienione.

+ || 003
Ekspozycja reczna
Przystona F2.0
Czas naswietlania 1/250
Wzmocnienie 3dB

<

Pokretto regulacii

3 Dotkna¢ przycisku [«d] lub [P>], aby ustawi¢ odpowiednig wartosc.
e Mozna réwniez przesuwac palcem po pokretle.
e Ustawienie ekspozycji zostanie zmienione zgodnie z nowa wartoscig. Powtérzy¢ kroki 2 i 3 dla
innych ustawien.
* Przed dotknigciem przycisku [X] mozna tez uzyé wzoru zebry (patrz ponizej) i oscyloskopu
(4 83).
4 Dotkna¢ przycisku [X].

@ UWAGI

¢ Podczas regulacji ekspozycji mozna tez uzy¢ oscyloskopu (1 83).

e W przypadku wybrania dla opcji [ ¢ | € [Prz. definiow./Tarcza] ustawienia [} Ekspozycja reczna]
(T 89) wartos¢ przystony, czas naswietlania i wzmocnienie mozna regulowac przy uzyciu
pokretta CUSTOM.
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Regulacja ekspozycji

Uzywanie wzoru zebry

Wzdr zebry stuzy do identyfikowania obszardw, ktdre moga ulec przeswietleniu, aby odpowiednio
poprawi¢ ekspozycje. Dostepne sg dwa poziomy wzoru zebry: W przypadku poziomu 100% zostang
wskazane tylko obszary, w ktérych nastapi utrata szczegdtéw. Natomiast w przypadku poziomu 70%
zostang tez wskazane obszary, ktére sg niebezpiecznie blisko utraty szczegdtow.

1 Na ekranie regulacji ekspozycji dotknaé przycisku [¥], aby wybrac¢ poziom wzoru zebry.
2 Dotkna¢ opcji [70%] lub [100%)], a nastepnie przycisku [5D].
3 Dotkna¢ przycisku [#79] lub [#00], a nastepnie [X].

¢ Na przeswietlonych obszarach obrazu pojawi sie wzoér zebry.

¢ Nalezy dotkng¢ ponownie tych przyciskéw, aby wytgczy¢é wzoér zebry.

@ UWAGI

* \Wzdr zebry wyswietlany na ekranie nie zostanie nagrany.

Kompensacja ekspozyciji

W przypadku korzystania z programu nagrywania innego niz [IM Ekspozycja reczna] kamera
automatycznie dopasuije ekspozycje. Mozna jednak wyregulowac i zablokowac ekspozycije lub uzy¢
funkgcji Touch AE, ktéra automatycznie dobierze optymalna ekspozycje dla wybranego obiektu.
Funkcja ta jest uzyteczna, gdy jasno$¢ nagrywanego obiektu jest wyraZnie wieksza lub mniejsza od
jasnosci catego obrazu.

Tryby pracy: (M) [cnema) |
& sprawpz

e Wybraé program nagrywania inny niz [ Fajerwerki] i [IM Ekspozycja recznal.
* Regulacja ekspozycji jest niedostepna w trybie nagrywania w podczerwieni.

1 Otworzy¢ ekran ustawiania ekspozycji.
[FUNC.] © [ Ekspozycja]
2 Dotkna¢ obiektu, ktdry znajduje sie wewnatrz ramki (4.
¢ Symbol funkcji Touch AE (*X¢) bedzie migat podczas automatycznego ustawiania ekspozycji dla

wybranego fragmentu obrazu. W razie potrzeby mozliwa jest dalsza, reczna regulacja ekspozycii.
W zaleznosci od obiektu mozna uzy¢ opisanego ponizej ustawienia [Podswietlenial.

¢ Dotknigcie symbolu [IM] pozwala na reczng regulacje ekspozycji bez wiaczania funkcji Touch AE.

¢ Na ekranie pojawi sie pokretto recznego ustawiania ekspozycji, a wartos¢ regulacji zostanie
ustawiona na 0.

¢ Dotknaé ponownie symbolu [M], aby powrdcic¢ do trybu automatycznego ustawiania ekspozycii.

3 Dotknac przycisku [«] lub [»] badz przesuwac palcem po pokretle, aby ustawi¢ wartosé
parametru ekspozycji.
e Zakres regulacji moze byc¢ rézny, w zaleznosci od poczatkowej jasnosci obiektu i niektére
wartosci moga by¢ wyszarzone.
¢ Przed dotknigciem przycisku [X] mozna tez uzy¢ wzoru zebry ([ 64) i oscyloskopu ([1] 83).
4 Dotkna¢ symbolu [X ], aby zablokowaé ustawienia ekspozycji z wybrang wartoscia.
® Przy zablokowanych ustawieniach ekspozycji na ekranie pojawia sie symbol 4 oraz wybrana
wartos¢ ustawienia ekspozycii.

—@—
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Regulacja ekspozycji

Regulacja funkcji Touch AE na potrzeby podswietlenia (podswietlenie AE)

Niektére obiekty, takie jak chmury lub biate przedmioty, tatwo przeswietlié¢. Wygladaja wtedy jak biate
plamy pozbawione wszelkich szczegdtow. Korzystajac z ustawienia [Podswietlenia], mozna dotknad
najjagniejszego obszaru w kadrze [, aby kamera automatycznie wprowadzita poprawki,
zapobiegajac przeswietleniu tego obszaru. W przypadku dotkniecia ciemnego obszaru lub gdy
podswietlenia sg zbyt jasne, poprawna regulacja ekspozycji moze nie by¢ mozliwa.

Po kroku 1 powyzszej procedury:
1 Dotknaé przycisku [¥].
2 Dotknac¢ opcji [Podswietlenia], a nastepnie dotknaé przycisku [O].
e Dotkna¢ ustawienia [Normalne], aby powrdci¢ do zwyktych ustawieri funkcji Touch AE.

65

Uzywanie korekcji tylnego oswietlenia
W przypadku nagrywania w sytuacjach, w ktérych obiekt jest stale oswietlony z tytu, mozna uzy¢
korekcji tylnego oswietlenia w celu rozjasnienia catego obrazu, zwtaszcza ciemnych obszardow.
Opcja ta zastepuje ustawienie [*® | €©) [Autokorekta tylnego o$w.], ktére jest przydatne w
sytuacjach, w ktérych obiekt nie jest stale oswietlony z tytu.
1 Otworzyé ekran [¥g BLC zawsze wi.].

[FUNC.] © [*¥*& BLC zawsze wi]
2 Dotkna¢ przycisku [ Wiacz], a nastepnie [X].

@ UWAGI

e W przypadku zmiany programu nagrywania po zablokowaniu ustawien ekspozycji kamera powrdéci
do trybu automatycznych ustawien ekspozyciji.

e Wartos$¢ ekspozycji mozna regulowac za pomoca pokretta CUSTOM (11 89), ktére domysinie jest
skojarzone z opcja [ Ekspozycja).
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Balans bieli

Balans bieli

Funkcja balansu bieli utatwia wierne odtworzenie koloréw przy réznych warunkach oswietlenia.

Ty racy: (41770 [N G |
@? SPRAWDZ

e Nalezy wybra¢ program nagrywania inny niz program nagrywania Sceny specjalne.

1 Otworzy¢ ekran balansu bieli.

[FUNC.] © [WB Balans bieli]

2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotkng¢ przycisku [ X].

* W przypadku wybrania opcji [IK Temper. koloru], [%1 Ustawienie 1] lub [¥%2 Ustawienie 2] przed
dotknigciem przycisku [X] nalezy ustawi¢ temperature koloru lub niestandardowy balans bieli
przy uzyciu odpowiedniej procedury opisanej ponizej.

¢ Na ekranie pojawi sie ikona wybranej opcji.

Ustawianie temperatury koloru ([IKK Temper. koloru])
Dotknaé przycisku [«] lub [P], aby ustawié odpowiednig wartosé.
* Mozna réwniez przesuwac palcem po pokretle.

Ustawianie niestandardowego balansu bieli ([\%1 Ustawienie 1] lub [%%2 Ustawienie 2])
Skierowac kamere na biaty obiekt, tak aby obiekt wypetnit caty ekran, a nastgpnie dotkna¢ opciji
[Nast. b.bieli].

Po zakoriczeniu ustawiania symbol = przestanie migac i zniknie z ekranu. Ustawiony witasny balans
bieli zostanie zapamigtany nawet po wytgczeniu i ponownym wigczeniu kamery.

Opcje  (* Ustawienie domysine)

[MB Auto]* Wybranie tej opcji powoduije, ze kamera automatycznie dobiera balans bieli, aby uzyskac
naturalnie wygladajace kolory.

[:%: Stoneczny dzie]] Ta opcja stuzy do nagrywania scen na otwartej przestrzeni w czasie
stonecznego dnia.

[\ Miejsca w cieniu] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w zacienionych migjscach.

[@ Pochmurny dzien] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w pochmurne dni.

=% Swietlowki] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w misjscach oswietlonych $wiattem jarzeniowym
biatym o barwie cieptej, zimnej lub Swiattem zblizonym do biatego (3-pasmowe).

[3% Swietldwki H  Ta opcja stuzy do nagrywania scen w miejscach o$wietlonych $wiatlem
jarzeniowym dziennym lub zblizonym do dziennego (3-pasmowe).

[8: Zaréwki] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w miejscach oswietlonych przez zaréwki lub
Swietldwki dajace $wiatto zblizone do zaréwkowego (3-pasmowe).

[IK Temper. koloru] Umozliwia ustawienie temperatury koloru z przedziatu od 2000 K do 15 000 K.
[\%1 Ustawienie 1], [%2 Ustawienie 2] Niestandardowego balansu bieli nalezy uzy¢, aby biate obiekty
wygladaty na biate w kolorowym oswietleniu.

—@&| @
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Balans bieli

@ UWAGI

* W przypadku wybrania niestandardowego balansu bieli:
- Ustawic dla opcji ["® ] € [Zoom cyfrowy] ustawienie [[BZ3 Wytacz].
- Wyzerowac ustawienie balansu bieli przy zmianie migjsca nagrywania lub zmianie warunkéw
oswietleniowych badz innych.
- W zaleznosci od Zrédta $wiatta symbol =, moze stale migac. Uzyskany efekt bedzie jednak nadal
lepszy niz przy ustawieniu [M§ Autol. 67
e Zastosowanie wiasnego balansu bieli moze dawac lepsze wyniki w nastepujacych przypadkach:
- Zmieniajgce sig warunki oswietleniowe
- Zblizenia
- Obiekty o jednolitym zabarwieniu (niebo, morze Iub las)
- Przy oswietleniu rteciowym i niektérych typach oswietlenia fluorescencyjnego
e \W zaleznosci od rodzaju $wiatta jarzeniowego uzyskanie optymalnego balansu koloréw przy uzyciu
opciji [#% Swietlowki] lub [#% Swietldwki H] moze sie nie powiesd. Jesli kolor wyglada nienaturalnie,
nalezy wybraé opcje [ Auto] lub ustawienie niestandardowego balansu bieli.
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Programy nagrywania scen specjalnych

Programy nagrywania scen specjalnych

Nagrywanie w bardzo jasnym osrodku narciarskim lub uchwycenie petni barw zachodu storica lub
sztucznych ogni jest tak proste, jak wybranie programu nagrywania sceny specjalnej.

Tryby pracy: [E] I
1 Otworzy¢ ekran programéw nagrywania.
68 [FUNC.] © [Progr. nagrywania] € [ Portret]
2 Dotkna¢ wybranej opcji programu nagrywania, a nastepnie dotkna¢ przycisku [ X].

Opcje  (* Ustawienie domysine)

[ Portret]* Po wybraniu tej opcji bedzie stosowana niska wartosé
przystony, co pozwala uzyskac dobrg ostros¢ filmowanego obiektu przy
jednoczesnym rozmazaniu tta.

[« Sporf] Ta opcja stuzy do nagrywania scen o charakterze sportowym,
takich jak gra w tenisa lub golf.

[28 Scenanocna] Ta opcja stuzy do nagrywania scen nocnych przy
zredukowanym poziomie szumdow obrazu.

[ Snieg] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w osniezonych, jasnych
miejscach; zapewnia dobre doswietlenie filmowanego obiektu.

-

[%% Plaza] Ta opcja stuzy do nagrywania scen na stonecznej plazy; zapewnia prm————
dobre doswietlenie filmowanego obiektu. ﬂ‘ s &

[ Zachdd storica] Ta opcja stuzy do nagrywania zachoddw storica w zywych - .
kolorach. = ..

[© Stabe o$wietlenie] Ta opcja stuzy do nagrywania scen przy stabym
oswietleniu.

e | @
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Programy nagrywania scen specjalnych

[A Oswietl. punktowe] Ta opcja stuzy do nagrywania scen oswietlonych
Swiattem reflektordw.

[3i¢ Fajerwerki] Ta opcja stuzy do nagrywania pokazéw sztucznych ogni.

69

@ UWAGI

o [ Portret)/["&, Sport]/[*§* Sniegl/[5® Plaza]: Podczas odtwarzania moze wydawac sie, ze obraz
nie jest ptynny.

o [ Portret]: Efekt rozmazania tta zwieksza sie w miare powiekszania (T).

o [*& Snieg)/[5& Plaza]: Obiekt moze byd przeswietlony w pochmurne dni lub w zacienionych
miejscach. Nalezy sprawdzi¢ obraz na ekranie.

e [Q Stabe oswietlenie]:
- Poruszajgce sie obiekty moga zostawia¢ za sobg powidok.
- Jakos¢ obrazu moze by¢ stabsza niz w innych trybach.
- Na ekranie moga pojawiac sie biate punkty.
- Autofokus moze pracowac gorzej niz w innych trybach. W takim przypadku nalezy stosowac

ostrzenie recznie.

o [3# Fajerwerki]: Aby uniknaé rozmazania obrazu (spowodowanego poruszeniem kamery) zalecane

jest uzycie statywu.
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Efekty obrazowe

Efekty obrazowe

Przy uzyciu efektéw mozna wyregulowaé nasycenie barw, jasnosc, kontrast i ostros¢ obrazu.

Tryby pracy: @ I
@? SPRAWDZ

70 * Nalezy wybrac¢ program nagrywania inny niz program nagrywania Sceny specjalne.
e Efekty obrazowe sg niedostepne w trybie nagrywania w podczerwieni.

1 Otworzy¢ ekran efektéw obrazowych.
[FUNC.] © [Efekty obrazowe]
2 Dotkna¢ opciji [ON], a nastepnie dotknaé opcji [Nasycenie], [Ostrosé], [Kontrast] lub [Jasnosc].
e \Wybraé opcje [OFF], aby wytaczy¢ efekty obrazu.
3 Dotkna¢ przycisku [«] lub [P>] badz przesuwac palcem po pokretle, aby ustawi¢ poziom
efektu obrazowego.
* \Wyzsze poziomy (+): bardziej nasycone barwy, ostrzejszy obraz, mocniejszy kontrast, jasniejszy
obraz.
Nizsze poziomy (-): mniej nasycone barwy, bardziej rozmyty obraz, stabszy kontrast, ciemniejszy
obraz.
¢ Aby ustawi¢ inne parametry, dotkng¢ odpowiedniego przycisku sterujacego i powtérzy¢ krok 3.
4 Dotkna¢ przycisku [X], aby zapisaé i zastosowaé dostosowane ustawienia obrazu.
¢ |kona &c zostanie wyswietlona na ekranie.
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Samowyzwalacz

Samowyzwalacz

Ty precy: (V) |

1 Otworzy¢ ekran [Samowyzwalacz].
[FUNC.] © [MENU] © [ | © [Samowyzwalacz]

2 Dotkna¢ przycisku [ Wiacz O], a nastepnie [X].
e lkona O zostanie wyswietlona na ekranie. [a
* Aby wylgczy¢ samowyzwalacz, powtdrzy¢é powyzszg procedure, wybierajac opcje [[E@ Wytacz].

Filmy: W trybie wstrzymania nagrywania nacisna¢ przycisk (START/STOP].
Kamera rozpoczyna nagrywanie po zakonczeniu 10-sekundowego odliczania*. Licznik jest
wyswietlany na ekranie.

Zdjecia: W trybie wstrzymania nagrywania dotkna¢ przycisku [PHOTO].
Kamera zarejestruje zdjecie po zakonczeniu 10-sekundowego odliczania®. Licznik jest wyswietlany na
ekranie.

* 2 sekundy w przypadku korzystania z pilota bezprzewodowego.

@ UWAGI

e Po rozpoczeciu odliczania samowyzwalacz mozna wytaczy¢ za pomoca jednej z ponizszych metod.
- Nacisngé przycisk podczas nagrywania filmow.
- Nacisng¢ przycisk (na pilocie bezprzewodowym) lub dotknaé przycisku [PHOTQ]
(na ekranie) podczas rejestrowania zdjec.
- Whytgczenie kamery.
- Zmieni¢ tryb pracy kamery.
- Zamknac panel LCD w celu przejscia do trybu gotowosci.
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Nagrywanie dzwieku

Nagrywanie dzwigku

Do nagrywania dzwieku mozna wykorzysta¢ mikrofon wbudowany, opcjonalny mikrofon zewnetrzny
(gniazdo XLR lub MIC) lub wejscie liniowe (gniazdo XLR). Dla mikrofondw zewnetrznych lub zrodet
dzwieku podtgczonych do gniazda XLR wejscie dzwieku mozna wybra¢ niezaleznie dla kanatow 1 2.

oy precy: (V) |

72

Uzywanie mikrofonu wbudowanego lub mikrofonu zewnetrznego
podigczonego do gniazda MIC

Dzwiek mozna nagrywac przy uzyciu mikrofonu wbudowanego lub mikrofonu zewnetrznego
podtgczonego do gniazda MIC. Mozna uzywa¢ dostepnych w sprzedazy mikrofonéw pojemnosciowych
z wtasnym zasilaniem i kablem o diugosci do 3 m. Do kamery mozna podtgczy¢ niemal kazdy mikrofon
stereofoniczny z wtyczkg & 3,5 mm, jednak poziom nagranego dzwigku moze by¢ rézny.

W przypadku korzystania z mikrofonu wbudowanego lub  Przetacznik wejscia dzwigku
mikrofonu zewnetrznego podtaczonego do gniazda MIC
przetacznik wejécia dzwigku nalezy ustawi¢ w potozeniu
INT.

e Jesli do gniazda MIC zostanie podtaczony mikrofon, gdy
przetacznik wejscia dzwigku znajduje sie w potozeniu INT,
kamera automatycznie przefaczy sie z mikrofonu
wbudowanego na mikrofon zewnetrzny.

Uzywanie mikrofonu bezprzewodowego WM-V1

Przy uzyciu mikrofonu WM-V1 mozna w niezawodny sposdb nagrywac dzwiek w odlegtosci
wykraczajacej poza faktyczny zasieg wbudowanego mikrofonu. Mozna réwniez taczyé i nagrywac
dzwiek zarejestrowany przez mikrofon WM-V1 z dzwiekiem pochodzgcym z wbudowanego
mikrofonu.
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Nagrywanie dzwieku

1 Przymocowacé odbiornik do paska narecznego kamery.
2 Podtaczy¢ odbiornik z do gniazda MIC kamery.
3 W razie potrzeby wiaczyé funkcije taczenia zrédet dzwieku ([I1 79) i dostosowaé balans
potaczonego dzwigku.
4 Podtaczy¢ mikrofon (nadajnik) do obiektu.
¢ Wiecej informacji na temat uzywania mikrofonu WM-V1 mozna znalezé w dotgczonej do niego
instrukciji obstugi.

73
Uzywanie mikrofonéw dostepnych w sprzedazy
1 Podtgczy¢ mikrofon zewnetrzny do gniazda MIC.
2 Otworzy¢ ekran [Syg.wejsc.termin.MIC].
[FUNC.] © [MENU] © M®] © [Syg.wejsc.termin.MIC]
3 Dotkna¢ opcji [Mikrofon], a nastepnie dotkna¢ przycisku [X].
* W razie potrzeby wigczyé i wyregulowac funkcje balansu taczonych zrédet dzwieku (11 79).

@ UWAGI

e W przypadku uzywania zewnetrznego mikrofonu nalezy upewnic sig, ze ostona mocowania wtyku
ma $rednice mniejsza nizd 9,5 mm.

* Przy podtaczeniu do kamery zewnetrznego mikrofonu dla opcji ["® ] € [Filtr wiatru] zostanie
automatycznie wybrane ustawienie [[f@ Wylacz /¢ ].

Uzywanie wejscia liniowego lub mikrofonu zewnetrznego podtaczonego do
gniazda XLR

Do podfaczenia zewnetrznego zrodta dzwieku (wejscie analogowe) lub mikrofonu mozna uzy¢ gniazd
XLR. Aby podtaczyé mikrofon zewnetrzny, nalezy wykonac ponizsza procedure.

Sruba zabezpieczajgca mikrofonu

Gniazda XLR

1 Poluzowac $rube zabezpieczajgcg mikrofon (D), otworzy¢ uchwyt mikrofonu i wiozy¢
mikrofon ((2).

2 Dokreci¢ $rube zabezpieczajgca i przetozy¢ przewdd mikrofonu przez zacisk pod
uchwytem mikrofonu ().

3 Podtaczyé przewdd mikrofonu do odpowiedniego gniazda XLR (@).

o — —@— —@®
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Nagrywanie dzwieku

Ustawianie gniazda XLR

1 Ustawi¢ przetacznik wejécia dzwieku w potozeniu EXT.

. - . e Przetgczniki gniazd XLR
* /miana potozenia przetgcznika wejscia dzwieku wptywa

jednoczesnie na kanat 1 i 2. Z;zmi?lfjmk wejscia
2 Ustawic przetacznik gniazda XLR odpowiedniego kanatu — |
w potozeniu LINE lub MIC. e,
74 ¢ Aby podtgczyé mikrofon do zasilania fantomowego, E:; W@

nalezy zamiast tego ustawi¢ odpowiedni przetacznik
w potozeniu MIC+48V. Przed podtgczeniem zasilania
fantomowego nalezy upewni¢ sie, ze mikrofon jest
podtaczony. Mikrofon powinien pozosta¢ podtaczony
takze przy odtgczaniu zasilania fantomowego.

e W przypadku korzystania z gniazda XLR do nagrywania
do tylko jednego kanatu nalezy uzy¢ gniazda wejsciowego
CH1 i ustawi¢ przetacznik gniazda XLR dla CH1 w
potozeniu LINE, MIC lub MIC+48V.

LINE== s s=MIC
MIC +a8v

Wybieranie kanatu nagrywania
Mozliwy jest wybdr, w ktérym kanale kamera bedzie nagrywac
dzwiek.
1 Otworzy¢ ekran [Kanat nagrywania XLR].
[FUNC.] © [MENU] © ["™] © [Kanat nagrywania XLR]
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknac¢ przycisku [X].

Opcje (* Ustawienie domysine)

[[CEN CH1] Dzwigk jest nagrywany w kazdym kanale oddzielnie. Sygnat audio pobierany na wejsciu z
gniazda CH1 jest rejestrowany w kanale 1, a sygnat audio pobierany na wejsciu z gniazda CH2 jest
rejestrowany w kanale 2.

[@HA CH1/CH2] Sygnat z wejscia CH1 jest nagrywany w obydwu kanatach. Sygnat z wejscia CH2 nie
bedzie nagrany.

Wiaczenie ttumika mikrofonu

Ttumik (20 dB) mikrofonu zewnetrznego mozna wiaczy¢ po ustawieniu przetgcznika gniazda XLR w
potozeniu MIC lub MIC+48V.

Ustawic¢ przetacznik ATT odpowiedniego kanatu w
potozeniu ON.

0 WAZNE

e Jesli podtaczany mikrofon lub urzadzenie nie obstuguja
zasilania fantomowego, upewnic sie, ze przetacznik gniazda
XLR jest ustawiony odpowiednio w potozeniu MIC lub LINE.
Jesli przetgcznik zostanie ustawiony w potozeniu MIC+48YV,
mikrofon lub urzgdzenie moga zosta¢ uszkodzone.

ATT

(b))

ON ==°= OFF
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Poziom nagrywanego dzwieku

Poziom nagrywanego dzwieku

W przypadku korzystania z mikrofonu wbudowanego lub podtgczonego do gniazda MIC poziom
nagrywanego dzwieku mozna dostosowac za pomoca panelu FUNC.. W przypadku mikrofonu lub
zrédta dzwigku podtaczonego do gniazda XLR poziom nagrywanego dzwigku dostosowuje sie za
pomoca pokretta poziomu dzwieku odpowiedniego kanatu.

Ty pracy: V) e |

Uzywanie mikrofonu wbudowanego lub mikrofonu podtaczonego do
gniazda MIC

1 Otworzy¢ ekran recznej regulacji poziomu nagrywanego dzwigku.

[FUNC.] © [¢¥ Poziom mikr.] € [M Reczny]

¢ Na ekranie pojawia sie wskaznik poziomu dzwigku i biezacy poziom nagrywanego dzwigku. Gdy
dla opcji [®m ] €©) [kaczenie zrodet dZwieku] zostanie wybrane ustawienie [[() Wiacz], zostana
wyswietlone dwa wskazniki poziomu dzwigku: gérny bedzie odpowiadat wbudowanemu
mikrofonowi, natomiast dolny zewnetrznemu zrddtu dzwigku.

¢ Dotknaé opcji [A Auto], aby powrdci¢ do automatycznego ustawiania poziomu nagrywanego
dzwieku przez kamere.

Reczna regulacja poziomu dzwieku
Wskaznik poziomu dzwieku

M Reczny

Biezacy poziom dzwieku

Pasek regulacji poziomu dzwigku

2 W razie potrzeby dotkna¢ i przytrzymaé palcem symbol [ ] lub [P], aby wyregulowac
poziom nagrywanego dzwieku.
¢ Orientacyjnie poziom nagrywanego dzwigku nalezy ustawic tak, aby miernik poziomu dzwigku
rzadko wkraczat w obszar po prawej stronie znacznika -18 dB (w przyblizeniu jeden znacznik na
prawo od znacznika -20 dB).

e Gdy jest wigczona funkcja tgczenia zrodet dzwieku ([ 79), obok wskaznika poziomu dzwieku
pojawia sie wskazniki [INT] (wbudowany mikrofon) oraz [EXT] (zewnetrzne zrodto dzwigku).
3 Dotkna¢ symbolu [X], aby zablokowaé poziom nagrywanego dzwieku z ustawiong
wartoscia.

Wyswietlanie wskaznika poziomu dzwigku
Zazwyczaj wskaznik poziomu dzwigku jest wyswietlany tylko po witgczeniu recznej regulacji poziomu
dzwieku. Moze on by¢ takze wyswietlany podczas automatycznej regulacji poziomu dzwigku.
1 Otworzy¢ ekran automatycznej regulacji poziomu nagrywanego dzwieku.
[FUNC.] © [¢¥ Poziom mikr.] © [A Auto]
2 Dotkna¢ przycisku [Poziom dzwigku], a nastepnie [X].

—o— —@ | @
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Poziom nagrywanego dzwieku

Uzywanie mikrofonu lub zrédta dzwieku podtaczonego do gniazda XLR

Gdy mikrofon lub Zrédto dzwieku podtgczono do gniazda XLR, a przetacznik wejscia dzwieku
ustawiono w potozeniu EXT, na ekranie pojawi sie wskaznik poziomu dZzwieku.

Obrdéci¢ odpowiednie pokretto poziomu dzwieku, aby
ustawi¢ poziom dzwieku nagrywania stosownie do
potrzeb.

Orientacyjnie poziom nagrywanego dzwieku nalezy ustawié
tak, aby miernik poziomu dzwigku rzadko wkraczat w obszar
po prawej stronie znacznika -18 dB (w przyblizeniu jeden
znacznik na prawo od znacznika -20 dB).

@ UWAGI

Gdy wskaznik poziomu dzwigku osiagnie czerwony punkt (warto$¢ 0 dB) nagrany dzwigk moze by¢
znieksztatcony.

Jesli podczas korzystania z mikrofonu zewnetrznego podtaczonego do gniazda XLR poziom
dzwieku jest zbyt wysoki i dZzwiek jest znieksztatcony, nalezy wiaczy¢ ttumik mikrofonu za pomoca
przetacznikdw ATT. W przypadku mikrofonu podtaczonego do gniazda MIC poziom nagrywanego
dzwieku nalezy dostosowac recznie.

Zalecane jest uzywanie stuchawek do sprawdzania ustawien podczas regulacji poziomu dzwieku w
czasie nagrywania lub po wigczeniu ttumika mikrofonu.

—@&| @
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Kierunkowos$¢ wbudowanego mikrofonu

Kierunkowos$¢ wbudowanego mikrofonu

Kierunkowos$¢ wbudowanego mikrofonu mozna zmieni¢ w celu uzyskania wiekszej kontroli nad
sposobem nagrywania dzwigku.

Ty pracy: V) |

1 Otworzy¢ ekran [Kierun.wbudow.mikrofonu].
[FUNC.] © [MENU] © Mm] © [Kierun.wbudow.mikrofonu] 77
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotkng¢ przycisku [ X].

Opcje  (* Ustawienie domysine)

[®5® Jedno ucho]  Nagrywanie w trybie monofonicznym, uwydatniajgce dzwigk pochodzacy z
obszaru znajdujgcego sie przed kamera.

[0 Normalne]* Standardowe nagrywanie dzwieku stereofonicznego: punkt srodkowy zasiegu
miedzy ustawieniami [Szeroka] i [Jedno ucho].

[EEN Szeroka] Stereofoniczne nagrywanie dzwieku otoczenia z wiekszego obszaru, pozwalajgce
uzyska¢ wrazenie uczestnictwa w ogladanym filmie.

[®X® Zoom] Nagrywanie stereofoniczne z powigzaniem dzwieku z pozycjg zoomu. Im wiekszy
bedzie obiekt na ekranie, tym bedzie gtosniejszy i bardziej wyrdzniajacy sie z otoczenia.

@ UWAGI

e Jedli nie bedzie uzywana funkcja taczenia Zzrodet dzwieku, dZzwiek z mikrofonu zewnetrznego bedzie
zastepowat dZwiek nagrany przy uzyciu wbudowanego mikrofonu. Kierunkowosci wbudowanego
mikrofonu nie mozna zmieni¢ w nastepujacych przypadkach.

- Po podtgczeniu mikrofonu zewnetrznego do gniazda MIC i wybraniu dla opciji
[>m] © [kaczenie Zrédet dZzwigku] ustawienia [ Wytacz].
- Po ustawieniu przetacznika wejscia dzwieku w potozeniu EXT.
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Korektor dzwieku

Korektor dzwigku

Korektor dzwieku umoZliwia regulacje pozioméw okreslonych czestotliwosci, na przyktad
czestotliwosci niskich lub wysokich. Ustawienia korektora dzwieku sg dostepne tylko w przypadku
nagrywania dzwigku przy uzyciu wbudowanego mikrofonu.

Tryoy pracy: [ ) e |
78 1 Otworzy¢ ekran [Reakcja czegst.wbud.mikrof.].
[FUNC.] © [MENU] © =] © [Reakcja czest.wbud.mikrof.]
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotkng¢ przycisku [ X].

Opcje  (* Ustawienie domysine)
[0 Normalne]* Ustawienie odpowiednie do zréwnowazonego dzwieku w wigkszosci
standardowych warunkéw nagrywania.
[ Wzm.zak.nis.czgst] Podkresla zakres niskich czestotliwosci, pozwalajac uzyskaé dzwigk o
wiekszej mocy.
[IX<l Filtr dolnozapor.] Filtruje zakres niskich czestotliwosci w celu ograniczenia hatasu wiatru,
silnika samochodu lub podobnych dZzwigkdw otoczenia.
[ Wzm.zak.czest.mik.] Ustawienie najlepiej nadajace sie do nagrywania ludzkich gtosow i
dialogdw.
[IME Wz.zak.wys/nis.cz] Ustawienie najlepsze do nagrywania na przyktad muzyki na zywo i
umozliwiajace wierne oddanie charakterystycznego brzmienia réznych instrumentéw.



\
‘ DI150A_IM_P_EN.book Page 79 Thursday, February 17,2011 3:51 PM ‘

taczenie zrodet dzwieku

Laczenie zrodet dzwieku

W trakcie nagrywania mozna taczy¢ dzwiek pochodzacy z wbudowanego mikrofonu z dzwiekiem
zewnetrznym rejestrowanym przez mikrofon podtgczony do gniazda MIC oraz dostosowywacé balans
dzwiekdw pochodzacych z réznych zrdédet w celu uzyskania oryginalnych efektow dzwigkowych.
Zewnetrznym wejsciem dzwieku moze by¢ opcjonalny mikrofon bezprzewodowy WM-V1, dostepny w
sprzedazy mikrofon zewnetrzny lub zewnetrzny odtwarzacz dzwieku (wejécie analogowe).

Tryby pracy: m I 79

1 Podtaczy¢ zewnetrzne zrédto dzwieku do gniazda MIC.
2 Otworzy¢ ekran [Syg.wejsc.termin.MIC].

[FUNC.] © [MENU] © M= © [Syg.wejsc.termin.MIC]

3 Dotkna¢ ustawien [[YB Zewn.zrédio dzw.] lub [MIId Mikrofon], a nastepnie dotkngé

przycisku [5].

¢ \Wykonanie tego kroku nie jest konieczne w przypadku podtaczenia opcjonalnego mikrofonu
bezprzewodowego WM-V1.

4 Wtaczy¢ funkcje taczenia zrodet dzwigku.

[kaczenie zrédet dzwigku] © [ Wiacz]

5 W razie potrzeby dostosowac balans potaczonych Zrédet dzwieku.

e Dotkna¢ przycisku [INT] (wyzszy poziom dzwieku pochodzgcego z wbudowanego mikrofonu) lub
[EXT] (wyzszy poziom dzwieku pochodzacego z zewnetrznego zrddta) badz przesuwac palcem
wzdtuz paska taczenia zrédet dzwieku w celu dostosowania balansu potaczonego dzwieku
zgodnie z indywidualnymi preferencjami.

6 Dotknac przycisku [ X], aby zapisa¢ ustawienie potaczenia zrddet dZzwieku i zamknaé
menu.
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Uzywanie stuchawek

Uzywanie stuchawek

Uzytkownik moze korzystac¢ ze stuchawek podczas odtwarzania lub w celu sprawdzenia poziomu
dzwieku podczas nagrywania. Stuchawki podtgcza sie do gniazda AV OUT/(), ktdre stuzy jako
gniazdo stuchawkowe oraz jako wyjscie audio/wideo. Przed podtaczeniem stuchawek nalezy wykonacé
ponizszg procedure w celu zmiany funkcji gniazda z wyjscia AV na wyjscie () (stuchawki).

Ty pracy: 70" () 1) | () ()

* Stuchawek mozna uzywaé réwniez w trybie (AUT0J, lecz wtedy nie bedzie mozliwa zmiana funkciji
gniazda. Zmiane te mozna przeprowadzi¢ wczesniej w jednym z pozostatych trybdw pracy.

80

1 Otworzy¢ ekran [AV/Stuchawki].
[FUNC.] © IMENU] © & 1 © [AV/Stuchawki]

e Dotknigcie przycisku [FUNC.] jest potrzebne tylko podczas wykonywania czynnosci w trybie
nagrywania.

2 Dotkna¢ opciji [Stuchawki], a nastepnie dotknac przycisku [D].

3 Podtaczy¢ stuchawki do gniazda AV OUT/().

4 Po powrocie do menu dotknac¢ opcji [Glosnosdé].

5 Dotknac¢ przycisku [{] lub [{})], aby wyregulowac gtos$nosc, a nastepnie dotkngc
przycisku [ X].
* Mozna tez przeciggna¢ palcami wzdtuz paska [Stuchawki].
¢ |kona {7} zostanie wyswietlona na ekranie.

Regulacja gto$nosci podczas odtwarzania
W trybie oraz (@] podczas automatycznego wyswietlania regulacje gtosnosci dzwieku w
stuchawkach wykonuije sie tak samo, jak dla gtosnika ([ 93).

0 WAZNE
e Podczas korzystania ze stuchawek nalezy zmniejszy¢ gtosnosé do odpowiedniego poziomu.

¢ Nie podtgczac stuchawek do gniazda AV OUT/(}, jezeli na ekranie nie pojawi sie ikona (3.
W takich przypadkach poziom gtosnosci moze stanowi¢ zagrozenie dla stuchu.

@ UWAGI

e Uzywac dostepnych w obrocie handlowym stuchawek ze ztagczem minijack & 3,5 mm i przewodem
nie dtuzszym niz 3 m.

¢ Nawet przy wybraniu dla opcji [AV/Stuchawki] ustawienia [{} Stuchawki] w trybie odtwarzania po
wylgczeniu kamery funkcja gniazda AV OUT/() zostanie automatycznie zmieniona na wyjscie AV.

o — —@— —@®
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Uzywanie pilota zdalnego sterowania zoomem

Uzywanie pilota zdalnego sterowania zoomem

Do kamery mozna podtgczy¢ opcjonalnego pilota zdalnego sterowania zoomem, ZR-2000 lub ZR-1000,
umozliwiajgcego korzystanie z niektdrych funkcji podczas wyswietlania obrazu na zewnetrznym
monitorze bez dotykania kamery. Jest to szczegdlnie przydatne w sytuacji, gdy kamera jest ustawiona
na statywie, poniewaz dzieki temu jest ona catkowicie nieruchoma podczas nagrywania.

Tryby pracy:  (AUTO) (M) [CNEA |

Podtaczy¢ opcjonalnego pilota zdalnego sterowania zoomem ZR-2000 lub ZR-1000 do
gniazda REMOTE kamery.

Wiecej informaciji na temat uzywania pilota zdalnego sterowania zoomem mozna znalez¢ w instrukgii
obstugi pilota ZR-2000 lub ZR-1000.

81

ZR-2000

Funkcje dostepne na pilocie zdalnego sterowania zoomem

Pilot zdalnego sterowania ZR-2000 lub ZR-1000 udostepnia nastepujace funkcje: wtaczanie/

wytaczanie zasilania, rozpoczynanie/zatrzymywanie nagrywania, dostosowywanie zoomu,

regulacja ostrosci oraz wyswietlanie informaciji ekranowych na zewnetrznym monitorze.

Tylko pilot ZR-2000: przetaczanie pomigdzy funkcjg autofokusa i recznym ustawianiem ostrosci,

funkcja Push AF* oraz wspomaganie ostrosci (przycisk MAGNIFYING).

* Funkcja Push AF umozliwia tymczasowe wigczenie funkcji autofokusa w trybie recznego
ustawiania ostrosci.

@ UWAGI

o W trybie dostepne sa tylko funkcje wigczania/wytgczania kamery, rozpoczynania/
zatrzymywania nagrania oraz dostosowywania zoomu.
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Paski koloru/referencyjny sygnat audio

Paski koloru/referencyjny sygnat audio

Dostepny jest sygnat wyjsciowy kamery oraz paski koloru i referencyjny sygnat audio o czestotliwosci
1 kHz.

Ty precy: (V) G|

1 Otworzy¢ ekran [Wykr. kol. i probny odcien].
82 [FUNC.] © [MENU] © [a@ | © [Wykr. kol. i prébny odcieri]
2 Dotkna¢ wybranej opcji*, a nastepnie dotknaé przycisku [X].
* W przypadku wybrania opciji [ERA Wykr. kol. i odcier] mozna dostosowaé wzorcowy sygnat audio.
Nalezy dotkna¢ przycisku [®D] i wykonac ponizsza procedure.
Opcje  (* Ustawienie domysine)
[ Wylacz]* Te opcie nalezy wybrad, jesli nie bedzie uzywany referencyjny sygnat audio ani paski
koloru.
[EW Wykresy kolorow] Powoduje wyswietlenie standardowego wzoru paskéw koloru SMPTE.
[ER% Wykr. kol. i odciel] Oprdcz wzoru paskdw koloru generowany jest referencyjny sygnat audio.

Dostosowywanie wzorcowego sygnatu audio
1 Po powrocie do menu [ a@ | dotknaé opcji [Wzorcowy sygnat audio].
2 Dotkna¢ opciji [§H -12 dB], [EEEE -18 dB] lub [FilE -20 dB], a nastepnie dotknaé przycisku [ X].
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Oscyloskop wideo

Oscyloskop wideo

Kamera moze wyswietli¢ prosty monitor przebiegdéw. Moze takze wyswietli¢ monitor krawedzi*,
utatwiajgcy ustawianie ostrosci. Monitory kontrolne sg widoczne tylko na ekranie LCD. Nie sg one
widoczne na wizjerze lub na monitorze zewnetrznym.

* Monitor krawedzi analizuje ostros¢ catego obrazu i wyswietla wyniki analizy w postaci przebiegdw.

Ty pracy: (V) )|

83

Wyswietlanie wykresu oscyloskopu podczas uzywania programu
nagrywania [P Programowana AE]

1 Upewnic sig, ze jest uzywany program nagrywania [P Programowana AE].
[FUNC.] © [Progr. nagrywania] €) [P Programowana AE]

2 Otworzy¢ ekran ustawiania ekspozycji.
[FUNC.] © [[4 Ekspozycja]

3 Dotkna¢ przycisku [[IMB] (reczna regulacja), a nastepnie przycisku [[Ifl] (oscyloskop).
¢ \Wykres oscyloskopu pojawi sie w oknie na ekranie. Aby je zamknagé, nalezy je dotknac.

e Ekspozycje mozna regulowac przy uzyciu pokretta u dotu ekranu lub dotknie¢ wewnatrz ramki
([T 64). Wyniki zmian ustawier beda natychmiast widoczne w oknie oscyloskopu.

Wyswietlanie wykresu oscyloskopu podczas uzywania programu
nagrywania [IM Ekspozycja reczna]
1 Otworzy¢ ekran [M Ekspozycja recznal.
[FUNC.] © [Progr. nagrywania] € [IM Ekspozycja reczna]
2 Dotknaé przycisku [[[E] (oscyloskop).
¢ \Wykres oscyloskopu pojawi sie w oknie na ekranie. Aby je zamknac, nalezy je dotknac.

e FEkspozycje mozna wyregulowac przy uzyciu elementdw sterujgcych widocznych na ekranie
([T 63). Wyniki zmian ustawier beda natychmiast widoczne w oknie oscyloskopu.

Wyswietlanie monitora krawedzi

1 Otworzy¢ ekran regulacji ostrosci.
[FUNC.] © [@® Ostrosc]
2 Dotknaé przycisku [[MJ] (reczna regulacja ostrosci), a nastepnie przycisku [[[H]
(oscyloskop).
* Monitor krawedzi zostanie wyswietlony u dotu ekranu. Aby go zamknac, nalezy go dotknac.
o Ostros$é mozna regulowac przy uzyciu pokretta ostrosci lub dotknie¢ wewnatrz ramki @ (11 50).
Whyniki zmian ustawien beda natychmiast widoczne w oknie monitora krawedzi.
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Migawka wideo

Migawka wideo

Nalezy nagrac¢ serie krétkich scen. Nastepnie nalezy odtworzyé sceny migawek wideo wraz z ulubiong
muzyka (11 117).
Domysiny czas trwania migawki wideo to 4 sekundy, mozna go jednak skréci¢ do 2 lub wydtuzy¢ do 8
sekund. Mozna rdwniez dostosowac czas trwania migawki wideo do dtugosci zalecanej dla sceny
opowiesci (kategorii) wybranej w Kreatorze opowiesci, uzywajac ustawienia [ s | ©)

84 [Dtugos¢ migawki wideo].

Tryby pracy:  [AUTO|[ M ][CINEMA]I

1 Otworzy¢ ekran migawek wideo.

[FUNC.] © [BE Migawka wideo]

* Mozna tez przypisaé przycisk konfigurowalny do opcji [Bl Migawka wideo] (11 90).
Nalezy przejs¢ do kroku 3.

2 Dotkna¢ opcji [ Wiacz].

¢ Na ekranie pojawia sie niebieskie obramowanie.

¢ Dotkna¢ opcji [BE Wytacz], aby powrdci¢ do normalnego trybu nagrywania fimaéw.
3 Nacisnaé przycisk (START/STOP].

e Kamera rozpoczyna nagrywanie ujecia trwajacego kilka sekund (niebieskie obramowanie stanowi
wizualny wskaznik postepu), a nastepnie automatycznie powraca do trybu wstrzymania
nagrywania.

e Po zakonczeniu nagrywania ekran kamery na chwile gasnie, podobnie jak w przypadku
zwolnienia migawki aparatu.

@ UWAGI

e Zmiana trybu pracy kamery powoduje wytgczenie trybu nagrywania migawek wideo.
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Buforowanie

Buforowanie

Kamera rozpoczyna nagrywanie na 3 sekundy przed nacignigciem przycisku (START/STOP], co daje
pewnosé, ze wszystkie niepowtarzalne ujecia zostang zarejestrowane. Tryb ten jest szczegdlnie
przydatny, jesli trudno jest przewidzie¢ wtasciwy moment rozpoczecia nagrywania.

Ty precy: (V) |

1 Otworzy¢ ekran nagrywania wstepnego. 85
[FUNC.] © [® Pre-Record)]

2 Dotkna¢ przycisku [ Wiacz], a nastepnie [X].
¢ |kona 49 zostanie wyswietlona na ekranie.
* Aby wylgczy¢ buforowanie, powtérzyé powyzsza procedure, wybierajac opcje [[f@ Wytacz].

3 Nacisna¢ przycisk (START/STOP].
e Scena nagrana w pamieci bedzie sie rozpoczynata o 3 sekundy wczesniej niz nacisnieto przycisk

START/STOP|.

@ UWAGI

e Kamera nie zarejestruje petnych 3 sekund przed momentem nacignigcia przycisku (START/STOP),
jezeli przycisk ten nacisnieto przed uptywem 3 sekund od momentu wigczenia funkcji buforowania
lub zakoriczenia nagrywania poprzedniej sceny.

e Funkcja buforowania jest wytgczana w nastepujacych sytuacjach.

- Po uptywie 5 minut od ostatniego uzycia kamery.

- Po zmianie potozenia przetacznika trybu.

- Po naciénieciu przycisku [(msE).

- Po wtgczeniu migawki wideo.

- Po wigczeniu trybu gotowosci kamery.

- Po dotknieciu ktéregokolwiek z nastepujacych przyciskdw sterowania na panelu FUNC.: [MENU],
[Progr. nagrywania], [Balans bieli], [Limit AGC], [Stabilizator obrazu], [Fadery], [Zdobienie] lub
[Przeglad nagrania].
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Informacje wyswietlane na ekranie i kod danych

Informacje wyswietlane na ekranie i kod danych
Istnieje mozliwos¢ wiaczenia lub wytgczenia wyswietlania wigkszosci informacji na ekranie.

Tryby pracy: (M et | B (@]

Kolejne nacisniecia przycisku spowoduja wigczenie i wytaczenie wyswietlania
informacji na ekranie w nastepujacej sekwencji:

Tryb: (),
¢ \Wszystkie informacje wyswietlone
o Wiekszos$6 informagiji wylgczonych'’

86

Tryb 03], (@)2
e Tylko kod danych
¢ \Wszystkie informacje wyswietlone

1 Nacigniecie przycisku spowoduje wytaczenie wigkszosci
ikon i informaciji wyswietlanych automatycznie, oprdcz przyciskéow
sterowania ([FUNC.], [PHOTQ] itp.) oraz informacji ekranowych,
ktdre zostaty wigczone recznie (na przyktad znacznikdw
ekranowych lub wskaZnika poziomu gtosnosci).

2 Dotknad ekranu, aby wyswietlié przyciski sterowania
odtwarzaniem.

Informacje o kodzie danych

Dla kazdej sceny lub zdjecia zapisywany jest w pamigci kamery kod danych (data i czas zapisu,
informacje o ustawieniach kamery itp.).

Mozna wybrac¢ informacje wyswietlane na ekranie za pomoca ustawienia (3@ 1/ [@ 1 ©
[Kod danych].
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Fadery

Fadery

Kamera oferuje profesjonalnie wygladajace efekty przyciemniania lub rozjagniania scen. Uzytkownik
moze aktywowac fader jednokrotnie lub za kazdym razem przy rozpoczynaniu lub koriczeniu

nagrywania.
Tryby pracy: (M) [cnewa) |
1 Otworzy¢ ekran wyboru faderéw. 87

[FUNC.] © [f& Fadery]

2 Dotkna¢ wybranej opcji faderéw, a nastepnie dotknac przycisku [ X].
¢ |stnieje mozliwos¢ podgladu efektu przyciemniania/rozjasniania na ekranie.
¢ |kona wybranego fadera bedzie wys$wietlana na zielono.

Rozjasnianie/sciemnianie

Nacisna¢ przycisk w trybie wstrzymania nagrywania (@1l), aby rozpoczac¢ nagrywanie z
efektem rozjagnienia przy rozpoczeciu sceny. Nacisna¢ przycisk w trakcie nagrywania
(@), aby zakonczy¢ scene z efektem sciemnienia i wstrzymaé nagrywanie.

@ UWAGI

e Po zastosowaniu zanikania wygaszany jest nie tylko obraz, lecz takze dzwiek.
e Funkciji faderéw nie mozna uzywac w nastepujacych przypadkach:
- Podczas uzywania filtra kinowego [Stare filmy] w trybie (cneva].
- Podczas nagrywania scen ze zdobieniami.
- Podczas nagrywania migawek wideo.
- Po wtaczeniu funkciji buforowania.
e Za pomoca ustawienia ["® | €) [Ustawienia fadera] mozna wybraé, czy funkcja $ciemnienia/
rozjasnienia obrazu ma uzywac ekranu w czarnym czy biatym kolorze.
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Nagrywanie w podczerwieni

Nagrywanie w podczerwieni

Kamera moze rejestrowac nagrania w ciemnosci dzigki rejestrowaniu promieniowania podczerwonego
z lampy podczerwieni i innych zrédet podczerwieni. Mozna takze wybraé, czy jasniejsze obszary
obrazu bedg wyswietlane w kolorze zielonym, czy w kolorze biatym.

Tryby pracy: (M) |

88

Wiaczanie trybu nagrywania w podczerwieni

Aby przetgczy¢ kamere w tryb nagrywania w podczerwieni (IR) i
zmieni¢ kolor podswietlenia obrazu, nalezy zastosowac ponizsza
procedure.

1 Ustawi¢ przetacznik INFRARED w potozeniu ON.

¢ Na ekranie pojawi sie ikona lIll. Po wigczeniu
wbudowanej lampy podczerwieni widoczna bedzie takze
ikona .

2 Otworzy¢ ekran [Kolor nagr. w podczerwieni], aby
wybrac kolor.

[FUNC.] © [MENU] © [Mm] © [Kolor nagr. w podczerwieni]

3 Dotknac przycisku [[IA Biaty] lub [ Zielony], a

nastepnie dotkna¢ przycisku [X].

e Domyslnie lampa podczerwieni jest witgczona. Aby ja
wytaczy¢ (na przyktad w przypadku korzystania z
zewnetrznego zrddta swiatta podczerwonego), dotknac
przycisku [®] i wykonaé ponizszg procedure.

INFRARED
OFF o «ON

Cm

Wytaczanie lampy podczerwieni
1 Po powrocie do menu [ *® | dotkna¢ opcji [Podczerwien].
2 Dotkna¢ przycisku [[f@ Wytacz], a nastepnie dotknac przycisku [X].

@ UWAGI

e | ampa podczerwieni znajduje sie w uchwycie gérnym. Aby mac z niej korzystac, nalezy
zamontowaé uchwyt gérny na kamerze.

e Jesli do jednego z przyciskéw konfigurowalnych zostanie przypisana opcja [Podczerwier] (11 90),
nacisniecie tego przycisku spowoduje wtaczenie lampy podczerwieni.

e (Gdy kamera pracuje w trybie nagrywania w podczerwieni, automatycznie stosowane sa ponizsze
ustawienia.
- Wzmocnienie, czas naswietlania i przystona sa regulowane automatycznie.
- Tryb autofokusa to Normalny AF. Tryb ustawiania ostro$ci mozna jednak zmieni¢ na reczny.
- Nie mozna ustawi¢ limitu AGC, balansu bieli, efektéw obrazowych, ekspozycii, korekciji tylnego

oswietlenia, programu nagrywania i wykrywania twarzy.

- Filtry szare sg niedostepne.

e W zaleznosci od Zrddta sSwiatta autofokus moze nie dziata¢ whasciwie podczas korzystania z zoomu.

* Przy przetaczaniu kamery w tryb nagrywania w podczerwieni nie nalezy kierowac¢ obiektywu w
strone silnego zrédta Swiatta lub ciepta. Czuto$¢ kamery w tym trybie jest o wiele wyzsza niz w trybie
normalnej rejestracji nagran. Jesli w obrebie filmowanej sceny znajduija sie takie Zzrodta, przed
przetaczeniem kamery w tryb nagrywania w podczerwieni nalezy zastoni¢ obiektyw.

—@— —@&| @
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Ustawienia indywidualne

Przycisk i pokretto uzytkownika

Do przycisku i pokretta CUSTOM mozna przypisa¢ jedng z czesto uzywanych funkcii.
Nastepnie mozna zmieniaé ustawienia wybranej funkgcji za pomocg przycisku i pokretta
CUSTOM bez potrzeby wchodzenia do menu. 89

Ty pracy: V) e |

1 Otworzy¢ ekran [Prz. definiow./Tarcza].
[FUNC.] © [MENU] © & | © [Prz. definiow./Tarcza]
2 Dotkna¢ wybranej opciji, a nastepnie dotknaé
przycisku [X].
Opcje (* Ustawienie domysine)

X Tv/Av] Po ustawieniu dla programu nagrywania
priorytetu [TV Preselekcja czasu] lub [AV Preselekcja przyst.]
mozna uzywac pokretta CUSTOM do regulacji czasu
naswietlania lub wartosci przystony.

[T Ekspozycja reczna]  Po ustawieniu programu
nagrywania [IMl Ekspozycja reczna] przycisk
umoZzliwia przetaczanie migdzy wartoscig przystony, czasem
naswietlania i wzmocnieniem. Pokretto CUSTOM umozliwia
wtedy regulacje wybranego ustawienia.

[@ Limit AGC] Po ustawieniu dia opcji [H Limit AGC] na
panelu FUNC. wartosci [IM Reczny] mozna regulowad limit
AGC przy uzyciu pokretta CUSTOM. Jesli limit AGC nie jest
widoczny na ekranie, nalezy najpierw nacisnaé przycisk

(cusTom].

[4 Ekspozycja]* Umozliwia regulacje ekspozydji.

Nalezy nacisngé przycisk (CusTom], aby wyswietli¢ wartosé
ekspozycji, a nastepnie uzy¢ pokretta CUSTOM do zmiany
wybranej wartosci.

[EE3 Wytacz] Tego ustawienia nalezy uzyé, jesli przycisk

ani pokretto CUSTOM nie bedg uzywane.

@ UWAGI

e Zamiast powyzszej procedury mozna nacisngc i przytrzymac przycisk (CusToM], aby wyswietlic
krétkie menu. Nalezy wybrac¢ opcje przy uzyciu pokretta CUSTOM, a nastepnie nacisnac przycisk
:




\
‘ DI150A_IM_P_EN.book Page 90 Thursday, February 17,2011 3:51 PM ‘

Przyciski konfigurowalne

Przyciski konfigurowalne

Kamera wideo wyposazona jest w 2 przyciski utatwiajgce obstuge, do ktérych mozna przypisac rézne
funkcje. Funkcje przypisane do przyciskéw mozna w szybki sposéb uruchamiac, naciskajac
odpowiedni przycisk.

Tryby pracy: (M) [cnema) |

90

Zmiana przypisanej funkciji

1 Otworzy¢ ekran wyboru dla odpowiedniego przycisku konfigurowalnego.
[FUNC.] © [MENU] © "¢ 1 © [Konfig.przycisk 1] lub [Konfig.przycisk 2]

2 Wybra¢ odpowiednig opcje, a nastepnie dotknaé¢ przycisku [X].

Opcje (* Wartosé domysina dla przycisku konfigurowalnego 1, ** wartosé domysina dla przycisku konfigurowalnego 2)
[*a BLC zawsze wt]  Wigczanie/wytgczanie korekgji tylnego oswietlenia.

[Zxo AF tylko twarzy] Wiaczanie/wytaczanie trybu autofokusa tylko do twarzy (] 53).

[@m Kreator opowiesci] Wigczanie trybu kreatora opowiesci ([I1 104).

[EBE Migawka wideo] Wigczanie/wytaczanie migawek wideo ([1 84).

[WB Prioryt.bal.bieli] Wiaczanie/wytgczanie priorytetu balansu bieli (1 152).

[ Podczerwien] Wigczanie/wylgczanie podczerwieni (11 88). Uzycie tej opcji wymaga
zamocowanego uchwytu gérnego.

[@Ie) Kanat wyjscia audio]  Przefgczanie kanatu wyjscia audio (J1 152). Uzycie tej opcji wymaga
zamocowanego uchwytu gérnego.

[[MIE AF/MF]*  Przetgczanie miedzy trybem automatycznej i recznej regulacii ostrosci (1 50).
Ta opcja jest dostepna tylko w przypadku przycisku konfigurowalnego 1.

[« Zasil.stabil.obrazu]*®* Wigczanie/wytaczanie wspomaganego stabilizatora obrazu ([1] 59).
Ta opcja jest dostepna tylko w przypadku przycisku konfigurowalnego 2.

[[E Wytacz] Brak dziatania dla przycisku konfigurowalnego.

Korzystanie z przycisku konfigurowalnego

Po przypisaniu funkciji do jednego z przyciskdw mozna jg wtgczy¢, naciskajac ten przycisk.

o — —@— —r
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Zapis i odczyt ustawien menu

Zapis i odczyt ustawien menu

Po zmianie ustawien filtréw kinowych i innych opcji dostepnych na panelu FUNC. i w menu
konfiguracji mozna zapisac te ustawienia na karcie pamieci.

Ty pracy: V) |

Zapis ustawien menu na karcie pamieci 91
Ustawienia menu muszg zostaé zapisane na karcie pamieci [3. Jesli karta pamieci zawiera zapisane
wczesniej ustawienia menu, zostang one zastgpione.
1 Wiozy¢ karte do gniazda kart pamieci 3.
2 Otworzy¢ ekran [Ustaw.menu kop.zapas. (8]].
[FUNC.] © [MENU] © & 1 © [Ustaw.menu kop.zapas. (8]]
3 Dotkna¢ przycisku [Zapisz], a nastepnie [Tak].
* Biezace ustawienia zostang zapisane na karcie pamigci.
4 Dotknac przycisku [Wykonaj], a nastepnie dotknaé przycisku [ X].

Odczyt ustawien kamery z karty pamieci

1 Wiozyé karte pamieci z ustawieniami menu do gniazda kart pamieci (3.
2 Otworzy¢ ekran [Ustaw.menu kop.zapas. (8]].
[FUNC.] © [MENU] © ¢ 1 © [Ustaw.menu kop.zapas. (8]]
3 Dotkna¢ przycisku [Pobierz], a nastepnie [Tak].
e Po zastgpieniu biezacych ustawien kamery ustawieniami zapisanymi na karcie pamieci ekran na
krétka chwile zostanie wytaczony, a kamera zostanie uruchomiona ponownie.

@ UWAGI

¢ Ninigjsza kamera umozliwia odczyt ustawien innych kamer wideo Canon XA10 oraz
LEGRIA HF G10. Odczytanie ustawien menu spowoduje zastapienie wszystkich ustawien
menu kamery wspdélnych dla obu typéw urzadzen. Oprécz tego zostang przywrécone
wartosci domysine ustawien, ktére nie sg dostepne w obu kamerach.
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5 Odtwarzanie

Odtwarzanie filmow

Tryby pracy: I >
1 Nacisna¢ przycisk ms&).

e Przetgczanie pomiedzy trybem nagrywania i odtwarzania
jest mozliwe réwniez poprzez nacisnigcie i przytrzymanie
dtuzej niz 2 sekundy przycisku znajdujgcego sie na
pilocie bezprzewodowym.

2 Otworzy¢ ekran indeksu daty, jesli nie jest wyswietlony.

[W=%] © "D Data]

3 Odszukaé scene do odtworzenia.

® Przesunigcie dZzwigni zoomu w kierunku symbolu W
powoduje wyswietlenie na ekranie 15 miniatur scen, a
w kierunku symbolu T - wyswietlenie 6 miniatur scen.

MENU 3.List.2011

[1] Trwa odczyt z pamieci.

Data nagrania.

Linia podziatu miedzy datami nagran.

Przesunac palcem po ekranie w lewo, aby przej$¢ do nastepnej strony indeksu*.
Przesuna¢ palcem po ekranie w prawo, aby przej$¢ do poprzedniej strony indeksu*.
[6] Otwieranie ekranu wyboru indeksu ([I] 96).

[7]Widok przestrzenny ([11 95).

0$ czasowa sceny ([11 101).

* Podczas przemieszczania sig¢ pomigdzy stronami indeksu u dotu ekranu bedzie

wyswietlany na kilka sekund pasek przewijania. W przypadku duzej liczby scen w
indeksie wygodniejsze moze by¢ przesuwanie palcem wzdtuz paska przewijania.

—@&| @
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Odtwarzanie filméw

4 Dotkna¢ wybranej sceny w celu jej odtworzenia.
e QOdtwarzanie zostanie rozpoczete od wybranej sceny i bedzie kontynuowane, az do konca
ostatniej sceny na ekranie indeksu.
¢ Dotknac¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem. Podczas odtwarzania
przyciski sterowania odtwarzaniem znikng automatycznie po uptywie kilkku sekund bez wykonania
zadnej czynnosci. Po wstrzymaniu odtwarzania ponowne dotkniecie ekranu spowoduije ukrycie
przyciskéw sterowania odtwarzaniem.

93

Podczas odtwarzania:

@ 0:00:06
Mxp 095

VARE]
3.List.2011

Przeskok do poczatku sceny. Podwdjne dotkniecie przycisku powoduje przeskok do
poprzedniej sceny.

Przeskok do poczatku nastepnej sceny.

Wstrzymanie odtwarzania.

[4] Szybkie odtwarzanie* do tytu/do przodu.

Wyswietlanie przyciskow sterowania gtosnoscia (11 93) i balansem faczenia podkiadu
muzycznego (11 117).

(6] Zatrzymanie odtwarzania.

Zdobienie (71 109).

* Kolejne dotkniecia przycisku powoduja zwigkszanie szybkosci odtwarzania do okoto

5x — 15x — 60x wiekszej niz normalna szybkosc. Dotkniecie dowolnego miejsca ekranu
w trakcie szybkiego odtwarzania powoduje powrdt do normalnej szybkosci odtwarzania.

Regulacja gtosnosci

1 Podczas odtwarzania dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.

2 Dotkna¢ przycisku [[?m], przeciagnaé palcem w lewo lub w prawo wzdtuz paska
[Wzmocnienie gtosnika], aby wyregulowac gtosnosé, a nastepnie dotknaé przycisku [O].

* Jesli dia opcji & 1 ©) [AV/Stuchawki] wybrano ustawienie [{} Stuchawki], nalezy zamiast tego
wyregulowac pasek [Wzmocnienie stuchawek].
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Odtwarzanie filméw

Przy wstrzymaniu odtwarzania:

Edytuj

& 0:00:10

MXp 095

"

94

21:15
3.List.2011

Wznowienie odtwarzania.

[2]Wolne odtwarzanie* do tytu/do przodu.

[3] Zarejestrowanie wyswietlanej klatki jako zdjecia ([ 103).

[4] Zdobienie (1] 109).

* Kolejne dotkniecia przycisku powoduja zwigkszanie szybkosci do poziomu 1/8 — 1/4

normalnej szybkosci. Dotkniecie dowolnego miejsca ekranu w trakcie wolnego
odtwarzania powoduje powrét do wstrzymania odtwarzania.

@ vvrone

e Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do ponizszych instrukcii
bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze dojs¢ do catkowitej utraty danych.
- Nie nalezy otwierac¢ pokrywy podwadjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odfgczac Zrédta zasilania ani nie wytacza¢ kamery.
- Nie zmieniac¢ trybu pracy kamery.

e Odtworzenie z uzyciem tej kamery fiméw nagranych na karcie pamieci za pomoca innego
urzgdzenia moze nie by¢ moZliwe.

@ UWAGI

e Za pomoca ustawienia [8 ] €) [Kod danych] mozna wytaczy¢ wyswietlanie daty i czasu
nagrywania lub zmienié rodzaj wyswietlanych informaciji.

e W zaleznosci od warunkdw nagrywania, moze wystapic krotkie zatrzymanie obrazu lub dzwigku
pomiedzy scenami.

e W przypadku szybkiego lub wolnego odtwarzania moga wystepowac pewne anomalie (bloki, paski
itd.) na odtwarzanym obrazie.

¢ Na ekranie wyswietlana jest przyblizona szybkos¢.

* Wolne odtwarzanie do tytu wyglada tak samo, jak ciggte odtwarzanie poklatkowe do tytu.
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Odtwarzanie filméw

Widok przestrzenny

Na ekranie indeksu daty nalezy dotknac¢ przycisku [#i&], aby przejs¢ do widoku przestrzennego. Ta
wygodna metoda wyswietlania w widoku przestrzennym scen pogrupowanych wedtug daty nagrania
moze by¢ przydatna podczas przegladania duzej liczby nagran.

95

Data nagrania.

Przesuwac palcem w lewo, aby przejs¢ do nastepnej daty z nagraniami.

Przesuwac palcem w godre lub w dét ekranu, aby przewija¢ sceny nagrane w
wyswietlanym dniu.

[4] Przesuwacé palcem w prawo, aby przej$¢ do poprzednigj daty z nagraniami.

Powrdt do ekranu indeksu daty.

(6] Biezgca scena / catkowita liczba scen nagranych w wybranym dniu.

Dotkna¢ sceny wyswietlanej z przodu w celu jej odtworzenia.
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Pojawi sie ekran wyboru indeksu: Wybieranie materiatéw do odtworzenia

Pojawi sie ekran wyboru indeksu: Wybieranie materiatéw do
odtworzenia

Ekran wyboru indeksu umozliwia wybdr materiatu do odtworzenia (na przyktad oryginalnych scen,
scen wybranych wedtug daty lub opowiesci bgdzZ zdjed). Zaktadki umozliwiajg wybdr pamieci, z ktorej
beda odtwarzane nagrania.

Tryby pracy: | N

Dotkna¢ przycisku [4[1%] na ekranie indeksu.
Przy ogladaniu pojedynczego zdjecia nalezy dotkna¢ ekranu w celu wyswietlenia przyciskéw
sterowania, a nastepnie dotkna¢ przycisku [E=], aby wyswietli¢ ekran indeksu [Zdjecia).

(% Wyboér indeksu
Karta pam. A

'3 Data & Galeria

> WALISE] "8 Filmy SD

Dotknaé zaktadki wybranej pamigci: pamie¢ wbudowana, karta pamigci (3 lub 3.
Dotkna¢ przycisku sterowania, aby wybra¢ materiat do odtworzenia.

Opcje

["®@ Data] Sceny zgrupowane wediug daty nagrania.

[ Galeria]  Sceny zgrupowane wedtug opowiesci (11 114).

[ Zdjecia] Ekran indeksu zdjed.

["8 Filmy SD] (tylko po wybraniu karty pamieci) Sceny przekonwertowane do standardowej
rozdzielczosci w celu zamieszczenia ich na stronach internetowych ([ 138).

@ UWAGI

e Dla scen przekonwertowanych do standardowej rozdzielczosci nie sa dostepne tryby odtwarzania
szybkiego i wolnego. Sceny znajdujace sie na ekranie indeksu [*8 Filmy SD] mozna odtwarzac
tylko z normalng szybkoscia.

Dwa tryby odtwarzania: ekran indeksu daty i galeria

Na ekranie indeksu daty sg wyswietlane wszystkie nagrane filmy, dogodnie zgrupowane wedtug
daty nagrania. Sceny odtwarzane z ekranu indeksu daty beda odtwarzane w porzadku
chronologicznym.

Na ekranie galerii znajduja sie sceny zgrupowane w postaci opowiesci. Jesli filmy byty nagrywane
przy uzyciu funkgji kreatora opowiesci (11 104), sceny beda wyswietlane w utworzonej
opowiesci; sceny nagrane bez uzycia tej funkcji beda wyswietlane w opowiesci [Niepogrupow.]
(lub w opowiesci [Migawka wideo] w przypadku scen bedacych migawkami). W przypadku
odtwarzania opowiesci z galerii sceny beda odtwarzane w kolejnosci zgodnej z zarysem
opowiesci, niezaleznie od daty ich nagrania.

—®—

—@ | @
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Usuwanie scen i opowiesci

Usuwanie scen i opowiesci

Niepotrzebne sceny i opowiesci mozna w dowolnej chwili usungé. Usuniecie scen powoduje réwniez
zwolnienie miejsca w pamieci.

~

Tryby pracy: I o

Usuwanie pojedynczej sceny 97
1 Odtworzy¢ sceng, ktéra ma zosta¢ usunieta.
2 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
3 Otworzy¢ ekran, aby usunac¢ scene.
(1] © [Edytuj] © [Usuri]
4 Dotkna¢ przycisku [Tak].
e Scena zostanie usunieta.
5 Dotkna¢ przycisku [Wykonaj].

Usuwanie scen z ekranu indeksu daty

1 Otworzy¢ ekran indeksu daty.
e Aby usuna¢ wszystkie sceny nagrane z okreslong datg, przesunac palec w lewo/w prawo w celu
wyswietlania wybranej sceny na pasku tytutu.
2 Otworzy¢ ekran [Usun].
[Edytuj] © [Usun]
3 Dotkna¢ wybranej opcji.
e W przypadku wybrania opcji [Wybierz] przed dotknigciem przycisku [Tak] nalezy wykonac
nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegdlnych scen do usuniecia.
4 Wybra¢ opcje [Tak].
e Dotkna¢ przycisku [Stop], aby przerwac trwajaca operacje. Czes¢ scen mogta juz zostaé
usunieta.
* Wybrane sceny zostang usuniete.
5 Dotkna¢ przycisku [Wykonaj].

Aby wybra¢ pojedyncze sceny
1 Dotkna¢ poszczegdinych scen do usunigcia.
¢ Na dotknietych scenach zostanie wyswietlony symbol zaznaczenia v*. Obok ikony zostanie
wyswietlona tgczna liczba wybranych scen.

¢ Dotkna¢ wybranej sceny, aby usungé symbol zaznaczenia. Aby usungé wszystkie symbole
zaznaczenia, dotkng¢ opcji [Usun Wszyst.] © [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich scen do usuniecia dotkngé przycisku [Wykonaj].

Opcje

[data] Powoduje usuniecie wszystkich scen nagranych z datg wyswietlang na przycisku sterowania.
[Wybierz] Umozliwia wybranie pojedynczych scen do usunigcia.

[Wszystkie sceny] Powoduje usunigcie wszystkich scen.

—@— —@&| @
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Usuwanie scen i opowiesci

Usuwanie pojedynczej sceny z opowiesci
1 Otworzyc¢ liste scen opowiesci zawierajacej scene do usuniecia.
[«E1%] © [Dia Galeria] € Przeniesé odpowiednig opowies¢ na poczatek obszaru €) [Lista scen]
2 Na ekranie [Lista scen] przesuna¢ palec w gore/w dét, aby wybraé scene do usunigcia.
3 Dotkna¢ pomarariczowego pola po prawej stronie, aby otworzy¢ ekran [Edytuj scene].
4 Dotkna¢ przycisku [1], a nastepnie [Tak].
* Wybrana scena zostanie usunieta.
5 Dotkna¢ przycisku [Wykonaj], a nastepnie dotkna¢ przycisku [$].

Usuwanie pojedynczej sceny z opowiesci wedtug oceny

1 Otworzy¢ ekran informacji opowies$ci zawierajacej scene do usuniecia.
[LE%] © [Da Galeria] © Przeniesé odpowiednig opowiesé na poczatek obszaru €©)
[Szczeg.opowiesci]

2 Otworzy¢ ekran wyboru oceny.
[Edytuj opowiesd] ©) [Usur]

3 Dotkna¢ jednego lub kilku przyciskow oceny, aby wybraé wszystkie odpowiednie sceny.
e Przycisk wyswietlany na szaro oznacza, ze opowies¢ nie zawiera scen z dang ocena.

4 Usunac¢ wszystkie odpowiednie sceny.
[Zapisz] ©) [Tak]
e Dotkna¢ przycisku [Stop], aby przerwac trwajaca operacje. Czes¢ scen mogta juz zostac

usunieta.
5 Dotknac przycisku [Wykonaj], a nastepnie dotknagé przycisku [D].

—@&| @
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Usuwanie scen i opowiesci

Usuwanie opowiesci

Usuniecie opowiesci spowoduje trwate usuniecie wszystkich zawartych w niej scen. Dwdch wstepnie
utworzonych opowiesci, [Niepogrupow.] i [Migawka wideo], nie mozna usunag.

1 Otworzy¢ galerie.
[«=%] © [ Galeria]
2 Wybrac¢ opowies$¢ do usunigcia.
* Przeciggna¢ palcem w prawo/lewo w celu wywotania wybranej opowiesci.
3 Otworzy¢ ekran [Usun opowies¢].
[Szczeg.opowiesci] ©) [Edytuj opowiesc] €©) [Usun opowiesc]
4 Dotkna¢ przycisku [Tak].
e Dotknac przycisku [Stop], aby przerwac trwajaca operacje. Czes¢ scen mogta juz zostac
usunieta.
5 Dotkna¢ przycisku [Wykonaj].

0 WAZNE
e Nalezy zachowa¢ ostroznos$¢ podczas usuwania nagran. Usunietych scen nie mozna odzyskac.
e Usuniecie opowiesci spowoduje trwate usuniecie wszystkich zawartych w niej scen.
e Podczas usuwania sceny zostang usuniete z ekranu indeksu daty oraz wszelkich opowiesci w
galerii, do ktdrych naleza, niezaleznie od wybranej metody usuwania.
* Przed usunigciem waznych scen nalezy wykonywac ich kopie zapasowe ([ 134).
e Jezeli wskaZznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do ponizszych zalecen
bezpieczenstwa (podczas usuwania scen).
- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odtgczaé Zrédta zasilania ani nie wytaczaé kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

@ UWAGI

e Aby usuna¢ wszystkie filmy i udostepni¢ ponownie catg pojemnos$é pamieci do nagrywania, mozna
réowniez zainicjowac pamie¢ ([ 39).

99
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Dzielenie scen

Dzielenie scen

Sceny mozna podzieli¢ w celu pozostawienia najlepszych momentéw i pdZniejszego usuniecia
pozostatych czesci sceny.

~

Tryby pracy: I >}

1 Odtworzy¢ scene, ktéra ma zostac podzielona.
100 2 Zatrzymaé odtwarzanie w momencie, w ktérym scena ma byé podzielona.
3 Otworzy¢ ekran dzielenia sceny.
[Edytuj] ©) [Podziel]
4 W razie potrzeby ustawi¢ doktadny moment sceny.
¢ Na ekranie zostang wyswietlone elementy sterujace odtwarzaniem ([11 93). Aby zlokalizowac
zgdany fragment, mozna uzy¢ wszelkich specjalnych trybdw odtwarzania (odtwarzanie szybkie,
odtwarzanie poklatkowe do tytu/do przodu).
5 Podzieli¢ scene.
[# Podziel] © [Tak]

e Fragment nagrania od miejsca podziatu do korica sceny bedzie widoczny na ekranie indeksu jako
nowa scena.

@ UWAGI

e Przy przesuwaniu do przodu/do tytu klatek podczas dzielenia scen odstep czasowy pomiedzy
klatkami wynosi okoto 0,5 sekundy.

e Jezeli sceny nie mozna podzieli¢ w momencie, w ktérym wstrzymano odtwarzanie, wowczas nalezy
przewing¢ nagranie do nastepnej/poprzedniej klatki, a nastepnie podzieli¢ scene.

e Podczas odtwarzania podzielonej sceny, w punkcie dzielenia sceny moga wystapi¢ zauwazalne
anomalie obrazu/dZzwieku.

e Scen zbyt krotkich (trwajacych mniej niz 3 sekundy) nie mozna podzielié.

e Sceny nie moga zosta¢ podzielone w punkcie znajdujgcym sie 1 sekunde od poczatku lub konca
sceny.
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Wybieranie momentu rozpoczecia odtwarzania

Wybieranie momentu rozpoczecia odtwarzania

W przypadku bardzo dtugich scen moze zaj$¢ potrzeba rozpoczecia odtwarzania sceny od
okreslonego momentu. Przy pomocy osi czasowej mozna podzieli¢ scene na fragmenty o
jednakowym czasie trwania, ktéry wynosi od 6 sekund do 6 minut.

Tryby pracy: I T>]

-~

1 Otworzy¢ ekran indeksu daty.
2 Otworzy¢ ekran [O$ czasowa] sceny.
[i] © Odpowiednia scena
e Pojawi sie ekran [O$ czasowa]. Duza miniatura zawiera¢ bedzie pierwsza klatke sceny. Ponizej,

101

na osi czasowej wyswietlone beda klatki wybranej sceny pojawiajace sie w ustalonych odstepach

Czasu.

3 Dotknac¢ wybranej klatki na pasku osi czasowej, aby rozpoczaé odtwarzanie sceny od
tego miejsca.

po) 05 czasowa

Dotkna¢ dwa razy ekranu, aby powrdci¢ do ekranu indeksu.
Poprzednia/nastepna scena.

Przesung¢ palcem w lewo po linijce, aby wyswietli¢ nastepne 5 klatek.
[4]Tryb zapisu i czas trwania sceny.

Data i godzina nagrania.

(6] Przesunaé palcem w prawo, aby wyswietli¢ poprzednie 5 klatek.
Biezaca scena/catkowita liczba scen.

Biezacy odstep miedzy klatkami.

Zmienianie odstepu miedzy klatkami
1 Dotkna¢ opciji [6 sekund].
2 Wybrac odpowiedni odstep, a nastepnie dotknaé przycisku [®].

—@ | @
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Przechwytywanie zdje¢ i scen migawek wideo z filmu

Przechwytywanie zdjeé¢ i scen migawek wideo z filmu

Istnieje mozliwos¢ przechwycenia scen migawek wideo, pojedynczych zdjed lub serii zdjec z
wczesnigj zarejestrowanej sceny. Na przyktad w celu wydrukowania zdje¢ z filmu wideo nagranego na
przyjeciu lub stworzenia kroétkiego filmiku ztozonego z migawek wideo pokazujgcych najwazniejsze
nagrane momenty.

Tryby pracy: | T

102

Przechwytywanie sceny migawki wideo
1 Odtworzy¢ opowiesé lub scene, z ktdrej ma zosta¢ przechwycona scena migawki wideo.

2 Nacisna¢ przycisk (STaRT/STOP], aby przechwyci¢ scene migawki wideo.

e Kamera rozpoczyna przechwytywanie migawki wideo przez okoto 4 sekundy (niebieskie
obramowanie stanowi wizualny wskaznik postepu), a nastepnie powraca do trybu wstrzymania
odtwarzania. Czas trwania przechwytywanych migawek wideo mozna zmieniaé, w zakresie od 2
do 8 sekund, za pomoca opcji [ a@ | €©) [Dtugosc¢ migawki wideo].

3 Dotkna¢ przycisku [l], aby zatrzymac odtwarzanie.

@ UWAGI

* Migawke wideo mozna przechwycic jedynie w czasie odtwarzania. W trybie wstrzymania
odtwarzania nie jest to mozliwe.

* Przechwycona migawka wideo jest zapisywana w pamieci, ktdra zawiera scene zrodiowa.

¢ Migawek wideo nie mozna przechwyci¢ ze scen trwajacych krocej niz 1 sekunda.

e Gdy scena Zrodiowa sama jest migawka wideo, przechwycenie migawki wideo moze sie nie
powies¢ w zaleznosci od dtugosci sceny zrédtowej oraz biezacej, wybranej diugosci scen migawek
wideo.

e Jesli od punktu, w ktérym rozpoczeto przechwytywanie migawki wideo do konca danej sceny
pozostata mnigj niz 1 sekunda, przechwytywanie rozpocznie sie od poczatku nastepnej sceny.

e Podczas odtwarzania migawek wideo przechwyconych z nagranego wczesniej flmu moga pojawié
sie pewne anomalie obrazu/dzwigku. Wystepuja one w miejscach, gdzie rozpoczeto odtwarzanie
kolejnej sceny filmu.
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Przechwytywanie zdje¢ i scen migawek wideo z filmu

Przechwytywanie zdjeé

Mozna przechwyci¢ jedno zdjecie lub serie zdje¢. Przechwycone zdjecia beda zapisywane w
rozdzielczosci 1920x1080; tego rozmiaru nie mozna zmienic.
Przed rozpoczeciem uzywania karty Eye-Fi nalezy zapoznaé sie z punktem WAZNE (11 103).

Wybieranie ustawien przechwytywania zdje¢
1 Otworzy¢ ekran [Obraz z wideo].
[MENU] © @@ €© [Obraz z wideo]
2 Dotkna¢ opcji [[] Pojedyncze zdj.] lub [E Ciagte nagrywanie], a nastepnie przycisku [X].

103

Przechwytywanie zdjec
1 Odtworzy¢ opowies$¢ lub scene, z ktérej ma zostaé przechwycone zdjecie.
2 Wstrzymac odtwarzanie w momencie, ktéry ma by¢ przechwycony.
3 Dotkna¢ przycisku [PHOTO].
e Aby przechwyci¢ serie zdje¢, nalezy przytrzymac nacisniety przycisk [PHOTO]. Scena bedzie
odtwarzana klatka po klatce, a kazda klatka zostanie przechwycona jako pojedyncze zdjecie.
4 Dotkna¢ przycisku [l], aby zatrzymac odtwarzanie.

0 WAZNE

* Przy zapisywaniu zdjec¢ na karcie Eye-Fi w gniezdzie B zostang one automatycznie przestane, o ile
kamera bedzie znajdowac sie w zasiegu skonfigurowane;j sieci. Zawsze nalezy upewnic sig, ze
uzycie kart Eye-Fi jest dozwolone w danym kraju/regionie. Nalezy tez zapoznaé sie z punktem

Uzywanie karty Eye-Fi (0 141).

@ UWAGI

e Kod danych zdje¢ bedzie odzwierciedlat date i czas nagrania oryginalnej sceny.
e Zdjecia przechwycone ze scen zawierajacych szybko poruszajgce sie obiekty moga by¢ rozmyte.
e Zdjecia beda zapisywane w pamieci wybranej do zapisywania zdje¢.
 [&y Ciggle nagrywanie]:
- Jednorazowo mozna przechwyci¢ do 100 zdje¢.
- Przechwytywanie sekwencji zdje¢ zostanie przerwane po osiagnieciu korica sceny (odtwarzanie
zostanie wstrzymane na poczatku kolejnej sceny).
- Zdjecia beda przechwytywane co 1/25 sekundy.
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6 Opowiesci filmowe i styl kinowy

Uzywanie kreatora opowiesci do tworzenia opowiesci wideo

Kreator opowiesci jest przydatng funkcja oferujaca sugestie dotyczace tworzenia typowych scen w
réznych sytuacjach. Dzieki funkcji Kreator opowiesci utworzenie opowiesci wideo ze strukturg i

104 interesujgcy historig jest rownie tatwe, jak wybranie jednego z tematéw, takiego jak [Podréz],
[Dzieci i zwierzaki] lub [Blog], a nastepnie nagranie filmow na podstawie zaproponowanych kategorii.
Mozna nawet wybrac¢ opcje [Nieograniczone], aby zgrupowac filmy jako opowies¢ bez okreslania
historii. Podczas odtwarzania nalezy wybrac¢ opowies¢ z galerii w celu odtworzenia nagranych scen w
postaci jednej, wciagajacej opowiesci ([1] 114).

Tryby pracy:  (AUTOJ [ MI_] [GNEmA |

Tworzenie nowej opowiesci

1 Uruchomi¢ tryb kreatora opowiesci.
[FUNC.] © [ Kreator opowiesci]
e Mozna tez przypisac przycisk konfigurowalny do opcji [T Kreator opowiesci] (1] 90).
e Jesdli pamie¢ zawiera juz inne opowiesci, zostanie wyswietlony ekran wyboru opowiesci. W takim
przypadku dotknac przycisku [Nowa opowiesd].
2 Wybrac¢ temat opowiesci.
* Przeciggnac¢ palcem w lewo/prawo, aby kolejno przegladac tematy, a nastepnie dotknac
miniatury wybranego tematu.
e Zostanie wyswietlona lista sugerowanych kategorii (scen opowiesci) zwigzanych z wybranym
tematem.
3 Przeciggna¢ palcem w gére/w doét, aby wybraé kategorie, a nastepnie dotkna¢ przycisku
[Wykonaj].
4 Na ekranie potwierdzenia dotkna¢ przycisku [Tak], aby utworzyé opowies¢.
e Poczatkowo jako tytut opowiesci zostanie uzyta biezaca data, ale mozna dotknaé przycisku
sterujgcego [[E=]), aby go zmieni¢ (1] 122) przed naci$nigciem przycisku [Tak].
e Zostanie utworzona nowa opowies¢, a kamera przejdzie do trybu wstrzymania nagrywania.
U dotu ekranu zostanie wyswietlona kategoria sceny wybranej opowiesci.
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Uzywanie kreatora opowiesci do tworzenia opowiesci wideo

Nagrywanie sceny w opowiesci
Aby nagrywac filmy w ramach wybranej sceny opowiesci (kategorii), nalezy nacisna¢

przycisk [START/STOP].

e Podczas nagrywania scen nalezy uzy¢ zalecanej diugosci scen jako punktu odniesienia.
e Sceny zostang nagrane w ramach wybranej opowiesci i kategorii.

* Mozna réwniez nagrywacé migawki wideo ([] 84).

105

Powrdt do listy scen opowiesci (kategorii).

Zalecana dtugosc¢ scen w tej kategorii.

Biezgca scena opowiesci (kategoria). Dotknigcie ekranu w tym miejscu moze rowniez
spowodowac powrdt do listy scen opowiesci.

Aby wybrac inng scene opowiesci (kategorie)

1 Dotkna¢ przycisku [EZ ], aby powrdcic do listy scen opowiesci.
¢ Mozna tez dotkna¢ biezacej kategorii, gdy pojawi sie u dotu ekranu.

2 Przeciagna¢ palcem w goére/w dét, aby wybra¢ inng kategorig, a nastepnie dotknaé
pomaranczowej ramki po prawej stronie (zawierajacej liczbe scen).

Aby wyjs¢ z trybu Kreator opowiesci
1 Dotkna¢ przycisku [FUNC.], a nastepnie opciji [[(T.m Kreator opowiesci].
2 Dotknaé przycisku [Tak].

@ UWAGI

e Podczas nagrywania migawek wideo kamera moze automatycznie powigza¢ ustawienie dtugosci
migawki wideo z zalecang dtugoscia scen opowiesci. W tym celu nalezy uzy¢ ustawienia
[ | © [Dlugosc migawki wideo].

e W trybie kreatora opowiesci funkcje nagrywania przechodzacego i jednoczesnego nagrywania na
dwaoch kartach pamigci sg niedostepne.

e | @
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Uzywanie kreatora opowiesci do tworzenia opowiesci wideo

Nagrywanie dodatkowych scen w ramach istniejgcej opowiesci

1 Uruchomi¢ tryb kreatora opowiesci.
[FUNC.] © [T Kreator opowiesci]
* Mozna tez przypisa¢ przycisk konfigurowalny do opcji [T Kreator opowiesci] ([11 90).
2 Wybrac¢ opowiesé, do ktérej maja zosta¢ dodane nowe sceny.
e Zostanie wyswietlona lista scen opowiesci. W pomarariczowej ramce po prawej stronie zostanie
wyswietlona liczba scen nagranych dla poszczegdlinych scen opowiesci (kategorii).
3 Przeciggna¢ palcem w goére/w dét, aby wybraé kategorie, a nastepnie dotknaé
pomaranczowej ramki po prawej stronie (zawierajacej liczbe scen).
e Kamera przejdzie do trybu wstrzymania nagrywania, a u dotu ekranu zostanie wyswietlona
kategoria sceny wybranej opowiesci.

4 Nacisnac przycisk (START/STOP], aby nagrywaé scene w ramach wybranej sceny
opowiesci.

—@&| @
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Tryb CINEMA i filtry kinowe

Tryb CINEMA i filtry kinowe

W trybie kamera dostosuje czestotliwos¢ ramki i kilka innych ustawiert dotyczacych obrazu w
celu nadania nagraniom kinowego wygladu. W tym trybie mozna réwniez uzy¢ szeregu
zréznicowanych filtréw kinowych, aby tworzy¢ unikatowe fimy o wyjatkowych obrazach.

Tryby pracy: I

1 Ustawi¢ przetacznik trybu w potozeniu CINEMA.
2 Wybrac¢ zadany filtr kinowy.
[FILTER 1] © Zadany filtr kinowy* € [Wykonaj]
* Przed dotknieciem przycisku [Wykonaj] mozna zmienic¢

poziom efektu. Filtr [Standard kinowy] udostepnia inne opcje
regulacji niz pozostate filtry kinowe.

* Wybrany filtr kinowy zostanie zastosowany, a jego numer
zostanie wyswietlony na przycisku sterowania.

@m. . civema

Wybdr poziomu efektu filtru [Standard kinowy]
1 Otworzy¢ ekran wyboru parametrow.
(¥ O [ED]
2 Dotkna¢ przycisku [Nasycenie], [Filtr zmigkczajacy], [Tonacja (Jasnosc)] lub [Kontrast].
3 Dotkna¢ przycisku [«] lub [P>], aby ustawié¢ odpowiednig wartosé.
* Mozna réwniez przesuwac palcem po pokretle.
e QObraz zmieni sie natychmiast zgodnie z ustawiong wartoscia.

Wybdr poziomu efektu innych filtrow kinowych

1 Dotknaé przycisku [¥], aby otworzy¢ ekran regulacii.

2 Dotkna¢ przycisku [L] (niski), [M] ($redni) lub [H] (wysoki).
3 Dotknac¢ przycisku [®], a nastepnie [Wykonaj].
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Tryb CINEMA i filtry kinowe

Opcje  (* Ustawienie domysine)
Kamera oferuje 9 filtréw kinowych. Wybra¢ odpowiedni filtr, podgladajac efekt jego dziatania na ekranie.
[1: Standard kinowy]*
[2: Barwy zywe]
[3: Sen]
[4: Chiodny]
108 [5: Nostalgiczny]
[6: Sepia]
[7: Stare filmy]
[8: Wspomnienia]
[9: Dramatyczne B&W]

Numer filtra (bedzie widoczny na przycisku sterowania)
Nazwa filtra

Podglad efektu filtra na ekranie

[4]Wybdr poziomu efektu

Krotki opis (wskazowki wyswietlane na ekranie)

@ UWAGI

o W trybie rejestrowanie zdje¢ jest niemozliwe.
* Podczas nagrywania w trybie dla opcji [#@ | © [Czestotliwosé ramki] zostanie wybrane
ustawienie [GEH PF25).

t
:
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Dodawanie zdobien

Dodawanie zdobien

Funkcja zdobienia umozliwia dodawanie do obrazu réznych
symboli graficznych, takich jak pieczecie, znaki wodne, data/
czas, a nawet odreczne rysunki. llustracje odreczne moga
utatwi¢ wyrdznienie czesci obrazu, aby przyciggnac¢ uwage
widza. Podczas dodawania zdobien bardzo pomocny moze
okazac sie rysik dostarczony wraz z kamera.

Sceny mozna zdobi¢ podczas nagrywania, odtwarzania lub
przed samym przekonwertowaniem do standardowej
rozdzielczosci.

Zdobienie scen podczas nagrywania

Tryby pracy:  [AUTO) [_MI_] [GNEwA |

1 Otworzy¢ ekran zdobienia.
[FUNC.] © (7% Zdobienie]
e FEkran zdobienia zostanie wyswietlony automatycznie réwniez podczas ustawienia panelu LCD
ekranem dotykowym na zewnatrz.

2 Uzy¢ narzedzia na pasku narzedzi, zgodnie z procedurami opisanymi ponizej.

3 Nacisna¢ przycisk [sTarRT/STOP), aby nagrywac filmy z wprowadzonymi zdobieniami.
e Zdobienia mozna dodawac réwniez w trakcie nagrywania sceny.

4 Dotkna¢ przycisku [ X ], aby wyjsé z ekranu zdobienia.




\
‘ 6%9 DI150A_IM_P_EN.book Page 110 Thursday, February 17,2011 3:51 PM

Dodawanie zdobien

110

[ T e 3 N 1 N FA RN ]

Ptétno - jest to obszar, na ktérym mozna wykonywac rysunki i obserwowac efekty
zdobien.

Pasek narzedzi.

[@ Pidra i pieczecie] Ta opcja umozliwia wybranie rodzaju pidra lub pieczeci oraz ich
koloru. Ptétno mozna réwniez zapisac lub pobrac¢ jego uprzednio zapisang wersje.

[+ Pieczecie animowane] Ta opcja umozliwia wybranie pieczeci animowanych i
dodanie ich do zdobien.

[B% Napisy] Przy uzyciu tej funkcji mozna dodac date, date i czas, tytut opowiesci lub
jej temat jako napis dotaczany do nagrania.

[6][A]* (taczenie obrazéw) Mozna wybrad jedng z 27 réznych klatek w celu dodania ich
do ptétna. Funkgiji taczenia obrazéw mozna uzywacé w potaczeniu z opcja pior,
pieczeci lub pieczeci animowanych. Przy uzyciu tej funkcji podczas odtwarzania
mozna dodac¢ do obrazu znak wodny.

[II]* W trybie nagrywania: wstrzymanie obrazu na zywo. Dotknaé ponownie przycisku
[IH], aby wznowi¢ obraz na zywo. W ten sposéb mozna dodac zdobienia do
zamrozonego obrazu i zapisa¢ go.

W trybie odtwarzania: wstrzymanie odtwarzania. Dotkna¢ przycisku [B>], aby
wznowi¢ odtwarzanie sceny.

[™w] Ta opcja stuzy do zminimalizowania paska narzedzi w gornej czesci ekranu w
celu wyswietlenia niemal catego obszaru ptétna. Dotknac przycisku [&.], aby
przywrécié pasek narzedzi.

* Funkcja niedostepna w trybie [cNEvA] .

Aby uzy¢ opcji [Pidra i pieczecie]

1

Dotknaé przycisku [@].

e Zostanie wyswietlony ekran [Piéra i pieczecie].

Wybraé Zzadane pidro lub pieczec z listy [Narzedzia).

Wybra¢ kolor biaty lub czarny z listy [Kolory].

¢ Mozna réwniez dotknac przycisku [ /2] i wybraé kolor z palety koloréw.
Wykonac odreczny rysunek na ptétnie.

¢ Dotknaé przyciskow @] € [Skasuj] ©) [Tak], aby wyczyscié ptétno i sprobowac ponownie.
e Procedure nalezy kontynuowac tylko, jesli ptétno ma zostac zapisane.
Dotknaé przycisku [#], a nastepnie [ Zapisz].

Dotkna¢ przycisku [Tak].

e |lustracje odreczne i pieczecie sg zapisywane w pamieci wbudowane;.
Dotknaé przycisku [®].

—@—

—@&| @
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Dodawanie zdobien

Aby pobraé uprzednio zapisane ptétno
Na ekranie zdobienia:

1 Dotkngé przycisku [#], a nastepnie [&l Pobierz].
2 Dotkna¢ przycisku [Tak].

e Zostang odczytane ilustracje odreczne i pieczecie zapisane w pamieci wbudowane;.
3 Dotkna¢ przycisku [5].

Aby uzy¢ opciji [Pieczecie animowane]

1 Dotknaé przycisku [ *:*1.
e Zostanie wyswietlony ekran [Pieczecie animowane].

2 Dotkna¢ jednego z przyciskow sterowania.

3 Dotkna¢ ptétna w dowolnym miejscu, aby umiesci¢ na nim wybrang pieczec. Pieczeé
animowang mozna réwniez przeciggng¢ w inne potozenie.

Aby uzy¢ funkcji [Napisy]
1 Dotkng¢ przycisku [Og)].
e Zostanie wyswietlony ekran [Napisy].
2 Dotknaé przycisku [Data] lub [Czas].
e Podczas nagrywania sceny przy uzyciu funkcji kreatora opowiesci mozna réwniez wybrac opcje
[Tytut] (tytut opowiesci) lub [Scena opowiesci] (kategoria sceny opowiesci).
3 Wybrac zadane ustawienie tekstu i dotknac przycisku [D].
e Dotknac przycisku [&] (biaty tekst na ciemnym tle), [[]] (biaty tekst) lub [H] (czarny tekst).
¢ Wybrany napis zostanie wyswietlony na srodku ekranu.
4 Dotkna¢ napisu i przeciagna¢ go w wybrane potozenie.

Aby uzy¢ opciji faczenia obrazéw
1 Otworzy¢ ekran [Wybierz obraz].
(2] O [ON]
2 Dotkna¢ przycisku [+] lub [-], aby wybrac¢ inng klatke taczenia obrazéw.
e Mozna dotkng¢ ikon pamieci znajdujgcych sie u dotu ekranu, aby wczytac klatki faczenia
obrazdéw zapisane w innej pamieci.
3 Dotknac przycisku [ ], aby potaczy¢ wybrana klatke z filmem.

111
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Dodawanie zdobien

taczenie wtasnych obrazéw z filmem

Wraz z funkcjg faczenia obrazéw (Kluczowanie kolorem) mozna uzyé obrazéw utworzonych na

komputerze. Nalezy sie upewnic¢, ze na wybranym obrazie znajduje sie obszar w kolorze

niebieskim lub zielonym, ktdry zostanie zastagpiony filmem wideo przy uzyciu funkgcji Kluczowanie

kolorem. Szczegdtowe informacje dotyczace typow plikéw obrazéw, ktérych mozna uzywad, i

docelowych miejsc przesytania obrazéw mozna znalez¢ w punkcie Informacje o plikach obrazéw
112 uzywanych z funkcjag faczenia obrazéw (11 183) pliki obrazéw znajduja sie w folderze [MY_PICT]

[ na dysku CD z materiatami dodatkowymi.

Przyktad obrazu uzywanego z funkcja Kluczowanie kolorem

Niebieski/zielony obszar, ktdry zostanie zastgpiony przez film

Aby uzy¢ funkcji Kluczowanie kolorem

1 Otworzyé ekran [Wybierz obraz] funkciji taczenia obrazow (11 111).

2 Dotkna¢ przycisku [+] lub [-], aby wybra¢ utworzony obraz.

3 Dotknac przycisku [P>], aby otworzyé ekran [Kluczowanie kolorem].

4 Dotkna¢ opciji [Zielony] lub [Niebieski] w zaleznosci od koloréw na wybranym obrazie, a

nastepnie dotkna¢ przycisku [ <] lub [P>] badz przeciggnac palcem wzdtuz dolnego paska, aby

odpowiednio dostosowac¢ ustawienia kluczowania kolorem.

Dotknaé przycisku [P>] w gdrnej czesci ekranu, aby otworzy¢ ekran [Przezroczystosc].

6 Dotknac¢ przycisku [«] lub [P] badZ przeciggnaé palcem wzdtuz dolnego paska, aby
odpowiednio dostosowaé ogdlng przezroczystos¢ obrazu.

7 Dotknaé przycisku [], aby potaczyé obraz z filmem.

)]

e & @
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Dodawanie zdobien

Ozdabianie scen podczas odtwarzania

Tryby pracy: I

1 Odtworzy¢ scene, ktéra ma zosta¢ ozdobiona.

2 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.

3 Dotknac przycisku [79], aby otworzy¢ ekran zdobienia.

4 Ozdobi¢ scene przy uzyciu narzedzi na pasku narzedzi, zgodnie z procedurami opisanymi 113
powyzej.
* W trybie odtwarzania zdobienia nie zostang zapisane wraz z oryginalnymi nagraniami.

@ UWAGI

e Zainicjowanie pamieci spowoduje skasowanie wszelkich zapisanych ptécien z rysunkami i
elementami opciji [Pidra i pieczecie] oraz plikdw obrazdw. (Klatki tgczenia obrazéw zainstalowane
fabrycznie w pamieci wbudowanej zostang odzyskane po zainicjowaniu pamieci).

e Funkciji pieczeci animowanych i napisdéw nie mozna uzywac jednoczesnie.

* Po wybraniu dla opcji [a@ | © [Media dia fimow] ustawienia [[&1] (pamieé wbudowana) wybranie
klatek taczenia obrazéw zapisanych na karcie pamieci bedzie niemozliwe.

¢ Opcji faczenia obrazéw nie mozna wybra¢ w trakcie odtwarzania lub konwertowania sceny do
standardowej rozdzielczosci. Nalezy wybraé opcje taczenia obrazéw podczas wstrzymania
odtwarzania lub przed rozpoczeciem konwertowania.
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Odtwarzanie opowiesci z galerii

Nagranie utworzone przy uzyciu funkcji kreatora opowiesci mozna odtworzy¢ w postaci jednego,
wciggajacego filmu na podstawie scenariusza opowiesci. Zwykte sceny i migawki wideo nagrane bez
uzycia tej funkcji beda wyswietlane w galerii w opowiesci [Niepogrupow.] lub [Migawka wideo].
Podczas odtwarzania opowiesci z galerii mozna wybrac¢ do odtworzenia tylko sceny z okreslong
ocena.

Tryby pracy: I
1 Otworzy¢ galerie.
[«E1%] © D Galeria]

MENU Galeria

Dzieci | zwierzak
3.Nov.2011

Szczeg.opowiesci Lista scen

(5] (6]

Przeciagna¢ palcem w prawo lub w lewo, aby wybra¢ opowiesc.

Temat opowiesci.

[3]Wybrana opowiesc¢ (duza miniatura z przodu).

[4] Tytut opowiesci (11 122).

[5] Otwieranie ekranu wyboru indeksu (1] 96).

[6] Szczegdty opowiesci (liczba scen, taczny czas odtwarzania) oraz opcje edyci.
Lista scen nagranych w wybranej opowiesci.

2 Wybrac¢ opowies$¢ do odtworzenia.

e Przeciggnac¢ palcem w prawo/lewo w celu wywotania wybranej opowiesci.

e Aby odtworzy¢ tylko sceny z okreslong oceng, nalezy przejs¢ do kroku 3. Jesli nie, nalezy przejsc
do kroku 5.

3 Otworzy¢ ekran [Odtwérz wg ocen].

[Szczeg.opowiesci] €©) [Odtwdrz wg ocen]

4 Dotknac wybranej oceny, a nastepnie dwukrotnie dotkng¢ przycisku [5].
5 Dotkng¢ miniatury opowiesci, aby rozpocza¢ jej odtwarzanie.

e Zostang odtworzone wszystkie pasujace sceny, od pierwszej do ostatniej. Po zakonczeniu
odtwarzania nastapi powrét do widoku galerii.

e Podczas odtwarzania opowiesci innej niz [Niepogrupow.] lub [Migawka wideo] mozna dotknaé
ekranu, a nastepnie przycisku [EE], aby wyswietli¢ kategorie sceny. Aby wytgczyé wysdwietlanie
kategorii, nalezy ponownie dotknaé przycisku sterowania.

® Przyciski sterowania sg takie same, jak w przypadku odtwarzania scen z ekranu indeksu daty

((193).

—@ | @
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0 WAZNE

o Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do ponizszych instrukcii
bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze doj$¢ do catkowitej utraty danych.
- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odtgczac Zrédta zasilania ani nie wytaczaé kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.
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Ocena scen

Ocena scen

Sceny mozna oceniac tuz po ich nagraniu (11 42) lub podczas odtwarzania. Mozna na przyktad
wybra¢ wiele scen z takg sama oceng, aby je odtworzyc¢, lub skopiowacé wytacznie ulubione sceny.

Tryby pracy: I

Ocena scen na ekranie listy scen
1 Otworzy¢ liste scen opowiesci zawierajgcej scene do oceny.
[«B1%] © [Da Galeria] © Przeniesé odpowiednig opowiesé na poczatek obszaru €) [Lista scen)
2 Na ekranie [Lista scen] przesuna¢ palec w goére/w dét, aby wybra¢ scene do oceny.
3 Dotkng¢ pomaranczowego pola po prawej stronie, aby otworzyé ekran [Edytuj scene].

4 Dotkna¢ przycisku sterowania odpowiadajgcego wybranej ocenie, a nastepnie dwukrotnie
dotknac¢ przycisku [5], aby powrdci¢ do galerii.

Ocena scen podczas odtwarzania

1 Na ekranie galerii rozpocza¢ odtwarzanie opowiesci zawierajacej sceny do ocenienia.

2 Podczas odtwarzania sceny, ktéra ma zostac¢ oceniona, wstrzymac odtwarzanie i oceni¢
scene.
Dotkna¢ ekranu © [Il]

3 Otworzy¢ ekran [Ocena].
[Edytuj] © [Ocena]

4 Dotkna¢ wybranej oceny, a nastepnie dotknaé przycisku [X].

5 Dotkna¢ przycisku [P>], aby wznowié odtwarzanie i oceni¢ inne sceny w analogiczny
sposob, lub dotknaé przycisku [l] , aby powrdci¢ do galerii.

—@ | @
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Odtwarzanie z podktadem muzycznym

Filmy (lub zdjecia w postaci pokazu slajdéw) mozna odtwarza¢ z podktadem muzycznym. Jako
podktad muzyczny moze postuzy¢ jeden z dostarczonych plikéw muzycznych. Mozna takze
podtaczy¢ zewnetrzny odtwarzacz audio z wiasng, ulubiong muzyka.

Tryby pracy: I

117
Uzywanie do podktadu muzycznego dostarczonych plikéw muzycznych
Na dostarczonym dysku CD z materiatami dodatkowymi znajduja sie 3 pliki muzyczne, ktére moga
by¢ uzyte jako podktad muzyczny. Pliki sg fabrycznie zapisane w pamieci wbudowanej.

Mozna potgczy¢ oryginalny dzwigk filmu z podktadem muzycznym i dostosowac ich poziomy zgodnie
z indywidualnymi preferencjami.

@? SPRAWDZ

e Aby odtworzyé sceny lub wtaczy¢ funkcje wyswietlania zdje¢ zapisanych na karcie pamieci w formie
pokazu slajdéw, nalezy wczesniej przestac pliki muzyczne na karte pamieci. Patrz punkt UWAGI

(@ 119).

1 Otworzy¢ galerie lub ekran indeksu daty.
[«E%] © [D& Galeria] lub ["® Data]
2 Otworzy¢ ekran [Wybér muzyki].
[MENU] © M8 © Wybdr muzyki] © [GIB Wiacz]
3 Dotkna¢ przycisku [A] lub [ V], aby wybraé¢ odpowiednia $ciezke muzyczna.

Wybér muzyki
MUSIC_01 (4]
[ 5
Balans muzyki
[2] o I g
[3] GID Wiacz

Wybra¢ $ciezke muzyczna.
Wyregulowac balans podktadu muzycznego.
Odtworzy¢ z oryginalnym dzwigkiem (bez podkfadu muzycznego).
[4]Usuna¢ wybrang $ciezke muzyczng.
[5] Wystuchaé wybranej $ciezki muzycznej. Dotkna¢ ponownie przycisku (), aby
zatrzymad odtwarzanie.
4 Dostosowac balans oryginalnego dzwigku i podktadu muzycznego.

o Dotknaé przycisku ["B] (wyzszy poziom oryginalnego dzwieku) lub [§2] (wyzszy poziom podkiadu
muzycznego) lub przeciagna¢ palcem wzdtuz paska [Balans muzyki], aby dostosowac balans
podktadu muzycznego do indywidualnych preferencii.

5 Dotkna¢ przycisku [ X], a nastepnie dotknac opowiesci lub sceny, aby rozpoczaé
odtwarzania z wybranym podktadem muzycznym.

o — —®— —®r
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Aby wyregulowac balans podktadu muzycznego podczas odtwarzania
1 Podczas odtwarzania dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.

2 Dotknaé przycisku [[Im], przeciggna¢ palcem wzdtuz paska [Balans muzyki], aby dostosowaé
balans podktadu do indywidualnych preferenciji, a nastepnie dotknaé przycisku [O].

Aby usuna¢ sciezke muzyczna
Na ekranie [Wybdr muzyki] dotkna¢ przycisku [A] lub [ W], aby wybra¢ sciezke muzyczng do
usuniecia.
Dotkna¢ przycisku [1i], a nastepnie [Tak].
¢ \Wybrana $ciezka muzyczna zostanie usunieta.

Uzywanie podktadu muzycznego z zewnetrznego odtwarzacza audio

Po podtgczeniu zewnetrznego odtwarzacza mozna wykorzystaé jako podkiad muzyczny wiasna,
ulubiong muzyke.

@? SPRAWDZ

¢ Do tego celu potrzebny bedzie przewdd audio (sprzedawany oddzielnie) z przynajmniej jednym
wtykiem mini-stereo (w celu podtgczenia do gniazda MIC na kamerze); drugi wtyk przewodu musi
pasowac do gniazda w uzytym odtwarzaczu zewnetrznym).

¢ Nalezy upewnic sie, ze ostona nad wtykiem mini-stereo ma srednice mniejszg niz & 9,5 mm.

1 Otworzy¢ galerie lub ekran indeksu daty.
[«B1%] © [D; Galeria] lub [*@ Data]
2 Otworzy¢ ekran [Zewnetrzne wejscie dzw.].
IMENU] © M3 © [Zewnetrzne wejscie dzw.]
3 Dotknag¢ opcji [ Wiacz ®].
4 Podtaczyé zewnetrzny odtwarzacz do gniazda MIC kamery.
5 W razie potrzeby ustawi¢ wybrany poziom dZzwigku.
* \Wigczyé odtwarzanie muzyki na zewnetrznym odtwarzaczu i wyregulowac jej gtosnosc
odpowiednio do wskazan wyswietlanych na ekranie. Jezeli sygnat audio znajduje sie we
wiadciwym zakresie, nalezy zatrzymac odtwarzanie muzyki i dotkng¢ symbolu [X] na kamerze.

¢ Dotkna¢ opcji [kacze do zewn.odtw.], aby potaczy¢ odtwarzanie nagrania wideo z poczatkiem/
koncem muzyki z zewnetrznego odtwarzacza.

Odtwarzanie nagrania wideo potgczonego z zewnetrznym dzwiekiem

6 Wiaczy¢ odtwarzanie muzyki na zewnetrznym odtwarzaczu.
e Qdtwarzanie rozpocznie sie od pierwszej sceny w opowiesci lub na ekranie indeksu.
e Po wylgczeniu zewnetrznego dZzwieku odtwarzanie nagrania wideo zostanie wstrzymane. Po

ponownym wigczeniu dzwigku odtwarzanie nagrania wideo zostanie automatycznie wznowione.

e Zatrzymanie odtwarzania wideo nie spowoduje automatycznego zatrzymania odtwarzania
dZzwieku w odtwarzaczu zewnetrznym.
Odtwarzanie nagrania wideo niepotgczonego z zewnetrznym dzwiekiem

6 Dotkna¢ opowiesci lub sceny, aby rozpocza¢ odtwarzanie wideo.
7 Wiaczy¢ odtwarzanie muzyki na zewnetrznym odtwarzaczu.

o — —@—
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e W przypadku uzywania w tworzonych nagraniach utworéw muzycznych objetych prawem
autorskim, nalezy pamietac, ze utwory te nie moga by¢ uzywane bez zgody witasciciela praw
autorskich, z wyjatkiem przypadkéw dozwolonych wedtug obowigzujacego prawa, na przyktad
uzytku wiasnego. Z plikéw muzycznych nalezy korzysta¢ zgodnie z przepisami obowigzujgcego
prawa.

@ UWAGI

e Zainicjowanie karty pamieci spowoduje catkowite usuniecie wszystkich plikéw muzycznych, ktére
zostaly do niej przestane. (Pliki muzyczne zainstalowane fabrycznie w pamieci wbudowanej zostang
odzyskane po zainicjowaniu pamieci). Aby przesta¢ pliki muzyczne z dostarczonego dysku CD z
materiatami dodatkowymi:

- Komputery z systemem operacyjnym Windows: Nalezy uzy¢ dotaczonego oprogramowania firmy
PIXELA. Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika (plik PDF)
dotyczacym dostarczonego oprogramowania.

- Komputery z systemem operacyjnym Mac OS: nalezy uzy¢ opcji wyszukiwania (Finder), aby
przesta¢ pliki muzyczne z folderu [MUSIC] na dostarczonym dysku CD z materiatami
dodatkowymi Informacije na temat struktury folderéw na karcie pamieci mozna znalez¢ w punkcie
Pliki muzyczne ([ 183).

e Pliki muzyczne przewidziane do odtworzenia jako podktad muzyczny nalezy przesta¢ do karty
pamigci, w ktdrej zapisane sg nagrania.

¢ Niekiedy odtwarzanie nagran wideo moze nie by¢ poprawnie potaczone z zewngtrznym
odtwarzaczem. Na przyktad, gdy gtosnos¢ zewnetrznego odtwarzacza jest zbyt niska lub gdy
sygnat dZzwiekowy zawiera duzo szumaow itp.
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Kopiowanie i przenoszenie scen w ramach opowiesci lub
miedzy nimi
Na ekranie galerii mozna kopiowac i przenosi¢ sceny w ramach tej samej sceny opowiesci (kategorii),

miedzy réznymi scenami opowiesci w tej samej opowiesci, a takze miedzy opowiesciami zapisanymi
w tej samej pamieci.

Tryby pracy: I

1 Otworzyc¢ liste scen opowiesci zawierajgcej scene do skopiowania lub przeniesienia.

[«=%] © [Da Galeria] € Przenies¢ odpowiednig opowiesé na poczatek obszaru €) [Lista scen)

2 Na ekranie [Lista scen] przesuna¢ palcem w goére/w dét, aby wybraé scene do
skopiowania/przeniesienia.

3 Dotkng¢ pomaranczowego pola po prawej stronie, aby otworzy¢ ekran [Edytuj scene], a
nastepnie dotknaé opcji [Kopia] lub [Przenies].

4 Wybrac¢ docelowa pamie¢.

* Przeciggna¢ palcem w prawo/lewo w celu wybrania opowiesci i dotknac¢ jej miniatury.
Przeciagna¢ palcem w goére/w dét, aby wybrac kategorie, a nastepnie dotkng¢ pomarariczowej
ramki po prawej stronie (zawierajgcej liczbe scen). Na koniec przeciagnac palcem w gore/w dot,
aby przesuna¢ pomarariczowy pasek w ramach kategorii w celu wybrania potozenia sceny.

5 Skopiowac lub przeniesé¢ scene.

[Zapisz]* © [Tak]**

* Wykonanie tego kroku nie jest konieczne w przypadku kopiowania/przenoszenia sceny do kategorii

sceny opowiesci niezawierajacej innych scen.

**Podczas kopiowania scen mozna dotknac przycisku [Stop], aby przerwac operacje.

6 Dotknac przycisku [Wykonaj], a nastepnie dotknagé przycisku [D].

@ UWAGI

¢ Nie mozna kopiowac ani przenosi¢ scen do dwoéch wstepnie utworzonych opowiesci,
[Niepogrupow.] i [Migawka wideo].

—@&| @
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Wybieranie obrazu miniatury opowiesci

Poczatkowo jako obraz miniatury opowiesci jest uzywana pierwsza klatka pierwszej sceny zawartej w
tej opowiesci. Mozna jednak wybra¢ ulubiong scene, ktéra bedzie reprezentowata opowiesé w galerii
w postaci miniatury.

Tryby pracy: I T>]

-~

1 Otworzy¢ galerie.
[«=%] © [ Galeria]
2 Wybra¢ opowiesé, ktérej miniatura ma zosta¢ zmieniona.
* Przeciggna¢ palcem w prawo/lewo w celu wywotania wybranej opowiesci.
3 Otworzy¢ ekran [Miniat. opowiesci].
[Szczeg.opowiesci] ©) [Edytuj opowiesc] €©) [Miniat. opowiesci]
4 Zlokalizowag klatke, ktéra ma zosta¢ uzyta jako miniatura opowiesci.

¢ Na ekranie zostang wyswietlone elementy sterujace odtwarzaniem ([ 93). Aby zlokalizowac
zadany obraz, mozna uzy¢ wszelkich specjalnych trybéw odtwarzania (odtwarzanie szybkie/
wolne, odtwarzanie poklatkowe do tytu/do przodu).

5 Dotkna¢ opciji [Zapisz], aby zmieni¢ miniature opowiesci.
6 Dotknac przycisku [®], aby powrdcic¢ do galerii.
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Zmiana tytutu opowiesci

Po utworzeniu opowiesci jej tytutem bedzie biezgca data, mozna go jednak pdZniej zmienid. Tytut
moze liczy¢ do 14 znakdw (nie wszystkie znaki moga by¢ dostepne). Tytutdéw dwdch wstepnie
utworzonych opowiesci, [Niepogrupow.] i [Migawka wideo], nie mozna zmienic.

Tryby pracy: I
122 1 Otworzy¢ galerie.
[«=%] © [Da Galeria]
2 Wybrac¢ opowiesé, ktérej tytut ma zostaé zmieniony.
® Przeciggna¢ palcem w prawo/lewo w celu wywotania wybranej opowiesci.
3 Otworzy¢ ekran [Edytuj tytut].
[Szczeg.opowiesci] ©) [Edytuj opowiesc] €©) [Edytuj tytuf]
4 Zmienic¢ tytut przy uzyciu klawiatury wirtualnej.
5 Dotknac przyciskéw [Wykonaj] © [D] © [B], aby powrdcic¢ do galetii.

Anuluj

Przetgczanie miedzy literami i znakami numerycznymi/specjalnymi.

[2] Zmiana potozenia kursora.

Usuniecie znaku po lewej stronie kursora (Backspace).

[4] Wielkie litery (Caps Lock). Po wyswietleniu klawiatury numerycznej bedzie mozna
przetacza¢ miedzy 1 i 2 zestawem znakow specjalnych.
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Potgczenia zewnetrzne

Gniazda kamery

(® Gniazdo COMPONENT OUT*
Dostep: Otworzy¢ pokrywe panelu LCD i gniazda. 123
Gniazdo komponentowe wideo obstuguje jedynie sygnat
wideo. W przypadku uzywania ztacza (2] nalezy
pamieta¢ o sygnale audio, przesytanym za
posrednictwem gniazda AV OUT/().

(@ Gniazdo AV OUT/()
Dostep: Otworzy¢ pokrywe panelu LCD i gniazda.
Po podtaczeniu stereofonicznego kabla wideo
STV-250N do kamery jej wbudowany gtosnik jest
wyciszany. Ustawi¢ poziom glosnosci na podtgczonym
telewizorze.

(® Gniazdo HDMI OUT*

HDMI OUT
@ Dostep: Otworzy¢ boczng pokrywe gniazd.
Gniazdo HDMI OUT pozwala za pomoca pojedynczego
kabla nawigza¢ wysokiej jakosci potaczenie cyfrowe,
obejmujgce zardwno sygnat audio, jak i wideo.

(@ Gniazdo USB
Dostep: Otworzyé boczng pokrywe gniazd.

UsB
<
=

* Podczas podtaczania kabla do kamery nalezy upewnic sie, ze tréjkatne oznaczenia na wtyczce kabla i
gniezdzie kamery sg ustawione naprzeciwko siebie.

HDMI OUT
=
D
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Schematy potaczen

Na ponizszych schematach potgczen po lewej stronie umieszczono gniazda kamery, a po prawej
przyktadowe gniazda podtaczonego urzadzenia.

Pofgczenie HDMI

Typ: cyfrowe * Jakosé: wysoka rozdzielczosé (HD) * Tylko sygnat wyjsciowy
124 Stuzy do podtaczania do telewizora o wysokiej rozdzielczosci (HDTV) wyposazonego w gniazdo wejsciowe HDMI.

Jesli telewizor HDTV obstuguje sygnat wejsciowy HDMI-CEC lub 1080p, mozna wiaczy¢ te funkcje przy uzyciu ustawien
& | O [Sterowanie HDMI] i [Sygnat wyjsc. HDMI 1080p]. Standard biezacego sygnatu wyjsciowego mozna sprawdzic

przy uzyciu ustawienia [ ¢ | ) [Status HDMI].
HDMI IN

HDMI OUT
=

(zlacze mini HDMI) Kabe('o';'gj'\é'r";:yc): 100 (standardowe
zlgcze HDMI)

Informacje o potaczeniu HDMI™
Potaczenie HDMI (High-Definition Multimedia Interface) ([1]) stanowi wygodne, w petni cyfrowe
potaczenie wykorzystujgace jeden kabel do przesytania zaréwno sygnatu wideo, jak i audio.
Podtaczenie kamery do telewizora HDTV wyposazonego w gniazdo HDMI pozwala uzyskac
najwyzszg jakos¢ obrazu i dzwigku.

- Gniazdo HDMI OUT kamery jest tylko gniazdem wyjsciowym. Nie podtacza¢ go do gniazda

wyjéciowego HDMI urzadzenia zewnetrznego, poniewaz moze to spowodowaé uszkodzenie kamery.

- Po podigczeniu kamery do telewizora HDTV za pomoca potaczenia [1] wyjsciowy sygnat wideo nie
bedzie przekazywany do pozostatych gniazd.
- Po podtaczeniu kamery do monitoréw DVI nie mozna zagwarantowac jej prawidtowej pracy.

- W zaleznosci od rodzaju telewizora HDTV, prawidtowe odtwarzanie wiasnych nagran wideo przy uzyciu

pofaczenia [1] moze nie by¢ mozliwe. Nalezy wykorzysta¢ jedno z pozostatych potaczen.

Potaczenie Standard analogowej transmisji obrazu

Typ: analogowe * Jakos$é: wysoka rozdzielczosé (HD) * Tylko sygnat wyjsciowy

Stuzy do podtaczania do telewizora o wysokiej rozdzielczosci (HDTV) wyposazonego w komponentowe wejscia wideo.
Zmieni¢ w kamerze nastepujace ustawienia:

- % 1 O [AV/Stuchawki] na wartosé [ [E\ AV]
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(w zestawie)
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Schematy potaczen

Kompozytowy sygnat wideo

125
ol (:) e / ! AUDIO
0 Stereofoniczny kabel wideo STV-250N '\ ety —u:l:@‘: ©:|
(w zestawie) Czerwony —m(@ .

Kompozytowy sygnat wideo (SCART)

Czerwony —m [0
AV 8
ou @ T pa Bialy  —mm] 0] :|->
Y Stereofoniczny kabel wideo STV-250N Zotty  —mm@=C) §
(w zestawie) Adapter SCART
(dostepny w sprzedazy)

usB

UsB
é = I D)= ¢ | ﬂ

Kabel USB (w zestawie)

@ UWAGI

e W nastepujacych przypadkach najpierw podtaczy¢ kamere do sieci elektrycznej za pomoca
zasilacza, a nastepnie podfaczy¢ ja do komputera za pomoca dostarczonego kabla USB:
- Zapisywanie w pamieci kamery scen nagranych za pomoca kamery, ktére zapisano wczesniej na
komputerze.
- Aby przestac¢ pliki muzyczne z dostarczonego dysku CD z materiatami dodatkowymi na karte
pamieci w kamerze w celu uzycia ich jako podktadu muzycznego.
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Odtwarzanie na ekranie telewizora

Odtwarzanie na ekranie telewizora

W celu wyswietlania i sprawdzania nagran nalezy podtaczy¢ kamere do telewizora. Najlepszag jakosc
odtwarzania uzyskuje sie na telewizorze HDTV, stosujac jedno z potaczen o wysokiej rozdzielczosci.

Tryby pracy: I @

1 Wylaczy¢ kamere i telewizor.
126 2 Podtaczyé kamere do telewizora.
e W rozdziale Schematy polfaczenri (11 124) nalezy odnalez¢ potaczenie najlepiej dopasowane do
posiadanego telewizora.
3 Wiaczy¢ telewizor, do ktérego zostata podtaczona kamera.
* W telewizorze nalezy wybrac jako wejscie wideo to samo gniazdo, do ktdrego jest poditgczona
kamera. Wiecej informaciji znajduje sie w instrukcji obstugi telewizora.
4 Wiaczy¢ kamere i wybrac tryb lub ().
® \Wigczy¢ odtwarzanie filmow lub zdjec.

@ UWAGI

* Poprawne odtwarzanie filméw nagranych w standardzie x.v.Color (I 149) na kompatybilnym
telewizorze HDTV moze wymagac skonfigurowania dodatkowych ustawier podtaczonego
telewizora HDTV. Szczegdtowe informacje mozna odnalez¢ w instrukcji obstugi telewizora.

Zaleca sie zasilanie kamery za pomoca kompaktowego zasilacza sieciowego.

Potaczenie lub B: Podczas odtwarzania flmow o proporcjach obrazu 16:9 na standardowym
telewizorze o proporcjach 4:3 telewizor automatycznie przetgczy sie do trybu szerokoekranowego,
jezeli jest kompatybilny z systemem WSS. W innym przypadku nalezy zmieni¢ proporcje obrazu
recznie.
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Zdjecia

Przegladanie zdje¢
Tryby pracy: I @

1 Nacisna¢ przycisk (®ms&).

2 Otworzy¢ ekran indeksu [Zdjecial, jezeli nie jest wyswietlany.
[«=1%] © [Zdijecia)
3 Odszuka¢ zdjecie do odtworzenia.

® Przesunigcie dZzwigni zoomu w kierunku symbolu W' powoduje wys$wietlenie na ekranie
15 miniatur zdje¢, a w kierunku symbolu T wyswietlenie 6 miniatur zdjed.

[1]Trwa odczyt z pamigci.

[2]Przesungc palcem po ekranie w lewo, aby przej$¢ do nastepnej strony indeksu*.
Przesuna¢ palcem po ekranie w prawo, aby przej$¢ do poprzedniej strony indeksu*.
[4]Otwieranie ekranu wyboru indeksu ([11 96).

* Podczas przemieszczania sie pomiedzy stronami indeksu u dotu ekranu bedzie

wyswietlany na kilka sekund pasek przewijania. W przypadku duzej liczby zdje¢ w
indeksie wygodniejsze moze by¢ przesuwanie palcem wzdtuz paska przewijania.

—®—
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Przegladanie zdjec

4 Dotkna¢ zdjecia do wyswietlenia.
e Zdjecie zostanie wyswietlone w widoku pojedynczego zdjecia.
* Przesuwac palcem w lewo/prawo, aby kolejno przegladac zdjecia.

Powrdt do ekranu indeksu z widoku pojedynczego zdjecia
1 Dotknaé ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
2 Dotkna¢ symbolu [E=]].

Funkcja pomijania zdje¢

Przy duzej liczbie nagranych zdje¢ mozna skorzysta¢ z paska przewijania w celu tatwiejszego
przechodzenia pomiedzy nimi.

1 Dotknaé ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
2 Dotkna¢ przycisku [G].
3 Przesunaé palcem w lewo i w prawo po pasku przewijania, a nastepnie dotkna¢ przycisku

[BO].

0 WAZNE

e Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do ponizszych instrukcii
bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze dojs¢ do catkowitej utraty danych.
- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwadjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odfgczac zrédia zasilania ani nie wytacza¢ kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.
¢ Nastepujgce pliki obrazéw moga nie by¢ wyswietlane poprawnie.
- Obrazy zapisane za pomoca innego urzadzenia.
- Obrazy edytowane przy uzyciu komputera.
- Obrazy, ktérych nazwy ulegty zmianie.

—@&| @
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Usuwanie obrazow

Usuwanie obrazéw

Dowolne zdjecie mozna w dowolnej chwili usunac.

Tryby pracy: I @

Usuwanie pojedynczego zdjecia
1 W widoku pojedynczego zdjecia wybrac¢ zdjecie do usunigcia.
2 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
3 Otworzy¢ ekran, aby usuna¢ zdjecia.
[Edytu] © [Usur]
4 Dotkna¢ przycisku [T Wykonaj], a nastepnie [Tak].
* Zdjecie zostanie usunigte.

5 Przesuwac palcem w lewo/prawo, aby wybra¢ kolejne zdjecie do usuniecia lub dotknac
symbolu [ X].

Usuwanie obrazéw z ekranu indeksu

1 Otworzy¢ ekran indeksu [Zdjecia].
[«=1%] © [Zdiecia)
2 Otworzy¢ ekran, aby usuna¢ zdjecia.
[Edytuj] © [Usuni]
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotkna¢ przycisku [Tak].
e W przypadku wybrania opcji [Wybierz] przed dotknigciem przycisku [Tak] nalezy wykonac
nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegoélnych zdje¢ do usuniecia.
e Dotkniecie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajacej operacji. Czes$¢ obrazdw zostanie
jednak usunieta.
4 Dotkna¢ przycisku [Wykonaj].

Aby wybraé poszczegdlne zdjecia
1 Dotknaé poszczegdinych zdje¢ do usuniecia.
¢ Na dotknigtych zdjeciach zostanie wyswietlony symbol zaznaczenia (©). Obok ikony zostanie
wyswietlona tgczna liczba wybranych zdjec.
¢ Dotkna¢ wybranego zdjecia, aby usung¢ symbol zaznaczenia. Aby usungé wszystkie symbole
zaznaczenia, dotkna¢ opcji [Usun Wszyst.] €©) [Tak].
2 Po wybraniu wszystkich zdjeé do usuniecia dotkna¢ przycisku [Wykonaj].
Opcje
[Wybierz] Umozliwia wybranie poszczegdinych zdje¢ do usuniecia.
[Wszystkie zdjecia] Powoduje usuniecie wszystkich zdjec.

0 WAZNE
¢ Nalezy zachowag ostroznosé podczas usuwania zdje¢. Usunigte obrazy nie beda mogty by¢ odzyskane.
e Przy uzyciu tej kamery nie mozna usunac¢ zdjeé chronionych za pomocg innego urzgdzenia.

129
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Automatyczne wyswietlanie

Automatyczne wyswietlanie

Uzytkownik moze uruchomic automatyczne wyswietlanie wszystkich obrazéw, a nawet dotaczyé do
niego muzyke.

Tryby pracy: I [I]

1 Otworzy¢ ekran indeksu [Zdjecia].
(W3] © [Zdjgcia]

2 Wybrac¢ podktad muzyczny, ktéry zostanie uzyty przy automatycznym wys$wietlaniu zdje¢.
e Sciezki muzyczne: Kroki 2-3 (1 117). Dzwiek zewnetrzny: Kroki 2-4 ({1 118).

Pokaz slajdow z ustawionym podktadem muzycznym

3 Dotkna¢ zdjecia, ktore otworzy automatycznie wyswietlany pokaz slajdow, aby wyswietli¢
je w widoku pojedynczego zdjecia.

4 Dotknac¢ ekranu w celu wyswietlenia przyciskéw sterowania odtwarzaniem, a nastepnie

dotkna¢ symbolu [P>], aby wigczyé automatyczne wyswietlanie z wybranym podktadem
muzycznym.

Pokaz slajdéw nie powigzany z odtwarzaczem zewnetrznym

3 Dotkna¢ zdjecia, ktore otworzy automatycznie wyswietlany pokaz slajdow, aby wyswietli¢
je w widoku pojedynczego zdjecia.

4 Dotknac¢ ekranu w celu wyswietlenia przyciskéw sterowania odtwarzaniem, a nastepnie
dotkna¢ symbolu [P>], aby wiaczyé pokaz slajdéw.

5 Wiaczy¢ odtwarzanie muzyki na zewnetrznym odtwarzaczu.

Pokaz slajdow potgczony z zewnetrznym dzwiekiem

3 Wigczy¢ odtwarzanie muzyki na zewnetrznym odtwarzaczu.
e Odtwarzanie rozpocznie sie od pierwszego zdjecia na ekranie indeksu.
e Zdjecia beda wyswietlane w sposob ciagly az do zatrzymania muzyki. Po wytgczeniu
zewnetrznego dzwieku pokaz slajddw zostanie rowniez wstrzymany.

W trakcie automatycznego wyswietlania zdje¢ w postaci pokazu slajdow

e Dotknac¢ ekranu i przeciagnac palcem w lewo lub w prawo wzdtuz paska gtosnosci, aby
wyregulowac gtosnos¢.

¢ Dotkna¢ ekranu i dotknaé przycisku [I], aby zatrzymac pokaz slajdéw. W razie potrzeby mozna
ukry¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.

Zmiana efektow przejscia podczas pokazu slajdéw
1 Otworzy¢ ekran [Zmiana automat.wyswietl.].
IMENU] © (@1 © [Zmiana automat.wyswietl.]

2 Dotkna¢ przyciskéw [Wytacz], [Przechodzenie] lub [Obraz slajdéw], a nastepnie dotknaé
przycisku [X].

—@ | @
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Zapis/udostepnianie nagran

Kopiowanie nagran na karte pamieci

Aby skopiowac nagrania, nalezy wybraé nagrania z pamieci woudowanej lub karty pamieci Y.

Zostang one skopiowane na karte pamieci B). Sceny i zdjecia zostang skopiowane z wybranego

ekranu indeksu lub z opowiesci w galerii w pamieci Zrodtowej do odpowiedniego ekranu indeksu lub 131
opowiesci na karcie pamieci 3.

Przed rozpoczeciem uzywania karty Eye-Fi nalezy zapoznaé sie z punktem WAZNE (11 133).

Kopiowanie scen z ekranu indeksu daty

Tryby pracy: I

1 Otworzy¢ ekran indeksu daty.
o Upewnic sig, ze zostata wybrana zakfadka & (pamie¢ wbudowana) lub (A] (karta pamieci [3).
¢ Aby skopiowac¢ wszystkie sceny nagrane z okreslong data, przesuna¢ palcem w lewo/w prawo w
celu wyswietlania wybranej sceny na pasku tytutu.
2 Otworzy¢ ekran kopiowania scen.
[Edytuj] © [Kopia (B * (&])] lub [Kopia ((A] » (8])]
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknaé przycisku [Tak].
e W przypadku wybrania opcji [Wybierz] przed dotknieciem przycisku [Tak] nalezy wykonac
nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegoélnych scen do skopiowania.
¢ Dotknigcie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajacej operacii.
4 Dotkna¢ przycisku [Wykonaj].

Aby wybra¢ pojedyncze sceny
1 Dotkna¢ poszczegdlnych scen, ktére majg zosta¢ skopiowane.
¢ Na dotknietych scenach zostanie wyswietlony symbol zaznaczenia v*. Obok ikony zostanie
wyswietlona tgczna liczba wybranych scen.
¢ Dotkna¢ wybranej sceny, aby usungé symbol zaznaczenia. Aby usungé wszystkie symbole
zaznaczenia, dotkng¢ opcji [Usun Wszyst.] © [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich scen do usuniecia dotkngé przycisku [Wykonaj].

Opcje

[data] Powoduje skopiowanie wszystkich scen nagranych z datg wyswietlang na przycisku
sterowania.

[Wybierz] Umozliwia wybranie poszczegdinych scen do skopiowania.

[Wszystkie sceny] Powoduje skopiowanie wszystkich scen.
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Kopiowanie nagran na karte pamieci

Kopiowanie pojedynczej sceny w opowiesci wedtug oceny
1 Otworzy¢ galerie i przeciagna¢ palcem w prawo/lewo w celu wywotania wybranej
opowiesci.
[«E1%] © [Da Galeria] © wybrana opowiesé
¢ Upewnic sig, ze zostata wybrana zaktadka & (pamigé wbudowana) lub (] (karta pamieci [Y).
2 Otworzy¢ ekran [Odtwérz wg ocen].
[Szczeg.opowiesci] ©) [Odtwdrz wg ocen]
3 Dotkna¢ wybranej oceny, a nastepnie dwukrotnie dotkna¢ przycisku [®].
4 Otworzy¢ ekran kopiowania scen.
[Szczeg.opowiesci] ©) [Edytuj opowiesc] €©) [Kopia (B * (8])] lub [Kopia ((a]* (8])]
5 Dotkna¢ przycisku [Tak].
¢ Dotknigcie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajacej operagii.
¢ Wybrane sceny zostang skopiowane.
6 Dotknac¢ przycisku [Wykonaj], a nastepnie dotkna¢ przycisku [D].

Kopiowanie pojedynczego zdjecia

Tryby pracy: I [E

1 W widoku pojedynczego zdjecia wybra¢ zdjecie do skopiowania.
e Nalezy sprawdzi¢, czy wyswietlane zdjecia sg zapisane w pamieci wbudowanej czy na karcie
pamieci [Y. (Ikona & lub (A] wyswietla sie obok numeru zdjgcia.)
2 Dotknag¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
3 Otworzy¢ ekran kopiowania zdjec.
[Edytuj] © [Kopia (&1 * (8])] lub [Kopia ((a] » (8])]
4 Dotknac przycisku [fal Wykonaj].
5 Dotkna¢ przycisku [Tak].
e Zdjecie zostanie skopiowane.

6 Przeciagna¢ palcem w lewo/prawo, aby wybra¢ nastepne zdjecie do skopiowania lub
dotknag ikony [X].

Kopiowanie zdje¢ z ekranu indeksu

Tryby pracy: I (8]

1 Otworzy¢ ekran indeksu [Zdjecia].
¢ Upewnic sig, ze zostata wybrana zaktadka & (pamigé wbudowana) lub (] (karta pamieci [Y).
2 Otworzy¢ ekran kopiowania zdje¢.
[Edytuj] © [Kopia (& * (B])] lub [Kopia ((a] » (8])]
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotkna¢ przycisku [Tak].
e W przypadku wybrania opcji [Wybierz] przed dotknieciem przycisku [Tak] nalezy wykonac
nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegdlnych zdje¢ do skopiowania.
¢ Dotknigcie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajacej operagii.
* Wybrane zdjecia zostang skopiowane.
4 Dotkna¢ przycisku [Wykonaj].

o — —@—
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Kopiowanie nagran na karte pamieci

Aby wybra¢ poszczegdlne zdjecia
1 Dotknaé poszczegdlnych zdjeé, ktére maja zosta¢ skopiowane.
¢ Na dotknigtych zdjeciach zostanie wyswietlony symbol zaznaczenia (©). Obok ikony zostanie
wyswietlona tgczna liczba wybranych zdjec.
e Dotkna¢ wybranego zdjecia, aby usung¢ symbol zaznaczenia. Aby usungé wszystkie symbole
zaznaczenia, dotkna¢ opcji [Usun Wszyst.] €©) [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich zdjeé do usuniecia dotkna¢ przycisku [Wykonaj]. 133

Opcje
[Wybierz] Umozliwia wybranie poszczegdinych zdje¢ do skopiowania.
[Wszystkie zdjgcia] Powoduje skopiowanie wszystkich zdjed.

0 WAZNE

o Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do ponizszych instrukcii
bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze doj$¢ do catkowitej utraty danych.
- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odtgczac Zrédta zasilania ani nie wytacza¢ kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

¢ Podczas kopiowania zdje¢ na karte Eye-Fi znajdujgca sie w gniezdzie kart pamieci B3, zdjecia bedg
przesytane automatycznie, gdy uzytkownik znajdzie sie w zasiggu skonfigurowanej sieci. Zawsze
nalezy upewnic sie, ze uzycie kart Eye-Fi jest dozwolone w danym kraju/regionie. Nalezy tez
zapoznac sie z punktem Uzywanie karty Eye-Fi (1] 141).

@ UWAGI

¢ W nastepujacych przypadkach kopiowanie nagran na karte pamieci nie bedzie mozliwe:
- Jezeli podwdjne gniazdo kart pamieci jest otwarte.
- Jezeli przetacznik LOCK karty pamieci B jest ustawiony w potozeniu uniemozliwiajagcym zapis.
- Jezeli w gniezdzie kart pamigci nie ma karty pamieci B3.

¢ Jezeli na karcie pamieci B nie ma wystarczajgcej ilosci wolnego migjsca, kamera skopiuje
maksymalng mozliwg liczbe zdje¢, a nastepnie zatrzyma operacig.
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Zapisywanie nagran w komputerze

Zapisywanie nagran w komputerze

Filmy nagrywane za pomoca tej kamery sa zapisywane w pamieci wbudowanej lub na karcie pamieci.
Z uwagi na ograniczong ilos¢ miejsca w pamieci nalezy okresowo zapisywac nagrania w komputerze.

Zapisywanie filméw (tylko na komputerze z systemem Windows)

Przy uzyciu dostarczonego oprogramowania Transfer Utility nagrane sceny mozna zapisa¢ w
komputerze.

Instalacja
Przed pierwszym podtgczeniem kamery do komputera nalezy zainstalowaé oprogramowanie. Aby
zainstalowac dotaczone oprogramowanie firmy PIXELA, nalezy podstepowac zgodnie z informacjami i

instrukcjami w Podreczniku instalacji (dotgczona ulotka) i Podreczniku uzytkownika (plik PDF)
dotyczacych oprogramowania.

Podtaczanie kamery do komputera

1 Podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
e Jedli kamera zasilana wytgcznie z akumulatora zostanie podtaczona do komputera, uprzednio
zapisanych plikéw wideo nie bedzie mozna przeniesé z powrotem do kamery. Nie bedzie mozna
réwniez przenies¢ plikdéw muzycznych z dysku CD z materiatami dodatkowymi na karte pamieci
w kamerze.
2 Otworzy¢ ekran indeksu daty.
3 Podtaczy¢ kamere do komputera za pomoca zatgczonego kabla USB.
¢ Potgczenie [4]. Patrz Schematy potgczen (1 125).
4 Kamera: Wybra¢ opcje [Wsz.(tylko komp.)].
e Kamera: Po pomysinym nawigzaniu potaczenia na ekranie zostanie wys$wietlony komunikat
[Potaczenie USB].
5 Komputer: program Transfer Utility zostanie uruchomiony automatycznie.
e Klikng¢ przycisk [Video file import], aby rozpocza¢ przesytanie plikdw. Aby uzyskac szczegdtowe
informacje dotyczace uzywania oprogramowania, klikngaé przycisk [Help] w celu otworzenia
Podrecznika uzytkownika (plik PDF).

Zapisywanie zdje¢ (na komputerze z systemem Windows/Mac OS)

Jesli na komputerze zainstalowano system operacyjny Windows 7, Windows Vista, Windows XP lub
Mac OS X, zdjecia mozna zapisac¢, podtaczajac kamere do komputera za pomoca kabla USB.

Podtaczanie kamery do komputera

1 Podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
2 Otworzy¢ ekran indeksu [Zdjecia].

e Wybraé z wyprzedzeniem pamie¢ zawierajaca zdjecia do zapisania.
3 Podtaczy¢ kamere do komputera za pomoca zatgczonego kabla USB.

* Potgczenie [4]. Patrz Schematy pofgczen ([ 125).

e Kamera: Po pomysinym nawigzaniu potaczenia na ekranie zostanie wys$wietlony komunikat
[Potaczenie USB].

o — —®—
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4 Komputer: Kamera zostanie wyswietlona jako nowe urzadzenie (lub nowy naped), na

przyktad [Canon XA10]. W celu przestania lub skopiowania zdje¢ na komputer mozna uzy¢

wybranego programu lub standardowej aplikacji nalezacej do systemu operacyjnego

komputera.

e Windows 7/Vista: lokalizacja zdje¢ — [Canon XA10] > [Magazyn wymienny] > [DCIM] >
[xxxCANON], gdzie ,xxx“ to numer folderu od 101 do 998.

e Windows XP: lokalizacja zdje¢ — [Canon XA10].

e Mac OS X: automatycznie uruchomi sie program iPhoto, a kamera [Canon XA10] zostanie 135
wyswietlona jako nowe urzadzenie.

0 WAZNE

¢ Jezeli kamera jest podtaczona do komputera:

- Nie wolno otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda kart pamieci ani wyjmowac kart pamieci.

- Nie wolno zmieniac¢ lub usuwac folderéw ani plikdw znajdujgcych sie w pamieci kamery
bezposrednio z komputera, poniewaz takie dziatanie moze spowodowac nieodwracalng utrate
danych. Nalezy zawsze uzywac¢ dostarczonego oprogramowania firmy PIXELA do zapisywania
flméw na komputerze oraz przenoszenia uprzednio zapisanych plikéw wideo z powrotem do
kamery, jesli wystapi taka potrzeba.

o Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do ponizszych instrukcii
bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze doj$¢ do catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.

- Nie odtgczad kabla USB.

- Nie wytgczaé kamery lub komputera.

- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

e W przypadku przywracania do kamery plikdw wideo zapisanych poprzednio na komputerze nie
wolno odtgczad kabla USB, ani wytaczaé kamery i komputera. Moze to uniemozliwi¢ odtwarzanie
scen za pomoca kamery.

e Prawidtowy przebieg operaciji zalezy od oprogramowania i danych technicznych/ustawien
komputera.

e Korzystanie z plikéw graficznych na komputerze mozliwe jest dopiero po ich skopiowaniu. Nalezy
korzystac z kopii plikdw, zachowujac jednoczesnie oryginaty.

@ UWAGI

e Szczegdtowe informacje mozna odnalezé réwniez w instrukcji obstugi komputera.

e Podtgczanie do komputera kamery pracujacej w trybie spowoduje automatyczne
generowanie miniatur zapisanych scen. Aby zapisa¢ zdjecia na komputerze, nalezy dotkna¢ ikony
[Pomini], aby zatrzymad proces i uzy¢ funkcji komputera Bezpieczne usuwanie sprzetu (Windows)
lub funkcji Odtacz (Mac OS), aby zakoriczy¢ potaczenie z kamerg. Odtgczy¢ kabel USB, wybrac tryb
(] i ponownie nawigzac potgczenie.
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Kopiowanie nagran do zewnetrznej nagrywarki wideo

Tryby pracy: I

W wysokiej rozdzielczosci (HD)

Kamere nalezy podtaczac¢ do nagrywarki dyskéw Blu-ray lub innych cyfrowych nagrywarek wideo
zgodnych ze standardem AVCHD przy uzyciu dostarczonego kabla USB w celu uzyskania
doskonatych kopii filméw w wysokiej rozdzielczosci. Jezeli zewnetrzna cyfrowa nagrywarka wideo
wyposazona jest w gniazdo karty pamieci SD*, mozna skorzystac¢ z karty pamieci w celu skopiowania
filmoéw bez podtaczania kamery.

* Nalezy upewnic sie, ze urzadzenie zewnetrzne jest zgodne z typem uzywanej karty.

Podtaczanie

1 Podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
2 Otworzy¢ ekran indeksu daty lub galerie.
3 Podtaczyé kamere do cyfrowej nagrywarki wideo za pomoca dostarczonego kabla USB.
* Potaczenie [4]. Patrz Schematy pofaczen ([ 125).
4 Kamera: Wybra¢ pamie¢ zawierajgca sceny do skopiowania.
e Wybrac opcje inng niz [Wsz.(tylko komp.)].
e Kamera: Po pomysinym nawigzaniu potaczenia na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
[Potaczenie USB].

Nagrywanie

Ze wzgledu na réznice w szczegdtach wystepujace w zaleznosci od stosowanego urzadzenia, nalezy
zapoznac sie z instrukcjg obstugi cyfrowej nagrywarki wideo.

W standardowej rozdzielczosci

Kopiowanie nagran jest mozliwe po podtaczeniu kamery do magnetowidu lub cyfrowej nagrywarki
wideo posiadajgcej analogowe wejscia audio/wideo. Wyjsciowy sygnat wideo bedzie miat
standardowa rozdzielczo$¢, mimo ze oryginalne sceny sg nagrane w wysokiej rozdzielczosci.

Podtaczanie

Podfgczy¢ kamere do magnetowidu za pomoca potaczenia [3] lub B. Patrz Schematy polgczeri

(00 125).

—@&| @
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Nagrywanie

1 Nagrywarka zewnetrzna: Zatadowac pusta kasete lub ptyte i ustawi¢ w nagrywarce tryb
wstrzymania nagrywania.

2 Wiaczyé kamere i wybraé tryb (°O@).
e Zaleca sie zasilanie kamery za pomoca kompaktowego zasilacza sieciowego.
® Sprawdzi¢, czy dla opcji [ & 1 € [AV/Stuchawki] wybrano ustawienie [[EXB AV].

3 Kamera: Odszuka¢ scene lub opowies¢ do skopiowania i ustawi¢ tryb wstrzymania 137
odtwarzania tuz przed poczatkiem sceny.

4 Kamera: Wtaczy¢ ponownie odtwarzanie.

¢ Dane wyswietlane na ekranie sg domysinie wbudowane w wyjsciowy sygnat wideo. Mozna
zmieni¢ wyswietlane dane, naciskajgc wielokrotnie przycisk (T 86).

5 Nagrywarka zewnetrzna: Wiaczy¢ nagrywanie w momencie pojawienia sie sceny do
skopiowania. Po jej zakoriczeniu zatrzymaé nagrywanie.

6 Kamera: Zatrzymac odtwarzanie.
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Przesytanie filméw na strony internetowe

Przy uzyciu dostarczonego oprogramowania Transfer Utility mozna przesytaé ulubione sceny na
strony internetowe. W tym celu nalezy je najpierw przekonwertowac¢ w kamerze do standardowe;j
rozdzielczosci.

W przypadku uzywania karty Eye-Fi sceny w standardowej rozdzielczosci mozna przesytaé
bezprzewodowo, bezposrednio z kamery. Najnowsze informacje dotyczace kompatybilnych stron
WWW znajduja sie na stronie producenta kart Eye-Fi.

Instalacja

Przed pierwszym podtgczeniem kamery do komputera nalezy zainstalowaé oprogramowanie. Aby
zainstalowac dotaczone oprogramowanie firmy PIXELA, nalezy podstepowac zgodnie z informacjami i
instrukcjami w Podreczniku instalacji (dotgczona ulotka) i Podreczniku uzytkownika (plik PDF)
dotyczacych oprogramowania.

Konwertowanie scen do standardowej rozdzielczosci na ekranie indeksu
daty

Tryby pracy: I

1 Podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.

2 Upewni¢ sig, ze na karcie pamieci umieszczonej w gniezdzie [ znajduje sie
wystarczajgca ilos¢ wolnego miejsca.

3 Otworzy¢ ekran indeksu daty.

e Upewnic sig, ze zostata wybrana zaktadka & (pamigé wbudowana) lub (] (karta pamieci [3).

e Aby przekonwertowac wszystkie sceny nagrane z okreslong data, przesuna¢ palcem w lewo/w
prawo w celu wyswietlania wybranej sceny na pasku tytutu.

4 Nacisnac przycisk (WEBJ, aby przekonwertowaé wszystkie sceny nagrane z wybrang data.

Mozna réwniez dotknac opcji [Edytuj] © [Przekszt.HD#»SD (& » (8])] lub

[Przekszt. HD» SD ((A] » (8])], a nastepnie wybrac jedna z opcji dotyczacych

konwertowania wielu scen.

¢ Mozna przekonwertowac wszystkie sceny nagrane z datg
wyswietlang na przycisku sterowania, wybrac¢ poszczegdlne
sceny do przekonwertowania lub przekonwertowac
wszystkie sceny.

e W przypadku wybraniu opcji [Wybierz] nalezy wykona¢
procedure opisang ponizej w celu wybrania
poszczegodlnych scen do skopiowania.

e Jezeli pojawi sie informacja o ochronie praw autorskich,
nalezy dokfadnie sie z nig zapoznaé i dotknac¢ ikony
[Wykonaj], jezeli uzytkownik zgadza sie na zawarte w niej
postanowienia.

5 Przejrze¢ ustawienia konwertowania i dotknaé opcji

[Dalej].

¢ Przed dotkniecie opcji [Dalej] mozna dotknaé ikony [f], aby zmieni¢ ustawienia konwertowania
W Sposob opisany ponize;.

—@—
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6 Dotknac przycisku [START], aby przekonwertowaé sceny.
¢ Przed dotknigciem przycisku [START] mozna dotkngc przycisku [7$)], aby dodaé do
konwertowanych fiméw SD elementy graficzne (10 109), lub przycisku [/#m], aby zmienid
poziom gtosnosci ([1] 93) i balans podktadu muzycznego (11 118).
e Mozna réwniez ozdobi¢ konwertowane sceny.
e Dotkniecie przycisku [STOP] powoduje przerwanie trwajacej operacii.
7 Po zakonczeniu konwersji pojawi sie ekran potwierdzenia.
¢ Nalezy podigczy¢ kamere do komputera na tym etapie ([J] 140), aby kontynuowad przesytanie
przekonwertowanych fiméw wideo na strony WWW lub dotknac ikony [Zakoricz bez
podiaczania], aby potaczy¢ sie z komputerem w pdZniejszym czasie.

Aby wybra¢ poszczegodlne sceny (krok 4)
1 Dotkna¢ poszczegdinych scen, ktére majg zostaé przekonwertowane.
¢ Na dotknigtych scenach zostanie wyswietlony symbol zaznaczenia v*. Obok ikony zostanie
wyswietlona tgczna liczba wybranych scen.
¢ Dotkna¢ wybranej sceny, aby usunaé symbol zaznaczenia. Aby usungé wszystkie symbole
zaznaczenia, dotknac opcji [Usun Wszyst.] ©) [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich scen do usuniecia dotkngé przycisku [Wykonaj].

Aby wybrag ilo$¢ danych (krok 5)
Wybor wiekszej ilosci danych skutkuje lepsza jakoscig konwertowanych scen nagrania wideo,
natomiast mniejsza ilo$¢ danych przektada sie na mniejszy rozmiar plikdw i szybsze przesytanie.

1 Dotknaé przycisku [¥].
2 Dotkna¢ opciji [llo$¢ dan. (JakosE)).
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dwukrotnie dotkna¢ przycisku [D].

Aby automatycznie podzieli¢ sceny (krok 5)
W przypadku konwertowania dtugiej sceny mozna jg podzieli¢ w kamerze na 10-minutowe filmy SD,
co utatwi proces przesytania.

1 Dotknaé przycisku [¥].
2 Dotkna¢ opciji [Auto-dzielenie].
3 Dotknac¢ opcji [Wtacz], a nastepnie dotknaé dwukrotnie przycisku [*].

139

—@&| @



\\
‘ 6%9 D150A_IM_P_EN.book Page 140 Thursday, February 17,2011 3:51 PM

140

Przesytanie filmow na strony internetowe

Podfaczanie do komputera i przesytanie nagran wideo

1 Podtaczy¢ kamere do komputera za pomoca zatgczonego kabla USB.
* Potgczenie [4]. Patrz Schematy potgczen (11 125).
2 Komputer: program Transfer Utility zostanie uruchomiony automatycznie.
e Klikng¢ przycisk [Web upload] w celu przestania flméw SD na strone internetowa. Aby uzyskac
szczegdtowe informacje dotyczace uzywania oprogramowania, kliknaé przycisk [Help] w celu
otworzenia Podrecznika uzytkownika (plik PDF).

0 WAZNE

e Jezeli kamera jest podtaczona do komputera, nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwadjnego gniazda
kart pamieci ani wyjmowac karty pamieci.

e Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do ponizszych instrukcii
bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze doj$¢ do catkowitej utraty danych.
- Nie nalezy otwierac¢ pokrywy podwadjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odfgczac kabla USB.
- Nie odfacza¢ kompaktowego zasilacza sieciowego, nie wytgczaé kamery ani komputera.

@ UWAGI

e Jesli po przekonwertowaniu scen zostanie wybrana opcja [Zakoncz bez podtaczanial, wystapi
koniecznosc¢ recznego przestania fiméw SD po podtaczeniu kamery do komputera. Najpierw nalezy
otworzy¢ ekran indeksu [Filmy SD] na karcie pamieci zawierajacej przekonwertowane filmy SD i
zapisac je na komputerze ([11 134). Nastepnie nalezy uzy¢ dotgczonego oprogramowania firmy
PIXELA w celu przestania fiméw SD na strone internetowa.

¢ Przekonwertowane filmy SD mozna odtwarza¢ i usuwac z ekranu indeksu [Filmy SD] na karcie
pamieci uzywanej do konwertowania.

Konwertowanie scen z opowiesci do standardowej rozdzielczosci wedtug
oceny
1 Otworzy¢ galerie i przeciagna¢ palcem w prawo/lewo w celu wywotania wybranej
opowiesci.
[«E%] © [Da Galeria] © wybrana opowiesé
* Upewnic sig, ze zostata wybrana zaktadka & (pamigé wbudowana) lub (A] (karta pamieci [Y).
2 Otworzy¢ ekran [Odtwérz wg ocen).
[Szczeg.opowiesci] ©) [Odtwdrz wg ocen]
3 Dotkna¢ wybranej oceny, a nastepnie dotknaé przycisku [].
4 Nacisngé przycisk i kontynuowac konwertowanie do standardowej rozdzielczosci
od kroku 5 poprzedniej procedury ([11 138).

@ UWAGI

e Podczas konwertowania scen w opowiesci:
- Wszystkie sceny sa taczone w jeden przekonwertowany film SD.
- Jesli przekonwertowany film SD jest za duzy, zostanie podzielony na mniejsze, 10-minutowe
filmy, o ile dla opcji [Auto-dzielenie] (1] 139) wybrano ustawienie [Wiacz].
- Maksymalny czas odtwarzania konwertowanych scen nie moze przekracza¢ 2 godzin i 30 minut.

o — —@—
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Konwertowanie fragmentu czesci lub opowiesci
1 Odtworzy¢ scene lub opowies¢, ktéra ma zosta¢ czesciowo przekonwertowana.
® Sprawdzié, czy wybrana scena jest zapisana w pamieci wbudowanej lub na karcie pamieci [Y.

2 Wstrzymac¢ odtwarzanie w momencie, w ktérym ma sie zaczynac przekonwertowany film
SD.

3 Nacisna¢ przycisk i kontynuowaé konwertowanie do standardowej rozdzielczosci

od kroku 5 poprzedniej procedury (1] 138). 141

e Film od momentu wstrzymania do korica sceny/opowiesci (lub we fragmencie trwajacym
maksymalnie 10 minut w przypadku dtuzszych scen/opowiesci) zostanie przekonwertowany do
standardowej rozdzielczosci.

Bezprzewodowe przesylanie nagran wideo

W przypadku uzywania karty Eye-Fi mozna automatycznie przesytaé przekonwertowane filmy SD do
ulubionej strony internetowej do udostepniania fiméw. Niezbedne bedzie wéwczas wezesniejsze
zainstalowanie oprogramowania dostarczonego z karta Eye-Fi oraz przeprowadzenie konfiguracji
wszystkich wymaganych ustawien. Szczegdtowe informacje znajduja sie w instrukcji obstugi karty
Eye-Fi.

Przed uzyciem karty Eye-Fi nalezy zapoznaé sie z punktem WAZNE.

-

Wiozy¢ karte Eye-Fi do gniazda kart pamieci B i upewni¢ sig, ze na karcie jest
wystarczajgca ilos¢ wolnego miejsca.
2 Przeprowadzi¢ konwersje wybranych filméw ([I] 138).
e Po zakonczeniu konwersji dotknac ikony [Zakoncz bez podtaczanial.
e Jezeli uzytkownik znajduje sie w zasiegu skonfigurowane;j sieci, przesytanie na strony WWW
rozpocznie sie automatycznie.
lkona karty Eye-Fi wskazuje stan potgczenia:
% (szara) Brak potgczenia
(biata, migajaca) kgczenie; % (biata, $wieci nieprzerwanie) Przesytanie bezprzewodowe w
trybie gotowosci
- % (animacja) Przesytanie bezprzewodowe w toku
- %% Dla opcji [Komunikacja Eye-Fi] wybrano ustawienie [[E@8 Wylacz]
Przesytanie bezprzewodowe przerwane przez kamere ([11 162)
Btad odczytu karty Eye-Fi ([T 161)

0 WAZNE

Uzywanie karty Eye-Fi

e W przypadku tego produktu nie jest gwarantowana obstuga funkcji kart Eye-Fi (w tym komunikacii
bezprzewodowej). W przypadku problemdw z karta Eye-Fi nalezy zwrécié sie o pomoc do jej
producenta. Nalezy réowniez pamietac, ze w wielu krajach i regionach korzystanie z kart Eye-Fi
wymaga uzyskania zezwolenia. Bez niego uzytkowanie takich kart jest zabronione. Jesli nie ma
pewnosci, czy karta zostata zatwierdzona do uzytku na danym obszarze, nalezy zapytac o to jej
producenta.

¢ Nie wolno uzywac karty Eye-Fi w samolotach oraz innych miejscach, w ktérych komunikacja
bezprzewodowa jest zabroniona. Nalezy wczesniej wyjacé karte Eye-Fi z kamery.

=
=
()

=
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@ UWAGI

e \W zaleznosci od ilosci przesytanych danych oraz warunkéw potaczenia bezprzewodowego z
Internetem, przesytanie plikéw wideo moze zajac¢ wiecej czasu. Jezeli potgczenie bezprzewodowe
jest zbyt stabe, przesytanie bezprzewodowe moze zakoriczy¢ sie niepowodzeniem, a pliki wideo
zostang zarejestrowane jako nieprawidtowo przestane.

* Energooszczednos$é:

142 - Potgczenie bezprzewodowe powoduje szybsze wyczerpywanie sie akumulatora. Zaleca sie
zasilanie kamery za pomocg kompaktowego zasilacza sieciowego.
- Podczas bezprzewodowego przesytania plikéw funkcja automatycznego wytaczenia zasilania jest
nieaktywna.

e Bezprzewodowe przesytanie plikdw jest niemozliwe, jezeli karta Eye-Fi zostata wtozona do gniazda
kart pamieci [Y (ikona Eye-Fi nie wyswietla sig na ekranie). Nalezy upewnic sie, ze karta Eye-Fi
znajduje sie w gniezdzie kart pamieci B3.

e Podczas korzystania z karty Eye-Fi wskaznik ACCESS moze miga¢ od czasu do czasu.

e Komunikacja bezprzewodowa jest dostepna wytacznie w trybie odtwarzania. Przetgczenie kamery
do trybu nagrywania spowoduje zatrzymanie trwajacej operacji bezprzewodowego przesytania
danych.

¢ Funkcja komunikaciji bezprzewodowej nie jest dostepna, jezeli do kamery podtgczono opcjonalny
mikrofon bezprzewodowy WM-V1. Trwajgca operacija bezprzewodowego przesytania danych
zostanie zatrzymana w momencie podtgczenia do kamery mikrofonu WM-V1.

¢ Funkcje komunikacji bezprzewodowej mozna wytgczy¢ przy uzyciu ustawienia [ & | ©)
[Komunikacja Eye-Fil*.

e Jezeli przetacznik LOCK karty Eye-Fi ustawiono tak, aby uniemozliwi¢ zapis, wtaczenie lub
wytaczenie pofgczenia bezprzewodowego nie bedzie mozliwe, a ikona stanu zmieni sig na .
Przed skorzystaniem z funkcji potaczenia bezprzewodowego nalezy upewnic sie, ze przetgcznik
karty Eye-Fi nie jest ustawiony w potozeniu LOCK.

* Ta opcja menu bedzie dostepna tylko podczas korzystania z karty Eye-Fi.
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Dodatek: Listy opcji menu

Niedostepne pozycje menu sg wyswietlane w szarym kolorze. Szczegdtowe informacje dotyczace wyboru

opcji mozna znalezé w punkcie Uzywanie menu ([ 31). Szczegdtowe informacje na temat

poszczegolnych funkcji znajduja sie na stronach informacyjnych. Dziatanie opcji menu nieopisanych na
stronach informacyjnych objasniono ponizej tabel. Podkreslone opcje menu oznaczajg wartosci domysine.

Panel FUNC.

Panel FUNC. - Tryby nagrywania

Przycisk sterowania
[MENU]

Opcje ustawien/funkcja
Otwieranie menu

AUTO

M

CINEMA [

32

143

[Progr. nagrywania]

[P _Programowana AE], [Tv Preselekcja czasu],
[Av Preselekcja przyst.], [IM Ekspozycja reczna]

61,
63

[ Portret], [%&_ Sport], [9& Scena nocna], [*&* Snieg],
[5% Plaza], [« Zachdd stoica], [@ Stabe oswietlenie],
[A Oswietl. punktowe], [3i¢ Fajerwerki]

68

[*@ BLC zawsze wi]

[ Wiacz], [ Wytacz]

65

[WB Balans bieli]

[MB Auto], [3#: Stoneczny dzien], [\ Miejsca w cieniu],
[& Pochmurny dzieri], [#% Swietlowki], [ Swietlowki H],
[:8¢ Zaréwki], [IK Temper. koloru], [%1 Ustawienie 1],
[%2 Ustawienie 2]

66

[ Limit AGC]

[A Auto], [M Reczny]

60

[@ Ostrosc]

Klatka Touch AF; [MF] (reczne ustawianie ostrosci):
Wigczanie lub wytaczanie; [@] (wzmocnienie krawedzi):
Wigczanie lub wytaczanie; [ ¥] (ustawienia):

[Uwydat. i B&W], [Kolor uwydatniony]

Gdy opcja [MF] jest wiaczona - [SET] (ustawienie wstepne
ostrosci), [[II] (monitor krawedzi)

Gdy opcja [SET] jest wiaczona - [ N1 (powrdt do wstepnie
ustawionej ostrosci)

50

(4 Ekspozycjal

Klatka Touch AE; [IMI] (reczna regulacja): Wigczanie lub
wytaczanie, [ ] (ustawienia); [Blok.AE (dotknij)], [Wzor zebry];
[Z70] lub [Z400] (wzor zebry)

Gdy opcja [IM] jest wiaczona - [[I[f]] (oscyloskop), pokretto
regulacji ekspozyciji

64

[ZOOM Zoom]

Sterowanie zoomem, przyciski [START]/[STOP] (filmy) oraz
[PHOTO] (zdjecia)’

57

[& Poziom mikr.]?

[A Auto], [IM Reczny]
[Poziom dZwigku]: Wigczanie lub wytgczanie

75

[Efekty obrazowe]

[ON], [OFF]

Po wybraniu opcji [ON] - [Nasycenie], [Ostros$¢], [Kontrast],
[Jasno$c]: +0 (-2 do +2)

70

[Stabilizator obrazu]

[« Dynamiczny], [«@§» Standardowy], [l Wytacz]

59

—@—
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Przycisk sterowania Opcje ustawien/funkcja AUTO M CNEVA [T
[E&) Fadery]' (5% Wytacz], [[@ Rozjasn/sciem/Jeden raz], - ° ° 87
[@Ee® Rozjasn/sciem/Zawsze], [[@ Szczelina/Jeden raz),
[Bo Szczelina/Zawsze]
(79 Zdobienie]1 [ @ Piora i pieczecie], [+ Pieczecie animowane], [ ® [ 109
[T Napisy]?
[l] (tfaczenie obrazow): Wiaczanie lub wytgczanie, - [ -
(0] (wstrzymywanie filmu na zywo)
[~ ] (minimalizowanie paska narzedzi)
[[(Tom Kreator Tematy opowiesci, [Nowa opowiesc] ° ° e | 104
opowiesci]
[BE Migawka wideo] | [N Wiacz], [ Wytacz] - ° ° 84
[4@ Pre-Record]' [ Wigcz], [ Wytacz] - ° ° 85
I3 Przeqlqd - - [ [ 45
nagrania]

1 Opcja niedostepna w trybie (aewa] .
Opcja dostepna wytacznie podczas nagrywania filmow.
Niektdre opcje sa dostepne tylko podczas nagrywania opowiesci przy uzyciu kreatora opowiesci.

Panel Edytuj - tryb

Przycisk sterowania Ekran indeksu daty EK[E;:T: ;dSeDk]SU \glg':x;’:;::i: A
[Kopia (1) » (&])]' <data>, [Wybierz], - - 131
[Kopia (&) » )]1 [Wszystkie sceny]

[Przeksztat¢ HD» SD <data>, [Wybierz], - - 138

(@» @) [Wszystkie sceny]

[Przeksztat¢ HD» SD

(@] » @)’

[Usun] lub [T@] <data>, [Wybierz], [Jedna sceng], [Jedng sceng] 97

[Wszystkie sceny] [Wszystkie sceny]

[Podziel] - - ) 100
Z galerii:

Pk seua o) ckano Lo omwazana 0
[Kopia (&) » (8])]' <wealug oceny scen> - _ 132
[Kopia (&) » (&])]'

[Przeksztat¢ HD» SD <wedtug oceny scem> - - 140
(E)» @)’

[Przeksztat¢ HD» SD

(@ » &)’

[Usun] lub [T@] <wedfug oceny scem> [Jedna sceng] [Jedng sceng] 97
[Usun opowiesc]? ° Z _ 99
[Miniat. opowiesci]? ° _ _ 121

—@—
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Dodatek: Listy opcji menu

) ) [Edytuj opowiesc] na [Edytuj sceng] na Wstrzymanie
HEEES e ekranie [Szczeg.opowiesci] ekranie [Lista scen] odtwarzania s
[Edytuj tytuf]? ° - - 122
[Kopia] - [ - 120
[Przenies] - L] - 120
Podziel - - ° 100
[Podziel 145
[Ocena] - [FkAh] [Ake] [heo] 116
[« o o ](bezoceny), [———] (inne)
1 Operacja niedostepna w odniesieniu do nagrari na karcie pamieci B (zaktadka (8]).
Operacja niedostgpna w odniesieniu do dwdéch wstepnie utworzonych opowiesci, [Niepogrupow.] i
[Migawka wideo].
Panel Edytuj — tryb (&)
Przycisk sterowania Ekran indeksu Widok pojedynczego zdjecia (A
[Kopia (&) » (8])]* [Wybierz], [Wszystkie zdjecia] o 132
[Kopia ((a] » (B])]*
[Usun] ° 129
* Operacja niedostepna w odniesieniu do nagran na karcie pamieci BJ (zaktadka (8]).
Menu konfiguraciji
'm | Nastawy kamery
Pozycja menu Opcje ustawien M CNeVA [
[Zoom cyfrowy]' [EE@ Wytacz], [T 40x], [ET 200x], o - | -
[T Cyfr.telekonwerter]
[Ptynna regulacja zoomu] | [[E@ Wytacz], [BI%d Start], (B Stop], [EE Start i stop] ° ° 57
[Poziom szybkosci zoomu] | [BXY Szybkie], [ Normaine], [ =l Wolne] ° ° 55
[DZwignia zoom szyb. [WA] (zmienna szybkosc), [[MIH]] (stata szybkosc) ) ) 55
zoom] Gdy jest zaznaczona opcja [[@IH]]: 1-16 (8)
[Szyb.zoom suw.na raczce] | [[E@] (wylacza sterowanie zoomem przy uzyciu przetgcznika [ [ 56
klawiszowego zoomu na uchwycie gérnym),
[[Hi] (stata szybkosc), Gdy jest zaznaczona opcja [[@j]: 1-16 (8)
[Szyb.zoom bezprz.kontrol.] | 1-16 (8) ° [ ) 56
[Tryb AF] [(LAF] Natychmiastowy AF], [M.AF) Sredni AF], ) ° -
[[AF) Normalny AF]
[Wspomag. ostr.]’ [ Wiacz], [EER Wylacz] o | o -
[Wykryw. twarzy i $ledz.] (I Wiacz ], [ Wytacz] ° ° 53
[Autokorekta tylnego osw.] | [[BIN) Wiacz], [[EE3 Wylacz] ° ° 65
[Autom. wolna migawka] [0 Wiacz], [ Wytacz] ° ° -
[Filtr szary] [N Auto], [[E3 Wylacz] ° ° -
[Obiektyw konwersyjny] [ Telekonwerter], [[IEA Konw.szerokokatny], ® ® -
[E&E Wylacz]

—— —@ | @
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Pozycja menu Opcje ustawien M CONEVA [T
[Ustawienia fadera]1 [E@ Czarny ekran], [[T@ Biaty ekran] [ [ 87
[Znaczniki ekranowe] B Wytacz], [Ew Pozioma (Biata)], [E=6 Pozioma (Szara)], | @ ° -

[EEw Siatka (Biata)], [EE& Siatka (Szara)]
[Wsk. wstrzasow kamery] | [[B) Wiacz], [EE3 Wytacz] ° ° -
6 [Podczerwien] (I Wiacz], [EE3 Wytacz] ° ° 88
14 [Kolor nagr. w podczerwieni] | [[[ii Biaty], [E Zielony] ° L] 88
[Filtr wiatru]' [N Auto], (5@ Wytacz 32/¢] o | o | -
[Ttumik mikrofonu]' [N Auto], [ (1) Wiacz [XEB] ° ° -
[Syg.wejsc.termin.MIC]! [MI3 Zewn.zrodto dzw.], [[(YII@ Mikrofon] ) ° 79
[kaczenie Zrodet dzwigku]' | [E@ Wytacz], [N Wiacz] ° ° 79
Gdy jest zaznaczona opcja [ (&) Wiacz):
[INT] =————————[EXT], [Mikrofon wewngtrzny]/
[Syg.wejsc.termin.MIC]
[Reakcja [[EM Normalne], [ Wzm.zak.nis.czgst.], ° e | 78
czgast.wbud.mikrof.]1 [WX<l Filtr dolnozapor.], [T Wzm.zak.czest.mik.],
(TR Wz.zak.wys/nis.cz]
[Kierun.wbudow.mikrofonu]' | [#E5 Jedno ucho], [[[E0 Normalne], [ [EE Szerokal, ° ° 77
(& Zoom)]
[Kanat nagrywania XLR]' [I<H CH1], [@A CH1/CH2] ° L] 74
" Opcja dostepna wytacznie podczas nagrywania filméw.
[Zoom cyfrowy]: Okresla dziatanie zoomu cyfrowego. Kolor
wskaznika wskazuje rodzaj zoomu. Zoom optyczny Zoom cyfrowy
¢ Gdy jest zaznaczona opcja |3 40x] lub [HIR 200x] po MD
przekroczeniu zakresu zoomu optycznego nastgpi
aut{o.mfityczne.prze’raczenle na zoom cyf.rowy. Bialy Jasno- | Giemno-
e Jegli uzywany jest zoom cyfrowy, obraz jest przetwarzany niebieski | niebieski
cyfrowo, wiec rozdzielczos¢ bedzie sig zmnigjszac w
zaleznosci od tego, jak wysoki jest stopien powiekszenia. Do 10x 12(’)‘)(’ ;g’éx

¢ Wiecej informacji na temat cyfrowego telekonwertera
znajduje sie w punkcie Cyfrowy telekonwerter ([1] 58).

[Wspomag. ostr.]: Gdy wspomaganie ostrosci jest wigczone, obraz w centrum ekranu jest

powiekszany, aby pomadc uzytkownikowi recznie ustawic ostrosé ([1 50).

e Uzywanie wspomagania ostrosci nie ma wptywu na nagrania. Funkcja zostanie wytaczona
automatycznie po czterech sekundach lub po rozpoczeciu nagrywania.

[Autom. wolna migawka]: Kamera automatycznie korzysta z diugiego czasu naswietlania, aby uzyskaé

jasniejszy obraz w miejscach niedostatecznie oswietlonych.

¢ Maksymalny czas naswietlania: 1/25; 1/12, jesli wybrano tryb [@Z8 PF25].

e Automatycznag wolng migawke mozna aktywowac tylko wtedy, gdy program nagrywania ustawiony
jest na [P Programowana AE], ale ustawienie nie zmieni sig, nawet jesli uzytkownik przestawi
kamere w tryb [AuT0).

o Jedli pojawia sie powidok, ustawienie wolnej migawki nalezy zmienié na [ Wyltacz].

[Filtr szary]: Opcja dostepna tylko z programami nagrywania [AV Preselekcja przyst.] oraz

[M Ekspozycja recznal. W przypadku wybrania ustawienia [ Auto] podczas regulacji przystony

mozna wybrac filtr szary. W zaleznosci od wybranego ustawienia obok wartosci przystony pojawi sie

na ekranie wartos¢ [ND1/2], [ND1/4] lub [ND1/8].

o — —@— —@®




\
‘ 6%9 DI150A_IM_P_EN.book Page 147 Thursday, February 17,2011 3:51 PM

Dodatek: Listy opcji menu

[Obiektyw konwersyjny]: Po podtaczeniu do kamery opcjonalnego telekonwertera TL-H58 Iub konwertera

szerokokatnego WD-H58W nalezy skonfigurowa¢ odpowiednie ustawienia obiektywu konwersyjnego.

Kamera przeprowadzi wtedy optymalizacje stabilizacji obrazu i dostosuje minimalng odlegtosé

ogniskowania. Minimalna odlegto$¢ ogniskowania w catym zakresie ogniskowych wynosi 130 cm w

przypadku telekonwertera TL-H58 i 40 cm w przypadku konwertera szerokokgtnego WD-H58W.

o W przypadku wybrania ustawienia innego niz [[@g@ Wytacz] dla trybu AF zostanie automatycznie
wybrane ustawienie [(AF) Normalny AF].

* Przyblizona odlegtos¢ obiektu wyswietlana na ekranie zalezy od tego ustawienia. Jesli nie jest
uzywany obiektyw konwersyjny, nalezy wybra¢ opcie [[@@ Wylacz].

[Znaczniki ekranowe]: Uzytkownik moze wybraé siatke Iub linie pozioma w srodku ekranu. Znaczniki
utatwiajg wtasciwe kadrowanie obiektu (w pionie lub w poziomie).
e Uzywanie znacznikdw ekranowych nie ma wptywu na nagrania.

[Wsk. wstrzgséw kamery]: O stopniu drgar kamery bedzie informowac ikona POWERED IS
(5 poziomow: ds, iy, @, (@), (@), sygnalizujgca nadmierne poruszenia kamery.

[Filtr wiatru]: Kamera automatycznie redukuje dZzwigk wiatru w tle podczas nagrywania poza

pomieszczeniami zamknigtymi.

e \Wraz z szumem wiatru, ttumione sg niektére dzwigki niskiej czestotliwosci. Podczas nagrywania w
Srodowisku bez wiatru lub aby zarejestrowac dZzwigki o niskiej czestotliwosci, zaleca sie ustawienie
funkcji wyciszania wiatru na wartos¢ [E3 Wytacz 5219 ].

[Ttumik mikrofonu]: Pomaga zapobiegac zakiéceniom dzwigku.

[EY Auto]: W razie potrzeby kamera automatycznie uruchomi ttumik mikrofonu, w celu uzyskania
optymalnego poziomu nagrywanego dzwieku, tak aby nie wystepowaty zakidcenia wysokich
poziomdw dzwigku.

[ Wiacz EXEB]: tumik mikrofonu moze by¢ aktywowany w kazdym czasie, aby zapewnié
wierniejsze odtworzenie dynamiki dzwieku. lkona wyswietli sie na ekranie.

'3 | /[ & | Konfiguracja odtwarzania

Pozycja menu Opcje ustawien = a M
[Wybor muzyki] [EE Wytacz], [ Wracz]' ° e | 117
Przy ustawieniu [ B} Wiacz] - lista utworow muzycznych, ["&]
— [ /3] (DZwigk oryginalny/podktad muzyczny)
[Zewnetrzne wejscie | [[E@ Wytacz], [GR) Wiacz @] ° ® | 118
dzw.] Przy ustawieniu [[B) Wiacz /3@ ] - [kacze do zewn.odtw.]:
Wigczanie lub wytaczanie
[Kod danych] [GE3 Wytacz], [E Data], [@ Czas], [E> Data i czas], ° ° -
"6 Dane kamery]
[Zmiana [ Wytacz], [Ez Przechodzenie], [CIl Obraz slajddw] - ® | 130
automat.wyswietl.]
[Typ ekranu]? [CXE) TV normalny], [(f&) TV panorama] ° ° -

1 Ustawienie domysine w trybie (8.
Opcja niedostepna, jesli kamera jest podtaczona do telewizora HDTV przy uzyciu opcjonalnego kabla HDMI.
[Kod danych]: Wyswietla date i/lub czas zarejestrowania sceny lub zdjecia.

["@m Dane kamery]: Wyswietla wartos¢ przystony (liczbe f) i czas naswietlania wybrane podczas
nagrywania sceny.

—@— —@&| @
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[Typ ekranu]: Aby wyswietla¢ obraz w petnych rozmiarach i we wtasciwych proporcjach, po

podtaczeniu kamery do telewizora za pomoca dotaczonego stereofonicznego przewodu wideo STV-
250N nalezy wybrac ustawienia telewizora.

[C¥) TV normalny]: Telewizor z proporcjami ekranu 4:3.
(@@ TV panoramal: Telewizor z proporcjami ekranu 16:9.

e (Gdy typ ekranu jest ustawiony na [EB) TV normalny], podczas odtwarzania filmu nagranego w

formacie 16:9 obraz nie bedzie wyswietlany na catym ekranie.

a8 | Konfiguracja nagrywania i potaczen

Pozycja menu Opcje ustawien M A '@ @& @M
[Samowyzwalacz] | [} Wiacz O], [ Wytacz] ° ° - - 71
[Dtugosé [ 2 sekund], [ 4 sekund], [([EXY 8 sekund], ° ° - - | 84,
migawki Wideo]1 [Opow.na pod.dtug.]: Wiaczanie lub wylgczanie 102

(2D 2 sekund], [ 2 4 sekund], [ (X 8 sekund] - - °
[Ocen sceny [ Wiacz], [ Wytacz] ° ° - - -
(nagrywanie)]’
[Media dla (] (pamig¢ wbudowana), [(al] (karta pamieci [Y), ° ° - - 37
filmow]! [(8] (karta pamieci 3),

Przy ustawieniu [(E1] lub [(a]]: [Nagr.przechodz.]: [ER],

(@ » (2], (@ » (2] » (B]], [(A]» (8]

Przy ustawieniu [(A]]: [Nagr.w 2 wejsciach]: [[&3], [1D]
[Tryb Zapisu]' [MXP Wysoka jako$¢ 24 Mbps], ° ° - - 48

[FXP Wysoka jako$¢ 17 Mbps],

[XP+ Wysoka jako$¢ 12 Mbps],

[SP Tryb Standard Play 7 Mbps],

[LP Tryb Long Play 5 Mbps]
[Czestotliwosc | [(ETdD 50i (Normalny)], [@Z8 PF25] ° ° - - 49
ramki)" 2
[Media dla (&3] (pamig¢ wbudowana), [(Al] (karta pamieci [Y), ° - ° - 37
zdjec]® [(8]] (karta pamieci B3)
[Obraz z wideo]® | [[J Pojedyncze zdj.], [ Ciagte nagrywanie] - - ° - 103
[Nagr.skan. [[5@ Wytacz], [IFH Pionowo], [EM Poziomo], ° ° - - -
wstecz]' [ Oba]
[Informacje [E)] (pamig¢ wbudowana), [(A]] (karta pamieci [Y), ° ° ° ° -
pamieci] [(8]] (karta pamieci B3)
[x.v.Color] [ Wiacz @], [[E@ Wylacz] ° ° - - -
[Wykr. kol. i [E3 Wytacz], [EME Wykresy koloréw], ) ° - - 82
probny odcien]' | [ERA Wykr. Kol. i odcien]
[Wzorcowy [6FTR -12 dB], [EEE -18 dB], [EE -20 dB] ° [ ) - - 82
sygnat audio]'
[Numery zdje¢]® | [ Od poczatku], == Ciagte] o | - [ o[ @ | -

1 Opcja dostepna wytacznie podczas nagrywania filméw.

To ustawienie mozna skonfigurowac niezaleznie dla trybu (M i (aveva] . Warto$cig domysing w trybie

jest [GEB PF25).
3 Opcija dostgpna wytgcznie podczas rejestrowania zdjed.
[Ocen sceny (nagrywanie)]: Po wybraniu ustawienia @ Wiacz] ekran oceniania scen bedzie
wyswietlany po kazdej nagranej scenie.

o —

—@—
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[Nagr.skan.wstecz]: Za pomoca tej opcji mozna odbic¢ zarejestrowany obraz w poziomie, w pionie lub w
poziomie i w pionie.

[Informacje pamigci]: Wyswietla ekran, na ktérym mozna sprawdzic, jak duza czes$¢ pamieci
wbudowanej lub karty pamieci jest aktualnie zajeta (taczny czas nagran [ i tgczna liczba zdje¢ [@l)
oraz ile miejsca do zapisu jeszcze pozostato.

e Szacunkowe liczby dotyczace pozostatego czasu nagran flmoéw i pozostatej liczby zdje¢ sa
przyblizone oraz podawane w oparciu o tryb nagrywania i biezace ustawienia jakosci/rozmiaru
zdjecia.

¢ Na ekranie informaciji karty pamieci mozna takze sprawdzi¢ klase szybkosci karty.

o Wartos¢ [Catk. pojem.] wyswietlana dla pamieci wbudowanej oznacza dostepna przestrzen
uzytkowa. Moze ona by¢ nieco mniejsza niz nominalna pojemnos¢ pamieci okreslona w danych
technicznych.

149

[x.v.Color]: Uzywa przestrzeni koloréw z rozszerzong gama w celu osiggniecia gtebszych, bardziej

naturalnych koloréw.

o Funkciji tej nalezy uzywac tylko wtedy, gdy uzytkownik zamierza odtwarzac¢ nagrania na telewizorze
HDTV obstugujgcym standard x.v.Color, podtaczonym do kamery przy uzyciu opcjonalnego kabla
HDMI. Jezeli nagrania w standardzie x.v.Color bedg odtwarzane na niekompatybilnym telewizorze,
kolory moga by¢ odwzorowane nieprawidtowo.

[Numery zdje€]: Umozliwia wybranie metody numerowania zdjeé na nowej karcie pamieci. Zdjeciom sg

automatycznie przyporzadkowywane kolejne numery od 0101 do 9900. Zdjecia sa przechowywane w

folderach zawierajgcych do 100 zdje¢. Foldery sg numerowane od 101 do 998.

[[&&) Od poczatku]: Po kazdym witozeniu nowej karty pamieci, obrazy bedg ponownie numerowane

od wartosci 101-0101.

(&= Ciagte]: Numeracja zdje¢ jest kontynuowana, zaczynajac od numeru ostatniego zdjecia

zapisanego przez kamere.

e Jedli zatadowana karta pamieci zawiera juz zdjecie z wiekszym numerem, nowemu zdjeciu zostanie
przypisany numer o 1 wyzszy.

e Zalecane jest uzycie opcji [ Ciagte].

e Numer zdjecia okresla nazwe i lokalizacje pliku na karcie pamieci. Na przyktad plik obrazu o
numerze 101-0107 nosi nazwe ,IMG_0107.JPG" i jest przechowywany w folderze
,DCIM\101CANON*.

¢ | Konfiguracja systemu

Pozycja menu Opcje ustawien M e '@ @& M
[Wysw. wyjscia (I Wiacz), [ Wytacz] ° ° ° ° -
na ekr.]

[Jezyki @] [Cesky], [Dansk], [Deutsch], [EMnvikd], [English], ° ) ) ° 33
[Espafiol], [Frangais], [Italiano], [Magyar], [Melayu],
[Nederlands], [Norsk], [Polski], [Portugués], [Romana],
[Suomi], [Svenskal, [Ttrkce], [Pycckwit], [Ykpaitcoka],
[a_ujdl] [=08], [me e, [Bitk e z], S8,
[81=01], [B#3E]
[Jasnos¢ LCD] * E 3 ° ) ) ° -
[Przyciemniacz [ Wiacz], [[E Wytacz] ° ° ° ° -
ekranu LCD]

—@— —@&| @
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Pozycja menu Opcje ustawien M CONevA 'B3 @™
[Tryb lustra LCD] | [(s1) Wiacz], [[E3 Wytacz] ° ° -
[AV/Stuchawki] | (X AV], [} Stuchawki] R 80
[Gtosnosc€] [Gtosnik]: - - ° 93

1) m————u) , Q)
[Stuchawki]: ] ° ] 80
() —————())) | (RF’F
[Sygnat bip] ['@®)) Wzm. duze], ['@)> Wzm. mate], [ Wylacz] ° ° ° -
[Kanat wyj$cia [@HA CH1/CH2], [[€HA CH1/CH1], [@FA CH2/CH2], [ [} ° -
audio] [IXITTXIN Wszyst./Wszyst.]
[Praca pilota] [0 Wiacz], [ Wytacz mya] ° ° ° -
[Lampka [ Wiacz], [ Wytacz] ° ° - -
kontrolna]
[Przycisk [0 Nacignij i przytrz.], [ Zmieniaj Wi./Wyt.] ° ° - 59
POWERED IS]
[Prz. definiow./ R Tv/Av], [T Ekspozycja reczna], [[E8 Limit AGC], ° ° - 89
Tarcza) [4 Ekspozycja], [ Wylacz]
[Konfig.przycisk 1] | [*g BLC zawsze wt.], [:3 AF tylko twarzy], [ [ ) - 90
[T Kreator opowiesci], [ Migawka wideo],
[WB Prioryt.bal.bieli], [ ¥ Podczerwien],
[@I<] Kanat wyjscia audio], [[HIE AF/MF], [ Wytacz]
[Konfig.przycisk 2] | [*g BLC zawsze wi], [(x3 AF tylko twarzy], ° ) - 90
[[Tm Kreator opowiesci], [HEB Migawka wideo],
[WB Prioryt.bal.bieli], [ ¥ Podczerwieri], [ Kanat
wyjscia audio], [ Zasil.stabil.obrazu], [EE3 Wytacz]
[Ustaw [MB Auto], [:8: Stoneczny dzier], [\ Miejscaw cieniu], | @ ° - -
prioryt.balansu ) Pochmurny dzien] [3% Swietlowki],
bieli] [#% Swietlowki H], [:4: Zaréwki], [IZ@ Temper. koloru],
[1 Ustawienie 1], [%2 Ustawienie 2]
[Kierun. [(GED Normalne], [T Wstecz] [ [ ) - -
pierscienia
ostrosci]
[Reakcja [B=3 Szybkie], [ Normaine], [l Wolne] ° ° - -
pierscienia
ostrosci]
[Zaprog.predk.ogni | [ Szybkie], [B=3 Normaine], [ Wolne] ° ° - -
skowania]
[Autom. wigczenie | [ Wiacz], [B&E3 Wylacz] ° ° - -
Zdobienia]
[Autom. [Automatyczne wytaczenie]: [[&@ Wytacz], ) ° ° -
wytgczanie] (I Wiacz]
[Szybki start (tryb gotowosci)]: [Wytacz], [10 min],
[20 min], [30 min]

—@&| @
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Dodatek: Listy opcji menu

Pozycja menu Opcje ustawien M CNewa ' (A
[Inicjowanie [E Pamig¢ whud.], [(A] Karta pam. A], ° ° ° 39
B/ [(8] Karta pam. B]

[Inicjowanie petne]: Wigczanie lub wytgczanie
[Strefa/Czas letni] | [ ] (domowa strefa czasowa) lub [¥&] (wyjazdowa [ [ ) ) 34
strefa czasowa):
[Paryz], lista wszystkich stref czasowych 151
[¥] (czas letni): Wiaczanie lub wytaczanie
[Data/Czas] [Data/Czas): — ® ® ® 33
[Format daty]: [R.M.D], [M.D,R], [D.M.R]
(R - rok, M - miesigc, D - dzien)
[249]: Wigczanie (zegar 24-godzinny) lub
wytaczanie (zegar 12-godzinny)
[Informacje - [ [ ) -
akumulatora]
[Sterowanie [ Wiacz], [[E Wytacz] ° ° ° -
Homyp'!
[Sygnat wyjsc. [ Wiacz], [ Wytacz] ° ° ° -
HDMI 1080p]"
[Status HDMI] - ) [ ) ® -
[Jednostki (28 metry], [EZ8 stopy] ° ° - -
odlegtosci]
[Ustaw.menu [Zapisz], [Pobierz] [ [ ) - 91
kop.zapas. (8]
[Tryb demo] [T Wiacz], [[5 Wytacz] ° ° - -
[Firmware] - - - - -
[Komunzikacja [ Auto], [ Wytacz] ° ° ° 141
Eye-Fi]

" Opcja niedostepna, jesli kamera jest podtaczona do telewizora HDTV przy uzyciu opcjonalnego kabla

HDMI.

2 Opcja dostepna tylko po wiozeniu karty Eye-Fi do gniazda kart pamieci BJ.

[Wysw. wyjscia na ekr.]: Gdy opcja ta ustawiona jest na [ Wigcz], informacje pokazywane na
wyswietlaczu kamery beda wyswietlane takze na ekranie podtgczonego telewizora lub monitora.

[Jasno$é LCD]: Stuzy do regulaciji jasnosci ekranu LCD.
* Zmiana jasnosci ekranu LCD nie wptywa na jasno$¢ nagran i jasnos¢ obrazu odtwarzanego przez
telewizor.

[Przyciemniacz ekranu LCD]: Jesli wybrano ustawienie [ Wtacz], ekran LCD zostanie przyciemniony.

Opcija ta przydatna jest wtedy, gdy kamera uzywana jest w miejscach, gdzie podswietlenie ekranu

LCD mogtoby przeszkadzac innym. Aby przywrdcic pierwotne ustawienie jasnosci ekranu LCD, nalezy

nacisnagé i przytrzymadé przez okoto 2 sekundy przycisk (DISP)].

® Przyciemnienie ekranu LCD nie wptywa na jasnos$¢ nagran ani jasnos$é obrazu odtwarzanego przez
telewizor.

e Po wybraniu opcji [B@ Wytacz] jasnos¢ ekranu LCD powrdcei do poziomu uzywanego przed
wigczeniem przyciemniacza.

o — —@— —r
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Dodatek: Listy opcji menu

[Tryb lustra LCD]: Po wybraniu ustawienia [ Wtacz] mozna obrécié panel LCD o 180 stopni, aby
umozliwi¢ filmowanej osobie ogladanie nagrania. Gdy panel LCD jest obrécony w strone filmowanej
0soby, funkcja zdobienia sceny bedzie niedostepna.

[Sygnat bip]: Niektérym operacjom (wigczenie kamery, odliczanie samowyzwalacza itd.) towarzyszy

dzwiek.

* Po wigczeniu funkcji buforowania ([1] 85) kamera nie bedzie emitowac zadnych informacyjnych
sygnatéw dzwiekowych.

[Kanat wyjscia audio]: Umozliwia wybdr kanatéw dla wyjscia audio.

@A CH1/CH2]: Sygnat audio z kanatu CH1 odtwarzany jest przez lewy kanat audio, a sygnat z kanatu
CH2 odtwarzany jest przez prawy kanat audio.

[@HA CH1/CH1]: Sygnat audio z kanatu CH1 odtwarzany jest przez lewy i prawy kanat audio.

(@R CH2/CH2]: Sygnat audio z kanatu CH2 odtwarzany jest przez lewy i prawy kanat audio.

[T Wszyst./Wszyt.]: Sygnat audio z kanatdw CH1 i CH2 jest miksowany i odtwarzany przez oba
kanaty audio.

e Ustawienia [Kanat wyjscia audio] nie mozna okresli¢ dla wyjscia sygnatéw z gniazda HDMI.

[Praca pilota]: Pozwala na obstugiwanie kamery za pomoca pilota bezprzewodowego.

[Lampka kontrolna]: Wiacza lampke kontrolng, gdy kamera wideo nagrywa, pracuje w trybie
gotowosci, obstugiwany jest pilot bezprzewodowy, poziom natadowania akumulatora jest niski lub
pamig¢ jest zapetniona. Po wybraniu ustawienia [[E8 Wyfacz] lampka kontrolna nie zaswieci sie w
tych przypadkach.

[Przycisk POWERED IS]: Okresla tryb pracy przycisku POWERED IS.

[E Nacisnij i przytrz.]: Wspomaganie stabilizacji obrazu jest wigczone, gdy przycisk jest
przytrzymywany w pozycji wcisniete;.

(B8 Zmieniaj Wt./Wyt.]: Kazdorazowe nacisniecie przycisku spowoduje wigczenie albo wylgczenie
funkcji wspomagania stabilizacji obrazu.

[Ustaw prioryt.balansu bieli]: Mozna nacisna¢ przycisk konfigurowalny ustawiony na opcje
[WB Prioryt.bal.bieli], aby przetgaczy¢ sie miedzy biezacym ustawieniem balansu bieli, a ustawieniem
wybranym dla opcji [Ustaw prioryt.balansu bieli].

[Kierun. pierscienia ostrosci]: Zmienia wymagany kierunek obracania pierscienia regulaciji ostrosci.
[Reakcja pierscienia ostrosci]: Wybdr czutosci reakgiji pierscienia regulacii ostrosci.
[Zaprog.predk.ogniskowania)]: Okresla szybkos¢, z jaka przywracane jest wstepne ustawienie ostrosci.

[Autom. wigczenie Zdobienia]: Po wybraniu ustawienia [ Wtacz] ekran zdobienia zostanie
wyswietlony automatycznie podczas ustawienia panelu LCD ekranem LCD na zewnatrz.

[Autom. wytaczanie]: Steruje ustawienia automatycznego wytaczania kamery.

[Automatyczne wytgczenie]: W celu zmniejszenie zuzycia energii podczas zasilania z akumulatora,

kamera automatycznie wytacza sie, jesli przez 5 minut nie zostanie wykonane zadne dziatanie.

e Okoto 30 sekund przed wytgczeniem kamery zostanie wyswietlony komunikat [Automatyczne
wytgczenie].

e W trybie gotowosci kamera wytacza sie po czasie okreslonym w ustawieniu [Szybki start (tryb
gotowosci)].

o — —@—
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[Szybki start (tryb gotowosci)]: Ustawienie tej opcji decyduje o tym, czy funkcja szybkiego startu

([ 47) uaktywni sie po zamknieciu panelu LCD w trybie nagrywania. Okresla takze czas, po ktérym

kamera zakonczy tryb gotowosci i wytaczy sie automatycznie.

e Dla opcji Szybki start mozna wybra¢ ustawienie [Wytacz], na przykfad jesli kamera jest ustawiona w
statym potozeniu, a film wideo ma by¢ nagrywany przy zamknietym panelu LCD w celu
zaoszczedzenia energii z akumulatorow.

[Informacje akumulatora]: Wyswietla ekran z informacjg o stanie natadowania akumulatora (wartosé 153
procentowa) i pozostatym czasie nagran (tryb (M), (avewa)) lub czasie odtwarzania (tryb (3], (@&).

[Sterowanie HDMI]: Aktywuje funkcje HDMI-CEC (Consumer Electronics Control). Po podtaczeniu
kamery do telewizora HDTV, obstugujacego standard HDMI-CEC, przy uzyciu opcjonalnego kabla
HDMI, funkcjami odtwarzania w kamerze mozna sterowac za pomoca pilota telewizora.

* Po wybraniu ustawienia [[() Wiacz], gdy kamera jest podtaczona do telewizora HDTV przy uzyciu
opcjonalnego kabla HDMI, wejécie wideo telewizora zostanie automatycznie przetaczone na sygnat
wideo przesytany z kamery. Uzytkownik moze wtedy uzywac przyciskow géra/dét/lewo/prawo oraz
OK lub SET na pilocie telewizora, aby odtwarza¢ nagrania.

e W zaleznosci od telewizora, w celu aktywacji funkcji HDMI-CEC moga by¢ konieczne dodatkowe
ustawienia. Szczegdtowe informacje mozna odnalez¢ w instrukgcji obstugi telewizora.

¢ Prawidtowe dziatanie funkcji HDMI-CEC nie moze by¢ zagwarantowane nawet, jesli kamera jest
podtaczona do kompatybilnego telewizora. Jesli korzystanie z pilota telewizora jest niemozliwe, dla
opcji [Sterowanie HDMI] nalezy wybraé ustawienie [[f@ Wytacz] i obstugiwac kamere bezposrednio
lub za pomocs jej pilota bezprzewodowego.

¢ Pilot telewizora moze byé uzywany tylko do odtwarzania filmow lub zdje¢ (tylko tryb lub ().
Jesli kamera jest podtaczona do telewizora w trybie nagrywania, w zaleznosci od uzytego
telewizora, wytaczenie go spowoduje wytaczenie kamery, nawet jesli jest ona w trakcie nagrywania.

e Jednoczesne podtgczanie wiecej niz 3 urzadzen zgodnych ze standardem HDMI-CEC nie jest
zalecane.

[Sygnat wyjsc. HDMI 1080p]: Po wybraniu ustawienia [ Wtacz], gdy kamera jest podigczona przy
uzyciu opcjonalnego kabla HDMI do telewizora HDTV obstugujacego standard 1080p, nagrania wideo
(wykonane w formacie 1080i) zostang przekonwertowane i wystane jako sygnat w formacie 1080p.

[Status HDMI]: Wyswietla ekran z informacjg o standardzie sygnatu wyjsciowego z gniazda HDMI OUT.

[Jednostki odlegtosci]: Wybdr jednostki informujgcej o odlegtosci podczas recznego ustawiania
ostrosci.

[Tryb demo]: Tryb demonstracyjny prezentuje gtéwne funkcje kamery. Jest uruchamiany

automatycznie, jesli kamera jest zasilana przez kompaktowy zasilacz sieciowy i pozostanie wigczona

bez wtozonej karty pamieci przez czas dtuzszy niz 5 minut.

e Aby wylaczy¢ uruchomiony tryb demonstracyjny, nalezy nacisng¢ dowolny przycisk lub wytaczy¢
kamere.

[Firmware]: UmozZliwia wyswietlenie biezacej wersji oprogramowania wbudowanego kamery. Ta opcja
jest zazwyczaj nieaktywna.
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Dodatek: Ikony i informacje wyswietlane na ekranie

Nagrywanie filmow (przy uzyciu kreatora opowiesci)

—_

[©2IE~NCVIN \]

6 7 8
1 FUNC. EE LI ) @a95min 9
2 10
3 11
4 12
13
5 PHOTO Poznaj wycieczkowiczow 14

Przycisk sterowania [FUNC.]: otwieranie
panelu FUNC. (11 31)

Tryb inteligentny AUTO (11 42)

Ramka wykrywania twarzy ([1] 53)
Ramka Dotknij i Sledz ([1] 54)

Przycisk sterowania [PHOTQO]: zrobienie
zdjecia ([J] 41, 103)

Przycisk sterowania [Eg]: powrdt do
listy scen opowiesci ([1] 105)

7 Praca pamieci ([1] 157)

8 Stabilizator obrazu (1] 59)

9 Pozostaty czas pracy akumulatora
(M157)

10 Zoom ([ 57)

11 Tryb zapisu ([1] 48)

12 Biezgca scena opowiesci (kategoria)
(M 105)

13 Zalecana diugosc¢ sceny (11 105)

14 Zdobienie ([1] 109)

—@ | @
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™, Nagrywanie filmow
M Tryb reczny

22 23247258 2627

5 3435363738 394041 42

15 Program nagrywania ([J] 61, 68),
IR tryb nagrywania w podczerwieni
(1 8s),

Fon lampa podczerwieni (11 88)

16 Kompensacja ekspozycji ([1] 64)

17 Limit AGC ([11 60); Wzmocnienie
(przy programie nagrywania
[M Ekspozycja recznal) (1 63)

18 @ Natychmiastowy AF/I Sredni
AF/E@ Normalny AF (11 145),

MF Reczna regulacja ostrosci (11 50)

19 Wykrywanie twarzy (1] 53)

20 Balans bieli ([1] 66)

21 Wskaznik poziomu dzwieku ([ 75)

22 x.v.Color (1] 149)

23 Przy nagrywaniu/odtwarzaniu:

Licznik scen (godziny : minuty : sekundy)

24 Jednoczesne nagrywanie na dwoch
kartach ([1] 38)

25 Czujnik zdalnego sterowania wytgczony
(@M 152)

26 Cyfrowy telekonwerter ([1] 58)

27 Czestotliwosé ramki ([11 49)

28 Pozostaty czas nagrywania
(al/(8] na karcie pamieci
& w pamigci wbudowanej
@k /(ab nagrywanie przechodzace
(37)

29 Efekty obrazowe ([J] 70)

30 Korekcja tylnego oswietlenia (1] 65)

—®—

Tryb CINEMA
47 48 49

1 = ©7 B e

31 Thumik mikrofonu ([ 147)

32 Zewnetrzny sygnat audio z gniazda MIC
(79)

33 Wyjscie stuchawkowe ([] 80)

34 Wzmocnienie krawedzi ([1] 51)

35 Wzér zebry ([11 64)

36 Znacznik poziomy ([I1 147)

37 Obiektyw konwersyjny (na ilustraciji
przedstawiono telekonwerter) ([11 147)

38 Fader ([ 87)

39 Filtr wiatru wytgczony ([J1 147)

40 Kierunkowos$¢ wbudowanego
mikrofonu (11 77)

41 Korektor dzwigku ([ 78)

42 Przycisk sterowania: ostatnia uzyta
funkcja (w tym przypadku [ZOOM])

43 Wartosé przystony (1] 61, 63)

44 Czas naswietlania ([J] 61, 63)

45 Filtr szary (11 146)

6 Przycisk sterowania [FILTER 1]:

Filtry kinowe (11 107)

47 Tryb (m107)

48 Samowyzwalacz ([J] 71)

49 Buforowanie ([] 85)

155
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Przegladanie nagran (w czasie odtwarzania)

1175152
9
% @EE95min
[ 0:00:06 23
YR~ 53
54
50
3t 2011 55
50 Przyciski sterowania odtwarzaniem 54 Kanat wyjsciowy audio ([1] 152)
(A 93) . 55 Kod danych ([I] 86, 147)
51 Zewnetrzny sygnat audio (L1 118) 56 Przyciski sterowania glosnoscia i
52 Komunikacja bezprzewodowa Eye-Fi balansem podkiadu muzycznego
(L1 141) (093, 118)

53 Numer sceny

(&) Przegladanie zdjec

3.List.2011

62 63
57 Przycisk sterowania [MENU]: otwieranie 60 Numer zdjecia ([J] 149)
menu konfiguracji (11 145) 61 Przycisk sterowania [G]: przeskok do
58 Przycisk sterowania [Edytuj]: otwieranie zdjecia ([1] 128)
panelu Edytuj ([T1 145) 62 Przycisk sterowania [P>]: pokaz
59 Biezace zdjecie / taczna liczba zdjec slajdow (1] 130)

63 Przycisk sterowania [E=a]: powrdt do

ekranu indeksu [Zdjecia] (11 127)

@ UWAGI

¢ Nacisniecie przycisku DISP. pozwala wytaczy¢ wyswietlanie wigkszosci ikon i informacii.

—®—
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7 Praca pamieci

@ Zapis, @11 Wstrzymanie zapisu, ® Odtwarzanie, Il Wstrzymanie odtwarzania,
PP Szybkie odtwarzanie, <€ Szybkie odtwarzanie do tytu, I» Wolne odtwarzanie,
<l Wolne odtwarzanie do tytu, II» Klatka do przodu, <l Klatka do tytu.

9 Pozostaly czas pracy akumulatora

e 1o o o [
procentowej w stosunku do petnego natadowania

akumulatora. Pozostaly czas nagrywania/odtwarzania dla akumulatora jest wyswietlany w
minutach obok ikony.

Jezeli ikona B jest wyswietlana na czerwono, nalezy wymienié aktualnie uzywany
akumulator na akumulator w petni natadowany.

W przypadku podtaczenia nienatadowanego akumulatora zasilanie moze zostac¢ odciete bez
wyswietlania ikony EEZJ .

W zaleznosci od warunkéw uzytkowania kamery i akumulatora, rzeczywisty stan natadowania
akumulatora moze nie by¢ wskazywany doktadnie.

Aby po wytgczeniu kamery wyswietli¢ stan natadowania akumulatora, nalezy nacisnaé przycisk
(BATT.INFOJ. Inteligentny system monitorowania akumulatora bedzie wySwietlat stan
natadowania akumulatora (jako warto$¢ procentowa) oraz pozostaty czas nagrywania (w
minutach) przez 5 sekund. W przypadku catkowitego wyczerpania akumulatora informacja o
stanie jego natadowania moze nie zosta¢ wyswietlona.

28 Pozostaly czas nagrywania

Jezeli w pamieci nie ma wiecej wolnego miejsca, ikona [E] Koniec] (pamigé wbudowana),
[(a] Koniec] (karta pamigci [3) lub [(8] Koniec] (karta pamigci B) wyswietli sie w kolorze
czerwonym, a nagrywanie zostanie zatrzymane.

Al
2
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Rozwigzywanie problemow

Rozwigzywanie probleméw

W tabeli tej opisano rozwigzania problemow, ktére najczesciej wystepuja w czasie pracy z kamera.
Czesto nieprawidtowe dziatanie kamery mozna tatwo naprawic¢ - prosimy przeczyta¢ informacje w
ramce ,NAJPIERW SPRAWDZ“? przed zapoznaniem sie bardziej szczegdtowymi opisami problemow
i rozwigzan. Jesli problem sie powtarza, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca lub Centrum
Serwisowym firmy Canon.

NAJPIERW SPRAWDZ

Zasilanie

e Czy akumulator jest natadowany? Czy kompaktowy zasilacz sieciowy jest poprawnie podtaczony
do kamery? (11 21)

Nagrywanie

e Czy kamera jest wigczona i pracuje w trybie nagrywania? (11 40) Jesli wybrano zapis na karcie
pamieci, czy jest ona prawidtowo wiozona do kamery? ([1] 36)

Odtwarzanie

e Czy kamera jest wigczona i pracuje w trybie odtwarzania? (1] 92, 127) Jesli wybrano
odtwarzanie nagran z karty pamieci, czy jest ona prawidtowo wtozona do kamery?
(@ 36) Czy na karcie znajduija sie jakie$ nagrania?

Inne

e Czy z wnetrza kamery stycha¢ grzechotanie? Wewnetrzne mocowanie obiektywu moze sie
poruszac, gdy kamera jest wytgczona lub pracuje w trybie odtwarzania. Jest to normalne.

Zasilanie

Nie mozna wtaczy¢ kamery lub kamera wylacza sie sama.
- Akumulator jest wyczerpany. Wymieni¢ lub natadowac¢ akumulator.
- Wyja¢ akumulator i wtozy¢ go z powrotem w prawidtowy sposéb.

Nie mozna natadowaé akumulatora.

- Upewni¢ sie, ze kamera jest wytaczona, aby mogto sie rozpocza¢ tadowanie.

- Temperatura akumulatora wykracza poza zakres, w ktérym mozliwe jest tadowanie (okoto
0°C-40°C). Wyja¢ akumulator, ogrza¢ go lub pozostawi¢ do ostygniecia w razie potrzeby i
ponowic¢ prébe tadowania.

- Temperatura tadowanego akumulatora powinna miesci¢ sie w zakresie od 0°C do 40°C.

- Akumulator jest uszkodzony. Wymieni¢ akumulator.

- Brak komunikacji pomigdzy kamerg a podfaczonym akumulatorem. Akumulatory niezalecane
przez firmg Canon do uzytku z niniejsza kamera nie mozna tadowac¢ przy uzyciu kamery.

- Jesli uzywany jest akumulator zalecany przez firme Canon, mogta wystapi¢ usterka kamery lub
akumulatora. Skontaktowac sig¢ z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Kompaktowy zasilacz sieciowy emituje dzwieki w czasie pracy.
- Jezeli kompaktowy zasilacz sieciowy jest podtagczony do gniazda zasilajacego, moze emitowac
stabo styszalne dzwigki. Jest to normalne.
Akumulator roztadowuje sie bardzo szybko nawet w normalnych temperaturach.

- Akumulator prawdopodobnie osiagnat poziom zuzycia uniemozliwiajacy dalsza eksploatacje.
Zakupi¢ nowy akumulator.
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Nagrywanie

Po nacisnieciu przycisku nagrywanie nie rozpoczyna sie.
- Nie mozna nagrywac, gdy kamera zapisuje wczesniejsze nagrania w pamieci (gdy wskaznik
ACCESS s$wieci sie lub miga). Odczekaé, az kamera zakoriczy zapisywanie.
- Pamie¢ jest petna lub zawiera juz maksymalna liczbe scen (3999 scen). Usunaé niektére
nagrania ([1] 97, 129) lub zainicjowa¢ pamie¢ ([T 39), aby zwolni¢ miejsce.
Moment naci$nigcia przycisku nie odpowiada poczatkowi lub koricowi nagrania.
- Miedzy naci$nieciem przycisku a rzeczywistym rozpoczeciem/zakoriczeniem
zapisu mija krétka chwila. Jest to normalne.
Kamera nie moze ustawi¢ ostrosci.
- Automatyka ostrosci nie dziata w przypadku filmowanego obiektu. Recznie ustawi¢ ostros¢
(L 50).
- Obiektyw lub czujnik funkciji Instant AF sg zabrudzone. Wyczysci¢ obiektyw lub czujnik miekka
Sciereczkg do czyszczenia elementow optycznych ([] 173). Obiektywu nie wolno czysci¢
chusteczkami papierowymi.

Gdy obiekt szybko przesuwa sie w poprzek kadru tuz przed obiektywem, obraz bedzie nieco
zakrzywiony.

- To zjawisko typowe dla matryc CMOS. Gdy filmowany obiekt porusza sie bardzo szybko,
obraz moze wydawac sie nieco zakrzywiony. Jest to normalne.

Zmiana trybu pracy miedzy nagrywaniem (@)/wstrzymaniem nagrywania (@ll)/odtwarzaniem
(™) trwa dtuzej niz zwykle.

- Jezeli pamie¢ zawiera duzg liczbe scen, niektére operacje zajmujg wigcej czasu niz zwykle.

Nalezy zapisa¢ nagrania ([T 134) i zainicjowac pamiec¢ (11 39).
Filmy lub zdjecia nie moga byé nagrane prawidtowo.

- Sytuacja taka moze wystapi¢, gdy filmy i zdjecia sa sukcesywnie nagrywane/usuwane przez

dtuzszy okres. Nalezy zapisa¢ nagrania ([J] 134) i zainicjowa¢ pamieé ([11 39).
Nie mozna zarejestrowac zdjecia podczas nagrywania filmu.

- W trybie nie mozna robi¢ zdjec, jesli jest wtaczony zoom cyfrowy ([11 146), trwa

przyciemnianie lub rozjasnianie sceny ([11 87) lub wtaczono cyfrowy telekonwerter ([1] 58).
Kamera nagrzewa si¢ po diuzszym okresie uzywania.

- Kamera moze sig nagrzewac, jezeli jest uzywana ciagle przez dtugi okres czasu; Jest to
normalne. Jesli kamera nadmiernie sie nagrzewa lub nagrzewa sie po krétkim uzyciu, moze to
S$wiadczyc o usterce. Skontaktowac sig z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Nie mozna utworzy¢ nowej opowiesci.

- Pamie¢ moze zawiera¢ maksymalnie 98 opowiesci utworzonych przez uzytkownika. Usunaé

czes¢ opowiesci z galerii (11 99) lub wybra¢ inng pamiec¢ (1] 37).

Odtwarzanie

Nie mozna skopiowaé/przenies¢ scen w opowiesci.
- Pamigc¢ jest zapetniona. Usung¢ cze$¢ nagran ([ 97, 129), aby zwolni¢ miejsce.
Nie mozna usunaé sceny.
- Usuniecie scen nagranych lub edytowanych przy wykorzystaniu innego urzadzenia moze nie
byé mozliwe.
Usuwanie scen trwa diuzej niz zwykle.
- Jezeli pamie¢ zawiera duzg liczbe scen, niektére operacje zajmuja wiecej czasu niz zwykle.
Nalezy zapisa¢ nagrania ([I] 134) i zainicjowac pamiec¢ (11 39).

—o— —@ | @
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Nie mozna przechwyci¢ migawki wideo z filmu.

- Nie mozna przechwytywa¢ migawek wideo ze scen nagranych lub edytowanych przy uzyciu
innego urzadzenia.

- Pamiec¢ jest zapetniona. Usuna¢ cze$¢ nagran ([11 97, 129), aby zwolni¢ miejsce.

Podczas odtwarzania scen/pokazu slajdéw z muzyka w tle $ciezka muzyczna nie jest
odtwarzana poprawnie.

- Taka sytuacja moze mie¢ miejsce, jesli pliki muzyczne zostang przeniesione na karte pamieci

160 po wielokrotnym nagrywaniu i usuwaniu scen (pofragmentowana pamigc). Zapisac¢ nagrania
([ 134) i zainicjowac karte pamieci ([T] 39). Nastepnie przenies¢ najpierw pliki muzyczne, a
nastepnie przeniesc¢ pliki wideo.

- Utwory muzyczne nie beda odtwarzane poprawnie, jesli podczas przenoszenia plikow
muzycznych na karte pamieci potgczenie zostato przerwane. Usuna¢ pliki muzyczne i
ponownie je przeniesc.

- Szybkos¢ transmisji stosowanej karty pamieci jest za niska. Nalezy uzywac¢ zalecanej karty
pamieci ([1] 35).

Podczas odtwarzania scen/pokazu slajdéw powigzanych z zewnetrznym dzwigkiem,
odtwarzanie wideo nie jest prawidtowo powigzane z odtwarzaczem zewnetrznym.

- Gto$nos¢ odtwarzacza zewnegtrznego moze by¢ za niska. Zwigkszy¢ gtosnos¢ odtwarzacza
zewnetrznego.

Nie mozna podzieli¢ scen
- Nie mozna dzieli¢ scen nagranych lub edytowanych przy uzyciu innego urzadzenia.
- Pamigc¢ jest zapetniona. Usunaé czes¢ nagran ([11 97, 129), aby zwolni¢ miejsce.
Nie mozna skopiowa¢ scen/zdje¢
- Kopiowanie scen/zdje¢ nagranych lub edytowanych przy uzyciu innego urzadzenia moze nie
byé mozliwe.
Nie mozna zaznaczyé pojedynczych scen/zdje¢ na ekranie indeksu za pomoca symbolu
zaznaczenia v’
- Nie mozna pojedynczo zaznaczy¢ wiecej niz 100 scen/zdje¢. Wybra¢ ustawienie [Wszystkie
sceny] lub [Wszystkie zdjecia] zamiast [Wybierz].

Wskazniki i elementy wyswietlane na ekranie

Symbol {1 wyswietla sie na czerwono.
- Akumulator roztadowat sie. Wymienic¢ lub natadowaé¢ akumulator.
Na ekranie pojawi si¢ ikona i&E.
- Brak komunikacji pomigdzy kamera a zatagczonym akumulatorem, skutkujacy niemoznoscia
wys$wietlenia stanu natadowania akumulatora.
Lampka kontrolna sie nie Swieci.
- Zmieni¢ ustawienie opcji [ ¢ | © [Lampka kontrolna] na [Wtacz].
Lampka kontrolna szybko miga (4 migniecia na sekunde).
- Akumulator jest wyczerpany. Wymienic¢ lub natadowaé akumulator.
- Pamigc¢ jest zapetniona. Usunaé niektdre nagrania ([11 97, 129), aby zwolni¢ miejsce, lub
wymienic karte pamigci.
Pozycja (al/(8] jest podswietlona na czerwono.
- Wystapit btad karty pamigci. Wytgczy¢ kamere. Wyjaé i ponownie wtozy¢ karte pamieci.
Inicjowaé karte pamieci, jesli na ekranie nie pojawia standardowe informacje.
- Karta pamieci jest petna. Wymienié¢ karte pamieci lub usuna¢ niektére nagrania ([1] 97, 129),
aby zwolni¢ miejsce na karcie.
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Wskaznik ACCESS nie wylacza sie nawet po zatrzymaniu nagrywania.
- Scena jest zapisywana w pamieci. Jest to normalne.

Czerwony wskaznik ON/OFF (CHG) miga bardzo szybko ([ & = | co 0,5 sekundy).
- kadowanie zatrzymato sig, poniewaz kompaktowy zasilacz sieciowy lub akumulator sg
wadliwe. Skontaktowac sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Czerwony wskaznik ON/OFF (CHG) miga bardzo powoli ([- -« ] co 2 sekundy).

- Temperatura akumulatora wykracza poza zakres, w ktérym mozliwe jest tadowanie (okoto
0°C-40°C). Wyja¢ akumulator, ogrza¢ go lub pozostawi¢ do ostygniecia w razie potrzeby i
ponowi¢ prébe tadowania.

- Temperatura tadowanego akumulatora powinna miesci¢ sie w zakresie od 0°C do 40°C.

- Akumulator jest uszkodzony. Uzy¢ innego akumulatora.

Symbol 3 wyswietla si¢ na ekranie.
- Przetacznik LOCK na karcie Eye-Fi ustawiono w potozeniu ochrony przed zapisem. Zmienic
potozenie przetacznika LOCK.
- Wystapit btagd podczas proby odczytu danych kontrolnych na karcie Eye-Fi. Wytaczy¢ i wtaczy¢
kamere. Jesli ikona pojawia sie czesto, moze to oznaczaé problem z karta Eye-Fi.
Skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta producenta karty.

Obraz i dzwiek

Obraz jest zbyt ciemny.
- Ekran LCD zostat przyciemniony. Aby przywrdci¢ pierwotne ustawienie jasnosci ekranu LCD,
nalezy przytrzymaé przez 2 sekundy nacisniety przycisk (DISP)].
Ekran wigcza sie¢ i wylgcza.
- Akumulator jest wyczerpany. Wymienic lub natadowa¢ akumulator.
- Wyja¢ akumulator i wtozy¢ go z powrotem w prawidtowy sposéb.

Na ekranie pojawiaja sie nieprawidtowe znaki, a kamera nie funkcjonuje prawidtowo.

- Odtaczyc¢ zrodto zasilania, a po chwili podtaczyc¢ je ponownie. Jesli problem bedzie sig
utrzymywat, wyjaé akumulator i odtaczy¢ od kamery wszelkie inne Zrédta zasilania. Nastepnie
nacisngc przycisk RESET spiczastym przedmiotem, aby przywréci¢é domysine wartosci
wszystkich ustawiert kamery.

Na ekranie LCD kamery pojawiaja sie zakiécenia obrazu.

- Nalezy trzymac kamere z dala od urzadzen emitujacych silne pola elektromagnetyczne

(telewizoréw plazmowych, telefonéw komoérkowych itp.).
Na ekranie pokazujg si¢ poziome pasy.

- To zjawisko typowe dla matryc CMOS, pojawiajace sie podczas nagrywania w Swietle
niektdérych typéw lamp fluorescencyjnych, rteciowych lub sodowych. Aby zredukowac objawy,
nalezy ustawi¢ program nagrywania na [Programowana AE] lub [Preselekcja czasu] (11 61).
Jest to normalne.

W wizjerze nie pojawia sie obraz.

- Wyciagna¢ wizjer, aby go wiaczy¢.

- Obraz nie bedzie przesytany do wizjera, jesli w trybie odtwarzania do gniazda HDMI OUT,
COMPONENT OUT lub AV OUT/() zostanie podtaczony kabel. Odtgczy¢ kabel.

Obraz w wizjerze jest nieostry.
- Wyregulowa¢ wizjer za pomoca dzwigni regulacji dioptrycznej ([1] 24).

—o— —@ | @
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Nie mozna nagrywaé dzwieku.
- W przypadku korzystania z mikrofonu podtaczonego do gniazda MIC nalezy upewnic sig, ze
mikrofon jest wtaczony. Nalezy tez sprawdzi¢, czy jego akumulator nie zostat roztadowany.
- Ustawienie przetacznika wejécia audio jest nieprawidtowe ([T1 72) lub ustawienie poziomu
nagrywanego dzwieku jest nieprawidtowe (] 75).
- Do gniazda XLR podtaczono zewnetrzny mikrofon wymagajacy zasilania fantomowego.
Ustawic¢ przetgcznik gniazda XLR w potozeniu MIC+48V (1 74).

Dzwiek jest znieksztatcony lub zbyt cichy.
- Podczas nagrywania w bardzo gtosnych miejscach (takich jak pokaz sztucznych ogni lub
koncert), dZzwigk moze by¢ znieksztatcony lub nagrany z gto$noscia odbiegajaca od
rzeczywistej. Nalezy wtedy recznie ustawié¢ poziom nagrywanego dzwieku ([1] 75).

Dzwiek zarejestrowany przy uzyciu opcjonalnego mikrofonu bezprzewodowego WM-V1 jest
przerywany.
- Moze tak sig zdarzyc, jesli przetacznik LOCK na karcie Eye-Fi bedzie ustawiony w potozeniu
ochrony przed zapisem, powodujac wiaczenie komunikacji bezprzewodowej. Zmienié
potozenie przetacznika LOCK.

Obraz jest wyswietlany prawidtowo, ale gto$nik nie emituje dzwieku.
- Wytaczono dzwiek w gtosniku. Dostosowaé gtosnosé.
- Jesli do kamery podtgczono stereofoniczny kabel wideo STV-250N, nalezy go odtaczyc.
- Gniazdo AV ustawiono jako wyjscie stuchawkowe. Nalezy wybra¢ dla opcji [(a@ 1 €
[AV/Stuchawki] ustawienie [AV].

Karta pamieci i akcesoria

Nie mozna wtozy¢ karty pamieci.
- Karte pamieci ustawiono ztg strong. Obrécié karte pamieci i ponownie wsunac ja do gniazda.

Na karcie pamieci nie mozna zapisa¢ danych.

- Karta pamieci jest petna. Usuna¢ niektére nagrania ([T 97, 129), aby zwolni¢ miejsce, lub
wymieni¢ karte pamigci.

- Zainicjowac karte pamieci ([T1 39), jesli uzywana jest w kamerze po raz pierwszy.

- Przetacznik LOCK na karcie pamigci ustawiono w potozeniu ochrony przed zapisem. Zmieni¢
potozenie przetacznika LOCK.

- Aby nagrywac filmy na karcie pamieci, niezbedna jest kompatybilna karta pamigci ([1] 35).

- Liczba folderdw i plikdw osiagneta maksymalng wartos$c. Dla opcji [@@ | © [Numery zdjec]
wybrac ustawienie [Od poczatku] i wlozy¢ nowa karte pamigci.

Pilot bezprzewodowy nie dziata.
- Dla opcji [ & 1 © [Praca pilota] wybra¢ ustawienie [Wiacz].
- Wymieni¢ baterig w pilocie bezprzewodowym.

Nie mozna wystaé plikéw bezprzewodowo za pomoca karty Eye-Fi.

- Karta Eye-Fi mogta zosta¢ wtozona do gniazda kart pamieci [§. Wiozy¢ karte do gniazda kart
pamieci [3.

- Dla opcji [ & | © [Komunikacja Eye-Fi] wybrano ustawienie [Wytacz] (na ekranie jest
widoczny symbol %i). Ustawi¢ opcje na wartosc [Auto].

- Funkcja komunikacji bezprzewodowej nie jest dostepna w trybie nagrywania lub po
podtaczeniu do kamery opcjonalnego mikrofonu bezprzewodowego WM-V1. Przejs¢ do trybu
odtwarzania lub odtgczy¢ mikrofon WM-V1.

- Jesli sita potaczenia bezprzewodowego jest niewystarczajaca, pomocne moze by¢ otwarcie
panelu LCD.

—®—
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- Podczas bezprzewodowego przesytania danych komunikacja bezprzewodowa moze zosta¢
zatrzymana, jesli sita sygnatu potgczenia bezprzewodowego ulegnie zmniejszeniu (na ekranie
zostanie wyswietlona ikona 73g). Wykonywaé bezprzewodowe przesytanie danych w miejscu,
w ktérym sygnat potgczenia jest silny.

- Skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta producenta karty.

Nie pojawia sie ikona stanu potgczenia bezprzewodowego
- Karta Eye-Fi mogta zosta¢ wiozona do gniazda kart pamieci [J. Wtozy¢ karte do gniazda kart
pamieci 3.

Podtaczanie zewnetrznych urzadzen

Na ekranie telewizora pojawiaja sie zaklécenia obrazu.
- Jesli kamera jest uzywana w pomieszczeniu, w ktérym znajduje sie telewizor, umiescic
kompaktowy zasilacz sieciowy z dala od kabli zasilajagcych i antenowych telewizora.

Odtwarzanie przebiega prawidtowo w kamerze, ale obraz nie pojawia sie na ekranie telewizora.
- Zrédto sygnatu wideo ustawione w telewizorze jest inne niz gniazdo wideo, z ktérym potaczono
kamere. Wybra¢ poprawne zrédto sygnatu wideo.
- Sygnat wyjsciowy z gniazda AV OUT nie bedzie przekazywany po podtaczeniu dostarczonego
kabla komponentowego CTC-100/S do gniazda COMPONENT OUT kamery. Odtaczy¢ kabel
komponentowy CTC-100/S przed rozpoczeciem korzystania z gniazda AV OUT.

Telewizor nie odtwarza dzwieku.
- Podczas podtaczania kamery do telewizora HDTV przy uzyciu dostarczonego kabla
komponentowego CTC-100/S, nalezy sie upewni¢, ze ztagcza audio sg réwniez podtaczone za
pomoca biatej i czerwonej wtyczki stereofonicznego kabla wideo STV-250N.

Kamera jest podfgczona przy uzyciu opcjonalnego kabla HDMI, ale telewizor HDTV nie
odtwarza obrazu ani dzwigku.

- Odtaczy¢ kabel HDMI, a nastepnie przywrocié¢ potaczenie lub wytaczy¢ i wiaczy¢ kamere.

Kamera jest podfaczona przy uzyciu opcjonalnego kabla HDMI, ale funkcja HDMI-CEC nie
dziata (nie mozna sterowac¢ odtwarzaniem za pomoca pilota telewizora).
- Odtaczy¢ kabel HDMI, a nastepnie wytaczy¢ kamere i telewizor. Po chwili wigczy¢ je ponownie
i przywrocié potaczenie.
- [& 1) Dla opcji [Sterowanie HDMI] wybrano ustawienie [Wytacz]. Wybraé ustawienie
[Wiacz].
- Funkcja HDMI-CEC nie jest wigczona w podtgczonym telewizorze. Aktywowac funkcje w
telewizorze.
- Nawet w przypadku telewizoréw z obstuga funkcji HDMI-CEC zakres dostgpnych funkgciji jest
uzalezniony od typu telewizora. Wigcej informacji znajduje sie w instrukcji obstugi telewizora.

Komputer nie rozpoznaje kamery, mimo ze zostata ona podtaczona prawidtowo.
- Odtaczy¢ kabel USB i wytaczy¢ kamere. Po chwili wtaczyé kamere i ponownie nawigzaé
potaczenie.
- Podtaczy¢ kamere do innego portu USB komputera.

Nie mozna zapisa¢ zdje¢ na komputerze uzytkownika
- Jesli pamie¢ zawiera zbyt duzo zdje¢ (Windows — ponad 2500 zdje¢, Macintosh — ponad 1000
zdjec), przeniesienie zdje¢ na komputer moze by¢ niemozliwe. W przypadku zdjeé zapisanych
na karcie pamieci nalezy uzyc¢ czytnika kart. Aby przesta¢ zdjecia zapisane w pamigci
wbudowanej, nalezy najpierw skopiowac je na karte pamieci ([11 131).
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Lista komunikatdéw (w porzadku alfabetycznym)

Aby nagra¢ wideo na tej karcie pamieci, zaleca sie uzycie tylko trybéw nagrywania XP+/SP/LP
- Poprawne nagrywanie filméw na tej karcie pamigci moze nie by¢ mozliwe, jezeli ustawiono tryb
nagrywania MXP lub FXP ([1] 48).

Aby uzyé funkcji kom.bezprzewod., wtéz karte Eye-Fi do wejscia B.
- Karta Eye-Fi mogta zosta¢ wtozona do gniazda kart pamieci [¥. Wiozy¢ karte do gniazda kart
pamieci [3.
Btad nazwy pliku
- Liczba folderdw i plikdw osiagneta maksymalng wartos$c. Dla opcji [@@ | €©) [Numery zdjec]
wybrac¢ ustawienie [Od poczatku] i usungé wszystkie zdjecia z karty pamieci (11 129) lub
zainicjowac jg (11 39).
Btad pamigci wbudowanej

- Nie mozna odczyta¢ pamieci wbudowanej. Skontaktowac sie z Centrum Serwisowym firmy
Canon.

Btad zapisu na karcie pamieci. Dane mozna odzyskag, jezeli nie wyjmowano karty pamiegci.
Prébowac odzyskac dane?

- Ten komunikat pojawi sie, gdy kamera zostanie ponownie wtgczona po przypadkowym
przerwaniu zasilania podczas zapisu na karcie pamieci. Wybra¢ opcje [Odzyskaj], aby
sprébowac odzyskac nagrania. Jesli karta pamieci byta wyjeta z kamery i uzywana z innym
urzadzeniem po przerwaniu zasilania, zaleca sie wybranie opcji [Zrezygnuj].

Brak dostepu do pamieci wbudowanej

- Wystapit problem zwigzany z pamiecia wbudowana. Skontaktowac sie z Centrum Serwisowym

firmy Canon.

Brak karty pamieci
- Wiozy¢ zgodna karte pamieci do kamery ([] 36).
Brak komunikacji z akumulatorem. Czy nadal uzywacé tego akumulatora?
- Podtaczono akumulator inny niz zalecany przez firme Canon do uzytku z kamera.
- Jesli uzywany jest akumulator zalecany przez firme Canon, mogta wystapi¢ usterka kamery lub
akumulatora. Skontaktowac sig z Centrum Serwisowym firmy Canon.
Brak scen
- Wybrana pamie¢ nie zawiera zadnych scen.

Brak zdje¢
- Brak obrazéw do odtwarzania.

Catkowity czas odtwarzania zbyt dtugi
- W przypadku konwertowania scen z opowiesci maksymalny czas odtwarzania
konwertowanych scen nie moze przekracza¢ 2 godzin i 30 minut. Zmniejszy¢ liczbg scen w
opowiesci, ktére maja zosta¢ przekonwertowane do standardu SD.
Ekran LCD zostat przyciemniony
- Aby przywrdcic pierwotne ustawienie jasnosci ekranu LCD, nalezy przytrzymac przez 2
sekundy naci$niety przycisk (DISP].
Inicjuj tylko uzywajac kamery
- Wystapit problem z systemem plikéw, ktéry uniemozliwia dostep do wybranej pamieci.
Zainicjowac karte pamieci za pomoca kamery ([] 39).
Istnieje juz maksymalna ilo$¢ opowiesci
- Galeria zawiera juz maksymalng liczbe opowiesci (98 opowiesci uzytkownika w dowolnej
pamieci). Usunac cze$¢ opowiesci ([11 99) lub wybrac¢ inng pamigé do nagrywania filméw

(1 37).

o — —®—

—@ | @



‘ 6%9 D150A_IM_P_EN.book Page 165 Thursday, February 17,2011 3:51 PM

Rozwigzywanie problemow

Karta jest chroniona przed zapisem
- Przetacznik LOCK na karcie pamigci ustawiono w potozeniu ochrony przed zapisem. Zmienic¢
potozenie przetacznika LOCK.

Karta pamieci Nie mozna rozpoznac¢ danych
- Karta pamieci zawiera sceny nagrane przy uzyciu nieobstugiwanej konfiguracji wideo (NTSC).
Odtwarzac nagrania z karty pamieci w urzadzeniu, za pomoca ktérego zostaty wykonane.
Karta pamigci Osiaggnieto maksymalng liczbe scen
- Karta pamieci zawiera maksymalng liczbe scen (3999 scen). Zapisanie kolejnych nie jest juz
mozliwe. Usuna¢ czes¢ scen ([11 97), aby zwolnié¢ miejsce.
Karta pamieci jest uzywana. Nie wyjmuj karty pamieci.
- Otwarto pokrywe podwdjnego gniazda karty pamigci podczas uzywania karty przez kamere
lub kamera probowata uzyskaé dostep do karty pamieci po otwarciu pokrywy podwdéjnego
gniazda karty pamieci. Nie wyjmowac karty pamieci do czasu znikniecia ponizszej wiadomosci.

Karta pamieci petna
- Karta pamieci jest petna. Usuna¢ niektére nagrania ([1] 97, 129), aby zwolni¢ miejsce, lub
wymieni¢ karte pamieci.

Konieczne odzyskanie plikéw z karty pamieci. Zmien pozycje przetacznika LOCK na karcie
pamieci.
- Ten komunikat pojawia przy kolejnym wtgczeniu kamery, jesli podczas zapisu na karte
wystapita przypadkowa przerwa w zasilaniu kamery, po czym zmieniono potozenie
przetacznika LOCK, aby zapobiec usunigciu danych. Zmieni¢ potozenie przetagcznika LOCK.

Nagrywanie filmoéw na tej karcie moze by¢ niemozliwe
- Nagrywanie filméw na karcie bez oznaczenia klasy szybkosci moze nie by¢ mozliwe. Wymienic
karte pamieci na karte o klasie szybkosci SD 2, 4, 6 lub 10.

Nie ma scen z wybrang ocena
- Nie oceniono jeszcze zadnych scen. Oceni¢ sceny wedtug uznania (1] 116).
- Brak scen spetniajacych wprowadzone kryteria wyboru scen wedtug oceny. Zmienié kryteria
wyboru scen wedtug oceny.

Nie mozna byto usunaé niektérych scen
- Przy uzyciu tej kamery nie mozna usuna¢ filméw chronionych/edytowanych za pomoca innego
urzadzenia.

Nie mozna dzieli¢ sceny. Inicjuj tylko za pomoca kamery.
- Sceny nie mozna podzieli¢, poniewaz wewnetrzny dziennik zarzadzania danymi scen kamery
jest petny. Nalezy zapisa¢ nagrania ([I] 134) i zainicjowac¢ pamiec¢ ([11 39). Przesta¢ kopie
zapasowe plikow i sprébowaé podzieli¢ scene jeszcze raz.

Nie mozna kopiowac
- Catkowity rozmiar scen wybranych do kopiowania przekracza ilo§¢ wolnego miejsca
dostepnego na karcie pamieci. Usuna¢ cze$¢ nagran z karty pamieci ([1] 97, 129) lub
zmniejszy¢ liczbe scen do kopiowania.
- Karta pamieci zawiera maksymalna liczbe scen (3999 scen). Usunaé czesé scen ([11 97), aby
zwolni¢ miejsce.
- Galeria zawiera juz maksymalna liczbe opowiesci (98 opowie$ci w dowolnej pamieci). Usunaé
czes¢ opowiesci ([ 99), aby zwolni¢ miejsce.
Nie mozna nagra¢ filméw do pamieci wbudowanej Inicjuj tylko uzywajac kamery

- Pamie¢ wbudowang kamery inicjowano przy uzyciu komputera. Zainicjowa¢ pamie¢
wbudowang za pomocg kamery ([1] 39).

—o— —@ | @
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Nie mozna nagrywa¢ filméw na tej karcie pamieci
- Filméw nie mozna nagrywac na karcie pamigci o pojemnosci 64 MB lub mniejszej. Nalezy
uzywaé zalecanej karty pamieci ([T] 35).

Nie mozna nagrywac filméw na tej karcie pamigci Inicjuj tylko uzywajac kamery
- Karte pamieci wtozong do kamery inicjowano przy uzyciu komputera. Zainicjowac karte
pamieci za pomoca kamery ([1] 39).

Nie mozna odtworzy¢

- Nie jest mozliwe odtwarzanie scen, ktére zostaty nagrane lub edytowane przy uzyciu innego
urzadzenia, a nastepnie zapisane w pamieci wbudowane;.

- Jesli karta pamieci zostata zapisana przy uzyciu innego urzadzenia, a nastepnie ustawiono
przetacznik LOCK, aby uniemozliwi¢ zapis na karcie, nie jest mozliwe poprawne uzyskanie
dostepu do informaciji galerii, wiec nie mozna odtwarzac z poziomu ekranu galerii. Odtworzy¢
sceny z poziomu ekranu indeksu dat lub przestawi¢ przetacznik LOCK karty pamieci.

- Wystapit problem zwigzany z pamigcia. Jesli ten komunikat wyswietla si¢ czesto bez
widocznego powodu, skontaktowacé sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Nie mozna odtworzy¢é Brak dostepu do pamieci wbudowanej
- Wystapit problem zwigzany z pamiecia wbudowana. Nalezy zapisa¢ nagrania ([J] 134) i
zainicjowaé pamie¢ wbudowang za pomoca opciji [Inicjowanie petne] ([T 39). Jesli problem sie
powtarza, skontaktowac sig¢ z Centrum Serwisowym firmy Canon.
Nie mozna odtworzy¢é Sprawdz karte pamieci
- Wystapit problem zwigzany z kartg pamieci. Nalezy zapisa¢ nagrania (1] 134) i zainicjowac
karte pamieci za pomoca opcji [Inicjowanie petne] (11 39). Jesli problem powtarza sig, uzy¢
innej karty pamieci.
Nie mozna odtworzy¢ filméw z pamieci wbudowanej Inicjuj tylko uzywajac kamery
- Pamie¢ wbudowana kamery inicjowano przy uzyciu komputera. Zainicjowa¢ pamie¢
wbudowang za pomocg kamery ([7] 39).
Nie mozna odtworzy¢ filméw z tej karty pamieci
- Nie mozna odtwarza¢ filméw z karty pamieci o pojemnosci 64 MB lub mniejszej. Nalezy
uzywac zalecanej karty pamieci ([11 35).

Nie mozna odtworzy¢ filmoéw z tej karty pamieci Inicjuj tylko uzywajac kamery
- Karte pamieci wtozong do kamery inicjowano przy uzyciu komputera. Zainicjowac karte
pamieci za pomoca kamery ([1] 39).
Nie mozna odzyska¢ danych
- Nie mozna odzyskac¢ uszkodzonego pliku. Nalezy zapisa¢ nagrania ([J] 134) i zainicjowac
pamie¢ za pomoca opciji [Inicjowanie petne] (11 39).
Nie mozna pobra¢ utworzonego obrazu
- Dane utworzonego obrazu (ptétna) zapisanego w pamieci sa uszkodzone.
- Nie mozna odczyta¢ danych ptétna z plikéw utworzonego obrazu (ptétna) zapisanych przy
uzyciu innych urzadzen.
Nie mozna przeksztatcic¢
- Nie mozna korzystac z karty pamieci. Sprawdzi¢ karte pamieci i upewnic sig, ze jest
prawidtowo wtozona.
- Do kamery wtozono karte MultiMediaCard (MMC). Nalezy uzywa¢ zalecanej karty pamieci
([ 35).
- Podczas tworzenia nazwy pliku wystapit btad. Dla opcji [ @ 1 © [Numery zdjed] wybraé
ustawienie [Od poczatku] i zainicjowac karte pamieci ([T 39) lub usuna¢ wszystkie zdjecia
([T 129) i przekonwertowane filmy SD ([11 97).
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Nie mozna rozpozna¢ danych
- Dane zostaty przestane do kamery przy uzyciu nieobstugiwanej konfiguracji wideo (NTSC).
Odtwarzaé nagrania w urzadzeniu, za pomoca ktérego zostaty wykonane.

Nie mozna uzy¢ trybu podczerwieni w Trybie filmowym. Zmien tryb kamery na M lub @D .
- W trybie nie jest mozliwe nagrywanie w podczerwieni. Zmieni¢ tryb kamery na lub
™.

Nie mozna wyswietli¢ tego zdjecia
- Wyswietlenie zdje¢ wykonanych za pomoca innych urzadzen lub obrazéw utworzonych albo 167
edytowanych na komputerze moze nie by¢ mozliwe.

Nie mozna zapisaé¢
- Nie mozna przechwytywaé¢ migawek wideo ze scen nagranych lub edytowanych przy uzyciu
innego urzadzenia.
- Wystagpit problem zwigzany z pamigcia. Jesli ten komunikat wyswietla sie czesto bez
widocznego powodu, skontaktowaé sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Nie mozna zapisa¢ Brak dostepu do pamieci wbudowanej
- Wystapit problem zwigzany z pamiecia wbudowang. Nalezy zapisa¢ nagrania ([J] 134) i
zainicjowac pamie¢ wbudowang za pomoca opcji [Inicjowanie petne] (11 39). Jesli problem sie
powtarza, skontaktowac sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Nie mozna zapisaé Sprawdz karte pamieci
- Wystapit problem zwigzany z karta pamieci. Nalezy zapisa¢ nagrania ([1] 134) i zainicjowacé
karte pamieci za pomoca opc;ji [Inicjowanie petne] ([I1 39). Jesli problem powtarza sig, uzyé
innej karty pamieci.

Nie mozna zapisaé¢ utworzonego obrazu

- Nie mozna zapisaé rysunkéw wykonanych przy uzyciu funkcji [Piéra i pieczecie] w pamieci.
Nalezy zapisa¢ nagrania ([I] 134) i zainicjowac pamiec¢ (11 39).

Nie odigcza¢ zrédta zasilania. Nie mozna przegra¢ danych. Aby nagra¢ dane na kamere
podtacz zasilacz, nastepnie roztacz i potacz ponownie kamere z komputerem. Nie odtaczaé
kabla USB bez bezpiecznego zakonczenia potaczenia na komputerze.

- Kamery nie mozna uzywag, jesli jest potaczona z komputerem z uzyciem dostarczonego kabla
USB i nie jest zasilana za pomoca kompaktowego zasilacza sieciowego. Ponadto do pamieci
kamery nie mozna przesyta¢ scen ani plikéw muzycznych. Aby uniknaé¢ uszkodzenia danych w
pamieci, przed ponownym uzyciem kamery nalezy uzy¢ funkcji bezpiecznego usuwania
sprzetu w celu zakoriczenia potaczenia, a nastepnie odfaczy¢ kabel USB.

- Aby umozliwi¢ przesytanie scen i plikow muzycznych do pamigci kamery, nalezy uzy¢ funkc;ji
bezpiecznego usuwania sprzetu w celu zakonczenia potaczenia, odtgczyé kabel USB,
podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej za pomoca kompaktowego zasilacza sieciowego i
dopiero po spetnieniu tego warunku ponownie podtaczy¢ kamere do komputera.

Nie odigcza¢ zrédia zasilania. Nie odtgczaé kabla USB bez bezpiecznego zakonczenia
potaczenia na komputerze.

- Jesli kamera pracuje w trybie i jest podtaczona do komputera za pomoca zatgczonego
kabla USB, nie mozna jej uzywac¢. Odtaczenie kabla USB lub Zrédta zasilania podczas
pojawienia sie tej wiadomosci moze skutkowac trwatg utratg nagran zapisanych w kamerze.
Przed przystapieniem do korzystania z kamery nalezy uzy¢ opcji bezpiecznego usuwania
sprzetu, aby zakoriczy¢ potaczenie i odtaczyé kabel USB.

- Aby przesytanie scen i plikéw muzycznych do pamieci kamery byto mozliwe, kamera musi by¢
zasilana za pomocag kompaktowego zasilacza sieciowego. Dopiero po spetnieniu tego warunku
nalezy podfaczy¢ ja do komputera za pomoca dostarczonego kabla USB.

Nie udato sie przekszt. niektérych scen

- Niektére sceny wybrane do konwersji do standardu SD zostaty nagrane przy uzyciu innego
urzadzenia. Tych scen nie mozna przekonwertowac.
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Niektére sceny zostaty nagrane przy uzyciu innego urzadzenia i nie moga by¢ skopiowane.
- Scen nagranych inng kamera nie mozna skopiowaé na karte pamieci [3.

Osiggnieto maksymalna liczbe scen
- Osiggnieto maksymalna liczbe scen (3999 scen). Usunaé czes¢ scen ([ 97), aby zwolni¢
miejsce.
Otwarta pokrywa karty pamieci
- Po wiozeniu karty pamieci zamknaé¢ pokrywe podwéjnego gniazda kart pamieci.

Pamie¢ wbudowana petna

- Pamigé wbudowana jest petna (na ekranie wyswietla sie komunikat ,, & Zakoricz*). Usunaé
czes$é nagran ([T1 97, 129), aby zwolni¢ miejsce. Mozna réwniez zapisa¢ nagrania ([T 134) i
zainicjowaé pamieé wbudowana (1] 39).

Przepetnienie bufora. Nagrywanie zostato zatrzymane.

- Szybkos¢ transferu danych byta zbyt wysoka dla wykorzystywanej karty pamieci i nagrywanie
zostato zatrzymane. Wymieni¢ karte pamieci na karte o klasie szybkosci SD 2, 4, 6 lub 10.

- Po wielokrotnym wykonaniu operacji zapisu, usuwania i edytowania scen (fragmentacja
pamieci) zapis danych na karcie pamieci moze sie wydtuzy¢, a nagrywanie moze zostaé
zatrzymane. Nalezy zapisa¢ nagrania ([J] 134) i zainicjowac¢ pamiec¢ (1] 39).

Regularnie wykonuj zapasowe kopie nagran

- Wiadomos¢ ta moze sie pojawic¢ po wtaczeniu kamery. W przypadku awarii nagrania moga

zostaé utracone, dlatego nalezy regularnie wykonywac kopie zapasowe.

Scena nagrana innym urzadzeniem. Nie mozna dzieli¢ sceny.
- Scen nagranych inng kamera nie mozna podzieli¢ w niniejszej kamerze.

Scena nagrana innym urzadzeniem. Nie mozna odtworzy¢ sceny.
- Scen nagranych inng kamera nie mozna odtworzyc.

Sprawdz karte pamieci

- Nie mozna korzystac z karty pamieci. Sprawdzi¢ karte pamieci i upewnic sie, ze jest
prawidtowo wtozona.

- Wystapit btad karty pamigci. Kamera nie moze zapisac¢ lub odtworzy¢ obrazu. Nalezy wyjac¢ i
ponownie wtozy¢ karte pamieci lub uzy¢ innej karty pamieci.

- Do kamery wtozono karte MultiMediaCard (MMC). Nalezy uzywa¢ zalecanej karty pamieci
([ 35).

- Jesli po zniknieciu tego komunikatu ikona (Al/(8] pods$wietli si¢ na czerwono, nalezy wykonaé
nastepujace czynnosci: Wytaczy¢ kamere, a nastepnie wyjaé i ponownie wtozy¢ karte pamieci.
Jesli ikona (a]/(B] zostanie z powrotem podéwietlona na zielono, mozna wznowi¢ nagrywanie/
odtwarzanie. Jesli problem sie powtarza, nalezy zapisa¢ nagrania ([J] 134) i zainicjowac karte
pamieci ([11 39).

Ta karta pamieci zawiera sceny. Usun wszystkie sceny, by uzy¢ nagrania przechodz.

- W razie potrzeby zapisa¢ filmy ([I1 134) i usuna¢ wszystkie nagrania z karty pamigci ([ 97).
Ta scena zostata nagrana przy uzyciu innego urzadzenia i nie moze by¢ skopiowana.

- Scen nagranych inng kamera nie mozna skopiowac na karte pamieci [3.

Teraz nie mozna przej$¢ w tryb wyczekiwania
- Kamera nie moze przejs$¢ do trybu gotowosci, jezeli stan natadowania akumulatora jest zbyt
niski. Natadowac lub wymieni¢ akumulator ([I1 21).

Wybierz numer pozadanej sceny
- Pewna liczba scen ma te sama date nagrania, ale rozne informacje sterujgce pliku. Taka
sytuacja moze wystapi¢ np. jesli uzytkownik poddat zdjecia edycji, a nastepnie z powrotem
zapisat je w kamerze. Wybra¢ numer, aby wyswietli¢ odpowiadajaca mu grupe scen.
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Wykonuje zadanie. Nie odtacza¢ Zrédta zasilania.

- Kamera aktualizuje pamie¢. Zaczekaé, az operacja dobiegnie korica. Nie odtaczaé
kompaktowego zasilacza sieciowego ani akumulatora.

Wykryto nieobstugiwane dane galerii. Nie mozna nagrywa¢ ani edytowaé. Usuna¢ dane
galerii?

- Dane galerii filméw w wybranej pamigci nie sg obstugiwane przez kamere. Mozna odtwarzac
filmy, lecz nie mozna ich edytowac ani nagrywac¢ dodatkowych scen w galerii. Wybraé opcje
[Tak], aby usuna¢ nieobstugiwane dane galerii. Nalezy pamietac, ze po wykonaniu tej
czynnosci nie bedzie mozliwe odtwarzanie filméw w urzadzeniu w urzadzeniu, za pomoca
ktérego zostaty zarejestrowane nieobstugiwane dane galerii.

Wymien akumulator
- Akumulator roztadowat sie. Wymienic¢ lub natadowa¢ akumulator.

Za mato miejsca
- Usuna¢ czes$¢ nagran z karty pamieci ([1] 97, 129) lub wybra¢ ustawienie [3 Mbps] w celu
przeprowadzenia konwersji do standardu SD.

Zbyt wiele zdjeé. Odtacz kabel USB.

- Odtfaczy¢ kabel USB. Uzy¢ czytnika kart pamigeci lub zmniejszyc¢ liczbe zdje¢ na karcie pamieci
do liczby mniejszej niz 2500 zdje¢ (w przypadku komputeréw z systemem Windows) lub 1000
zdje¢ (w przypadku komputeréw z systemem Mac OS).

- Jezeli na ekranie komputera wys$wietlito sie okno dialogowe, nalezy je zamknaé. Odtaczyé
kabel USB i po chwili przywrdécic¢ potaczenie.
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Zasady uzywania

Kamera

Aby zapewni¢ optymalng prace kamery, nalezy zastosowac nastepujace srodki ostroznosci.

170

Wykonywacé okresowo kopie zapasowe nagran. Regularnie wykonywac kopie zapasowe nagran
na odpowiednim urzadzeniu zewnetrznym, takim jak komputer lub cyfrowa nagrywarka wideo
(T 131). Pozwoli to uchroni¢ wazne nagrania w wypadku uszkodzenia danych oraz zwolnié¢
miejsce w pamieci. Firma Canon nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate danych.

Nie nalezy przenosi¢ kamery, trzymajac ja za panel LCD. Zachowac¢ ostrozno$é podczas zamykania
panelu LCD. Podczas uzywania paska na nadgarstek nie kotysa¢ kamera, aby unikng¢
przypadkowego uderzenia o inne przedmioty.

Nalezy postepowac ostroznie z ekranem dotykowym. Nie nalezy stosowac nadmiernej sit
podczas obstugi ekranu dotykowego ani uzywac dtugopiséw lub innych twardo zakoriczonych
przedmiotéw z wyjatkiem rysika. Moze to spowodowac uszkodzenie powierzchni ekranu
dotykowego lub warstwy wrazliwej na dotyk znajdujacej sie pod nim.

Nie przykleja¢ na ekran dotykowy dodatkowej folii ochronnej. Dziatanie ekranu dotykowego opiera
sie na wykrywaniu nacisku. Po natozeniu dodatkowej warstwy ochronnej prawidtowa praca moze
by¢ niemoZzliwa.

Kamery nie nalezy przechowywac¢ w miejscach o wysokiej temperaturze (np. wnetrze samochodu
wystawionego na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych) lub wysokiej wilgotnosci.

Kamery nie nalezy uzywacé w poblizu zrédet silnego pola elektromagnetycznego, np. nad
telewizorami, w poblizu telewizordw plazmowych lub telefondw przenosnych.

Nie nalezy kierowac obiektywu ani wizjera w strone silnych zrodet Swiatta. Nie nalezy pozostawia¢
wigczonej kamery skierowanej na jasny obiekt.

Kamery nie nalezy uzywac¢ w zapylonych miejscach. Kamera nie jest wodoodporna - nie nalezy
narazac jej na kontakt z wodg i btotem. Jesli jedna z tych substancji dostanie sie do wnetrza
urzgdzenia, moze doj$¢ do uszkodzenia kamery i/lub obiektywu.

Nie nalezy dotykac rozgrzanych elementdw osprzetu oswietleniowego.

Nie nalezy prébowac samodzielnie rozmontowywac kamery. Jesli kamera dziata wadliwie, nalezy
skontaktowac sie z wykwalifikowanym pracownikiem serwisu.

Podczas uzywania kamery nalezy zachowac ostroznos$¢. Nie nalezy naraza¢ kamery na wstrzasy i
silne uderzenia, gdyz moze to spowodowaé uszkodzenie urzadzenia.

Przy rejestrowaniu filméw nalezy starac¢ sie uzyskac¢ spokojny, stabilny obraz. Nadmierne
ruchy kamerg podczas nagrywania oraz czeste uzycie szybkiego zoomu i panoramowania moga
dawac trzesacy sie obraz. W skrajnych przypadkach jego odtwarzanie moze spowodowac
nudnosci. W przypadku takiej reakcji nalezy natychmiast zatrzymac¢ odtwarzanie i odpocza¢ przez
chwile.

Nie nalezy wktada¢ dostarczonego z kamerg rysika do ust. W przypadku potknigcia nalezy
niezwtocznie zasiegnaé porady lekarza.

Nalezy zachowaé ostroznos¢ podczas obchodzenia sie z dostarczonym wraz z kamera rysikiem i
przechowywac go poza zasiegiem dzieci. Niewtasciwe obchodzenie sie z rysikiem moze grozi¢
powaznym uszkodzeniem oka, a nawet Slepota.

Diluzsze przechowywanie

Jesli kamera nie bedzie uzywana przez dtuzszy okres czasu, nalezy przechowywac jg w czystym
miejscu o niskiej wilgotnosci i temperaturze nie wyzszej niz 30°C.
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Akumulator

NIEBEZPIECZENSTWO!

Podczas uzywania akumulatora nalezy zachowac¢ ostroznosé.

e Akumulator nalezy trzymac z dala od ognia (akumulator moze wybuchnag).

¢ Nie nalezy wystawia¢ akumulatora na dziatanie temperatur wyzszych niz 60°C. Nie nalezy
pozostawia¢ akumulatora w poblizu grzejnikdw lub wewnatrz rozgrzanego stoncem samochodu.

¢ Nie nalezy rozmontowywac ani modyfikowa¢ akumulatora. 171

¢ Nie nalezy naraza¢ akumulatora na wstrzasy i uderzenia.

¢ Nie nalezy zanurza¢ akumulatora w wodzie.

e Zabrudzone styki moga uniemozliwi¢ poprawne potgczenie akumulatora z kamera. Styki nalezy
czysci¢ miekka szmatka.

Diluzsze przechowywanie

e Akumulatory nalezy przechowywaé w suchym miejscu, w temperaturze nie wyzszej niz 30°C.
o Aby zwiekszy¢ zywotnos¢ akumulatora, nalezy go catkowicie roztadowad.
e Nalezy co najmniej raz w roku catkowicie roztadowac i natadowac¢ posiadane akumulatory.

Pozostaly czas pracy akumulatora

Jezeli wyswietlany pozostaty czas pracy akumulatora jest nieprawidtowy, nalezy w peti natadowac
akumulator. Nieprawidtowe wyswietlanie czasu moze dalej wystepowac w przypadku wielokrotnego
uzywania lub jesli natadowany akumulator byt ciagle uzywany w wysokich temperaturach bgadz nie byt
uzywany przez diuzszy okres czasu. Czas wyswietlany na ekranie kamery nalezy traktowac jako
wartosé przyblizona.

Informacje dotyczgce akumulatorow niebedacych produktami firmy
Canon

e Ze wzgleddw bezpieczenstwa akumulatory, ktdre nie zostaty wyprodukowane przez firme Canon,
nie beda fadowane nawet po podtgczeniu ich do kamery lub opcjonalnej tadowarki CG-800E.

e Zaleca sie uzywanie oryginalnych akumulatoréw firmy Canon
oznaczonych logo Intelligent System.

e W przypadku podfgczenia do kamery akumulatora niewyprodukowanego przez firme Canon, na
ekranie wyswietli si¢ ikona §E&, a pozostaly czas pracy akumulatora nie bedzie wyswietlany.

0 Intelligent Li-ion Battery

Karta pamieci

e Zaleca sie przesytanie danych z karty pamieci do komputera celem wykonania kopii zapasowych.
Dane moga ulec uszkodzeniu lub usunieciu w wyniku wadliwego dziatania karty lub wptywu
elektrycznosci statycznej. Firma Canon nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate lub uszkodzenie
danych.

e Styki kart pamieci nalezy chroni¢ przed kurzem i zabrudzeniami.

e Kart pamieci nie nalezy uzywac w poblizu silnych pdl elektromagnetycznych.

e Kart pamieci nie nalezy przechowywac w miejscach o wysokiej temperaturze i wilgotnosci.

e Kart pamigci nie nalezy demontowad, zgina¢, upuszczaé, zanurza¢ w wodzie ani naraza¢ ich na
uderzenia.

—@— —@&| @
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Zasady uzywania

e Karty pamieci nalezy wktada¢ do kamery odpowiednig strona. Wpychanie karty do gniazda na site,
jesli jest ona ustawiona nieodpowiednig strong moze uszkodzi¢ karte lub kamere.
¢ Na kartach pamieci nie nalezy umieszczac etykiet ani naklejek.

e Karty pamieci Secure Digital (SD) sa wyposazone w fizyczne
zabezpieczenie przed zapisem, ktére pozwala unikngé
przypadkowego usuniecia danych z karty. Aby zabezpieczy¢
karte, nalezy ustawi¢ przetacznik w potozeniu LOCK.

Lock

Przetacznik LOCK
Wbudowana tadowalna bateria litowa
Kamere wyposazono we wbudowany akumulator litowy, ktéra umozliwia zachowanie daty/godziny
oraz innych ustawien. Jest on tadowany podczas korzystania z kamery, jednak jesli urzadzenie nie
bedzie uzywane przez okres okoto 3 miesiecy, catkowicie sie on roziaduje.
tadowanie wbudowanego akumulatora litowego: Podtgczy¢ do kamery zasilacz podtgczony do
sieci zasilajgcej i pozostawi¢ na okoto 24 godziny. W tym czasie nie nalezy wiaczac kamery.

Litowa bateria pastylkowa

UWAGA!

e Bateria wykorzystywana w tym urzagdzeniu moze stanowi¢ zagrozenie pozarowe lub chemiczne w
przypadku niewtasciwej eksploatacii.

e Baterii nie wolno demontowac, modyfikowac, zanurza¢ w wodzie, podgrzewac do temperatury
powyzej 100°C ani wrzucac¢ do ognia.

e \Wymienia¢ na baterie CR2025 produkgji firmy Panasonic, Hitachi Maxell, Sony, FDK lub na
baterie Duracell2025. Stosowanie innych baterii moze grozi¢ pozarem lub wybuchem.

¢ Nie nalezy wkiada¢ baterii do jamy ustnej. W przypadku potkniecia nalezy niezwtocznie zasiegnaé
porady lekarza. Obudowa baterii moze ulec rozszczelnieniu, a znajdujgce sie w niej substancije
moga spowodowac obrazenia wewnetrzne.

* Przechowywac baterie z dala od dzieci.

e Baterii nie wolno tadowac, zwiera¢ lub wktadaé z nieprawidtowa polaryzacja.

* \Wykorzystang baterig nalezy zwréci¢ dostawcy w celu bezpiecznej utylizacii.

¢ Nie wolno podnosi¢ baterii za pomocg pincety lub innych metalowych narzedzi, ze wzgledu na
ryzyko zwarcia.
* Wytrze¢ baterig czysta, suchg szmatkg, aby zapewni¢ prawidtowe przewodzenie.

Utylizacja

W czasie usuwania filmow Iub inicjowania pamieci nastepuje jedynie modyfikacja tabeli alokaciji plikdw,
natomiast zapisane dane nie sg fizycznie usuwane. W przypadku utylizacji kamery lub karty pamieci
badz przekazywania ich innej osobie nalezy zainicjowac karte pamieci przy uzyciu opciji

[Inicjowanie petne] (11 39). Nastepnie nalezy wypetnic ja niewaznymi materiatami i zainicjowac jg
ponownie za pomoca tych samych opcji. Bardzo to utrudnia odzyskanie oryginalnych danych.

o — —@—
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Konserwacja/lnne

Czyszczenie

Obudowa kamery

e Obudowe kamery nalezy czysci¢ za pomoca miekkiej, suchej szmatki. Nie wolno uzywac 173
Sciereczek nasgczonych detergentami ani rozpuszczalnikow.

Obiektyw, wizjer i czujnik AF

o Autofokus moze nie dziata¢ prawidtowo w przypadku zabrudzenia obiektywu lub czujnika funkgji
Instant AF.

e Drobinki kurzu i brudu nalezy usungé za pomoca pedzelka z dmuchawka.

¢ Obiektyw lub wizjer nalezy delikatnie przetrze¢ czystg, miekka Sciereczkg do czyszczenia
elementéw optycznych. Nie wolno uzywac papierowych chusteczek.

Ekran dotykowy LCD

e Ekran dotykowy LCD nalezy czysci¢ za pomoca czystej, miekkiej Sciereczki do czyszczenia
elementéw optycznych.

® Przy nagtych zmianach temperatury na ekranie LCD moze skondensowac sie para wodna.
Nalezy ja zetrze¢ za pomoca suchej, miekkiej szmatki.

Kondensacja pary wodnej

Nagte zmiany temperatur moga powodowacé kondensacije pary wodnej wewnatrz kamery.
W przypadku wykrycia kondensacji nalezy wytaczy¢ urzadzenie. W przeciwnym wypadku kamera
moze ulec uszkodzeniu.

Kondensacja pary wodnej moze wystepowac w nastepujgcych
warunkach:
® Po przeniesieniu kamery z zimnego miejsca do cieptego pomieszczenia

® Po pozostawieniu kamery w wilgotnym pomieszczeniu
e Po nagtym wzroscie temperatury w chtodnym pomieszczenia

Unikanie kondensaciji pary wodnej

¢ Nalezy unika¢ wystawiania kamery na nagte i duze zmiany temperatury.
e QOdtaczy¢ akumulator i wyjac karte pamieci. Nastepnie umiesci¢ kamere w hermetycznej plastikowej
torbie i pozostawi¢ w niej do momentu, gdy kamera dostosuje sie do zmian temperatury otoczenia.

Po wykryciu kondensaciji

Kamera wytgcza sie automatycznie.
Doktadny czas wymagany do odparowania kropel wody moze rézni¢ sie w zaleznosci od miejsca i
pogody. Zwykle przed ponownym uruchomieniem kamery nalezy odczekac¢ 2 godziny.

—@— —@&| @
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Konserwacja/lnne

Uzywanie kamery za granica

Zrodia zasilania

Kompaktowego zasilacza sieciowego mozna uzywac do zasilania kamery i tadowania akumulatora w
kazdy kraju stosujgcym napiecie sieciowe w zakresie 100-240 V AC, 50/60 Hz. Aby uzyskac
informacje dotyczace uzywania wtyczek rozgateznych uzywanych w innych krajach, nalezy
skontaktowac sie z Centrum Serwisowym Canon.

174
Odtwarzanie na ekranie telewizora

Nagrania mozna odtwarza¢ wytacznie przy uzyciu telewizora pracujacego w systemie PAL.

System PAL (lub kompatybilny system SECAM) jest uzywany w nastepujgcych regionach i krajach:
Europa: Cata Europa oraz Rosja. Ameryka: Tylko w Argentynie, Brazylii, Urugwaju oraz na terytoriach
francuskich (Francuska Gwinea, Gwadelupa, Martynika itp.). Azja: Wigkszos¢ Azji (z wyjatkiem
Japonii, Filipin, Korei Potudniowej, Tajwanu oraz Birmy). Afryka: Cata Afryka oraz wyspy afrykanskie.
Australia/Oceania: Australia, Nowa Zelandia, Papua Nowa Gwinea; wiekszo$¢ wysp Pacyfiku

(z wyjatkiem Mikronezji, Samoa, Tongi i terytoriow USA, takich jak Guam i Samoa Amerykanskie).
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Akcesoria

Akcesoria (Dostepnosé rozni sie w zaleznosci od regionu)

Z kamerg kompatybilne sg nastepujace akcesoria opcjonalne. Na kolejnych stronach opisano bardziej
szczegdtowo wybrane akcesoria.

175
Akumulatory BP-808, Konwerter
BP-809(B), BP-809(S), CG-800E TL-H58 szerokokatny
BP-819, BP-827 WD-H58W

Filtr ochronny 58 mm, Lampa na baterie Mikrofon Pilot sterowania
filtr ND4L 58 mm, VL-10Li Il bezprzewodowy zoomem ZR-1000
filtr ND8L 58 mm WM-V1

SN

Pilot sterowania Kabel HDMI Pasek na ramie Pasek na nadgarstek
zoomem ZR-2000 HTC-100 SS-600/SS-650 WS-20

Torba podrézna
SC-2000
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Akcesoria

Opcjonalne akcesoria

Zaleca si¢ stosowanie oryginalnych akcesoriéw firmy Canon.

Aby osiagna¢ maksymalnag wydajnos¢ urzadzenia, nalezy uzywac oryginalnych akcesoriéw firmy
Canon. Firma Canon nie bedzie odpowiedzialna za jakiekolwiek uszkodzenia urzgdzenia i/lub
wypadki, takie jak pozar itd., spowodowane awarig nieoryginalnych akcesoriéw Canon (np. wyciek
i/lub wybuch akumulatora). Gwarancja nie obejmuje napraw uszkodzen powstatych wskutek
korzystania z akcesoridw innych niz zalecane przez firme Canon. Istnieje jednak mozliwos$é naprawy
tych uszkodzen za optata.

Akumulatory

Jesli wymagane sg dodatkowe akumulatory, mozna wybrac¢ jeden
z nastepujacych modeli: BP-808*, BP-809(B)*, BP-809(S)*, BP-819
lub BP-827.

* Nalezy zauwazyc, ze ksztatt/kolor tego akumulatora nie jest
dopasowany do obudowy kamery.

0 Intelligent Li-ion Battery

Podczas korzystania z akumulatora opatrzonego znakiem Intelligent

System, kamera komunikuje sie z akumulatorem i wysSwietla pozostaty czas pracy (z doktadnoscig do

1 minuty). Takie akumulatory mozna tadowac korzystajac z kamer i tadowarek kompatybilnych z
technologig Intelligent System.

tadowarka CG-800E
tadowarka ta stuzy do tadowania akumulatoréw.

Czasy tadowania, nagrywania i odtwarzania
Czasy tadowania podane w ponizszej tabeli sg orientacyjne i moga rézni¢ sie w zaleznosci od
warunkow oraz poczatkowego fadunku akumulatora.

Akumulator— BP-808

BP-819 BP-827
Warunki fadowanial BP-809
Za pomoca kamery 150 min 260 min 385 min
Za pomocg fadowarki CG-800E 105 min 190 min 260 min

Czasy nagrywania i odtwarzania podane w ponizszej tabeli sg orientacyjne i w rzeczywistosci moga
by¢ inne, zaleznie od wybranego trybu nagrywania oraz warunkéw tadowania, nagrywania i
odtwarzania. Efektywny czas pracy akumulatora moze ulec skréceniu przy nagrywaniu w niskiej
temperaturze, uzywaniu jasniejszych ustawieri ekranu itd.

—@&| @



‘ 6%9 DI150A_IM_P_EN.book Page 177 Thursday, February 17,2011 3:51 PM

Korzystanie z pamieci wbudowanej

Tryb Maksymalny czas nagrywania Typowy czas nagrywania*
Akumulator . . .
nagrywania LCD Wizjer LCD Wizjer
MXP 105 min 115 min 60 min 65 min
FXP 105 min 115 min 65 min 65 min
BP-808 XP+ 110 min 120 min 65 min 70 min
BP-809
SP 110 min 120 min 65 min 70 min
LP 110 min 120 min 65 min 70 min
MXP 215 min 230 min 135 min 145 min
FXP 220 min 235 min 140 min 150 min
BP-819 XP+ 225 min 245 min 145 min 155 min
SP 230 min 245 min 145 min 155 min
LP 230 min 245 min 145 min 155 min
MXP 330 min 355 min 205 min 220 min
FXP 335 min 360 min 205 min 220 min
BP-827 XP+ 345 min 370 min 210 min 225 min
SP 350 min 375 min 215 min 230 min
LP 350 min 375 min 215 min 230 min

Uzywanie kart pamieci

Tryb Maksymalny czas nagrywania Typowy czas nagrywania*
Akumulator .
nagrywania LCD Wizjer LCD Wizjer
MXP 105 min 115 min 65 min 65 min
FXP 105 min 115 min 65 min 70 min
BP-808 XP+ 110 min 120 min 65 min 70 min
BP-809
SP 115 min 125 min 65 min 70 min
LP 115 min 125 min 65 min 70 min
MXP 220 min 235 min 140 min 150 min
FXP 220 min 240 min 140 min 150 min
BP-819 XP+ 230 min 245 min 145 min 155 min
SP 230 min 250 min 145 min 160 min
LP 230 min 250 min 145 min 160 min
MXP 335 min 360 min 205 min 220 min
FXP 340 min 360 min 205 min 220 min
BP-827 XP+ 350 min 375 min 215 min 230 min
SP 355 min 375 min 215 min 230 min
LP 355 min 375 min 215 min 230 min

Akcesoria

Odtwarzanie
LCD
155 min
155 min
155 min
160 min
160 min
315 min
315 min
320 min
325 min
325 min
480 min
485 min
490 min
495 min
500 min

Odtwarzanie
LCD
155 min
155 min
155 min
160 min
160 min
315 min
320 min
325 min
325 min
325 min
480 min
485 min
495 min
500 min
500 min

* Orientacyjne czasy nagrywania z uwzglednieniem powtarzanych czynnosci, takich jak uruchamianie/

zatrzymywanie nagrywania, uzywanie funkcji zoomu oraz wigczanie/wytaczanie kamery.

—®—
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Akcesoria

Telekonwerter TL-H58

Ten telekonwerter powoduje zwigkszenie dtugosci ogniskowej

obiektywu kamery o wspdtczynnik 1,5x.

* Po zamontowaniu telekonwertera stabilizator obrazu jest mniej
efektywny.

¢ Minimalna odlegto$¢ ogniskowania po zamontowaniu
telekonwertera wynosi 1,3 m przy maksymalnym zblizeniu.

Konwerter szerokokatny WD-H58W

Ten konwerter szerokokatny powoduje skrocenie dtugosci
ogniskowej o wspotczynnik 0,7x, pozwalajac na uzyskanie szerokiegj
perspektywy przy zdjeciach wykonywanych wewnatrz pomieszczen
lub widokach panoramicznych.

Filtr ochronny 58 mm, filtr ND4L 58 mm, filtr ND8L 58 mm
Filtr neutralny (przyciemniajacy) i filtr MC umozliwiaja filmowanie w
niekorzystnych warunkach oswietleniowych.

Lampa na baterie VL-10Li Il

Ta lampa wideo umoZliwia nagrywanie jaskrawych koloréw nawet w
przypadku scen o niedostatecznym oswietleniu.

Mikrofon bezprzewodowy WM-V1

Pozwala nagrywac dzwiek z duzg gtebig nawet podczas filmowania
obiektéw znajdujacych sie w duzej odlegtosci. Nadajnik jest
wyposazony w wygodng zapinke umozliwiajgcg przymocowanie go
do odziezy, natomiast odbiornik mozna zamocowac na pasku
narecznym kamery.

Pilot sterowania zoomem ZR-2000

Gdy pilot ZR-2000 jest podtgczony do gniazda REMOTE, takimi
funkcjami, jak rozpoczynanie i zatrzymywanie nagrywania, zoom oraz
regulacja ostrosci, mozna sterowac bez dotykania kamery. Jest to
szczegdlnie przydatne w sytuacji, gdy kamera jest ustawiona na
statywie, poniewaz dzigki temu jest ona catkowicie nieruchoma
podczas hagrywania.

—@&| @
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Akcesoria

Torba podrézna SC-2000
Poreczna torba na kamere z wyscietanymi komorami, oferujgcymi
mnostwo miejsca na kamere i akcesoria.

Symbolem tym oznaczone sg oryginalne akcesoria wideo firmy Canon. Ze sprzetem 2 o
wideo firmy Canon nalezy uzywacé akcesoriéw firmy Canon lub produktdw noszacych S juu
KX S

ten znak.

179
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Dane techniczne

Dane techniczne

XA10

¢ — Podane wielkosci sg przyblizone.

System

System nagrywania
Filmy:  AVCHD Kompresja wideo: MPEG-4 AVC/H.264;
Kompresja audio: Dolby Digital 2 kanaty
Zdjecia: DCF (Design rule for Camera File system), kompatybilny ze standardem Exif* w wersiji 2.2
Kompresja obrazu: JPEG
* Kamera obstuguje standard Exif 2.2 (nazywany takze ,Exif Print”). Standard Exif Print usprawnia
komunikacje migdzy kamerami cyfrowymi a drukarkami. Po potaczeniu z drukarkg kompatybilng ze
standardem Exif Print dane o parametrach zdjec zapisane przez kamere sa przetwarzane i
optymalizowane, dzigki czemu mozna uzyskac wydruki o bardzo wysokiej jakosci.
Konfiguracja sygnatu wideo
1080/50i*
* Filmy nagrywane w trybie [PF25] sg konwertowane i zapisywane w pamigci w formacie 50i.
Nosnik
- Pamie¢ wbudowana: 64 GB
- Karta pamieci SD, SDHC (SD High Capacity) lub SDXC (SD eXtended Capacity) (nie jest czescia
zestawu)

Maksymalny czas nagrywania®

Pamig¢ wbudowana 64 GB:

Tryb MXP: 5 godz. 55 min Tryb FXP: 8 godz. 20 min Tryb XP+: 11 godz. 30 min
Tryb SP: 19 godz. 10 min Tryb LP: 24 godz. 30 min

Karty pamieci 8 GB dostepne w sprzedazy:

Tryb MXP: 40 min Tryb FXP: 1 godz. Tryb XP+: 1 godz. 25 min
Tryb SP: 2 godz. 20 min Tryb LP: 3 godz.

Matryca swiattoczuta
Typ 1/3 CMOS, 2 370 000 pikseli’
Efektywna liczba pikseli: 2 070 000 pikseli’

Ekran dotykowy LCD: 8,8 cm (3,5 cala), szerokokatny, kolorowa matryca TFT, 922 000 punktéw’,
pokrycie 100%, interfejs dotykowy

Wizjer: 0,61 cm (0,24 cala), szerokokatny, kolorowy, rownowazny 260 000 punktéw’, pokrycie 100%
Mikrofon: stereofoniczny elektretowy mikrofon pojemnosciowy

Obiektyw
f=4,25-42,5 mm, F/1,8-2,8, zoom optyczny 10x, przystona irysowa
dia 35 mm: 30,4-304 mm*

Konstrukcja obiektywu: 12 soczewek w 10 grupach (2 soczewki dwustronnie asferyczne)

System AF
Autofokus (TTL + zewnetrzny czujnik odlegtosci przy ustawieniu [Natychmiastowy AF] lub
[Sredni AF]) lub reczna regulacja ostrosci

—@—
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Dane techniczne

e Srednica filtra: 58 mm

¢ Minimalna odlegtos¢ ogniskowania
60 cm; 2 cm przy petnym szerokim kacie

e Balans bieli
Automatyczny balans bieli, niestandardowe ustawienia balansu bieli (2 ustawienia), Temperatura
koloru definiowana przez uzytkownika lub wstepnie zdefiniowane ustawienia balansu bieli:
Stoneczny dzien, Miejsca w cieniu, Pochmurny dzien, Swietldwki, Swietléwki H, Zardwki 181

¢ Oswietlenie minimalne
0,1 luksa (program nagrywania [Stabe oswietlenie], czas naswietlania 1/2)
1,3 luksa (program [Programowana AE], automatyczna wolna migawka [Wiacz], czas
naswietlania 1/25)

e Oswietlenie zalecane: Wiecej niz 100 lukséw
e Stabilizacja obrazu: Optyczny stabilizator obrazu typu shift

* Rozmiar nagran wideo
Tryb MXP, FXP: 1920 x 1080 pikseli; Tryb XP+, SP, LP: 1440 x 1080 pikseli

® Rozmiar zdjg¢: 1920 x 1080 pikseli

Gniazda

e Gniazdo AV OUT/()
Ztacze minijack & 3,5 mm; tylko sygnat wyjsciowy (gniazdo stuzy réwniez do wysytania sygnatu
stereo do stuchawek)
Wideo: 1 Vp-p / 75 Q niezbalansowane
Dzwiek: -10 dBV (obcigzenie 47 kQ) / 3 kQ lub mniej

e Gniazdo USB: mini-B, USB 2.0 (Hi-Speed USB)

* Gniazdo COMPONENT OUT (niestandardowe gniazdo mini-D)
Luminancja (Y): 1 Vp-p / 75 Q; Chrominancja (Pg/Pg): 350 mV /75 Q
Zgodnos¢ ze standardem 1080i (D3); tylko sygnat wyjsciowy

e Gniazdo HDMI OUT
Ztacze mini HDMI; tylko sygnat wyjsciowy; zgodnos¢ ze standardami HDMI-CEC i x.v.Color

e Gniazdo XLR
Gniazdo XLR typu jack (pin 1: ostona, pin 2: goracy, pin 3: zimny), 2 zestawy (zbalansowane)
Czutos¢:
Wejscie mikrofonu: -60 dBu (reczna regulacja gtosnosci, petna skala -18 dB) / 600 Q
Wejscie liniowe: 4 dBu (reczna regulacja gtosnosci, petna skala -18 dB) / 10 kQ
Ttumik mikrofonu: 20 dB

e Gniazdo MIC
Gniazdo typu stereo mini-jack & 3,5 mm (niezbalansowane)
Czutos¢:
Wejscie mikrofonu: -65 dBV (automatyczna regulacja gtosnosci, petna skala -12 dB) / 5 kQ
Wejscie liniowe: -30 dBV (automatyczna regulacja gtosnosci, petna skala -12 dB) / 5 kQ
Ttumik mikrofonu: 20 dB
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Dane techniczne

Zasilanie/Inne

e Zasilanie (nominalne)
7,4V DC (akumulator), 8,4 V DC (kompaktowy zasilacz sieciowy)
e Pobor mocy’:
3,1 W (tryb SP, AF witgczony, normalna jasnos¢ ekranu LCD)
2,9 W (tryb SP, AF witaczony, wizjer)

e Temperatura pracy’: 0-40°C

. Wymiary’ [szer. x wys. x gt.] (bez paska nargcznego i ostony przeciwstonecznej obiektywu):

130 x 177 x 205 mm
. Waga’ (tylko korpus kamery): 775 g

Kompaktowy zasilacz sieciowy CA-570

e Zasilanie: Prgd zmienny 100-240 V, 50/60 Hz

¢ Napiecie wyjsciowe / pobér pradu: 8,4 V DC; 1,5 A/ 29 VA (100 V) — 39 VA (240 V)
e Temperatura pracy’: 0-40°C

. Wymiary’: 52 x 29 x 90 mm

. Waga’: 1359

Akumulator BP-808

e Typ akumulatora
Akumulator litowo-jonowy kompatybilny z technologig Intelligent System

* Napiecie znamionowe: Prad staty 7,4 V

e Temperatura pracy’: 0-40°C

e Pojemnoscé: 890 mAh (typowa); 6,3 Wh / 850 mAh (minimalna)
o Wymiary*: 30,7 x 23,3 x 40,2 mm

. Waga’: 46 9

—@&| @
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Dane techniczne

Pliki muzyczne

Aby pliki muzyczne byty kompatybilne z kamera, powinny spetiac¢ ponizsze wymagania
techniczne.

Kodowanie: Liniowy dzwiek PCM

Prébkowanie: 48 kHz, 16 bitéw, 2 kanaty

Minimalna dtugosé: 1 sekunda

Typ pliku:WAV

Pliki muzyczne sg zapisywane w pamieci w nastepujacych folderach.

W pamieci wbudowanej:
\CANON\MY_MUSIC\MUSIC_01.WAV do MUSIC_99.WAV

Na karcie pamieci:
\CANON\PRIVATE\MY_MUSIC\MUSIC_01.WAV do MUSIC_99.WAV

Informacje dotyczace plikéw obrazéw uzywanych przez funkcje taczenia obrazéw
Wymagania dotyczace plikdw obrazéw uzywanych przez funkcije taczenia obrazéw przedstawiono
ponize;j.

Rozmiar obrazu: 1920x1080 pikseli

Typ pliku: Profil podstawowy JPEG

Prébkowanie koloru: 4:2:2 |ub 4:2:0

Pliki obrazéw sa zapisywane w pamieci w nastepujacych folderach.

W pamieci wbudowanej:
\CANON\MY_PICT\MIX_01.JPG do MIX_99.JPG

Na karcie pamieci:
\CANON\PRIVATE\MY_PICT\MIX_01.JPG do MIX_99.JPG

Waga i wymiary sa przyblizone. Z zastrzezeniem bteddw i opuszczen.
Dane w niniejszej instrukgcji zweryfikowano w styczniu 2011. Dane te moga ulec zmianie bez
uprzedzenia.

—®—
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Indeks
A
Akumulator
Informacje dotyczace akumulatora ... 153
tadowanie ............. .. ... 21
Wskaznik natadowania akumulatora .. 157
Automatyczna wolna migawka .......... 146
Automatyczne wyswietlanie ............. 130
Av (program nagrywania) ................ 61
B
Balansbieli ............. ... ... ... ... 66
Buforowanie ......... ... ... L 85
C
Cyfrowy telekonwerter .................. 58
Czasnagran .........oouuviinninnnnnnn 48
Czas naswietlania ...................... 61
Czestotliwoséramki .................... 49
Czujnik zdalnego sterowania ............. 28
D
Dataiczas ............. ... ... 33
Dysk CD z materiatami dodatkowymi ... ... 13
Dzieleniescen ........................ 100
E
Edytowanie opowiesci ................. 120
Efekty obrazowe ................... ..., 70
Ekran dotykowy LCD ................ 25, 29
Ekran wyboruindeksu .................. 96
Energooszczednos$¢ ................. 44, 46
F
Fadery .......... .. ... .. ..ol 87
Fajerwerki (program nagrywania) ......... 69
Fitrszary ....... ... ... i 146
Filtrwiatru . ... ... ... ... 147
Filtry kinowe .......................... 107
Funkcja Touch AE ...................... 64
Funkcja Touch AF ...................... 50
G
Galeria .......... ... 96, 114
GloSnos$E .. ... 93
Gniazda XLR ......... ... ... ool 73
Gniazdo AVOUT/() ............ 80, 123, 125
Gniazdo COMPONENT OUT ........ 128,124
Gniazdo HDMIOUT ............... 123,124
GniazdoMIC ......... ... ... ool 72

Gniazdo REMOTE ...................... 81
GniazdoUSB ................. 123, 125, 136
H
HDMI-CEC ....... ...t 153
|
Ikony wyswietlane na ekranie ............ 154
Inicjowanie pamieci ............ ... ... 39
Inteligentny tryp AUTO .................. 42
J
Jednoczesne nagrywanie na dwéch kartach . 38
JezyK . 33
K
KartaEye-Fi ......... ... ... ... .. ... 141
Kartapamieci ...................... 35, 171
Kierunkowo$¢ mikrofonu . ................ 77
Kluczowanie kolorem . .................. 112
Koddanych ........................ 86, 147
Komunikaty btedéw .................... 164
Kondensacja pary wodnej . .............. 173
Konserwacja .............cooiiiiin.. 173
Konwersja formatu HD do formatu SD . 138, 140
Kopiowanie nagran na karte pamieci . . .. .. 131
Korekcja tylnego o$wietlenia ............. 65
Korektor dzwigku ....................... 78
Kreator Opowies$Ci ................c.u.. 104
L
Limit AGC
(automatycznej kontroli wzmocnienia) . .. .60
kaczenieobrazéw ...l 111
taczenie zrodet dzwigku . .............. .. 79
M
Menu konfiguracji .. ................. 32,145
Migawkawideo . ............. ... .. ... 84
Mocne krawedzie ....................... 51
Monitor krawedzi .......... ... ... ... 83
Monitor przebiegéw ..................... 83
N
Nagrywanie
Filmy ... 45,107
Zdiecia ... 45
Nagrywanie i skanowanie wstecz .. ....... 149
Nagrywanie przechodzace ............... 37
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Nagrywanie w podczerwieni .............. 88
Numerseryjny .......................... 19
Numery zdjeé .......... ... it 149
(o)
Obstuga ekranu dotykowego ............. 29
OCeNASCEN .. i i it 42,116
Odtwarzanie
FilMY © oot 92, 114
Zdjggia ... 127
OS$CZaSOWA .+« v v et 101
Ostona przeciwstoneczna obiektywu . ...... 24

Oswietl. punktowe (program nagrywania) . . .69

P
P (program nagrywania) . ................. 61
Panel Edytuj ....................... 31, 144
Panel FUNC. ....................... 31,143
Paskikoloru ............. ... ...l 82
Pierscien regulacji ostrosci ............... 50
Pilot bezprzewodowy . ................... 23
Plaza (program nagrywania) .............. 68
Podktad muzyczny ..................... 117
Podswietlenie AE .......... .. ... L 65
Pokretto CUSTOM ...................... 89
Potaczenia do urzadzen zewnetrznych . ...124
Portret (program nagrywania) ............. 68
Poziom nagrywanego dzwieku ............ 75
Programy nagrywania ............. 61, 63, 68
Proporcje podtaczonego telewizora

(typekranu) .......... ... 148
Przechwytywanie zdjg¢ i scen

migawek wideo zfilmu ................ 102
Przegladanienagran ..................... 45
Przetacznik trybu . ......... ... 30
Przesytanie filméw

na strony internetowe ................. 138
Przyciemniacz ekranuLCD .............. 151
Przycisk CUSTOM ...................... 89
Przyciski konfigurowalne ................. 90
R
Reczna regulacja ekspozycji .............. 63
Reczne ustawianie ostrosci . .............. 50
Referencyjny sygnataudio ................ 82
Resetowanie wszystkich ustawiert kamery .161
Rozwigzywanie problemoéw . ............. 158
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S
Samowyzwalacz ....................... 71
Scena nocna (program nagrywania) . ...... 68
Sledzenie obiektu ...................... 54
Stabe oswietlenie (program nagrywania) ... 68
Stuchawki ........... ... 80
Snieg (program nagrywania) .. ............ 68
Sport (program nagrywania) .. ............ 68
Stabilizator obrazu . ........... .. ... L. 59
Statyw . ... 28
Strefa/Czasletni........................ 34
Sygnatbip ........... .. ...l 152
Szerokikat ......... ... .. i 55
Szybkistart........... ... ... .o L. 47
T
Tele oo 55
Ttumik mikrofonu . ........ ... ... .. ... 147
Tryp CINEMA ... 107
TrypM(reczny) ... 45
Tryb nagrywania ....................... 48
Tv (program nagrywania) ................ 61
)
Uchwytgorny .......................... 23
Ustawienia menu, zapis i odczyt .......... 91
Ustawienie wstepne ostrosci ............. 51
Usuwanie

Filmy ..o 97

Zdiecia ... 129
Uzywanie kamery za granicg ............ 174
w
Wartosc¢ przystony (liczbaf) .............. 61
Wbudowana bateria rezerwowa . ......... 172
Widok przestrzenny ..................... 95
Wizjer ... 24
Wspomaganie stabilizacji obrazu

(Powered IS) ..., 59

Wybér danych ekranowych .............. 86
Wybér pamieci

donagrywania ..................... 37

doodtworzenia .................. ... 96
Wykrywanietwarzy ..................... 53
Wzérzebry ...... ... ... 64
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Zachéd sforica (program nagrywania) ... ... 68
Zapisywanie nagran

Korzystanie z zewnetrznych

nagrywarek wideo ................ 136

Transfer do komputera .............. 134

Zdobienie .......... ... .o 109

186 Zewnetrzne wejscie dzwigku . ......... 79,118
Znaczniki ... 147

ZOOM ot 55

Ptynne sterowanie zoomem ........... 57

Poziom szybkosci zoomu ............. 55
Zoomoeyfrowy ....... ...l 146




	Znaki towarowe
	Najważniejsze informacje o kamerze wideo XA10
	Canon XA10 HD to wydajna kamera, która dzięki niewielkiemu rozmiarowi doskonale nadaje się do wielu zastosowań. Poniżej przedstawiono tylko niektóre z jej wielu funkcji.
	Niniejsza kamera jest wyposażona w matrycę CMOS typu 1/3 umożliwiającą rejestrowanie filmów ze skuteczną rozdzielczością 2,07 megapiksela (1920x1080). Obraz wideo jest następnie przetwarzany przy użyciu najnowocześniejszego procesora obra...
	Dzięki ogniskowej wynoszącej 30,4 mm (ekwiwalent 35 mm) przy pełnym szerokim kącie niniejsza kamera ma świetne możliwości rejestrowania szerokich scen. Minimalna odległość ogniskowania wynosi 60 cm w całym zakresie ogniskowych, co oznacza,...
	Niniejsza kamera wideo ma funkcje, dzięki którym nadaje się do stosowania jako kamera podstawowa. Jest też jednak wystarczająco mała, aby służyć jako wygodny sprzęt przenośny. Zaawansowana stabilizacja obrazu (0 59) umożliwia nagrywanie w...
	Pierścień regulacji ostrości ułatwia uzyskanie pożądanego efektu. Ponadto niektóre często używane funkcje można przypisać do konfigurowalnego przycisku i regulować ich działanie przy użyciu towarzyszącego mu pokrętła (0 89).
	Gdy w obrębie kadru zostanie wykryta twarz, kamera może ją śledzić i ustawiać według niej ostrość (0 53). Dodatkowo w trakcie ręcznego ustawiania ostrości można po znalezieniu twarzy włączyć autofokus, dzięki czemu najważniejsze osob...
	Nagrywanie w ciemności umożliwia funkcja nagrywania w podczerwieni (0 88). Lampa podczerwieni wbudowana w uchwyt górny pozwala filmować zachowania zwierząt nocnych w ich naturalnym otoczeniu i inne podobne sceny.
	W przypadku nagrywania przechodzącego (0 37) można użyć dwóch gniazd kart pamięci, aby kontynuować nagrywanie filmu bez przerw. Podwójne nagrywanie (0 38) umożliwia jednoczesne nagrywanie filmów na dwóch kartach pamięci. Jest to wygodny s...
	Do nagrywania dźwięku można wykorzystać mikrofon wbudowany, gniazdo MIC lub dwa gniazda XLR. W przypadku korzystania z gniazd XLR można korzystać nawet z mikrofonów wymagających zasilania fantomowego.
	Zarówno ekran LCD, jak i wizjer, charakteryzują się pokryciem 100%. Dzięki temu można dokładnie sprawdzić, czy kadr ustawiono zgodnie z oczekiwaniami.
	Wystarczy dotknąć ekranu, aby rozjaśnić ciemne obszary obrazu (0 64). Ta prosta w obsłudze funkcja umożliwia nagrywanie przy właściwej wartości ekspozycji.
	Do innych funkcji należą dwa typy oscyloskopu wideo (0 83), możliwość konwersji nagrania do standardowej rozdzielczości (0 138) oraz tryb kreatora opowieści (0 104), który pozwala tworzyć fascynujące historie.

	Możliwość odtwarzania nagrań na innych urządzeniach.
	Podłączenie kamery do telewizora HDTV (0 126)

	O instrukcji
	Dziękujemy za zakup kamery wideo Canon XA10. Przed użyciem kamery, należy uważnie przeczytać niniejszą instrukcję i zachować ją na przyszłość. Jeśli kamera nie działa poprawnie, należy zapoznać się z rozdziałem Rozwiązywanie proble...
	Konwencje przyjęte w niniejszej instrukcji
	Nawiasy [ ] oznaczają przyciski sterowania i opcje menu obsługiwane poprzez dotknięcie ekranu oraz inne komunikaty i informacje wyświetlane na ekranie.


	Dostarczone akcesoria i dyski CD-ROM
	Poniższe akcesoria są dostarczane w zestawie razem z kamerą:
	Kompaktowy zasilacz sieciowy CA-570 (z kablem zasilania)
	Akumulator BP-808
	Uchwyt mikrofonu (ze śrubami)
	Uchwyt górny (ze śrubami)
	Pilot bezprzewodowy WL-D89 (z litową baterią pastylkową CR2025 w zestawie)
	Rysik
	Kabel komponentowy CTC-100/S
	wtyczki: czerwona • zielona • niebieska
	Stereofoniczny przewód wideo STV-250N
	wtyczki: żółta • czerwona • biała
	Kabel USB IFC-300PCU/S
	Osłona przeciwsłoneczna obiektywu
	Pokrywka obiektywu
	Podręcznik instalacji oprogramowania PIXELA

	Nazwy elementów obudowy
	Widok z lewej strony
	1 Przednia śruba uchwytu górnego (0 23)
	2 Przycisk RESET (reset) (0 161)
	3 Przycisk 2 (kamera/ odtwarzanie) (0 30)
	4 Przycisk DISP. (informacje ekranowe) (0 86)/ przycisk BATT. INFO (informacje o stanie naładowania akumulatora) (0 157)
	5 Pokrywa podwójnego gniazda karty pamięci
	6 Gniazdo karty pamięci X (0 36)
	7 Gniazdo karty pamięci Y (0 36)
	8 Tylna śruba uchwytu górnego (0 23)
	9 Wskaźnik ON/OFF (CHG) (0 21) Zielony - kamera włączona (ON) Pomarańczowy - tryb gotowości (0 47) Czerwony - ładowanie (0 21)
	10 Przełącznik INFRARED (podczerwień) (0 88)
	11 Gniazdo AV OUT (0 123, 125)/ gniazdo X (słuchawki) (0 80)
	12 Gniazdo COMPONENT OUT (0 123, 124)
	13 Pierścień regulacji ostrości (0 50)
	14 Osłona przeciwsłoneczna obiektywu (0 24)
	15 Mikrofon wbudowany (0 77)
	16 Pokrętła poziomu dźwięku dla kanału CH1 i CH2 (0 76)
	17 Przełącznik wejścia dźwięku (0 72)
	18 Przełączniki ATT (tłumik mikrofonu) dla kanałów CH1 i CH2 (0 74)
	19 Przełączniki gniazda XLR dla kanałów CH1 i CH2 (0 74)

	Widok z prawej strony
	1 Przełączniki gniazda XLR dla kanałów CH1 i CH2 (0 74)
	2 Mikrofon wbudowany (0 77)
	3 Gniazdo MIC (mikrofon) (0 72)
	4 Pasek naręczny (0 26)
	5 Gniazdo USB (0 123, 125, 136)
	6 Gniazdo HDMI OUT (0 123, 124)
	7 Gniazdo REMOTE (zdalne sterowanie) (0 81)
	8 Głośnik wbudowany (0 93)
	9 Wskaźnik ACCESS (0 40)
	10 Dźwignia zoomu (0 55)

	Widok z przodu
	1 Lampka kontrolna (0 152)
	2 Czujnik funkcji Instant AF (0 173)
	3 Lampa podczerwieni (0 88)
	4 Zacisk przewodu mikrofonu (0 23)
	5 Uchwyt mikrofonu (0 23)
	6 Śruba zabezpieczająca mikrofon (0 23)

	Widok z tyłu
	1 Wizjer (0 24)
	2 Przycisk START/STOP (0 40)
	3 Mocowanie paska (0 26)
	4 Gniazdo DC IN (0 21)
	5 Dźwignia regulacji dioptrycznej (0 24)
	6 Pokrętło CUSTOM (użytkownika) (0 89)
	7 Przycisk CUSTOM (użytkownika) (0 89)
	8 Ekran dotykowy LCD (0 25, 29)
	9 Przycisk POWERED IS (0 59)/ przycisk konfigurowalny 2 (0 90)
	10 Przycisk AF/MF (0 50)/ przycisk WEB (0 138)/ przycisk konfigurowalny 1 (0 90)
	11 Czujnik zdalnego sterowania (0 28)

	Widok z góry
	1 Stopka do podłączania akcesoriów
	2 Przycisk START/STOP (0 40)
	3 Dźwignia blokująca () START/STOP (0 46)
	4 Przełącznik trybu (0 30)
	5 Muszla oczna
	6 Przycisk POWER
	7 Przełącznik klawiszowy zoomu na uchwycie górnym (0 55)

	Widok z dołu
	1 Numer seryjny
	2 Przełącznik BATTERY RELEASE (0 22)
	3 Gniazdo statywu (0 28)

	Pilot bezprzewodowy WL-D89
	1 Przycisk START/STOP (0 40)
	2 Przycisk b (wybór indeksu) (0 96)
	3 Przycisk MENU (0 32, 145)
	4 Przycisk DISP. (informacje ekranowe) (0 86)
	5 Przycisk SET
	6 Przycisk B (stop) (0 92)
	7 Przycisk PHOTO (0 40)
	8 Przyciski zoomu (0 55)
	9 Przyciski nawigacji ( Z/O/y/A )
	10 Przycisk A/C (odtwarzanie/wstrzymanie) (0 92)
	1
	Wstęp



	Ładowanie akumulatora
	Kamerę można zasilać przy użyciu akumulatora lub bezpośrednio za pomocą kompaktowego zasilacza sieciowego. Podczas pierwszego użycia do kamery należy podłączyć w pełni naładowany akumulator i korzystać z niej, aż do całkowitego wyczer...
	Informacje na temat czasów ładowania, nagrywania i odtwarzania przy w pełni załadowanych akumulatorach znaleźć można w punkcie Czasy ładowania, nagrywania i odtwarzania (0 176).
	Gniazdo DC IN
	1 Podłączyć przewód zasilający do kompaktowego zasilacza sieciowego.
	2 Umieścić wtyczkę przewodu w gnieździe ściennym.
	3 Podłączyć kompaktowy zasilacz sieciowy do gniazda DC IN kamery.
	4 Dołączyć akumulator do kamery.

	Wskaźnik ON/OFF (CHG) (ładowanie)
	5 Ładowanie rozpocznie się z chwilą wyłączenia kamery.

	Przełącznik BATTERY RELEASE
	1 Przesunąć przełącznik U w kierunku wskazanym przez strzałkę i przytrzymać.
	2 Przesunąć akumulator w i wyjąć go.


	Przygotowanie kamery
	W tym rozdziale opisano podstawowe czynności związane z przygotowaniem kamery do pracy, takie jak montowanie uchwytu górnego, zakładanie osłony przeciwsłonecznej obiektywu oraz dostosowywanie ustawień wizjera i ekranu LCD. Podczas zakładania ...
	Zakładanie uchwytu mikrofonu
	Za pomocą dostarczonych śrub przymocować uchwyt mikrofonu do uchwytu górnego.

	Zakładanie uchwytu górnego
	1 Ustawić uchwyt górny odpowiednio względem przedniego i tylnego gniazda, następnie wsunąć go, aż ustawi się w odpowiednim położeniu.
	2 Dokładnie dokręcić przednie i tylne śruby za pomocą monety lub podobnego przedmiotu.

	Zakładanie osłony przeciwsłonecznej na obiektyw
	Założenie osłony obiektywu zapewnia ochronę obiektywu i pozwala na zredukowanie ilości światła rozproszonego, docierającego do obiektywu. Przed założeniem osłony przeciwsłonecznej obiektywu należy zdjąć pokrywkę obiektywu.

	Używanie wizjera
	Jeśli ekran LCD jest nieczytelny przy włączonym podświetleniu ekranu LCD (0 26), można użyć wizjera. Wizjera można także użyć, jeśli panel LCD został obrócony o 180 stopni, tak aby umożliwić filmowanej osobie oglądanie nagrania.

	Dźwignia regulacji dioptrycznej
	1 Wyciągnąć wizjer.
	2 Nacisnąć przycisk x, aby włączyć kamerę.
	3 Wyregulować wizjer za pomocą dźwigni regulacji dioptrycznej.
	Regulowanie położenia i jasności ekranu LCD
	Obracanie panelu LCD


	180°
	Podświetlenie ekranu LCD
	Podczas nagrywania w jasno oświetlonych miejscach korzystanie z ekranu LCD może być utrudnione. Aby rozjaśnić oglądany obraz, należy włączyć podświetlenie ekranu LCD.


	Pasek naręczny i pozostałe paski
	Zapinanie opcjonalnego paska na nadgarstek
	Zapinanie opcjonalnego paska na ramię
	Przeciągnąć końcówki paska na ramię przez zaczep znajdujący się na pasku naręcznym i wyregulować długość paska.

	Pilot bezprzewodowy
	Umieścić w pilocie dostarczoną litową baterię pastylkową CR2025.

	Klapka
	1 Nacisnąć klapkę w kierunku wskazanym przez strzałkę i wyciągnąć pojemnik na baterię.
	2 Umieścić litową baterię pastylkową w pojemniku stroną oznaczoną znakiem + do góry.
	3 Włożyć pojemnik na baterię do pilota.
	Używanie statywu
	Kamerę można zamocować na statywie, nie należy jednak używać statywów ze śrubami mocującymi o długości powyżej 6,5 mm, ponieważ użycie takich statywów może spowodować uszkodzenie kamery.




	Podstawowe działania kamery
	Używanie ekranu dotykowego
	Przyciski sterowania i opcje menu na ekranie dotykowym zmieniają się dynamicznie, w zależności od trybu pracy kamery i wykonywanych czynności. Dzięki intuicyjnemu ekranowi dotykowemu użytkownik ma zapewniony dostęp do wszystkich opcji. Aby zw...
	Dotykanie
	Dotknąć zdecydowanie elementu wyświetlanego na ekranie dotykowym.
	Używane do odtwarzania scen na ekranie indeksu, do wybierania ustawień na ekranach menu, do oznaczania osoby, która ma być traktowana jako główny obiekt sceny itd.

	Przeciąganie
	Dotykając ekranu, przesunąć palec w górę i w dół lub w lewo i w prawo.
	Używane do przewijania ekranów menu, przeglądania stron ekranu indeksu oraz do przesuwania suwaków, takich jak suwak regulacji głośności.


	Tryby pracy
	Nagrywanie
	W trybie nagrywania tryb pracy kamery jest wybierany poprzez zmianę położenia przełącznika trybu.


	Kamera dobiera wszystkie ustawienia, użytkownik może się zaś skoncentrować wyłącznie na nagrywaniu (0 41). Ten tryb pracy jest doskonały dla początkujących użytkowników i osób niezainteresowanych wgłębianiem się w szczegóły ustawie...
	Dostępne są wszystkie menu, ustawienia i funkcje zaawansowane (0 45).
	Możliwość nadania filmom kinowego wyglądu oraz używania filtrów kinowych w celu uzyskania wyjątkowych nagrań (0 107).
	Odtwarzanie
	Nacisnąć przycisk kamera/odtwarzanie S, aby przechodzić pomiędzy trybami kamery (nagrywania) i odtwarzania. Jeżeli kamera jest wyłączona, należy nacisnąć przycisk S, aby włączyć ją bezpośrednio w trybie odtwarzania.


	Odtwarzanie filmów (0 92).
	Wyświetlanie zdjęć (0 127).
	Używanie menu
	Wiele funkcji kamery można dostosować korzystając z panelu FUNC. i menu konfiguracji. Szczegółowe informacje dotyczące dostępnych opcji menu i ustawień znajdują się w dodatku Listy opcji menu (0 143).
	Panel FUNC.
	Tryby pracy:
	Panel FUNC. umożliwia wygodny podgląd często używanych funkcji nagrywania. Dotknąć przycisku [FUNC.], aby przejść do panelu FUNC., a następnie dotknąć funkcji, która ma zostać ustawiona lub dostosowana.
	Aby odnaleźć przycisk sterowania wybraną funkcją, należy przeciągnąć palcem wzdłuż ekranu. W trybie dostęp do funkcji jest ograniczony.

	Panel Edytuj
	Tryby pracy:
	Dotknąć przycisku [Edytuj], aby wyświetlić panel przedstawiający dostępne działania (kopiowanie, usuwanie itp.), a następnie dotknąć pozycji wybranej czynności.

	Menu konfiguracji
	Tryby pracy:
	1 Tylko tryb lub : Dotknąć przycisku [FUNC.]
	2 Dotknąć przycisku [MENU], aby otworzyć menu konfiguracji.
	3 Dotknąć zakładki wybranego menu.
	4 Przeciągnąć palcem w górę lub w dół, aby przesunąć ustawienie, które ma zostać zmienione, do pomarańczowego paska wyboru.
	5 Po umieszczeniu wybranej pozycji menu na pomarańczowym pasku dotknąć pola wewnątrz ramki znajdującej się po prawej stronie.
	6 Dotknąć wybranej opcji i dotknąć przycisku [a].





	Ustawianie czasu po raz pierwszy
	Ustawianie daty i czasu
	Przed rozpoczęciem pracy z kamerą wymagane jest ustawienie daty i czasu. Ekran [Date/Time-Data/Czas] (ekran ustawień daty i czasu) zostanie wyświetlony automatycznie, jeśli zegar kamery nie został jeszcze ustawiony.
	1 Nacisnąć przycisk x, aby włączyć kamerę.
	2 Dotknąć pola, które ma zostać zmienione (rok, miesiąc, dzień, godziny lub minuty).
	3 Dotknąć przycisku [Z] lub [O], aby zmienić pole według uznania.
	4 Ustawić odpowiednią datę i godzinę, zmieniając wszystkie pola w podobny sposób.
	5 Dotknąć przycisku [Y.M.D/R.M.D], [M.D,Y/M.D,R] lub [D.M.Y/D.M.R], aby wybrać preferowany format daty.
	6 Dotknąć przycisku [24H/24g], aby wybrać 24-godzinny tryb pracy zegara. W przeciwnym wypadku wybrany zostanie 12-godzinny tryb pracy zegara (AM/PM).
	7 Dotknąć przycisku [OK/Wykonaj], aby uruchomić zegar i zamknąć ekran ustawień.


	Zmiana języka
	Domyślnym językiem menu kamery jest angielski. Można go zmienić na jeden z 27 dostępnych języków.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Language a/Języki].
	2 Dotknąć wybranej opcji języka, a następnie dotknąć przycisku [a].


	Zmiana strefy czasowej
	Należy dopasować strefę czasową do położenia, w którym znajduje się użytkownik. Domyślna strefa czasowa to Paryż.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Strefa/Czas letni].
	2 Dotknąć przycisku [S], aby ustawić lokalną strefę czasową lub przycisku [V], aby ustawić docelową strefę czasową podczas podróży.
	3 Dotknąć przycisku [Z] lub [O], aby ustawić preferowaną strefę czasową. W razie potrzeby należy dotknąć przycisku [U], aby ustawić czas letni.
	4 Dotknąć przycisku [a], aby zamknąć menu.



	Używanie kart pamięci
	Karty pamięci nadające się do stosowania w kamerze
	Kamera obsługuje następujące powszechnie dostępne karty pamięci Secure Digital (SD).
	Zgodnie ze stanem na październik 2010 r., funkcja nagrywania filmów była testowana z zastosowaniem kart pamięci SD/SDHC/SDXC wyprodukowanych przez firmy Panasonic, Toshiba i SanDisk.
	Karty pamięci SDXC
	Kamera obsługuje karty pamięci SDXC. Używając kart pamięci w innych urządzeniach, na przykład nagrywarkach cyfrowych, komputerach i czytnikach kart, należy się upewnić, że dane urządzenie zewnętrzne jest zgodne z kartami SDXC. Poniższa ...
	Systemy operacyjne zgodne z kartami pamięci SDXC


	Windows 7
	Zgodny
	Windows Vista
	Zgodny (wymaga dodatku Service Pack 1 lub nowszego)
	Windows XP
	Zgodny (wymaga dodatku Service Pack 3 i aktualizacji KB955704)
	Mac OS X
	Niezgodny
	Karty Eye-Fi
	W przypadku tego produktu nie jest gwarantowana obsługa funkcji kart Eye-Fi (w tym komunikacji bezprzewodowej). W przypadku problemów z kartą Eye-Fi należy zwrócić się o pomoc do jej producenta.
	Należy również pamiętać, że w wielu krajach i regionach korzystanie z kart Eye-Fi wymaga uzyskania zezwolenia. Bez niego użytkowanie takich kart jest zabronione. Jeśli nie ma pewności, czy karta została zatwierdzona do użytku na danym obsz...

	Wkładanie i wyjmowanie kart pamięci
	Przed użyciem karty w kamerze należy sprawdzić, czy została ona zainicjowana (0 39).
	1 Wyłączyć kamerę.
	2 Otworzyć pokrywę podwójnego gniazda kart pamięci.
	3 Włożyć kartę pamięci do jednego z gniazd, etykietą skierowaną w kierunku przedniej części kamery, do momentu, gdy zostanie ona zablokowana w odpowiedniej pozycji.
	4 Zamknąć pokrywę podwójnego gniazda karty pamięci.

	Nacisnąć kartę pamięci jeden raz, aby ją zwolnić. Gdy karta wysunie się z gniazda, należy ją wyciągnąć.

	Wybieranie pamięci do nagrywania
	Filmy i zdjęcia można zapisywać w pamięci wbudowanej kamery lub na karcie pamięci. Zarówno filmy, jak i zdjęcia, są domyślnie zapisywane w pamięci wbudowanej.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Media dla filmów] lub [Media dla zdjęć].
	2 Dotknąć opcji [f] (pamięć wbudowana), [4] (karta pamięci X) lub [7] (karta pamięci Y), a następnie dotknąć opcji [a].


	Nagrywanie przechodzące
	Gdy funkcja nagrywania przechodzącego zostanie włączona, po całkowitym wykorzystaniu pojemności pamięci wbudowanej nagrywanie będzie kontynuowane bez przerw na karcie pamięci.
	Podczas nagrywania na karcie pamięci X można używać karty pamięci Y do nagrywania przechodzącego (497). Podczas nagrywania w pamięci wbudowanej do nagrywania przechodzącego można wybrać tylko kartę pamięci X (f94) lub użyć obu kart pami...
	Tryby pracy:
	1 Włożyć kartę pamięci niezawierającą nagrań wideo do gniazda karty pamięci, które ma zostać wykorzystane do nagrywania przechodzącego.
	2 Otworzyć ekran nagrywania przechodzącego.
	3 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [a].


	Jednoczesne nagrywanie na dwóch kartach
	Istnieje możliwość jednoczesnego nagrywania tej samej sceny na obu kartach pamięci. Jest to wygodny sposób na tworzenie kopii zapasowej nagrania podczas samego nagrywania.
	Tryby pracy:
	1 Włożyć karty pamięci do gniazda karty pamięci X i Y.
	2 Otworzyć ekran [Media dla filmów].
	3 Włączyć jednoczesne nagrywanie na dwóch kartach.
	4 Dotknąć przycisku [a].


	Inicjowanie pamięci
	Należy inicjować karty pamięci wykorzystywane po raz pierwszy w niniejszej kamerze. Można również zainicjować kartę pamięci lub pamięć wbudowaną, aby trwale usunąć wszystkie zapisane na niej nagrania. Pamięć wbudowana kamery jest inic...
	Tryby pracy:
	1 Podłączyć kamerę do sieci zasilającej przy użyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
	2 Otworzyć ekran inicjowania dla odpowiedniego typu pamięci.
	3 Dotknąć przycisku [Tak].
	4 Dotknąć przycisku [Wykonaj], a następnie dotknąć przycisku [a].
	2
	Przygotowanie





	Nagrywanie filmów i robienie zdjęć
	Domyślnie filmy i zdjęcia są zapisywane w pamięci wbudowanej. Można wybrać pamięć, w której będą zapisywane filmy i zdjęcia (0 37). Szczegółowe informacje na temat nagrywania dźwięku można znaleźć w punkcie Nagrywanie dźwięku (0 72)
	Przed rozpoczęciem używania karty Eye-Fi należy zapoznać się z punktem WAŻNE (0 46).
	Przygotowanie do nagrywania
	Pokrywka obiektywu
	1 Podłączyć do kamery naładowany akumulator (0 21).
	2 Włączyć kamerę.
	3 Wybrać pamięć do zapisu (0 37).
	4 Zdjąć pokrywkę obiektywu.
	5 Jeśli zachodzi potrzeba użycia wizjera, wyciągnąć go i w razie potrzeby wyregulować przy użyciu dźwigni regulacji dioptrycznej.
	Nagrywanie w trybie AUTO
	W przypadku nagrywania filmów i robienia zdjęć w trybie różne ustawienia zostaną dostosowane automatycznie.
	Tryby pracy:


	[PHOTO]
	1 Ustawić przełącznik trybu w położeniu .
	2 Włączyć kamerę.
	1 Upewnić się, że wskaźnik ACCESS został wyłączony.
	2 Wyłączyć kamerę.
	3 Zamknąć panel LCD.

	Ocena scen
	W trybie nagrywania można włączyć opcję oceny scen przy użyciu ustawienia 8 [Oceń sceny (nagrywanie)]. Natychmiast po nagraniu sceny można ją ocenić, dotykając jednego z przycisków oceny; można również dotknąć opcji [] lub [a], aby p...

	Informacje o trybie AUTO
	Informacje dotyczące funkcji inteligentnej AUTO
	W trybie kamera automatycznie wykrywa pewne cechy charakterystyczne obiektu, otoczenia, warunki oświetleniowe itd. Dzięki temu może dostosować różne ustawienia (między innymi ostrość, ekspozycję, kolor, stabilizację obrazu, jakość obrazu...

	Ikony trybu inteligentnego AUTO

	Ludzie (nieruchomi)
	()
	()
	()
	—
	Ludzie (w ruchu)
	()
	()
	()
	—
	Obiekt inny niż ludzie, na przykład krajobrazy
	()
	()
	()
	Obiekt położony bardzo blisko
	/2
	( /2)
	/2
	( /2)
	/2
	( /2)
	—
	Ludzie (nieruchomi)
	—
	—
	Ludzie (w ruchu)
	—
	—
	Obiekt inny niż ludzie, na przykład krajobrazy
	Obiekt położony bardzo blisko
	/2
	—
	—
	Nagrywanie w trybie y (ręcznym)
	Ustawienie przełącznika trybu w położeniu y (Tryb ręczny) zapewnia pełny dostęp do wszystkich menu oraz umożliwia ręczną zmianę wartości ekspozycji, ostrości, balansu bieli i wielu innych ustawień kamery stosownie do własnych preferenc...
	Tryby pracy:
	1 Ustawić przełącznik trybu w położeniu y.
	2 Włączyć kamerę.
	3 Nagrać filmy lub zdjęcia.

	Przeglądanie ostatniej nagranej sceny
	W kamerze można przeglądać ostatnie 4 sekundy ostatniej nagranej sceny bez konieczności przełączania się do trybu odtwarzania. W trakcie przeglądania ostatniej sceny obraz będzie odtwarzany bez dźwięku.
	Tryby pracy:
	1 Ustawić przełącznik trybu w położeniu y lub .
	2 Kamera odtworzy 4 ostatnie sekundy sceny.





	Funkcja szybkiego startu
	Jeżeli panel LCD zostanie zamknięty, gdy kamera będzie włączona, włączy się tryb gotowości. W trybie gotowości kamera pobiera tylko ok. 1/3 mocy używanej podczas nagrywania, oszczędzając energię, gdy źródłem zasilania jest akumulator...
	Tryby pracy:
	1 Zamknąć panel LCD przy włączonej kamerze i włączonym trybie nagrywania.
	2 Aby kontynuować nagrywanie, należy otworzyć panel LCD.


	Wybór jakości nagrania wideo (trybu nagrywania)
	Kamera oferuje 5 trybów nagrywania. Zmiana trybu nagrywania spowoduje zmianę czasu nagrywania dostępnego w pamięci. Tryby MXP i FXP oferują lepszą jakość obrazu. Natomiast tryb LP zapewnia dłuższy czas nagrywania. W poniższej tabeli podano...
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Tryb Zapisu].
	2 Dotknąć wybranej opcji zapisu, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Orientacyjne czasy nagrywania t Wartość domyślna
	Karta pamięci 4 GB
	20 min
	30 min
	40 min
	1 godz. 10 min
	1 godz. 30 min
	Karta pamięci 8 GB
	40 min
	1 godz.
	1 godz. 25 min
	2 godz. 20 min
	3 godz.
	Karta pamięci 16 GB
	1 godz. 25 min
	2 godz. 5 min
	2 godz. 50 min
	4 godz. 45 min
	6 godz. 5 min
	Karta pamięci 32 GB
	2 godz. 55 min
	4 godz. 10 min
	5 godz. 45 min
	9 godz. 35 min
	12 godz. 15 min3
	Karta pamięci 64 GB/ Pamięć wbudowana2
	5 godz. 55 min
	8 godz. 20 min
	11 godz. 30 min
	19 godz. 10 min3
	24 godz. 30 min3

	Wybór częstotliwości ramki
	Można zmienić częstotliwość ramki (liczbę klatek nagrywanych na sekundę) w celu zmiany wyglądu filmów.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Częstotliwość ramki].
	2 Dotknąć wybranej opcji częstotliwości ramki, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje

	Regulacja ostrości
	Ostrość można ustawiać ręcznie, wspomagając się funkcją wzmacniania krawędzi, lub automatycznie za pomocą autofokusa. W przypadku autofokusa można ustawić szybkość jego działania.
	Kamera jest też wyposażona w dwie dodatkowe funkcje regulacji ostrości: wykrywanie twarzy oraz funkcję Dotknij i śledź.
	Tryby pracy:
	Ręczne ustawianie ostrości
	Do ręcznego ustawiania ostrości służy pierścień regulacji ostrości. Można też skorzystać ze wzmocnienia krawędzi, aby dokładniej ustawić ostrość.
	1 Otworzyć elementy sterujące ostrością.
	2 Dotknąć przycisku [2].
	3 Dotknąć obiektu, który znajduje się wewnątrz ramki X.
	4 Ustawić ostrość, obracając pierścień regulacji ostrości.

	Ustawienie wstępne ostrości
	W przypadku ręcznej regulacji ostrości można wcześniej ustawić ostrość, tak aby później szybko powrócić do tego ustawienia.
	1 Otworzyć elementy sterujące ostrością.
	2 Dotknąć przycisku [MF].
	3 Ustawić pierścień regulacji ostrości w wybranym położeniu.
	4 Dotknąć przycisku [], aby zapamiętać ustawienie wstępne ostrości.
	5 Po zmianie ostrości dotknąć przycisku [], aby powrócić do ustawienia wstępnego ostrości.


	Wzmocnienie krawędzi
	Po włączeniu wzmocnienia krawędzi ostre krawędzie zostaną wyróżnione na ekranie na czerwono, niebiesko lub żółto. Można też przełączyć ekran w tryb czerni i bieli, aby dodatkowo wyróżnić krawędzie.
	1 Otworzyć elementy sterujące ostrością.
	2 Dotknąć przycisku [5].
	3 Dotknąć przycisku [f].
	4 Dotknąć przycisku [d].



	Autofokus
	Gdy jest włączony autofokus, kamera w sposób ciągły ustawia ostrość dla obiektu w środku ekranu. Odległość ogniskowania może się zmieniać w zakresie od 2 cm (przy pełnym szerokim kącie, licząc od czoła obiektywu) do f i od 60 cm (w ...
	1 Otworzyć ekran [Tryb AF].
	2 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)

	Wykrywanie twarzy
	Kamera automatycznie wykrywa twarze i używa tych informacji do wyboru optymalnych ustawień ostrości i ekspozycji.
	Tryby pracy:
	Domyślnie funkcja wykrywania twarzy jest włączona. Jeżeli funkcja była wyłączona, wykonać poniższą procedurę, aby ją włączyć.
	1 Otworzyć ekran [Wykryw. twarzy i śledz.].
	2 Dotknąć przycisku [A On o], a następnie [a].

	Jeśli na obrazie znajdują się twarze więcej niż tylko jednej osoby, kamera automatycznie wybierze jedną osobę, którą uzna za obiekt główny. Główny obiekt sceny jest oznaczany białą ramką funkcji wykrywania twarzy i dla tej osoby kamer...

	Główny obiekt sceny
	Ograniczanie działania autofokusa do twarzy
	W przypadku korzystania z autofokusa można ograniczyć jego działanie do sytuacji, w których wykryto twarz, a w pozostałych sytuacjach ręcznie ustawiać ostrość. Podczas automatycznej regulacji ostrości dla twarzy zostanie też ustawiona jasn...

	Śledzenie obiektu
	Podczas nagrywania grupy ludzi z zastosowaniem funkcji wykrywania twarzy kamera automatycznie wykryje jedną osobę jako główny obiekt. Można następnie użyć funkcji śledzenia obiektu, aby włączyć śledzenie innej osoby i zoptymalizować odp...
	Tryby pracy:
	1 Upewnić się, że funkcja wykrywania twarzy (0 53) i autofokus (0 52) są włączone.
	2 Skierować kamerę na ruchomy obiekt i dotknąć obiektu wyświetlonego na ekranie.




	Używanie funkcji zoomu
	Tryby pracy:
	Z funkcji zoomu można korzystać na cztery sposoby: używając dźwigni zoomu kamery, przełącznika klawiszowego zoomu na uchwycie górnym, przycisków zoomu na pilocie bezprzewodowym lub przycisków zoomu na ekranie dotykowym.
	Oprócz zoomu optycznego 10x, w trybie można włączyć zoom cyfrowy* (40x lub 200x), używając ustawienia 7 [Zoom cyfrowy].
	Niniejsza kamera jest też wyposażona w cyfrowy telekonwerter umożliwiający cyfrowe powiększenie obrazu na ekranie.
	Używanie dźwigni zoomu, przełącznika klawiszowego zoomu na uchwycie górnym lub pilota bezprzewodowego
	Ustawianie szybkości zoomu
	Szybkość zoomu można ustawić dla dźwigni zoomu, przełącznika klawiszowego zoomu na uchwycie górnym i pilota bezprzewodowego.
	W przypadku dźwigni zoomu najpierw należy wybrać jeden z trzech poziomów ogólnej szybkości zoomu. Następnie należy wybrać, czy szybkość zmian zoomu przy użyciu dźwigni ma być stała czy zmienna. Podsumowanie informacji na temat szybkoś...
	1 Otworzyć ekran poziomu szybkości zoomu.
	2 Dotknąć przycisku [J Szybkie], [K Normalne] lub [L Wolne], a następnie dotknąć przycisku [f].
	3 Dotknąć przycisku [Dźwignia zoom szyb. zoom].
	4 Dotknąć przycisku [I], aby szybkość zmian zoomu była zmienna, lub [], aby szybkość zmian zoomu była stała.
	5 Dotknąć przycisku [a].

	Przybliżone szybkości zoomu* (dźwignia zoomu)


	[I] (zmienna)
	–
	4 sek. do 4 min 45 sek.
	3 sek. do 3 min
	2 sek.** do 1 min
	[] (stała)
	1 (najmniejsza)
	4 min 45 sek.
	3 min
	1 min
	16 (największa)
	4 sek.
	3 sek.
	2 sek.**
	W przypadku przełącznika klawiszowego zoomu na uchwycie górnym i przycisków pilota bezprzewodowego najpierw należy wybrać jeden z trzech poziomów ogólnej szybkości zoomu. Przełącznik klawiszowy zoomu na uchwycie górnym i przyciski pilota ...
	1 Otworzyć ekran poziomu szybkości zoomu.
	2 Dotknąć przycisku [J Szybkie], [K Normalne] lub [L Wolne], a następnie dotknąć przycisku [f].
	3 Dotknąć opcji [Szyb.zoom suw.na rączce] lub [Szyb.zoom bezprz.kontrol.].
	4 Dotknąć przycisku [].
	5 Dotknąć przycisku [] lub [] bądź przeciągnąć palcem po pasku, aby wybrać stałą szybkość.
	6 Dotknąć przycisku [a].

	Przybliżone szybkości zoomu* (przełącznik klawiszowy na uchwycie górnym)

	1 (najmniejsza)
	4 min 45 sek.
	3 min
	1 min
	16 (największa)
	4 sek.
	3 sek.
	2 sek.**
	Przybliżone szybkości zoomu* (pilot bezprzewodowy)

	1 (najmniejsza)
	4 min 45 sek.
	3 min
	1 min
	16 (największa)
	4 sek.
	3 sek.
	2 sek.**
	Korzystanie z opcji zoomu dostępnych na ekranie dotykowym
	1 Wyświetlić opcje zoomu na ekranie dotykowym.
	2 Należy dotknąć opcji zoomu, aby wykonywać poszczególne czynności.
	3 Dotknąć ikony [a], aby ukryć opcje zoomu.

	Płynne sterowanie zoomem
	Płynne sterowanie zoomem pozwala na łagodne rozpoczynanie i kończenie zmiany powiększenia.
	1 Otworzyć ekran płynnego sterowania zoomem.
	2 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [f].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)

	Cyfrowy telekonwerter
	Cyfrowy telekonwerter umożliwia cyfrowe wydłużenie ogniskowej kamery, w przybliżeniu dwukrotne, i zapisanie powiększonego obrazu w pełnej rozdzielczości HD.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Zoom cyfrowy].
	2 Dotknąć przycisku [ Cyfr.telekonwerter], a następnie dotknąć przycisku [a].
	3 Otworzyć elementy sterujące zoomem.
	4 Dotknąć przycisku [] (cyfrowy telekonwerter), a następnie dotknąć przycisku [a].




	Zaawansowana stabilizacja obrazu
	Stabilizator obrazu redukuje efekt rozmazania (spowodowany poruszeniem kamery), pozwalając na uzyskanie ostrych i stabilnych ujęć. Włączyć tryb stabilizacji obrazu stosownie do występujących warunków nagrywania.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran stabilizatora ekranu.
	2 Dotknąć wybranej opcji stabilizatora, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)
	Wspomaganie stabilizacji obrazu (Powered IS)
	Funkcji wspomagania stabilizacji można używać w celu uzyskania efektywniejszego ustabilizowania obrazu. Metoda stabilizacji obrazu Powered jest najbardziej efektywną metodą przy ujęciach nieruchomych i powiększaniu odległych obiektów przy du...
	Tryby pracy:


	Limit automatycznej kontroli wzmocnienia (AGC)
	Przy nagrywaniu w ciemniejszych miejscach kamera automatycznie zwiększa poziom wzmocnienia w celu uzyskania jaśniejszego obrazu. Jednakże wyższe wartości wzmocnienia mogą powodować występowanie na obrazie wideo zauważalnych szumów. Opcja li...
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran konfiguracji limitu AGC.
	2 Dotknąć przycisku [y] lub [A], aby ustawić limit AGC.
	3 Dotknąć przycisku [a].


	Programy nagrywania z automatyczną ekspozycją
	W trybach nagrywania z automatyczną regulacją ekspozycji (AE) kamera będzie dostosowywać czas naświetlania i/lub wartość przysłony w celu uzyskania optymalnej ekspozycji. Podczas korzystania z programów nagrywania AE można zmieniać takie u...
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran odpowiedniego programu nagrywania.
	2 Dotknąć przycisku [y] lub [A], aby ustawić wymagany czas naświetlania (B) lub wartość przysłony (C), a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)
	Dostępne ustawienia czasu naświetlania
	Dostępne ustawienia wartości przysłony
	Ponieważ dla opcji 7 [Filtr szary] jest domyślnie wybrane ustawienie [O Auto], ustawienia filtru szarego będą dostępne dla wartości przysłony [F4.0] i wyższych.



	Regulacja ekspozycji
	W niektórych przypadkach obiekty oświetlone z tyłu mogą być zbyt ciemne (niedoświetlone), a obiekty w bardzo silnym świetle mogą być zbyt jasne (prześwietlone). Problem ten można rozwiązać, zmieniając poziom ekspozycji. Niniejsza kamera...
	Używanie programu Ekspozycja ręczna
	Program nagrywania [y Ekspozycja ręczna] pozwala zmieniać wartość przysłony, czas naświetlania i wzmocnienie, aby osiągnąć zadowalający poziom ekspozycji.
	Tryby pracy:
	1 Włączyć program nagrywania [y Ekspozycja ręczna].
	2 Dotknąć przycisku sterującego ustawieniem, które ma zostać zmienione.


	Przysłona
	3 Dotknąć przycisku [y] lub [A], aby ustawić odpowiednią wartość.
	4 Dotknąć przycisku [a].
	Używanie wzoru zebry
	Wzór zebry służy do identyfikowania obszarów, które mogą ulec prześwietleniu, aby odpowiednio poprawić ekspozycję. Dostępne są dwa poziomy wzoru zebry: W przypadku poziomu 100% zostaną wskazane tylko obszary, w których nastąpi utrata sz...
	1 Na ekranie regulacji ekspozycji dotknąć przycisku [5], aby wybrać poziom wzoru zebry.
	2 Dotknąć opcji [70%] lub [100%], a następnie przycisku [f].
	3 Dotknąć przycisku [a] lub [b], a następnie [a].


	Kompensacja ekspozycji
	W przypadku korzystania z programu nagrywania innego niż [y Ekspozycja ręczna] kamera automatycznie dopasuje ekspozycję. Można jednak wyregulować i zablokować ekspozycję lub użyć funkcji Touch AE, która automatycznie dobierze optymalną eks...
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran ustawiania ekspozycji.
	2 Dotknąć obiektu, który znajduje się wewnątrz ramki e.
	3 Dotknąć przycisku [y] lub [A] bądź przesuwać palcem po pokrętle, aby ustawić wartość parametru ekspozycji.
	4 Dotknąć symbolu [a], aby zablokować ustawienia ekspozycji z wybraną wartością.

	Niektóre obiekty, takie jak chmury lub białe przedmioty, łatwo prześwietlić. Wyglądają wtedy jak białe plamy pozbawione wszelkich szczegółów. Korzystając z ustawienia [Podświetlenia], można dotknąć najjaśniejszego obszaru w kadrze e,...
	Po kroku 1 powyższej procedury:
	1 Dotknąć przycisku [5].
	2 Dotknąć opcji [Podświetlenia], a następnie dotknąć przycisku [f].

	W przypadku nagrywania w sytuacjach, w których obiekt jest stale oświetlony z tyłu, można użyć korekcji tylnego oświetlenia w celu rozjaśnienia całego obrazu, zwłaszcza ciemnych obszarów. Opcja ta zastępuje ustawienie 7  [Autokorekta tyln...
	1 Otworzyć ekran [ BLC zawsze wł.].
	2 Dotknąć przycisku [A Włącz], a następnie [a].




	Balans bieli
	Funkcja balansu bieli ułatwia wierne odtworzenie kolorów przy różnych warunkach oświetlenia.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran balansu bieli.
	2 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)

	Programy nagrywania scen specjalnych
	Nagrywanie w bardzo jasnym ośrodku narciarskim lub uchwycenie pełni barw zachodu słońca lub sztucznych ogni jest tak proste, jak wybranie programu nagrywania sceny specjalnej.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran programów nagrywania.
	2 Dotknąć wybranej opcji programu nagrywania, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)

	Efekty obrazowe
	Przy użyciu efektów można wyregulować nasycenie barw, jasność, kontrast i ostrość obrazu.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran efektów obrazowych.
	2 Dotknąć opcji [ON], a następnie dotknąć opcji [Nasycenie], [Ostrość], [Kontrast] lub [Jasność].
	3 Dotknąć przycisku [y] lub [A] bądź przesuwać palcem po pokrętle, aby ustawić poziom efektu obrazowego.
	4 Dotknąć przycisku [a], aby zapisać i zastosować dostosowane ustawienia obrazu.



	Samowyzwalacz
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Samowyzwalacz].
	2 Dotknąć przycisku [A Włącz n], a następnie [a].


	Nagrywanie dźwięku
	Do nagrywania dźwięku można wykorzystać mikrofon wbudowany, opcjonalny mikrofon zewnętrzny (gniazdo XLR lub MIC) lub wejście liniowe (gniazdo XLR). Dla mikrofonów zewnętrznych lub źródeł dźwięku podłączonych do gniazda XLR wejście dź...
	Tryby pracy:
	Używanie mikrofonu wbudowanego lub mikrofonu zewnętrznego podłączonego do gniazda MIC
	Dźwięk można nagrywać przy użyciu mikrofonu wbudowanego lub mikrofonu zewnętrznego podłączonego do gniazda MIC. Można używać dostępnych w sprzedaży mikrofonów pojemnościowych z własnym zasilaniem i kablem o długości do 3 m. Do kamer...

	Przełącznik wejścia dźwięku
	Przy użyciu mikrofonu WM-V1 można w niezawodny sposób nagrywać dźwięk w odległości wykraczającej poza faktyczny zasięg wbudowanego mikrofonu. Można również łączyć i nagrywać dźwięk zarejestrowany przez mikrofon WM-V1 z dźwiękiem ...

	Gniazdo MIC
	1 Przymocować odbiornik do paska naręcznego kamery.
	2 Podłączyć odbiornik z do gniazda MIC kamery.
	3 W razie potrzeby włączyć funkcję łączenia źródeł dźwięku (0 79) i dostosować balans połączonego dźwięku.
	4 Podłączyć mikrofon (nadajnik) do obiektu.
	1 Podłączyć mikrofon zewnętrzny do gniazda MIC.
	2 Otworzyć ekran [Syg.wejśc.termin.MIC].
	3 Dotknąć opcji [Mikrofon], a następnie dotknąć przycisku [a].
	Używanie wejścia liniowego lub mikrofonu zewnętrznego podłączonego do gniazda XLR
	Do podłączenia zewnętrznego źródła dźwięku (wejście analogowe) lub mikrofonu można użyć gniazd XLR. Aby podłączyć mikrofon zewnętrzny, należy wykonać poniższą procedurę.


	Śruba zabezpieczająca mikrofonu
	1 Poluzować śrubę zabezpieczającą mikrofon (a), otworzyć uchwyt mikrofonu i włożyć mikrofon (b).
	2 Dokręcić śrubę zabezpieczającą i przełożyć przewód mikrofonu przez zacisk pod uchwytem mikrofonu (c).
	3 Podłączyć przewód mikrofonu do odpowiedniego gniazda XLR (d).
	Ustawianie gniazda XLR

	Przełącznik wejścia dźwięku
	1 Ustawić przełącznik wejścia dźwięku w położeniu EXT.
	2 Ustawić przełącznik gniazda XLR odpowiedniego kanału w położeniu LINE lub MIC.
	Wybieranie kanału nagrywania
	Możliwy jest wybór, w którym kanale kamera będzie nagrywać dźwięk.
	1 Otworzyć ekran [Kanał nagrywania XLR].
	2 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)

	Włączenie tłumika mikrofonu
	Tłumik (20 dB) mikrofonu zewnętrznego można włączyć po ustawieniu przełącznika gniazda XLR w położeniu MIC lub MIC+48V.



	Poziom nagrywanego dźwięku
	W przypadku korzystania z mikrofonu wbudowanego lub podłączonego do gniazda MIC poziom nagrywanego dźwięku można dostosować za pomocą panelu FUNC.. W przypadku mikrofonu lub źródła dźwięku podłączonego do gniazda XLR poziom nagrywanego ...
	Tryby pracy:
	Używanie mikrofonu wbudowanego lub mikrofonu podłączonego do gniazda MIC
	1 Otworzyć ekran ręcznej regulacji poziomu nagrywanego dźwięku.

	Wskaźnik poziomu dźwięku
	2 W razie potrzeby dotknąć i przytrzymać palcem symbol [y] lub [A], aby wyregulować poziom nagrywanego dźwięku.
	3 Dotknąć symbolu [a], aby zablokować poziom nagrywanego dźwięku z ustawioną wartością.
	Zazwyczaj wskaźnik poziomu dźwięku jest wyświetlany tylko po włączeniu ręcznej regulacji poziomu dźwięku. Może on być także wyświetlany podczas automatycznej regulacji poziomu dźwięku.
	1 Otworzyć ekran automatycznej regulacji poziomu nagrywanego dźwięku.
	2 Dotknąć przycisku [Poziom dźwięku], a następnie [a].

	Używanie mikrofonu lub źródła dźwięku podłączonego do gniazda XLR
	Gdy mikrofon lub źródło dźwięku podłączono do gniazda XLR, a przełącznik wejścia dźwięku ustawiono w położeniu EXT, na ekranie pojawi się wskaźnik poziomu dźwięku.



	Kierunkowość wbudowanego mikrofonu
	Kierunkowość wbudowanego mikrofonu można zmienić w celu uzyskania większej kontroli nad sposobem nagrywania dźwięku.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Kierun.wbudow.mikrofonu].
	2 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)

	Korektor dźwięku
	Korektor dźwięku umożliwia regulację poziomów określonych częstotliwości, na przykład częstotliwości niskich lub wysokich. Ustawienia korektora dźwięku są dostępne tylko w przypadku nagrywania dźwięku przy użyciu wbudowanego mikrofonu.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Reakcja częst.wbud.mikrof.].
	2 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)

	Łączenie źródeł dźwięku
	W trakcie nagrywania można łączyć dźwięk pochodzący z wbudowanego mikrofonu z dźwiękiem zewnętrznym rejestrowanym przez mikrofon podłączony do gniazda MIC oraz dostosowywać balans dźwięków pochodzących z różnych źródeł w celu uz...
	Tryby pracy:
	1 Podłączyć zewnętrzne źródło dźwięku do gniazda MIC.
	2 Otworzyć ekran [Syg.wejśc.termin.MIC].
	3 Dotknąć ustawień [ Zewn.źródło dźw.] lub [ Mikrofon], a następnie dotknąć przycisku [f].
	4 Włączyć funkcję łączenia źródeł dźwięku.
	5 W razie potrzeby dostosować balans połączonych źródeł dźwięku.
	6 Dotknąć przycisku [a], aby zapisać ustawienie połączenia źródeł dźwięku i zamknąć menu.


	Używanie słuchawek
	Użytkownik może korzystać ze słuchawek podczas odtwarzania lub w celu sprawdzenia poziomu dźwięku podczas nagrywania. Słuchawki podłącza się do gniazda AV OUT/X, które służy jako gniazdo słuchawkowe oraz jako wyjście audio/wideo. Przed...
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [AV/Słuchawki].
	2 Dotknąć opcji [Słuchawki], a następnie dotknąć przycisku [f].
	3 Podłączyć słuchawki do gniazda AV OUT/X.
	4 Po powrocie do menu dotknąć opcji [Głośność].
	5 Dotknąć przycisku [c] lub [d], aby wyregulować głośność, a następnie dotknąć przycisku [a].

	W trybie oraz podczas automatycznego wyświetlania regulację głośności dźwięku w słuchawkach wykonuje się tak samo, jak dla głośnika (0 93).

	Używanie pilota zdalnego sterowania zoomem
	Do kamery można podłączyć opcjonalnego pilota zdalnego sterowania zoomem, ZR-2000 lub ZR-1000, umożliwiającego korzystanie z niektórych funkcji podczas wyświetlania obrazu na zewnętrznym monitorze bez dotykania kamery. Jest to szczególnie p...
	Tryby pracy:
	ZR-2000
	Funkcje dostępne na pilocie zdalnego sterowania zoomem
	Pilot zdalnego sterowania ZR-2000 lub ZR-1000 udostępnia następujące funkcje: włączanie/ wyłączanie zasilania, rozpoczynanie/zatrzymywanie nagrywania, dostosowywanie zoomu, regulacja ostrości oraz wyświetlanie informacji ekranowych na zewnę...
	Tylko pilot ZR-2000: przełączanie pomiędzy funkcją autofokusa i ręcznym ustawianiem ostrości, funkcja Push AF* oraz wspomaganie ostrości (przycisk MAGNIFYING).



	Paski koloru/referencyjny sygnał audio
	Dostępny jest sygnał wyjściowy kamery oraz paski koloru i referencyjny sygnał audio o częstotliwości 1 kHz.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Wykr. kol. i próbny odcień].
	2 Dotknąć wybranej opcji*, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)
	1 Po powrocie do menu 8 dotknąć opcji [Wzorcowy sygnał audio].
	2 Dotknąć opcji [ -12 dB], [ -18 dB] lub [ -20 dB], a następnie dotknąć przycisku [a].


	Oscyloskop wideo
	Kamera może wyświetlić prosty monitor przebiegów. Może także wyświetlić monitor krawędzi*, ułatwiający ustawianie ostrości. Monitory kontrolne są widoczne tylko na ekranie LCD. Nie są one widoczne na wizjerze lub na monitorze zewnętrznym.
	Tryby pracy:
	Wyświetlanie wykresu oscyloskopu podczas używania programu nagrywania [A Programowana AE]
	1 Upewnić się, że jest używany program nagrywania [A Programowana AE].
	2 Otworzyć ekran ustawiania ekspozycji.
	3 Dotknąć przycisku [] (ręczna regulacja), a następnie przycisku [] (oscyloskop).

	Wyświetlanie wykresu oscyloskopu podczas używania programu nagrywania [y Ekspozycja ręczna]
	1 Otworzyć ekran [y Ekspozycja ręczna].
	2 Dotknąć przycisku [] (oscyloskop).

	Wyświetlanie monitora krawędzi
	1 Otworzyć ekran regulacji ostrości.
	2 Dotknąć przycisku [] (ręczna regulacja ostrości), a następnie przycisku [] (oscyloskop).


	Migawka wideo
	Należy nagrać serię krótkich scen. Następnie należy odtworzyć sceny migawek wideo wraz z ulubioną muzyką (0 117).
	Domyślny czas trwania migawki wideo to 4 sekundy, można go jednak skrócić do 2 lub wydłużyć do 8 sekund. Można również dostosować czas trwania migawki wideo do długości zalecanej dla sceny opowieści (kategorii) wybranej w Kreatorze opow...
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran migawek wideo.
	2 Dotknąć opcji [A Włącz].
	3 Nacisnąć przycisk g.


	Buforowanie
	Kamera rozpoczyna nagrywanie na 3 sekundy przed naciśnięciem przycisku g, co daje pewność, że wszystkie niepowtarzalne ujęcia zostaną zarejestrowane. Tryb ten jest szczególnie przydatny, jeśli trudno jest przewidzieć właściwy moment rozpo...
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran nagrywania wstępnego.
	2 Dotknąć przycisku [A Włącz], a następnie [a].
	3 Nacisnąć przycisk g.


	Informacje wyświetlane na ekranie i kod danych
	Istnieje możliwość włączenia lub wyłączenia wyświetlania większości informacji na ekranie.
	Tryby pracy:
	Informacje o kodzie danych
	Dla każdej sceny lub zdjęcia zapisywany jest w pamięci kamery kod danych (data i czas zapisu, informacje o ustawieniach kamery itp.).
	Można wybrać informacje wyświetlane na ekranie za pomocą ustawienia y / z [Kod danych].


	Fadery
	Kamera oferuje profesjonalnie wyglądające efekty przyciemniania lub rozjaśniania scen. Użytkownik może aktywować fader jednokrotnie lub za każdym razem przy rozpoczynaniu lub kończeniu nagrywania.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran wyboru faderów.
	2 Dotknąć wybranej opcji faderów, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Nacisnąć przycisk g w trybie wstrzymania nagrywania (M), aby rozpocząć nagrywanie z efektem rozjaśnienia przy rozpoczęciu sceny. Nacisnąć przycisk g w trakcie nagrywania (N), aby zakończyć scenę z efektem ściemnienia i wstrzymać nagrywanie.

	Nagrywanie w podczerwieni
	Kamera może rejestrować nagrania w ciemności dzięki rejestrowaniu promieniowania podczerwonego z lampy podczerwieni i innych źródeł podczerwieni. Można także wybrać, czy jaśniejsze obszary obrazu będą wyświetlane w kolorze zielonym, czy...
	Tryby pracy:
	Włączanie trybu nagrywania w podczerwieni
	Aby przełączyć kamerę w tryb nagrywania w podczerwieni (IR) i zmienić kolor podświetlenia obrazu, należy zastosować poniższą procedurę.
	1 Ustawić przełącznik INFRARED w położeniu ON.
	2 Otworzyć ekran [Kolor nagr. w podczerwieni], aby wybrać kolor.
	3 Dotknąć przycisku [ Biały] lub [ Zielony], a następnie dotknąć przycisku [a].
	1 Po powrocie do menu 7 dotknąć opcji [Podczerwień].
	2 Dotknąć przycisku [B Wyłącz], a następnie dotknąć przycisku [a].
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	Przycisk i pokrętło użytkownika
	Do przycisku f i pokrętła CUSTOM można przypisać jedną z często używanych funkcji. Następnie można zmieniać ustawienia wybranej funkcji za pomocą przycisku f i pokrętła CUSTOM bez potrzeby wchodzenia do menu.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran [Prz. definiow./Tarcza].
	2 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [a].

	Opcje (t Ustawienie domyślne)

	Przyciski konfigurowalne
	Kamera wideo wyposażona jest w 2 przyciski ułatwiające obsługę, do których można przypisać różne funkcje. Funkcje przypisane do przycisków można w szybki sposób uruchamiać, naciskając odpowiedni przycisk.
	Tryby pracy:
	Zmiana przypisanej funkcji
	1 Otworzyć ekran wyboru dla odpowiedniego przycisku konfigurowalnego.
	2 Wybrać odpowiednią opcję, a następnie dotknąć przycisku [a].
	Opcje (t Wartość domyślna dla przycisku konfigurowalnego 1, tt wartość domyślna dla przycisku konfigurowalnego 2)

	Korzystanie z przycisku konfigurowalnego
	Po przypisaniu funkcji do jednego z przycisków można ją włączyć, naciskając ten przycisk.


	Zapis i odczyt ustawień menu
	Po zmianie ustawień filtrów kinowych i innych opcji dostępnych na panelu FUNC. i w menu konfiguracji można zapisać te ustawienia na karcie pamięci.
	Tryby pracy:
	Zapis ustawień menu na karcie pamięci
	Ustawienia menu muszą zostać zapisane na karcie pamięci Y. Jeśli karta pamięci zawiera zapisane wcześniej ustawienia menu, zostaną one zastąpione.
	1 Włożyć kartę do gniazda kart pamięci Y.
	2 Otworzyć ekran [Ustaw.menu kop.zapas. 7].
	3 Dotknąć przycisku [Zapisz], a następnie [Tak].
	4 Dotknąć przycisku [Wykonaj], a następnie dotknąć przycisku [a].


	Odczyt ustawień kamery z karty pamięci
	1 Włożyć kartę pamięci z ustawieniami menu do gniazda kart pamięci Y.
	2 Otworzyć ekran [Ustaw.menu kop.zapas. 7].
	3 Dotknąć przycisku [Pobierz], a następnie [Tak].
	4
	Ustawienia indywidualne



	Odtwarzanie filmów
	Tryby pracy:
	1 Nacisnąć przycisk S.
	2 Otworzyć ekran indeksu daty, jeśli nie jest wyświetlony.
	3 Odszukać scenę do odtworzenia.
	4 Dotknąć wybranej sceny w celu jej odtworzenia.

	Podczas odtwarzania:
	Regulacja głośności
	1 Podczas odtwarzania dotknąć ekranu, aby wyświetlić przyciski sterowania odtwarzaniem.
	2 Dotknąć przycisku [], przeciągnąć palcem w lewo lub w prawo wzdłuż paska [Wzmocnienie głośnika], aby wyregulować głośność, a następnie dotknąć przycisku [f].
	Przy wstrzymaniu odtwarzania:

	Widok przestrzenny
	Na ekranie indeksu daty należy dotknąć przycisku [], aby przejść do widoku przestrzennego. Ta wygodna metoda wyświetlania w widoku przestrzennym scen pogrupowanych według daty nagrania może być przydatna podczas przeglądania dużej liczby n...


	Pojawi się ekran wyboru indeksu: Wybieranie materiałów do odtworzenia
	Ekran wyboru indeksu umożliwia wybór materiału do odtworzenia (na przykład oryginalnych scen, scen wybranych według daty lub opowieści bądź zdjęć). Zakładki umożliwiają wybór pamięci, z której będą odtwarzane nagrania.
	Tryby pracy:
	Opcje
	Dwa tryby odtwarzania: ekran indeksu daty i galeria
	Na ekranie indeksu daty są wyświetlane wszystkie nagrane filmy, dogodnie zgrupowane według daty nagrania. Sceny odtwarzane z ekranu indeksu daty będą odtwarzane w porządku chronologicznym.
	Na ekranie galerii znajdują się sceny zgrupowane w postaci opowieści. Jeśli filmy były nagrywane przy użyciu funkcji kreatora opowieści (0 104), sceny będą wyświetlane w utworzonej opowieści; sceny nagrane bez użycia tej funkcji będą wy...


	Usuwanie scen i opowieści
	Niepotrzebne sceny i opowieści można w dowolnej chwili usunąć. Usunięcie scen powoduje również zwolnienie miejsca w pamięci.
	Tryby pracy:
	Usuwanie pojedynczej sceny
	1 Odtworzyć scenę, która ma zostać usunięta.
	2 Dotknąć ekranu, aby wyświetlić przyciski sterowania odtwarzaniem.
	3 Otworzyć ekran, aby usunąć scenę.
	4 Dotknąć przycisku [Tak].
	5 Dotknąć przycisku [Wykonaj].

	Usuwanie scen z ekranu indeksu daty
	1 Otworzyć ekran indeksu daty.
	2 Otworzyć ekran [Usuń].
	3 Dotknąć wybranej opcji.
	4 Wybrać opcję [Tak].
	5 Dotknąć przycisku [Wykonaj].
	1 Dotknąć poszczególnych scen do usunięcia.
	2 Po wybraniu wszystkich scen do usunięcia dotknąć przycisku [Wykonaj].

	Opcje

	Usuwanie pojedynczej sceny z opowieści
	1 Otworzyć listę scen opowieści zawierającej scenę do usunięcia.
	2 Na ekranie [Lista scen] przesunąć palec w górę/w dół, aby wybrać scenę do usunięcia.
	3 Dotknąć pomarańczowego pola po prawej stronie, aby otworzyć ekran [Edytuj scenę].
	4 Dotknąć przycisku [d], a następnie [Tak].
	5 Dotknąć przycisku [Wykonaj], a następnie dotknąć przycisku [f].

	Usuwanie pojedynczej sceny z opowieści według oceny
	1 Otworzyć ekran informacji opowieści zawierającej scenę do usunięcia.
	2 Otworzyć ekran wyboru oceny.
	3 Dotknąć jednego lub kilku przycisków oceny, aby wybrać wszystkie odpowiednie sceny.
	4 Usunąć wszystkie odpowiednie sceny.
	5 Dotknąć przycisku [Wykonaj], a następnie dotknąć przycisku [f].

	Usuwanie opowieści
	Usunięcie opowieści spowoduje trwałe usunięcie wszystkich zawartych w niej scen. Dwóch wstępnie utworzonych opowieści, [Niepogrupow.] i [Migawka wideo], nie można usunąć.
	1 Otworzyć galerię.
	2 Wybrać opowieść do usunięcia.
	3 Otworzyć ekran [Usuń opowieść].
	4 Dotknąć przycisku [Tak].
	5 Dotknąć przycisku [Wykonaj].



	Dzielenie scen
	Sceny można podzielić w celu pozostawienia najlepszych momentów i późniejszego usunięcia pozostałych części sceny.
	Tryby pracy:
	1 Odtworzyć scenę, która ma zostać podzielona.
	2 Zatrzymać odtwarzanie w momencie, w którym scena ma być podzielona.
	3 Otworzyć ekran dzielenia sceny.
	4 W razie potrzeby ustawić dokładny moment sceny.
	5 Podzielić scenę.


	Wybieranie momentu rozpoczęcia odtwarzania
	W przypadku bardzo długich scen może zajść potrzeba rozpoczęcia odtwarzania sceny od określonego momentu. Przy pomocy osi czasowej można podzielić scenę na fragmenty o jednakowym czasie trwania, który wynosi od 6 sekund do 6 minut.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran indeksu daty.
	2 Otworzyć ekran [Oś czasowa] sceny.
	3 Dotknąć wybranej klatki na pasku osi czasowej, aby rozpocząć odtwarzanie sceny od tego miejsca.
	1 Dotknąć opcji [6 sekund].
	2 Wybrać odpowiedni odstęp, a następnie dotknąć przycisku [f].



	Przechwytywanie zdjęć i scen migawek wideo z filmu
	Istnieje możliwość przechwycenia scen migawek wideo, pojedynczych zdjęć lub serii zdjęć z wcześniej zarejestrowanej sceny. Na przykład w celu wydrukowania zdjęć z filmu wideo nagranego na przyjęciu lub stworzenia krótkiego filmiku złoż...
	Tryby pracy:
	Przechwytywanie sceny migawki wideo
	1 Odtworzyć opowieść lub scenę, z której ma zostać przechwycona scena migawki wideo.
	2 Nacisnąć przycisk g, aby przechwycić scenę migawki wideo.
	3 Dotknąć przycisku [B], aby zatrzymać odtwarzanie.

	Przechwytywanie zdjęć
	Można przechwycić jedno zdjęcie lub serię zdjęć. Przechwycone zdjęcia będą zapisywane w rozdzielczości 1920×1080; tego rozmiaru nie można zmienić.
	Przed rozpoczęciem używania karty Eye-Fi należy zapoznać się z punktem WAŻNE (0 103).
	1 Otworzyć ekran [Obraz z wideo].
	2 Dotknąć opcji [A Pojedyncze zdj.] lub [B Ciągłe nagrywanie], a następnie przycisku [a].
	1 Odtworzyć opowieść lub scenę, z której ma zostać przechwycone zdjęcie.
	2 Wstrzymać odtwarzanie w momencie, który ma być przechwycony.
	3 Dotknąć przycisku [PHOTO].
	4 Dotknąć przycisku [B], aby zatrzymać odtwarzanie.
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	Używanie kreatora opowieści do tworzenia opowieści wideo
	Kreator opowieści jest przydatną funkcją oferującą sugestie dotyczące tworzenia typowych scen w różnych sytuacjach. Dzięki funkcji Kreator opowieści utworzenie opowieści wideo ze strukturą i interesującą historią jest równie łatwe, j...
	Tryby pracy:
	Tworzenie nowej opowieści
	1 Uruchomić tryb kreatora opowieści.
	2 Wybrać temat opowieści.
	3 Przeciągnąć palcem w górę/w dół, aby wybrać kategorię, a następnie dotknąć przycisku [Wykonaj].
	4 Na ekranie potwierdzenia dotknąć przycisku [Tak], aby utworzyć opowieść.

	Nagrywanie sceny w opowieści
	1 Dotknąć przycisku [], aby powrócić do listy scen opowieści.
	2 Przeciągnąć palcem w górę/w dół, aby wybrać inną kategorię, a następnie dotknąć pomarańczowej ramki po prawej stronie (zawierającej liczbę scen).
	1 Dotknąć przycisku [FUNC.], a następnie opcji [ Kreator opowieści].
	2 Dotknąć przycisku [Tak].

	Nagrywanie dodatkowych scen w ramach istniejącej opowieści
	1 Uruchomić tryb kreatora opowieści.
	2 Wybrać opowieść, do której mają zostać dodane nowe sceny.
	3 Przeciągnąć palcem w górę/w dół, aby wybrać kategorię, a następnie dotknąć pomarańczowej ramki po prawej stronie (zawierającej liczbę scen).
	4 Nacisnąć przycisk g, aby nagrywać scenę w ramach wybranej sceny opowieści.


	Tryb CINEMA i filtry kinowe
	W trybie kamera dostosuje częstotliwość ramki i kilka innych ustawień dotyczących obrazu w celu nadania nagraniom kinowego wyglądu. W tym trybie można również użyć szeregu zróżnicowanych filtrów kinowych, aby tworzyć unikatowe filmy o ...
	Tryby pracy:
	1 Ustawić przełącznik trybu w położeniu .
	2 Wybrać żądany filtr kinowy.
	1 Otworzyć ekran wyboru parametrów.
	2 Dotknąć przycisku [Nasycenie], [Filtr zmiękczający], [Tonacja (Jasność)] lub [Kontrast].
	3 Dotknąć przycisku [y] lub [A], aby ustawić odpowiednią wartość.
	1 Dotknąć przycisku [5], aby otworzyć ekran regulacji.
	2 Dotknąć przycisku [L] (niski), [M] (średni) lub [H] (wysoki).
	3 Dotknąć przycisku [f], a następnie [Wykonaj].


	Opcje (t Ustawienie domyślne)

	Dodawanie zdobień
	Funkcja zdobienia umożliwia dodawanie do obrazu różnych symboli graficznych, takich jak pieczęcie, znaki wodne, data/ czas, a nawet odręczne rysunki. Ilustracje odręczne mogą ułatwić wyróżnienie części obrazu, aby przyciągnąć uwagę w...
	Sceny można zdobić podczas nagrywania, odtwarzania lub przed samym przekonwertowaniem do standardowej rozdzielczości.
	Zdobienie scen podczas nagrywania
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran zdobienia.
	2 Użyć narzędzia na pasku narzędzi, zgodnie z procedurami opisanymi poniżej.
	3 Nacisnąć przycisk g, aby nagrywać filmy z wprowadzonymi zdobieniami.
	4 Dotknąć przycisku [a], aby wyjść z ekranu zdobienia.
	1 Dotknąć przycisku [].
	2 Wybrać żądane pióro lub pieczęć z listy [Narzędzia].
	3 Wybrać kolor biały lub czarny z listy [Kolory].
	4 Wykonać odręczny rysunek na płótnie.
	5 Dotknąć przycisku [], a następnie [f Zapisz].
	6 Dotknąć przycisku [Tak].
	7 Dotknąć przycisku [f].


	Na ekranie zdobienia:
	1 Dotknąć przycisku [], a następnie [f Pobierz].
	2 Dotknąć przycisku [Tak].
	3 Dotknąć przycisku [f].
	1 Dotknąć przycisku [].
	2 Dotknąć jednego z przycisków sterowania.
	3 Dotknąć płótna w dowolnym miejscu, aby umieścić na nim wybraną pieczęć. Pieczęć animowaną można również przeciągnąć w inne położenie.
	1 Dotknąć przycisku [].
	2 Dotknąć przycisku [Data] lub [Czas].
	3 Wybrać żądane ustawienie tekstu i dotknąć przycisku [f].
	4 Dotknąć napisu i przeciągnąć go w wybrane położenie.
	1 Otworzyć ekran [Wybierz obraz].
	2 Dotknąć przycisku [+] lub [-], aby wybrać inną klatkę łączenia obrazów.
	3 Dotknąć przycisku [f], aby połączyć wybraną klatkę z filmem.

	Łączenie własnych obrazów z filmem
	Wraz z funkcją łączenia obrazów (Kluczowanie kolorem) można użyć obrazów utworzonych na komputerze. Należy się upewnić, że na wybranym obrazie znajduje się obszar w kolorze niebieskim lub zielonym, który zostanie zastąpiony filmem wide...


	Niebieski/zielony obszar, który zostanie zastąpiony przez film
	1 Otworzyć ekran [Wybierz obraz] funkcji łączenia obrazów (0 111).
	2 Dotknąć przycisku [+] lub [-], aby wybrać utworzony obraz.
	3 Dotknąć przycisku [A], aby otworzyć ekran [Kluczowanie kolorem].
	4 Dotknąć opcji [Zielony] lub [Niebieski] w zależności od kolorów na wybranym obrazie, a następnie dotknąć przycisku [y] lub [A] bądź przeciągnąć palcem wzdłuż dolnego paska, aby odpowiednio dostosować ustawienia kluczowania kolorem.
	5 Dotknąć przycisku [A] w górnej części ekranu, aby otworzyć ekran [Przezroczystość].
	6 Dotknąć przycisku [y] lub [A] bądź przeciągnąć palcem wzdłuż dolnego paska, aby odpowiednio dostosować ogólną przezroczystość obrazu.
	7 Dotknąć przycisku [f], aby połączyć obraz z filmem.
	Ozdabianie scen podczas odtwarzania
	Tryby pracy:
	1 Odtworzyć scenę, która ma zostać ozdobiona.
	2 Dotknąć ekranu, aby wyświetlić przyciski sterowania odtwarzaniem.
	3 Dotknąć przycisku [], aby otworzyć ekran zdobienia.
	4 Ozdobić scenę przy użyciu narzędzi na pasku narzędzi, zgodnie z procedurami opisanymi powyżej.




	Odtwarzanie opowieści z galerii
	Nagranie utworzone przy użyciu funkcji kreatora opowieści można odtworzyć w postaci jednego, wciągającego filmu na podstawie scenariusza opowieści. Zwykłe sceny i migawki wideo nagrane bez użycia tej funkcji będą wyświetlane w galerii w o...
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć galerię.
	2 Wybrać opowieść do odtworzenia.
	3 Otworzyć ekran [Odtwórz wg ocen].
	4 Dotknąć wybranej oceny, a następnie dwukrotnie dotknąć przycisku [f].
	5 Dotknąć miniatury opowieści, aby rozpocząć jej odtwarzanie.


	Ocena scen
	Sceny można oceniać tuż po ich nagraniu (0 42) lub podczas odtwarzania. Można na przykład wybrać wiele scen z taką samą oceną, aby je odtworzyć, lub skopiować wyłącznie ulubione sceny.
	Tryby pracy:
	Ocena scen na ekranie listy scen
	1 Otworzyć listę scen opowieści zawierającej scenę do oceny.
	2 Na ekranie [Lista scen] przesunąć palec w górę/w dół, aby wybrać scenę do oceny.
	3 Dotknąć pomarańczowego pola po prawej stronie, aby otworzyć ekran [Edytuj scenę].
	4 Dotknąć przycisku sterowania odpowiadającego wybranej ocenie, a następnie dwukrotnie dotknąć przycisku [f], aby powrócić do galerii.

	Ocena scen podczas odtwarzania
	1 Na ekranie galerii rozpocząć odtwarzanie opowieści zawierającej sceny do ocenienia.
	2 Podczas odtwarzania sceny, która ma zostać oceniona, wstrzymać odtwarzanie i ocenić scenę.
	3 Otworzyć ekran [Ocena].
	4 Dotknąć wybranej oceny, a następnie dotknąć przycisku [a].
	5 Dotknąć przycisku [A], aby wznowić odtwarzanie i ocenić inne sceny w analogiczny sposób, lub dotknąć przycisku [B] , aby powrócić do galerii.


	Odtwarzanie z podkładem muzycznym
	Filmy (lub zdjęcia w postaci pokazu slajdów) można odtwarzać z podkładem muzycznym. Jako podkład muzyczny może posłużyć jeden z dostarczonych plików muzycznych. Można także podłączyć zewnętrzny odtwarzacz audio z własną, ulubioną ...
	Tryby pracy:
	Używanie do podkładu muzycznego dostarczonych plików muzycznych
	Na dostarczonym dysku CD z materiałami dodatkowymi znajdują się 3 pliki muzyczne, które mogą być użyte jako podkład muzyczny. Pliki są fabrycznie zapisane w pamięci wbudowanej.
	Można połączyć oryginalny dźwięk filmu z podkładem muzycznym i dostosować ich poziomy zgodnie z indywidualnymi preferencjami.
	1 Otworzyć galerię lub ekran indeksu daty.
	2 Otworzyć ekran [Wybór muzyki].
	3 Dotknąć przycisku [Z] lub [O], aby wybrać odpowiednią ścieżkę muzyczną.
	4 Dostosować balans oryginalnego dźwięku i podkładu muzycznego.
	5 Dotknąć przycisku [a], a następnie dotknąć opowieści lub sceny, aby rozpocząć odtwarzania z wybranym podkładem muzycznym.
	1 Podczas odtwarzania dotknąć ekranu, aby wyświetlić przyciski sterowania odtwarzaniem.
	2 Dotknąć przycisku [], przeciągnąć palcem wzdłuż paska [Balans muzyki], aby dostosować balans podkładu do indywidualnych preferencji, a następnie dotknąć przycisku [f].


	Na ekranie [Wybór muzyki] dotknąć przycisku [Z] lub [O], aby wybrać ścieżkę muzyczną do usunięcia.

	Używanie podkładu muzycznego z zewnętrznego odtwarzacza audio
	Po podłączeniu zewnętrznego odtwarzacza można wykorzystać jako podkład muzyczny własną, ulubioną muzykę.
	1 Otworzyć galerię lub ekran indeksu daty.
	2 Otworzyć ekran [Zewnętrzne wejście dźw.].
	3 Dotknąć opcji [A Włącz ].
	4 Podłączyć zewnętrzny odtwarzacz do gniazda MIC kamery.
	5 W razie potrzeby ustawić wybrany poziom dźwięku.

	Odtwarzanie nagrania wideo połączonego z zewnętrznym dźwiękiem
	6 Włączyć odtwarzanie muzyki na zewnętrznym odtwarzaczu.

	Odtwarzanie nagrania wideo niepołączonego z zewnętrznym dźwiękiem
	6 Dotknąć opowieści lub sceny, aby rozpocząć odtwarzanie wideo.
	7 Włączyć odtwarzanie muzyki na zewnętrznym odtwarzaczu.



	Kopiowanie i przenoszenie scen w ramach opowieści lub między nimi
	Na ekranie galerii można kopiować i przenosić sceny w ramach tej samej sceny opowieści (kategorii), między różnymi scenami opowieści w tej samej opowieści, a także między opowieściami zapisanymi w tej samej pamięci.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć listę scen opowieści zawierającej scenę do skopiowania lub przeniesienia.
	2 Na ekranie [Lista scen] przesunąć palcem w górę/w dół, aby wybrać scenę do skopiowania/przeniesienia.
	3 Dotknąć pomarańczowego pola po prawej stronie, aby otworzyć ekran [Edytuj scenę], a następnie dotknąć opcji [Kopia] lub [Przenieś].
	4 Wybrać docelową pamięć.
	5 Skopiować lub przenieść scenę.
	6 Dotknąć przycisku [Wykonaj], a następnie dotknąć przycisku [f].


	Wybieranie obrazu miniatury opowieści
	Początkowo jako obraz miniatury opowieści jest używana pierwsza klatka pierwszej sceny zawartej w tej opowieści. Można jednak wybrać ulubioną scenę, która będzie reprezentowała opowieść w galerii w postaci miniatury.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć galerię.
	2 Wybrać opowieść, której miniatura ma zostać zmieniona.
	3 Otworzyć ekran [Miniat. opowieści].
	4 Zlokalizować klatkę, która ma zostać użyta jako miniatura opowieści.
	5 Dotknąć opcji [Zapisz], aby zmienić miniaturę opowieści.
	6 Dotknąć przycisku [f], aby powrócić do galerii.


	Zmiana tytułu opowieści
	Po utworzeniu opowieści jej tytułem będzie bieżąca data, można go jednak później zmienić. Tytuł może liczyć do 14 znaków (nie wszystkie znaki mogą być dostępne). Tytułów dwóch wstępnie utworzonych opowieści, [Niepogrupow.] i [Mig...
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć galerię.
	2 Wybrać opowieść, której tytuł ma zostać zmieniony.
	3 Otworzyć ekran [Edytuj tytuł].
	4 Zmienić tytuł przy użyciu klawiatury wirtualnej.
	5 Dotknąć przycisków [Wykonaj] [f] [f], aby powrócić do galerii.
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	Opowieści filmowe i styl kinowy



	Gniazda kamery
	Schematy połączeń
	Na poniższych schematach połączeń po lewej stronie umieszczono gniazda kamery, a po prawej przykładowe gniazda podłączonego urządzenia.
	Połączenie A
	HDMI
	Typ: cyfrowe Jakość: wysoka rozdzielczość (HD) Tylko sygnał wyjściowy Służy do podłączania do telewizora o wysokiej rozdzielczości (HDTV) wyposażonego w gniazdo wejściowe HDMI. Jeśli telewizor HDTV obsługuje sygnał wejściowy HDMI-CEC...
	Kabel HDMI HTC-100 (opcjonalny)
	Informacje o połączeniu HDMITM
	Połączenie HDMI (High-Definition Multimedia Interface) (A) stanowi wygodne, w pełni cyfrowe połączenie wykorzystujące jeden kabel do przesyłania zarówno sygnału wideo, jak i audio. Podłączenie kamery do telewizora HDTV wyposażonego w gnia...


	Standard analogowej transmisji obrazu

	Typ: analogowe Jakość: wysoka rozdzielczość (HD) Tylko sygnał wyjściowy Służy do podłączania do telewizora o wysokiej rozdzielczości (HDTV) wyposażonego w komponentowe wejścia wideo. Zmienić w kamerze następujące ustawienia:
	- 6 [AV/Słuchawki] na wartość [H AV]
	Biały
	Kompozytowy sygnał wideo

	Typ: analogowe Jakość: standardowa Tylko sygnał wyjściowy Służy do podłączania do standardowego telewizora lub magnetowidu wyposażonego w gniazda wejściowe audio/ wideo. Zmienić w kamerze następujące ustawienia:
	- y [Typ ekranu] zgodnie z typem telewizora (szerokoekranowy lub 4:3), jeżeli telewizor automatycznie nie wykrywa i nie dopasowuje proporcji wyświetlanego obrazu.
	- 6 [AV/Słuchawki] na wartość [H AV].
	Czerwony
	Kompozytowy sygnał wideo (SCART)

	Pod każdym względem dokładnie takie samo połączenie, jak połączenie C. Służy do podłączania do standardowego telewizora lub magnetowidu przy użyciu gniazda wejścia typu SCART. Wymaga adaptera typu SCART (dostępny w sprzedaży).
	Stereofoniczny kabel wideo STV-250N (w zestawie)
	USB

	Typ: Cyfrowe połączenie transferu danych Służy do podłączania do komputera w celu zapisania nagrań lub do zgodnej cyfrowej nagrywarki wideo w celu ich skopiowania.
	Kabel USB (w zestawie)


	Odtwarzanie na ekranie telewizora
	W celu wyświetlania i sprawdzania nagrań należy podłączyć kamerę do telewizora. Najlepszą jakość odtwarzania uzyskuje się na telewizorze HDTV, stosując jedno z połączeń o wysokiej rozdzielczości.
	Tryby pracy:
	1 Wyłączyć kamerę i telewizor.
	2 Podłączyć kamerę do telewizora.
	3 Włączyć telewizor, do którego została podłączona kamera.
	4 Włączyć kamerę i wybrać tryb lub .
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	Połączenia zewnętrzne



	Przeglądanie zdjęć
	Tryby pracy:
	1 Nacisnąć przycisk S.
	2 Otworzyć ekran indeksu [Zdjęcia], jeżeli nie jest wyświetlany.
	3 Odszukać zdjęcie do odtworzenia.
	4 Dotknąć zdjęcia do wyświetlenia.
	1 Dotknąć ekranu, aby wyświetlić przyciski sterowania odtwarzaniem.
	2 Dotknąć symbolu [Q].


	Funkcja pomijania zdjęć
	Przy dużej liczbie nagranych zdjęć można skorzystać z paska przewijania w celu łatwiejszego przechodzenia pomiędzy nimi.
	1 Dotknąć ekranu, aby wyświetlić przyciski sterowania odtwarzaniem.
	2 Dotknąć przycisku [g].
	3 Przesunąć palcem w lewo i w prawo po pasku przewijania, a następnie dotknąć przycisku [f].



	Usuwanie obrazów
	Dowolne zdjęcie można w dowolnej chwili usunąć.
	Tryby pracy:
	Usuwanie pojedynczego zdjęcia
	1 W widoku pojedynczego zdjęcia wybrać zdjęcie do usunięcia.
	2 Dotknąć ekranu, aby wyświetlić przyciski sterowania odtwarzaniem.
	3 Otworzyć ekran, aby usunąć zdjęcia.
	4 Dotknąć przycisku [d Wykonaj], a następnie [Tak].
	5 Przesuwać palcem w lewo/prawo, aby wybrać kolejne zdjęcie do usunięcia lub dotknąć symbolu [a].

	Usuwanie obrazów z ekranu indeksu
	1 Otworzyć ekran indeksu [Zdjęcia].
	2 Otworzyć ekran, aby usunąć zdjęcia.
	3 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [Tak].
	4 Dotknąć przycisku [Wykonaj].
	1 Dotknąć poszczególnych zdjęć do usunięcia.
	2 Po wybraniu wszystkich zdjęć do usunięcia dotknąć przycisku [Wykonaj].

	Opcje


	Automatyczne wyświetlanie
	Użytkownik może uruchomić automatyczne wyświetlanie wszystkich obrazów, a nawet dołączyć do niego muzykę.
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran indeksu [Zdjęcia].
	2 Wybrać podkład muzyczny, który zostanie użyty przy automatycznym wyświetlaniu zdjęć.

	Pokaz slajdów z ustawionym podkładem muzycznym
	3 Dotknąć zdjęcia, które otworzy automatycznie wyświetlany pokaz slajdów, aby wyświetlić je w widoku pojedynczego zdjęcia.
	4 Dotknąć ekranu w celu wyświetlenia przycisków sterowania odtwarzaniem, a następnie dotknąć symbolu [A], aby włączyć automatyczne wyświetlanie z wybranym podkładem muzycznym.

	Pokaz slajdów nie powiązany z odtwarzaczem zewnętrznym
	3 Dotknąć zdjęcia, które otworzy automatycznie wyświetlany pokaz slajdów, aby wyświetlić je w widoku pojedynczego zdjęcia.
	4 Dotknąć ekranu w celu wyświetlenia przycisków sterowania odtwarzaniem, a następnie dotknąć symbolu [A], aby włączyć pokaz slajdów.
	5 Włączyć odtwarzanie muzyki na zewnętrznym odtwarzaczu.

	Pokaz slajdów połączony z zewnętrznym dźwiękiem
	3 Włączyć odtwarzanie muzyki na zewnętrznym odtwarzaczu.

	W trakcie automatycznego wyświetlania zdjęć w postaci pokazu slajdów
	1 Otworzyć ekran [Zmiana automat.wyświetl.].
	2 Dotknąć przycisków [Wyłącz], [Przechodzenie] lub [Obraz slajdów], a następnie dotknąć przycisku [a].
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	Zdjęcia



	Kopiowanie nagrań na kartę pamięci
	Aby skopiować nagrania, należy wybrać nagrania z pamięci wbudowanej lub karty pamięci X. Zostaną one skopiowane na kartę pamięci Y. Sceny i zdjęcia zostaną skopiowane z wybranego ekranu indeksu lub z opowieści w galerii w pamięci źródł...
	Przed rozpoczęciem używania karty Eye-Fi należy zapoznać się z punktem WAŻNE (0 133).
	Kopiowanie scen z ekranu indeksu daty
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran indeksu daty.
	2 Otworzyć ekran kopiowania scen.
	3 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [Tak].
	4 Dotknąć przycisku [Wykonaj].
	1 Dotknąć poszczególnych scen, które mają zostać skopiowane.
	2 Po wybraniu wszystkich scen do usunięcia dotknąć przycisku [Wykonaj].


	Opcje

	Kopiowanie pojedynczej sceny w opowieści według oceny
	1 Otworzyć galerię i przeciągnąć palcem w prawo/lewo w celu wywołania wybranej opowieści.
	2 Otworzyć ekran [Odtwórz wg ocen].
	3 Dotknąć wybranej oceny, a następnie dwukrotnie dotknąć przycisku [f].
	4 Otworzyć ekran kopiowania scen.
	5 Dotknąć przycisku [Tak].
	6 Dotknąć przycisku [Wykonaj], a następnie dotknąć przycisku [f].

	Kopiowanie pojedynczego zdjęcia
	Tryby pracy:
	1 W widoku pojedynczego zdjęcia wybrać zdjęcie do skopiowania.
	2 Dotknąć ekranu, aby wyświetlić przyciski sterowania odtwarzaniem.
	3 Otworzyć ekran kopiowania zdjęć.
	4 Dotknąć przycisku [i Wykonaj].
	5 Dotknąć przycisku [Tak].
	6 Przeciągnąć palcem w lewo/prawo, aby wybrać następne zdjęcie do skopiowania lub dotknąć ikony [a].


	Kopiowanie zdjęć z ekranu indeksu
	Tryby pracy:
	1 Otworzyć ekran indeksu [Zdjęcia].
	2 Otworzyć ekran kopiowania zdjęć.
	3 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dotknąć przycisku [Tak].
	4 Dotknąć przycisku [Wykonaj].
	1 Dotknąć poszczególnych zdjęć, które mają zostać skopiowane.
	2 Po wybraniu wszystkich zdjęć do usunięcia dotknąć przycisku [Wykonaj].


	Opcje


	Zapisywanie nagrań w komputerze
	Filmy nagrywane za pomocą tej kamery są zapisywane w pamięci wbudowanej lub na karcie pamięci. Z uwagi na ograniczoną ilość miejsca w pamięci należy okresowo zapisywać nagrania w komputerze.
	Zapisywanie filmów (tylko na komputerze z systemem Windows)
	Przy użyciu dostarczonego oprogramowania Transfer Utility nagrane sceny można zapisać w komputerze.
	Instalacja
	Przed pierwszym podłączeniem kamery do komputera należy zainstalować oprogramowanie. Aby zainstalować dołączone oprogramowanie firmy PIXELA, należy podstępować zgodnie z informacjami i instrukcjami w Podręczniku instalacji (dołączona ulo...

	Podłączanie kamery do komputera
	1 Podłączyć kamerę do sieci zasilającej przy użyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
	2 Otworzyć ekran indeksu daty.
	3 Podłączyć kamerę do komputera za pomocą załączonego kabla USB.
	4 Kamera: Wybrać opcję [Wsz.(tylko komp.)].
	5 Komputer: program Transfer Utility zostanie uruchomiony automatycznie.


	Zapisywanie zdjęć (na komputerze z systemem Windows/Mac OS)
	Jeśli na komputerze zainstalowano system operacyjny Windows 7, Windows Vista, Windows XP lub Mac OS X, zdjęcia można zapisać, podłączając kamerę do komputera za pomocą kabla USB.
	Podłączanie kamery do komputera
	1 Podłączyć kamerę do sieci zasilającej przy użyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
	2 Otworzyć ekran indeksu [Zdjęcia].
	3 Podłączyć kamerę do komputera za pomocą załączonego kabla USB.
	4 Komputer: Kamera zostanie wyświetlona jako nowe urządzenie (lub nowy napęd), na przykład [Canon XA10]. W celu przesłania lub skopiowania zdjęć na komputer można użyć wybranego programu lub standardowej aplikacji należącej do systemu ope...



	Kopiowanie nagrań do zewnętrznej nagrywarki wideo
	Tryby pracy:
	W wysokiej rozdzielczości (HD)
	Kamerę należy podłączać do nagrywarki dysków Blu-ray lub innych cyfrowych nagrywarek wideo zgodnych ze standardem AVCHD przy użyciu dostarczonego kabla USB w celu uzyskania doskonałych kopii filmów w wysokiej rozdzielczości. Jeżeli zewnęt...
	Podłączanie
	1 Podłączyć kamerę do sieci zasilającej przy użyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
	2 Otworzyć ekran indeksu daty lub galerię.
	3 Podłączyć kamerę do cyfrowej nagrywarki wideo za pomocą dostarczonego kabla USB.
	4 Kamera: Wybrać pamięć zawierającą sceny do skopiowania.

	Nagrywanie
	Ze względu na różnice w szczegółach występujące w zależności od stosowanego urządzenia, należy zapoznać się z instrukcją obsługi cyfrowej nagrywarki wideo.


	W standardowej rozdzielczości
	Kopiowanie nagrań jest możliwe po podłączeniu kamery do magnetowidu lub cyfrowej nagrywarki wideo posiadającej analogowe wejścia audio/wideo. Wyjściowy sygnał wideo będzie miał standardową rozdzielczość, mimo że oryginalne sceny są nag...
	Podłączanie
	Podłączyć kamerę do magnetowidu za pomocą połączenia C lub c. Patrz Schematy połączeń (0 125).

	Nagrywanie
	1 Nagrywarka zewnętrzna: Załadować pustą kasetę lub płytę i ustawić w nagrywarce tryb wstrzymania nagrywania.
	2 Włączyć kamerę i wybrać tryb .
	3 Kamera: Odszukać scenę lub opowieść do skopiowania i ustawić tryb wstrzymania odtwarzania tuż przed początkiem sceny.
	4 Kamera: Włączyć ponownie odtwarzanie.
	5 Nagrywarka zewnętrzna: Włączyć nagrywanie w momencie pojawienia się sceny do skopiowania. Po jej zakończeniu zatrzymać nagrywanie.
	6 Kamera: Zatrzymać odtwarzanie.



	Przesyłanie filmów na strony internetowe
	Przy użyciu dostarczonego oprogramowania Transfer Utility można przesyłać ulubione sceny na strony internetowe. W tym celu należy je najpierw przekonwertować w kamerze do standardowej rozdzielczości.
	W przypadku używania karty Eye-Fi sceny w standardowej rozdzielczości można przesyłać bezprzewodowo, bezpośrednio z kamery. Najnowsze informacje dotyczące kompatybilnych stron WWW znajdują się na stronie producenta kart Eye-Fi.
	Instalacja
	Przed pierwszym podłączeniem kamery do komputera należy zainstalować oprogramowanie. Aby zainstalować dołączone oprogramowanie firmy PIXELA, należy podstępować zgodnie z informacjami i instrukcjami w Podręczniku instalacji (dołączona ulo...

	Konwertowanie scen do standardowej rozdzielczości na ekranie indeksu daty
	Tryby pracy:
	1 Podłączyć kamerę do sieci zasilającej przy użyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
	2 Upewnić się, że na karcie pamięci umieszczonej w gnieździe Y znajduje się wystarczająca ilość wolnego miejsca.
	3 Otworzyć ekran indeksu daty.
	4 Nacisnąć przycisk Z, aby przekonwertować wszystkie sceny nagrane z wybraną datą. Można również dotknąć opcji [Edytuj] [Przekszt.HD9SD (f97)] lub [Przekszt. HD9SD (497)], a następnie wybrać jedną z opcji dotyczących konwertowania wielu...
	5 Przejrzeć ustawienia konwertowania i dotknąć opcji [Dalej].
	6 Dotknąć przycisku [START], aby przekonwertować sceny.
	7 Po zakończeniu konwersji pojawi się ekran potwierdzenia.
	1 Dotknąć poszczególnych scen, które mają zostać przekonwertowane.
	2 Po wybraniu wszystkich scen do usunięcia dotknąć przycisku [Wykonaj].


	Wybór większej ilości danych skutkuje lepszą jakością konwertowanych scen nagrania wideo, natomiast mniejsza ilość danych przekłada się na mniejszy rozmiar plików i szybsze przesyłanie.
	1 Dotknąć przycisku [5].
	2 Dotknąć opcji [Ilość dan. (Jakość)].
	3 Dotknąć wybranej opcji, a następnie dwukrotnie dotknąć przycisku [f].

	W przypadku konwertowania długiej sceny można ją podzielić w kamerze na 10-minutowe filmy SD, co ułatwi proces przesyłania.
	1 Dotknąć przycisku [5].
	2 Dotknąć opcji [Auto-dzielenie].
	3 Dotknąć opcji [Włącz], a następnie dotknąć dwukrotnie przycisku [f].


	Podłączanie do komputera i przesyłanie nagrań wideo
	1 Podłączyć kamerę do komputera za pomocą załączonego kabla USB.
	2 Komputer: program Transfer Utility zostanie uruchomiony automatycznie.

	Konwertowanie scen z opowieści do standardowej rozdzielczości według oceny
	1 Otworzyć galerię i przeciągnąć palcem w prawo/lewo w celu wywołania wybranej opowieści.
	2 Otworzyć ekran [Odtwórz wg ocen].
	3 Dotknąć wybranej oceny, a następnie dotknąć przycisku [f].
	4 Nacisnąć przycisk Z i kontynuować konwertowanie do standardowej rozdzielczości od kroku 5 poprzedniej procedury (0 138).

	Konwertowanie fragmentu części lub opowieści
	1 Odtworzyć scenę lub opowieść, która ma zostać częściowo przekonwertowana.
	2 Wstrzymać odtwarzanie w momencie, w którym ma się zaczynać przekonwertowany film SD.
	3 Nacisnąć przycisk Z i kontynuować konwertowanie do standardowej rozdzielczości od kroku 5 poprzedniej procedury (0 138).

	Bezprzewodowe przesyłanie nagrań wideo
	W przypadku używania karty Eye-Fi można automatycznie przesyłać przekonwertowane filmy SD do ulubionej strony internetowej do udostępniania filmów. Niezbędne będzie wówczas wcześniejsze zainstalowanie oprogramowania dostarczonego z kartą E...
	Przed użyciem karty Eye-Fi należy zapoznać się z punktem WAŻNE.
	1 Włożyć kartę Eye-Fi do gniazda kart pamięci Y i upewnić się, że na karcie jest wystarczająca ilość wolnego miejsca.
	2 Przeprowadzić konwersję wybranych filmów (0 138).

	Używanie karty Eye-Fi
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	Zapis/udostępnianie nagrań




	Dodatek: Listy opcji menu
	Niedostępne pozycje menu są wyświetlane w szarym kolorze. Szczegółowe informacje dotyczące wyboru opcji można znaleźć w punkcie Używanie menu (0 31). Szczegółowe informacje na temat poszczególnych funkcji znajdują się na stronach infor...
	Panel FUNC.
	0
	Menu konfiguracji


	Dodatek: Ikony i informacje wyświetlane na ekranie
	1 Przycisk sterowania [FUNC.]: otwieranie panelu FUNC. (0 31)
	2 Tryb inteligentny AUTO (0 42)
	3 Ramka wykrywania twarzy (0 53)
	4 Ramka Dotknij i śledź (0 54)
	5 Przycisk sterowania [PHOTO]: zrobienie zdjęcia (0 41, 103)
	6 Przycisk sterowania []: powrót do listy scen opowieści (0 105)
	7 Praca pamięci (0 157)
	8 Stabilizator obrazu (0 59)
	9 Pozostały czas pracy akumulatora (0 157)
	10 Zoom (0 57)
	11 Tryb zapisu (0 48)
	12 Bieżąca scena opowieści (kategoria) (0 105)
	13 Zalecana długość sceny (0 105)
	14 Zdobienie (0 109)
	15 Program nagrywania (0 61, 68), tryb nagrywania w podczerwieni (0 88), lampa podczerwieni (0 88)
	16 Kompensacja ekspozycji (0 64)
	17 Limit AGC (0 60); Wzmocnienie (przy programie nagrywania [y Ekspozycja ręczna]) (0 63)
	18 Natychmiastowy AF/ Średni AF/N Normalny AF (0 145), MF Ręczna regulacja ostrości (0 50)
	19 Wykrywanie twarzy (0 53)
	20 Balans bieli (0 66)
	21 Wskaźnik poziomu dźwięku (0 75)
	22 x.v.Color (0 149)
	23 Przy nagrywaniu/odtwarzaniu: Licznik scen (godziny : minuty : sekundy)
	24 Jednoczesne nagrywanie na dwóch kartach (0 38)
	25 Czujnik zdalnego sterowania wyłączony (0 152)
	26 Cyfrowy telekonwerter (0 58)
	27 Częstotliwość ramki (0 49)
	28 Pozostały czas nagrywania 4/7 na karcie pamięci f w pamięci wbudowanej 3/5 nagrywanie przechodzące (0 37)
	29 Efekty obrazowe (0 70)
	30 Korekcja tylnego oświetlenia (0 65)
	31 Tłumik mikrofonu (0 147)
	32 Zewnętrzny sygnał audio z gniazda MIC (0 79)
	33 Wyjście słuchawkowe (0 80)
	34 Wzmocnienie krawędzi (0 51)
	35 Wzór zebry (0 64)
	36 Znacznik poziomy (0 147)
	37 Obiektyw konwersyjny (na ilustracji przedstawiono telekonwerter) (0 147)
	38 Fader (0 87)
	39 Filtr wiatru wyłączony (0 147)
	40 Kierunkowość wbudowanego mikrofonu (0 77)
	41 Korektor dźwięku (0 78)
	42 Przycisk sterowania: ostatnia użyta funkcja (w tym przypadku [ZOOM])
	43 Wartość przysłony (0 61, 63)
	44 Czas naświetlania (0 61, 63)
	45 Filtr szary (0 146)
	46 Przycisk sterowania [FILTER 1]: Filtry kinowe (0 107)
	47 Tryb (0 107)
	48 Samowyzwalacz (0 71)
	49 Buforowanie (0 85)
	50 Przyciski sterowania odtwarzaniem (0 93)
	51 Zewnętrzny sygnał audio (0 118)
	52 Komunikacja bezprzewodowa Eye-Fi (0 141)
	53 Numer sceny
	54 Kanał wyjściowy audio (0 152)
	55 Kod danych (0 86, 147)
	56 Przyciski sterowania głośnością i balansem podkładu muzycznego (0 93, 118)
	57 Przycisk sterowania [MENU]: otwieranie menu konfiguracji (0 145)
	58 Przycisk sterowania [Edytuj]: otwieranie panelu Edytuj (0 145)
	59 Bieżące zdjęcie / łączna liczba zdjęć
	60 Numer zdjęcia (0 149)
	61 Przycisk sterowania [g]: przeskok do zdjęcia (0 128)
	62 Przycisk sterowania [A]: pokaz slajdów (0 130)
	63 Przycisk sterowania [Q]: powrót do ekranu indeksu [Zdjęcia] (0 127)
	7 Praca pamięci
	9 Pozostały czas pracy akumulatora
	28 Pozostały czas nagrywania

	Rozwiązywanie problemów
	W tabeli tej opisano rozwiązania problemów, które najczęściej występują w czasie pracy z kamerą. Często nieprawidłowe działanie kamery można łatwo naprawić - prosimy przeczytać informacje w ramce „NAJPIERW SPRAWDŹ“‍ przed zapozn...
	NAJPIERW SPRAWDŹ
	Zasilanie
	Nie można włączyć kamery lub kamera wyłącza się sama.
	Nie można naładować akumulatora.
	Kompaktowy zasilacz sieciowy emituje dźwięki w czasie pracy.
	Akumulator rozładowuje się bardzo szybko nawet w normalnych temperaturach.

	Nagrywanie
	Po naciśnięciu przycisku g nagrywanie nie rozpoczyna się.
	Moment naciśnięcia przycisku g nie odpowiada początkowi lub końcowi nagrania.
	Kamera nie może ustawić ostrości.
	Gdy obiekt szybko przesuwa się w poprzek kadru tuż przed obiektywem, obraz będzie nieco zakrzywiony.
	Zmiana trybu pracy między nagrywaniem (N)/wstrzymaniem nagrywania (M)/odtwarzaniem (A) trwa dłużej niż zwykle.
	Filmy lub zdjęcia nie mogą być nagrane prawidłowo.
	Nie można zarejestrować zdjęcia podczas nagrywania filmu.
	Kamera nagrzewa się po dłuższym okresie używania.
	Nie można utworzyć nowej opowieści.

	Odtwarzanie
	Nie można skopiować/przenieść scen w opowieści.
	Nie można usunąć sceny.
	Usuwanie scen trwa dłużej niż zwykle.
	Nie można przechwycić migawki wideo z filmu.
	Podczas odtwarzania scen/pokazu slajdów z muzyką w tle ścieżka muzyczna nie jest odtwarzana poprawnie.
	Podczas odtwarzania scen/pokazu slajdów powiązanych z zewnętrznym dźwiękiem, odtwarzanie wideo nie jest prawidłowo powiązane z odtwarzaczem zewnętrznym.
	Nie można podzielić scen
	Nie można skopiować scen/zdjęć
	Nie można zaznaczyć pojedynczych scen/zdjęć na ekranie indeksu za pomocą symbolu zaznaczenia O

	Wskaźniki i elementy wyświetlane na ekranie
	Symbol wyświetla się na czerwono.
	Na ekranie pojawi się ikona .
	Lampka kontrolna się nie świeci.
	Lampka kontrolna szybko miga (4 mignięcia na sekundę).
	Pozycja 4/7 jest podświetlona na czerwono.
	Wskaźnik ACCESS nie wyłącza się nawet po zatrzymaniu nagrywania.
	Czerwony wskaźnik ON/OFF (CHG) miga bardzo szybko ( co 0,5 sekundy).
	Czerwony wskaźnik ON/OFF (CHG) miga bardzo powoli ( co 2 sekundy).
	Symbol o wyświetla się na ekranie.

	Obraz i dźwięk
	Obraz jest zbyt ciemny.
	Ekran włącza się i wyłącza.
	Na ekranie pojawiają się nieprawidłowe znaki, a kamera nie funkcjonuje prawidłowo.
	Na ekranie LCD kamery pojawiają się zakłócenia obrazu.
	Na ekranie pokazują się poziome pasy.
	W wizjerze nie pojawia się obraz.
	Obraz w wizjerze jest nieostry.
	Nie można nagrywać dźwięku.
	Dźwięk jest zniekształcony lub zbyt cichy.
	Dźwięk zarejestrowany przy użyciu opcjonalnego mikrofonu bezprzewodowego WM-V1 jest przerywany.
	Obraz jest wyświetlany prawidłowo, ale głośnik nie emituje dźwięku.

	Karta pamięci i akcesoria
	Nie można włożyć karty pamięci.
	Na karcie pamięci nie można zapisać danych.
	Pilot bezprzewodowy nie działa.
	Nie można wysłać plików bezprzewodowo za pomocą karty Eye-Fi.
	Nie pojawia się ikona stanu połączenia bezprzewodowego

	Podłączanie zewnętrznych urządzeń
	Na ekranie telewizora pojawiają się zakłócenia obrazu.
	Odtwarzanie przebiega prawidłowo w kamerze, ale obraz nie pojawia się na ekranie telewizora.
	Telewizor nie odtwarza dźwięku.
	Kamera jest podłączona przy użyciu opcjonalnego kabla HDMI, ale telewizor HDTV nie odtwarza obrazu ani dźwięku.
	Kamera jest podłączona przy użyciu opcjonalnego kabla HDMI, ale funkcja HDMI-CEC nie działa (nie można sterować odtwarzaniem za pomocą pilota telewizora).
	Komputer nie rozpoznaje kamery, mimo że została ona podłączona prawidłowo.
	Nie można zapisać zdjęć na komputerze użytkownika
	Lista komunikatów
	Aby nagrać wideo na tej karcie pamięci, zaleca się użycie tylko trybów nagrywania XP+/SP/LP
	Aby użyć funkcji kom.bezprzewod., włóż kartę Eye-Fi do wejścia B.
	Błąd nazwy pliku
	Błąd pamięci wbudowanej
	Błąd zapisu na karcie pamięci. Dane można odzyskać, jeżeli nie wyjmowano karty pamięci. Próbować odzyskać dane?
	Brak dostępu do pamięci wbudowanej
	Brak karty pamięci
	Brak komunikacji z akumulatorem. Czy nadal używać tego akumulatora?
	Brak scen
	Brak zdjęć
	Całkowity czas odtwarzania zbyt długi
	Ekran LCD został przyciemniony
	Inicjuj tylko używając kamery
	Istnieje już maksymalna ilość opowieści
	Karta jest chroniona przed zapisem
	Karta pamięci Nie można rozpoznać danych
	Karta pamięci Osiągnięto maksymalną liczbę scen
	Karta pamięci jest używana. Nie wyjmuj karty pamięci.
	Karta pamięci pełna
	Konieczne odzyskanie plików z karty pamięci. Zmień pozycję przełącznika LOCK na karcie pamięci.
	Nagrywanie filmów na tej karcie może być niemożliwe
	Nie ma scen z wybraną oceną
	Nie można było usunąć niektórych scen
	Nie można dzielić sceny. Inicjuj tylko za pomocą kamery.
	Nie można kopiować
	Nie można nagrać filmów do pamięci wbudowanej Inicjuj tylko używając kamery
	Nie można nagrywać filmów na tej karcie pamięci
	Nie można nagrywać filmów na tej karcie pamięci Inicjuj tylko używając kamery
	Nie można odtworzyć
	Nie można odtworzyć Brak dostępu do pamięci wbudowanej
	Nie można odtworzyć Sprawdź kartę pamięci
	Nie można odtworzyć filmów z pamięci wbudowanej Inicjuj tylko używając kamery
	Nie można odtworzyć filmów z tej karty pamięci
	Nie można odtworzyć filmów z tej karty pamięci Inicjuj tylko używając kamery
	Nie można odzyskać danych
	Nie można pobrać utworzonego obrazu
	Nie można przekształcić
	Nie można rozpoznać danych
	Nie można użyć trybu podczerwieni w Trybie filmowym. Zmień tryb kamery na y lub .
	Nie można wyświetlić tego zdjęcia
	Nie można zapisać
	Nie można zapisać Brak dostępu do pamięci wbudowanej
	Nie można zapisać Sprawdź kartę pamięci
	Nie można zapisać utworzonego obrazu
	Nie odłączać źródła zasilania. Nie można przegrać danych. Aby nagrać dane na kamerę podłącz zasilacz, następnie rozłącz i połącz ponownie kamerę z komputerem. Nie odłączać kabla USB bez bezpiecznego zakończenia połączenia na k...
	Nie odłączać źródła zasilania. Nie odłączać kabla USB bez bezpiecznego zakończenia połączenia na komputerze.
	Nie udało się przekszt. niektórych scen
	Niektóre sceny zostały nagrane przy użyciu innego urządzenia i nie mogą być skopiowane.
	Osiągnięto maksymalną liczbę scen
	Otwarta pokrywa karty pamięci
	Pamięć wbudowana pełna
	Przepełnienie bufora. Nagrywanie zostało zatrzymane.
	Regularnie wykonuj zapasowe kopie nagrań
	Scena nagrana innym urządzeniem. Nie można dzielić sceny.
	Scena nagrana innym urządzeniem. Nie można odtworzyć sceny.
	Sprawdź kartę pamięci
	Ta karta pamięci zawiera sceny. Usuń wszystkie sceny, by użyć nagrania przechodz.
	Ta scena została nagrana przy użyciu innego urządzenia i nie może być skopiowana.
	Teraz nie można przejść w tryb wyczekiwania
	Wybierz numer pożądanej sceny
	Wykonuje zadanie. Nie odłączać źródła zasilania.
	Wykryto nieobsługiwane dane galerii. Nie można nagrywać ani edytować. Usunąć dane galerii?
	Wymień akumulator
	Za mało miejsca
	Zbyt wiele zdjęć. Odłącz kabel USB.
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	Zasady używania
	Kamera
	Aby zapewnić optymalną pracę kamery, należy zastosować następujące środki ostrożności.
	Dłuższe przechowywanie
	Jeśli kamera nie będzie używana przez dłuższy okres czasu, należy przechowywać ją w czystym miejscu o niskiej wilgotności i temperaturze nie wyższej niż 30°C.


	Akumulator
	NIEBEZPIECZEŃSTWO!
	Dłuższe przechowywanie
	Pozostały czas pracy akumulatora
	Jeżeli wyświetlany pozostały czas pracy akumulatora jest nieprawidłowy, należy w pełni naładować akumulator. Nieprawidłowe wyświetlanie czasu może dalej występować w przypadku wielokrotnego używania lub jeśli naładowany akumulator by...

	Informacje dotyczące akumulatorów niebędących produktami firmy Canon

	Karta pamięci
	Przełącznik LOCK
	Wbudowana ładowalna bateria litowa
	Kamerę wyposażono we wbudowany akumulator litowy, która umożliwia zachowanie daty/godziny oraz innych ustawień. Jest on ładowany podczas korzystania z kamery, jednak jeśli urządzenie nie będzie używane przez okres około 3 miesięcy, całko...

	Litowa bateria pastylkowa
	UWAGA!

	Utylizacja
	W czasie usuwania filmów lub inicjowania pamięci następuje jedynie modyfikacja tabeli alokacji plików, natomiast zapisane dane nie są fizycznie usuwane. W przypadku utylizacji kamery lub karty pamięci bądź przekazywania ich innej osobie nale...



	Konserwacja/Inne
	Czyszczenie
	Obudowa kamery
	Obiektyw, wizjer i czujnik AF
	Ekran dotykowy LCD

	Kondensacja pary wodnej
	Nagłe zmiany temperatur mogą powodować kondensację pary wodnej wewnątrz kamery. W przypadku wykrycia kondensacji należy wyłączyć urządzenie. W przeciwnym wypadku kamera może ulec uszkodzeniu.
	Kondensacja pary wodnej może występować w następujących warunkach:
	Unikanie kondensacji pary wodnej
	Po wykryciu kondensacji
	Kamera wyłącza się automatycznie.
	Dokładny czas wymagany do odparowania kropel wody może różnić się w zależności od miejsca i pogody. Zwykle przed ponownym uruchomieniem kamery należy odczekać 2 godziny.


	Używanie kamery za granicą
	Źródła zasilania
	Kompaktowego zasilacza sieciowego można używać do zasilania kamery i ładowania akumulatora w każdy kraju stosującym napięcie sieciowe w zakresie 100–240 V AC, 50/60 Hz. Aby uzyskać informacje dotyczące używania wtyczek rozgałęźnych uż...

	Odtwarzanie na ekranie telewizora
	Nagrania można odtwarzać wyłącznie przy użyciu telewizora pracującego w systemie PAL. System PAL (lub kompatybilny system SECAM) jest używany w następujących regionach i krajach:
	Europa: Cała Europa oraz Rosja. Ameryka: Tylko w Argentynie, Brazylii, Urugwaju oraz na terytoriach francuskich (Francuska Gwinea, Gwadelupa, Martynika itp.). Azja: Większość Azji (z wyjątkiem Japonii, Filipin, Korei Południowej, Tajwanu oraz B...



	Akcesoria
	Z kamerą kompatybilne są następujące akcesoria opcjonalne. Na kolejnych stronach opisano bardziej szczegółowo wybrane akcesoria.
	Akumulatory BP-808, BP-809(B), BP-809(S), BP-819, BP-827
	Opcjonalne akcesoria
	Czasy ładowania podane w poniższej tabeli są orientacyjne i mogą różnić się w zależności od warunków oraz początkowego ładunku akumulatora.
	Czasy nagrywania i odtwarzania podane w poniższej tabeli są orientacyjne i w rzeczywistości mogą być inne, zależnie od wybranego trybu nagrywania oraz warunków ładowania, nagrywania i odtwarzania. Efektywny czas pracy akumulatora może ulec s...
	Symbolem tym oznaczone są oryginalne akcesoria wideo firmy Canon. Ze sprzętem wideo firmy Canon należy używać akcesoriów firmy Canon lub produktów noszących ten znak.



	Dane techniczne
	XA10
	t — Podane wielkości są przybliżone.
	System
	• System nagrywania
	Filmy: AVCHD Kompresja wideo: MPEG-4 AVC/H.264;
	Kompresja audio: Dolby Digital 2 kanały
	Zdjęcia: DCF (Design rule for Camera File system), kompatybilny ze standardem Exif* w wersji 2.2
	Kompresja obrazu: JPEG

	• Konfiguracja sygnału wideo
	1080/50i*

	• Nośnik
	- Pamięć wbudowana: 64 GB
	- Karta pamięci SD, SDHC (SD High Capacity) lub SDXC (SD eXtended Capacity) (nie jest częścią zestawu)

	• Maksymalny czas nagrywaniat
	Pamięć wbudowana 64 GB:
	Tryb MXP: 5 godz. 55 min Tryb FXP: 8 godz. 20 min Tryb XP+: 11 godz. 30 min
	Tryb SP: 19 godz. 10 min Tryb LP: 24 godz. 30 min
	Karty pamięci 8 GB dostępne w sprzedaży:
	Tryb MXP: 40 min Tryb FXP: 1 godz. Tryb XP+: 1 godz. 25 min Tryb SP: 2 godz. 20 min Tryb LP: 3 godz.

	• Matryca światłoczuła
	Typ 1/3 CMOS, 2 370 000 pikselit
	Efektywna liczba pikseli: 2 070 000 pikselit

	• Ekran dotykowy LCD: 8,8 cm (3,5 cala), szerokokątny, kolorowa matryca TFT, 922 000 punktówt, pokrycie 100%, interfejs dotykowy
	• Wizjer: 0,61 cm (0,24 cala), szerokokątny, kolorowy, równoważny 260 000 punktówt, pokrycie 100%
	• Mikrofon: stereofoniczny elektretowy mikrofon pojemnościowy
	• Obiektyw
	f=4,25-42,5 mm, F/1,8-2,8, zoom optyczny 10x, przysłona irysowa
	dla 35 mm: 30,4–304 mmt

	• Konstrukcja obiektywu: 12 soczewek w 10 grupach (2 soczewki dwustronnie asferyczne)
	• System AF
	Autofokus (TTL + zewnętrzny czujnik odległości przy ustawieniu [Natychmiastowy AF] lub [Średni AF]) lub ręczna regulacja ostrości

	• Średnica filtra: 58 mm
	• Minimalna odległość ogniskowania
	60 cm; 2 cm przy pełnym szerokim kącie

	• Balans bieli
	Automatyczny balans bieli, niestandardowe ustawienia balansu bieli (2 ustawienia), Temperatura koloru definiowana przez użytkownika lub wstępnie zdefiniowane ustawienia balansu bieli: Słoneczny dzień, Miejsca w cieniu, Pochmurny dzień, Świetló...

	• Oświetlenie minimalne
	0,1 luksa (program nagrywania [Słabe oświetlenie], czas naświetlania 1/2)
	1,3 luksa (program [Programowana AE], automatyczna wolna migawka [Włącz], czas naświetlania 1/25)

	• Oświetlenie zalecane: Więcej niż 100 luksów
	• Stabilizacja obrazu: Optyczny stabilizator obrazu typu shift
	• Rozmiar nagrań wideo
	Tryb MXP, FXP: 1920 × 1080 pikseli; Tryb XP+, SP, LP: 1440 × 1080 pikseli

	• Rozmiar zdjęć: 1920 × 1080 pikseli
	• Gniazdo AV OUT/X
	Złącze minijack Æ 3,5 mm; tylko sygnał wyjściowy (gniazdo służy również do wysyłania sygnału stereo do słuchawek)
	Wideo: 1 Vp-p / 75 W niezbalansowane
	Dźwięk: -10 dBV (obciążenie 47 kW) / 3 kW lub mniej

	• Gniazdo USB: mini-B, USB 2.0 (Hi-Speed USB)
	• Gniazdo COMPONENT OUT (niestandardowe gniazdo mini-D)
	Luminancja (Y): 1 Vp-p / 75 W; Chrominancja (PB/PR): ±350 mV / 75 W
	Zgodność ze standardem 1080i (D3); tylko sygnał wyjściowy

	• Gniazdo HDMI OUT
	Złącze mini HDMI; tylko sygnał wyjściowy; zgodność ze standardami HDMI-CEC i x.v.Color

	• Gniazdo XLR
	Gniazdo XLR typu jack (pin 1: osłona, pin 2: gorący, pin 3: zimny), 2 zestawy (zbalansowane)
	Czułość:
	Wejście mikrofonu: -60 dBu (ręczna regulacja głośności, pełna skala -18 dB) / 600 W
	Wejście liniowe: 4 dBu (ręczna regulacja głośności, pełna skala -18 dB) / 10 kW
	Tłumik mikrofonu: 20 dB

	• Gniazdo MIC
	Gniazdo typu stereo mini-jack Æ 3,5 mm (niezbalansowane)
	Czułość:
	Wejście mikrofonu: -65 dBV (automatyczna regulacja głośności, pełna skala -12 dB) / 5 kW
	Tłumik mikrofonu: 20 dB

	• Zasilanie (nominalne)
	7,4 V DC (akumulator), 8,4 V DC (kompaktowy zasilacz sieciowy)

	• Pobór mocyt:
	3,1 W (tryb SP , AF włączony, normalna jasność ekranu LCD)
	2,9 W (tryb SP, AF włączony, wizjer)

	• Temperatura pracyt: 0–40°C
	• Wymiaryt [szer. × wys. × gł.] (bez paska naręcznego i osłony przeciwsłonecznej obiektywu): 130 x 177 x 205 mm
	• Wagat (tylko korpus kamery): 775 g

	Kompaktowy zasilacz sieciowy CA-570
	• Zasilanie: Prąd zmienny 100–240 V, 50/60 Hz
	• Napięcie wyjściowe / pobór prądu: 8,4 V DC; 1,5 A / 29 VA (100 V) – 39 VA (240 V)
	• Temperatura pracyt: 0–40°C
	• Wymiaryt: 52 × 29 × 90 mm
	• Wagat: 135 g

	Akumulator BP-808
	• Typ akumulatora
	Akumulator litowo-jonowy kompatybilny z technologią Intelligent System

	• Napięcie znamionowe: Prąd stały 7,4 V
	• Temperatura pracyt: 0–40°C
	• Pojemność: 890 mAh (typowa); 6,3 Wh / 850 mAh (minimalna)
	• Wymiaryt: 30,7 × 23,3 × 40,2 mm
	• Wagat: 46 g
	Aby pliki muzyczne były kompatybilne z kamerą, powinny spełniać poniższe wymagania techniczne.
	Kodowanie: Liniowy dźwięk PCM
	Próbkowanie: 48 kHz, 16 bitów, 2 kanały
	Minimalna długość: 1 sekunda
	Typ pliku:WAV
	Pliki muzyczne są zapisywane w pamięci w następujących folderach.
	W pamięci wbudowanej: \CANON\MY_MUSIC\MUSIC_01.WAV do MUSIC_99.WAV
	Na karcie pamięci: \CANON\PRIVATE\MY_MUSIC\MUSIC_01.WAV do MUSIC_99.WAV
	Wymagania dotyczące plików obrazów używanych przez funkcję łączenia obrazów przedstawiono poniżej.
	Rozmiar obrazu: 1920×1080 pikseli
	Typ pliku: Profil podstawowy JPEG
	Próbkowanie koloru: 4:2:2 lub 4:2:0
	Pliki obrazów są zapisywane w pamięci w następujących folderach.
	W pamięci wbudowanej:
	\CANON\MY_PICT\MIX_01.JPG do MIX_99.JPG
	Na karcie pamięci:
	\CANON\PRIVATE\MY_PICT\MIX_01.JPG do MIX_99.JPG
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