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Wazne informacje dotyczace
uzytkowania

UWAGA!
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM, NIE WOLNO
A ZDEJMOWAC POKRYWY (TYLNEGO PANELU) KAMERY. KAMERA NIE ZAWIERA
CZESCl, KT('JR'E MOGA BYC WYMIENIANE PRZEZ UZYTKOWNIKA. NAPRAWY
POWINNY BYC WYKONYWANE WYLACZNIE PRZEZ ODPOWIEDNIO
WYKWALIFIKOWANE 0SOBY.

UWAGA!
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO POZARU LUB PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM,
A NIE WOLNO WYSTAWIAC URZADZENIA NA DZIALANIE DESZCZU LUB WILGOCI.

OSTRZEZENIE 0 PRAWACH AUTORSKICH:

Nieuprawnione nagrywanie materiatéw chronionych prawem autorskim moze stanowic¢
naruszenie praw wtascicieli takich materiatéw oraz wigzac sig ze ztamaniem
obowiazujacych przepiséw prawa autorskiego.

OSTRZEZENIE: _ . -
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM ORAZ ZAKLOCEN W PRACY,
NALEZY STOSOWAC WYLACZNIE ZALECANE AKCESORIA.

OSTRZEZENIE: . ' , ]
JESLI URZADZENIE NIE JEST UZYWANE, NALEZY ODEACZYC PRZEWOD ZASILANIA OD GNIAZDA
SCIENNEGO.

Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub porazenia pradem elektrycznym, nie wolno wystawia¢
urzadzenia na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Wtyczka zasilania stuzy jako urzadzenie roziaczajace. Powinna by¢ tatwo dostgpna, aby mozna
ja byto wyjac z gniazda, jesli wystapi wypadek.

| Tabliczke identyfikacyjng zasilacza CA-570 umieszczono na jego dolnej czesci.

doprowadzi¢ do uszkodzenia kamery.

i Uzywanie urzadzen innych niz kompaktowy zasilacz sieciowy CA-570 moze




Tylko kraje Unii Europejskiej (i Europejskiego Obszaru Gospodarczego).
Te symbole oznaczajg, ze produkt nalezy wyrzucac oddzielnie od
odpadéw domowych, zgodnie z dyrektywa WEEE w sprawie zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego (2002/96/EC) lub dyrektywa
— w sprawie baterii (2006/66/EC) i/lub przepisami krajowymi,
wadrazajacymi te dyrektywy. Zuzyty sprzet powinien zostaé
przekazany do punktu zbidrki sprzetu (EEE), a wprzypadku zakupu nowego na zasadzie
wymiany jeden do jednego przy zakupiepodobnego co do rodzaju produktu.
Uzytkownicy baterii i akumulatoréw majg obowigzek korzystac z dostepnego programu
zwrotu, recyklingu i utylizacji baterii i akumulatoréw. Niewtasciwe postgpowanie z tego
typu odpadami moze mie¢ wptyw na $rodowisko i zdrowie ludzi ze wzgledu na
substancje potencjalnie niebezpieczne ogdlnie zwigzane ze zuzytym sprzetem
elektrycznym i elektronicznym. Pafstwa wspdtpraca w zakresie wiasciwej utylizacji tego
produktu przyczyni sig do efektywnego wykorzystania zasobéw naturalnych.
W celu uzyskania informacji o sposobie recyklingu tego produktu prosimy o kontakt z
wiasciwym urzedem miejskim lub zaktadem gospodarki komunalnej lub zapraszamy na
strong www.canon-europe.com/environment.
(Europejski Obszar Gospodarczy: Norwegia, Islandia i Liechtenstein)

Znaki towarowe

Logo SD, SDHC i SDXC s3 znakami towarowymi firmy SD-3C, LLC.

Microsoft oraz Windows sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Macintosh oraz Mac 0S sa znakami towarowymi firmy Apple Inc. zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i/lub
innych krajach.

4X.v.Color“ i logo ,,x.v.Color* s3 znakami towarowymi.

HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface s znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i

innych krajach.

,AVCHD* oraz logo ,,AVCHD“ sg znakami towarowymi firm Panasonic Corporation m D 0 LBY
i Sony Corporation.

Wyprodukowano na licencji firmy Dolby Laboratories. DIGITAL
,Dolby* i symbol podwéjnego D sg znakami towarowymi firmy Dolby STEREO CREATOR
Laboratories.

YouTube jest znakiem towarowym firmy Google Inc.

Inne nie wymienione tutaj nazwy i produkty moga by¢ znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi
odpowiednich wiascicieli.

Niniejsze urzadzenie dziata w oparciu o technologig exFAT udostepniona na podstawie licencji przez firme Microsoft.
KORZYSTANIE Z NINIEJSZEGO PRODUKTU W JAKIKOLWIEK SPOSOB W CELU INNYM NIZ NA UZYTEK PRYWATNY
ZGODNY ZE STANDARDEM WIDEO MPEG-2, PRZEZNACZONYM DO KODOWANIA INFORMACJI WIDEQO DLA
GOTOWEGO NOSNIKA, BEZ UZYSKANIA ZGODNEJ Z PORTFELEM PATENTOWYM MPEG-2 LICENCJI JEST
ZABRONIONE. PODMIOTEM UDOSTEPNIAJACYM LICENCJE JEST FIRMA MPEG LA, L.L.C., 250 STEELE STREET, SUITE
300, DENVER, COLORADO 80206.

Niniejszy produkt posiada licencje na opatentowany przez firme AT&T standard MPEG-4 i moze by¢ uzywany w celu
kodowania nagran wideo zgodnych ze standardem MPEG-4 i/lub dekodowania nagran wideo zgodnych ze
standardem MPEG-4, ktdre zostaty zakodowane (1) przez uzytkownika do celéw prywatnych i niekomercyjnych lub
(2) przez posiadajacego licencje firmy AT&T dostawce nagran zgodnych ze standardem MPEG-4. Licencja nie
obejmuje Zadnych innych zastosowan standardu MPEG-4.




Ekscytujace opcje i nowe funkcje

-
1080 P

Kamere wyposazono w matryce
(Full HD CMOS), umozliwiajaca
zapis obrazu wideo w
rozdzielczosci 1920 x 1080
pikseli?. Nagrania wideo s3
nastepnie zapisywane w pamieci
przy uzyciu standardu AVCHD?.
Dzigki nowej kamerze HD
uchwycenie wyjatkowych chwil z
zachowaniem zadziwiajgcej
jakosci obrazu oraz zywych,
wyraznych koloréw stato sie tatwe
i przyjemne!

Kreator opowiesci
([ 58)

[Loim

N
Na podstawie filméw mozna
tworzy¢ wciagajace opowiesci —
wystarczy nagrac film zgodnie ze
wstepnie zapisanymi sugestiami
optymalnie dostosowanymi do
réznych scenariuszy.

9%\ Zdobienie (11 62)

Filmy mozna uatrakcyjni¢, dodajac
do nich tekst, znaczniki, a nawet
ilustracje rysowane odrecznie w
kamerze.

Filtry kinowe (00 60)

Przy uzyciu filtréw kinowych
mozna tworzyé unikatowe filmy o
wyjatkowych obrazach.

' Oznaczenie ,Full HD 1080 odnosi sig do kamer firmy Canon umozliwiajgcych
zapis obrazu wideo w wysokiej rozdzielczosci sktadajgcego sie z 1080 pikseli w

pionie (linii skanowania).

2 Obraz jest zapisywany w tej rozdzielczosci jedynie w trybie nagrywania MXP lub
FXP. W pozostatych trybach nagrywania obraz jest rejestrowany z rozdzielczoscia

1440 x 1080 pikseli.

3 Format AVCHD jest nowym standardem nagrywania obrazéw wideo w wysokiej
rozdzielczosci. Zgodnie ze specyfikacja formatu AVCHD sygnat wideo jest
nagrywany w oparciu o standard kompresji MPEG-4 AVC/H.264, a sygnat audio

w oparciu o standard Dolby Digital.



smart - Tryh inteligentny AUTO (T 42)

AUTO -
ﬂ
Tryb inteligentny AUTO automatycznie
wybiera najlepszy tryb sceny dla N‘%\
planowanego ujecia. Dzigki temu < K
uzytkownik za kazdym razem uzyskuje = -
imponujace nagrania bez koniecznosci A

dobierania poszczegdlnych ustawien.

Migawka wideo
(me1)

E

Mozliwo$¢ nagrywania krotkich
uje¢, a nastepnie tworzenia z
nich teledysku z wykorzystaniem
ulubionego podktadu

Nagrywanie =Egy
przechodzace (a]
(@37)

Pamig¢ jest zapetniona?
Podwdjne gniazdo kart pamieci
zapewnia mozliwosé
nieprzerwanego nagrywania.

muzycznego.
. . I oPTICAL
L’ Wykrywanie twarzy Stabilizacja obrazu | mec
(D 83)

Kamera automatycznie
rozpoznaje twarze i odpowiednio
dostosowuje ostro$¢ oraz
pozostate ustawienia w celu
uzyskania pieknych ujec.

Dynamiczny stabilizator obrazu
(X 81) niweluje wstrzasy
kamery podczas nagrywania
filméw wideo w ruchu.
Wspomaganie stabilizacji obrazu
([T 82) zapewnia stabilne ujecia
podczas powigkszania odlegtych
przedmiotéw (petny
teleobiektyw).




Mozliwo$¢ odtwarzania nagran na innych urzadzeniach.

N/CHD
]

[ =]

[ Telewizory HDTV zgodne z
Podtgczenie kamery do formatem AVCHD oraz cyfrowe
telewizora HDTV (11 119) nagrywarki wideo z gniazdem
Odtwarzanie nagran  kart pamigci zgodne z uzywana

wideo bezposrednio z karta pamigci*.
zapisu na karcie
pamieci

YO L] »

== Zapisywanie lub
przesytanie na
strony internetowe

Mozliwos$¢ uzycia karty Eye-Fi
(3 133) do bezprzewodowego
przesytania nagran do komputera
lub na strong internetowa w celu
ich udostepnienia.

POWERED IS/
WEB

Mozliwo$¢ uzycia dotaczonego oprogramowania
firmy PIXELA ([11] 123, 128).

N
)|
(CavcHp )

Cwpea2)
Wysoka rozdzielczo$é Standardowa rozdzielczo$¢

Mozliwo$¢ konwersji filméw HD na
pliki w standardowej rozdzielczosci za
pomoca kamery ([1] 128).

* Wiecej informacji znajduje sie w instrukcji obstugi telewizora. W zaleznosci od
uzytego urzadzenia moga wystapi¢ problemy z odtwarzaniem, nawet jesli
urzadzenie jest kompatybilne z formatem AVCHD. W takim przypadku nagrania
zapisane na karcie pamieci nalezy odtwarzac przy uzyciu kamery.
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0 instrukciji

Dzigkujemy za zakup kamery Canon LEGRIA HF M46 / LEGRIA

HF M406. Prosimy o doktadne zapoznanie si¢ z niniejsza instrukcja
przed rozpoczeciem korzystania z kamery oraz o zachowanie instrukcji
na przysztosc. Jesli kamera nie dziata poprawnie, nalezy zapoznac sie
z rozdziatem Rozwigzywanie problemdw ([11 154).

Konwencje stosowane w tym podreczniku

o @ WAZNE: Srodki ostroznosci dotyczace postugiwania sie kamera.

e (D UWAGI: Dodatkowe informacje uzupetniajace, dotyczace

podstawowych procedur obstugi.

e @ SPRAWDZ: Ograniczenia lub wymogi dotyczace opisanej

funkcji.

e [11: Numer strony w niniejszej instrukcji.

e [PHOTO > Odniesienia do poszczegdlnych rozdziatdw dokumentu
»~Photo Application” Instrukcja obstugi, zataczonego w formie
pliku PDF na dostarczonym dysku CD z materiatami
dodatkowymi.

U : Tekst dotyczy wytacznie wskazanych modeli.

e W tym podreczniku stosowane sg nastepujace pojecia:

Jezeli nie uzyto okreslenia ,karta pamieci“ lub ,wbudowana

pamiec¢”, termin ,pamiec” odnosi sie do obu wymienionych

nosnikow.

Termin ,scena“ odnosi sie do pojedynczego nagrania, liczonego od

momentu naci$niecia przycisku w celu rozpoczecia

nagrywania, do momentu ponownego nacisniecia tego przycisku w

celu przerwania nagrywania.

Terminy ,fotografia®, ,zdjecie” oraz ,obraz” sg uzywane zamiennie

i maja to samo znaczenie.

Zdjecia znajdujace sie w niniejszej instrukcji maja charakter

pogladowy i zostaty wykonane aparatem fotograficznym. Jezeli nie

zaznaczono inaczej, ilustracje i ikony menu odnosza sie do modelu

HFM46 B
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Symbol oznacza, ze w danym trybie pracy

okreslona funkcja

oznacza, ze funkcja ta jest niedostepna.
Szczegoétowe informacje mozna znalez¢ w

Nawiasy [ ] oznaczajg przyciski

jest dostepna, zas symbol sterowania i opcje menu obstugiwane

punkcie Tryby pracy ([ 27). na ekranie.

Nazwy fizycznych

przetacznikéw znajdujacych

sie na kamerze sa

umieszczone w ramce

»przycisku®.
Na przyktad

Samowyzwalacz

Tryby pracy:

TIFUNC] ® MENUI®) ®)[Samowyzwalacz] '
[ Wiacz O] # [d)

* lkona O zostanie wyswietlona na ekranie.
« Aby wylaczyé samowyzwalacz, powtérzyé powyzszg procedure,
wybierajac opcie [GE@ Wylacz)
Filmy: W trybie wstrzymania nagrywania nacisnaé przycisk [START/STOP).
Kamera rozpoczyna nagrywanie po zakoriczeniu 10-selesdowego
odliczania*. Licznik jest wyswietlany na ekranie.
Zdjeci: ia nagrywania dzz&naé przycisku [PHOTO].
7u 10-sekundowego odliczania*.

wego.

poprzez dotkniecie ekranu oraz inne
komunikaty i informacje wyswietlane

przyciskow i  Strzatka #) stuzy jako skrét sekwencji polecen

menu. Szczegdtowy opis korzystania z ekranow

menu zawiera punkt Uzywanie menu ([11] 28).

Szczegoétowe informacije dotyczace dostepnych

opcji menu i ustawien znajduja sie w dodatku Listy

opcji menu (11 135).

Wstep ¢ 13



Dostarczone akcesoria i dyski CD-ROM

Ponizsze akcesoria sg dostarczane w zestawie razem z kamera:

»Kompaktowy zasilacz sieciowyCA-570
(z przewodem zasilajgcym)

Akumulator BP-808 €

> Pilot bezprzewodowy WL-D89
(z litowa baterig pastylkowa CR2025
w zestawie)

Rysik <

»Kabel HTC-100/S HDMI

Stereofoniczny kabel wideo STV-250N <«

> Skrécona instrukcja obstugi

Kabel USB IFC-300PCU/S <

»Podrecznik instalacji oprogramowania
firmy PIXELA

14 + Wstep




Ponizsze dyski CD-ROM wraz z oprogramowaniem sg dostarczane w
zestawie z kamerg:
* Dysk CD-ROM Transfer Utility firmy PIXELA*

- Oprogramowanie Transfer Utility stuzy do zapisywania i przesytania
filméw oraz plikéw muzycznych, ktérych mozna uzy¢ jako podktad
muzyczny.

e Dysk CD-ROM z oprogramowaniem VideoBrowser firmy PIXELA*

- Oprocz funkciji dostepnych w oprogramowaniu Transfer Utility
mozna réwniez uzywac oprogramowania VideoBrowser do
zarzadzania filmami oraz ich edytowania i odtwarzania.

¢ 9 Dysk CD-ROM Instrukcja obstugi/Photo Applications Ver.35*/

Pliki muzyczne/Pliki taczenia obrazéw (w instrukcji okreslany jako

dysk CD z materiatami dodatkowymi). Zawiera nastepujace elementy:

- Instrukcja obstugi — petna wersja instrukcji obstugi kamery (ten plik
PDF).

- Photo Application — oprogramowanie do zapisywania, zarzadzania i
drukowania zdjg¢.

- Pliki muzyczne — pliki muzyczne do zastosowania jako podktad
muzyczny podczas odtwarzania. Pliki muzyczne sg przeznaczone do
uzytku wytgcznie z dostarczonym oprogramowaniem firmy PIXELA.
Dysk nie jest przeznaczony do odtwarzania na odtwarzaczach CD.

- Pliki taczenia obrazéw — pliki obrazéw do wykorzystania w celu
potgczenia z obrazem wideo przy uzyciu funkcji faczenia obrazéw
(Klatki taczenia obrazdw).

* Dysk CD-ROM zawiera instrukcje obstugi oprogramowania (w postaci pliku PDF).

Wstep ¢ 15



Nazwy elementéw obudowy

Widok z lewej strony @ Przycisk "®$[>] (kamera/odtwarzanie)
(@m27)

@ Przycisk VIDEO SNAP (migawka
wideo) (11 61)

® Przycisk [m (Kreator opowiesci)
(T158)

@ Przycisk DISP. (informacje ekranowe)
(1 24, 105)/
przycisk BATT. INFO (informacje o
stanie natadowania akumulatora)
(01 153)

(® Gniazdo USB (11 115, 118, 127)

® Gniazdo AV OUT (11 115, 117)/
gniazdo () (stuchawki) ([0 99)

@ Gniazdo COMPONENT OUT

(115, 117)

Gniazdo HDMI OUT ([11] 115, 116)

Wskaznik ACCESS ([1] 40)

Przetacznik trybu ([11] 27)

Pasek nareczny ([1] 22)

Gtosnik ([T1 50)

Mocowanie paska ([1] 22)

(49 Pokrywa podwdjnego gniazda karty
pamieci

(5 Gniazdo karty pamieci [} ([0 35)

©) @) ®@

) © @

S

D ® O €

@

[ABZIn]} B0
® Gniazdo karty pamieci B (11 35)
() Mikrofon stereofoniczny ([1] 96, 97)
E0) @® ® @ Czujnik funkcji Instant AF ([11 140)
Widok z przodu

16 + Wstep



Widok z gory

Panel LCD
@ @

(6]

@

Widok z tytu

(9 Gniazdo mini advanced shoe ([1] 100)

@0 Dzwignia zoomu (1] 45)

@) Przycisk POWER

2 Wskaznik ON/OFF (CHG) (fadowanie):
Zielony — wiaczone
Pomararnczowy - oczekiwanie ([I] 46)
Czerwony — tadowanie ([1] 19)

@ Czujnik pilota (1] 21)

@4 Ekran dotykowy LCD ([ 24, 26)

@ Przycisk POWERED IS ({0 82)/
Przycisk WEB ([1] 128)

20 Gniazdo akumulatora ([1] 19)

@ Przycisk START/STOP ([ 40)

9 Gniazdo DC IN (11 19)

@ Przycisk RESET ([11 158)
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Widok z dotu @0 Przetacznik BATTERY RELEASE
(@20

@) Gniazdo statywu ([I] 168)

@ Numer seryjny

7 S/N\123456789012

_

Przycisk START/STOP ([ 40)

Q
® e

. iy Przycisk 4«[=1% (wybor indeksu) (1 52)
%/\_ g % T . Nacisna¢ i przytrzymac dtuzej niz 2
>3< ‘\C)_LT) ]— ® sekundy, aby przetaczy¢ z trybu
>4< ’/,%A !V/.—--I . nzgryv;/a_nia do trybu odtwarzania i
@) — N\ —© odwrotnie.
® _?I((VDNE -'_ ) ® Przycisk MENU (1 29, 138)
@J_ N he @ Przycisk DISP. (informacje ekranowe)
Ccanon (01 105)
U ® Przycisk SET
® Przycisk H (stop) (11 48)
@ Przycisk PHOTO ([ 40)
® Przyciski zoomu (] 45)
© Przyciski nawigacji ( A/V/<4/» )
(0 Przycisk »/1l (odtwarzanie/

wstrzymanie) ([11 48)
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8 Przygotowania

‘i? W tym rozdziale opisano podstawowe czynnosci, takie jak
korzystanie z panelu dotykowego, opcji menu oraz ustawien
poczatkowych w celu utatwienia poznania kamery.

Uruchamianie

tadowanie akumulatora

Kamere mozna zasila¢ przy uzyciu akumulatora lub bezposrednio za
pomoca kompaktowego zasilacza sieciowego. Podczas pierwszego
uzycia do kamery nalezy podtaczy¢ w pemi natadowany akumulator i
korzysta¢ z niej, az do catkowitego wyczerpania akumulatora.
Dziatanie takie gwarantuje, ze pozostaty czas nagrywania bedzie
wyswietlany dokfadnie.

Informacje na temat czaséw tadowania, nagrywania i odtwarzania przy
w petni zatadowanych akumulatorach znalez¢ mozna w punkcie Czasy
fadowania, nagrywania i odtwarzania ([J1 176).

1 Podtaczyé przewdd zasilajgcy
do kompaktowego zasilacza
sieciowego.

2 Umiescic¢ wtyczke przewodu w
gniezdzie $ciennym. ~

3 Podtaczy¢ kompaktowy

Gniazdo DC IN /

zasilacz sieciowy do gniazda @
DC IN kamery. 3 Wé;

4 Dotaczyé akumulator do %

kamery.

Delikatnie wsuna¢ akumulator w
gniazdo akumulatora i przesuna¢ w gore, az zatrzasnie sie w
odpowiednim potozeniu.

:
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. . . Wskaznik ON/OFF (CHG) (tadowanie)
5 kadowanie rozpocznie sie z

chwila wytaczenia kamery. l‘
* Po wylgczeniu kamery Ve onvosscio
Swiecacy na zielono wskaznik
ON/OFF (CHG) zgasnie. Po
chwili wskaznik ON/OFF (CHG)
zacznie miga¢ na czerwono (Co
oznacza, ze trwa tadowanie
akumulatora). Czerwony
wskaznik ON/OFF (CHG)
zgasnie po catkowitym
natadowaniu akumulatora.
Jesli wskaznik miga bardzo
szybko, nalezy zapoznac sie z trescig rozdziatu Rozwigzywanie
probleméw (11 157).

Odtaczanie akumulatora
1 Przesuna¢ przetacznik

BATTERY RELEASE] w kierunku
wskazanym przez strzatke i
przytrzymad.

2 Przesuna¢ akumulator w i
wyjac go.

Przetacznik BATTERY
RELEASE

0 WAZNE

o Wytaczy¢ kamere przed podigczeniem lub odtgczeniem kompaktowego
zasilacza sieciowego. Po nacisnieciu przycisku w celu wytaczenia
kamery nastepuje aktualizacja waznych danych w pamieci. Nalezy
odczekac, az $wiecacy na zielono wskaznik ON/OFF (CHG) zgasnie.

® Do gniazda DC IN kamery oraz do kompaktowego zasilacza sieciowego nie
nalezy podtgcza¢ zadnego urzgdzenia elektrycznego, ktdre nie jest
zalecane do uzytku z kamera.

* Aby zapobiec awariom i nadmiernemu nagrzewaniu urzadzenia, nie nalezy
poditgczaé dostarczanego kompaktowego zasilacza sieciowego do
podréznych konwerterdw napiecia lub specjalnych zrddet zasilania, takich
jak te, ktére sa dostepne w samolotach i na statkach, falownikdw
DC-AC itd.
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@) uwaal

e Zaleca sie fadowanie akumulatora w temperaturze pomiedzy 10°C a
30°C. Jesli temperatura otoczenia lub temperatura akumulatora nie
miesci sie w zakresie od 0°C do 40°C, tfadowanie sie nie rozpocznie.

e Fadowanie akumulatora jest mozliwe tylko po wytaczeniu kamery.

e Jesli zasilanie zostanie odtgczone w trakcie tadowania akumulatora,
przed ponownym podtaczeniem zasilania nalezy sie upewnic, ze
wskaznik ON/OFF (CHG) zgast.

e Jesli pozostaly czas pracy akumulatora jest za krotki, istnieje mozliwose
zasilania kamery przy uzyciu kompaktowego zasilacza sieciowego, aby
nie zuzywac akumulatora.

¢ Natadowany akumulator roztadowuije sie wraz z uptywem czasu. Jest to
normalny proces. Aby zapewni¢ petne natadowanie akumulatora, nalezy
tadowac go w dniu jego uzycia lub dniu poprzedzajacym uzycie.

e Zaleca sie przygotowanie akumulatorow na 2-3-krotnie dtuzszy czas niz
planowany.

Przygotowanie akcesoriow

Pilot bezprzewodowy

Umiescic¢ w pilocie dostarczong litowg baterig pastylkowg CR2025.

1 Nacisna¢ klapke w kierunku
wskazanym przez strzatke i wyciagnaé
pojemnik na baterie.

2 Umiescic litowa baterig pastylkowa w =
pojemniku strong oznaczong znakiem + ;\"|(D
do gory. Klapka

3 Wiozyé pojemnik na baterie do pilota.

Uzywanie pilota bezprzewodowego

Podczas wciskania przyciskéw nalezy kierowaé pilot bezprzewodowy
w strone czujnika zdalnego sterowania kamery.

Aby korzystac z pilota bezprzewodowego, przebywajac z przodu kamery,
nalezy obréci¢ panel LCD o 180 stopni.
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@ UWAGI

¢ Wystawienie czujnika zdalnego sterowania na dziatanie silnego Zrédta
Swiatta lub bezposrednie dziatanie $wiatta stonecznego moze
spowodowac nieprawidtowe funkcjonowanie pilota bezprzewodowego.

Pasek nargczny i pozostate paski

Zapiag¢ pasek nareczny.
Dopasowac dtugos¢ paska tak, aby
mozna byto dosiggnac do dzwigni
zoomu palcem wskazujgcym, a do
przycisku kciukiem.
Dostarczony w zestawie z kamerag
rysik mozna przymocowac do paska
narecznego.

Zdejmowanie paska narecznego
1 Podnies¢ wyscietany brzeg uchwytu i odczepi¢ tasme od rzepu.

2 Pociggna¢ tasme tak, aby najpierw wyjac ja z przedniej klamry na
kamerze, zdjaé z uchwytu, a nastepnie wyjac z tylnej klamry.
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Zapinanie opcjonalnego paska na nadgarstek

Nalezy zamocowa¢ pasem na
nadgarstek do kamery, a
nastepnie dostosowac jego
diugosé i zapiac go.

Mozna réwniez przymocowac
pasek na nadgarstek do zaczepu
na pasku narecznym, co zapewnia
wygode i dodatkowa ochrone.

Zapinanie opcjonalnego paska na rami¢

Przeciagnac koncowki paska na ramie przez zaczep znajdujacy sie na
pasku narecznym i wyregulowac dtugosc¢ paska.
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Regulowanie potozenia i jasnosci ekranu LCD

Obracanie panelu LCD

Otworzy¢ panel LCD i ustawi¢ pod katem 90 stopni w odniesieniu do

obudowy kamery.

e Panel mozna obrdci¢ o 90 stopni w doét.

e Panel mozna rowniez obréci¢ o 180 stopni w kierunku obiektywu.
Mozliwos¢ obrotu panelu LCD o 180 stopni jest przydatna w
nastepujacych sytuacjach:

- Aby umozliwi¢ uzytkownikowi znalezienie sie w kadrze podczas
uzywania samowyzwalacza.
- Aby umozliwi¢ obstuge kamery za pomoca pilota bezprzewodowego,
gdy uzytkownik znajduje sie przed kamera.
180° 180°

Obiekty mozna obserwowac na ekranie LCD

@) uwaal

¢ Informacje o ekranie LCD: Ekrany sg produkowane przy uzyciu bardzo
precyzyjnej technologii; ponad 99,99% pikseli pracuje zgodnie ze
specyfikacja. Mniej niz 0,01% pikseli moze trwale prezentowac sie jako
biate, czarne, czerwone, niebieskie lub zielone punkty. Nie ma to wptywu
na zapisywany obraz i nie stanowi usterki.

Pod$wietlenie panelu LCD

Podczas nagrywania w jasno oswietlonych miejscach korzystanie z
ekranu LCD moze by¢ utrudnione. Aby rozjasni¢ ogladany obraz,
nalezy wigczy¢ podswietlenie ekranu LCD.
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Wiaczyé kamere, nacisnaé
przycisk i przytrzymac go
diuzej niz 2 sekundy.

Operacje te nalezy powtarzaé, aby
wytgczy¢ (normalna jasnosc) lub
wigczy¢ (zwiekszona jasnosg)
podswietlenie ekranu LCD.

DISP. /
BATTINFOJ /

@) uwaal

e Podswietlenie ekranu LCD nie ma wptywu na jasnos¢ nagrania.

e Ustawienie podwyzszonej jasnosci skraca czas korzystania z
akumulatora.

e Jasnosc¢ ekranu LCD mozna doktadnie wyregulowac za pomoca opcji

¢ | ® [Jasnos¢ LCD]. Mozna go takze przyciemni¢ za pomocg opcji

[T& 1 #) [Przyciemniacz ekranu LCD], aby dostosowad jasnos¢ do
pomieszczen, w ktérych swiatto ekranu LCD moze powodowad
dyskomfort.

e Szczegdtowe informacje dotyczace ochrony ekranu dotykowego
znajduja sie w rozdziale Zasady uzywania ([11 167), Czyszczenie
(M 172).
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Podstawowe dziatania kamery

Uzywanie ekranu dotykowego

Przyciski sterowania i opcje menu na ekranie dotykowym zmieniajg sie
dynamicznie, w zaleznosci od trybu pracy kamery i wykonywanych
czynnosci. Dzieki intuicyjnemu ekranowi dotykowemu uzytkownik ma
zapewniony dostep do wszystkich opcji. Aby zwiekszy¢ precyzje

wykonywania dziatan, mozna uzyc¢ rysika dostarczonego wraz z kamera.

Dotykanie

Dotkna¢ zdecydowanie elementu

wys$wietlanego na ekranie dotykowym. O >
Uzywane do odtwarzania scen na O

ekranie indeksu, do wybierania

ustawien na ekranach menu, do
oznaczania osoby, ktéra ma by¢
traktowana jako gtéwny obiekt sceny itd.

-

Przeciaganie

Dotykajac ekranu, przesung¢ palec w

gore i w doét lub w lewo i w prawo. O
Uzywane do przewijania ekranéw menu, O

przegladania stron ekranu indeksu oraz
do przesuwania suwakow, takich jak
suwak regulacji gto$nosci.

0 WAZNE

e Kamera wyposazona jest w ekran dotykowy czuty na nacisk.
Wykonujac czynnosci na ekranie dotykowym, nalezy stosowaé
pewny nacisk.

* W ponizszych przypadkach uzytkownik moze nie mie¢ mozliwosci
prawidfowego wykonania czynnosci na ekranie dotykowym.

- Obstuga ekranu dotykowego przy uzyciu twardo zakonczonych
przedmiotdw innych niz rysik, na przykfad dtugopiséw.

- Obstuga ekranu dotykowego przy uzyciu mokrych dtoni lub w
rekawiczkach.

- Zastosowanie nadmiernego nacisku lub mocnego drapania ekranu
dotykowego.

M

4

- Zastosowanie dostepnych w sprzedazy materiatéw ochronnych lub tasm

samoprzylepnych pokrywajgcych powierzchnie ekranu dotykowego.
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Tryby pracy

Nagrywanie

W trybie nagrywania tryb pracy kamery jest wybierany poprzez zmiane
potozenia przetacznika trybu.

Przetacznik

trybu Dziatanie

Tryb pracy
Kamera dobiera wszystkie ustawienia, uzytkownik moze
ap. V.o | SI€ za$ skoncentrowac wytgcznie na nagrywaniu
AUTO _HD (17 40). Tryb doskonaty dla poczatkujacych
uzytkownikow i 0s6b niezainteresowanych wgtebianiem
sig w szczegdty ustawien kamery.

am.M.cneva | Pelny dostgp do menu, ustawien i funkcji
(M) zaawansowanych ([1] 75).

Mozliwos¢ nadania filmom kinowego wygladu oraz

am. . cneva
D uzywania filtréw kinowych w celu uzyskania wyjgtkowych
filméw (1] 60).
Odtwarzanie
Nacisng¢ przycisk kamera/odtwarzanie ("m0, aby
przechodzi¢ pomiedzy trybami kamery (nagrywania) i

odtwarzania. Jezeli kamera jest wytgczona, nalezy
nacisnaé przycisk "ms&), aby wigczyc¢ jg bezposrednio w
trybie odtwarzania.

Tryb pracy Dziatanie
Odtwarzanie filméw (11 48).

(a) Wyswietlanie zdje¢ (1 110).

@) uwaal

® Po przetaczeniu do trybu odtwarzania wybrana zostanie pamieé, ktérej
uzyto podczas nagrywania.

* Aby przej$¢ do trybu nagrywania lub odtwarzania, mozna rowniez
nacisnac i przytrzymac przez dituzej niz 2 sekundy przycisk na
pilocie bezprzewodowym.
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Uzywanie menu

Wiele funkcji kamery mozna dostosowaé korzystajac z panelu FUNC. i
menu konfiguracji. Szczegétowe informacje dotyczace dostepnych opciji
menu i ustawien znajduja sie w dodatku Listy opcji menu ([1] 135).

Panel FUNC.

Tryby pracy: (AUTO) (M (cinema) |

Panel FUNC. umozliwia wygodny podglad czesto uzywanych funkgcji
nagrywania. Dotkna¢ przycisku [FUNC.], aby przej$¢ do panelu FUNC., a
nastepnie dotkna¢ funkcji, ktéra ma zosta¢ ustawiona lub dostosowana.
Aby odnalezé przycisk sterowania wybrana funkcja, nalezy przeciagnaé
palcem wzdtuz paska przewijania. W trybie dostep do funkciji jest
ograniczony.

Panel FUNC. w trybie (M)

P — Przemagnac, .
- - palcem w gore i w
Menu Progr. nagrywania dot paska
DotknaC przycisku-g REN L Iy Przewiiania, aby
sterowania . S A | & wyswietli¢ reszte
wybrana fUI’]kCJa Ostros¢ Ekspozycia panelu

Panel Edytuj

Tryby pracy: | -

Dotkna¢ przycisku [Edytuj], aby wyswietli¢ panel przedstawiajacy
dostepne dziatania (kopiowanie, usuwanie itp.), a nastepnie dotknac¢
pozycji wybranej czynnosci.

Panel Edytuj w trybie

5] Edytuj
Dotknac przycisku Kopi Prasist 10D
sterowania &2 &) (D&Y

wybrang Usuf
czynnoscia
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Menu konfiguracji

Tryby pracy: T M ] [cnema] I[ CHIEEE

* W trybie nie mozna uzyskaé dostepu do menu konfiguracii; dia wiekszosci
ustawiert menu zostana przywrdécone wartosci domysine.

1 Tylko tryb (M ] lub (cNewa):
Dotknaé przycisku [FUNC.]

2 Dotkna¢ przycisku [MENU], aby
otworzy¢ menu konfiguracji.
Mozna réwniez nacisnaé przycisk

na pilocie

bezprzewodowym.

®

3 Dotknaé¢ zaktadki wybranego
menu.

4 Przeciagnaé palcem w gére lub w dot, aby przesunaé ustawienie,
ktére ma zosta¢ zmienione, do pomarainczowego paska wyboru.
¢ Niedostepne pozycje menu sg wyswietlane w szarym kolorze.

e Mozna dotkna¢ dowolnego menu na ekranie, aby wywotac je
bezposrednio na pasku wyboru.

5 Po umieszczeniu wybranej pozycji menu na pomaranczowym
pasku dotknaé pola wewnatrz ramki znajdujacej sie po prawej
stronie.

6 Dotknaé wybranej opcji i dotknaé przycisku [X].

W kazdej chwili mozna dotkngé przycisku [X], aby zamkna¢ menu.
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Ustawianie czasu po raz pierwszy

Ustawianie daty i czasu

Przed rozpoczeciem pracy z kamera OK | DaterTime
wymagane jest ustawienie daty i czasu.
Ekran [Date/Time-Data/Czas] (ekran i 12
ustawien daty i czasu) zostanie
wys$wietlony automatycznie, jesli zegar
kamery nie zostat jeszcze ustawiony.
Po wyswietleniu ekranu [Date/Time-Data/Czas] automatycznie
wybrane zostanie pole roku.

1 Dotkna¢ pola, ktére ma zosta¢ zmienione (rok, miesiac, dzien,
godziny lub minuty).

2 Dotkna¢ przycisku [ A] lub [ V], aby zmieni¢ pole wedtug uznania.

3 Ustawi¢ odpowiedniag date i godzine, zmieniajac wszystkie pola w
podobny sposéb.

4 Dotkna¢ przycisku [Y.M.D/R.M.D], [M.D,Y/M.D,R] lub
[D.M.Y/D.M.R], aby wybraé preferowany format daty.
Na niektdrych ekranach data bedzie wyswietlana w formie skroconej
(symbol numeryczny miesigca zamiast nazwy), wybrany format nie
ulegnie jednak zmianie.

5 Dotknac przycisku [24H/24 g], aby wybrac¢ 24-godzinny tryb pracy
zegara. W przeciwnym wypadku wybrany zostanie 12-godzinny
tryb pracy zegara (AM/PM).

6 Dotkna¢ przycisku [OK/Wykonaj], aby uruchomié¢ zegar i zamkna¢
ekran ustawien.

@ UWAGI

¢ Date i czas mozna réwniez dostosowac pdzniej przy uzyciu ustawienia

¢ | #) [Date/Time-Data/Czas].

e Jesli kamera nie jest uzywana przez okoto 3 miesigce, wbudowana
bateria litowa moze sie catkowicie roztadowac, co powoduje utrate
ustawien daty i czasu. W takim przypadku nalezy natadowaé
wbudowang baterig litowa ([J1 170) i ponownie ustawi¢ strefe
czasowa, date i godzine.
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Zmiana jezyka

DomysIinym jezykiem menu kamery
jest angielski. Mozna go zmieni¢ na
jeden z 26 innych dostepnych
jezykow.

Tryby pracy: [ M ][cNEmA] I[ CHIEE

[FUNC.]* ® [MENU] ® [¢ | ® [Language @ /Jezyki]**
) Wybrany jezyk ) [X]

* Tylko podczas wykonywania czynnosci w trybie nagrywania.
**Po zmianie jezyka obstugi kamery na angielski nalezy wybrac przycisk [ ¢ 1 6
[Language @ /Jezyki], aby zmieni¢ jezyk.

@) uwaal

o Niektére przyciski sterowania, takie jak [ZOOM], [FUNC.] lub [MENU], beda
pojawiac sie w jezyku angielskim bez wzgledu na wybrany jezyk obstugi.

Zmiana strefy czasowej

Nalezy dopasowac strefe czasowa do potozenia, w ktérym znajduje sie
uzytkownik. DomysIna strefa czasowa to Paryz.

Tryby pracy: [ M HCINEMA] I[ a H (> ] J
1 Otworzy¢ ekran [Strefa/Czas letni].

@ [FUNC.J*  [MENU] ® [& 1 ® [Strefa/Czas letni]

* Tylko podczas wykonywania czynnosci w trybie nagrywania.

2 Dotkna¢ przycisku [ ], aby ustawi¢ lokalng strefe czasowa lub
przycisku [%], aby ustawi¢ docelowa strefe czasowa podczas
podrézy.
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3 Dotkna¢ przycisku [ A] lub [ V], aby ustawié preferowana strefe
czasowa. W razie potrzeby nalezy dotkna¢ przycisku [#:], aby
ustawi¢ czas letni.

4 Dotknaé przycisku [ X], aby zamknaé menu.
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Uzywanie kart pamieci

Karty pamieci nadajace sie¢ do stosowania w kamerze

Kamera obstuguje nastepujace powszechnie dostepne karty pamieci
Secure Digital (SD).

Zgodnie ze stanem na pazdziernik 2010 r., funkcja nagrywania filméw
byta testowana z zastosowaniem kart pamieci SD/SDHC/SDXC
wyprodukowanych przez firmy Panasonic, Toshiba i SanDisk.

Typ karty pamigci: S =@ karta pamigci SD, karta pamigci SDHC
2 karta pamigci SDXC

Klasa szybkosci karty SD*: cLass@ cLass@ cLass@ cLass@

Pojemnosc¢: 128 MB lub wigcej**.

* W przypadku uzywania karty pamieci SD bez oznaczenia klasy szybkosci
nagrywanie flméw moze nie by¢ mozliwe.

**Kart pamigci SD o pojemnosci 64 MB lub mniejszej nie mozna uzywac do
nagrywania filméw.

@ UWAGI

¢ Informacje o klasie szybkosci: Klasa szybkosci kart to standard
okreslajacy minimalng gwarantowang szybkosc¢ transferu danych w
przypadku kart pamieci. Przy zakupie nowej karty pamieci nalezy
zapoznac sie z logo klasy szybkosci umieszczonym na opakowaniu.
Zalecane jest uzywanie kart pamieci SD o klasie szybkosci 4, 6 lub 10.

Karty pamigci SDXC

Kamera obstuguje karty pamieci SDXC. Uzywajac kart pamieci w
innych urzadzeniach, na przyktad nagrywarkach cyfrowych,
komputerach i czytnikach kart, nalezy sie upewnié¢, ze dane
urzadzenie zewnetrzne jest zgodne z kartami SDXC. Ponizsza tabela
zawiera informacje dotyczace zgodnosci systemdw operacyjnych (stan
na pazdziernik 2010 r.). Aby uzyskac¢ najnowsze informacje, nalezy sie
jednak skontaktowac z producentem komputera, systemu
operacyjnego lub czytnika kart.
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Systemy operacyjne zgodne z kartami pamieci SDXC

System Zgodnosc

operacyjny

Windows 7 Zgodny

Windows Vista Zgodny (wymaga dodatku Service Pack 1 lub nowszego)

Windows XP Zgodny (wymaga dodatku Service Pack 3 i aktualizacji
KB955704)

Mac 0S X Niezgodny

0 WAZNE

o Jesli karta pamieci SDXC zostanie uzyta w komputerze, ktérego system
operacyjny nie jest zgodny z kartami SDXC, moze pojawi¢ sie
komunikat o koniecznosci sformatowania karty. W takim przypadku
nalezy anulowa¢ te operacje, aby unikna¢ utraty danych.

¢ Po wielokrotnym wykonaniu operacji zapisu, usuwania i edytowania
scen (fragmentacja pamigci) zapis danych na karcie pamieci moze sie
wydtuzy¢, a nagrywanie moze zosta¢ zatrzymane. Zapisa¢ nagrania i
zainicjowac karte pamieci.

Karty Eye-Fi

W przypadku tego produktu nie jest gwarantowana obstuga funkciji kart
Eye-Fi (w tym komunikacji bezprzewodowej). W przypadku problemow
z kartg Eye-Fi nalezy zwrdci¢ sie o pomoc do jej producenta.

Nalezy réwniez pamietac, ze w wielu krajach i regionach korzystanie z
kart Eye-Fi wymaga uzyskania zezwolenia. Bez niego uzytkowanie
takich kart jest zabronione. Jesli nie ma pewnosci, czy karta zostata
zatwierdzona do uzytku na danym obszarze, nalezy zapytac o to jej
producenta.
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Wktadanie i wyjmowanie kart pamieci

Przed uzyciem karty w kamerze nalezy sprawdzi¢, czy zostata ona
zainicjowana ([ 38).

1

Wytaczy¢ kamere.
Upewni¢ sie, ze wskaznik
ON/OFF (CHG) zostat
wytgczony.

Otworzy¢ pokrywe
podwdjnego gniazda kart
pamieci.

Witozyé karte pamieci do

jednego z gniazd, etykieta

do goéry, do momentu, gdy

zostanie ona zablokowana

w odpowiedniej pozyciji.

¢ Mozliwe jest takze uzycie dwdch kart pamieci, po jednym w kazdym
z gniazd.

® Aby korzystac z funkcji potaczenia bezprzewodowego
udostepnianych przez karte Eye-Fi nalezy wtozy¢ ja do gniazda kart
pamieci [3. Nalezy doktadnie zapoznad sie z informacjami w punkcie
Karty Eye-Fi (1] 34) przed rozpoczeciem uzytkowania karty Eye-Fi.

Zamkna¢ pokrywe podwdjnego gniazda karty pamieci.
Nie nalezy zamykac pokrywy na site, jesli karta nie jest poprawnie
wiozona.

Wyjmowanie karty pamieci

Nacisna¢ karte pamieci jeden raz, aby jg zwolni¢. Gdy karta wysunie
sie z gniazda, nalezy jg wyciagnagé.

0 WAZNE

e Karty pamieci maja dwie strony (przod i tyt), ktdrych nie mozna

traktowac zamiennie. Wiozenie karty w nieodpowiedni sposéb moze
spowodowac usterke kamery. Nalezy sprawdzi¢, czy karte pamieci
umieszczono w gniezdzie tak, jak opisano w kroku 3.
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Wybieranie pamieci do nagrywania

Filmy i zdjecia mozna zapisywac¢ w pamieci wbudowanej kamery (tylko
EEMA) lub na karcie pamigci. Domysing pamiecig do zapisywania
filmow i zdjeé jest pamieé wbudowana (GEHI) lub karta pamieci

(HF M406 )8

Tryby pracy: (M) [anema) |
@ sprawpz

® Przed rozpoczeciem uzytkowania karty Eye-Fi nalezy dokfadnie
zapoznac sie z informacjami w rozdziale Karty Eye-Fi ([1] 34).

HF M46

[FUNC.]  [MENU] & @@ | ) [Media dla filméw] lub
[Media dla zdje¢] ) [E] (pamie¢ wbudowana), [(A]] (karta
pamieci [) lub [(8]] (karta pamieci B3)* ) [X]

HFM406

[FUNC.]  [MENU] & [ | ) [Media dla filméw] lub
[Media dla zdje¢] #) [(a]] (karta pamieci [Y) lub [(8]] (karta
pamieci B)* ) [X]

* Podczas wyboru pamigci mozna sprawdzi¢ przyblizony dostepny czas
nagrywania/liczbe zdje¢ w oparciu o aktualnie wybrane ustawienia.

@ UWAGI

o A Jesli filmy maja by¢ konwertowane do standardowej
rozdzielczosci w celu umieszczenia ich w Internecie, nalezy wybraé
nagrywanie we wbudowanej pamigci lub karcie pamieci [Y.
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Nagrywanie przechodzace

Mozna uaktywni¢ funkcje nagrywania przechodzacego, dzigki ktérej
po catkowitym wykorzystaniu pojemnosci pamieci wbudowanej
nagrywanie bedzie kontynuowane bez przerw na karcie pamieci.
Podczas nagrywania na karcie pamieci mozna uzywac karty
pamieci 3 do nagrywania przechodzacego ((a] * (8]).Tylko (H3:
Podczas nagrywania w pamieci wobudowanej mozna wybraé tylko karte
pamieci [¥ do nagrywania przechodzacego (& » (a]) lub uzy¢ obu kart
pamieci (& » (A] » (8]).

Tryby pracy: V] |

1 Wiozy¢ karte pamieci niezawierajgca nagran wideo do do gniazda
karty pamieci, ktére ma zosta¢ wykorzystane do nagrywania
przechodzacego.
® Podczas nagrywania przechodzacego z wbudowanej pamieci

(tylko CHIED): gniazdo karty pamieci I3 lub oba gniazda kart pamieci.
® Podczas nagrywania przechodzacego z karty pamieci [3: tylko
gniazdo karty pamieci B3.

2 Uaktywni¢ funkcje nagrywania przechodzacego.

& [FUNC.] 8 [MENU] # [w] #) [Media dla filmow] &) [E]
(tylko CEXE) lub [(A]] ) [Nagr.przechodz.] #) Wybrana
opcja* §) [X]

* Informacje o przyblizonym dostepnym czasie nagrywania beda teraz uwzgledniac
potaczone miejsce w pamieciach uzytych do nagrywania przechodzacego.

@) uwaal

. Nagrywanie przechodzgce z pamieci wbudowanej na karte pamigci
B nie jest mozliwe. Jesli uzywana jest jedna karta pamieci, nalezy jg
umiesci¢ w gniezdzie karty pamieci 3.

e Podczas zmiany docelowej pamieci zapisu nagrywanie zostanie na chwile
zatrzymane.

¢ Funkcja nagrywania przechodzacego jest wylgczana w nastepujacych
sytuacjach:

- Wylgczenie kamery.
- Otwieranie pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Po zmianie potozenia przetgcznika trybu.
- Zmienic tryb pracy kamery.
- Zmiana pamieci uzywanej do nagrywania filmow.
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Inicjowanie pamigci

Nalezy inicjowac karty pamieci wykorzystywane po raz pierwszy w
niniejszej kamerze. Mozna réwniez zainicjowac karte pamieci lub
pamie¢ wbudowana (tylko CEIZ), aby trwale usunaé wszystkie
zapisane na niej nagrania.

A Pamie¢ wbudowana kamery jest inicjowana fabrycznie i zawiera
pliki muzyczne, ktére mozna stosowac jako podktad muzyczny
podczas odtwarzania, a takze obrazy uzywane przez funkcje taczenia
obrazéw (klatki taczenia obrazow).

Tryby pracy: [ M ][cNEmA] I[ CHIEE

1 Podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego
zasilacza sieciowego.
W trakcie inicjowania nie wolno odtgczac zasilania ani wytaczac
kamery.

2 Zainicjowaé pamie¢.

& [FUNC.]' ® [MENU] ® & 1 ® [Inicjowanie &/&] &
[E) Pamie¢ wbud.], [(A] Karta pam. A] lub [(8] Karta pam. B]
® [Inicjowanie] ) [Inicjowanie petne]® &) [Tak]® &
[Wykonaj] # [X]

HF M406

@ [FUNC]' 8 [MENU] &1 ® [Iniciowanie /] ¢ [(&]
Karta pam. A] lub [(8] Karta pam. B] &) [Inicjowanie] &)
[Inicjowanie petnel® ) [Tak]® & [Wykonaj] 8 [X]

1 Tylko podczas wykonywania czynnosci w trybie nagrywania.
Tej opcji nalezy dotknaé, aby usuna¢ catkowicie wszystkie dane zamiast
wyczyscic jedynie tablice alokacji plikdw pamieci.

3 Jezeli wybrano opcje [Inicjowanie petne], mozna dotkna¢ opcji [Anuluj], aby
anulowac trwajacy proces inicjowania. Wszystkie nagrania zostana usuniete,
umoZzliwiajac bezproblemowe dalsze uzytkowanie pamieci.
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0 WAZNE

® |nicjowanie pamieci powoduje trwate usuniecie wszystkich nagran. Nie

mozna odzyskac utraconych w ten sposdb oryginalnych nagran. Nalezy

wczesniej wykonad kopie zapasowe waznych nagran przy uzyciu

odpowiedniego urzadzenia zewnegtrznego (11 120).

Zainicjowanie karty pamieci spowoduje trwate usuniecie wszystkich

plikéw muzycznych i obrazéw przestanych na karte. (CHIZ Pliki

muzyczne i klatki wykorzystywane przez funkcje taczenia obrazéw
zainstalowane fabrycznie w pamieci wbudowanej zostang odzyskane

po zainicjowaniu pamieci.) Aby przesta¢ pliki muzyczne z

dostarczonego dysku CD z materiatami dodatkowymi:

- Komputery z systemem operacyjnym Windows: Wyjac karte pamieci z
kamery, podtaczy¢ ja do komputera i uruchomic dostarczone
oprogramowanie PIXELA. Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w
Podreczniku uzytkownika (plik PDF) dotyczacym dostarczonego
oprogramowania.

- Komputery z systemem operacyjnym Mac OS: Wyja¢ karte pamieci z
kamery i podtaczy¢ ja do komputera. nalezy uzy¢ opcji wyszukiwania
(Finder), aby przestaé pliki muzyczne z folderu [MUSIC] na
dostarczonym dysku CD z materiatami dodatkowymi Informacije na
temat struktury folderéw na karcie pamieci mozna znalez¢ w punkcie
Pliki muzyczne (11 183).

W chwili zakupienia karta Eye-Fi zawiera niezbedne oprogramowanie

do konfiguracji sieci. Przed zainicjowaniem karty Eye-Fi i uzyciem jej w

kamerze nalezy zainstalowa¢ oprogramowanie i wprowadzi¢

wymagane ustawienia.
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Tryb AUTO

(Y
' Ten rozdziat zawiera informacje na temat sposobu nagrywania
filmoéw wideo i robienia zdje¢ w trybie (AUT0) oraz uzywania
podstawowych funkcji nagrywania, takich jak zoom czy Szybki
start. Aby uzyskac petny dostep do menu i bardziej
zaawansowanych funkcji, nalezy zapoznac sie z punktem
Nagrywanie w trybie M (recznym) (11 75).

Podstawowe funkcje nagrywania

Nagrywanie filmow i robienie zdje¢ w trybie AUTO

Domysinie filmy i zdjecia sa zapisywane w pamigci wbudowanej (tylko
(M) lub na karcie pamieci [¥ ((EEW). Mozna wybraé pamiec, w
ktérej beda zapisywane filmy i zdjecia ([] 36).

Przed rozpoczeciem uzywania karty Eye-Fi nalezy zapoznac¢ sie z
punktem WAZNE (1] 43).

Tryby pracy: I
(& sprawz

¢ Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wykonac¢ nagranie testowe,
aby sprawdzi¢ prawidtowe dziatanie karty.
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1 Ustawic przetgcznik trybu w
potozeniu @D .
2 Wigczy¢ kamere.

am.". cinewa

Nagrywanie filméw wideo

Nacisna¢ przycisk (START/STOP], ¢}
aby rozpocza¢ nagrywanie. ¢}
¢ Nacisngé przycisk -

ponownie, aby wstrzymacd

nagrywanie.
e Podczas nagrywania sceny

wskaznik ACCESS bedzie migat

co jakis czas.

Robienie zdje¢

Dotkna¢ przycisku [PHOTO].

® Podczas zapisywania zdjecia na ekranie zostanie wyswietlona na chwile
zielona ikona (®), a wskaznik ACCESS bedzie migat.

e Zdjecia mozna zapisywac rownoczesnie z nagrywaniem filmu.

® Mozna réwniez nacisnac przycisk na pilocie bezprzewodowym.

Po zakonczeniu nagrywania
1 Upewnic¢ sie, ze wskaznik ACCESS zostat wytaczony.

2 Wytaczy¢ kamere.
3 Zamknac panel LCD.
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Ocena scen

W trybie nagrywania mozna wtaczy¢ opcje oceny scen przy uzyciu
ustawienia [ @@ | #) [Ocen sceny (nagrywanie)]. Natychmiast po
nagraniu sceny mozna jg ocenic¢, dotykajac jednego z przyciskow
oceny; mozna rowniez dotknac opcji [ « « « ] lub [X], aby
pozostawi¢ scene bez oceny. Ta funkcja umozliwia pézniejsze
odtwarzanie lub wykonywanie innych dziatar dotyczacych scen na
podstawie wprowadzonych ocen.

Informacje o trybie AUTO
o W trybie dostepne sg jedynie nastepujace funkcje:

- Zoom ([ 45).

- Szybki start (11 46).

- Migawka wideo ([11] 61).

- Zaawansowane tryby stabilizacji obrazu ([11 81) umozliwiaja
nagrywanie filmow wideo podczas chodzenia lub stabilizowanie
nagrania podczas przyblizania obrazu odlegtych obiektéw
(teleobiektyw).

- Funkcja Wykrywanie twarzy ([1] 83) zapewnia piekne ujecia oséb
za kazdym razem, a dzieki mechanizmowi Sledzenia obiektu -
nawet w ruchu.

- Funkcja Dotknij i $ledZ ([J1 85) umozliwia sledzenie poruszajgcych
sie obiektow, utrzymywanie ostrosci i uzycie najkorzystniejszych
ustawien podczas ich nagrywania.

- Funkcja Kreatora opowiesci (11 58) pozwala przeksztatcac filmy
we wciggajace opowiesci przy uzyciu prostych scenariuszy
opracowanych z mysla o réznych sytuacjach.

- Funkcja Zdobienie ([T1 62) stuzy do nadawania filmom osobistego
charakteru przy uzyciu pieczeci, ilustracii, faczenia obrazow i
innych elementéw.

Informacje dotyczace funkcji inteligentnej AUTO

W trybie kamera automatycznie wykrywa pewne cechy
charakterystyczne obiektu, otoczenia, warunki oswietleniowe itd.
Dzigki temu moze dostosowac rézne ustawienia (miedzy innymi
ostrosé, ekspozycije, kolor, stabilizacje obrazu, jakos¢ obrazu),
wybierajac najlepsze ustawienia dla wybranego ujecia. Ikona trybu
inteligentnego AUTO zmieni si¢ w jedng z ponizszych ikon.
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Ikony trybu inteligentnego AUTO

Ludzie (nieruchomy) [ 8 | [ 28 ] =

(&) | (') (&)
Ludzie (ruchomy) ~ [S=] 5

(=) (' (&=
Obiekt inny niz ludzie, na AUTO AUTO LAUTO)]
przyktad krajobrazy ( ) ( ) (=) =
Obiekt poozony bardzo |/ /LT | EONACRY T/’
blisko () (R (LY

Ludzie (nieruchomy)

Ludzie (ruchomy)

Obiekt inny niz ludzie, na
przyktad krajobrazy

=!
=i
(=)

Obiekt potozony bardzo
blisko

K

1 Taikona bedzie wyswietlana w trybie tele-makro.
lkona w nawiasach pojawi sie w warunkach pods$wietlenia tfa.

0 WAZNE

o Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do
ponizszych instrukcji bezpieczenstwa. Ich nieprzestrzeganie moze
spowodowac trwatg utrate danych lub uszkodzenie pamieci.

- Nie nalezy otwierac¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamigci.
- Nie odtgczac zrodta zasilania ani nie wytacza¢ kamery.

- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.
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Nalezy pamietac o regularnym zapisywaniu nagran ([11 120), zwtaszcza
waznych. Firma Canon nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate lub
uszkodzenie danych.

Zdjecia zapisane na karcie Eye-Fi w gniezdzie [ zostang przestane
automatycznie, jesli kamera bedzie pracowac w trybie odtwarzania i
bedzie znajdowac sie w zasiegu skonfigurowanej sieci. Zawsze nalezy
upewnic sie, ze uzycie kart Eye-Fi jest dozwolone w danym kraju/
regionie. Patrz réwniez punkt Uzywanie karty Eye-Fi (11 133).

@) uwaal

Informacje o trybie automatycznego wytaczania: Jezeli dia opcji (& 1 ®

[Autom. wytgczanie] ) [Automatyczne wytgczenie] wybrano ustawienie

[ Wigcz], kamera wylgczy sie automatycznie, aby oszczedzad

energie, jezeli jest zasilana przez akumulator i nie wykonywano zadnych

operaciji przez 5 minut. Nacisng¢ przycisk (POWER], aby wigczyé

kamere.

Podczas nagrywania w jasno oswietlonych miejscach korzystanie z

ekranu LCD moze by¢ utrudnione. W takim wypadku nalezy wiaczyé

podswietlenie ekranu LCD (11 24) lub dostosowac jasnosé¢ ekranu

LCD za pomoca ustawienia [ ¢ | #) [Jasnosé LCD].

W pewnych warunkach ikona inteligentnego trybu AUTO pojawiajgca

sie na ekranie moze nie odpowiada¢ aktualnym warunkom sceny.

Zwiaszcza w sytuacii, gdy film nagrywany jest przy pomarariczowym lub

niebieskim tle, moze pojawic¢ sie ikona Zachdd storica lub Bfekitne

niebo, a kolory moga wygladaé nienaturalnie. W takim przypadku

zaleca sie nagrywanie przy uzyciu tryobu (M) (1 75).

W trybie dla wiekszosci ustawieri kamery zostang przywrécone

wartosci domysine, jednak nastepujace ustawienia zostang zachowane

mimo przestawienia przetgcznika trybu w potozeniu @D .

- Panel FUNC.: [Zdobienie], [Zoom].

- Menu [®]: [Tryb AF], [Autom. wolna migawka].

- Menu [ a@ |: [Dlugos¢ migawki wideo], [Ocen sceny (nagrywanie)],
[Media dla filméw], [Tryb Zapisu], [Media dla zdje¢].

- Menu [ ¢ |: Wszystkie ustawienia.

Zdjecia sa zapisywane w formacie JPG. Nie mozna zmieni¢ rozmiaru

(1920x1080) ani jakosci zdje¢. Na karcie pamieci o pojemnosci 1 GB

mozna zapisac okoto 670 zdje¢ w tym rozmiarze. Rzeczywista liczba

zdje¢, jakie mozna zapisac, bedzie jednak rézna w zaleznosci od

obiektu i warunkow fotografowania.
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Uzywanie funkcji zoomu

Tryby pracy: (AUTO) (M (ciNema) |

Z funkcji zoomu mozna korzystaé na trzy sposoby: uzywajac dzwigni
zoomu w kamerze, przyciskdw zoomu na pilocie bezprzewodowym lub
przyciskow zoomu na ekranie dotykowym.

Oproécz zoomu optycznego 10x, w trybie (IM ] mozna wigczy¢é zoom
cyfrowy (40x lub 200x) przy uzyciu ustawienia [*® ] )

[Zoom cyfrowy].

Uzywanie dZwigni zoomu lub pilota bezprzewodowego

Przesunaé dzwignie zoomu w
kierunku symbolu W (szeroki
kat), aby pomniejszy¢ obraz.
Przesunaé¢ dzwignie zoomu w
kierunku symbolu T
(teleobiektyw), aby powiekszyé
obraz.

* Domyslinie dzwignia zoomu dziata

ze zmienng szybkoscia - lekkie ¥ B ) :
naciénigcie dzwigni zoomu % il
powoduje wolng zmiane zoomu, a L

mocne - szybsze powiekszanie. W Pomniejszenie T Powiekszenie
* Mozna rowniez skorzystac z

przyciskdw zoomu na pilocie

bezprzewodowym.
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Korzystanie z opcji zoomu dostepnych na ekranie dotykowym
1 Wyswietli¢ opcje zoomu na ekranie dotykowym.

(B [FUNC.] ) [ZOOM Zoom]

e Opcje zoomu pojawiajg sie po lewej stronie ekranu.

2 Nalezy dotknaé opcji zoomu, aby
wykonywaé poszczegdlne czynnosci.
Dotkna¢ ekranu w obrebie symbolu W,
aby pomniejszy¢ obraz lub w obrebie
symbolu T, aby powigkszy¢ obraz.
Dotkniecie ekranu w poblizu jego srodka
powoduje wolng zmiane zoomu, a
dotkniecie ekranu w poblizu ikon [/ pozwala uzyskaé wigksza
szybkos$¢ zoomu.

3 Dotknaé ikony [X], aby ukryé opcje zoomu.

@ UWAGI

o Nalezy zachowac dystans co najmniej jednego metra od nagrywanego
obiektu. Przy maksymalnym ustawieniu szerokokatnym, mozna ustawi¢
ostros¢ dla obiektu w odlegtosci 1 cm. W trybie tele-makro ([ 92) i przy
maksymalnym ustawieniu teleobiektywu mozna ustawi¢ ostros¢ na obiekcie
oddalonym zaledwie 0 40 cm.

o W trybie (M lub istnieje rowniez mozliwos¢ ustawienia dla opcji
[>m7] ) [Szybkosé zoom] jednej z trzech statych szybkosai (3 jest
najszybsza, 1 — najwolnigjsza).

o Jezeli dia opgji [Szybkos$é zoom] wybrano ustawienie [[1R Zmiennal:

- W przypadku uzywania przyciskow T i W pilota bezprzewodowego
szybkos$¢ zoomu bedzie stale na poziomie [B Szybkosé 3].

- Z wyjatkiem sytuaciji, gdy funkcja buforowania ([] 82) jest wiaczona,
szybkos¢ zoomu w trybie wstrzymania nagrywania jest wigksza niz
podczas wtasciwego nagrywania.

¢ W rozdziale Dane techniczne ([T 181) znajduja sie szczegdtowe informacije
dotyczace dziatania tej funkcji w sytuaciji, gdy dla programu nagrywania
wybrano opcje [k Pod woda] lub [Z& Na powierzchni].

Funkcja szybkiego startu

Jezeli panel LCD zostanie zamknigty, gdy kamera bedzie wtaczona, wtaczy
sie tryb oczekiwania. W trybie czuwania kamera pobiera tylko ok. 1/3 mocy
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uzywanej podczas nagrywania, oszczedzajac energie, gdy zrédtem
zasilania jest akumulator. Ponadto po otwarciu panelu LCD kamera jest
gotowa do rozpoczecia nagrywania w czasie ok. 1 sekundy*, umozliwiajac
tym samym natychmiastowe rozpoczecie nagrywania.

* Rzeczywisty wymagany czas rézni sie w zaleznosci od warunkéw nagrywania.

Tryby pracy: (AUTO) (M (ciNema) |

1 Zamknaé panel LCD przy wigczonej kamerze i wtgczonym trybie
nagrywania.
Wyemitowany zostanie sygnat dzwiekowy, a wskaznik ON/OFF (CHG)
zmieni kolor z zielonego na pomaranczowy, sygnalizujac wtaczenie
trybu oczekiwania.

2 Aby kontynuowaé nagrywanie, nalezy otworzy¢ panel LCD.
Wskaznik ON/OFF (CHG) zmieni kolor na zielony, a kamera bedzie
gotowa do nagrywania.

0 WAZNE

¢ Nie nalezy odfgczac zrodta zasilania, gdy kamera pracuje w trybie
oczekiwania (gdy wskaznik ON/OFF (CHG) Swieci sie na pomaranczowo).

@ UWAGI

e Zamkniecie panelu LCD nie powoduje przejscia kamery do trybu
oczekiwania, jesli wskaznik ACCESS Swieci sie lub miga badz na
ekranie jest wyswietlone menu. Przejscie w tryb oczekiwania moze
rowniez nie nastapi¢ przy niskim poziomie natadowania akumulatora.
Nalezy sprawdzi¢, czy wskaznik ON/OFF (CHG) zmienit kolor na
pomaranczowy.

 Informacje dotyczace trybu oczekiwania i automatycznego wytaczenia
kamery:

- Po 10 minutach w trybie oczekiwania kamera wytgczy sie
automatycznie. Nacisnaé przycisk (POWER], aby wigczyé kamere.

- Mozna okresli¢ dtugos¢ czasu do wytaczenia kamery lub w ogdle
wytgczyé funkcje Szybki start, korzystajac z ustawienia [ & | )
[Autom. wytgczanie] 8 [Szybki start (tryb gotowosci)].

- Standardowe ustawienie 5 minut dla funkgji [Autom. wytaczanie] nie
dziafa, jezeli kamera jest w trybie oczekiwania.

* Zmiana potozenia przetacznika trybu, gdy kamera jest w trybie
oczekiwania spowoduje ponowne wigczenie kamery w wybranym trybie
pracy.
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Wideo

'\ Niniejszy rozdziat zawiera opis funkcji zwigzanych z

odtwarzaniem filmow, funkcji zaawansowanych przy
nagrywaniu, uzywania funkcji Kreatora opowiesci i innych
funkcji zaawansowanych. Szczegotowe informacije dotyczace
podstawowych funkcji zwigzanych z nagrywaniem filméw
znajduja sie w rozdziale Tryb AUTO ([ 40).

Podstawowe funkcje odtwarzania

Odtwarzanie filmow

Tryby pracy:

1

Nacisna¢ przycisk 'ms&).
Przetaczanie pomiedzy trybem
nagrywania i odtwarzania jest
mozliwe réwniez poprzez
nacisniecie i przytrzymanie dtuzej
niz 2 sekundy przycisku
znajdujgcego sie na pilocie
bezprzewodowym.

Otworzy¢ ekran indeksu daty,
jesli nie jest wyswietlony.

(b [«[E15] © "D Data]

Odszukac scene do odtworzenia.

Przesuniecie dzwigni zoomu w kierunku symbolu W powoduje
wyswietlenie na ekranie 15 miniatur scen, a w kierunku symbolu T -
wyswietlenie 6 miniatur scen.
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Trwa odczyt z pamieci.

Data nagrania.

Linia podziatu migdzy datami nagran.

Przesuna¢ palcem po ekranie w lewo, aby przejs¢ do
nastepnej strony indeksu*.

Przesuna¢ palcem po ekranie w prawo, aby przejs¢ do
poprzedniej strony indeksu®*.

[6] Otwieranie ekranu wyboru indeksu ([I1 52).

Widok przestrzenny ([] 52).

O$ czasowa sceny (11 104).

* Podczas przechodzenia miedzy stronami indeksu u dotu ekranu
bedzie wyswietlany na kilka sekund pasek przewijania. W
przypadku duzej liczby scen w indeksie wygodniejsze moze by¢
przesuwanie palcem wzdtuz paska przewijania.

4 Dotkna¢ wybranej sceny w celu jej odtworzenia.

e Odtwarzanie zostanie rozpoczete od wybranej sceny i bedzie
kontynuowane, az do konca ostatniej sceny na ekranie indeksu.

e Dotknac ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
Podczas odtwarzania przyciski sterowania odtwarzaniem znikng
automatycznie po uptywie kilku sekund bez wykonania zadnej
czynnosci. Po wstrzymaniu odtwarzania ponowne dotkniecie ekranu
spowoduije ukrycie przyciskow sterowania odtwarzaniem.
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Podczas odtwarzania:

@@ 165min
®0:00:06
MXp 095

[ [=]

[s] [6] [7]

Przeskok do poczatku sceny. Podwdjne dotkniecie
przycisku powoduje przeskok do poprzedniej sceny.
Przeskok do poczatku nastepnej sceny.
Wstrzymanie odtwarzania.
Szybkie odtwarzanie* wstecz/do przodu.
Wyswietlanie przyciskéw sterowania gtosnoscia (11 50)
i balansem taczenia ([I1 69).
[6] Zakoriczenie odtwarzania.
Zdobienie (11 62).
* Kolejne dotkniecia przycisku powoduja zwigkszanie szybkosci
odtwarzania do okoto 5x — 15x — 60x wigkszej niz normalna
szybkos¢. Dotkniecie dowolnego miejsca ekranu w trakcie

szybkiego odtwarzania powoduje powrét do normalnej szybkosci
odtwarzania.

Regulacja gtosnosci
1 Podczas odtwarzania dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski
sterowania odtwarzaniem.

2 Dotknaé przycisku [/Im], przeciagnaé palcem w lewo lub w prawo
wzdtuz paska [Wzmocnienie gtosnika]*, aby wyregulowaé gtosnosg,
a nastepnie dotknaé przycisku [D].
* Jeslidla opcji & 1 # [AV/Stuchawki] wybrano ustawienie [{} Stuchawki],
wyregulowac gtosnosé na pasku [Wzmocnienie stuchawek].
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Przy wstrzymaniu odtwarzania:

Edytuj @@165min
®0:00:10
M 095

Wznowienie odtwarzania.

Zwolnione odtwarzanie* wstecz/do przodu.

Zarejestrowanie wyswietlanej klatki jako zdjecia (11 107).

Zdobienie (] 62).

* Kolejne dotknigcia przycisku powoduja zwiekszanie szybkosci do
poziomu 1/8 — 1/4 normalnej szybkosci. Dotkniecie dowolnego

miejsca ekranu w trakcie zwolnionego odtwarzania powoduje
powrdt do wstrzymania odtwarzania.

0 WAZNE

o Jedli wskaznik ACCESS $wieci sig lub miga, nalezy zastosowac sie do
ponizszych instrukcji bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze dojs¢ do
catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odtaczac zrédta zasilania ani nie wytacza¢ kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

o Odtworzenie z uzyciem tej kamery filméw nagranych na karcie pamieci za

pomoca innego urzadzenia moze nie by¢é mozliwe.

@) uwaal

* Mozna wytgczy¢ wyswietlanie daty i czasu nagrania lub zmieni¢
wyswietlane informacije przy uzyciu ustawienia [*8 ] ) [Kod danych].

o W zaleznosci od warunkéw nagrywania, moze wystapic krétkie zatrzymanie
obrazu lub dzwigku pomigdzy scenami.

o W przypadku szybkiego lub zwolnionego odtwarzania moga wystepowac
pewne anomalie (bloki, paski itd.) na odtwarzanym obrazie.

¢ Na ekranie wysSwietlana jest przyblizona szybkos¢.

¢ Wolne odtwarzanie do tytu wyglada tak samo, jak ciagte odtwarzanie
poklatkowe do tytu.
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Widok przestrzenny

Na ekranie indeksu daty nalezy dotknac¢ przycisku [#i%], aby przejsé
do widoku przestrzennego. Ta zabawna metoda wyswietlania w
widoku przestrzennym scen pogrupowanych wedtug daty nagrania
moze by¢ przydatna podczas przegladania duzej liczby nagran.

@@160min

51 [6 [7

Data nagrania.

Przesuwac palcem w lewo, aby przejs¢ do nastepnej
daty z nagraniami.

Przesuwac palcem w gore lub w dét ekranu, aby
przewija¢ sceny nagrane w wyswietlanym dniu.

Przesuwac palcem w prawo, aby przej$¢ do poprzedniej
daty z nagraniami.

Powrdt do ekranu indeksu daty.

[6] Biezaca scena / catkowita liczba scen nagranych w
wybranym dniu.

Dotkna¢ sceny wyswietlanej z przodu w celu jgj
odtworzenia.

Pojawi sig ekran wyboru indeksu: Wybieranie materiatéw do
odtworzenia

Ekran wyboru indeksu umozliwia wybdér materiatu do odtworzenia (na
przyktad oryginalnych scen, scen wybranych wedtug daty lub
opowiesci badz zdjec). Zaktadki umozliwiajg wybor pamieci, z ktorej
beda odtwarzane nagrania.

Tryby pracy: | -

52 «+ Wideo



Dotknaé przycisku [4[F]%] na ekranie indeksu.

Przy ogladaniu pojedynczego zdjecia nalezy dotkna¢ ekranu w celu
wyswietlenia przyciskdw sterowania, a nastepnie dotknac przycisku [E=a],
aby wyswietli¢ ekran indeksu [Zdjecial.

I‘ y 7@1 60min

Karta pam. A

'3 Data CF Galeria

O Zdjecia Y6 Filmy SD

Dotkna¢ zaktadki wymaganej pamieci: pamie¢
wbudowana (tylko CHIEY), karta pamigci [Y lub 3.

Dotknac przycisku sterowania, aby wybra¢ materiat do
odtworzenia.

Opcje
["® Data] Sceny zgrupowane wedtug daty nagrania.
[Da Galeria] Sceny zgrupowane wedtug opowiesci ([ 66).
[ Zdjecia] Ekran indeksu zdjed.

["€¥ Filmy SD] (B tylko po wybraniu karty pamieci) Sceny
przekonwertowane do standardowej rozdzielczosci w celu
zamieszczenia ich na stronach internetowych ([11 128).

@ UWAGI

. Dla scen przekonwertowanych do standardowej rozdzielczosci
nie sg dostepne tryby odtwarzania szybkiego i wolnego. Sceny
znajdujace sie na ekranie indeksu [Filmy SD] mozna odtwarzaé tylko z
normalng szybkoscig.
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Dwa tryby odtwarzania: ekran indeksu daty i galeria

Na ekranie indeksu daty sg wyswietlane wszystkie nagrane filmy,
dogodnie zgrupowane wedtug daty nagrania. Sceny odtwarzane z
ekranu indeksu daty beda odtwarzane w porzadku
chronologicznym.

Na ekranie galerii znajduja sie sceny zgrupowane w postaci
opowiesci. Jesli filmy byty nagrywane przy uzyciu funkcji Kreatora
opowiesci ([1] 58), sceny bedg wyswietlane w utworzonej
opowiesci; sceny nagrane bez uzycia tej funkcji beda wyswietlane
w opowiesci [Niepogrupow.] (lub w opowiesci [Migawka wideo] w
przypadku scen bedacych migawkami). W przypadku odtwarzania
opowiesci z galerii sceny beda odtwarzane w kolejnosci zgodnej z
zarysem opowiesci, niezaleznie od daty ich nagrania.

Usuwanie scen i opowiesci

Niepotrzebne sceny i opowiesci mozna w dowolnej chwili usunag.
Usuniecie scen powoduje réwniez zwolnienie miejsca w pamieci.

Tryby pracy: |

Usuwanie pojedynczej sceny

1 Odtworzyé scene, ktéra ma zostac usunieta.

2 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania
odtwarzaniem.

3 Usuna¢ scene.

@ [H] ® [Edytuj] ) [Usun] &) [Tak] ) [Wykonaj]

Usuwanie scen z ekranu indeksu daty

1 Otworzy¢ ekran indeksu daty.

Aby usung¢ wszystkie sceny nagrane z okreslong data, przesunac
palec w lewo/w prawo w celu wyswietlania wybranej sceny na pasku
tytutu.
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2 Usunaé sceny.

@ [Edytuj] #) [Usun] &) Wybrana opcja* ) [Tak]** &)
[Wykonaj]

* W przypadku wybraniu opcji [Wybierz] przed dotknigciem przycisku [Tak] nalezy
wykonac nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegdlnych scen do
usuniecia.

**Dotknigcie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajgcej operacji usuwania.
Czes$¢ scen mogta juz zostaé usunieta.

Aby wybrac¢ pojedyncze sceny
1 Dotkna¢ poszczegdlnych scen do usuniecia.

¢ Na dotknietych scenach zostanie wyswietlony symbol
zaznaczenia v. Obok ikony zostanie wyswietlona taczna liczba
wybranych scen.

¢ Dotkna¢ wybranej sceny, aby usuna¢ symbol zaznaczenia. Aby
usungé wszystkie symbole zaznaczenia, dotknaé przycisku
[Usun wszystko] ) [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich scen do usunigecia dotknaé przycisku
[Wykonaj].
Opcje
[data] Powoduje usuniecie wszystkich scen nagranych z datg
wyswietlang na przycisku sterowania.
[Wybierz] Umozliwia wybranie pojedynczych scen do usuniecia.
[Wszystkie sceny] Powoduje usuniecie wszystkich scen.

Usuwanie pojedynczej sceny z opowiesci

1 Otworzyc liste scen opowiesci zawierajacej scene do usuniecia.

[«=5] ) [ Galeria] ) Wywotaé wybrang opowiesé
#) [Lista scen]

2 Na ekranie [Lista scen] przesuna¢ palec w gére/w dét, aby wybrac
sceneg do usunigcia.

3 Dotknaé¢ pomaranczowego pola po prawej stronie, aby otworzy¢
ekran [Edytuj sceng].
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4 Usunaé scene.

@7 [T] ® [Tak] # [Wykonaj]  [5]

Usuwanie pojedynczej sceny z opowiesci wedtug oceny

1 Otworzy¢ ekran informaciji opowiesci zawierajacej scene do
usuniecia.

[«=5] 8 [ Galeria] ) Wywotaé wybrang opowiesc
do przodu #) [Szczeg.opowiesci]

2 Otworzy¢ ekran wyboru oceny.

& [Edytuj opowiesé] ) [Usur]

3 Dotkna¢ jednego lub kilku przyciskéw oceny, aby wybraé
wszystkie odpowiednie sceny.

Przycisk wyswietlany na szaro oznacza, ze opowiesc nie zawiera scen
z dang ocena.

4 Usuna¢ wszystkie odpowiednie sceny.
6 [Zapisz] ) [Tak]* ) [Wykonaj] §) [®]

* Dotknigcie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajacej operacji usuwania.
Czes$¢ scen mogta juz zostaé usunieta.

Usuwanie opowiesci

Usuniecie opowiesci spowoduje trwate usunigcie wszystkich
zawartych w niej scen. Dwéch wstepnie utworzonych opowiesci,
[Niepogrupow.] i [Migawka wideo], nie mozna usunag.

1 Otworzy¢ galerie.

& [«=15] 8 [Da Galeria]
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2 Wybrac¢ opowie$é do usuniecia.
Przeciagna¢ palcem w prawo/lewo w celu wywotania wybranej
opowiesci.

3 Usunaé opowiesé.

[Szczeg.opowiesci] #) [Edytuj opowiesc] ) [Usun
opowiesé] ) [Tak]* ) [Wykonaj]

* Dotkniecie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajgcej operacji usuwania.
Czes¢ scen mogta juz zostaé usunigta.

0 WAZNE

e Nalezy zachowac ostrozno$¢é podczas usuwania nagran. Usunietych
scen nie mozna odzyskac.

* Usuniecie opowiesci spowoduije trwate usunigcie wszystkich zawartych
w niej scen.

e Podczas usuwania sceny zostang usuniete z ekranu indeksu daty oraz
wszelkich opowiesci w galerii, do ktdrych naleza, niezaleznie od
wybranej metody usuwania.

® Przed usunigciem waznych scen nalezy wykonywac ich kopie
zapasowe ([11 123).

o Jezeli wskaznik ACCESS swieci sig lub miga, nalezy zastosowac sie do
ponizszych zalecen bezpieczenstwa (podczas usuwania scen).

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odtacza¢ Zrodta zasilania ani nie wytacza¢ kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

@ UWAGI

® Aby usuna¢ wszystkie filmy i udostepni¢ ponownie catg pojemnos¢
pamigci do nagrywania, mozna réwniez zainicjowac¢ pamie¢ (11 38).
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Opowiesci filmowe i styl kinowy

Uzywanie Kreator opowiesci do tworzenia wciggajacych opowiesci

Kreator opowiesci jest przydatna funkcja oferujaca sugestie dotyczace
tworzenia typowych scen w réznych sytuacjach. Dzieki funkcji
Kreatora opowiesci tworzenie ciekawych opowiesci filmowych jest
niezwykle proste — wystarczy wybraé¢ temat przewodni opowiesci, na
przyktad [Podréz], [Przyjecie] lub [Dzieci i zwierzaki] i postepowac
zgodnie ze wskazéwkami zwigzanymi z sugerowanymi kategoriami
scen w celu nagrania filmu. Podczas odtwarzania nalezy wybrac
opowies¢ z galerii w celu odtworzenia nagranych scen w postaci
jednej, wciagajacej opowiesci ([] 66).

Tryby pracy: (AUTO) (M (cinema) |

Tworzenie nowej opowiesci

1 Nacisng¢ przycisk (Ta].
Jesli pamie¢ zawiera juz inne opowiesci, zostanie wyswietlony ekran wyboru
opowiesci. W takim przypadku dotkna¢ przycisku [Nowa opowiesc].
2 Wybrac¢ temat opowiesci.
® Przeciggna¢ palcem w lewo/prawo, aby kolejno przegladac tematy,
a nastepnie dotkng¢ miniatury wybranego tematu.
e Zostanie wyswietlona lista sugerowanych kategorii (scen opowiesci)
zwigzanych z wybranym tematem.
3 Przeciagnaé palcem w gére/w doét, aby wybraé kategorie, a
nastepnie dotknaé przycisku [Wykonaj].
4 Na ekranie potwierdzenia dotkna¢ przycisku [Tak], aby utworzy¢
opowiesé.
e Poczatkowo jako tytut opowiesci bedzie uzywana biezaca data, mozna
go jednak zmieni¢ (1] 73) przed nacisnieciem przycisku [Tak].
e Zostanie utworzona nowa opowiesc¢, a kamera przejdzie do trybu
wstrzymania nagrywania. U dotu ekranu zostanie wyswietlona kategoria
sceny wybranej opowiesci.

Nagrywanie sceny w opowiesci

Aby nagrywa¢ filmy w ramach wybranej sceny opowiesci (kategorii),
nalezy nacisng¢ przycisk (START/STOP.

e Podczas nagrywania scen nalezy uzy¢ zalecanej dtugosci scen jako
punktu odniesienia.
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e Sceny zostang nagrane w ramach wybranej opowiesci i kategorii.
® Mozna réwniez nagrywac migawki wideo ([] 61).

Powrdt do listy scen opowiesci (kategorii).
Zalecana dtugosé scen w tej kategorii.

Biezaca scena opowiesci (kategoria). Dotkniecie ekranu
w tym miejscu moze réwniez spowodowacé powrdt do
listy scen opowiesci.

Aby wybraé inna scene opowiesci (kategorig)

1 Dotkna¢ przycisku [EZ], aby powrdci¢ do listy scen opowiesci.
Mozna réwniez dotkng¢ przycisku biezacej sceny opowiesci, jesli jest
wyswietlany.

2 Przeciggnaé palcem w gére/w dét, aby wybraé inng kategorie, a
nastepnie dotknaé pomaranczowej ramki po prawej stronie
(zawierajacej liczbe scen).

Aby wyjs¢ z trybu Kreator opowiesci
Nacisnagé przycisk i dotknaé opciji [Tak].

@ UWAGI

e Podczas nagrywania migawek wideo kamera moze automatycznie
taczy¢ migawki wideo w celu uzyskania scen opowiesci o zalecanej
diugosci przy uzyciu ustawienia [ | ) [Diugos$¢ migawki wideo).

Nagrywanie dodatkowych scen w ramach istniejgcej opowiesci

1 Nacisngé przycisk [@a).

2 Wybraé¢ opowiesé, do ktérej maja zosta¢ dodane nowe sceny.
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Zostanie wyswietlona lista scen opowiesci. W pomaraniczowej ramce
po prawe;j stronie zostanie wyswietlona liczba scen nagranych dla
poszczegoélnych scen opowiesci (kategorii).

3 Przeciaggnaé palcem w gore/w dot, aby wybrac kategorie, a
nastepnie dotkngé pomaranczowej ramki po prawej stronie
(zawierajgcej liczbe scen).

Kamera przejdzie do trybu wstrzymania nagrywania, a u dotu ekranu
zostanie wyswietlona kategoria sceny wybranej opowiesci.

4 Nacisna¢ przycisk (START/STOP], aby nagrywaé scene w ramach
wybranej sceny opowiesci.

Tryb CINEMA i filtry kinowe

W trybie kamera dostosuje czestotliwos$¢ ramki i kilka innych
ustawien dotyczacych obrazu w celu nadania nagraniom kinowego
wygladu. W tym trybie mozna réwniez uzy¢ szeregu zréznicowanych
filtréw kinowych, aby tworzy¢ unikatowe filmy o wyjatkowych
obrazach.

Tryby pracy: I

1 Ustawié przetacznik trybu w potozeniu CINEMA.
2 Wybrac¢ zadany filtr kinowy.

@ [FILTER 1] ) Wybrany filtr kinowy* 6 [Wykonaij]

* W przypadku wybrania filtra kinowego innego niz [Standard kinowy] mozna
przed dotknieciem opcji [Wykonaj] zmieni¢ poziom stosowanego efektu,
wykonujac procedure przedstawiong ponizej.

¢ Wybrany filtr kinowy zostanie zastosowany, a jego numer zostanie
wyswietlony na przycisku sterowania.

Aby wybrac¢ poziom efektu filtra kinowego
6 [#] ® [L] (niski), [M] ($redni) lub [H] (wysoki) &) [D]

Opcje (* Ustawienie domysine)

Kamera oferuje 9 filtrow kinowych. Wybra¢ odpowiedni filtr, podgladajac
efekt jego dziatania na ekranie.
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[1: Standard kinowy]*
[2: Barwy zywe]

[3: Sen]

[4: Chiodny] 4
[5: Nostalgiczny] > E B ool
[6: Sepia] S0 e | T

. 6 | ‘
[7: Stare filmy] FER E'oaw,wmg\m
[8: Wspomnienia] i Snietll

[9: Dramatyczne B&W]

Numer filtra (wyswietlany na przycisku
sterowania)

Nazwa filtra

Podglad efektu filtra na ekranie

[4] Wybor poziomu efektu

[5] Krotki opis (wskazowki wyswietlane na
ekranie)

@) uwaal

o W trybie rejestrowanie zdjec jest niemozliwe.

Migawka wideo

Nalezy nagrac serie krétkich scen. Nastepnie mozna odtwarzac
migawki z ulubionym podktadem muzycznym ([I] 69), tworzac w ten
sposoéb ciekawe klipy muzyczne. Dotaczenie do nagranych scen
podktadu muzycznego nada im zupetnie nowg jakosc.

Domysliny czas trwania migawki wideo to 4 sekundy, mozna go jednak
skréci¢ do 2 lub wydtuzy¢ do 8 sekund. Mozna réwniez dostosowac
czas trwania migawki wideo do dtugosci zalecanej dla sceny opowiesci
(kategorii) wybranej w Kreatorze opowiesci, uzywajgc ustawienia [ a@ |
%) [Dtugos$é migawki wideo].

Tryby pracy: (AUTO) (M [ciNemA) |
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1 Nacisnaé przycisk (VIDEO SNAP).

* Na ekranie pojawia sie
niebieskie obramowanie.

e Nacisngé ponownie przycisk
(VIDEO SNAPJ, aby powrdcié do
normalnego trybu nagrywania
wideo.

2 Nacisnaé przycisk [START/STOP].
e Kamera rozpoczyna
nagrywanie ujecia trwajgcego kilka sekund (niebieskie obramowanie
stanowi wizualny wskaznik postepu), a nastepnie automatycznie
powraca do trybu wstrzymania nagrywania.
e Po zakonczeniu nagrywania ekran kamery na chwile gasnie,
podobnie jak w przypadku zwolnienia migawki aparatu.

@ UWAGI

® Zmiana trybu pracy kamery powoduje wytaczenie trybu nagrywania
migawek wideo.

Zdobienie: nadawanie filmom osobistego charakteru

Funkcja zdobienia scen pozwala
jeszcze bardziej cieszy¢ sie nagranymi
scenami. Do scen mozna dodawaé
animowane grafiki, pieczecie, a nawet
odreczne rysunki. Podczas zdobienia
scen bardzo pomocny moze okazacé sie
rysik dostarczony wraz z kamera.
Sceny mozna ozdabiac¢ w trakcie ich
nagrywania, odtwarzania lub tuz przed
ich przekonwertowaniem do
standardowej rozdzielczosci (tylko (D).
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Zdobienie scen podczas nagrywania

Tryby pracy: (AUTO) (M [cinemA) |

1 Otworzy¢ ekran zdobienia.

(B [FUNC.] # [7$ Zdobienie]

e Ekran zdobienia zostanie wyswietlony automatycznie réwniez
podczas ustawienia panelu LCD ekranem dotykowym na zewnatrz.
2 Uzy¢ narzedzia na pasku narzedzi, zgodnie z procedurami opisanymi
ponizej.
3 Nacisna¢ przycisk (sTART/STOP], aby nagrywac filmy z wprowadzonymi
zdobieniami.
Zdobienia mozna dodawacé réwniez w trakcie nagrywania sceny.
4 Dotkna¢ przycisku [X ], aby wyj$¢ z ekranu zdobienia.

(4] [5] [e]

Ptétno — jest to obszar, na ktérym mozna wykonywac rysunki i
obserwowac efekty zdobien.

Pasek narzedzi.

(@ Pidra i pieczecie] Ta opcja umozliwia wybranie rodzaju piora
lub pieczeci oraz ich koloru. Ptétno mozna rowniez zapisac lub
pobrac jego uprzednio zapisang wersje.

[+ Pieczecie animowane] Ta opcja umoZzliwia wybranie pieczeci
animowanych i dodanie ich do zdobien.

[O% Napisy] Przy uzyciu tej funkcji mozna dodaé date, date i
czas, tytut opowiesci lub jej temat jako napis dotaczany do
nagrania.

[6] [A]* (taczenie obrazdéw) Mozna wybrac jedna z 27 rdznych
klatek w celu dodania ich do ptétna. Funkciji taczenia obrazéw
mozna uzywac w potgczeniu z opcja pior, pieczeci lub pieczeci
animowanych.

[II]* W trybie nagrywania: wstrzymanie obrazu na zywo.
Dotknaé ponownie przycisku [lll], aby wznowi¢ obraz na zywo.
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W ten sposdb mozna dodac zdobienia do zamrozonego obrazu i
zapisac go.

W trybie odtwarzania: wstrzymanie odtwarzania. Dotkngé
przycisku [P>], aby wznowi¢ odtwarzanie sceny.

[8] [T vs] Ta opcja stuzy do zminimalizowania paska narzedzi w
gornej czesci ekranu w celu wyswietlenia niemal catego obszaru
ptétna. Dotknac¢ przycisku [&.], aby przywrdci¢ pasek narzedzi.

* Funkcja niedostepna w trybie [CNEWA] .
Aby uzy¢ opcji [Piora i pieczecie]
1 Dotknaé przycisku [#].
Zostanie wyswietlony ekran [Pidra i pieczecie].
2 Wybra¢ zadane piéro lub piecze¢ z listy [Narzedzia].
3 Wybrac kolor biaty lub czarny z listy [Kolory].
Mozna réwniez dotkna¢ przycisku [ /2] i wybra¢ kolor z palety koloréw.
4 Wykona¢ odreczny rysunek na ptétnie.
Dotknaé opcji [ @] ® [Skasuj] 8 [Tak], aby wyczyscié ptétno i zaczad
od nowa.
5 Po zakorczeniu rysowania zapisa¢ ptétno.

@ [#®] ® [© Zapisz] lub [(A] Zapisz] § [Tak] § [D]

e Odreczne rysunki i pieczecie zostang zapisane w pamigci
wbudowanej (tylko GHIE) lub na karcie pamieci [y (tylko CHIENA).
Aby pobrac uprzednio zapisane ptétno
Na ekranie zdobienia:

@ [#®] ® [[E) Pobierz] lub [(A] Pobierz] &) [Tak] ) [D]

e Kamera zastosuje rysunki odreczne i pieczecie ostatnio zapisane w
pamieci wbudowane;j (tylko GHYE) lub na karcie pamieci ¥ (tylko
HF M406 )R

Aby uzy¢é opciji [Pieczecie animowane]
1 Dotkna¢ przycisku [ +:].

Zostanie wyswietlony ekran [Pieczecie animowane].
2 Dotkna¢ jednego z przyciskow sterowania.
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3 Dotkna¢ ptétna w dowolnym miejscu, aby umiesci¢ na nim wybrang
pieczed. Piecze¢ animowang mozna réwniez przeciggnaé w inne
potozenie.

Aby uzy¢ funkcji [Napisy]
1 Dotkng¢ przycisku [Og)].
Zostanie wyswietlony ekran [Napisy].
2 Dotkna¢ przycisku [Data] lub [Czas].
Podczas nagrywania sceny przy uzyciu funkcji Kreatora opowiesci mozna
rowniez wybraé opcje [Tytu] (tytut opowiesci) lub [Scena opowiesci]
(kategoria sceny opowiesci).
3 Wybrac zgdane ustawienie tekstu i dotkna¢ przycisku [5].
e Dotkna¢ przycisku [R] (bialy tekst na ciemnym tle), [[]] (biaty tekst) lub
[M] (czarny tekst).
o Wybrany napis zostanie wyswietlony na srodku ekranu.
4 Dotkna¢ napisu i przeciaggna¢ go w wybrane potozenie.

Aby uzy¢ opciji taczenia obrazéow

W celu skorzystania z funkciji taczenia obrazéw podczas nagrywania na
karte pamieci konieczne bedzie wczesniejsze podtaczenie karty pamieci
do komputera i skopiowanie danych tgczenia obrazéw z dostarczonej ptyty
CD z materiatami dodatkowymi na kartg pamieci.

Patrz Informacje dotyczace plikdw obrazéw uzywanych przez funkcje
fgczenia obrazéw ([1] 183).

1 Otworzy¢ ekran [Wybierz obraz].
& @] O Wiacz]

2 Dotkna¢ przycisku [+] lub [-], aby wybra¢ inng klatke faczenia
obrazéw.
Aby wczytac jedna z klatek taczenia obrazow zapisanych w innej
pamieci, mozna dotknaé ikon pamieci znajdujacych sie u dotu ekranu
((MM: tylko podczas nagrywania lub odtwarzania scen z karty
pamieci).

3 Dotknaé przycisku [ ], aby potaczy¢ wybranag klatke z z filmem.

Ozdabianie scen podczas odtwarzania

Tryby pracy: |

1 Odtworzy¢ scene, ktéra ma zosta¢ ozdobiona.

Wideo ¢ 65



2 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania
odtwarzaniem.

3 Dotkna¢ przycisku [7@], aby otworzyé ekran zdobienia.

4 Ozdobic scene przy uzyciu narzedzi na pasku narzedzi, zgodnie z
procedurami opisanymi powyze;j.
W trybie odtwarzania zdobienia nie zostang zapisane wraz z
oryginalnymi nagraniami.

@ UWAGI

e Zainicjowanie pamigci spowoduje skasowanie wszelkich zapisanych
ptécien z rysunkami i elementami opcji [Pidra i pieczecie] oraz plikéw
obrazéw. ((EME Klatki wykorzystywane przez funkcje taczenia obrazéw
zainstalowane fabrycznie w pamieci wbudowanej zostang odzyskane po
Zainicjowaniu pamieci.)

o Funkcji pieczeci animowanych i napiséw nie mozna uzywac jednoczesnie.
. Po wybraniu dla opcji [ | ) [Media dla fimdw] ustawienia [[&]]
(pamie¢ wbudowana) wybranie klatek taczenia obrazéw zapisanych na

karcie pamigci nie bedzie mozliwe.

e Opcji taczenia obrazéw nie mozna wybraé w trakcie odtwarzania lub
konwertowania sceny do standardowej rozdzielczosci (tylko GHIER).
Nalezy wybraé opcje taczenia obrazéw podczas wstrzymania odtwarzania
lub przed rozpoczeciem konwertowania.

Odtwarzanie opowies$ci z galerii

Nagrania utworzone przy uzyciu funkcji Kreatora opowiesci mozna
odtworzy¢ w postaci jednego, wciagajacego filmu na podstawie
scenariusza opowiesci. Zwykte sceny i migawki wideo nagrane bez
uzycia tej funkcji beda wys$wietlane w galerii w opowiesci
[Niepogrupow.] lub [Migawka wideo]. Podczas odtwarzania opowiesci
z galerii mozna wybra¢ do odtworzenia tylko sceny z okreslong ocena.

Tryby pracy: |

1 Otworzy¢ galerie.
@ [«=1%] 9 [Da Galeria]

¢ Na ekranie indeksu daty mozna réwniez nacisna¢ przycisk (@a], aby
otworzy¢ galerie zapisang w tej samej pamieci.
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MENU | @ Galeria @@ 155min

Dzieci | zwierzaki
3.Nov.2011

S5 || Szczeg.opowiesci Lista scen

(5] (6]

Przeciggnac¢ palcem w prawo lub w lewo, aby wybra¢ opowies¢.
Temat opowiesci.
Wybrana opowies¢ (duza miniatura z przodu).
Tytut opowiesci (11 73).
Otwieranie ekranu wyboru indeksu (11 52).
[6] Szczegoty opowiesci (liczba scen, taczny czas odtwarzania) oraz
opcje edycji.
Lista scen nagranych w wybranej opowiesci.
2 Wybrac¢ opowies$é¢ do odtworzenia.
Przeciagnac¢ palcem w prawo/lewo w celu wywotania wybranej
opowiesci.
3 Wybraé¢ ocene opowiesci do odtworzenia.

& [Szczeg.opowiesci] $) [Odtworz wg ocen] ) Wybrana
ocena ) [D] M [D]

4 Dotkna¢ miniatury opowiesci, aby rozpocza¢ jej odtwarzanie.

e Zostanie odtworzona cata opowiesé, od pierwszej do ostatniej sceny. Po
zakonczeniu odtwarzania nastgpi powrdt do widoku galeri.

e Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
Dotkna¢ przycisku [IEE ], aby wyswietli¢ kategorie sceny podczas
odtwarzania. Dotkna¢ przycisku [IE2 ], aby wytaczy¢ wyswietlanie sceny
opowiesci.

® Przyciski sterowania sg takie same, jak w przypadku odtwarzania scen z
ekranu indeksu daty ([1] 50).

0 WAZNE

o Jesli wskaznik ACCESS Swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sig do
ponizszych instrukcji bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze dojsé
do catkowitej utraty danych.
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- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwadjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odtaczac Zrodta zasilania ani nie wytaczaé kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

Ocena scen

Sceny mozna oceniac tuz po ich nagraniu (11 42) lub podczas
odtwarzania. Mozna na przyktad wybraé wiele scen z takg sama
ocena, aby je odtworzyé, lub skopiowaé wytacznie ulubione sceny.

Tryby pracy: |

Ocena scen na ekranie listy scen

1 Otworzy¢ liste scen opowiesci zawierajacej scene do oceny.

[«=15] ® [Da Galeria] € Wywota¢ wybrang opowiesé
#) [Lista scen]

2 Naekranie [Lista scen] przesuna¢ palec w gore/w dét, aby wybrac
scene do oceny.

3 Dotknaé pomaranczowego pola po prawej stronie, aby otworzyé
ekran [Edytuj scene].

4 Dotkna¢ przycisku sterowania odpowiadajgcego wybranej
ocenie, a nastepnie dwukrotnie dotkna¢ przycisku [ 9], aby
powrdcié do galerii.

Ocena scen podczas odtwarzania

1 Na ekranie galerii rozpocza¢ odtwarzanie opowiesci zawierajacej
sceny do ocenienia.

2 Podczas odtwarzania sceny, ktéra ma zosta¢ oceniona,
wstrzymac odtwarzanie i oceni¢ scene.

Dotknac¢ ekranu ) [I1] ¢ [Edytuj] ® [Ocena] )
Wybrana ocena ) [X]
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3 Dotknaé przycisku [P], aby wznowié odtwarzanie i ocenic¢ inne
sceny w analogiczny sposob, lub dotknaé przycisku [ll], aby
powrdci¢ do galerii.

Odtwarzanie z podktadem muzycznym

Podczas odtwarzania filméw (lub automatycznego wyswietlania zdjec)
mozna takze odtworzy¢ jeden z dostarczonych plikéw muzycznych,
ktéry bedzie stuzy¢ jako podktad muzyczny.

Tryby pracy: |

Na dostarczonym dysku CD z materiatami dodatkowymi znajduja sie
3 pliki muzyczne, ktére moga by¢ uzyte jako podktad muzyczny.
CEMMA: Pliki sg fabrycznie zapisane w pamieci wbudowane;.

Mozna potaczy¢ oryginalny dzwigk filmu z podktadem muzycznym i
dostosowac ich poziomy zgodnie z indywidualnymi preferencjami.

(& sprawz

e Aby odtworzy¢ sceny lub wiaczyé funkcje automatycznego
wyswietlania zdje¢, nalezy wczesniej podtaczy¢ do komputera karte
pamieci zawierajaca nagrania i przestac pliki muzyczne. Patrz punkt
UWAGI (1] 71).

1 Otworzy¢ galerie lub ekran indeksu daty.

@ [«[E1%] 8 [ Galeria] lub ["® Data]

2 Wybra¢ sciezke muzyczna.

[MENU] ® 3] ) [Wybdr muzyki] ) [ Wiacz]
[A]lub [VW], aby wybraé sciezke muzyczng
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S | Wyb6r muzyki

MUSIC_01

Balans muzyki

[2] s I n
[3]

Wybraé $ciezke muzyczna.

Wyregulowac balans podktadu muzycznego.

Odtworzy¢ z oryginalnym dzwigkiem (bez podktadu
muzycznego).

Usuna¢ wybrang $ciezke muzyczna.

Odstucha¢ wybrang Sciezke muzyczng. Dotknagc
ponownie przycisku (), aby zatrzymaé odtwarzanie.

3 Dostosowa¢ balans oryginalnego dzwieku i podktadu muzycznego.
Dotknaé przycisku ["8] (wyzszy poziom oryginalnego dzwigku) lub
[43] (wyzszy poziom podktadu muzycznego) lub przeciggnaé palcem
wzdtuz paska [Balans muzyki], aby dostosowac balans podktadu
muzycznego do indywidualnych preferenciji.

4 Dotkna¢ przycisku [X], a nastepnie dotknaé opowiesci lub sceny,
aby rozpoczaé odtwarzania z wybranym podktadem muzycznym.

Aby wyregulowacé balans podktadu muzycznego podczas

odtwarzania

1 Podczas odtwarzania dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski
sterowania odtwarzaniem.

2 Dotkngé przycisku [f¥n], przeciggngé palcem wzdtuz paska
[Balans muzyki], aby dostosowa¢ balans podktadu do
indywidualnych preferencii, a nastepnie dotknaé przycisku [®5].

Aby usunaé sciezke muzyczna
Na ekranie [Wybdér muzyki] dotknaé przycisku [A]lub [ W], aby wybraé
Sciezke muzyczna do usuniecia.

{}7 [d] # [Tak]
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0 WAZNE

o W przypadku uzywania w tworzonych nagraniach utworéw muzycznych
objetych prawem autorskim, nalezy pamietac, ze utwory te nie moga by¢
uzywane bez zgody wiasciciela praw autorskich, z wyjatkiem przypadkdéw
dozwolonych wedtug obowigzujacego prawa, na przyktad uzytku witasnego.
Z plikéw muzycznych nalezy korzystaé zgodnie z przepisami
obowigzujgcego prawa.

@) uwaal

¢ Zainicjowanie karty pamieci spowoduje catkowite usuniecie wszystkich
plikdw muzycznych, ktdre zostaty do niej przestane. (EEME Pliki muzyczne
zainstalowane fabrycznie w pamieci wbudowanej zostang odzyskane po
zainicjowaniu pamieci). Aby przestac pliki muzyczne z dostarczonego dysku

CD z materiatami dodatkowymi:

- Komputery z systemem operacyjnym Windows: Wyja¢ karte pamieci z
kamery, podiaczy¢ jg do komputera i uruchomi¢ dostarczone
oprogramowanie PIXELA. Szczegdtowe informacje mozna znalezé w
Podreczniku uzytkownika (plik PDF) dotyczacym dostarczonego
oprogramowania.

- Komputery z systemem operacyjnym Mac OS: Wyja¢ karte pamieci z
kamery i podtaczy¢ ja do komputera. Nalezy uzy¢ opcji wyszukiwania
(Finder), aby przesta¢ pliki muzyczne z folderu [MUSIC] na dostarczonym
dysku CD z materiatami dodatkowymi. Informacje na temat struktury
folderdw na karcie pamigci mozna znalez¢ w punkcie Pliki muzyczne
(1 183).

¢ Pliki muzyczne przewidziane do odtworzenia jako podktad muzyczny
nalezy przesta¢ do karty pamieci, w ktérej zapisane sg nagrania.

Kopiowanie i przenoszenie scen w ramach opowiesci lub miedzy
nimi

Na ekranie galerii mozna kopiowac i przenosi¢ sceny w ramach tej
samej sceny opowiesci (kategorii), miedzy réznymi scenami opowiesci
w tej samej opowiesci, a takze miedzy opowiesciami zapisanymi w tej
samej pamieci.

Tryby pracy: |

1 Otworzyc¢ liste scen opowiesci zawierajacej sceng do
skopiowania lub przeniesienia.

Wideo ¢ 71



[«=15] ) [Dn Galeria] ) Wywotaé wybrang opowiesé
#) [Lista scen]

2 Na ekranie [Lista scen] przesunaé palcem w gore/w doét, aby wybraé
scene do skopiowania/przeniesienia.

3 Dotknaé pomaranczowego pola po prawej stronie, aby otworzyé
ekran [Edytuj sceng], a nastepnie dotkna¢ opcji [Kopia] lub
[Przenies].

4 Wybrac¢ docelowg pamieé.
Przeciagna¢ palcem w prawo/lewo w celu wybrania opowiesci i
dotknac jej miniatury. Przeciggna¢ palcem w gére/w dot, aby wybrac
kategorie, a nastepnie dotkna¢ pomaranczowej ramki po prawej
stronie (zawierajacej liczbe scen). Na koniec przeciagna¢ palcem w
gdre/w dot, aby przesunaé pomaranczowy pasek w ramach kategorii
w celu wybrania potozenia sceny.

5 Skopiowac lub przenies¢ scene.

@ [Zapisz]* ) [Tak]*™* &) [Wykonaj] ® [B]

* Wykonanie tego kroku nie jest konieczne w przypadku kopiowania/przenoszenia
sceny do kategorii sceny opowiesci niezawierajacej innych scen.
**Podczas kopiowania scen mozna dotknaé przycisku [Stop], aby przerwaé operacje.

@) uwaal

¢ Nie mozna kopiowac¢ ani przenosi¢ scen do dwdch wstepnie
utworzonych opowiesci, [Niepogrupow.] i [Migawka wideo].

Wybieranie obrazu miniatury opowiesci

Poczatkowo jako obraz miniatury opowiesci jest uzywana pierwsza
klatka pierwszej sceny zawartej w tej opowiesci. Mozna jednak wybracé
ulubiona scene, ktéra bedzie reprezentowata opowies¢ w galerii w
postaci miniatury.

~

Tryby pracy: I > ]

1 Otworzy¢ galerie.
(b [«E1%] ® [T Galeria]
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2 Wybrac¢ opowies$é, ktérej miniatura ma zostaé zmieniona.
Przeciagna¢ palcem w prawo/lewo w celu wywotania wybranej
opowiesci.

3 Otworzy¢ ekran [Miniat. opowiesci].

[Szczeg.opowiesci] #) [Edytuj opowiesc] )
[Miniat. opowiesci]

4 Zlokalizowa¢ klatke, ktéra ma zostac uzyta jako miniatura
opowiesci.
Na ekranie zostang wyswietlone przyciski sterowania odtwarzaniem
([T 50). Aby zlokalizowaé zadany obraz, mozna uzy¢ wszelkich
specjalnych trybéw odtwarzania (odtwarzanie szybkie/zwolnione,
odtwarzanie poklatkowe do tytu/do przodu).

5 Dotkna¢ opcji [Zapisz], aby zmieni¢ miniature opowiesci.

6 Dotknaé przycisku [ D], aby powrdcic¢ do galerii.

Zmiana tytutu opowiesci

Po utworzeniu opowiesci jej tytutem bedzie biezgca data, mozna go
jednak pézniej zmieni¢. Tytut moze liczy¢ do 14 znakdéw (nie wszystkie
znaki moga by¢ dostepne). Tytutéw dwéch wstepnie utworzonych
opowiesci, [Niepogrupow.] i [Migawka wideo], nie mozna zmienié.

Tryby pracy: |

1 Otworzy¢ galerie.

(6 [4=1%] 0 [ Galeria]

2 Wybrac¢ opowies$é, ktorej tytut ma zosta¢ zmieniony.
Przeciagna¢ palcem w prawo/lewo w celu wywotania wybranej
opowiesci.

3 Otworzy¢ ekran [Edytuj tytut].

& [Szczeg.opowiesci] #) [Edytuj opowiesc] ) [Edytuj tytud]
4 Zmieni¢ tytut przy uzyciu klawiatury wirtualne;j.
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5 Dotknaé opciji [Wykonaj] ) [®] ) [3D], aby powrdci¢ do galerii.

Anuluj

Przetaczanie miedzy literami i znakami numerycznymi/
specjalnymi.

Zmiana potozenia kursora.

Usunigcie znaku po lewej stronie kursora (Backspace).

Wielkie litery (Caps Lock). Po wyswietleniu klawiatury
numerycznej bedzie mozna przetacza¢ miedzy 1i2
zestawem znakow specjalnych.
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Funkcje zaawansowane

Nagrywanie w trybie M (recznym)

Ustawienie przetgcznika trybu w potozeniu M (Tryb reczny) zapewnia
petny dostep do wszystkich menu oraz umozliwia reczng zmiane
wartosci ekspozyciji, ostrosci, balansu bieli i wielu innych ustawien
kamery stosownie do wtasnych preferenciji. Jednakze nawet w trybie
[M] dostepne sa opcje automatycznego doboru ustawien. Na
przyktad w postaci programéw nagrywania scen specjalnych ([] 78).
Domysinie filmy i zdjecia sa zapisywane w pamieci wbudowanej (tylko
EEA) lub na karcie pamieci [¥ ((EEAMA). Mozna wybrac¢ pamieé, w
ktérej beda zapisywane filmy i zdjecia (] 36).

Przed uzyciem karty Eye-Fi nalezy zapoznad sie z punktem WAZNE.

Tryby pracy: (M ] I

1 Ustawi¢ przetagcznik trybu w
potozeniu M.

2 Wigczy¢ kamere.
3 Nagrac¢ filmy lub zdjecia.
Procedura jest taka sama, jak w trybie

(X 40).

0 WAZNE

o Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sig do
ponizszych instrukcji bezpieczenstwa. Ich nieprzestrzeganie moze
spowodowac trwatg utrate danych lub uszkodzenie pamigci.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odtgczac zrodta zasilania ani nie wytgcza¢ kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.
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¢ Nalezy pamietac o regularnym zapisywaniu nagran ([11] 120), zwtaszcza
waznych. Firma Canon nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate lub
uszkodzenie danych.

¢ Zdjecia zapisane na karcie Eye-Fi w gniezdzie B zostang przestane
automatycznie, jesli kamera bedzie pracowac w trybie odtwarzania i
bedzie znajdowac sie w zasiegu skonfigurowanej sieci. Zawsze nalezy
upewnic sie, ze uzycie kart Eye-Fi jest dozwolone w danym kraju/
regionie. Patrz réwniez punkt Uzywanie karty Eye-Fi (11 133).

@) uwaal

¢ Dziatanie funkcji zoomu, szybkiego startu, automatycznego wytaczania
itp. jest jednakowe w trybie (M i w trybie (Auto]. Szczegdtowe
informacje mozna znalez¢ w punkcie Tryb AUTO (1 40).

¢ Funkcja zapisu zdje¢ nie jest dostepna, jesli aktywowano cyfrowy zoom
lub efekt Sciemniania/rozjasniania sceny.

Przegladanie ostatniej nagranej sceny

W kamerze mozna przegladac ostatnie 4 sekundy ostatniej nagranej
sceny bez koniecznosci przetaczania sie do trybu odtwarzania. W
trakcie przegladania ostatniej sceny obraz bedzie odtwarzany bez
dzwieku.

Tryby pracy: v |

1 Ustawic¢ przetacznik trybu w potozeniu M lub CINEMA.
2 Kamera odtworzy 4 ostatnie sekundy sceny.

& [FUNC.] ® [(3] Przeglad nagrania]

Wybor jakosci nagrania wideo (trybu nagrywania)

Kamera oferuje 5 trybow nagrywania. Zmiana trybu nagrywania
spowoduje zmiane czasu nagrywania dostepnego w pamieci. Tryby
MXP i FXP oferuja lepsza jako$¢ obrazu. Natomiast tryb LP zapewnia
dtuzszy czas nagrywania. W ponizszej tabeli podano orientacyjne
czasy nagrywania.

Tryby pracy: (M) [anema) |
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[FUNC.] & [MENU] & (s | ® [Tryb zapisu] ) Wybrany
tryb nagrywania ) [X]

@ UWAGI

o Filmdw nagranych w trybie MXP nie mozna zapisa¢ na dyskach w formacie
AVCHD. Przy uzyciu zewnetrznej nagrywarki ptyt Blu-ray mozna skopiowac
filmy nagrane w trybie MXP na ptyty w formacie Blu-ray; mozna réwniez
uzy¢ dotgczonego oprogramowania VideoBrowser do utworzenia ptyt w
formacie AVCHD*.

e Kamera koduje dane wideo ze zmienng przepustowoscia (VBR), co
oznacza, ze rzeczywisty czas nagran moze réznic¢ sie w zaleznosci od
zawartosci scen.

e Kamera zachowuje ostatnio uzywane ustawienie, nawet jesli zostanie
wybrany tryb (AUT0).

* Sceny nagrane w trybie MXP zostang przekonwertowane do jakosci obrazu
zblizonej do scen w trybie FXP.

Orientacyjne czasy nagrywania ¢ Wartos¢ domysina
Tryb nagrywania— MXP! FXP! XP+ Sp* LP
Pamigé
Karta pamigci 4 GB 20 min 30 min 40 min 1 godz. 1 godz.

10 min 30 min
Karta pamigci 8 GB 40 min 1 godz. 1 godz. 2 godz. 3 godz.
25 min 20 min
Karta pamigci 16 GB/ 1 godz. 2 godz. 2 godz. 4 godz. 6 godz.
[ Pamiet 25min | 5min | 50min | 45min | 5min
wbudowana?
Karta pamieci 32 GB 2 godz. 4 godz. 5 godz. 9godz. = 12 godz.

55min  10min | 45min | 35min 15 min®

1 Nagrywanie w rozdzielczo$ci 1920 x 1080. Filmy nagrane przy uzyciu innych trybéw
nagrywania maja rozdzielczos¢ 1440 x 1080.

A% Pamie¢ wbudowana zawiera w momencie zakupu okofo 70 MB plikéw
muzycznych (podkiad muzyczny) i 5 MB plikéw obrazéw (klatki faczenia obrazéw).
Pojedyncza scena moze by¢ nagrywana bez przerwy przez 12 godzin; Po uptywie
tego czasu kamera przerwie nagrywanie na okofo 3 sekundy, po czym zapis zostanie
wznowiony.

2
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Wybor czestotliwosci ramki

Mozna zmieni¢ czestotliwosé ramki (liczbe klatek nagrywanych na
sekunde) w celu zmiany wygladu filmow.

Tryby pracy: (V) @ |

[FUNC.]  [MENU] ) [ | #) [Czestotliwos$é ramki] 6
Wybrana czestotliwo$é ramki 6 [X]

Opcje
[E 50i (Normalny)] 50 pdl na sekunde, z przeplotem. Normalna
czestotliwosé ramki analogowego sygnatu telewizyjnego PAL.

[GEZB PF25] Nagrywanie z predkoécig 25 klatek na sekunde,
progresywnie*. Uzycie tej czestotliwosci ramki nada nagraniom
wyglad filmu kinowego. Nagrywanie w trybie spoteguije ten
efekt.

* Nagrywanie z czestotliwoscig ramki 50i.

Programy nagrywania scen specjalnych

Nagrywanie w bardzo jasnym osrodku narciarskim lub uchwycenie
petni barw zachodu stonca lub sztucznych ogni jest tak proste, jak
wybranie programu nagrywania sceny specjalnej.

Tryby pracy: (M ] I

@ [FUNC.] ) [Progr. nagrywania] &) [ Portret] 6) Wybrany
program nagrywania ¢ [X]

Opcje (* Ustawienie domysine)

[ Portret]* Po wybraniu tej opcji bedzie
stosowana niska wartos¢ przystony, co
pozwala uzyskac dobrg ostrosc fimowanego #g.-
obiektu przy jednoczesnym rozmazaniu tta. m\ £
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[= Sport] Ta opcja stuzy do nagrywania scen
o charakterze sportowym, takich jak gra w
tenisa lub golf.

[2£ Scenanocna] Ta opcja stuzy do nagrywania
scen nocnych przy zredukowanym poziomie
szumow obrazu.

[*® Snieg] Ta opcja stuzy do nagrywania scen
w o$niezonych, jasnych miejscach; zapewnia P
dobre doswietlenie filmowanego obiektu. 5

[5% Plaza] Ta opcja stuzy do nagrywania scen
na stonecznej plazy; zapewnia dobre
doswietlenie filmowanego obiektu.

[s&- Zachdd stonica] Ta opcja stuzy do
nagrywania zachoddw storica w zywych
kolorach.

[© Stabe oswietlenie] Ta opcja stuzy do
nagrywania scen przy stabym oswietleniu.

[ A 0s$wietl. punktowe] Ta opcja stuzy do
nagrywania scen oswietlonych swiattem
reflektoréw..

3 Fajerwerki] Ta opcja stuzy do nagrywania
pokazow sztucznych ogni.
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[“& Pod woda] Ta opcja stuzy do nagrywania
scen podwodnych z zachowaniem
naturalnych koloréw.

[Zx Na powierzchni] Ta opcja stuzy do __
nagrywania oséb po wyjsciu z wody, np. na
poktadzie todzi po zakoriczeniu nurkowania. B

@) uwaal

o [ Portret]/["&, Sport])/[*&* Snieg)/[5® Plaza]: Podczas odtwarzania moze
wydawac sig, ze obraz nie jest ptynny.

* [N Portret]: Efekt rozmazania tta zwigksza si¢ w miarg powigkszania (T).

o [*§* Snieg)/[F® Plaza]: Obiekt moze by¢ przeswietlony w pochmurne dni
lub w zacienionych migjscach. Nalezy sprawdzi¢ obraz na ekranie.

* [0 Stabe oswietlenie]:

- Poruszajgce sig obiekty mogg zostawiac za sobg powidok.

- Jakos¢ obrazu moze by¢ stabsza niz w innych trybach.

- Na ekranie moga pojawiac sie biate punkty.

- Autofokus moze pracowac gorzej niz w innych trybach. W takim
przypadku nalezy stosowac ostrzenie recznie.

o [3 Fajerwerki]: Aby unikna¢ rozmazania obrazu (spowodowanego
poruszeniem kamery) zalecane jest uzycie statywu.
o [‘(x Pod wodg]/[Z& Na powierzchni]:

- Te programy nagrywania nalezy stosowac, gdy kamera znajduje sie w
opcjonalnej obudowie podwodnej WP-V3.

- Program [ Pod wodg] stuzy do nagrywania podwodnego*. W
przypadku korzystania z podwodnego sprzetu oswietleniowego lub
nagrywania na powierzchni zalecane jest stosowanie programu
[Z& Na powierzchni].

- W celu przetaczania sie pomigdzy programami nagrywania [ Pod woda]

i [Z Na powierzchni] gdy kamera znajduje sie w obudowie podwodnej,
nalezy wigczy¢ kamere przy nacisnigtym przycisku T luo W . Nalezy
naciska¢ dzwignie zoomu do momentu wyswietlenia na ekranie ikony (f
lub Z.

Jezeli temperatura kamery osiggnie zbyt wysoki poziom, na ekranie
pojawi sig symbol @. Wowczas nalezy wylgczy¢ kamere, wyjac ja z
obudowy i przenies¢ w chtodne miejsce, zeby ostygta. Po nadmiernym
nagrzaniu sie kamera wytaczy sie automatycznie.
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- Podczas nagrywania podwodnego przy uzyciu programu [ Pod woda]
obraz na ekranie LCD bedzie wydawat sie bardziej nasycony czerwienia
niz filmowany obiekt. Nie ma to wptywu na nagranie.

- Po dotgczeniu do obudowy wodoodpornej konwertera szerokokatnego
lub innego akcesorium, dostgpnego oddzielnie, kamera moze ustawiac
ostrosé na tym akcesorium. W takim wypadku nalezy przesuna¢ dzwignie
zoomu w kierunku symbolu T, aby ustawic¢ ostro$¢ na filmowanym
obiekcie.

- W rozdziale Dane techniczne ([J] 181) znajduja sie dodatkowe informacje
dotyczace programéw nagrywania [ Pod wodg] i [Zx Na powierzchni].

* Srodowisko podwodne charakteryzuje sie wyjatkowa zmienno$cia, zwiazang z
warunkami pogodowymi oraz woda. Ponadto woda pochtania czerwone $wiatto,
co sprawia, ze filmowane obiekty wydaja sie bardziej niebieskie i zielone.

Zaawansowana stabilizacja obrazu

Stabilizator obrazu redukuje efekt rozmazania (spowodowany
poruszeniem kamery), pozwalajac na uzyskanie ostrych i stabilnych
ujec. Wiaczy¢ tryb stabilizacji obrazu stosownie do wystepujacych
warunkoéw nagrywania.

Tryby pracy: (M) [anema) |

@ [FUNC.] ) [Stabilizator obrazu] ) Wybrany tryb
stabilizacji obrazu ) [X]

Opcje (* Ustawienie domysine)

[«l3 Dynamiczny]* Ta opcja kompensuje mocniejsze wstrzasy,
takie jak drgania wywotane nagrywaniem podczas chodzenia;
jest bardziej skuteczna w potgczeniu z krotkimi ogniskowymi.

[«@» Standardowy] Ta opcja kompensuije stabsze wstrzasy, takie
jak drgania wystepujace podczas nagrywania w pozycji
nieruchomej; Swietnie nadaje sie do uzyskiwania naturalnie
wygladajacych nagran. Nalezy stosowac to ustawienie przy
nagrywaniu flméw z uzyciem opcjonalnego konwertera
szerokokatnego lub telekonwertera.

[©®» Wytacz] Nalezy stosowad te opcje, gdy kamera jest
zamontowana na statywie.
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Wspomaganie stabilizacji obrazu (Powered IS)

Funkcji wspomagania stabilizacji mozna uzywaé w celu uzyskania
efektywniejszego ustabilizowania obrazu. Funkcja wspomagania
stabilizaciji jest najbardziej skuteczna przy nagrywaniu w pozycji
nieruchomej i wykonywaniu zblizen odlegtych obiektow w okolicach
maksymalnego zoomu. Przytrzymywanie lewa reka panelu LCD
dodatkowo wptywa na zwiekszenie stabilnosci ujecia.

Nacisna¢ i przytrzymac przycisk

dopoki funkcja

wzmochienia stabilizacji obrazu ma

by¢ witaczona.

® Przy wigczonej funkcji wzmocnienia
stabilizacji pojawia sie symbol g w
z6ttym kolorze. Ikona (s - ()
bedzie informowaé o natezeniu drgan
kamery, mozna jednak wytaczy¢ ten wskaznik przy uzyciu ustawienia

m | ) [Wsk. wstrzgséw kamery].

® Sposob dziatania przycisku (wtgczanie przy przytrzymaniu
lub przetgczanie) zmienia sig ustawieniem [ & | &
[Przycisk POWERED IS].

@ UWAGI

e Stabilizator obrazu moze nie by¢ w stanie w peti kompensowac zbyt
mocnych wstrzasow, ktérym poddawana jest kamera.

® Przy zmianach ujecia, gdy wykonywane sa ruchy kamerg na boki lub
w gore i dot, zalecane jest ustawienie dla stabilizacji obrazu opciji
[«d3 Dynamiczny] lub [«@§» Standardowy].

POWERED IS/
WEB

Buforowanie

Kamera rozpoczyna nagrywanie na 3 sekundy przed nacisnigciem
przycisku (START/STOP], co daje pewnos¢, ze wszystkie niepowtarzalne
ujecia zostang zarejestrowane. Funkcja ta jest szczegdlnie przydatna,
gdy trudno przewidzie¢ moment, w ktérym nalezy rozpocza¢
nagrywanie.

Tryby pracy: @ CINEMA |
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1 Wiagczyc funkcje buforowania.
@ [FUNC.] ® [% Pre-Record] & [ Wiacz] ® [X]

¢ |kona 9@ zostanie wyswietlona na ekranie.
¢ Aby wytgczy¢ buforowanie, powtdrzy¢ powyzszg procedure,
wybierajac opcje [[@ Wylacz].

2 Nacisnaé przycisk [START/STOP).
Scena nagrana w pamieci bedzie sie rozpoczynata o 3 sekundy

wczesnigj niz nacisnigeto przycisk (START/STOP].

@ UWAGI

e Kamera nie zarejestruje petnych 3 sekund przed momentem nacisniecia
przycisku , jezeli przycisk ten nacisnigto przed uptywem 3
sekund od momentu wiaczenia funkgiji buforowania lub zakoriczenia
nagrywania poprzedniej sceny.

¢ Funkcja buforowania jest wylgczana w nastepujacych sytuacjach.

- Po uptywie 5 minut od ostatniego uzycia kamery.

- Po zmianie potozenia przetgcznika trybu.

- Po naci$nieciu przycisku lub przycisku (VIDEO SNAP].

- Po otworzeniu ekranu zdobien.

- Zamkna¢ panel LCD w celu przejécia do trybu czuwania.

- Po dotknieciu ktéregokolwiek z nastepujacych przyciskéw sterowania
na panelu FUNC.: [MENU], [Progr. nagrywania], [Balans bieli],
[Limit AGC], [Stabilizator obrazu], [Fadery] lub [Przeglad nagrania].

Wykrywanie twarzy

Kamera automatycznie wykrywa twarze i uzywa tych informacji do
wyboru optymalnych ustawien, dzieki czemu mozliwe jest uzyskanie
pieknych filméw i zdjec.

Tryby pracy: ™) |

* Funkcja wykrywania twarzy jest zawsze wigczona w trybie .

& sprawnz

* Wybra¢ program nagrywania inny niz [98 Scena nocnal,
[@ Stabe oswietlenie], [ 3 Fajerwerki] lub [ Pod woda].
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Domysinie funkcja wykrywania twarzy jest wigczona. Jezeli funkcja byta
wytgczona, wykonac ponizsza procedure, aby ja wigczyc.

[FUNC.]  [MENU] ) [m] &) [Wykryw. twarzy i Sledz.] )
[E Wiacz [x]] ) [X]

Wybieranie gtéwnego obiektu sceny

Jezeli na obrazie wystepuje wieksza liczba oséb, kamera
automatycznie wybierze jedna z nich, czynigc z niej gtéwny obiekt
sceny. Gtéwny obiekt sceny jest oznaczany biatg ramka funkc;ji
wykrywania twarzy i dla tej osoby kamera wybierze optymalne
ustawienia. Pozostate twarze beda otoczone szarymi ramkami.

Nalezy dotkna¢ innej twarzy
na ekranie dotykowym, aby
zoptymalizowa¢ ustawienia
kamery dla tej osoby przy

o o =l
uzyciu funkgcji $ledzenia Glowny mj
obiektu. obiekt sceny —1%

@ UWAGI

e Kamera moze pomytkowo uzy¢ funkcji wykrywania w stosunku do
obiektéw nieozywionych. W takiej sytuacji nalezy wytaczy¢ funkcije
wykrywania twarzy.

e Czasami moga wystapi¢ przypadki niedoktadnego wykrywania twarzy.
Typowe przykfady takich sytuacii:

- Twarze sg zbyt mate, duze, ciemne lub jasne w stosunku do catego
kadru.
- Twarze sa ustawione bokiem, pod katem lub sg czesciowo zastoniete.

e Funkcja wykrywania twarzy nie moze by¢ uzywana przy czasach
naswietlania dtuzszych niz 1/25 lub przy wigczonym zoomie cyfrowym
wigkszym niz 40x (ciemnoniebieski obszar na pasku powigkszenia).

® Po wigczeniu funkcji wykrywania twarzy maksymalna dostepna wartos¢
czasu naswietlania to 1/25.
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Sledzenie obiektu

Podczas nagrywania grupy ludzi z zastosowaniem funkcji wykrywania
twarzy kamera automatycznie wykryje jedna osobe jako gtéwny obiekt.
Mozna nastepnie uzy¢ funkciji $ledzenia obiektu, aby wtaczy¢ sledzenie
innej osoby i zoptymalizowaé odpowiednio ustawienia kamery. Funkcja
$ledzenia obiektu pozwala réwniez zachowac ostros¢ innych
poruszajacych sie obiektéw, na przyktad zwierzat lub pojazdéw w ruchu.

Tryby pracy: [AUTO][ M HCINEMAH

1 Upewni¢ sig, ze funkcja wykrywania twarzy jest wtgczona ([I] 83).
Funkcja wykrywania twarzy jest zawsze wigczona w trybie .

2 Skierowaé kamere na ruchomy obiekt i dotkna¢ obiektu
wyswietlonego na ekranie.
o \Wokot obiektu wyswietli sie biata, podwdjna ramka, ktéra bedzie
Sledzi¢ obiekt w trakcie jego ruchu.
¢ Dotknac¢ opcji [Anulujg 3], aby usunaé ramke i wytaczyé funkcije
Sledzenia.

@ UWAGI

e Dotkniecie obszaru o kolorze lub wzorze innym od obiektu utatwi jego
Sledzenie. Jesli jednak w poblizu znajduje sie inny obiekt o cechach
podobnych do wybranego, kamera moze zacza¢ sledzenie
niewtasciwego obiektu. Nalezy ponownie dotkng¢ ekranu, aby wybrac
wiasciwy obiekt.

Czasami funkcja sledzenia obiektu moze nie dziata¢ poprawnie. Typowe
przyktady takich sytuacij:

- Obiekty sag zbyt mate lub zbyt duze w stosunku do catego kadru.

- Obiekty zbyt stabo odrézniaja sie od tta.

- Obiekty nie majg wystarczajacego kontrastu.

- Obiekty szybko sie poruszaja.

- Nagrywanie odbywa sie wewnatrz pomieszczen o stabym oswietleniu.
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Fadery

Kamera oferuje profesjonalnie wygladajace efekty przyciemniania lub
rozjasniania scen. Uzytkownik moze aktywowac¢ fader jednokrotnie lub
za kazdym razem przy rozpoczynaniu lub korficzeniu nagrywania.

Tryby pracy: v |
& [FUNC.] ® [t&¥ Fadery] ® Wybrany fader* ) [X]

* Istnieje mozliwos¢ podgladu efektu przyciemniania/rozjasniania na ekranie.

¢ [kona wybranego fadera begdzie wyswietlana na zielono.

Rozjasnianie/sciemnianie

Nacisna¢ przycisk w trybie wstrzymania nagrywania
(@1l), aby rozpoczac nagrywanie z efektem rozjasnienia przy
rozpoczeciu sceny. Nacisng¢ przycisk w trakcie
nagrywania (@), aby zakoriczy¢ scene z efektem Sciemnienia i
wstrzymac nagrywanie.

@) uwaal

® Po zastosowaniu zanikania wygaszany jest nie tylko obraz, lecz takze
dzwiek.

e Funkgcji faderdow nie mozna uzywaé w nastepujacych przypadkach:
- Podczas uzywania filtra kinowego [Stare filmy] w trybie (aneva],
- Podczas nagrywania scen ze zdobieniami.
- Podczas nagrywania migawek wideo.
- Po wigczeniu funkcji buforowania.

® Przy uzyciu ustawienia [® ] ) [Ustawienia fadera] mozna wybrac,
czy docelowym ekranem funkgcji $ciemnienia/rozjasnienia obrazu jest
ekran w czarnym lub biatym kolorze.

86 ¢ Wideo



Reczne ustawianie czasu naswietlania lub wartosci przystony

Program [P Programowana AE] jest domysinym programem nagrywania z
automatyczng ekspozycja (AE), ktéry pozwala na zmiane ustawien, takich
jak balans bieli lub efekty obrazowe. Wybranie jednego z innych
programoéw nagrywania AE umozliwia zmiane czasu naswietlania lub
wartosci przystony.

Tryby pracy: m CINEMA I

@ [FUNC.] ® [Progr. nagrywania] #) [Tv Preselekcja czasu]
lub [AV Preselekcja przyst.] &) [«] lub [P>]* w celu
ustawienia wybranego czasu naswietlania (Tv) lub wartosci
przystony (Av) ) [X]

* Mozna réwniez przesuwac palcem po pokretle.

Opcje (* Ustawienie domysine)

[P Programowana AE]*  Wybranie tej opcji powoduje, ze kamera
automatycznie dobiera wartos¢ przystony i czas naswietlania, aby
uzyskaé najbardziej optymalng ekspozycje dla filmowanego obiektu.

[Tv Preselekcja czasu]  Wybrac czas naswietlania. Kamera automatycznie
ustawia odpowiednig wartos¢ przystony.

[Av Preselekcja przyst.]  Wybra¢ warto$¢ przystony. Kamera
automatycznie ustawia odpowiednia diugos¢ czasu naswietlania.

@ UWAGI

¢ [Tv Preselekcja czasul:

- Nalezy pamietad, ze na ekranie wyswietlany jest jedynie mianownik utamka —
[Tv 250] oznacza czas naswietlania o wartosci 1/250 sekundy itp.

- Przy nagrywaniu w ciemnych migjscach stosowanie diuzszych czasow
naswietlania pozwala na uzyskanie jasniejszego obrazu. Jednak kosztem
jako$¢é obrazu bedzie nizsza, a autofokus moze nie dziata¢ poprawnie.

- Podczas nagrywania z zastosowaniem krétszego czasu naswietlania obraz
moze migotac.

¢ [Av Preselekcja przyst.]: Dostepny zakres wartosci bedzie zalezat od
poczatkowych ustawiert zoomu.

o Jezeli przy ustawianiu wartosci przystony lub czasu naswietlania wyswietlana na
ekranie liczba miga, oznacza to, Ze wybrana wartos¢ przystony lub czasu
naswietlania nie jest odpowiednia do biezacych warunkéw. W takim przypadku
nalezy wybraé inng wartosc.
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¢ Po wigczeniu blokady ekspozycji nie jest mozliwa zmiana wartosci przystony ani
czasu naswietlania. Ustawi¢ wartos¢ przystony lub czasu naswietlania przed

reczna regulacja ekspozycji.
Wskazowki dotyczace ustawiania czasu naswietlania i wartosci
przystony

,‘ »>Przy diuzszym czasie nawietlania uzyskuije sig dla
ruchomych obiektow rozmazanie konturéw,
_ nadajac obrazowi wigkszego dynamizmu.

Przy krétszych czasach naswietlania uzyskuje
sig efekt ,,zatrzymania w

kadrze”, co pozwala na uzyskanie pieknych uje¢
ruchomych obiektow. €fsss

A,

1/:6 1/%2 1/:25 1/:30 1/:50 1:/120 1:/250 1:/500 1/:1000 1/:2000

Nagrywanie przy stabym Szybko poruszajace sie
obiekty lub filmowanie z

oswietleniu
Wigkszo$6 typowych warunkéw Jadacego samochodu
lub pociggu
Sporty halowe

Sporty na otwartej przestrzeni w stoneczne dni

> Przy matych wartosciach przystony tylko filmowany
obiekt jest ostry, to obiektu bedzie lekko rozmyte.
Swietnie nadaja sie do portretowania lub
wyodrebniania pojedynczych obiektéw na tle
otoczenia.

Przy duzych wartosciach przystony kazdy

fragment obrazu jest wyraznie ostry. Swietnie " 2
nadajg sie do wykonywania uje¢ pejzazy
i budynkdw. <

| R0 P8 FA0 6 Fa0 |

O Fi.8 F2.4 F34 F48 F6.7 o

<« Przystona obiektywu B> Stabsze os$wietlenie
Duza

Lepsze oswietlenie

Mata <« Glgbia ostrosci P>
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Reczna regulacja ekspozyciji

W niektérych przypadkach obiekty oswietlone z tytu moga by¢ zbyt
ciemne (niedoswietlone), a obiekty w bardzo silnym $wietle moga by¢
zbyt jasne (przeswietlone). Aby to skorygowaé, mozna recznie
wyregulowacé ekspozycje lub uzy¢ funkcji Touch AE, ktéra
automatycznie dobierze optymalna ekspozycje dla wybranego obiektu.
Funkcja ta jest uzyteczna, gdy jasno$¢ nagrywanego obiektu jest
wyraznie wieksza lub mniejsza od jasnosci catego obrazu.

Tryy pracy: ) e |
(& sprawnz

o Wybrac¢ program nagrywania inny niz [ Fajerwerki].

1 Otworzy¢ ekran ustawiania ekspozyciji.

@ [FUNC] # [E Ekspozycia]

2 Dotknaé obiektu, ktdry znajduje sie wewnatrz ramki 4.

o Symbol funkgji Touch AE (*2«) bedzie migat podczas automatycznego
ustawiania ekspozycji dla wybranego fragmentu obrazu. W razie
potrzeby mozliwa jest dalsza, reczna regulacja ekspozycji.

¢ Dotkniecie symbolu [IMI] pozwala na reczng regulacije ekspozyciji bez
wigczania funkcji Touch AE.

¢ Na ekranie pojawi sie pokretto recznego ustawiania ekspozycii, a
wartos¢ regulacji zostanie ustawiona na +0.

¢ Dotkna¢ ponownie symbolu [IM], aby powrdécié do trybu
automatycznego ustawiania ekspozycii.

3 Dotknaé przycisku [ ] lub [»] badz przesuwaé palcem po
pokretle, aby ustawi¢ warto$¢ parametru ekspozyciji.

Zakres regulacji moze by¢ rézny, w zaleznosci od poczatkowej

jasnosci obiektu i niektdre wartosci moga by¢ wyszarzone.

4 Dotknaé¢ symbolu [X], aby zablokowa¢ ustawienia ekspozycji z
wybrang wartoscia.

Przy zablokowanych ustawieniach ekspozycji na ekranie pojawia sie

symbol [ oraz wybrana wartos$¢ ustawienia ekspozycii.
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@) uwaal

o W przypadku zmiany programu nagrywania po zablokowaniu ustawien
ekspozycji kamera powrdci do trybu automatycznych ustawien ekspozyciji.
® Przy nagrywaniu obiektéw z siinym podswietleniem z tytu kamera wigcza
automatyczng korekte tylnego o$wietlenia*. Funkcje automatycznej korekty
podswietlenia mozna wigczyé przy uzyciu ustawienia [m ] )
[Autokorekta tylnego osw.].
* Z wyjatkiem trybu podczas stosowania filtra kinowego innego niz
[Standard kinowy].

Limit automatycznej kontroli wzmocnienia (AGC)

Przy nagrywaniu w ciemniejszych miejscach kamera automatycznie
zwieksza poziom wzmocnienia w celu uzyskania jasniejszego obrazu.
Jednakze wyzsze warto$ci wzmocnienia moga powodowaé
wystepowanie na obrazie wideo zauwazalnych szumoéw. Opcja limit
AGC umozliwia ograniczenie poziomu szumoéw obrazu poprzez
ustawienie maksymalnej dopuszczalnej wartosci wzmocnienia. Przy
mniejszych wartosciach ustawianych w opcji limit AGC uzyskiwany
obraz bedzie ciemniejszy, lecz z mniejsza iloscig szumow.

Tryby pracy: (V) v |

[FUNC.] ® [ Limit AGC] ® [M Reczny]* ® [d] lub
[™1** w celu ustawienia limitu AGC &) [X]

* Dotkna¢ opcji [A Auto], aby usuna¢ limit dia automatycznej kontroli wzmocnienia.
**Mozna réwniez przesuwac palcem po pokretle.

¢ Na ekranie zostanie wyswietlony wybrany limit AGC.

Reczne ustawianie ostrosci

Autofokus moze nie pracowac poprawnie w przypadku ponizszych
obiektéw. Ostro$¢ nalezy wéwczas ustawic recznie.

¢ Odbijajgce powierzchnie * Szybko poruszajace sie obiekty
¢ Obiekty o niskim kontrascie lub ¢ Obiekty znajdujace sie za
bez linii pionowych pokrytymi woda szybami

® Sceny nocne
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Tryby pracy: [I] CINEMA |
& sprawnz

® Przed rozpoczeciem procedury nalezy dostosowac wartos¢ zoomu.

1 Otworzy¢ ekran recznego ustawiania ostrosci.

{ [FUNC] ) [® Ostrosc]

2 Dotkna¢ obiektu, ktéry znajduje sie wewnatrz ramki ®.

* Symbol funkcji Touch AF (*1¢) bedzie migat podczas automatycznego
ustawiania odlegtosci ogniskowania. W razie potrzeby mozliwe jest
dalsze, reczne ustawianie ostrosci.

¢ Dotkniecie symbolu [MF] pozwala na reczne ustawienie ostrosci bez
wigczania funkcji Touch AF.

¢ Na ekranie pojawig sie przyciski sterowania recznego ustawiania
ostrosci oraz szacowana, biezgca odlegtos¢ ogniskowania.

* Dotkna¢ ponownie symbolu [MF], aby powrdcié¢ do
automatycznego ustawiania ostrosci.

3 Dotknaé i przytrzymac palcem symbol [sA] lub [&], aby
dostosowac ostrosé.

* Srodek ekranu zostanie powigkszony, aby utatwié ustawienie
prawidfowej ostrosci. Funkcje te mozna wytaczy¢ za pomoca
ustawienia [® ] ) [Wspomag. ostr.].

¢ Warto$¢ odlegtosci ogniskowania bedzie sie zmieniata podczas
ustawiania ostrosci. Przy pomocy ustawienia [ ¢ |1
[Jednostki odlegtosci] mozna zmienic jednostki, w ktdrych
wyswietlana jest odlegtos¢.

® Przy ustawianiu ostrosci bardzo oddalonych obiektow, takich jak
gory czy sztuczne ognie, dotknaé i przytrzymac palcem symbol [sh],
az dla odlegtosci ogniskowania wyswietli si¢ wartos¢ ©Q.

4 Dotknaé symbolu [ X], aby zablokowaé ustawienie ostrosci z
wybrang odlegtoscia.

Podczas recznego ustawiania ostrosci na ekranie pojawi sie

symbol [MF].
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Tele-makro

Dzieki zastosowaniu funkcji tele-makro kamera moze ustawia¢ ostrosé
obiektéw znajdujacych sie w niewielkiej odlegtosci (do 40 cm od
obiektu przy maksymalnym ustawieniu teleobiektywu), co pozwala na
blizsze ujecia matych obiektéw, takich jak kwiaty lub owady. Ta funkcja
stosuje rowniez lekkie rozmycie tta, dzieki czemu gtéwny obiekt wydaje
sie wiekszy i bardziej wyrazisty.

Tryby pracy: ™ |

* W trybie |AUTOJ funkcja tele-makro zostanie wtgczona automatycznie po wybraniu
maksymalnego ustawienia teleobiektywu i zblizeniu kamery do obiektu.

(& sprawnz

o Wybrac¢ program nagrywania inny niz [ Fajerwerki].
& [FUNC.]  [ZOOM Zoom] &) [¥r]* (tele-makro) 6 [X]

* Dotkna¢ ponownie, aby wytaczy¢ funkcje tele-makro.

e Kamera automatycznie dostosuje zoom do maksymalnego ustawienia
teleobiektywu.

@ UWAGI

¢ Funkcja tele-makro jest wytgczana w nastepujacych sytuacjach.
- Wytaczenie kamery.
- Naci$niecie przycisku msE).
- Wigczenie trybu (AUTO] .
- Uzycie funkcji zoomu w celu pomniejszenia obrazu (szeroki kat), W'.
- Zmiana programu nagrywania na [ Fajerwerki].

e Funkgcji tele-makro nie mozna witaczy¢ ani wytaczy¢ w trakcie
nagrywania.
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Balans bieli

Funkcja balansu bieli utatwia doktadne odtworzenie koloréw w réznych
warunkach o$wietleniowych, dzieki czemu biate obiekty zostang
poprawnie odwzorowane na nagraniu.

Tryby pracy: (M) [anema) |
& sprawnz

o Nalezy wybrac program nagrywania inny niz program nagrywania Sceny
specjaine.

6 [FUNC.] ) [WB Balans bieli] ) Wybrana opcja* ) [X]

* Przy wyborze opcji [~ WH. bal.bieli] nalezy przed dotknieciem symbolu [ X]
ustawic¢ wiasny balans bieli w sposdb opisany ponizej.

Ustawianie wiasnego balansu bieli

Skierowac kamere na biaty obiekt, tak aby obiekt wypetnit caty

ekran, a nastepnie dotkna¢ opcji [Nast. b.bieli].

Po zakonczeniu ustawiania symbol .=, przestanie migac i zniknie z

ekranu. Ustawiony witasny balans bieli zostanie zapamigtany nawet po

wytgczeniu i ponownym wigczeniu kamery.

Opcje (* Ustawienie domysine)

[MB Auto]* Wybranie tej opcji powoduije, ze kamera automatycznie
dobiera balans bieli, aby uzyskac¢ naturalnie wygladajace kolory.

[:: Stoneczny dzien] Ta opcja stuzy do nagrywania scen na otwartej
przestrzeni w czasie stonecznego dnia.

[&\ Miejsca w cieniu] Ta opgcja stuzy do nagrywania scen w
zacienionych miejscach.

[& Pochmurny dzien] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w
pochmurne dni.

=% Swietlowki] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w miejscach
oswietlonych $wiattem jarzeniowym biatym o barwie cieptej, zimnej
lub $wiattlem zblizonym do biatego (3-pasmowe).

[3 Swietlowki H] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w miejscach
oswietlonych $wiattem jarzeniowym dziennym lub zblizonym do
dziennego (3-pasmowe).

[3: Zarowki] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w misjscach
oswietlonych przez zaréwki lub Swietléwki dajace swiatto zblizone do
zaréwkowego (3-pasmowe).
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~% Wt bal.bieli a opcja stuzy do ustawienia wtasnego balansu bieli,

[ WH bal.bieli] T ja stuzy do ustawienia wt bal bieli
aby obiekty o barwie biatej pozostaty niezmienione w kolorowym
oswietleniu.

@ UWAGI

¢ Podczas ustawiania wtasnego balansu bieli:
- Wybrac dla opcji [ ] ) [Zoom cyfrowy] ustawienie [ Wytacz].
- Wyzerowad¢ ustawienie balansu bieli przy zmianie miejsca nagrywania lub
zmianie warunkow o$wietleniowych badz innych.
- W zaleznosci od Zrédta $wiatta symbol «=: moze stale migaé. Uzyskany
efekt bedzie jednak nadal lepszy niz przy ustawieniu [Mlf Auto].
o Wiasny balans bieli moze zapewnic lepsze efekty w ponizszych
przypadkach:
- Zmieniajgce sie warunki oswietleniowe
- Zblizenia
- Obiekty o jednolitym zabarwieniu (niebo, morze lub las)
- Przy oswietleniu rteciowym i niektorych typach oswietlenia
fluorescencyjnego
¢ W zaleznosci od rodzaju Swiatta jarzeniowego uzyskanie optymalnego
balansu koloréw przy uzyciu opcji [#% Swietldwki] lub [#F Swietlowki H]
moze sig nie powiesé. Jesli kolory wygladajg nienaturalnie, nalezy wybrac
opcje [M§ Auto] lub [=s Wh. bal.bieli].

Efekty obrazowe
Przy uzyciu efektéw mozna wyregulowac¢ nasycenie barw, jasnosc,
kontrast i ostro$¢ obrazu.

Tryby pracy: @ |
& sprawpz

¢ Nalezy wybra¢ program nagrywania inny niz program nagrywania Sceny
specjalne.
1 Otworzy¢ ekran efektow obrazowych.

(b [FUNC.] # [Efekty obrazowe]

2 Dotkna¢ opcji [Wtacz], a nastepnie dotknac¢ opciji [Nasycenie],
[Ostrosé], [Kontrast] lub [Jasnosc].
Aby wytgczy¢ efekty obrazowe, powtdrzy¢ powyzsza procedure,
wybierajac opcje [Wytacz].
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3 Dotkna¢ przycisku [d] lub [P>] badz przesuwac palcem po pokretle,
aby ustawi¢ poziom efektu obrazowego.
Wyzsze poziomy (+) :bardziej nasycone barwy, ostrzejszy obraz,
mocniejszy kontrast, jasniejszy obraz.
Nizsze poziomy (-) :mniej nasycone barwy, bardziej rozmyty obraz, stabszy
kontrast, ciemniejszy obraz.

4 Dotknac przycisku [X], aby zapisaé i zastosowaé dostosowane
ustawienia obrazu.

lkona &c¢ zostanie wyswietlona na ekranie.

Samowyzwalacz

Tryby pracy: v |

[FUNC.] ) [MENU] ) [ | ) [Samowyzwalacz] )
(G Wigcz O] 0 [X]

e lkona O zostanie wyswietlona na ekranie.
e Aby wytgczy¢ samowyzwalacz, powtérzy¢ powyzsza procedure,
wybierajac opcie [[f@ Wylacz].

Filmy: W trybie wstrzymania nagrywania nacisna¢ przycisk (START/STOP].
Kamera rozpoczyna nagrywanie po zakoriczeniu 10-sekundowego
odliczania®. Licznik jest wyswietlany na ekranie.
Zdjecia: W trybie wstrzymania nagrywania dotkng¢ przycisku [PHOTO].
Kamera zarejestruje zdjecie po zakonczeniu 10-sekundowego odliczania*.
Licznik jest wyswietlany na ekranie.

* 2 sekundy w przypadku korzystania z pilota bezprzewodowego.

@ UWAGI

® Po rozpoczeciu odliczania samowyzwalacz mozna wytaczy¢ za
pomoca jednej z ponizszych metod.
- Nacisnac przycisk podczas nagrywania fimow.
- Nacisng¢ przycisk (na pilocie bezprzewodowym) lub dotkngé
przycisku [PHOTQ] (na ekranie) podczas rejestrowania zdjec.
- Wylgczenie kamery.
- Zmieni¢ tryb pracy kamery.
- Zamkna¢ panel LCD w celu przejscia do trybu czuwania.
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Poziom nagrywanego dzwigku

Mozliwa jest regulacja poziomu dZzwieku nagrywanego za pomoca
wbudowanego lub zewnetrznego mikrofonu. W czasie nagrywania
mozna wyswietli¢ wskaznik poziomu dzwieku.

Tryby pracy: v |
@? SPRAWDZ

* Wybra¢ program nagrywania inny niz [ Pod woda] lub
[Z& Na powierzchni].

Reczna regulacja poziomu nagrywanego dzwigku

1 Otworzy¢ ekran recznej regulacji poziomu nagrywanego dzwieku.
@ [FUNC.] ) [¥ Poziom mikr.] ) [M Reczny]

¢ Na ekranie pojawig sie wskaznik poziomu dzwigku i biezgcy poziom
nagrywanego dzwieku.

¢ Dotknac opcji [A Auto], aby powrdci¢ do automatycznego
ustawiania poziomu nagrywanego dzwigku przez kamere.

Reczna regulacja poziomu dZwigku
Wskaznik poziomu

M Reczny dzwigku

Biezacy poziom
dzwigku

Pasek regulacji poziomu dzwigku

2 W razie potrzeby dotknaé i przytrzymac palcem symbol [ ] lub
[ ], aby wyregulowaé poziom nagrywanego dzwieku.
Zalecane jest ustawienie poziomu gtosnosci, przy ktérym wychylajacy
sie w prawo wskaznik poziomu gtosnosci bedzie tylko sporadycznie
osiggat wartos¢ -12 dB (zétty obszar).

3 Dotknaé symbolu [ X], aby zablokowaé¢ poziom nagrywanego
dzwieku z ustawiong wartoscia.
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Wyswietlanie wskaznika poziomu dzwigku

Zazwyczaj wskaznik poziomu dzwieku jest wyswietlany tylko po
wigczeniu recznej regulacji poziomu dzwieku. Moze on by¢ takze
wyswietlany podczas automatycznej regulacji poziomu dzwigku.

@ [FUNC.] ® [& Poziom mikr.] ) [A Auto] &)
[Poziom dzwigku] 6 [X]

@ UWAGI

® Gdy wskaznik poziomu dzwieku osiagnie czerwony punkt (wartos¢ 0 dB)
nagrany dzwiek moze byc¢ znieksztatcony.

o Jesli poziom dzwigku jest zbyt wysoki i sygnat ulega znieksztatceniu, nalezy
wigczy¢ tlumik mikrofonu uzywajac ustawienia [® ] #) [Ttumik mikrofonu]
(lub [Surround Mic Tlumik], jesli podtaczony jest opcjonalny stereofoniczny
mikrofon surround SM-V1).

e Zalecane jest uzywanie stuchawek do sprawdzania ustawien podczas
regulacji poziomu dzwieku w czasie nagrywania lub po wigczeniu ttumika
mikrofonu.

Kierunek wbudowanego mikrofonu

Kierunek wbudowanego mikrofonu mozna zmieni¢ w celu uzyskania
wiekszej kontroli nad sposobem nagrywania dzwigku.

Tryby pracy: v |

[FUNC.] # [MENU] & [m] 9
[Kierun.wbudow.mikrofonu] ) Wybrana opcja ) [X]

Opcje  (* Ustawienie domysine)

[®5® Jedno ucho] Nagrywanie w trybie monofonicznym,
uwydatniajgce dzwiek pochodzacy z obszaru znajdujgcego sie
przed kamera/mikrofonem.

[@ED Normalne]* Standardowe nagrywanie dzwieku
stereofonicznego: punkt srodkowy zasiegu miedzy ustawieniami
[Szeroka] i [Jedno ucho].
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[BEA Szeroka] Stereofoniczne nagrywanie dzwieku otoczenia z
wiekszego obszaru, pozwalajgce uzyskac wrazenie uczestnictwa
w ogladanym filmie.

[®E® Zoom] Nagrywanie stereofoniczne z powigzaniem dzwigku z
pozycja zoomu. Im wiekszy bedzie obiekt na ekranie, tym
gtosniejszy bedzie dzwiek.

@) uwaal

e Mikrofon zewnetrzny ma priorytet nad mikrofonem wbudowanym.
Kierunkowosci mikrofonu wbudowanego nie mozna zmienié, gdy
mikrofon zewnetrzny jest podtaczony do gniazda mini advanced shoe.

Korektor dzwigku

Funkcji korektora dzwieku mozna uzywaé do regulowania pozioméw
dzwieku w zakresie wysokiej lub niskiej czestotliwosci przy uzyciu 3
dostepnych pozioméw. Ustawienia korektora dZzwieku sa dostepne tylko w
przypadku nagrywania dzwigku przy uzyciu wbudowanego mikrofonu.

Tryby pracy: (V) v |

[FUNC.]  [MENU] & ['®m] #) [Reakcja
czest.wbud.mikrof.] ) Wybrana opcja ) [X]

Opcje (* Ustawienie domysine)

[0 Normalne]*  Ustawienie odpowiednie do zréwnowazonego
dzwieku w wiekszosci standardowych warunkdw nagrywania.

[ Wzm.zak.nis.czgst.] Podkresla zakres niskich czestotliwosci,
pozwalajgc uzyskacé dZzwiek o wiekszej mocy.

[IX<l Filtr dolnozapor.] Filtruje zakres niskich czestotliwosci w celu
ograniczenia hatasu wiatru, silnika samochodu lub podobnych
dzwiekoéw otoczenia.

[I:W Wzm.zak.czest.mik.] Ustawienie najlepiej nadajace sie do
nagrywania ludzkich gtosow i dialogow.

[MEE Wz.zak.wys/nis.cz]  Ustawienie najlepsze do nagrywania na
przyktad muzyki na zywo i umozliwiajgce wierne oddanie
charakterystycznego brzmienia réznych instrumentow.
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Uzywanie stuchawek

Uzytkownik moze korzystac ze stuchawek podczas odtwarzania lub w
celu sprawdzenia poziomu dzwieku podczas nagrywania. Stuchawki
podtacza sie do gniazda AV OUT/(), ktére stuzy jako gniazdo
stuchawkowe oraz jako wyjscie audio/wideo. Przed podtaczeniem
stuchawek nalezy wykona¢ ponizsza procedure w celu zmiany funkciji
gniazda z wyjscia AV na wyjscie () (stuchawki).

Tryby pracy: ™ | -

* Stuchawek mozna uzywad réwniez w trybie [AUTO), lecz wtedy nie bedzie mozliwa
zmiana funkcji gniazda. Zmiane te mozna przeprowadzi¢ wczesniej w jednym z
pozostatych trybdw pracy.

1 Zmienic¢ funkcje gniazda na wyjscie stuchawek.

[FUNC.]* ® [MENU] ® [ & | ) [AV/Stuchawki] )
[Stuchawki] ) [D]

* Tylko podczas wykonywania czynnosci w trybie nagrywania.
2 Podtaczyé stuchawki do gniazda AV OUT/().

3 Dostosowacé gtosnosé w razie potrzeby.

& [Gtosnosc] 8 [(1] or [(M]** w celu wyregulowania
gtosnosci ) [X]

**Mozna réwniez przeciggnac palcem wzdtuz paska [Stuchawki].

e lkona {7 zostanie wyswietlona na ekranie.

Regulacja gtosnosci podczas odtwarzania

W trybie oraz (@] podczas automatycznego wyswietlania
regulacje gtosnosci dzwieku w stuchawkach wykonuje sie tak samo,
jak dla gtosnika ([11 50).
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0 WAZNE

e Podczas korzystania ze stuchawek nalezy zmniejszy¢ gtosnosé do
odpowiedniego poziomu.

¢ Nie podigczaé stuchawek do gniazda AV OUT/(), jezeli na ekranie nie
pojawi sig ikona {}. W takich przypadkach poziom gto$nosci moze
stanowi¢ zagrozenie dla stuchu.

@ UWAGI

e Uzywac dostgpnych w obrocie handlowym stuchawek ze ztlaczem
minijack & 3,5 mm i przewodem nie dtuzszym niz 3 m.

o Nawet przy wybraniu dla opcji [AV/Stuchawki] ustawienia [{} Stuchawki]
w trybie odtwarzania po wytgczeniu kamery funkcja gniazda AV OUT/()
zostanie automatycznie zmieniona na wyjscie AV.

Uzywanie gniazda mini advanced shoe

Przy pomocy gniazda mini advanced shoe mozna podtgcza¢ do kamery
rézne akcesoria opcjonalne pozwalajace rozszerzy¢ jej funkcje. Wiecej
informacji na temat opcjonalnych akcesoriow, ktérych mozna uzywac z
kamera, znajduje sie w punkcie Akcesoria ([]1 174). Szczegdtowe
informacje dotyczace sposobu mocowania i obstugi akcesoriéw mozna
znalez¢ w dotgczonych do nich instrukcjach obstugi.

1 Otworzyé pokrywe gniazda
mini advanced shoe.

2 Zamocowac opcjonalny
mikrofon w gniezdzie mini
advanced shoe.

Po umieszczeniu w gniezdzie
mini advanced shoe
kompatybilnego z nim
wyposazenia na ekranie pojawi
sie symbol ...

Przyktad: Podtaczanie opcjonalnego,
stereofonicznego mikrofonu kierunkowego DM-100.
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@) uwaal

e Akcesoriow kompatybilnych z gniazdem Advanced o
Accessory Shoe nie mozna podtgczac do tej kamery. u‘
Uzywac jedynie akcesoridw oznaczonych niniejszym Mini
logo, aby mie¢ pewnosc, ze sg one kompatybilne z ADVANCED SHOE

gniazdem mini advanced shoe.

Uzywanie mikrofonu zewnetrznego

Podczas nagrywania w bardzo cichych warunkach wbudowany
mikrofon moze zarejestrowaé dzwieki emitowane przez wewnetrzne
mechanizmy kamery. W takim przypadku zaleca sie korzystanie z
zewnetrznego mikrofonu.

Tryby pracy: (AUTO) (M1 (cinemA) |

Stosowanie stereofonicznego mikrofonu surround SM-V1 lub
stereofonicznego mikrofonu kierunkowego DM-100

Zastosowanie mikrofonu SM-V1 pozwala na uzyskanie nagran z
przestrzennym dzwiekiem w systemie 5.1 surround. Mikrofon DM-100
umozliwia doktadne zarejestrowanie dzwigku pochodzacego
bezposrednio z kierunku nagrywania.

Zamocowac opcjonalny stereofoniczny mikrofon surround SM-V1
lub stereofoniczny mikrofon kierunkowy DM-100 w gniezdzie Mini
advanced shoe.

Patrz punkt Uzywanie gniazda
mini advanced shoe ([11 100).
Na ekranie pojawi sie ikona..$”.
Szczegotowe informacije o
uzywaniu opcjonalnego
mikrofonu zewnetrznego mozna
znalez¢ w dotgczonej do niej
instrukcji obstugi.
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® Przy podigczeniu do kamery zewnetrznego mikrofonu opcja [ ] ) [Filtr
wiatru] zostanie automatycznie zmieniona na ustawienie [[E@ Wytacz 5218 ].

o Jezeli zbyt wysoki poziom dzwieku powoduje jego znieksztatcenie, nalezy
recznie ustawi¢ poziom nagrywanego dzwigku (11 96) lub wigczy¢ tumik
mikrofonu przy pomocy opcji [*® | #) [Ttumik mikrofonul.

¢ Podczas stosowania opcjonalnego mikrofonu surround SM-V1:

- Zmieni¢ tryb kierunku mikrofonu przy uzyciu ustawienia (= ] )
[Surround Mic Kierunk.].

- Jezeli zbyt wysoki poziom dzwieku powoduije jego znieksztatcenie, nalezy
wigczyé trumik mikrofonu przy uzyciu ustawienia [® ] )

[Surround Mic Ttumik].

- Mozna cieszy¢ sig peinych efektem nagran 5.1-kanatowego dzwigku
przestrzennego, odtwarzajac fimy na telewizorze HDTV zgodnym z 5.1-
kanatowym dzwigkiem przestrzennym, podfaczonym do kamery przy
uzyciu dostarczonego w zestawie kabla HDMI. Wyjsciowy sygnat
dzwigkowy z gniazda AV OUT/() (oraz wyjScia na stuchawki) bedzie
konwertowany do dwukanatowego dzwieku stereofonicznego. Gtosnik
wbudowany w kamerze jest monofoniczny.

Uzywanie zewnetrznych lamp oswietleniowych

Podczas nagrywania filméw w stabym os$wietleniu mozna uzy¢ opcjonalnej
zewnetrznej lampy os$wietleniowej VL-5 lub lampy btyskowej VFL-2.

Zamocowa¢ opcjonalna lampe wideo w gniezdzie mini advanced shoe.

o Patrz punkt Uzywanie gniazda mini advanced shoe ([1] 100).

¢ Na ekranie zostanie wyswietlona ikona .. $* po wigczeniu opcjonalnej
lampy oswietleniowej (ON lub AUTO). Szczegdtowe informacje o uzywaniu
opcjonalnej lampy wideo mozna znalez¢ w dotaczonej do niej instrukcji
obstugi.

® Opcjonalnej lampy btyskowej VFL-2 nie mozna uzywac z tg kamerg jako
lampy btyskowe;j.

Uzywanie pilota zdalnego sterowania zoomem

Podtaczenie opcjonalnego adaptera pilota zdalnego sterowania RA-V1
do gniazda mini advanced shoe umozliwia stosowanie pilota zdalnego
sterowania zoomem ZR-2000 lub ZR-1000. Takie rozwigzanie pozwala
na uzywanie pewnych funkcji w czasie przegladania obrazu na

zewnetrznym monitorze bez koniecznosci korzystania z przyciskéw na
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obudowie kamery. Jest to szczegdlnie przydatne, gdy kamera jest
zamontowana na statywie, a chce sie zachowaé maksymalng
stabilnos¢ ujecia.

Tryby pracy: (AUTO) (M (ciNemA) |

Podtaczy¢ opcjonalny adapter pilota zdalnego sterowania RA-V1 do
gniazda mini advanced shoe.

Patrz punkt Uzywanie gniazda mini advanced shoe ([1] 100).

Na ekranie pojawi sie ikona ..$* .Wiecej informaciji na temat uzywania
adaptera RA-V1 mozna znalez¢ w dotgczonej do niego instrukcji obstugi.
Wiecej informaciji na temat uzywania pilota zdalnego sterowania zoomem
mozna znalez¢ w instrukcji obstugi pilota ZR-2000 lub ZR-1000.

Funkcje dostepne na pilocie zdalnego sterowania zoomem

Pilot zdalnego sterowania ZR-2000 lub ZR-1000 udostepnia

nastepujace funkcje: wigczanie/wytaczanie zasilania, rozpoczynanie/

zatrzymywanie nagrywania, dostosowywanie zoomu, regulacja

ostrosci oraz wyswietlanie informaciji ekranowych na zewnetrznym

monitorze.

Tylko pilot ZR-2000: przetaczanie pomiedzy funkcija autofokusu i

recznym ustawianiem ostrosci, funkcja Push AF* oraz wspomaganie

ostrosci (przycisk MAGNIFYING).

* Funkcja Push AF umozliwia tymczasowe witgczenie funkcji autofokusa w trybie
recznego ustawiania ostrosci.

@ UWAGI

o W trybie dostepne sa tylko funkcje wiaczania/wylgczania kamery,
rozpoczynania/zatrzymywania nagrania oraz dostosowywania zoomu.
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Wybieranie momentu rozpoczecia odtwarzania

W przypadku bardzo dtugich scen moze zaj$¢ potrzeba rozpoczecia
odtwarzania sceny od okreslonego momentu. Przy pomocy osi
czasowej mozna podzieli¢ scene na fragmenty o jednakowym czasie
trwania, ktéry wynosi od 6 sekund do 6 minut.

Tryby pracy: I >}

~

1 Otworzy¢ ekran indeksu daty.
2 Otworzy¢ ekran [O$ czasowa] sceny.

(6 [i] ® Wybrana scena

Pojawi sie ekran [O$ czasowa]. Duza miniatura zawiera¢ bedzie
pierwsza klatke sceny. Ponizej, na osi czasowej wyswietlone beda
klatki wybranej sceny pojawiajace sie w ustalonych odstepach czasu.

3 Dotkna¢ wybranej klatki na pasku osi czasowej, aby rozpoczaé
odtwarzanie sceny od tego miejsca.

6 sekund

Dotkna¢ dwa razy ekranu, aby powrdci¢ do ekranu indeksu.

Poprzednia/nastgpna scena.

Przesuna¢ palcem w lewo po linijce, aby wyswietli¢ nastepne
5 klatek.

Tryb zapisu i czas trwania sceny.

Data i godzina nagrania.

[6] Przesuna¢ palcem w prawo, aby wyswietlic poprzednie 5
klatek.

Biezaca scena/catkowita liczba scen.
Biezacy odstep migdzy klatkami.
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Zmienianie odstepu miedzy klatkami

@ [6 sekund] ) Wybrany odstep czasowy ) [5D]

Informacje wyswietlane na ekranie i kod danych

Istnieje mozliwo$¢ wiaczenia lub wytaczenia wyswietlania wiekszosci
informaciji na ekranie.

Tryby pracy: I RE RN

Kolejne nacisniecia przycisku spowodujg wigczenie i
wytgczenie wyswietlania informaciji na ekranie w nastepujace;j

sekwenciji:
’
—\
=3

¢ Wszystkie informacje
wyswietlone

* Wigkszosc¢ informaciji
wytgczonych'

Tryb (WD), @em):
|

Tyo &, (@)%
¢ Tylko kod danych
¢ Wszystkie informacje wyswietlone

1 Nacisniecie przycisku spowoduje wytaczenie wiekszosci ikon i informacii
wyswietlanych automatycznie, oprécz przyciskéw sterowania (FUNC.], [PHOTQ]
itp.) oraz informacji ekranowych, ktdre zostaty wiaczone recznie (na przyktad
znacznikéw ekranowych lub wskaZnika poziomu gtosnosci).

2 Dotknac ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.

Informacje o kodzie danych

Dla kazdej sceny lub zdjecia zapisywany jest w pamieci kamery kod
danych (data i czas zapisu, informacje o ustawieniach kamery itp.).
Mozna wybra¢ informacje wyswietlane na ekranie za pomoca
ustawienia ["& ]/ @& ] ) [Kod danych].
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Przechwytywanie zdjec i scen migawek wideo z filmu

Istnieje mozliwos$¢ przechwycenia scen migawek wideo, pojedynczych
zdje¢ lub serii zdje¢ z wczesniej zarejestrowanej sceny. Na przyktad w
celu wydrukowania zdje¢ z filmu wideo nagranego na przyjeciu lub
stworzenia krotkiego filmiku ztozonego z migawek wideo pokazujgcych
najwazniejsze nagrane momenty.

Tryby pracy: |

Przechwytywanie sceny migawki wideo

1 Odtworzyé opowies$é lub scene, z ktérej ma zosta¢ przechwycona
scena migawki wideo.

2 Nacisna¢ przycisk (START/STOP), aby przechwycié¢ scene migawki
wideo.
Kamera rozpoczyna przechwytywanie migawki wideo przez okoto
4 sekundy (niebieskie obramowanie stanowi wizualny wskaznik
postepu), a nastepnie powraca do trybu wstrzymania odtwarzania.
Czas trwania przechwytywanych migawek wideo mozna zmienia¢, w
zakresie od 2 do 8 sekund, za pomocg opcji [ w@ | )
[Dtugosé migawki wideo].

3 Dotknaé przycisku [l], aby zatrzymaé odtwarzanie.

@) uwaal

e Migawke wideo mozna przechwycic jedynie w czasie odtwarzania. W
trybie wstrzymania odtwarzania nie jest to mozliwe.
* Przechwycona migawka wideo jest zapisywana w pamieci, ktdra
zawiera sceng zrodtowa.
* Migawek wideo nie mozna przechwytywac z nastepujacych rodzajow
scen:
- Sceny krotsze niz 1 sekunda
- Sceny, ktére edytowano za pomocg dostarczonego oprogramowania
VideoBrowser, a nastepnie przestano do karty pamieci podtagczone;j
do komputera.
e Gdy scena Zrédtowa sama jest migawka wideo, przechwycenie
migawki wideo moze sie nie powies¢ w zaleznosci od dtugosci sceny
Zrédiowej oraz biezacej, wybranej diugosci scen migawek wideo.
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o Jesli od punktu, w ktérym rozpoczeto przechwytywanie migawki wideo do
korica danej sceny pozostata mniej niz 1 sekunda, przechwytywanie rozpocznie
sie od poczatku nastepnej sceny.

¢ Podczas odtwarzania migawek wideo przechwyconych z nagranego wczesniej
filmu moga pojawi¢ sie pewne anomalie obrazu/dzwieku. Wystepuja one w
miejscach, gdzie rozpoczeto odtwarzanie kolejnej sceny filmu.

Przechwytywanie zdje¢

Mozna przechwyci¢ jedno zdjecie lub serie zdjeé. Przechwycone
zdjecia beda zapisywane w rozdzielczosci 1920x1080; tego rozmiaru
nie mozna zmienic.

Przed uzyciem karty Eye-Fi nalezy zapoznaé sie z punktem WAZNE.

Wybieranie ustawien przechwytywania zdje¢

[MENU] & (= | ) [Obraz z wideo] )
[ Pojedyncze zdj.] lub [ Ciagte nagrywanie] ) [X]

Przechwytywanie zdje¢

1 Odtworzy¢ opowies¢ lub scene, z ktérej ma zostaé przechwycone
zdjecie.

2 Wstrzymaé odtwarzanie w momencie, ktéry ma by¢ przechwycony.

3 Dotknag¢ przycisku [PHOTO].
Aby przechwyci¢ serie zdje¢, nalezy przytrzymac nacisniety przycisk
[PHOTQ]. Scena bedzie odtwarzana klatka po klatce, a kazda klatka
zostanie przechwycona jako pojedyncze zdjecie.

4 Dotknaé przycisku [M], aby zatrzymac odtwarzanie.

0 WAZNE

® Przy zapisywaniu zdje¢ na karcie Eye-Fi w gniezdzie B} zostang one
automatycznie przestane, o ile kamera bedzie znajdowac sie w zasiegu
skonfigurowanej sieci. Zawsze nalezy upewnic sie, ze uzycie kart Eye-Fi
jest dozwolone w danym kraju/regionie. Patrz réowniez punkt Uzywanie
karty Eye-Fi (1] 133).

@) uwaal

e Kod danych zdje¢ bedzie odzwierciedlat date i czas nagrania oryginalnej
sceny.
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e Zdjecia przechwycone ze scen zawierajacych szybko poruszajace sie
obiekty moga by¢ rozmyte.

® Zdjecia beda zapisywane w pamieci wybranej do zapisywania zdjec.

o [&y Ciggte nagrywanie]:

- Jednorazowo mozna przechwyci¢ do 100 zdjec.

- Przechwytywanie sekwencji zdje¢ zostanie przerwane po osiggnieciu
konca sceny (odtwarzanie zostanie wstrzymane na poczatku kolejnej
sceny).

- Zdjecia beda przechwytywane co 1/25 sekundy.

Dzielenie scen

Sceny mozna podzieli¢ w celu pozostawienia najlepszych momentow i
pdzZniejszego usuniecia pozostatych czesci sceny.

Tryby pracy: I

1 Odtworzy¢ scene, ktéra ma zostac¢ podzielona.

2 Zatrzymacé odtwarzanie w momencie, w ktérym scena ma by¢
podzielona.

3 Otworzy¢ ekran dzielenia sceny.

@ [Edytuj] # [Podziel]

4 W razie potrzeby ustawi¢ doktadny moment sceny.

Na ekranie zostang wyswietlone przyciski sterowania odtwarzaniem
([T 50). Aby zlokalizowac¢ zadany fragment, mozna uzy¢ wszelkich
specjalnych trybdw odtwarzania (odtwarzanie szybkie, odtwarzanie
poklatkowe do tytu/do przodu).

5 Podzieli¢ scene.
(3 [# Podziel] ) [Tak]
® Fragment nagrania od miejsca podziatu do korica sceny bedzie

widoczny na ekranie indeksu jako nowa scena.
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® Przy przesuwaniu do przodu/do tytu klatek podczas dzielenia scen
odstep czasowy pomiedzy klatkami wynosi okoto 0,5 sekundy.

e Jezeli sceny nie mozna podzieli¢ w momencie, w ktérym wstrzymano
odtwarzanie, wowczas nalezy przewing¢ nagranie do nastepnej/
poprzedniej klatki, a nastepnie podzieli¢ scene.

e Podczas odtwarzania podzielonej sceny, w punkcie dzielenia sceny
moga wystapic¢ zauwazalne anomalie obrazu/dZzwigku.

® Ponizsze sceny nie moga zostac podzielone:

- Migawki wideo oraz inne sceny, ktére sa zbyt krétkie (trwajace krocej
niz 3 sekundy).

- Sceny, ktére edytowano za pomocg dostarczonego oprogramowania
VideoBrowser, a nastepnie przestano do karty pamieci podtaczonej
do komputera.

e Sceny nie moga zosta¢ podzielone w punkcie znajdujacym sie 1
sekunde od poczatku lub konca sceny.
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Zdjecia
Niniejszy rozdziat zawiera informacje na temat robienia zdjec¢ i
wykonywania innych czynnosci dotyczacych zdjeé.

Przegladanie zdjec

Tryby pracy:

1 Nacisnaé przycisk (®msm).

2 Otworzy¢ ekran indeksu [Zdjecia], jezeli nie jest wyswietlany.
{5 1$E13] 9 [zdjgcial]

3 Odszukac¢ zdjecie do odtworzenia.

Przesuniecie dzwigni zoomu w kierunku symbolu W powoduje
wyswietlenie na ekranie 15 miniatur zdje¢, a w kierunku symbolu T
wyswietlenie 6 miniatur zdjec.
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Trwa odczyt z pamigci.
Przesuna¢ palcem po ekranie w lewo, aby przejs¢ do nastepnej
strony indeksu.*

Przesuna¢ palcem po ekranie w prawo, aby przejs¢ do
poprzednigj strony indeksu.*

Otwieranie ekranu wyboru indeksu (1 52).

Linia podziatu migdzy datami nagran.

* Podczas przemieszczania sie pomigedzy stronami indeksu u dotu ekranu
bedzie wyswietlany na kilka sekund pasek przewijania. W przypadku duzej
liczby zdje¢ w indeksie wygodniejsze moze by¢ przesuwanie palcem
wzdtuz paska przewijania.

4 Dotkna¢ zdjecia do wyswietlenia.

e Zdjecie zostanie wyswietlone w widoku pojedynczego zdjecia.

® Przesuwac palcem w lewo/prawo, aby kolejno przegladac zdjecia.
Powrét do ekranu indeksu z widoku pojedynczego zdjecia
1 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
2 Dotkngé symbolu [E=].

Funkcja pomijania zdjg¢

Przy duzej liczbie nagranych zdje¢ mozna skorzysta¢ z paska
przewijania w celu fatwiejszego przechodzenia pomiedzy nimi.

1 Dotknac¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania
odtwarzaniem.

2 Za pomoca paska przewijania przeskakiwa¢ pomiedzy zdjeciami.

@ [@&] ) Przeciggac palcem w lewo lub prawo po pasku
przewijania ) [®D].
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o Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do
ponizszych instrukcji bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze dojs¢
do catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwojnego gniazda karty pamieci.
- Nie odtaczad Zrodta zasilania ani nie wytaczaé kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

¢ Nawet po zapisaniu plikéw obrazéw na karte pamieci podtaczong do
komputera nastepujace pliki obrazéw moga nie zosta¢ wyswietlone
prawidfowo za pomoca kamery.

- Obrazy zapisane za pomoca innego urzgdzenia.
- Obrazy edytowane przy uzyciu komputera.
- Obrazy, ktdrych nazwy ulegty zmianie.

Usuwanie obrazow

Dowolne zdjecie mozna w dowolnej chwili usunaé.

Tryby pracy: | @

Usuwanie pojedynczego zdjecia

1 W widoku pojedynczego zdjecia wybraé zdjecie do usuniecia.

2 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania
odtwarzaniem.

3 Usuna¢ zdjecie.

@ [Edytuj] ) [Usun] &) [T Wykonaj] ) [Tak]

4 Przesuwac palcem w lewo/prawo, aby wybrac kolejne zdjecie do
usuniecia lub dotkngé symbolu [ X].

Usuwanie obrazéw z ekranu indeksu

1 Otworzy¢ ekran indeksu [Zdjecia].

(6 [«=1%] ) [Zdjecia]
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2 Usunaé zdjecia.

@ [Edytuj] #) [Usun] &) Wybrana opcja* ) [Tak]** &)
[Wykonaj]

* W przypadku wybraniu opcji [Wybierz] przed dotknigciem przycisku [Tak] nalezy
wykonac¢ nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegdlnych zdje¢ do
usuniecia.

**Dotknigcie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajgcej operacji usuwania.
Czes¢ obrazéw zostanie jednak usunieta.

Aby wybraé poszczegolne zdjecia
1 Dotknac¢ poszczegdlnych zdjeé do usuniecia.

¢ Na dotknietych zdjeciach zostanie wyswietlony symbol zaznaczenia (1.
Obok ikony (V) zostanie wySwietlona taczna liczba wybranych zdjec.

¢ Dotkna¢ wybranego zdjecia, aby usuna¢ symbol zaznaczenia. Aby
usung¢ wszystkie symbole zaznaczenia, dotkna¢ przycisku
[Usun wszystko] 6 [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich zdje¢ do usuniecia dotkna¢ przycisku [Wykonaj].
Opcje
[Wybierz] Umozliwia wybranie poszczegdinych zdje¢ do usuniecia.
[Wszystkie zdjecia] Powoduje usuniecie wszystkich zdjeé.

@ waine

¢ Nalezy zachowac ostroznos$¢ podczas usuwania zdje¢. Usuniete obrazy
nie bedg mogty by¢ odzyskane.

e Zdje¢ zabezpieczonych za pomoca innych urzadzen i zapisanych na
karcie pamieci podtaczonej do komputera nie mozna usuna¢ za
pomoca tej kamery.

Automatyczne wyswietlanie
Uzytkownik moze uruchomi¢ automatyczne wys$wietlanie wszystkich
obrazéw, a nawet dotaczy¢ do niego muzyke.

Tryby pracy: | (&3]

1 Otworzy¢ ekran indeksu [Zdjecia].

@ [«E1%]  [Zdjecia]
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2 Wybra¢ plik muzyczny, ktéry bedzie odtwarzany podczas
automatycznego wyswietlania zdjeé..
Krok 2 ([11 69).

3 Dotkna¢ zdjecia, ktére otworzy automatycznie wyswietlany pokaz
slajdéw, aby wyswietli¢ je w widoku pojedynczego zdjecia.

4 Dotkna¢ ekranu w celu wyswietlenia przyciskéw sterowania
odtwarzaniem, a nastepnie dotknaé symbolu [P], aby wiaczyé
automatyczne wyswietlanie z wybranym podktadem muzycznym.

W trakcie automatycznego wyswietlania zdje¢ w postaci pokazu

slajdow

* Dotkngc¢ ekranu i przeciggna¢ palcem w lewo lub w prawo wzdtuz

paska gtosnosci, aby wyregulowac gtosnosc.

¢ Dotknac ekranu i dotknaé przycisku [Il], aby zatrzymac pokaz slajddw.

W razie potrzeby mozna ukry¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.

Zmiana efektow przejscia podczas pokazu slajdéow

[MENU] ® [[@ ] ® [Zmiana automat.wyswietl.] 6
[Wytacz], [Przechodzenie] lub [Obraz slajdow] 6 [X]
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Potaczenia zewnetrzne

Ten rozdziat wyjasnia, w jaki sposéb podtaczy¢ kamere do
urzadzen zewnetrznych, takich jak telewizor, magnetowid lub
komputer.

Gniazda kamery

Otworzy¢ panel LCD, aby uzyska¢ dostep do gniazd w kamerze.

@) ® @ ® @
UsB o2 @ AvouT/ () @ =) romour @ CompoNENT

<5

@ Gniazdo USB

@ Gniazdo AV OUT/(}
Po podtaczeniu stereofonicznego kabla wideo STV-250N do kamery jej
wbudowany gtosnik jest wyciszany. Ustawi¢ poziom gto$nosci na
podfaczonym telewizorze.

@ Gniazdo HDMI OUT*
Gniazdo HDMI OUT pozwala za pomoca pojedynczego kabla nawigzac
wysokiej jakosci potaczenie cyfrowe, obejmujace zaréwno sygnat audio,
jak i wideo.

@ Gniazdo COMPONENT OUT*
Gniazdo komponentowe wideo obstuguje jedynie sygnat wideo. W przypadku
uzywania ztacza (2] nalezy pamieta¢ o sygnale audio, przesytanym za
posrednictwem gniazda AV OUT/().

* Podczas podtgczania kabla do kamery nalezy upewnic sig, ze tréjkatne oznaczenia
na wtyczce kabla i gniezdzie kamery sg ustawione naprzeciwko siebie.
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Schematy potaczen

Na ponizszych schematach potgczen po lewej stronie umieszczono
gniazda kamery, a po prawej przyktadowe gniazda podtaczonego
urzadzenia.

Potaczenie HDMI

Typ: cyfrowe * Jakosc: wysoka rozdzielczosc (HD) ¢ Tylko sygnat wyjsciowy
Podtaczy¢ do telewizora o wysokiej rozdzielczosci (HDTV) wyposazonego w gniazdo
wejsciowe HDMI. Jesli telewizor HDTV obstuguje sygnat wejsciowy HDMI-CEC lub 1080p,
mozna wiaczy¢ te funkcje przy uzyciu ustawien [~ & | ¢ [Sterowanie HDMI] i [Sygnat
wyjsc. HDMI 1080p]. Mozna sprawdzi¢ standard biezacego sygnatu wyjsciowego przy
uzyciu ustawienia [ & | ¢ [Status HDMI).

HDMI IN
v
S~ i
Kabel HTC-100/S HDMI ﬁ
(ztacze mini HDMI) (w zestawie) (standardowe zlgcze
HDMI)

Informacje o potaczeniu HDMI™

Potaczenie HDMI (High-Definition Multimedia Interface) ([1]) stanowi

wygodne, w petni cyfrowe potaczenie wykorzystujace jeden kabel do

przesytania zaréwno sygnatu wideo, jak i audio. Podtaczenie kamery
do telewizora HDTV wyposazonego w gniazdo HDMI pozwala
uzyskac najwyzsza jakos¢ obrazu i dZzwieku.

- Gniazdo HDMI OUT kamery jest tylko gniazdem wyjsciowym. Nie
podtaczaé go do gniazda wyjsciowego HDMI urzadzenia
zewnetrznego, poniewaz moze to spowodowaé uszkodzenie kamery.

- Po podtaczeniu kamery do telewizora HDTV za pomoca potaczenia
wyjéciowy sygnat wideo nie bedzie przekazywany do pozostatych
gniazd.

- Prawidtowa praca kamery po podtaczeniu jej do monitoréw DVI nie jest
gwarantowana.

- W zaleznosci od rodzaju telewizora HDTV, prawidtowe odtwarzanie
wtasnych nagran wideo przy uzyciu potaczenia [1] moze nie byé
mozliwe. Nalezy wykorzystac¢ jedno z pozostatych potaczen.
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Pofaczenie 2] Standard analogowej transmisji

obrazu
Typ: analogowe * Jakosc: wysoka rozdzielczos¢ (HD)  Tylko sygnat wyjsciowy
Podtaczy¢ do telewizora o wysokiej rozdzielczosci (HDTV) wyposazonego w
komponentowe wejscia wideo. Zmieni¢ w kamerze nastgpujace ustawienia:
-[& 1 & [AV/Stuchawki] na [N AV]
Pr/C
Czerwony —z({ > ®
Pb/Cb
& & o< D Niebieski —zfi - ©
-~ Kabel komponentowy CTC-100 ) Y
(opcjonalny) Ziglony —z=z({ > @

’ AUDIO
L
Avout/ () @ eI

By —m (> ©
Stereofoniczny kabel wideo STV-250N Czerwon :I
(w zestawie) V—m@-> ©-5

Potgczenie [3] Kompozytowy sygnat wideo

Typ: analogowe ° Jako$¢: standardowa © Tylko sygnat wyjSciowy

Stuzy do podtgczania do standardowego telewizora lub magnetowidu wyposazonego w

gniazda wejsciowe audio/wideo. Zmieni¢ w kamerze nastepujace ustawienia:

- (>3] ) [Typ ekranu] zgodnie z typem telewizora (szerokoekranowy lub 4:3), jezeli
telewizor automatycznie nie wykrywa i nie dopasowuje proporcji wyswietlanego obrazu

- [& 1 &) [AV/Stuchawki] na [ (X AV]

. VIDEO
oty —m( P> ©
/_ ) AUDIO.
AvouT/ () @ e Bialy —am o @]
Stereofoniczny kabel wideo STV-250N C o
(w zestawie) zerwony P ©k
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Kompozytowy sygnat wideo (SCART)

AVouT/ () @ ek

Stereofoniczny kabel wideo STV-250N
(w zestawie) Adapter SCART

(dostgpny w sprzedazy)

- (D D ]

Kabel USB
(w zestawie)
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Odtwarzanie na ekranie telewizora

Kamere mozna podtaczy¢ do telewizora, aby ogladac filmy z rodzing
i przyjaciétmi. Najlepsza jako$¢ odtwarzania uzyskuije sie na
telewizorze HDTV, stosujac jedno z potaczen o wysokiej
rozdzielczosci.

Tryby pracy: | (&)

1 Wylaczy¢ kamere i telewizor.
2 Podtaczy¢ kamere do telewizora.

W rozdziale Schematy pofaczeri (11 116) nalezy odnalez¢é potaczenie
najlepiej dopasowane do posiadanego telewizora.

3 Wiaczy¢ telewizor, do ktérego zostata podtaczona kamera.

W telewizorze nalezy wybrac jako wejscie wideo to samo gniazdo, do
ktorego jest podtgczona kamera. Wiecej informacii znajduje sie w
instrukciji obstugi telewizora.

4 Wiaczy¢ kamere i wybrac tryb lub (&].
Wigczy¢ odtwarzanie filmow lub zdjec.

@ UWAGI

e Poprawne odtwarzanie filméw nagranych w standardzie x.v.Color
([T 144) na kompatybilnym telewizorze HDTV moze wymagac
skonfigurowania dodatkowych ustawien podtaczonego telewizora
HDTV. Szczegdtowe informacje mozna odnalez¢ w instrukgcji obstugi
telewizora.

e Zaleca sie zasilanie kamery za pomocag kompaktowego zasilacza.

* Potgczenie [3] lub B: Podczas odtwarzania fiméw o proporcjach
obrazu 16:9 na standardowym telewizorze o proporcjach 4:3 telewizor
automatycznie przetaczy sie do trybu szerokoekranowego, jezeli jest
kompatybilny z systemem WSS. W innym przypadku nalezy zmienic
proporcje obrazu recznie.
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Zapisywanie i udostepnianie nagran

Kopiowanie nagrar na karte pamigci

Nagrania mozna kopiowac tylko w jedna strone: z pamieci
wbudowanej (tylko EE) lub karty pamieci [ na karte pamieci 3.
Sceny i zdjecia zostang skopiowane z wybranego ekranu indeksu lub z
opowiesci w galerii w pamieci zrédtowej do odpowiedniego ekranu
indeksu lub opowiesci na karcie pamieci (3.

Przed rozpoczeciem uzywania karty Eye-Fi nalezy zapoznac¢ sie z
punktem WAZNE (11 123).

Kopiowanie scen z ekranu indeksu daty

Tryby pracy: I

1 Otworzy¢ ekran indeksu daty.

* Upewnic¢ sig, ze zostata wybrana zakladka & (pamieé¢ wbudowana,
tylko () lub zaktadka (A] (karta pamieci [3).

* Aby skopiowac wszystkie sceny nagrane z okreslong data,
przesunaé palcem w lewo/w prawo w celu wyswietlania wybranej
sceny na pasku tytutu.

2 Skopiowac sceny.

@ [Edytuj] # [Kopia (& * (8])] (tylko EHI) lub [Kopia
((A]» (8])] ® Wybrana opcja* ¢ [Tak]** ¢ [Wykonaj]

* W przypadku wybraniu opcji [Wybierz] przed dotknigciem przycisku [Tak] nalezy
wykonad¢ nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegdlnych scen do
skopiowania.

**Dotknigcie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajacej operacji usuwania.

Aby wybra¢ poszczegodlne sceny
1 Dotknaé poszczegdlnych scen, ktére maja zosta¢ skopiowane.
¢ Na dotknietych scenach pojawi sie symbol zaznaczenia v*. Obok
ikony zostanie wyswietlona taczna liczba wybranych scen.
¢ Dotkng¢ wybranej sceny, aby usunaé symbol zaznaczenia. Aby
usunac¢ wszystkie symbole zaznaczenia, dotkna¢ przycisku
[Usun wszystko] ) [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich scen dotkna¢ przycisku [Wykonaj].
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Opcje
[datal Powoduje skopiowanie wszystkich scen nagranych z datg
wyswietlang na przycisku sterowania.

[Wybierz] Umozliwia wybranie poszczegdinych scen do
skopiowania.

[Wszystkie sceny] Powoduje skopiowanie wszystkich scen.

Kopiowanie pojedynczej sceny w opowiesci wedtug oceny

1 Otworzy¢ galerie i przeciagng¢ palcem w prawo/lewo w celu
wywotania wybranej opowiesci.

& [«=15] ® [Dr Galeria] € Wybrana opowiesc

o Upewni¢ sie, ze zostata wybrana zaktadka & (pamie¢ wbudowana,
tylko () lub zaktadka (A] (karta pamieci [3).
2 Wybrac¢ ocene opowiesci do skopiowania.

[Szczeg.opowiesci] #) [Odtworz wg ocen] 8 Wybrana
ocena ) [D] M [D]

3 Skopiowaé wszystkie wtasciwe sceny.

[Szczeg.opowiesci] #) [Edytuj opowiesc] )
[Kopia (& » (8])] (tylko CHIEB) lub [Kopia ((A] » (8])] )
[Tak]* #3 [Wykonaj] ) [D]

* Dotknigcie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajacej operacji usuwania.

Kopiowanie pojedynczego zdjecia

Tryby pracy: I (&3]

1 W widoku pojedynczego zdjecia wybraé zdjecie do skopiowania.
Nalezy sprawdzi¢, czy wyswietlane zdjecia sa zapisane w pamieci
wbudowaneg;j (tylko EEE) lub na karcie pamigci (Y. (Ikona & lub (A]
wyswietla sie obok numeru zdjecia.)

2 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania
odtwarzaniem.
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3 Skopiowacé zdjecie.

@ [Edytuj] ®) [Kopia (&) * (8])] (tylko CHI) lub
[Kopia ((A]* (8])] ) [[a] Wykonaj] ) [Tak]

4 Przeciggnaé palcem w lewo/prawo, aby wybrac¢ nastepne zdjecie
do skopiowania lub dotkna¢ ikony [X].

Kopiowanie zdjec z ekranu indeksu

Tryby pracy: I (&3]

1 Otworzy¢ ekran indeksu [Zdjecia].
Upewni¢ sie, ze zostata wybrana zaktadka & (pamie¢ wbudowana,
tylko GEMED) lub zaktadka (] (karta pamieci [Y).

2 Skopiowacé zdjecia.

[Edytuj] #) [Kopia (&) * (8])] (tylko CHTA) lub [Kopia
((a1» (8])] ® Wybrana opcja* ) [Tak]** ) [Wykonaj]

* W przypadku wybraniu opciji [Wybierz] przed dotknigciem przycisku [Tak] nalezy
wykonac¢ nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegdlnych zdjeé do
skopiowania.

**Dotkniecie przycisku [Stop] powoduje przerwanie trwajacej operacji usuwania.

Aby wybraé poszczegolne zdjecia
1 Dotkna¢ poszczegdlnych zdjeé, ktére majg zostaé skopiowane.

¢ Na dotknietych zdjeciach zostanie wyswietlony symbol
zaznaczenia v . Obok ikony zostanie wyswietlona taczna liczba
wybranych zdjec.

e Dotkna¢ wybranego zdjecia, aby usunaé symbol zaznaczenia. Aby
usunac¢ wszystkie symbole zaznaczenia, dotkng¢ przycisku
[Usun wszystko] 6 [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich zdje¢ do skopiowania dotkna¢ przycisku

[Wykonaj].

Opcje

[Wybierz] Umozliwia wybranie poszczegdlnych zdjeé do
skopiowania.

[Wszystkie zdjecia] Powoduje skopiowanie wszystkich zdjec.
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0 WAZNE

o Jesli wskaznik ACCESS $wieci sie lub miga, nalezy zastosowaé sie do
ponizszych instrukcji bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze dojs¢ do
catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Nie odtaczaé Zrédta zasilania ani nie wytaczac¢ kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

® Podczas kopiowania zdje¢ na karte Eye-Fi znajdujaca sie w gniezdzie kart
pamieci B, zdjecia beda przesytane automatycznie, gdy uzytkownik
znajdzie sie w zasiggu skonfigurowanej sieci. Zawsze nalezy upewnic sie, ze
uzycie kart Eye-Fi jest dozwolone w danym kraju/regionie. Patrz rowniez
punkt Uzywanie karty Eye-Fi ([11 133).

@ UWAGI

¢ W nastepujacych przypadkach kopiowanie nagran na karte pamieci nie

bedzie mozliwe:

- Jezeli podwdjne gniazdo kart pamieci jest otwarte.

- Jezeli przetacznik LOCK karty pamieci B jest ustawiony w potozeniu
uniemozliwiajgcym zapis.

- Jezeli w gniezdzie kart pamieci nie ma karty pamieci 3.

e Scen, ktére edytowano za pomoca dostarczonego oprogramowania
VideoBrowser, a nastepnie przestano do karty pamigci podtaczonej do
komputera, nie mozna skopiowac na inng karte pamieci.

o Jezeli na karcie pamieci B nie ma wystarczajacej ilosci wolnego miejsca,
kamera skopiuje maksymalng mozliwg liczbe zdje¢, a nastepnie zatrzyma
operacje.

Zapisywanie nagran w komputerze

Filmy nagrywane za pomoca tej kamery sa zapisywane w pamieci
wbudowanej (tylko EEIE) lub na karcie pamigci. Z uwagi na
ograniczong ilos¢ miejsca w pamieci nalezy okresowo zapisywacé
nagrania w komputerze.

Zapisywanie filméw (tylko na komputerze z systemem Windows)

Przy uzyciu dostarczonego oprogramowania Transfer Utility lub
VideoBrowser mozna zapisa¢ nagrane sceny na komputerze. Ponadto
dostarczone oprogramowanie VideoBrowser zawiera réwniez wiele
opcji umozliwiajgcych uporzadkowanie biblioteki filmow, edyciji filmow,
tworzenia ptyt itp.
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Instalacja

Przed pierwszym podtaczeniem kamery do komputera nalezy
zainstalowa¢ oprogramowanie. Aby zainstalowa¢ dotaczone
oprogramowanie firmy PIXELA, nalezy podstepowac zgodnie z
informacjami i instrukcjami w Podreczniku instalacji (dotaczona ulotka)
i Podreczniku uzytkownika (plik PDF) dotyczacych oprogramowania.

Podtaczanie kamery do komputera

1 Podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego
zasilacza sieciowego.

2 Otworzy¢ ekran indeksu daty.

3 Podtaczy¢ kamere do komputera za pomoca zatgczonego kabla
USB.

Polgczenie [4]. Patrz Schematy pofaczeri (11 118).

4 Kamera: Wybraé¢ opcje [Wsz.(tylko komp.)].

Kamera: Po pomysinym nawigzaniu potaczenia na ekranie zostanie
wyswietlony komunikat [Potgczenie USB].
5 Komputer: W zaleznosci od oprogramowania wybranego do
zainstalowania, oprogramowanie Transfer Utility lub
VideoBrowser uruchomi si¢ automatycznie.
¢ Transfer Utility: Klikna¢ przycisk [Video file import], aby rozpoczaé
przesytanie plikéw. Aby uzyskaé szczegdtowe informacije dotyczace
uzywania oprogramowania, klikna¢ przycisk [Help] w celu otworzenia
Podrecznika uzytkownika (plik PDF).

¢ VideoBrowser: Klikng¢ przycisk o w panelu menu, aby rozpoczac
przesytanie plikow .Aby uzyskac szczegdtowe informacije dotyczace
uzywania oprogramowania, klikna¢ przycisk /- @ w celu
otworzenia Podrecznika uzytkownika (plik PDF).

Zapisywanie zdje¢ (na komputerze z systemem Windows/Mac 0S)

Dzieki dostarczonemu oprogramowaniu Photo Application
uzytkownik ma mozliwos¢ zapisywania zdje¢ na komputerze, jak
réwniez ich fatwego organizowania i edycji.

Instalacja

Przed pierwszym podtaczeniem kamery do komputera nalezy
zainstalowaé oprogramowanie. Szczegoétowe informacje mozna takze
znalez¢ w odpowiednich punktach dokumentu Instrukcja obstugi
,Photo Application‘ ([PHOTO >, plik PDF) w folderze
[MANUALS_POLISH] na dostarczonym dysku CD z materiatami
dodatkowymi.
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Zainstalowac¢ dostarczone oprogramowanie Photo Application zgodnie
z zaleceniami znajdujacymi sie w instrukcji obstugi oprogramowania.
Nalezy zapozna¢ sig z rozdziatem Instalowanie oprogramowania
Photo Application.

Pierwsze podiaczenie do komputera z systemem operacyjnym
Windows

Tylko komputery wyposazone w system operacyjny Windows: Przy
pierwszym podtgczeniu kamery do komputera nalezy dodatkowo ustawi¢
opcje automatycznego uruchamiania programu CameraWindow.

Nalezy zapoznac sig z rozdziatem Uruchamianie programu
CameraWindow.

Podtaczanie kamery do komputera

1 Podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego
zasilacza sieciowego.

2 Otworzy¢ ekran indeksu [Zdjecia].
Wybra¢ z wyprzedzeniem pamie¢ zawierajaca zdjecia do zapisania.

3 Podtaczy¢ kamere do komputera za pomoca zatgczonego kabla USB.
® Potgczenie [4]. Patrz Schematy pofaczeri (1 118).
e Kamera: Po pomysinym nawigzaniu potaczenia na ekranie zostanie

wys$wietlony komunikat [Potaczenie USB].

4 Zapisac zdjecia na komputerze.

Nalezy zapoznac sie z rozdziatem Pobieranie zdje¢ do komputera.

0 WAZNE

o Jezeli kamera jest podtaczona do komputera:

- Nie wolno otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda kart pamieci ani
wyjmowac kart pamieci.

- Nie wolno otwiera¢, zmienia¢ lub usuwaé folderéw ani plikéw
znajdujacych sie w pamieci kamery bezposrednio z komputera, poniewaz
takie dziatanie moze spowodowac nieodwracalng utrate danych. Do
zapisywania flméw na komputerze oraz, w razie potrzeby, przenoszenia
uprzednio zapisanych plikéw wideo z powrotem na karte pamieci
podiagczong do komputera nalezy zawsze uzywac dostarczonego
oprogramowania firmy PIXELA.

o Jedli wskaznik ACCESS $wieci sig lub miga, nalezy zastosowac sie do
ponizszych instrukcji bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze dojs¢ do
catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
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- Nie odtgczac kabla USB.
- Nie wytaczac kamery lub komputera.
- Nie zmienia¢ trybu pracy kamery.

* Prawidtowy przebieg operaciji zalezy od oprogramowania i danych
technicznych/ustawien komputera.

o Korzystanie z plikéw graficznych na komputerze mozliwe jest dopiero po ich
skopiowaniu. Nalezy korzystac z kopii plikdw, zachowujac jednoczesnie
oryginaty.

@) uwaal

® Szczegdtowe informacje mozna odnalez¢ rowniez w instrukgcji obstugi
komputera.

e Przy uzyciu dostarczonego oprogramowania firmy PIXELA mozna
rowniez zapisywac cate opowiesci znajdujgce sig w galerii. W takim
przypadku wszystkie sceny w opowiesci zostang potgczone i zapisane
w postaci jednego pliku wideo.

o Komputery wyposazone w system operacyjny Windows 7, Windows Vista,
Windows XP i Mac 0S X: Kamera obstuguje standard Picture Transfer
Protocol (PTP) pozwalajacy na tatwe przesytanie zdje¢ (tylko format
JPEG) po podfgczeniu kamery do komputera za pomoca
dostarczonego kabla USB, bez koniecznosci instalowania
dostarczonego oprogramowania Photo Application.

* Podtgczanie do komputera kamery pracujgcej w trybie spowoduje
automatyczne generowanie miniatur zapisanych scen. Aby zapisa¢
zdjecia na komputerze, nalezy dotkna¢ ikony [Pomin], aby zatrzymacd
proces i uzy¢ funkcji komputera Bezpieczne usuwanie sprzetu
(Windows) lub funkcji Odtacz (Mac OS), aby zakoriczyé potaczenie z
kamerg. Odtgczy¢ kabel USB, wybrac tryb (@& i ponownie nawigza¢
pofaczenie.
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Kopiowanie nagran do zewnetrznej nagrywarki wideo

Tryby pracy: |

W wysokiej rozdzielczosci (HD)

Kamere nalezy podtacza¢ do nagrywarki dyskéw Blu-ray lub innych
cyfrowych nagrywarek wideo zgodnych ze standardem AVCHD przy
uzyciu dostarczonego kabla USB w celu uzyskania doskonatych kopii
filmow w wysokiej rozdzielczosci. Jezeli zewnetrzna cyfrowa nagrywarka
wideo wyposazona jest w gniazdo karty pamieci SD*, mozna skorzystac z
karty pamieci w celu skopiowania filméw bez podtaczania kamery.
* Nalezy upewnic sig, ze urzadzenie zewnetrzne jest zgodne z typem uzywanej
karty.

Podtaczanie

1 Podtaczyé kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego
zasilacza sieciowego.

2 Otworzy¢ ekran indeksu daty lub galerie.

3 Podtaczy¢ kamere do cyfrowej nagrywarki wideo za pomoca
dostarczonego kabla USB.
Potaczenie [4]. Patrz Schematy pofaczer (11 118).

4 Kamera: Wybraé¢ pamie¢ zawierajaca sceny do skopiowania.
e Wybra¢ opcje inng niz [Wsz.(tylko komp.)].
e Kamera: Po pomysinym nawigzaniu potaczenia na ekranie zostanie

wyswietlony komunikat [Potaczenie USB].

Nagrywanie

Ze wzgledu na réznice w szczegdtach wystepujace w zaleznosci od
stosowanego urzadzenia, nalezy zapoznac sie z instrukcja obstugi
cyfrowej nagrywarki wideo.

W standardowej rozdzielczosci

Kopiowanie nagran jest mozliwe po podtaczeniu kamery do
magnetowidu lub cyfrowej nagrywarki wideo posiadajacej analogowe
wejscia audio/wideo. Wyjsciowy sygnat wideo bedzie miat
standardowa rozdzielczo$¢, mimo Ze oryginalne sceny sg nagrane w
wysokiej rozdzielczosci.
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Podtaczanie

Podtaczy¢ kamere do magnetowidu za pomoca potaczenia (3] lub H.
Patrz Schematy potaczen (11 117).

Nagrywanie

1 Nagrywarka zewnetrzna: Zatadowac pusta kasete lub ptyte i
ustawi¢ w nagrywarce tryb wstrzymania nagrywania.

2 Wiaczy¢ kamere i wybrac tryb (°3).

e Zaleca sig¢ zasilanie kamery za pomocg kompaktowego zasilacza.
® Sprawdzié¢ czy dla opcji [ & | ) [AV/Stuchawki] wybrano
ustawienie [[EXB AV].

3 Kamera: Odszukac¢ scene lub opowies¢ do skopiowania i ustawié
tryb wstrzymania odtwarzania tuz przed poczatkiem sceny.

4 Kamera: Witgczy¢ ponownie odtwarzanie.

Dane wyswietlane na ekranie sg domysinie wbudowane w wyjsciowy
sygnat wideo. Mozna zmieni¢ wyswietlane dane, naciskajac
wielokrotnie przycisk (1 105).

5 Nagrywarka zewnetrzna: Wiaczy¢ nagrywanie w momencie
pojawienia sie sceny do skopiowania. Po jej zakonczeniu
zatrzymacé nagrywanie.

6 Kamera: Zatrzymac odtwarzanie.

Przesytanie filméw na strony internetowe

Sceny zarejestrowane w wysokiej rozdzielczosci mozna skonwertowaé na
filmy w standardowej rozdzielczosci w kamerze, a nastepnie udostepnic je
przy uzyciu dostarczonego oprogramowania firmy PIXELA na ulubionej
stronie internetowej. Mozna réwniez ozdobic¢ sceny, aby zagniezdzi¢
unikatowe zdobienia w przekonwertowanych filmach SD.

W przypadku uzywania karty Eye-Fi sceny w standardowej rozdzielczosci
mozna przesyta¢ bezprzewodowo, bezposrednio z kamery. Najnowsze
informacje dotyczace kompatybilnych stron WWW znajduja sie na stronie
producenta kart Eye-Fi.

Instalacja

Przed pierwszym podtaczeniem kamery do komputera nalezy
zainstalowa¢ oprogramowanie. Aby zainstalowa¢ dotaczone
oprogramowanie firmy PIXELA, nalezy podstepowac zgodnie z
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informacjami i instrukcjami w Podreczniku instalacji (dotaczona ulotka)
i Podreczniku uzytkownika (plik PDF) dotyczacych oprogramowania.

Konwertowanie scen do standardowej rozdzielczosci na ekranie indeksu daty

Tryby pracy: I

1 Podtaczyé kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego
zasilacza sieciowego.
2 Upewnic sie, ze na karcie pamieci umieszczonej w gniezdzie [}
znajduje sie wystarczajaca ilos¢ wolnego miejsca.
3 Otworzy¢ ekran indeksu daty.
¢ Upewni¢ sie, ze zostata wybrana zaktadka & (pamie¢ wbudowana)
lub (A] (karta pamieci [Y).

¢ Aby przekonwertowa¢ wszystkie sceny nagrane z okreslong datg,
przesuna¢ palcem w lewo/w prawo w celu wyswietlania wybranej
sceny na pasku tytutu.

4 Nacisnaé przycisk (WEB), aby przekonwertowaé wszystkie sceny
nagrane z wybrana datg. Mozna réwniez dotkna¢ opciji [Edytuj]
[Przeksztaté HD#*SD (& » (8])] lub [Przeksztaté HD»SD ((a] » (8])],
a nastepnie wybra¢ jedna z opcji dotyczacych konwertowania
wielu scen.

* Mozna przekonwertowacé
wszystkie sceny nagrane z
datg wyswietlang na przycisku
sterowania, wybraé
poszczegolne sceny do
przekonwertowania lub
przekonwertowac wszystkie
sceny.

o W przypadku wybraniu opcji
[Wybierz] nalezy wykonacé
procedure opisang ponizej w
celu wybrania poszczegdlnych scen do skopiowania.

5 Przejrzeé¢ ustawienia konwertowania i dotkna¢ opcji [Nastepny].

e Jezeli pojawi sig informacja o ochronie praw autorskich, nalezy
dokfadnie sie z nig zapoznac i dotkna¢ ikony [Wykonaj], jezeli
uzytkownik zgadza sie na zawarte w niej postanowienia.

* Przed dotknigcie opcji [Nastepny] mozna dotknac¢ ikony [¥], aby
zmieni¢ ustawienia konwertowania w sposob opisany ponize;.

POWERED IS/
WEB
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6 Dotknac¢ przycisku [START], aby przekonwertowac sceny.
® Przed dotknigciem przycisku [START] mozna dotknac ikony [/,
aby ozdobic¢ przekonwertowane filmy SD (11 62), lub dotkna¢ ikony
[§¥1], aby dostosowad gtognosé (11 50) i balans podktadu
muzycznego ([] 70).
* Mozna réwniez ozdobié konwertowane sceny.
¢ Dotknigcie przycisku [STOP] powoduje przerwanie trwajacej
operacji.
7 Po zakonczeniu konwersji pojawi sie ekran potwierdzenia.
Nalezy podigczy¢ kamere do komputera na tym etapie (11 131), aby
kontynuowac przesytanie przekonwertowanych filmow wideo na strony
WWW lub dotknac ikony [Zakoricz bez poditaczanial, aby potaczy¢ sie
z komputerem w pdZniejszym czasie.

Aby wybrac poszczegodlne sceny (krok 4)

1 Dotkna¢ poszczegdlnych scen, ktére maja zostac
przekonwertowane.

¢ Na dotknietych scenach pojawi sie symbol zaznaczenia v*. Obok
ikony zostanie wyswietlona tgczna liczba wybranych scen.

¢ Dotkna¢ wybranej sceny, aby usunaé symbol zaznaczenia. Aby
usunac¢ wszystkie symbole zaznaczenia, dotkna¢ przycisku
[Usun wszystko] ) [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich scen dotkna¢ przycisku [Wykonaj].
Aby wybra¢ ilos¢ danych (krok 5)
Wybér wiekszej ilosci danych skutkuje lepsza jakoscia

konwertowanych scen nagrania wideo, natomiast mniejsza ilos¢
danych przektada sie na mniejszy rozmiar plikow i szybsze przesytfanie.

[¥] ® [llos¢ dan. (Jakosé)] 8 Wybrana opcja 6 [D] ®
(3]

Aby automatycznie podzieli¢ sceny (krok 5)

W przypadku konwertowania dtugiej sceny mozna ja podzieli¢ w
kamerze na 10-minutowe filmy SD, co utatwi proces przesytania.

& [¥] ® [Auto-dzielenie] ) [Wigcz] 8 [D] ® [D]
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Podigczanie do komputera i przesytanie nagran wideo

1 Podtaczy¢ kamere do komputera za pomoca zatgczonego kabla USB.
Pofgczenie [4]. Patrz Schematy pofaczen (11 118).
2 Komputer: W zaleznosci od oprogramowania wybranego do
zainstalowania, oprogramowanie Transfer Utility lub VideoBrowser
uruchomi si¢ automatycznie.
¢ Transfer Utility: Klikna¢ przycisk [Web upload] w celu przestania filmow
SD na strone internetowa. Aby uzyskaé szczegotowe informacje
dotyczace uzywania oprogramowania, klikng¢ przycisk [Help] w celu
otworzenia Podrecznika uzytkownika (plik PDF).

¢ VideoBrowser: Klikng¢ przycisk w panelu menu w celu przestania
filméw SD na strong internetowa. Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje
dotyczace uzywania oprogramowania, kliknaé przycisk /@ w celu
otworzenia Podrecznika uzytkownika (plik PDF).

0 WAZNE

o Jezeli kamera jest podifgczona do komputera, nie nalezy otwieraé pokrywy
podwaojnego gniazda kart pamieci ani wyjmowac karty pamieci.

o Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do
ponizszych instrukcji bezpieczenstwa. W przeciwnym razie moze dojs¢ do
catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwadjnego gniazda karty pamieci.

- Nie odfgczac kabla USB.

- Nie odtgcza¢ kompaktowego zasilacza sieciowego, nie wytgcza¢ kamery
ani komputera.

@) uwaal

e Czas wymagany do przekonwertowania scen jest w przyblizeniu rowny
catkowitemu czasowi odtwarzania scen poddawanych konwersji. W
wiekszosci przypadkdw jest to procedura szybsza niz konwertowanie scen
za pomocag komputera, zaleca sie wiec konwertowanie scen w kamerze.
Jesli po przekonwertowaniu scen zostanie wybrana opcja

[Zakoncz bez podtgczanial, wystapi koniecznosé recznego przestania
filmow SD po podtaczeniu kamery do komputera. Najpierw nalezy otworzy¢
ekran indeksu [Filmy SD] na karcie pamieci zawierajacej przekonwertowane
filmy SD i zapisac je na komputerze ([1] 123). Nastepnie nalezy uzyé
dotaczonego oprogramowania firmy PIXELA w celu przestania fiméw SD na
strone internetowa.

Przekonwertowane filmy SD z ekranu indeksu [Filmy SD] na karcie pamieci
uzywanej do konwertowania mozna sprawdzic i odtworzyc.
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Konwertowanie scen z opowiesci do standardowej rozdzielczosci wedtug oceny

1 Otworzy¢ galerie i przeciaggng¢ palcem w prawo/lewo w celu
wywotania wybranej opowiesci.

& [«=15] ® [Dn Galeria] € Wybrana opowiesé

¢ Upewnic¢ sig, ze zostata wybrana zakladka & (pamie¢ wbudowana)
lub (a] (karta pamieci [¥).
2 Wybrac¢ ocene opowiesci do przekonwertowania.

[Szczeg.opowiesci] #) [Odtworz wg ocen] 8 Wybrana
ocena ®) [D]

3 Nacisnaé przycisk i kontynuowaé konwertowanie do
standardowej rozdzielczosci od kroku 5 poprzedniej procedury

(00 129).

@ UWAGI

¢ Podczas konwertowania scen w opowiesci:
- Wszystkie sceny sg faczone w jeden przekonwertowany film SD.
- Jezeli konwertowany film SD jest zbyt duzy, zostanie podzielony na
krotsze filmy o dtugosci 10 minut.
- Maksymalny czas odtwarzania konwertowanych scen nie moze
przekracza¢ 2 godzin i 30 minut.

Konwertowanie fragmentu czesci lub opowiesci

1 Odtworzy¢ scene lub opowiesé, ktéra ma zostac¢ czesciowo
przekonwertowana.

Sprawdzi¢, czy wybrana scena jest zapisana w pamieci wbudowanej lub
na karcie pamieci 3.

2 Wstrzymaé odtwarzanie w momencie, w ktérym ma sie zaczynaé
przekonwertowany film SD.

3 Nacisnaé przycisk i kontynuowaé konwertowanie do
standardowej rozdzielczosci od kroku 5 poprzedniej procedury
(1 129).

Film od momentu wstrzymania do korica sceny/opowiesci (lub we
fragmencie trwajgcym maksymalnie 10 minut w przypadku dtuzszych
scen/opowiesci) zostanie przekonwertowany do standardowe;j
rozdzielczosci.
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Bezprzewodowe przesytanie nagran wideo

W przypadku uzywania karty Eye-Fi mozna automatycznie przesytac¢
przekonwertowane filmy SD do ulubionej strony internetowej do
udostepniania filmow. Niezbedne bedzie wéwczas wczesniejsze
zainstalowanie oprogramowania dostarczonego z kartg Eye-Fi oraz
przeprowadzenie konfiguracji wszystkich wymaganych ustawien.
Szczegotowe informacije znajduja sie w instrukcji obstugi karty Eye-Fi.
Przed uzyciem karty Eye-Fi nalezy zapoznaé sie z punktem WAZNE.

1 Wiozy¢ karte Eye-Fi do gniazda kart pamieci [ i upewnic¢ sie, ze
na karcie jest wystarczajgca ilos¢ wolnego miejsca.

2 Przeprowadzi¢ konwersje wybranych filméw ([11 129).
® Po zakonczeniu konwersji dotknaé ikony [Zakoncz bez podtaczanial.
o Jezeli uzytkownik znajduje sie w zasiggu skonfigurowane;j sieci,
przesyfanie na strony WWW rozpocznie sie automatycznie.
¢ |kona karty Eye-Fi wskazuje stan potaczenia:
- % (szara) Brak pofgczenia
(biata, migajgca) kgczenie; % (biata, Swieci nieprzerwanie)
zesytanie bezprzewodowe w trybie oczekiwania
(animacja) Przesytanie bezprzewodowe w toku
- % Dla opcji [Komunikacja Eye-Fi] wybrano ustawienie
[ER Wylacz]
- % Przesytanie bezprzewodowe przerwane przez kamere
(@159
- % Bfad odczytu karty Eye-Fi (1 157)

0 WAZNE

Uzywanie karty Eye-Fi

¢ W przypadku tego produktu nie jest gwarantowana obstuga funkcji kart
Eye-Fi (w tym komunikacji bezprzewodowej). W przypadku probleméw
z kartg Eye-Fi nalezy zwrdci¢ sie o pomoc do jej producenta. Nalezy
rowniez pamietac, ze w wielu krajach i regionach korzystanie z kart Eye-
Fi wymaga uzyskania zezwolenia. Bez niego uzytkowanie takich kart
jest zabronione. Jesli nie ma pewnosci, czy karta zostata zatwierdzona
do uzytku na danym obszarze, nalezy zapytac¢ o to jej producenta.

¢ Nie wolno uzywac karty Eye-Fi w samolotach oraz innych miejscach, w
ktérych komunikacja bezprzewodowa jest zabroniona. Nalezy
wczesniej wyjac karte Eye-Fi z kamery.

)

)

D)
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W zaleznosci od ilosci przesytanych danych oraz warunkéw potaczenia
bezprzewodowego z Internetem, przesytanie plikow wideo moze zajaé
wiecej czasu. Jezeli potgczenie bezprzewodowe jest zbyt stabe,
przesytanie bezprzewodowe moze zakonczy¢ sie niepowodzeniem, a
pliki wideo zostang zarejestrowane jako nieprawidtowo przestane.
Energooszczednos¢:

- Pofaczenie bezprzewodowe powoduje szybsze wyczerpywanie sie
akumulatora. Zaleca si¢ zasilanie kamery za pomoca kompaktowego
zasilacza.

- Podczas bezprzewodowego przesytania plikéw funkcja
automatycznego wytgczenia zasilania jest nieaktywna.

Bezprzewodowe przesytanie plikow jest niemozliwe, jezeli karta Eye-Fi

zostata wtozona do gniazda kart pamieci (ikona Eye-Fi nie wyswietla

sie na ekranie). Nalezy upewnic sie, ze karta Eye-Fi znajduje sie w

gniezdzie kart pamieci B3.

Podczas korzystania z karty Eye-Fi wskaznik ACCESS moze migac od

czasu do czasu.

Komunikacja bezprzewodowa jest dostepna wytgcznie w trybie

odtwarzania. Przefaczenie kamery do trybu nagrywania spowoduje

zatrzymanie trwajgcej operacji bezprzewodowego przesytania danych.

Funkcje komunikacji bezprzewodowej mozna wytaczy¢ przy uzyciu

ustawienia [ ¢ 1 ) [Komunikacja Eye-Fi].

Jezeli przetacznik LOCK karty Eye-Fi ustawiono tak, aby uniemozliwi¢

zapis, wigczenie lub wytgczenie potgczenia bezprzewodowego nie

bedzie mozliwe, a ikona stanu zmieni sie na 7. Przed skorzystaniem z

funkgiji potaczenia bezprzewodowego nalezy upewnic sie, ze

przetacznik karty Eye-Fi nie jest ustawiony w potozeniu LOCK.

* Ta opcja menu bedzie dostepna tylko podczas korzystania z karty Eye-Fi.
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P8 Informacje dodatkowe

Rozdziat ten zawiera wskazowki dotyczace rozwigzywania
problemoéw, komunikaty ekranowe, porady dotyczace
uzytkowania i konserwacji oraz inne informacje.

Dodatek: Listy opcji menu

Niedostepne pozycje menu sa wys$wietlane w szarym kolorze.
Szczegoétowe informacije dotyczgce wyboru opcji mozna znalez¢ w
punkcie Uzywanie menu ([T] 28). Szczegdtowe informacije na temat
poszczegdlnych funkcji znajdujg sie na stronach informacyjnych. Dziatanie
opcji menu nieopisanych na stronach informacyjnych objasniono ponizej
tabel. Podkreslone opcje menu oznaczajg wartosci domysine.

Panel FUNC.
Panel FUNC. - Tryby nagrywania
st: rrzoﬁi:;a Opcje ustawien/funkcja AUTO M CINEVA [
[MENU Menu] Otwieranie menu - e e 29
[Progr. [P Programowana AE], [Tv Preselekcjaczasu, - ® @ | 87
nagrywania) [Av Preselekcja przyst]
[ Portret], [, Sport], [2& Scena nocnal, - e - |78

[*8* Snieg], [ Plaza], [« Zach6d storical,
[© Stabe odwietlenie], [A Oswietl. punktowe],
[3% Fajerwerki], [ Pod wodg],
[ZX Na powierzchni]
179 Zdobienie]' | [ @ Pidraipieczgcie], [+ Pieczecie animowang], ® @~ ® @ 62
[0 Napisy)?
[ (taczenie obrazow): Wiaczanie (1) - e -
lub wytgczanie (1),
[IN] (wstrzymanie obrazu na zywo)

[ ] (minimalizowanie paska narzgdzi) []

[WB Balans bieli]  [Mb Auto], [:8: Stoneczny dzien], - e e 93
[&\ Miejsca w cieniu], [&@ Pochmurny dzier],
[3% Swietlowki], [# Swietiowki H],
[38¢ Zar6wki], [-= Wt. bal.bieli]
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Przycisk
sterowania

[® Ostrosd]

[ Ekspozycja]

[Z0OM Zoom]

[& Poziom mikr]'

[Efekty obrazowe]

(48 Limit AGC]

[Stabilizator
obrazu]

[E&} Fadery]'

[@ Pre-Record]'

[[&) Przeglad
nagrania]'

Opcje ustawien/funkcja

[MF] (reczne ustawianie ostrosci): Wigczanie
(1) lub wyfgczanie (1), klatka Touch AF

[M] (reczne ustawianie ekspozycji): Wigczanie
(1) lub wytgczanie (1), klatka Touch AE
Przyciski sterowania zoomem, przycisk
[START]/[STOP]

[ Y] (tele-makro): Wiaczanie (1) lub
wytgczanie ([)

[A Auto], [M Reczny]

[Poziom dZwieku]: Wigczanie (1) lub
wytgczanie ([)

[Wigez], [Wytacz]

Po wybraniu opcji [Wiacz] — [Nasycenie],
[Ostro$c], [Kontrast], [Jasno$c]: +0 (-2 do +2)
[A Auto], [M Reczny]: (0 dB do 24 dB)
[« Dynamiczny], [« Standardowy],
[ Wytgez]

[&% Wytacz], [ Rozjasn/sciem/Jeden raz,
[BI® Rozjasn/sciem/Zawsze],

[[@ Szczelina/Jeden raz], [[@® Szczelina/
Zawsze]

[0 Wiacz], (@ Wylacz]

1 Opcja dostepna wylgcznie podczas nagrywania filmow.

Niektdre opcje sa dostepne tylko podczas nagrywania opowiesci przy uzyciu

Kreatora opowiesci.
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90

89

46

92

96

94

90
81

86

82
76



Panel Edytuj — tryb

Przycisk

sterowania
[Kopia (2] » ()"
[Kopia (E3 » (&])]
HFM46

[Przeksztat¢ HD» SD

(@» @)

[Przeksztat¢ HD» SD

(E» @)
[Usun]

[Podziel]

Przycisk
sterowania

[Kopia ((&] » (&])]'
[Kopia () » (&))]'
HFM46
[Przeksztat¢
HD»SD

(& &)’

[Przeksztaté
HD»SD

(@» @)’
[Usun] lub [@E]

[Usuri opowiesc]?
[Miniat.
opowiesci]?

Ekran indeksu
daty
<data>, [Wybierz],
[Wszystkie sceny]

<data>, [Wybierz],
[Wszystkie sceny]

<data>, [Wybierz],
[Wszystkie sceny]

[Edytuj opowiesc]
na ekranie
[Szczeg.opowiesci]

<wedtug oceny
scem>

<wedtug oceny
scem>

<wedtug oceny
scem>

Ekran indeksu
[Filmy SD]

[Jedna sceng],
[Wszystkie sceny]

[Edytuj sceng] na
ekranie
[Lista scen]

[Jedng sceng]

Wstrzymanie
odtwarzania

[Jedna sceng]

Wstrzymanie
odtwarzania

[Jedng sceng]

120

129

54

108

121

132

54

56
72
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[Edytuj opowiesé]  [Edytuj sceng] na

Przycisk ; ; Wstrzymanie
sterowania [Szc::;:;:l\:?es'ci] [L;It(;a:(::n] odtwarzania 0
[Edytuj tytuf] ° - - 73
[Kopia] - (] - 7
[Przenies] - ° - 71
[Podziel] - - ) 108
[Ocena] - [HhKh] [Khhke][keol] 68
[ o o o ](bezoceny), [———1] (inne)

! Operacja niedostepna w odniesieniu do nagrari na karcie pamieci B (zakladka (8]).
Operacja niedostepna w odniesieniu do dwdch wstepnie utworzonych opowiesci,
[Niepogrupow.] i [Migawka wideo].

Panel Edytuj — tryb (3]

Przycisk sterowania Ekran indeksu Rk po_jed_ynczego A
zdjecia
[Kopia ((A] » (B])]* [Wybierz], [Wszystkie ° 121,
zdjecia] 122
HF M46
[Kopia (3 » (&])]*
[Usun] ° 112

* Operacja niedostepna w odniesieniu do nagran na karcie pamieci B} (zaktadka (8]).

Menu konfiguracji
»m | Nastawy kamery

Pozycja menu Opcje ustawien M CINEMA [T
[Zoom cyfrowy] [ Wytacz], [T 40x], [FIR 200x] o - -
[Szybkos¢ zoom] [ Zmienna], [B3 Szybkosc 3], e o 45

[ Szybkosc 2], [ Szybkosé 1]
[Tryb AF] [[1.AF] Natychmiastowy AF], o o -
[(AF] Normalny AF]
[Wspomag. ostr]! (I Wiacz], [[E3 Wytacz] e o -
[Wykryw. twarzy [N Wiacz )], [ Wytacz] e e 33
i $ledz.]
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Pozycja menu Opcje ustawien M CINEMA [T

[Autokorekta tylnego | [T Wiacz], [ Wytacz] e o 9
osw.]

[Autom. wolna [ Wiacz], [ Wytacz] e o -
migawka]

[Obiektyw (@3 Telekonwerter], [[ITH e o -
konwersyjny] Konw.szerokokatny], [ &3 Wytacz]

[Ustawienia fadera]' | [T Czarny ekran], [ Bialy ekran] e o 36
[Znaczniki ekranowe] | [ Wylacz], [Ew Pozioma (Biafa)], o o -

[E=6 Pozioma (Szara)], [EEw Siatka (Biata)],
[EZ% Siatka (Szara)]

[Wsk. wstrzgséw [0 Wigez], [ Wytacz] e o -
kamery]
[Filtr wiatru]' 63 Auto], [EE3 Wytacz 32181 o o -
[Tumik mikrofonu]" | [ Auto], [ Wiacz (XEB] o o -
[Reakcja [ Normaine], (MM Wzm.zak nis.czest], ® @ 98
czest.wbud.mikrof.] | [l Filtr doinozapor.],

[ITA Wzm.zak.czest.mik.],

[IXTA Wz.zak.wys/nis.cz]
[Kierun.wbudow.mikr [ Jedno ucho], [T Normalne], o o 97
ofonu] [EFY Szerokal, [#EEM Zoom]
[Surround Mic B Surround], (B Zoom], [B%H Shotgun] © e = —
Kierunk.]" 2
[Surround Mic [ Wigcz (XEB], [ Wylacz] o o -
Thumik]"> 2

1 Opcja dostepna wytacznie podczas nagrywania filmow.
Ta opcja jest dostepna, jesli do kamery podtgczony jest opcjonalny mikrofon
surround SM-V1, a oprogramowanie wbudowane kamery zostato zaktualizowane
za pomoca karty pamieci dostarczanej wraz z mikrofonem SM-V1.

Informacje dodatkowe ¢ 139



[Zoom cyfrowy]: Okresla dziatanie
zoomu cyfrowego. Kolor
wskaznika wskazuje rodzaj zoomu.

o Jesli opcja ta jest wiaczona, MD
kamera automatycznie przefaczy

Zoom optyczny Zoom cyfrowy

sie na zoom cyfrowy przy Biaty Jasnoni | Ciemno
powiekszeniu powyzej zakresu ebieski | niebiesk
zoomu optycznego. i

o Jedli uzywany jest zoom cyfrowy, Do 10x 10x - 40x -
obraz jest przetwarzany cyfrowo, 40x 200x

wiec rozdzielczos¢ bedzie sie
zmniejsza¢ w zaleznosci od
tego, jak wysoki jest stopien powiekszenia.

[Tryb AF]: Okresla, jak szybko bedzie dziata¢ autofokus.

o Jesli wybrano opcje [[1.AF] Natychmiastowy AF], autofokus szybko ustawia
ostros¢ nowych obiektow. Jest to wygodne podczas zmiany ostrosci z
bliskiego obiektu na obiekt znajdujacy sie daleko w tle lub gdy nagrywane sa
obiekty znajdujace sie w ruchu.

¢ Jezeli opcjonalny konwerter szerokokatny lub telekonwerter sg podtaczone do
kamery, moga one czesciowo zastaniac czujnik funkgji Instant AF. Dla trybu AF
nalezy wybra¢ ustawienie [[AF) Normalny AF].

¢ Po wigczeniu programu nagrywania [ Pod woda] lub [Z& Na powierzchni],
tryb AF jest automatycznie ustawiany na warto$é [(AF] Normalny AF].

[Wspomag. ostr.]: Gdy wspomaganie ostrosci jest wigczone, obraz w centrum

ekranu jest powiekszany, aby pomadc uzytkownikowi recznie ustawi¢ ostrosé

(@ 90).

® Uzywanie wspomagania ostrosci nie ma wptywu na nagrania. Funkcja
zostanie wytaczona automatycznie po czterech sekundach lub po
rozpoczeciu nagrywania.

[Autom. wolna migawka]: Kamera automatycznie korzysta z diugiego czasu

naswietlania, aby uzyskac jasniejszy obraz w miejscach niedostatecznie

oswietlonych.

o Maksymalny czas naswietlania: 1/25; 1/12, jesli wybrano tryb [GZ8 PF25).

¢ Automatyczng wolng migawke mozna aktywowac tylko wtedy, gdy program
nagrywania ustawiony jest na [P Programowana AE], ale ustawienie nie
zmieni sig, nawet jesli uzytkownik przestawi kamere w tryb (AUT0].

o Jesli pojawia sie powidok, ustawienie wolnej migawki nalezy zmienié na
([ Wytacz].

* Po wigczeniu programu nagrywania [ Pod woda] lub [Z& Na powierzchni],
wolna migawka jest automatycznie ustawiana na warto$é [ Wytacz].
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[Obiektyw konwersyjny]: Po podtaczeniu do kamery opcjonalnego

telekonwertera lub konwertera szerokokatnego nalezy wybraé odpowiednie

ustawienie obiektywu konwersyjnego w celu uzyskania optymalnej stabilizacji

obrazu.

o W przypadku wybrania ustawienia innego niz [ Wylacz] dla trybu AF
zostanie automatycznie wybrane ustawienie [[AF) Normalny AF].

[Znaczniki ekranowe]: Uzytkownik moze wybrac siatke Iub linig poziomg w

$rodku ekranu. Znaczniki utatwiaja wtasciwe kadrowanie obiektu (w pionie lub

w poziomie).

® Uzywanie znacznikdw ekranowych nie ma wptywu na nagrania.

[Wsk. wstrzasow kamery]: O stopniu drgan kamery bedzie informowac ikona

wspomagania stabilizacji obrazu (5 poziomow: @, «, @, (@), (@),

sygnalizujgca nadmierne poruszenia kamery.

[Filtr wiatru]: Kamera automatycznie redukuje dZzwigk wiatru w tle podczas

nagrywania poza pomieszczeniami zamknigtymi.

¢ Wraz z szumem wiatru, thumione sg niektore dzwigki niskiej czestotliwosci.
Podczas nagrywania w $rodowisku bez wiatru lub aby zarejestrowac
dzwieki o niskiej czgstotliwosci, zaleca sie ustawienie funkcji wyciszania
wiatru na wartos¢ [BE8 Wytacz 52/¢].

[Ttumik mikrofonu]: pomaga zapobiegac zakidceniom dzwieku.

(¥ Auto]: W razie potrzeby kamera automatycznie uruchomi tumik

mikrofonu, w celu uzyskania optymalnego poziomu rejestrowania dzwieku,

tak aby nie wystepowaty zaktdcenia wysokich poziomdéw dzwieku.

[ Wiacz E3EB]: ttumik mikrofonu moze by¢ aktywowany w kazdym czasie,

aby zapewni¢ wierniejsze odtworzenie dynamiki dzwieku. lkona

wyswietli sig na ekranie.

® Ta opcja menu nie jest dostepna, jezeli do kamery podtaczono opcjonalny
mikrofon surround SM-V1. W takim przypadku nalezy aktywowac ttumik
mikrofonu, korzystajgc z ustawienia [Surround Mic Tumik].

® Po wigczeniu programu nagrywania [ Pod wodg] lub [ZX Na
powierzchni], tumik mikrofonu jest automatycznie ustawiany na wartos¢
[E@ Wytacz].

[Surround Mic Kierunk.]: Ustawienie trybu kierunkowego opcjonalnego

mikrofonu surround SM-V1.

[BEY Surround]: Nagrywa 5.1-kanatowy dzwiek przestrzenny.

[EHA Zoom]: Nagrywa dzwigk 5.1-kanatowy. Dodatkowo dZwiek jest

powigzany z pozycja zoomu. Im wiekszy bedzie obiekt na ekranie, tym

gtosniejszy bedzie dzwiek.

[BF8 Shotgun]: Nagrywa dzwigk monofoniczny za pomocg ustawienia o

wigkszej czutosci w wybranym kierunku, szczegdlnie wrazliwego na dzwigk

dobiegajacy z przodu kamery/mikrofonu.
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[Surround Mic Thumik]: Pomaga zapobiegad zakidceniom dzwigku dzieki
wysokim poziomom rejestrowanego dZzwigku, jezeli do kamery jest
podtaczony opcjonalny mikrofon surround SM-V1. Jesli wybrano ustawienie
[ Wiacz [3EB], na ekranie zostanie wyswietlona ikona [XED.

'3 | /[ @& ] Konfiguracja odtwarzania

Pozycja menu Opcje ustawien 2 a M
[Wybdr muzyki] [E53 Wytacz], [ Wiacz] e o 69
W ustawieniu [ (S} Wiacz] — lista utworéw

muzycznych,
"B (1]
(DZwigk oryginalny/podktad muzyczny)
[Kod danych] [ Wytacz], [ Data], [@ Czas], o o -
[ED Data i czas], ["@@ Dane kamery]
[Zmiana [ (&3 Wytacz], [E& Przechodzenie], - e 113
automat.wy$wietl.] [ Obraz slajdow]
[Typ ekranu] [CE8) TV normalny], [([&) TV panorama] o o -

: Opcija niedostepna, jesli kamera jest podtgczona do telewizora HDTV przy uzyciu
dostarczonego kabla HDMI.

[Kod danych]: Wyswietla date i/lub czas zarejestrowania sceny lub zdjecia.
'@ Dane kamery]: Wyswietla wartosé przystony (liczbe f) i czas naswietlania
wybrane podczas nagrywania sceny.

[Typ ekranu]: Aby wyswietla¢ obraz w peinych rozmiarach i we wiasciwych

proporcjach, po podtaczeniu kamery do telewizora za pomoca dotaczonego

stereofonicznego przewodu wideo STV-250N nalezy wybraé ustawienia

telewizora.

(@8 TV normalny]: Telewizor z proporcjami ekranu 4:3.

(@@ TV panorama]: Telewizor z proporcjami ekranu 16:9.

o Gdy typ ekranu jest ustawiony na [EE8) TV normalny], podczas odtwarzania
filmu nagranego w formacie 16:9 obraz nie bedzie wyswietlany na catym
ekranie.

w@ | Konfiguracja nagrywania i potaczen

Pozycja menu Opcje ustawien M CNEMA 'S @& [
[Samowyzwalacz] (I Wiacz O], [BE3 Wylacz) e o - - 9

142 « Informacje dodatkowe



Pozycja menu

[Dtugosé migawki
wideo]'

[Ocen sceny
(nagrywanie)]"
[Media dla filméw]'

[Tryb Zapisu]'

[Czestotliwosc
ramki]" 2

[Media dla zdje¢]®

[Obraz z wideo]®

[Informacje pamigci]

[x.v.Color]
[Numery zdjgc]®

Opcje ustawien

[ 2 2 sekund], [ 72 4 sekund],
[ 8 sekund],

[Opow.na pod.diug.]:

Wiaczanie (1) lub wytgczanie ([)

[CID Wiacz], (&3 Wytacz]

HF M46

[&] (pamie¢ wbudowana),

[(a]] (karta pamigci (),

[(8]] (karta pamieci ),
[Nagr.przechodz.]: [ (&3 Wytacz],
[ED» (a]], [E)» (a]» (B]],
[(a]=» (8]]

HEM406

[(2]] (karta pamieci [9),

[(8]] (karta pamigci ),
[Nagr.przechodz.]: [ (&3 Wytacz],
[(a]» (6]

[MXP Wysoka jakos¢ 24 Mbps],
[FXP Wysoka jakos¢ 17 Mbps],
[XP+ Wysoka jako$c 12 Mbps],
[SP Tryb Standard Play 7 Mbps],
[LP Tryb Long Play 5 Mbps]

[0 50i (Normalny)], [@Z8 PF25]

[@]* (pamie¢ wbudowana),
[(a]] (karta pamieci [Y),
[(8]] (karta pamigci B3)

* Tylko CHYI.

[ Pojedyncze zdj.,

[Z Ciggte nagrywanie]

[E)]* (pamig¢ wbudowana),

[(&]] (karta pamieci [Y),

[(8]] (karta pamigci E3)

* Tylko (HIA.

[ Wigcz (@], [ Wytacz]

[&3) 0d poczatku], [ Ciagte]

M CINEMA
[ J [ J
[ J [ J
[ J [ J
° °
° °
° -
[ J [ J
[ J [ J
° -

61,
106

36

76

78

36

107
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1 Opcja dostepna wylgcznie podczas nagrywania filmow.

2 To ustawienie mozna skonfigurowaé niezaleznie dla trybu (VL] i [cneva) .
Wartoscig domysina w trybie jest (G PF25].

3 Opcija dostepna wylgcznie podczas rejestrowania zdjec.

[Ocen sceny (nagrywanie)]: Po wybraniu ustawienia B Wiacz] ekran
oceniania scen bedzie wyswietlany po kazdej nagranej scenie.

[Informacje pamigci]: Wyswietla ekran, na ktérym mozna sprawdzié, jak

duza cze$¢ pamieci wbudowane;j (tylko CEIE) lub karty pamieci jest

aktualnie zajeta (taczny czas nagran [ itaczna liczba zdje¢ [@l) oraz ile

miejsca do zapisu jest jeszcze dostepne.

® Szacunkowe liczby dotyczgce pozostatego czasu nagran filmow i
pozostatej liczby zdje¢ sg przyblizone oraz podawane w oparciu o tryb
nagrywania i biezgce ustawienia jakosci/rozmiaru zdjecia.

¢ Na ekranie informacji karty pamieci mozna takze sprawdzi¢ klase
szybkosci karty.

. Wyswietlana dla pamieci wbudowanej warto$c [Catk. pojem.]
oznacza dostepna przestrzen uzytkowa. Moze ona by¢ nieco mniejsza
niz nominalna pojemnos¢ pamieci okreslona w danych technicznych.

[x.v.Color]: Uzywa przestrzeni koloréw z rozszerzona gama w celu

osiggniecia gtebszych, bardziej naturalnych koloréw.

o Funkciji tej nalezy uzywac tylko wtedy, gdy uzytkownik zamierza
odtwarzac nagrania na telewizorze HDTV obstugujacym standard
x.v.Color, podtgczonym do kamery przy uzyciu dostarczonego kabla
HDMI. Jezeli nagrania w standardzie x.v.Color beda odtwarzane na
niekompatybilnym telewizorze, kolory moga by¢ odwzorowane
nieprawidfowo.

[Numery zdjeé]: Umozliwia wybranie metody numerowania zdje¢ na nowej

karcie pamieci. Zdjeciom sg automatycznie przyporzadkowywane kolejne

numery od 0101 do 9900. Zdjecia sa przechowywane w folderach

zawierajgcych do 100 zdje¢. Foldery sa numerowane od 101 do 998.

[ Od poczatku]: Po kazdym wiozeniu nowej karty pamieci, obrazy

beda ponownie numerowane od wartosci 101-0101.

[E Ciagte]: Numeracja zdjec jest kontynuowana, zaczynajac od numeru

ostatniego zdjecia zapisanego przez kamere.

¢ Jesli zatadowana karta pamieci zawiera juz zdjecie z wigkszym
numerem, nowemu zdjeciu zostanie przypisany numer o 1 wyzszy.

o Zalecane jest uzycie opcji (G Ciagte].

e Numer zdjecia okresla nazwe i lokalizacje pliku na karcie pamieci. Na
przykfad plik obrazu o numerze 101-0107 nosi nazwe ,IMG_0107.JPG*
i jest przechowywany w folderze ,DCIM\101 CANON*.
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¢+ | Konfiguracja systemu

Pozycja menu Opcje ustawien M CNeMA "2 @& [T
[Wysw. wyjscia [ Wiacz], [ Wytacz) e o o o -
na ekr.]

[Jezyki @] [Cesky], [Dansk], [Deutsch], e o o o 31

[EMnvika], [English], [Espafiol],
[Francais], [Italiano], [Magyar],
[Melayu], [Nederlands], [Norsk],
[Polski], [Portugués], [Romana],
[Suomi], [Svenska], [Tirkge],
[Pycekuit], [YkpaiHeska], [ 4z =],
[=08], [ Ine], [k ),
[BBHX], [SH=01], [BAFE]

[Jasno$¢ LCD] S e— 36 e o o o -
[Przyciemniacz [ 1D Wiacz], [EE3 Wytacz] e o o o -
ekranu LCD]
[Tryb lustra LCD] [ DD Wiacz], [([E3 Wytacz] e o - - -
[AV/Stuchawki] [ AV, [} Stuchawki] e o o o 9
[Gtosnosc] Gtosnik: - - e e 50
1) —() | ﬁﬁ)ﬁ
Stuchawki: e e o o 99
n n OFF
192 o), W
[Sygnat bip] ['@)) Wzm. duze], o o o o -
['@)> Wzm. mate], [[Z3 Wylacz]
[Praca pilota] [N Wiacz], [[F3 Wytacz uya)] e o o o -
[Przycisk [ Nacisnij i przytrz.], e o - - 8
POWERED IS] (@80 Zmieniaj Wh./Wyt]
[Autom. wigczenie [ Wiacz], [[& Wytacz] e o o - -
Zdobienia]
[Autom. wytgczanie] | [Automatyczne wytgczenie]: e o o o -

(3 Wytacz], [ Whacz]
[Szybki start (tryb gotowosci)]:
[Wytacz], [10 min], [20 min],
[30 min]
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Pozycja menu Opcje ustawien M CNevA "2 & [

HFM46 [E) Pamigé wbud.]*, e o o 38
[Inicjowanie &/ [(A] Karta pam. A],
[

(=] Karta pam. B]
Tylko (Y.
[Inicjowanie petne]:
[Inicjowanie (5=1] Wigczanie (1) lub wytgczanie (1)

[Strefa/Czas letni] [M] (domowa strefa czasowa)luh  ®© e e e @ 31
[#&] (wyjazdowa strefa czasowa):
[ParyZ], lista wszystkich stref
czasowych
[ 4] (czas letni): Wiaczanie (1) lub
wytaczanie ([)

[Data/Czas] [Data/Czas]: — e o o o 30
[Format daty]:
[R.M.D], [M.D,R], [D.M.R]
(R - rok, M — miesiac, D — dzien)
[249]: Wiaczanie (I, zegar 24-
godzinny) lub wytaczanie ([, zegar
12-godzinny)

[Informacje - e o o o -

akumulatora]

[Sterowanie HOM' | [ Wiacz], [ Wytacz] e o o o -

[Sygnat wyjéc. HDMI | [} Wiacz], [[E3 Wytacz] e o o o -

1080p)' D

[Status HDMI] [Wyjscie wideo], [Wyjscie audio] e o o o -

[Jednostki odlegtosci] | [ metry], [EES stopy] e o - - -

[Tryb demo] [ Wiacz], [ Wytacz) e o - - -

[Firmware] - - - - e -

[Komunikacja Eye-Fi]>  [@¥ Auto], [GE Wytacz] e o o o 133

1 Opcija niedostepna, jesli kamera jest podtaczona do telewizora HDTV przy uzyciu
dostarczonego kabla HDMI.
2 Opcja dostepna tylko po wiozeniu karty Eye-Fi do gniazda kart pamieci (3.

[Wysw. wyjscia na ekr.]: Gdy opcja ta ustawiona jest na [ Wiacz],
informacje pokazywane na wys$wietlaczu kamery beda wyswietlane takze
na ekranie podfgczonego telewizora lub monitora.
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[Jasnos$é LCD]: Stuzy do regulacii jasnosci ekranu LCD.

® Zmiana jasnosci ekranu LCD nie wptywa na jasnos¢ nagran i jasnosé
obrazu odtwarzanego przez telewizor.

[Przyciemniacz ekranu LCD]: Jesli wybrano ustawienie [ Wtacz], ekran

LCD zostanie przyciemniony. Opcja ta przydatna jest wtedy, gdy kamera

uzywana jest w miejscach, gdzie podswietlenie ekranu LCD mogtoby

przeszkadzac innym. Aby przywrdcic pierwotne ustawienie jasnosci

ekranu LCD, przycisk nalezy przytrzymac wcisniety przez okoto 2

sekundy.

® Przyciemnienie ekranu LCD nie wptywa na jasnos¢ nagran ani jasnosc
obrazu odtwarzanego przez telewizor.

* Po wybraniu opcji [& Wytacz], jasnosé ekranu LCD powrdci do
poziomu uzywanego przed witaczeniem przyciemniacza.

[Tryb lustra LCD]: Po wybraniu ustawienia [ Wtacz] mozna obrécic

panel LCD o 180 stopni, aby umozliwi¢ filmowanej osobie ogladanie

nagrania. Gdy panel LCD jest obrécony w strone filmowanej osoby,

funkcja zdobienia sceny bedzie niedostepna.

[Sygnat bip]: Niektorym operacjom (wtaczenie kamery, odliczanie

samowyzwalacza itd.) towarzyszy dzwiek.

® Po wigczeniu funkcji buforowania ([11 82) kamera nie bedzie emitowac
zadnych informacyjnych sygnatéw dzwiekowych.

[Praca pilota]: Pozwala na obstugiwanie kamery za pomoca pilota

bezprzewodowego.

[Przycisk POWERED IS]: Okresla tryb pracy przycisku POWERED IS.

[E Nacisnij i przytrz.]: Wspomaganie stabilizacji obrazu jest wigczone,

gdy przycisk jest przytrzymywany w pozycji wcisniete;.

(B Zmieniaj Wt./Wyt.]: Kazdorazowe nacigniecie przycisku spowoduje

wigczenie albo wytgczenie funkcji wspomagania stabilizacji obrazu.

[Autom. wiaczenie Zdobienia]: Po wybraniu ustawienia [ Wiacz] ekran

zdobienia zostanie wyswietlony automatycznie podczas ustawienia

panelu LCD ekranem LCD na zewnatrz.

[Autom. wylaczanie]: Steruje ustawienia automatycznego wytgczania

kamery.

[Automatyczne wytgczenie]: W celu zmniejszenie zuzycia energii podczas

zasilania z akumulatora, kamera automatycznie wytacza sie, jesli przez 5

minut nie zostanie wykonane zadne dziatanie.

e Okoto 30 sekund przed wytaczeniem kamery zostanie wyswietlony
komunikat [Automatyczne wytaczenie].

¢ W trybie czuwania kamera wytgcza sie po czasie okreslonym w
ustawieniu [Szybki start (tryb gotowosci)].
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[Szybki start (tryb gotowosci)]: Ustawienie tej opcji decyduje o tym, czy
funkcja szybkiego startu ([J] 46) uaktywni sie po zamknigciu panelu LCD
w trybie nagrywania. Okresla takze czas, po ktérym kamera zakoriczy tryb
gotowosci i wytaczy sie automatycznie.

e Dla opcji Szybki start mozna wybra¢ ustawienie [Wytacz], na przyktad
jesli kamera jest ustawiona w statym potozeniu, a film wideo ma by¢
nagrywany przy zamknietym panelu LCD w celu zaoszczedzenia energii
z akumulatoréw.

[Informacje akumulatora]: Wyswietla ekran z informacjg o stanie natadowania

akumulatora (warto$¢ procentowa) i pozostatym czasie nagran (tryb (M J,

(anewa)) lub czasie odtwarzania (tryb (3], ().

[Sterowanie HDMI]: Aktywuije funkcje HDMI-CEC (Consumer Electronics

Control). Po podtaczeniu kamery do telewizora HDTV, obstugujacego

standard HDMI-CEC, przy uzyciu dostarczonego kabla HDMI, mozna

sterowa¢ funkcjami odtwarzania w kamerze za pomoca pilota telewizora.

® Po wybraniu ustawienia [[() Wiacz], gdy kamera jest podtaczona do

telewizora HDTV przy uzyciu dostarczonego kabla HDMI, wyjscie wideo

telewizora zostanie automatycznie przetaczone na sygnat wideo przesytany

z kamery. Uzytkownik moze wtedy uzywaé przyciskéw gora/dét/lewo/

prawo oraz OK lub SET na pilocie telewizora, aby odtwarza¢ nagrania.

W zaleznosci od telewizora, w celu aktywacji funkcji HDMI-CEC moga by¢

konieczne dodatkowe ustawienia. Szczegdtowe informacje mozna

odnalez¢ w instrukgji obstugi telewizora.

Prawidtowe dziatanie funkcji HDMI-CEC nie moze by¢ zagwarantowane

nawet, jesli kamera jest podtaczona do kompatybilnego telewizora. Jesli

korzystanie z pilota telewizora jest niemozliwe, dla opcji [Sterowanie HDMI]
nalezy wybra¢ ustawienie [[@@@ Wylacz] i obstugiwacé kamere bezposrednio
lub za pomoca jej pilota bezprzewodowego.

Pilot telewizora moze by¢ uzywany tylko do odtwarzania filméw lub zdje¢

(tylko tryb lub (). Jesli kamera jest podigczona do telewizora w

trybie nagrywania, w zaleznosci od uzytego telewizora, wytgczenie go

spowoduje wytaczenie kamery, nawet jesli jest ona w trakcie nagrywania.

¢ Jednoczesne podigczanie wigcej niz 3 urzadzen zgodnych ze standardem
HDMI-CEC nie jest zalecane.

[Sygnat wyjsc. HDMI 1080p]: Po wybraniu ustawienia [ Wiacz], gdy

kamera jest podtagczona do telewizora HDTV obstugujacego standard

1080p przy uzyciu dostarczonego kabla HDMI, nagrania wideo

(wykonane w formacie 1080i) zostang przekonwertowane i wystane jako

sygnat w formacie 1080p.

[Status HDMI]: Wyswietla ekran z informacjg o standardzie sygnatu

wyjsciowego z gniazda HDMI OUT.
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[Jednostki odlegtosci]: Wybdr jednostki informujacej o odlegtoscei
podczas recznego ustawiania ostrosci.

[Tryb demo]: Tryb demonstracyjny prezentuje gtéwne funkcje kamery.
Jest uruchamiany automatycznie, jesli kamera jest zasilana przez zasilacz
sieciowy i pozostanie wtgczona bez wtozonej karty pamieci przez czas
dtuzszy niz 5 minut.

e Aby wytaczy¢ uruchomiony tryb demonstracyjny, nalezy nacisnac

dowolny przycisk lub wytgczy¢ kamere.

[Firmware]: Umozliwia sprawdzenie biezacej wersji oprogramowania
wbudowanego kamery. Ta opcja jest zazwyczaj nieaktywna.
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Dodatek: lkony i informacje wySwietlane na ekranie

Nagrywanie filméw (przy uzyciu Kreatora opowiesci)

® O®
@® ©
@ 0
a
©) W)
@ @
@ PHOTO Poznaj wycieczkowiczow ? @}E
@ Przycisk sterowania [FUNC.]: (® Stabilizator obrazu ([1] 81)
otwieranie panelu FUNC. ([T 28) @ Pozostaly czas pracy akumulatora
@ Tryb inteligentny AUTO (1] 42) (@1153)
@ Ramka wykrywania twarzy (11 83) (0 Zoom ([1] 46)
@ Ramka Dotknij i $ledz ([1] 85) @ Tryb zapisu ([11 76)
® Przycisk sterowania [PHOTO]: (2 Biezaca scena opowiesci (kategoria)
zrobienie zdjecia (1 40, 75, 107) (M 58)
® Przycisk sterowania [E& ]: powrét (3 Zalecana dtugosc¢ sceny ([11 58)
do listy scen opowiesci ([1] 58)  Zdobienie ([11 62)

@ Praca pamieci ([T 153)
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M, Nagrywanie filméw
M Tryb reczny

@ @ OB®D

@)

=\

GHREE D

Program nagrywania ([1] 78, 87)
Reczne ustawienie ekspozycji
(M8

Natychmiastowy AF/
Normalny AF (11 140), MF
reczne ustawianie ostrosci ([1] 90)
Wykrywanie twarzy ([1] 83)
Balans bieli ([1] 93)

Wskaznik poziomu dzwieku ([1] 96)
x.v.Color (11 144)

Przy nagrywaniu/odtwarzaniu:
Licznik scen (godziny : minuty :
sekundy)

Czujnik pilota wytaczony ([1] 147)
Fader (11 86)

Czestotliwosé ramki ([ 78)
Pozostaly czas nagrywania

(a]/(8] Na karcie pamieci

B W pamieci wbudowanej*

E» */(ab Nagrywanie
przechodzace ([1] 37)

* Tylko (3.

@) Tele-makro ([11 92)

> ©

5

e

SESESEERE

B8

Tryb CINEMA
) L)

®
Q'@ @ FUNC. |EE1)101 6 @ @1
D)
N —

)
@ @
® @
®»
R

@

28 Efekty obrazowe([] 94)

@9 Thumik mikrofonu ([11 141)

80 Wyjscie stuchawkowe (] 99)

@) Przycisk sterowania: ostatnia uzyta
funkcja (w tym przypadku [ZOOM])

82 Znacznik poziomy ([11] 141)

83 Obiektyw konwersyjny (na ilustracji
przedstawiono telekonwerter)
(@ 141)

G Filtr wiatru wytaczony ([T 141)

35 Kierunkowosé opcjonalnego
mikrofonu surround SM-V1 ([1] 101)

86 Gniazdo mini advanced shoe
(1 100)

@7 Limit AGC (automatycznej kontroli
wzmochienia)

@8 Przycisk sterowania [FILTER 1]:
Filtry kinowe([1] 60)

39 W trybie wstrzymania nagrywania:

Catkowita liczba scen

Samowyzwalacz ([11 95)

Pre-record ([1] 82)

ISR
A= =%

Informacje dodatkowe ¢ 151



Przegladanie nagrai (w czasie odtwarzania)

@ @®

@ Przyciski sterowania odtwarzaniem

)

4 Numer sceny

=4
(1 50) @ Kod danych (1] 105, 142)
@ Komunikacja bezprzewodowa @ Przyciski sterowania gto$noscia i
Eye-Fi (11 133) balansem podktadu muzycznego
(50, 70)

(3 ) Przegladanie zdjec¢

= ©)
Edyt P
ytu) A}@
6
&
3.List.2011 @
@ Przycisk sterowania [MENU]: 6) Przycisk sterowania [@]: przeskok
otwieranie menu konfiguracji do zdjecia (] 111)
(1138) 6 Przycisk sterowania [P>]: pokaz
@ Przycisk sterowania [Edytuj]: slajdéw ([ 113)
otwieranie panelu Edytuj (11 138) & Przycisk sterowania [E]: powrdt do

@ Biezace zdjecie / taczna liczba zdje¢ ekranu indeksu [Zdjecia] (11 110)
6 Numer zdjecia (1 144)
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@ Praca pamieci

@ Zapis, @11 Wstrzymanie zapisu, P> Odtwarzanie, Il Wstrzymanie odtwarzania,
PP Szybkie odtwarzanie, <€« Szybkie odtwarzanie wstecz, 1> Wolne odtwarzanie,
< Wolne odtwarzanie wstecz, I Klatka do przodu, <@l Klatka wstecz.

© Pozostaty czas pracy akumulatora

" cenesenuraeconans NN
akumulatora w postaci wartosci A0S AT 9 P 9 ST 9 [:]
procentowej w stosunku do petnego natadowania akumulatora. Pozostaty czas
nagrywania/odtwarzania dla akumulatora jest wyswietlany w minutach obok ikony.

o Jezeli ikona BEZ] jest wyswietlana na czerwono, nalezy wymienié aktualnie
uzywany akumulator na akumulator w petni natadowany.

o W przypadku podtaczenia nienatadowanego akumulatora zasilanie moze zosta¢
odcigte bez wy$wietlania ikony HEZ] .

o W zalezno$ci od warunkéw uzytkowania kamery i akumulatora, rzeczywisty stan
natadowania akumulatora moze nie by¢ wskazywany dokfadnie.

o Jedli kamera jest wylaczona, aby wySwietli¢ stan natadowania akumulatora, nalezy
nacisnac przycisk (BATT.INFO). Inteligentny system monitorowania akumulatora
bedzie wyswietlat stan natadowania akumulatora (jako warto$¢ procentowa) oraz
pozostaty czas nagrywania (w minutach) przez 5 sekund. W przypadku catkowitego
wyczerpania akumulatora informacja o stanie jego natadowania moze nie zosta¢
wys$wietlona.

26 Dostepny czas nagrywania

Jezeli w pamigci nie ma wigcej wolnego miejsca, ikona [(E] Zakoricz] (pamigé

whbudowana, tylko GEHYER) lub [(A] Zakoricz] (karta pamigci EY) lub [(8] Zakoncz]

(karta pamieci EJ) wyswietli sie w kolorze czerwonym, a nagrywanie zostanie

zatrzymane.
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Rozwigzywanie problemow

W tabeli tej opisano rozwigzania probleméw, ktére najczesciej
wystepujg w czasie pracy z kamera. Czesto nieprawidtowe dziatanie
kamery mozna tatwo naprawic - prosimy przeczyta¢ informacje w
ramce ,NAJPIERW SPRAWDZ* przed zapoznaniem sie bardziej
szczegotowymi opisami problemow i rozwigzan. Jesli problem sig
powtarza, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca lub Centrum
Serwisowym firmy Canon.

NAJPIERW SPRAWDZ

Zasilanie

e Czy akumulator jest natadowany? Czy zasilacz jest poprawnie
podtgczony do kamery? ([11 19)

Nagrywanie

e Czy kamera jest wigczona i pracuje w trybie nagrywania? ([11 40, 75)
Jesli wybrano zapis na karcie pamieci, czy jest ona prawidtowo
wiozona do kamery? ([11 35)

Odtwarzanie

e Czy kamera jest wtgczona i pracuje w trybie odtwarzania?
(T3 48, 110) Jesli wybrano odtwarzanie nagran z karty pamieci, czy
jest ona prawidtowo wtozona do kamery? ([ 35) Czy na karcie
znajduja sie jakies nagrania?

Inne

e Czy z wnetrza kamery stycha¢ grzechotanie? Wewnetrzne
mocowanie obiektywu moze sie poruszac, gdy kamera jest
wyfgczona lub pracuje w trybie odtwarzania. Jest to normalne.

Zasilanie

Nie mozna wiaczy¢ kamery lub kamera wytacza sig sama.

- Akumulator jest wyczerpany. Wymienic lub natadowa¢ akumulator.

- Wyjac akumulator i wiozy¢ go z powrotem w prawidtowy sposéb.

- Jedli program nagrywania jest ustawiony na [Pod woda] lub [Na powierzchni], kamera moze

wylaczy¢ sie automatycznie, jesli zbyt sie nagrzeje. Wytaczy¢ kamere i odczekac, az ostygnie.

Nie mozna natadowa¢ akumulatora.

- Upewnic sig, ze kamera jest wytaczona, aby mogto sig rozpocza¢ fadowanie.

- Temperatura akumulatora wykracza poza zakres, w ktérym mozliwe jest tadowanie

(okoto 0 — 40 °C). Wyja¢ akumulator, ogrza¢ go lub pozostawi¢ do ostygnigcia w razie potrzeby i
ponowi¢ prébe fadowania.

154 « Informacje dodatkowe



- Temperatura tadowanego akumulatora powinna miescic sig w zakresie od 0°C do 40°C.
- Akumulator jest uszkodzony. Wymieni¢ akumulator.
- Brak komunikacji pomigdzy kamerg a podtaczonym akumulatorem. Akumulatoréw niezalecanych
przez firme Canon do uzytku z niniejsza kamera nie mozna tadowac przy uzyciu kamery.
- Jedli uzywany jest akumulator zalecany przez firme Canon, mogta wystapic usterka kamery lub
akumulatora. Skontaktowac sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.
Zasilacz sieciowy emituje dzwigki w czasie pracy.
- Jezeli zasilacz sieciowy jest podtaczony do gniazda zasilajacego, moze emitowac stabo styszalne
dZwigki. Jest to normalne.
Akumulator roztadowuije sig bardzo szybko nawet w normalnych temperaturach.
- Akumulator prawdopodobnie osiggnat poziom zuzycia uniemozliwiajacy dalsza eksploatacie.
Zakupi¢ nowy akumulator.

Nagrywanie

Po nacisnieciu przycisku nagrywanie nie rozpoczyna sie.

- Nie mozna nagrywac, gdy kamera zapisuje wczesniejsze nagrania w pamigci (gdy wskaznik
ACCESS swieci sig lub miga). Odczekac, az kamera zakoriczy zapisywanie.

- Pamig¢ jest petna lub zawiera juz maksymalng liczbg scen (3999 scen). Usunac niektore nagrania
(I 54, 112) lub zainicjowac pamig¢ (] 38), aby zwolni¢ miejsce.

Moment nacisnigcia przycisku nie odpowiada poczatkowi lub koricowi nagrania.

- Migdzy nacignigciem przycisku a rzeczywistym rozpoczeciem/zakoriczeniem

zapisu mija krétka chwila. Jest to normalne.
Kamera nie moze ustawi¢ ostrosci.

- Automatyka ostrosci nie dziata w przypadku filmowanego obiektu. Recznie ustawic ostros¢
(X1 90).

- Obiektyw lub czujnik funkji Instant AF sg zabrudzone. Wyczyscic obiektyw lub czujnik migkka
$ciereczka do czyszczenia elementéw optycznych (1] 172). Obiektywu nie wolno czyscic
chusteczkami papierowymi.

Gdy obiekt szybko przesuwa si¢ w poprzek kadru tuz przed obiektywem, obraz bedzie nieco
zakrzywiony.

- To zjawisko typowe dla matryc CMOS. Gdy filmowany obiekt porusza sig bardzo szybko, obraz
moze wydawac sig nieco zakrzywiony. Jest to normalne.

Zmiana trybu pracy migdzy nagrywaniem (@ )/wstrzymaniem nagrywania (@11)/odtwarzaniem
() trwa dtuzej niz zwykle.

- Jezeli pamie¢ zawiera duzg liczbe scen, niektdre operacje zajmujg wiecej czasu niz zwykle. Nalezy

zapisac nagrania ([1] 123) i zainicjowac¢ pamig¢ ([] 38).
Filmy lub zdjecia nie moga by¢ nagrane prawidtowo.

- Sytuacja taka moze wystapic, gdy filmy i zdjecia sa sukcesywnie nagrywane/usuwane przez

diuzszy okres. Nalezy zapisa¢ nagrania ([1] 123) i zainicjowac¢ pamig¢ (1 38).
Nie mozna zarejestrowac zdjecia podczas nagrywania filmu.

- Funkcja zapisu zdjec nie jest dostgpna w trybie , jesli aktywowano zoom cyfrowy (] 140)

lub efekt $ciemniania/rozjasniania sceny ([ 86).
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Kamera nagrzewa sie po dtuzszym okresie uzywania.

- Kamera moze sie nagrzewac, jezeli jest uzywana ciagle przez diugi okres czasu; Jest to normaine.
Jesli kamera nadmiernie sig nagrzewa lub nagrzewa sie po krétkim uzyciu, moze to $wiadczy¢ o
usterce. Skontaktowac sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Nie mozna utworzy¢ nowej opowiesci.

- Pamig¢ moze zawiera¢ maksymalnie 98 opowiesci utworzonych przez uzytkownika. Usunac czes¢

opowiesci z galerii (1] 56) lub wybra¢ inng pamiec ([ 36).

Odtwarzanie

Nie mozna skopiowac/przenie$¢ scen w opowiesci.
- Pamig¢ jest zapetniona. Usunac cze$c nagran ([1] 54, 112), aby zwolni¢ miejsce.
Nie mozna usunag sceny.

- Usunigcie scen nagranych lub edytowanych przy wykorzystaniu innego urzadzenia moze nie by¢
mozliwe.

Usuwanie scen trwa diuzej niz zwykle.

- Jezeli pamie¢ zawiera duzg liczbe scen, niektdre operacje zajmujg wiecej czasu niz zwykle. Nalezy
zapisac nagrania ([1] 123) i zainicjowac¢ pamig¢ ([] 38).

Nie mozna przechwyci¢ migawki wideo z filmu.

- Przechwytywanie migawek wideo nie jest mozliwe, jezeli zostaty one nagrane lub byly edytowane
przy wykorzystaniu innego urzadzenia, a nastepnie zapisane na karcie pamigci podtgczonej do
komputera.

- Pamig¢ jest zapetniona. Usunac czes¢ nagran ([ 54, 112), aby zwolni¢ miejsce.

Podczas odtwarzania scen/pokazu slajdéw z muzyka w tle Sciezka muzyczna nie jest odtwarzana
poprawnie.

- Taka sytuacja moze mie¢ miejsce, jesli pliki muzyczne zostang przeniesione na karte pamieci po
wielokrotnym nagrywaniu i usuwaniu scen (pofragmentowana pamiec). Zapisa¢ nagrania
([ 123) i zainicjowac karte pamigci ([1] 38). Nastgpnie przenies¢ najpierw pliki muzyczne, a
nastgpnie przenies¢ pliki wideo.

- Utwory muzyczne nie beda odtwarzane poprawnie, jesli podczas przenoszenia plikow muzycznych
na karte pamieci potaczenie zostato przerwane. Usunac pliki muzyczne i ponownie je przeniesc.

- Szybkosc transmisji stosowanej karty pamieci jest za niska. Nalezy uzywac zalecanej karty
pamigci (11 33).

Nie mozna podzieli¢ scen

- Podziat scen nie jest mozliwy, jezeli zostaty one nagrane lub byty edytowane przy wykorzystaniu
innego urzadzenia, a nastepnie zapisane na karcie pamigci podiaczonej do komputera.

- Pamig¢ jest zapetniona. Usunac czes¢ nagran ([ 54, 112), aby zwolni¢ miejsce.

Nie mozna skopiowac scen/zdje¢

- Kopiowanie scen/zdjg¢ moze by¢ niemozliwe, jezeli zostaty one nagrane lub byly edytowane przy
wykorzystaniu innego urzadzenia, a nastgpnie zapisane na karcie pamieci podtaczonej do
komputera.

156 ¢ Informacje dodatkowe



Nie mozna zaznaczy¢ pojedynczych scen/zdje¢ na ekranie indeksu za pomoca symbolu
zaznaczenia v
- Nie mozna pojedynczo zaznaczy¢ wiecej niz 100 scen/zdjg¢. Wybrac ustawienie [Wszystkie sceny]
lub [Wszystkie zdjecia] zamiast [Wybierz].

Wskazniki i elementy wyswietlane na ekranie

Symbol g2 wyswietla sig na czerwono.
- Akumulator roztadowat sig. Wymienic lub natadowa¢ akumulator.
Na ekranie pojawi sig ikona {E=g.
- Brak komunikacji pomigdzy kamerg a zataczonym akumulatorem, skutkujacy niemoznoscia
wyswietlenia stanu natadowania akumulatora.
Pozycja (Al/(8] jest pod$wietiona na czerwono.
- Wystapit biad karty pamigci. Wytaczy¢ kamere. Wyjac i ponownie wiozy¢ kartg pamigci. Inicjowac
kartg pamigci, jesli na ekranie nie pojawig standardowe informacije.
- Karta pamigci jest petna. Wymieni¢ karte pamieci lub usuna¢ niektore nagrania ([ 54, 112), aby
zwolni¢ miejsce na karcie.
Wskaznik ACCESS nie wytacza sig nawet po zatrzymaniu nagrywania.
- Scena jest zapisywana w pamieci. Jest to normalne.
Symbol @ wyswietla sig na ekranie.
- Kamera nadmiernie sig rozgrzata w czasie uzywania programu nagrywania [Pod woda] lub
[Na powierzchni]. Wytaczy¢ kamere i odczekac, az ostygnie.
Czerwony wskaznik ON/OFF (CHG) miga bardzo szybko ([~ e e e ] co 0,5 sekundy).
- kadowanie zatrzymato sig, poniewaz kompaktowy zasilacz lub akumulator sg wadliwe.
Skontaktowac sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Czerwony wskaznik ON/OFF (CHG) miga bardzo powoli ([=¢-———=e] co 2 sekundy).
- Temperatura akumulatora wykracza poza zakres, w ktérym mozliwe jest tadowanie (okoto 0-
40°C). Wyja¢ akumulator, ogrza¢ go lub pozostawic do ostygnigcia w razie potrzeby i ponowi¢
probe fadowania.
- Temperatura tadowanego akumulatora powinna miesci¢ sie w zakresie od 0°C do 40°C.
- Akumulator jest uszkodzony. Uzy¢ innego akumulatora.
Symbol 75 wyswietla sig¢ na ekranie.
- Przefacznik LOCK na karcie Eye-Fi ustawiono w potozeniu ochrony przed zapisem. Zmieni¢
potozenie przetacznika LOCK.
- Wystapit btad podczas préby odczytu danych kontrolnych na karcie Eye-Fi. Wytaczy¢ i wiaczy¢
kamerg. Jesli ikona pojawia sig czgsto, moze to oznaczac problem z kartg Eye-Fi. Skontaktowac
sig z dziatem obstugi klienta producenta karty.

Obraz i dzwigk

Obraz jest zbyt ciemny.
- Ekran LCD zostat przyciemniony. Aby przywrdcic pierwotne ustawienie jasnosci ekranu LCD,
nalezy przytrzymac przez 2 sekundy nacisnigty przycisk (DISP).
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Ekran wiacza sie i wytacza.

- Akumulator jest wyczerpany. Wymienic lub natadowac akumulator.

- Wyjac¢ akumulator i wiozy¢ go z powrotem w prawidtowy sposob.

Na ekranie pojawiaja si¢ nieprawidtowe znaki, a kamera nie funkcjonuje prawidfowo.

- Odtaczy¢ Zrédto zasilania, a po chwili podtaczy¢ je ponownie. Jesli problem bedzie sig utrzymywat,
wyjac¢ akumulator i odtgczy¢ od kamery wszelkie inne Zrodta zasilania. Nastepnie nacisnac
przycisk RESET spiczastym przedmiotem, aby przywrdci¢ domys$ine wartosci wszystkich ustawien
kamery.

Na ekranie LCD kamery pojawiaja sie zaktdcenia obrazu.

- Nalezy trzymac kamere z dala od urzadzen emitujacych silne pola elektromagnetyczne

(telewizordw plazmowych, telefonéw komdrkowych itp.).
Na ekranie pokazuja si¢ poziome pasy.

- To zjawisko typowe dla matryc CMOS, pojawiajace sig podczas nagrywania w $wietle niektorych
typéw lamp fluorescencyjnych, rteciowych lub sodowych. Aby zredukowaé objawy, nalezy ustawic
program nagrywania na [Programowana AE] lub [Preselekcja czasu] ([I1 87). Jest to normalne.

Dzwiek jest znieksztatcony lub zbyt cichy.

- Podczas nagrywania w bardzo gtosnych miejscach (takich jak pokaz sztucznych ogni lub koncert),
dzwigk moze by znieksztatcony lub nagrany z gtosnoscia odbiegajaca od rzeczywistej.
Aktywowac tumik mikrofonu ([T] 141) lub dostosowac rgcznie poziom nagrywania dzwieku
(X1 96).

Obraz jest wySwietlany prawidtowo, ale gtosnik nie emituje dzwigku.

- Wytaczono dzwigk w gtosniku. Dostosowac gtosnosc.

- Jedli do kamery podtaczono stereofoniczny kabel wideo STV-250N, nalezy go odtaczy¢.

- Funkcjg gniazda AV ustawiono na wyjscie stuchawkowe. Ustawi¢ opcje ["aim 16 [AV/Stuchawki]
na [AV].

Karta pamieci i akcesoria

Nie mozna wiozy¢ karty pamigci.
- Kartg pamigci ustawiono ztg strona. Obrécic¢ karte pamieci i ponownie wsunac ja do gniazda.
Na karcie pamigci nie mozna zapisa¢ danych.
- Karta pamigci jest petna. Usunac niektére nagrania ([1] 54, 112), aby zwolni¢ miejsce, lub
wymieni¢ kartg pamigci.
- Zainicjowac kartg pamigci ([1] 38), jesli uzywana jest w kamerze po raz pierwszy.
- Przetacznik LOCK na karcie pamigci ustawiono w potozeniu ochrony przed zapisem. Zmieni¢
potozenie przetacznika LOCK.
- Aby nagrywac filmy na karcie pamigci, niezbgdna jest kompatybilna karta pamigci ([1] 33).
- Liczba folderéw i plikéw osiggneta maksymalng warto$c. Dla opcji [ 169 [Numery zdjec]
wybra¢ ustawienie [0d poczatku] i wiozy¢ nowa karte pamigci.
Pilot bezprzewodowy nie dziata.
- Dlaopcji ("% 1) [Praca pilota] wybrac ustawienie [Wtacz].
- Wymieni¢ baterig w pilocie bezprzewodowym.
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Nie mozna wystac plikéw bezprzewodowo za pomoca karty Eye-Fi.

Karta Eye-Fi mogta zosta¢ wiozona do gniazda kart pamieci EY. Wiozy¢ karte do gniazda kart
pamieci B.

- Dlaopcji [~ % 1) [Komunikacja Eye-Fi] wybrano ustawienie [Wytgcz] (na ekranie wyswietla sig
symbol 7). Ustawic opcje na wartos¢ [Auto].

Komunikacja bezprzewodowa nie jest dostepna w trybie nagrywania. Ustawi¢ kamere w trybie
odtwarzania.

Jesli sita potaczenia bezprzewodowego jest niewystarczajaca, pomocne moze by¢ otwarcie panelu
LCD.

- Podczas bezprzewodowego przesytania danych komunikacja bezprzewodowa moze zosta¢
zatrzymana, jesli sita sygnatu potaczenia bezprzewodowego ulegnie zmniejszeniu (na ekranie
zostanie wyswietlona ikona %g). Wykonywac bezprzewodowe przesytanie danych w migjscu, w
ktérym sygnat potaczenia jest silny.

- Skontaktowac sig z dziatem obstugi klienta producenta karty.

Nie pojawia sie ikona stanu potaczenia bezprzewodowego

- Karta Eye-Fi mogta zosta¢ wiozona do gniazda kart pamigci Y. Wiozy¢ karte do gniazda kart

pamieci B.

Podtaczanie zewnetrznych urzadzen

Na ekranie telewizora pojawiaja sie zaktdcenia obrazu.

- Jedli kamera jest uzywana w pomieszczeniu, w ktérym znajduje sie telewizor, umiescic zasilacz
sieciowy z dala od kabli zasilajgcych i antenowych telewizora.

Odtwarzanie przebiega prawidtowo w kamerze, ale obraz nie pojawia si¢ na ekranie telewizora.

- Zrédto sygnatu wideo ustawione w telewizorze jest inne niz gniazdo wideo, z ktérym potaczono
kamerg. Wybra¢ poprawne Zrédto sygnatu wideo.

- Po podtgczeniu opcjonalnego kabla komponentowego CTC-100 do gniazda COMPONENT OUT
kamery sygnat wyj$ciowy z gniazda AV OUT nie bedzie przekazywany. Odtaczy¢ kabel
komponentowy CTC-100 przed przystapieniem do uzywania gniazda AV OUT.

Telewizor nie odtwarza dzwigku.

- Podczas podtaczania kamery do telewizora HDTV przy uzyciu opcjonalnego kabla
komponentowego CTC-100 nalezy si¢ upewnic, ze ztacza audio sg réwniez podtaczone za pomoca
biatej i czerwonej wityczki stereofonicznego kabla wideo STV-250N.

Kamera jest podtaczona przy uzyciu dostarczonego kabla HDMI, ale telewizor HDTV nie odtwarza
obrazu ani dzwigku.

- Odtaczy¢ kabel HDMI, a nastepnie przywrdci¢ potaczenie lub wytaczy¢ i wiaczy¢ kamere.
Kamera jest podtgczona przy uzyciu dostarczonego kabla HDMI, ale funkcja HDMI-CEC nie dziata
(nie mozna sterowac odtwarzaniem za pomoca pilota telewizora).

- Odtaczy¢ kabel HDMI, a nastepnie wytaczy¢ kamerg i telewizor. Po chwili wiaczy¢ je ponownie i

przywrdci¢ potaczenie.

- [% 1 Dla opcji [Sterowanie HDMI] wybrano ustawienie [Wytacz]. Wybra¢ ustawienie [Wiacz].

- Funkcja HDMI-CEC nie jest wiaczona w podtaczonym telewizorze. Aktywowac funkcje w
telewizorze.
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- Nawet w przypadku telewizorow z obstugg funkcji HDMI-CEC zakres dostepnych funkcji jest
uzalezniony od typu telewizora. Wiecej informacji znajduje sie w instrukcji obstugi telewizora.
Komputer nie rozpoznaje kamery, mimo Zze zostata ona podtgczona prawidiowo.
- Odtaczy¢ kabel USB i wytaczy¢ kamerg. Po chwili wigczy¢ kamere i ponownie nawigzac
pofaczenie.
- Podtaczy¢ kamerg do innego portu USB komputera.
Nie mozna zapisac zdjg¢ na komputerze uzytkownika
- Jedli pamie¢ zawiera zbyt duzo zdjg¢ (Windows — ponad 2500 zdje¢, Macintosh — ponad 1000
zdjeC), przeniesienie zdje¢ na komputer moze by¢ niemozliwe. W przypadku zdje¢ zapisanych na
karcie pamigci nalezy uzyé czytnika kart. Tylko GIINE: Aby przesta zdjgcia zapisane w pamigci
whbudowanej, nalezy najpierw skopiowac je na karte pamieci ([ 120).

Lista komunikatow (w porzadku alfabetycznym)

Aby nagra¢ wideo na tej karcie pamigci, zaleca sie uzycie tylko tryb6w nagrywania XP+/SP/LP
- Poprawne nagrywanie filméw na tej karcie pamigci moze nie by¢ mozliwe, jezeli ustawiono tryb
nagrywania MXP lub FXP ([ 76).
Aby uzy¢ funkcji kom.bezprzewod., wt6z karte Eye-Fi do wejscia B.
- Karta Eye-Fi mogta zosta¢ wiozona do gniazda kart pamigci Y. Wiozy¢ karte do gniazda kart
pamieci B.
Btad nazwy pliku
- Liczba folderéw i plikéw osiggneta maksymalng warto$c. Dla opcji [ 169 [Numery zdjec]
wybra¢ ustawienie [0d poczatku] i usuna¢ wszystkie zdjecia z karty pamigci ([1] 112) lub
zainicjowac kartg pamigci ([ 38).
LYY Btad pamigci wbudowanej
- Nie mozna odczyta¢ pamigci wbudowanej. Skontaktowac sig z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Btad zapisu na karcie pamigci. Dane mozna odzyskac, jezeli nie wyjmowano karty pamieci.
Prébowaé odzyskac dane?

- Ten komunikat pojawi sig, gdy kamera zostanie ponownie wigczona po przypadkowym przerwaniu
zasilania podczas zapisu na karcie pamigci. Wybrac opcje [0dzyskaj], aby sprobowac odzyskac
nagrania. Jesli karta pamieci byta wyjeta z kamery i uzywana z innym urzadzeniem po przerwaniu
zasilania, zaleca sig¢ wybranie opcji [Zrezygnuj].

Brak dostgpu do pamieci wbudowanej

- Wystapit problem zwiazany z pamigcia wbudowang. Skontaktowac sie z Centrum Serwisowym

firmy Canon.

Brak karty pamigci
- Whozy¢ zgodna karte pamigci do kamery (1] 35).

Brak komunikacji z akumulatorem. Czy nadal uzywac tego akumulatora?
- Podtgczono akumulator inny niz zalecany przez firme Canon do uzytku z kamera.
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- Jedli uzywany jest akumulator zalecany przez firmg Canon, mogta wystapic usterka kamery lub
akumulatora. Skontaktowac sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.
Brak scen
- Wybrana pamie¢ nie zawiera zadnych scen. Nalezy rozpoczac nagrywanie filméw wideo (11 40).

Brak zdje¢
- Brak obrazéw do odtwarzania. Rozpocza¢ robienie zdje¢ (1] 40).

Catkowity czas odtwarzania zbyt diugi
- W przypadku konwertowania scen z opowiesci maksymalny czas odtwarzania konwertowanych
scen nie moze przekracza¢ 2 godzin i 30 minut. Zmniejszyc liczbe scen w opowiesci, ktére maja

zostacé przekonwertowane do standardu SD.

Ekran LCD zostat przyciemniony
- Aby przywrdcic pierwotne ustawienie jasnosci ekranu LCD, nalezy przytrzymac przez 2 sekundy
nacignigty przycisk .
Inicjuj tylko uzywajac kamery
- Wystapit problem z systemem plikdw, ktdry uniemozliwia dostep do wybranej pamieci.
Zainicjowac karte pamieci za pomoca kamery ([1] 38).
Istnieje juz maksymalna ilo$¢ opowiesci
- Galeria zawiera juz maksymalng liczbe opowiesci (98 opowiesci w dowolnej pamigci). Usunac
czgs$¢ opowiesci ([1] 56) lub wybrac inng pamig¢ do nagrywania filméw ([11 36).
Karta jest chroniona przed zapisem

- Przefacznik LOCK na karcie pamigci ustawiono w potozeniu ochrony przed zapisem. Zmieni¢
potozenie przetacznika LOCK.

Karta pamigci jest uzywana. Nie wyjmuj karty pamigci.

- Otwarto pokrywe podwéjnego gniazda karty pamieci podczas uzywania karty przez kamere lub
kamera probowata uzyskac dostep do karty pamieci po otwarciu pokrywy podwéjnego gniazda
karty pamieci. Nie wyjmowac karty pamigci do czasu zniknigcia ponizszej wiadomosci.

Karta pamigci Nie mozna rozpozna¢ danych

- Karta pamigci zawiera sceny nagrane przy uzyciu nieobstugiwanej konfiguracji wideo (NTSC).

Odtwarzac nagrania z karty pamigci w urzadzeniu, za pomoca ktérego zostaty wykonane.
Karta pamieci  Osiagnigto maksymalna liczbe scen

- Karta pamigci zawiera maksymalng liczbe scen (3999 scen). Zapisanie kolejnych nie jest juz

mozliwe. Usuna¢ czes¢ scen ([1] 54), aby zwolni¢ miejsce.
Karta pamieci petna

- Karta pamigci jest petna. Usunac niektére nagrania (11 54, 112), aby zwolni¢ miejsce, lub

wymieni¢ karte pamigci.
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Konieczne odzyskanie plikdw z karty pamieci. Zmien pozycje przetacznika LOCK na karcie
pamigci.
- Ten komunikat pojawia przy kolejnym wiaczeniu kamery, jesli podczas zapisu na karte wystapita
przypadkowa przerwa w zasilaniu kamery, po czym zmieniono pofozenie przetacznika LOCK, aby
zapobiec usunieciu danych. Zmieni¢ potozenie przetacznika LOCK.

Nagrywanie filméw na tej karcie moze by¢ niemozliwe
- Nagrywanie filméw na karcie bez oznaczenia klasy szybko$ci moze nie by¢ mozliwe. Wymieni¢
karte pamigci na kartg o klasie szybko$ci SD 2, 4, 6 lub 10.

Nie ma scen z wybrang oceng
- Nie oceniono jeszcze zadnych scen. Oceni¢ sceny wedtug uznania ([ 68).
- Brak scen spetniajacych wprowadzone kryteria wyboru scen wedtug oceny. Zmieni¢ kryteria
wyboru scen wedtug oceny.

Nie mozna byto usunaé niektdrych scen
- Filméw zabezpieczonych/edytowanych za pomoca innych urzadzen i zapisanych na karcie pamigci
podiaczonej do komputera nie mozna usunac za pomoca tej kamery.

Nie mozna dzieli¢ sceny. Inicjuj tylko za pomoca kamery.
- Przy uzyciu dostarczonego oprogramowania VideoBrowser zapisac sceng i podzieli¢ ja na
komputerze.

Nie mozna kopiowaé
- Catkowity rozmiar scen wybranych do kopiowania przekracza ilos¢ wolnego miejsca dostepnego
na karcie pamigci. Usuna¢ cze$¢ nagran z karty pamigci ([11 54, 112) lub zmniejszy¢ liczbe scen
do kopiowania.
- Karta pamigci zawiera maksymalng liczbg scen (3999 scen). Usunac czes¢ scen ([1] 54), aby
zwolni¢ miejsce.
- Galeria zawiera juz maksymalna liczbg opowiesci (98 opowiesci w dowolnej pamigci). Usunac
cze$¢ opowiesci ([1] 56), aby zwolni¢ miejsce.
Nie mozna nagra filméw do pamieci wbudowanej Inicjuj tylko uzywajac kamery
- Pamig¢ wbudowana kamery inicjowano przy uzyciu komputera. Zainicjowac pamie¢ wbudowang
za pomoca kamery (1] 38).

Nie mozna nagrywac filméw na tej karcie pamieci
- Filméw nie mozna nagrywac na karcie pamieci o pojemnosci 64 MB lub mniejszej. Nalezy uzywac
zalecanej karty pamigci ([11 33).
Nie mozna nagrywac filméw na tej karcie pamieci Inicjuj tylko uzywajac kamery
- Kartg pamieci wtozong do kamery inicjowano przy uzyciu komputera. Zainicjowac karte pamieci za
pomoca kamery (] 38).
Nie mozna odtworzy¢

- Wystapit problem zwigzany z pamigcia. Jesli ten komunikat wySwietla sig czgsto bez widocznego
powodu, skontaktowac sig z Centrum Serwisowym firmy Canon.

162 ¢ Informacje dodatkowe



Nie mozna odtworzyé Brak dostepu do pamigci whudowanej
- Wystapit problem zwiazany z pamigcia wbudowana. Nalezy zapisac nagrania (] 123)i
zainicjowa¢ pamig¢ whudowang za pomoca opcji [Inicjowanie petne] (11 38). Jesli problem sig
powtarza, skontaktowac sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.
Nie mozna odtworzy¢ Sprawdz kartg pamigci
- Wystapit problem zwigzany z karta pamigci. Nalezy zapisa¢ nagrania ([1] 123) i zainicjowac karte
pamigci za pomoca opcji [Inicjowanie petne] (1] 38). Jesli problem powtarza sig, uzy¢ innej karty
pamigci.
Nie mozna odtworzy¢ filméw z pamigci wbudowanej Inicjuj tylko uzywajac kamery
- Pamig¢ wbudowana kamery inicjowano przy uzyciu komputera. Zainicjowac pamig¢ wbudowang
za pomoca kamery ([1] 38).

Nie mozna odtworzy¢ filméw z tej karty pamigci
- Nie mozna odtwarzac filméw z karty pamigci o pojemnosci 64 MB lub mniejszej. Nalezy uzywac
zalecanej karty pamieci ([ 33).

Nie mozna odtworzy¢ filméw z tej karty pamigci Inicjuj tylko uzywajac kamery
- Kartg pamigci wtozong do kamery inicjowano przy uzyciu komputera. Zainicjowac karte pamieci za
pomoca kamery ([1] 38).
Nie mozna odzyskac danych
- Nie mozna odzyskac uszkodzonego pliku. Nalezy zapisa¢ nagrania (] 123) i zainicjowac¢ pamig¢
za pomoca opcji [Inicjowanie petne] ([ 38).
Nie mozna pobraé¢ utworzonego obrazu
- Dane utworzonego obrazu (ptdtna) zapisanego w pamieci sa uszkodzone.

- Danych utworzonego obrazu (ptdtna) nie mozna odczytac z plikw ptétna utworzonych za pomoca
innych urzadzen, a nastepnie zapisanych na karcie pamigci podtaczonej do komputera.

LIAUZIY Nie mozna przeksztatcic

- Nie mozna korzystac z karty pamieci. Sprawdzi¢ karte pamieci i upewnic sig, ze jest prawidtowo
wiozona.

- Do kamery wtozono karte MultiMediaCard (MMC). Nalezy uzywac zalecanej karty pamieci
(T33).

- Podczas tworzenia nazwy pliku wystapit btad. Dla opcji ["@x 1 #) [Numery zdje¢] wybraé
ustawienie [0d poczatku] i zainicjowac kartg pamieci ([T 38) lub usunac wszystkie zdjecia
(A2 112) i przekonwertowane filmy SD (11 54).

Nie mozna rozpoznac danych

- Dane zostaty przestane do kamery przy uzyciu nieobstugiwanej konfiguracji wideo (NTSC).

Odtwarzac nagrania w urzadzeniu, za pomoca ktdrego zostaty wykonane.
Nie mozna wys$wietlic tego zdjecia

- Wyswietlenie zdjg¢ moze nie by¢ mozliwe, jezeli zostaty one wykonane przy wykorzystaniu innych
urzadzen lub zostaty utworzone i byly edytowane przy wykorzystaniu komputera, a nastgpnie
zostaly zapisane na karcie pamigci poditaczonej do komputera.
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Nie mozna zapisa¢ Brak dostgpu do pamigci wbudowanej
- Wystapit problem zwigzany z pamigcia wbudowana. Nalezy zapisac nagrania (1] 123)i
zainicjowa¢ pamig¢ wbudowang za pomoca opcji [Inicjowanie petne] ([I1 38). Jesli problem sig
powtarza, skontaktowac sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Nie mozna zapisa¢
- Przechwytywanie migawek wideo nie jest mozliwe, jezeli zostaty one nagrane lub byly edytowane
przy wykorzystaniu innego urzadzenia, a nastgpnie zapisane na karcie pamigci podtaczonej do
komputera.
- Wystapit problem zwigzany z pamiecia. Jesli ten komunikat wyswietla sie czgsto bez widocznego
powodu, skontaktowac sig z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Nie mozna zapisa¢ Sprawdz karte pamigci
- Wystapit problem zwiazany z kartg pamigci. Nalezy zapisa¢ nagrania ([1] 123) i zainicjowac karte
pamigci za pomoca opcji [Inicjowanie petne] ([1] 38). Jesli problem powtarza sig, uzyc innej karty
pamieci.
Nie mozna zapisa¢ utworzonego obrazu
- Nie mozna zapisac rysunkow wykonanych przy uzyciu funkcji [Piora i pieczecie] w pamigci. Nalezy
zapisa¢ nagrania ([ 123) i zainicjowa¢ pamie¢ (] 38).

Nie odtaczac zrodta zasilania. Nie odtacza¢ kabla USB bez bezpiecznego zakoriczenia potaczenia
na komputerze.

- Jesli kamera pracuje w trybie i jest podtaczona do komputera za pomocg zatgczonego kabla
USB, nie mozna jej uzywac. Odtgczenie kabla USB lub Zrédta zasilania podczas pojawienia sig tej
wiadomosci moze skutkowag trwata utrata nagran zapisanych w kamerze. Przed przystapieniem
do korzystania z kamery nalezy uzy¢ opcji bezpiecznego usuwania sprzetu, aby zakorczy¢
potaczenie i odtaczy¢ kabel USB.

Nie udato sig przekszt. Niektorych scen

- Niektdre sceny wybrane do konwersji do standardu SD zostaty nagrane za pomoca innego
urzadzenia z czestotliwoscig klatek 24p, a nastepnie zapisane na karcie pamigci podtaczonej do
komputera. Tych scen nie mozna przekonwertowac.

- Posréd scen wybranych do konwersji do standardu SD znajduja sig sceny nagrane za pomoca
innego urzadzenia z czestotliwoscia klatek 24p, a nastepnie zapisane na karcie pamigci
podiaczonej do komputera. Podczas konwertowania scen do standardu SD pominac sceny
nagrane przy uzyciu innych urzadzen.

Niektdre sceny zostaty nagrane przy uzyciu innego urzadzenia i nie moga by¢ skopiowane.

- Scen nagranych inng kamera nie mozna skopiowaé na karte pamieci 3.

Osiggnigto maksymaina liczbe scen
- Osiagnigto maksymalng liczbg scen (3999 scen). Usunac czes¢ scen (I 54), aby zwolni¢
miejsce.

Otwarta pokrywa karty pamigci
- Po wiozeniu karty pamigci zamkna¢ pokrywe podwéjnego gniazda kart pamigci.
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Pamigé wbudowana petna
- Pamig¢ wbudowana jest petna (na ekranie wyswietla sig komunikat ,, &) Zakoricz“). Usungé cze$é
nagran ([31 54, 112), aby zwolni¢ miejsce. Mozna rowniez zapisac nagrania ((1] 123) i
zainicjowac pamig¢ wbudowang ([ 38).
Program nagrywania: Pod woda / Na powierzchni
Wiacz kamere, przesuwajac dzwignie przyblizania w kierunku T lub W, aby zmieni¢ program
nagrywania “( e 2,
- Wykonac podane polecenie w celu zmiany programu nagrywania migdzy [Pod woda] a [Na
powierzchni], kiedy kamera jest zabezpieczona przez opcjonalng obudowe wodoszczelng WP-V3.

Przepetnienie bufora. Nagrywanie zostato zatrzymane.

- Szybkosc transferu danych byta zbyt wysoka dla wykorzystywanej karty pamieci i nagrywanie
zostato zatrzymane. Wymienic kartg pamigci na karte o klasie szybkosci SD 2, 4, 6 lub 10.

- Po wielokrotnym wykonaniu operacji zapisu, usuwania i edytowania scen (fragmentacja pamigci)
zapis danych na karcie pamieci moze sig wydtuzy¢, a nagrywanie moze zostac zatrzymane. Nalezy
zapisac nagrania ([1] 123) i zainicjowac pamig¢ ([T] 38).

Regularnie wykonuj zapasowe kopie nagran

- Wiadomos¢ ta moze sig pojawic po wigczeniu kamery. W przypadku awarii nagrania moga zostac

utracone, dlatego nalezy regularnie wykonywac kopie zapasowe.

Scena nagrana innym urzadzeniem. Nie mozna dzieli¢ sceny.
- Scen nagranych inng kamera nie mozna podzieli¢ w niniejszej kamerze.

Scena nagrana innym urzadzeniem. Nie mozna odtworzy¢ sceny.
- Scen nagranych inng kamera nie mozna odtworzy¢.

Sprawdz karte pamieci

- Nie mozna korzystac z karty pamieci. Sprawdzi¢ karte pamieci i upewnic sig, ze jest prawidtowo
wiozona.

- Wystapit biad karty pamieci. Kamera nie moze zapisac lub odtworzy¢ obrazu. Nalezy wyjac i
ponownie wiozy¢ karte pamieci lub uzy¢ innej karty pamigci.

- Do kamery wtozono karte MultiMediaCard (MMC). Nalezy uzywac zalecanej karty pamieci
(M33).

- Jesli po zniknigciu tego komunikatu ikona (A]/(8] podswietli sig na czerwono, nalezy wykonac¢
nastgpujace czynnosci: Wytaczy¢ kamerg, a nastepnie wyjac i ponownie whozy¢ kartg pamigci.
Jedli ikona (]/ (8] zostanie z powrotem podswietlona na zielono, mozna wznowic nagrywanie/
odtwarzanie. Jesli problem sig powtarza, nalezy zapisac nagrania (1] 123) i zainicjowac kartg
pamigci (11 38).

Ta karta pamigci zawiera sceny. Usun wszystkie sceny, by uzy¢ nagrania przechodz.
- W razie potrzeby zapisac filmy (11 123) i usuna¢ wszystkie nagrania z karty pamieci ([1] 54).

Ta scena zostata nagrana przy uzyciu innego urzadzenia i nie moze by¢ skopiowana.
- Scen nagranych inng kamerg nie mozna skopiowac na karte pamieci 3.
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Teraz nie mozna przej$¢ w tryb wyczekiwania
- Kamera nie moze przej$¢ do trybu czuwania, jezeli stan natadowania akumulatora jest zbyt niski.
Natadowaé lub wymieni¢ akumulator (] 19).

Wybierz numer pozadanej sceny
- Pewna liczba scen ma tg sama datg nagrania, ale rézne informacje sterujace pliku. Taka sytuacja
moze wystapi¢ np. jesli uzytkownik poddat zdjecia edycji, a nastepnie z powrotem zapisat je w
kamerze. Wybra¢ numer, aby wyswietlic odpowiadajaca mu grupe scen.
Wykonuje zadanie. Nie odtaczac Zrédta zasilania.

- Kamera aktualizuje pamig€. Zaczekac, az operacja dobiegnie korica. Nie odtaczac zasilacza ani
akumulatoréw.

Wykryto nieobstugiwane dane galerii. Nie mozna nagrywac ani edytowac. Usuna¢ dane galerii?
- Dane galerii filméw w wybranej pamieci nie s3 obstugiwane przez kamerg. Mozna odtwarza¢
filmy, lecz nie mozna ich edytowac ani nagrywac dodatkowych scen w galerii. Wybra¢ opcje [Tak],
aby usuna¢ nieobstugiwane dane galerii. Nalezy pamigtac, ze po wykonaniu tej czynnosci nie
bedzie mozliwe odtwarzanie filméw w urzadzeniu w urzadzeniu, za pomoca ktérego zostaty
zarejestrowane nieobstugiwane dane galerii.

Wymien akumulator
- Akumulator roztadowat sig. Wymieni¢ lub natadowa¢ akumulator.

A% Za mato miejsca
- Usungc cze$¢ nagran z karty pamigci ([11 54, 112) lub wybrag ustawienie [3 Mbps] w celu
przeprowadzenia konwersji do standardu SD.

Zbyt wiele zdje¢. Odtacz kabel USB.
- Odtaczy¢ kabel USB. Uzy¢ czytnika kart pamigci lub zmniejszy¢ liczbe zdjg¢ na karcie pamieci do
liczby mniejszej niz 2500 zdje¢ (w przypadku komputerdw z systemem Windows) lub 1000 zdje¢
(w przypadku komputerdw z systemem Mac 0S).
- Jezeli na ekranie komputera wyswietlito sig okno dialogowe, nalezy je zamknac. Odtaczy¢ kabel
USB i po chwili przywrdci¢ potaczenie.
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Zasady uzywania

Kamera

Aby zapewnié¢ maksymalna wydajno$¢ urzadzenia, nalezy stosowacé
sie do ponizszych wskazowek.

¢ Wykonywacé okresowo kopie zapasowe nagran. Regularnie wykonywacé
kopie zapasowe nagran na odpowiednim urzadzeniu zewnetrznym, takim
jak komputer lub cyfrowa nagrywarka wideo (1] 120). Pozwoli to uchronié¢
wazne nagrania w wypadku uszkodzenia danych oraz zwolni¢ miejsce w
pamieci. Firma Canon nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate danych.

Nie nalezy przenosi¢ kamery, trzymajac ja za panel LCD. Zachowac
ostroznosé podczas zamykania panelu LCD. Podczas uzywania paska na
nadgarstek nie kotysa¢ kamera, aby unikna¢ przypadkowego uderzenia o
inne przedmioty.

Zachowac ostrozno$¢ podczas obstugi ekranu dotykowego. Nie nalezy
stosowac nadmiernej sit podczas obstugi ekranu dotykowego ani uzywaé
dtugopiséw lub innych twardo zakonczonych przedmiotow z wyjatkiem
rysika. Moze to spowodowaé uszkodzenie powierzchni ekranu dotykowego
lub warstwy wrazliwej na dotyk znajdujacej sie pod nim.

Nie przykleja¢ na ekran dotykowy dodatkowej folii ochronnej. Dziatanie
ekranu dotykowego opiera sie na wykrywaniu nacisku. Po natozeniu
dodatkowej warstwy ochronnej prawidtowa praca moze by¢ niemozliwa.
Kamery nie nalezy przechowywac w miejscach o wysokiej temperaturze
(np. wnetrze samochodu wystawionego na bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych) lub wysokiej wilgotnosci.

Kamery nie nalezy uzywac¢ w poblizu Zrédet siinego pola
elektromagnetycznego, np. nad telewizorami, w poblizu telewizoréw
plazmowych lub telefonéw przenosnych.

Nie nalezy kierowac obiektywu w kierunku silnych zrédet Swiatta. Nie nalezy
pozostawia¢ wigczonej kamery skierowanej na jasny obiekt.

Kamery nie nalezy uzywac¢ w zapylonych miejscach. Kamera nie jest
wodoodporna - nie nalezy naraza¢ jej na kontakt z woda i btotem. Jesli
jedna z tych substancji dostanie sie do wnetrza urzadzenia, moze dojs¢ do
uszkodzenia kamery i/lub obiektywu.

Nie nalezy dotykac rozgrzanych elementdw osprzetu oswietleniowego.

Nie nalezy prébowaé samodzielnie rozmontowywaé kamery. Jesli kamera
dziata wadliwie, nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym
pracownikiem serwisu.

Podczas uzywania kamery nalezy zachowac ostroznosc. Nie nalezy
naraza¢ kamery na wstrzasy i silne uderzenia, gdyz moze to spowodowac
uszkodzenie urzgdzenia.
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* Mocujgc kamere na statywie nalezy
sie upewnic, ze sruba mocujaca
statywu jest krétsza niz 5,5 mm.
Uzywanie innych statywéw moze
spowodowac uszkodzenie kamery.

Przy rejestrowaniu filméw nalezy
stara¢ sie uzyskac spokojny,
stabilny obraz. Nadmierne ruchy kamerg podczas nagrywania oraz
czeste uzycie szybkiego zoomu i panoramowania moga dawac
trzesacy sie obraz. W skrajnych przypadkach jego odtwarzanie moze
spowodowac nudnosci. W przypadku takiej reakciji nalezy natychmiast
zatrzymacé odtwarzanie i odpoczac przez chwile.

Nie nalezy wktada¢ dostarczonego z kamerg rysika do ust. W
przypadku potkniecia nalezy niezwtocznie zasiegna¢ porady lekarza.
Nalezy zachowac ostroznos¢ podczas obchodzenia sig z
dostarczonym wraz z kamera rysikiem i przechowywac go poza
zasiggiem dzieci. Niewtasciwe obchodzenie sig z rysikiem moze grozi¢
powaznym uszkodzeniem oka, a nawet slepota.

Diuzsze przechowywanie

Jesli kamera nie bedzie uzywana przez dtuzszy okres czasu, nalezy
przechowywac jg w czystym miejscu o niskiej wilgotnosci i temperaturze
nie wyzszej niz 30°C.

Akumulator

NIEBEZPIECZENSTWO!

Podczas uzywania akumulatora nalezy zachowac ostroznosé.

e Akumulator nalezy trzymac z dala od ognia (akumulator moze
wybuchnad).

¢ Nie nalezy wystawia¢ akumulatora na dziatanie temperatur wyzszych
niz 60°C. Nie nalezy pozostawia¢ akumulatora w poblizu grzejnikdw
lub wewnatrz rozgrzanego storicem samochodu.

e Nie nalezy rozmontowywac ani modyfikowac akumulatora.

¢ Nie nalezy naraza¢ akumulatora na wstrzasy i uderzenia.

¢ Nie nalezy zanurza¢ akumulatora w wodzie.

e Zabrudzone styki moga uniemozliwi¢ poprawne potaczenie
akumulatora z kamera. Styki nalezy czysci¢ miekka szmatka.
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Dtuzsze przechowywanie

e Akumulatory nalezy przechowywac w suchym miejscu, w temperaturze
nie wyzszej niz 30°C.

* Aby zwigkszy¢ zywotnos¢ akumulatora, nalezy go catkowicie
roztadowag.

e Nalezy co najmniej raz w roku catkowicie roztadowac i natadowac
posiadane akumulatory.

Pozostaty czas pracy akumulatora

Jezeli wyswietlany pozostaty czas pracy akumulatora jest nieprawidtowy,
nalezy w peti natadowac¢ akumulator. Nieprawidtowe wyswietlanie czasu
moze dalej wystepowac w przypadku wielokrotnego uzywania lub jesli
natadowany akumulator byt ciggle uzywany w wysokich temperaturach
badz nie byt uzywany przez dtuzszy okres czasu. Czas wyswietlany na
ekranie kamery nalezy traktowac jako wartos¢ przyblizona.

Informacje dotyczace akumulatoréw niebedacych produktami firmy Canon

* Ze wzgleddw bezpieczenstwa akumulatory, ktdre nie zostaty
wyprodukowane przez firme Canon, nie beda tadowane nawet po
podtgczeniu ich do kamery lub opcjonalnej tadowarki CG-800E.

e Zaleca sie uzywanie oryginalnych
akumulatoréw firmy Canon oznaczonych
logo Intelligent System.

¢ W przypadku podtgczenia do kamery akumulatora
niewyprodukowanego przez firme Canon, na ekranie wyswietli sie ikona
BEE, a pozostaly czas pracy akumulatora nie bedzie wyswietlany.

9 Intelligent Li-ion Battery

Karta pamigci

e Zaleca sie przesytanie danych z karty pamieci do komputera celem
wykonania kopii zapasowych. Dane mogg ulec uszkodzeniu lub
usunieciu w wyniku wadliwego dziatania karty lub wptywu
elektrycznosci statycznej. Firma Canon nie ponosi odpowiedzialnosci za
utrate lub uszkodzenie danych.

o Styki kart pamieci nalezy chroni¢ przed kurzem i zabrudzeniami.

e Kart pamieci nie nalezy uzywac w poblizu silnych pél
elektromagnetycznych.
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e Kart pamieci nie nalezy przechowywac w migjscach o wysokiej
temperaturze i wilgotnosci.

e Kart pamieci nie nalezy demontowac, zginac, upuszczac, zanurza¢ w

wodzie ani naraza¢ ich na uderzenia.

Karty pamieci nalezy wktadaé do kamery odpowiednia strong.

Wpychanie karty do gniazda na site, jesli jest ona ustawiona

nieodpowiednia strong moze uszkodzi¢ karte lub kamere.

Na kartach pamieci nie nalezy umieszczac etykiet ani naklejek.

Karty pamieci Secure Digital (SD) sa

wyposazone w fizyczne

zabezpieczenie przed zapisem, ktdre

pozwala unikng¢ przypadkowego

usuniecia danych z karty. Aby

zabezpieczy¢ karte, nalezy ustawic¢

przetacznik w potozeniu LOCK.

Przetacznik LOCK

Wbudowana fadowalna bhateria litowa

W kamerze znajduje sie wbudowana tadowalna bateria litowa stuzaca
do podtrzymywania daty/godziny i innych ustawien. Bateria ta taduje
sie podczas uzywania kamery, jednak jesli kamera nie bedzie uzywana
przez okoto 3 miesigce, nastapi catkowite roztadowanie baterii.
tadowanie wbudowanego akumulatora litowego: Podtaczy¢ do kamery
zasilacz podtgczony do sieci zasilajgcej i pozostawi¢ na okoto 24 godziny.
W tym czasie nie nalezy wtgczaé kamery.
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Litowa bateria pastylkowa

UWAGA!

e Bateria wykorzystywana w tym urzadzeniu moze stanowi¢ zagrozenie
pozarowe lub chemiczne w przypadku niewtasciwej eksploatacii.

e Baterii nie wolno demontowac, modyfikowaé, zanurza¢ w wodzie,
podgrzewac do temperatury powyzej 100°C ani wrzuca¢ do ognia.

¢ \Wymienia¢ na baterie CR2025 produkgii firmy Panasonic, Hitachi
Maxell, Sony, FDK lub na baterie Duracell2025. Stosowanie innych
baterii moze grozi¢ pozarem lub wybuchem.

¢ Nie nalezy wktadac¢ baterii do jamy ustnej. W przypadku potkniecia,
nalezy niezwtocznie zasiegna¢ porady lekarza. Obudowa baterii moze
ulec rozszczelnieniu, a znajdujace sie w niej substancje moga
spowodowac obrazenia wewnetrzne.

® Przechowywac baterie z dala od dzieci.

e Baterii nie wolno tadowag, zwiera¢ lub wkitadac¢ z nieprawidtowa
polaryzacja.

o \Wykorzystang baterie nalezy zwrécié dostawcy w celu bezpiecznej
utylizaciji.

¢ Nie wolno podnosi¢ baterii za pomoca pincety lub innych metalowych
narzedzi, ze wzgledu na ryzyko zwarcia.

o Wytrze¢ baterig czysta, suchg szmatka, aby zapewni¢ prawidtowe
przewodzenie.

Utylizacja

W czasie usuwania filméw lub inicjowania pamieci nastepuje jedynie
modyfikacja tabeli alokacji plikéw, natomiast zapisane dane nie sg
fizycznie usuwane. Utylizujac kamereg lub karte pamieci nalezy podjac
odpowiednie $rodki ostroznosci, aby zapobiec ujawnieniu prywatnych
danych, na przyktad poprzez fizyczne zniszczenie nosnika informaciji.
W przypadku uzyczenia kamery lub karty pamieci innej osobie nalezy
zainicjowac¢ pamie¢ wbudowana (tylko () lub karte pamieci za
pomoca opgiji [Inicjowanie petne] ([11 38). Dla wiekszej pewnosci
nalezy zapemié pamie¢ niewaznymi nagraniami, a nastepnie inicjowac
ja ponownie ta sama metoda. Dzieki temu odzyskanie pierwotnych
nagran bedzie o wiele trudniejsze.
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Konserwacja/lnne

Czyszczenie

Obudowa kamery

e Obudowe kamery nalezy czysci¢ za pomoca miekkiej, suchej szmatki.
Nie wolno uzywac¢ Sciereczek nasaczonych detergentami ani
rozpuszczalnikow.

Czujnik obiektywu i natychmiastowego AF

e Autofokus moze nie dziata¢ prawidtowo w przypadku zabrudzenia
obiektywu lub czujnika funkcji Instant AF.

e Drobinki kurzu i brudu nalezy usuna¢ za pomoca pedzelka z
dmuchawka.

* Obiektyw nalezy delikatnie przecierac czysta, miekka Sciereczkg do
czyszczenia elementéw optycznych. Nie wolno uzywaé papierowych
chusteczek.

Ekran dotykowy LCD

e Ekran dotykowy LCD nalezy czysci¢ za pomoca czystej, miekkiej
Sciereczki do czyszczenia elementdw optycznych.

® Przy nagtych zmianach temperatury na ekranie LCD moze
skondensowac sie para wodna. Nalezy ja zetrze¢ za pomoca suchej,
migkkiej szmatki.

Kondensacja pary wodnej

Przy nagtych zmianach temperatury na wewnetrznych powierzchniach
kamery moze skondensowac sie para wodna (krople wody). Po
wystapieniu kondensacji nalezy wytaczy¢ kamere. W przeciwnym
przypadku moze doj$¢ do uszkodzenia kamery.

Kondensacja pary wodnej moze wystapi¢ w nastepujacych
przypadkach:

® Po przeniesieniu kamery z zimnego miejsca do cieptego pomieszczenia
® Po pozostawieniu kamery w wilgotnym pomieszczeniu
e Po nagtym wzroscie temperatury w chtodnym pomieszczenia
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Zapobieganie kondensacji pary wodnej

¢ Nalezy unika¢ wystawiania kamery na nagte i duze zmiany temperatury.

e Odtgczy¢ akumulator i wyjac karte pamigci. Nastepnie umiesci¢ kamere
w hermetycznej plastikowej torbie i pozostawi¢ w niej do momentu, gdy
kamera dostosuje sie do zmian temperatury otoczenia.

Po wykryciu kondensaciji

Kamera wytgcza sie automatycznie.

Doktadny czas wymagany do odparowania kropel wody moze rézni¢ sie
w zaleznosci od migjsca i pogody. Zwykle przed ponownym
uruchomieniem kamery nalezy odczekac 2 godziny.

Uzywanie kamery za granicg

Zrédia zasilania

Kompaktowego zasilacza sieciowego mozna uzywac do zasilania kamery
i tadowania akumulatora w kazdy kraju stosujgcym napiecie sieciowe w
zakresie 100-240 V AC, 50/60 Hz. Aby uzyskac informacje dotyczace
uzywania wtyczek rozgateznych uzywanych w innych krajach, nalezy
skontaktowac sie z Centrum Serwisowym Canon.

Odtwarzanie na ekranie telewizora

Nagrania mozna odtwarzac tylko na telewizorach obstugujgcych system
PAL. System PAL (lub kompatybilny system SECAM) jest uzywany w
nastepujgcych regionach i krajach:

Europa: Cata Europa i Rosja. Ameryki: Tylko Argentyna, Brazylia,
Urugwaj i terytoria francuskie (Gujana Francuska, Gwadelupa, Martynika
itd.). Azja: Wiekszos¢ krajow azjatyckich (z wyjatkiem Japonii, Filipin,
Korei Potudniowej, Tajwanu i Myanmaru). Afryka: Wszystkie kraje i wyspy
afrykanskie. Australia/Oceania: Australia, Nowa Zelandia, Papua Nowa
Gwinea, wiekszos¢ wysp Pacyfiku (z wyjatkiem Mikronezji, Samoa, Tongi i
terytoriow USA, takich jak Guam i Samoa Amerykanskie).
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Akcesoria (Dostepnosé rozni sig w zaleznosci od regionu)

Czytnik do
odczytu/zapisu
kart pamigci

H‘(:.I
Odbiornik TV/HDTV
Nagrywarka VCR/
DVD

Adapter SCART

@

/N
4 -._I-‘\_
A 17 1 N

(.
Akcesoria opcjonalne niewymienione ponizej opisano szczegétowo
w dalszej czesci instrukcji.

@ Pasek na ramig SS-600/SS-650
@ Pasek na nadgarstek WS-20

=

G

7 Pilot zdalnego sterowania zoomem ZR-1000
9 Pilot zdalnego sterowania zoomem ZR-2000
® Pilot bezprzewodowy WL-D89 9 Kabel HDMI HTC-100/S* lub HTC-100

® Zasilacz sieciowy CA-570 2 Kabel terminalowy DTC-100 D

@ Karta pamigci @ Kabel komponentowy CTC-100

@ Kabel USB IFC-300PCU/S* lub @ Stereofoniczny kabel wideo STV-250N

IFC-300PCU
* Dostarczany w zestawie z kamera. Niedostepny jako akcesorium opcjonalne.

M)

@

-
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@) uwaal

® Akcesoridw, ktére sa kompatybilne z gniazdem Advanced Accessory
Shoe, nie mozna podtaczy¢ do kamery. Uzywac jedynie akcesoriow
oznaczonych logo Mini ADVANCED SHOE, aby mie¢ pewnosé, ze sa
one kompatybilne z gniazdem mini advanced shoe.

Opcjonalne akcesoria

Zaleca sie stosowanie oryginalnych akcesoriéw firmy Canon.

Aby osiagna¢ maksymalng wydajnos$¢ urzgdzenia, nalezy uzywac
oryginalnych akcesoridw firmy Canon. Firma Canon nie bedzie
odpowiedzialna za jakiekolwiek uszkodzenia urzadzenia i/lub wypadki,
takie jak pozar itd., spowodowane awarig nieoryginalnych akcesoriow
Canon (np. wyciek i/lub wybuch akumulatora). Nalezy zauwazy¢, ze
gwarancja nie obejmuje napraw wyniktych na skutek awarii
nieoryginalnych akcesoriow Canon. W takim przypadku mozna zgtosi¢
zapotrzebowanie naprawy, bedzie ona jednak odptatna.

(@ Akumulatory

Jesli wymagane sa dodatkowe

akumulatory, mozna wybraé jeden z

nastepujacych modeli: BP-808,

BP-809(B)*, BP-809(S)*, BP-819 lub

BP-827.

* Nalezy zauwazy¢, ze ksztatt/kolor tego
akumulatora nie jest dopasowany do
obudowy kamery.

6 Intelligent Li-ion Battery

Podczas korzystania z akumulatora opatrzonego znakiem Intelligent
System, kamera komunikuje sie z akumulatorem i wyswietla pozostaty
czas pracy (z doktadnoscia do 1 minuty). Takie akumulatory mozna
tadowac korzystajgc z kamer i tadowarek kompatybilnych z technologia
Intelligent System.

(® kadowarka CG-800E

tadowarka ta stuzy do tadowania
akumulatoréw.
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Czasy tadowania, nagrywania i odtwarzania

Czasy fadowania podane w ponizszej tabeli sg orientacyjne i moga roéznic
sie w zaleznosci od warunkoéw oraz poczatkowego tadunku akumulatora.

Akumulator— BP-808

BP-819 BP-827
Warunki tadowanial BP-809
Za pomocg kamery 150 min 260 min 385 min
Za pomocg tadowarki CG-800E 105 min 190 min 260 min

Czasy nagrywania i odtwarzania podane w ponizszej tabeli sa
orientacyjne i w rzeczywistosci moga by¢ inne, zaleznie od wybranego
trybu nagrywania oraz warunkow fadowania, nagrywania i odtwarzania.
Efektywny czas pracy akumulatora moze ulec skrdceniu przy nagrywaniu
w niskiej temperaturze, uzywaniu jasniejszych ustawien ekranu itd.

Korzystanie z pamigci whudowanej

Maksymalnyczas  Typowy czas

Akumulator  Tryb nagrywania nagrywania nagrywania* Odtwarzanie
MXP 125 min 80 min 195 min
FXP 125 min 80 min 195 min
ggggg XP+ 130 min 85 min 200 min
SP 130 min 85 min 200 min
LP 130 min 85 min 200 min
MXP 255 min 160 min 390 min
FXP 255 min 160 min 390 min
BP-819 XP+ 260 min 165 min 400 min
SP 265 min 170 min 405 min
LP 270 min 170 min 405 min
MXP 385 min 240 min 595 min
FXP 390 min 245 min 600 min
BP-827 XP+ 400 min 255 min 615 min
SP 405 min 255 min 620 min
LP 405 min 255 min 620 min
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Uzywanie kart pamieci

Maksymalnyczas ~ Typowy czas

Akumulator  Tryb nagrywania nagrywania nagrywania* Odtwarzanie

MXP 125 min 80 min 190 min

FXP 125 min 80 min 190 min

giggg XP+ 130 min 85 min 195 min
SP 130 min 85 min 195 min

LP 130 min 85 min 195 min

MXP 255 min 160 min 380 min

FXP 255 min 160 min 385 min

BP-819 XP+ 265 min 170 min 395 min
SP 265 min 170 min 395 min

LP 270 min 170 min 395 min

MXP 390 min 245 min 580 min

FXP 390 min 245 min 590 min

BP-827 XP+ 400 min 255 min 605 min
SP 405 min 255 min 605 min

LP 405 min 255 min 610 min

* Orientacyjne czasy nagrywania z uwzglednieniem powtarzanych czynnosci, takich
jak uruchamianie/zatrzymywanie nagrywania, uzywanie funkcji zoomu oraz
wigczanie/wytaczanie kamery.

@ Telekonwerter TL-H43

Ten telekonwerter powoduje zwigkszenie

dtugosci ogniskowej obiektywu kamery

o wspdtczynnik 1,5x.

® Po zamontowaniu telekonwertera
stabilizator obrazu jest mniej efektywny.

e Minimalna odlegtos¢ ogniskowania po
zamontowaniu telekonwertera TL-H43 wynosi 3,3 m przy
maksymalnym zblizeniu.
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Konwerter szerokokatny WD-H43
Ten konwerter szerokokatny powoduje
skrécenie dtugosci ogniskowej o
wspotczynnik 0,7x, pozwalajac na
uzyskanie szerokiej perspektywy przy
zdjeciach wykonywanych wewnagtrz
pomieszczen lub widokach
panoramicznych.

© Zestaw filtréw FS-H43U 11

Filtr neutralny (przyciemniajacy) i filtr MC
umozliwiajg filmowanie w niekorzystnych
warunkach oswietleniowych.

@ Mikrofon surround SM-V1
5.1-kanatowy dzwiek wzbogaci filmy o
dodatkowe wrazenia. Dzwigk surround
mozna powigzac z pozycja zoomu.
Urzadzenia mozna réwniez uzywac jako
Scisle kierunkowego mikrofonu typu
»Shotgun® (mono).

{9 Stereofoniczny mikrofon
kierunkowy DM-100

Ten mikrofon kierunkowy o bardzo duzej
czutosci jest mocowany w kamerze przy
uzyciu gniazda mini advanced shoe.
Urzadzenie moze pracowac jako
mikrofon kierunkowy (mono) lub
mikrofon stereofoniczny.

Lampa wideo VL-5

Ta lampa wideo umozliwia uzyskanie
jasnych, kolorowych nagran nawet w
ciemnych miejscach. Lampe mocuije sie
w gniezdzie mini advanced shoe kamery
bez koniecznosci podtaczania
dodatkowych przewoddw.
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(5 Btyskowa lampa wideo VFL-2 5
Ta btyskowa lampa wideo umozliwia oy soe
nagrywanie zdje¢ i filmoéw noca i w
ciemnych miejscach. Lampe mocuije sie
w gniezdzie mini advanced shoe kamery
bez koniecznosci podtaczania
dodatkowych przewoddw.
* Blyskowej lampy wideo VFL-2 nie
mozna uzywac z tg kamerg jako lampy btyskowej.

Adapter pilota zdalnego
sterowania RA-V1

Podtaczenie tego adaptera do gniazda
mini advanced shoe umozliwi korzystanie
z opcjonalnego pilota zdalnego
sterowania zoomem ZR-2000 lub
ZR-1000, co jest szczegdlnie przydatne,
gdy kamera jest zamontowana na statywie.

29 Obudowa podwodna WP-V3
Obudowa ta umozliwia nagrywanie
filméw i wykonywanie zdje¢ pod woda,
bez narazania kamery na ryzyko zalania
woda.

Mini
ADVANCED SHOE

24 Torba podrézna SC-2000
Poreczna torba na kamere z
wyscietanymi komorami, oferujgcymi
mndstwo miejsca na kamere i akcesoria.

Symbolem tym oznaczone s3 oryginalne akcesoria N hNOy
wideo firmy Canon. Ze sprzgtem wideo firmy Canon 3 1)
nalezy uzywac akcesoriéw firmy Canon lub produktéw 4| Sz
noszacych ten znak. Doy 3
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Dane techniczne

LEGRIA HF M46 / LEGRIA HF M406
¢ — Podane wielkosci sa przyblizone.

System

o System nagrywania
Filmy: AVCHD  Kompresja wideo: MPEG-4 AVC/H.264;
Kompresja audio: Dolby Digital, 2 kanaty; Dolby Digital, kanaty 5.1*
* Wylacznie przy zastosowaniu opcjonalnego mikrofonu surround SM-V1.
Zdjecia: DCF (Design rule for Camera File system), kompatybilny ze standardem Exif* w wersji 2.2
Kompresja obrazu: JPEG
* Kamera obstuguje standard Exif 2.2 (nazywany takze ,Exif Print“). Standard Exif Print usprawnia
komunikacje migdzy kamerami cyfrowymi a drukarkami. Po potaczeniu z drukarka kompatybilng
ze standardem Exif Print dane o parametrach zdjg¢ zapisane przez kamere sa przetwarzane i
optymalizowane, dzigki czemu mozna uzyska¢ wydruki o bardzo wysokiej jakosci.
 Konfiguracja sygnatu wideo
1080/50i*
* Filmy nagrywane w trybie [PF25] sg konwertowane i zapisywane w pamigci w formacie 50i.
* Nosnik
- Pamig¢ wbudowana: 16 GB
- Karta pamigci SD, SDHC (SD High Capacity) lub SDXC (SD eXtended Capacity) (nie jest czgscia
zestawu)
o Maksymalny czas nagrywania®
Pamig¢ wbudowana 16 GB:
Tryb MXP: 1 godz. 25 min Tryb FXP: 2 godz. 5 min Tryb XP+: 2 godz. 50 min
Tryb SP: 4 godz. 45 min Tryb LP: 6 godz. 5 min
Karty pamigci 8 GB dostgpne w sprzedazy:
Tryb MXP: 40 min Tryb FXP: 1 godz. Tryb XP+: 1 godz. 25 min
Tryb SP: 2 godz. 20 min Tryb LP: 3 godz.
o Matryca Swiattoczuta
Typ 1/3 CMOS, 2 370 000 pikseli®
Efektywna liczba pikseli: 2 070 000 pikseli'
o Ekran dotykowy LCD: 7,51 cm (3 cale), szeroki, kolor TFT, 230 000 punktow®, obstuga dotykowa
o Mikrofon: Stereofoniczny, elektretowy, kondensatorowy, z wieloma ustawieniami kierunku
o Obiektyw
f=6,1-61 mm, F/1,8-3,0, zoom optyczny 10x, przystona teczowkowa
Ogniskowa (ekwiwalent 35 mm): 43,6-436 mm
 Konstrukcja obiektywu: 11 soczewek w 9 grupach (1 soczewka dwustronnie asferyczna)
® System AF
Autofokus (pomiar TTL + zewngtrzny czujnik odlegtosci przy ustawieniu opcji [Natychmiastowy AF]) lub
reczne ustawianie ostrosci
« Srednica filtra: 43 mm
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¢ Minimalna odlegto$¢ ogniskowania
1 m; 40 cm z funkcja tele-makro przy maksymalnym zblizeniu; 1 cm z konwerterem szerokokatnym

* Balans bieli
Automatyczne ustawianie balansu bieli, ustawianie reczne lub predefiniowane:
Stoneczny dzien, Miejsca w cieniu, Pochmurny dzien, Zaréwki, Swietlowki, Swietlowki H

o Oswietlenie minimalne
0,1 luksa (program nagrywania [Stabe 0$ ie], czas naswietlania 1/2)
1,3 luksa (program [Programowana AE], automatyczna wolna migawka [Wiacz], czas naswietlania 1/
25)

o OSwietlenie zalecane: Wigcej niz 100 lukséw
o Stabilizacja obrazu: Optyczny stabilizator obrazu typu shift

* Rozmiar nagran wideo
Tryb MXP, FXP: 1920 x 1080 pikseli; Tryb XP+, SP, LP: 1440 x 1080 pikseli

© Rozmiar zdje¢: 1920 x 1080 pikseli

Gniazda

 Gniazdo AV OUT/()
Ztacze minijack & 3,5 mm; tylko sygnat wyjsciowy (gniazdo stuzy rowniez do wysytania sygnatu stereo
do stuchawek)
Wideo: 1 Vp-p/75 Q niezbalansowane
Audio:  —10 dBV (obciazenie 47 k<) / 3 kQ lub mniej

© Gniazdo USB: mini-B, USB 2.0 (Hi-Speed USB); tylko sygnat wyjsciowy

© Gniazdo COMPONENT OUT (niestandardowe gniazdo mini-D)
Luminancja (Y): 1 Vp-p / 75 €; Chrominancja (Pg/Pg): +350 mV /75 Q
Zgodnos¢ ze standardem 1080i (D3); tylko sygnat wyjsciowy

* Gniazdo HDMI OUT
Ztacze mini HDMI; tylko sygnat wyjsciowy; zgodno$¢ ze standardami HDMI-CEC i x.v.Color

Zasilanie/lnne

o Zasilanie (nominalne)
7,4V DC (akumulator), 8,4 V DC (zasilacz)

o Pobor mocy®: 2,7 W (tryb SP, AF wigczony)

o Temperatura pracy*: 0-40°C

 Wymiary* [szer. x wys. x gt.] (bez paska nargcznego): 74 x 71 x 131 mm
« Waga* (tylko korpus kamery): 350 g

* Po wiaczeniu programu nagrywania [Pod woda] lub [Na powierzchni]

- Nastepujace funkcje stajg sie niedostepne: wykrywanie twarzy (dostepne tylko w programie
[Na powierzchni]), Natychmiastowy AF, automatyczna wolna migawka, reczna kontrola poziomu
rejestrowanego dzwigku, ttumik mikrofonu i regulacja szybko$ci zoomu (szybko$¢ zoomu jest
wigksza niz [Szybkos¢ 3], gdy dla opcji [Szybko$¢ zoom] wybrano ustawienie [Zmienna])

- Zmianie ulegaja nastepujace ustawienia: balans bieli, efekty obrazowe
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- Minimalna odlegto$¢ ogniskowania przez okno obudowy podwodnej W wodzie: ok. 75 cm przy
maksymalnym zblizeniu; ok. 5 cm przy maksymalnym ustawieniu szerokokatnym W powietrzu:
ok. 1 m przy maksymalnym zblizeniu; ok. 5 cm przy maksymalnym ustawieniu szerokokatnym

Zasilacz sieciowy CA-570

o Zasilanie: 100-240 V AC, 50/60 Hz

 Napiecie wyjsciowe / pobor pradu: 8,4V DC; 1,5A /29 VA (100 V) — 39 VA (240 V)
o Temperatura pracy®: 0-40°C

o Wymiary®: 52 x 29 x 90 mm

e Waga®: 135¢

Akumulator BP-808

o Typ akumulatora
Akumulator litowo-jonowy, kompatybilny z technologig Intelligent System

 Napigecie znamionowe: 7,4V DC

« Temperatura pracy®: 0-40°C

* Pojemnosé: 890 mAh (typowa); 6,3 Wh / 850 mAh (minimalna)
« Wymiary®: 30,7 x 23,3 x 40,2 mm

e Waga®: 46 g
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Pliki muzyczne

Aby pliki muzyczne byty kompatybilne z kamera, powinny spetniac¢
ponizsze wymagania techniczne.

Kodowanie: liniowy dzwiek PCM

Probkowanie: 48 kHz, 16 bitéw, 2 kanaty

Minimalna diugosé: 1 sekunda

Typ pliku: WAV

Pliki muzyczne sa zapisywane w pamieci w nastepujacych folde-
rach.

W pamieci wbudowanej:
\CANON\MY_MUSIC\MUSIC_01.WAV do MUSIC_99.WAV

Na karcie pamigci:
\CANON\PRIVATE\MY_MUSIC\MUSIC_01.WAV do
MUSIC_99.WAV

Informacje dotyczace plikéw obrazéw uzywanych przez
funkcje taczenia obrazow

Pliki obrazéw sa zapisywane w pamigci w nastepujgcych folderach.
W pamieci wbudowanej:

\CANON\MY_PICT\MIX_01.JPG do MIX_99.JPG

Na karcie pamigci:
\CANON\PRIVATE\MY_PICT\MIX_01.JPG do MIX_99.JPG

Waga i wymiary sa przyblizone. Z zastrzezeniem bteddw i opuszczen.
Dane w niniejszej instrukcji zweryfikowano w styczniu 2011. Dane te moga ulec
zmianie bez uprzedzenia.
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Indeks

A
Akumulator
Informacje dotyczace
akumulatora . ....... 148, 153
tadowanie. . .............. 19
Wskaznik natadowania
akumulatora . ........... 153
Autofocus (AF)
Instant AF/Normalny AF. . . .. 140

Automatyczna korekta

podswietlenia . .............. 90
Automatyczna wolna migawka . . . 140
Automatyczne wyswietlanie .. ... 113
Av (program nagrywania) . ....... 87
B
Balans bieli. . ................. 93
Buforowanie. ................. 82
C
Czasnagran. ................. 77
Czas naswietlania. . ............ 87
Czestotliwos¢ramki . ........... 78
Czujnik zdalnego sterowania. . . . . . 21
D
Dataiczas................... 30
Dysk CD z materiatami

dodatkowymi. . .............. 15
Dzieleniescen ............... 108
E
Edytowanie opowiesci . ... ... 71,72
Efekty obrazowe. .............. 94
Ekran dotykowy LCD . ....... 24,26
Ekran wyboru indeksu .......... 52
Energooszczedno$¢ . . .......... 44
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F

Fadery.......... .. ... 86
Fajerwerki (program nagrywania) . . 79
Filtr wiatru . . ... ... .. ... ... 141
Filtry kinowe . ................ 60
Funkcja Touch AE ............. 89
Funkcja Touch AF ............. 90
G

Galeria. .................. 54, 66
Gtosnosc. . ......... ... 50
Gniazdo AV OUT/() .... 99, 115, 117

Gniazdo COMPONENT OUT 115, 117

Gniazdo HDMIOUT . . .. ... 115, 116
Gniazdo mini advanced shoe . ... 100
Gniazdo USB. ....... 115, 118, 127
H
HDMI-CEC ................. 148
|
Ikony wyswietlane na ekranie . . . . 150
Inicjowanie pamigci . . . .. ....... 38
Inteligentny tryp AUTO. ......... 42
J
Jezyk. . ... 31
K
KartaEye-Fi................. 133
Karta pamieci . ........... 33, 169
Kierunek mikrofonu .. .......... 97
Koddanych............. 105, 142
Komunikaty btedow . .. ........ 160
Kondensacja pary wodnej . .. ... 172
Konserwacja . .. ............. 172
Konwersja formatu HD do

formatuSD* ........... 129, 132
Kopiowanie nagran na karte

pamieci. . . ... 120
Korektor dzwigku. ... .......... 98

*Tylko (I .



Kreator Opowiesci . ............ 58

L

Limit AGC (automatycznej kontroli

wzmocnienia) . .............. 90
taczenie obrazéw . ............ 65
M
Menu konfiguracji. . ........ 29,138
Migawka wideo . .............. 61
Mikrofon zewnetrzny . ......... 101
N
Na powierzchni (program

nagrywania). . ............... 80
Nagrywanie

Fimy.............. 40, 60, 75
Zdjgcia . ... ...t 40, 75
Nagrywanie przechodzace . . .. ... 37
Numerseryjny ................ 18
Numery zdjgé. . .. ............ 144
(o)
Obstuga ekranu dotykowego . . . .. 26
Ocenascen............... 42, 68
Odtwarzanie
Fimy................. 48, 66
Zdjgcia . ... .. 110
Od$czasowa................. 104
Oswietl. punktowe (program

nagrywania). . . .............. 79
P
P (program nagrywania) . . ....... 87
Panel Edytuj. ............. 28,137
Panel FUNC. ............. 28, 135
Pilot bezprzewodowy . ... ....... 21
Plaza (program nagrywania) . . . ... 79
Pod woda (program nagrywania). . . 80
Podktad muzyczny............. 69
Potaczenia do urzadzen

zewnetrznych . ............. 116
Portret (program nagrywania) . . . . . 78
Poziom nagrywanego dzwigku . . . .96
Programy nagrywania. ... .... 78, 87

Proporcje podtaczonego

telewizora

(typekranu). . . ... 142
Przechwytywanie zdje¢ i scen

migawek wideo z filmu .. ... .. 106
Przegladanie nagrait . .......... 76
Przetacznik trybu. ... .......... 27
Przesytanie filméw na strony

internetowe. . .............. 128
Przyciemniacz ekranu LCD. . . . .. 147
R
Reczna regulacja ekspozyciji. . . . . . 89
Reczne ustawianie ostrosci . . . . ..
Resetowanie wszystkich ustawien

kamery .. ..., 158
Rozwigzywanie probleméw . .. .. 154
S
Samowyzwalacz . ............. 95
Scena nocna (program

nagrywania) . ............... 79
Sledzenie obiektu . ............ 85
Stabe os$wietlenie (program

nagrywania) . ............... 79
Stuchawki .. ................. 99
Snieg (program nagrywania). . . . . . 79
Specyfikacja formatu AVCHD. . .. .. 4
Sport (program nagrywania). . . . . . 79
Stabilizator obrazu. .. .......... 81
Statyw. . ... 168
Strefa/Czas letni .............. 31
Sygnatbip.................. 147
Szerokikat .................. 45
Szybkistart.................. 46
T
Tele........oiii i 45
Tele-makro . ................. 92
Thumik mikrofonu. ........ 141, 142
Tryb AUTO . ... 40
Tryb CINEMA ... ............. 60
TrypM(reczny) .. ..ot 75
Tryb nagrywania . ............. 76
Tv (program nagrywania) . . ... ... 87
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U
Usuwanie
Filmy........ ... ... ... 54
Zdjgcia . ..o 112
Uzywanie kamery za granicg. . . . . 173
w
Wartos$¢ przystony (liczbaf). ... ... 87
Wbudowana bateria rezerwowa . .170
Widok przestrzenny . ........... 52
Wspomaganie stabilizacji obrazu
(PoweredIS) ................ 82
Wybér danych ekranowych. .. . .. 105
Wybér pamieci
donagrywania............. 36
do odtworzenia . . .......... 52
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Wykrywanie twarzy

z
Zachdd storica (program
nagrywania) ................ 79
Zapisywanie nagran. . ......... 120
Korzystanie z zewnetrznych
nagrywarek wideo . ... ... 127
Transfer do komputera . . . .. 123
Zdobienie .. ... ..o 62
ZnaczniKi. . ..o 141
ZOOM ottt et e i 45
Szybkos$¢ zoomu. . . . ... 45, 138
Zoom cyfrowy. ........... 140
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www.canon.pl

Samodzielna pomoc przez internet:
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