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Wazne informacje dotyczace uzytkowania

UWAGA!
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM, NIE
A WOLNO ZDEJMOWAC POKRYWY (TYLNEGO PANELU) KAMERY. KAMERA NIE
POSIADA CZESCI, KTORE MOGA BYC WYMIENIANE PRZEZ UZYTKOWNIKA.
NAPRAWY POWINNY BYC WYKONYWANE WYLACZNIE PRZEZ ODPOWIEDNIO
WYKWALIFIKOWANE OSOBY

UWAGA!
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO POZARU LUB PORAZENIA PRADEM

A ELEKTRYCZNYM, NIE WOLNO WYSTAWIAC URZADZENIA NA DZIALANIE
DESZCZU LUB WILGOCI.

OSTRZEZENIE:
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM ORAZ
ZAKLOCEN W PRACY, NALEZY STOSOWAC WYLACZNIE ZALECANE
AKCESORIA.

OSTRZEZENIE: ] ]
JESLI URZADZENIE NIE JEST UZYWANE, NALEZY ODLACZYC PRZEWOD ZASILANIA OD
GNIAZDA SCIENNEGO.

Wityczka zasilania stuzy jako urzadzenie roztaczajace. Powinna by¢ tatwo dostepna, aby mozna
ja byto wyja¢ z gniazda, jesli wystapi wypadek.

Nie mozna uzywanego zasilacza zawija¢ lub przykrywa¢ materiatem lub umieszcza¢ w
ograniczonej przestrzeni. Nagromadzone ciepto moze spowodowa¢ deformacije plastikowej
obudowy, a w dalszej konsekwencji porazenie pradem lub pozar.

I Plakietka identyfikacyjna CA-570 znajduje sie na spodzie zasilacza.

j Korzystanie z zasilacza innego niz CA-570 moze uszkodzi¢ kamere.

Dotyczy tylko krajow cztonkowskich Unii Europejskiej (i Europejskiego Obszaru
Gospodarczego).
Symbole te oznaczaja, ze zgodnie z dyrektywg WEEE (2002/96/WE),
dyrektywa w sprawie baterii i akumulatoréw (2006/66/WE) i/lub krajowymi
przepisami dostosowanymi do tych dyrektyw produktu nie nalezy utylizowa¢ z
odpadami komunalnymi.

— Produkt ten nalezy przekaza¢ do wyznaczonego punktu odbiorczego, np.
zwrdci¢ przy kupowaniu nowego podobnego produktu, lub do autoryzowanego miejsca
ztomowania wyposazenia elektrycznego i elektronicznego (EEE), akumulatoréw i baterii.
Nieodpowiednia utylizacja odpadéw tego typu moze mie¢ negatywny wptyw na $rodowisko i
ludzkie zdrowie, spowodowany potencjalnie niebezpiecznymi substancjami stosowanymi
powszechnie w urzadzeniach EEE. Odpowiednia utylizacja tego produktu zwigkszy efektywno$c¢
wykorzystania zasobdw naturalnych.

Wiecej informacji na temat recyklingu tego produktu mozna uzyskaé we wiasciwym urzedzie
miasta lub gminy, urzedzie ds. gospodarki odpadami, firmie zajmujacej si¢ utylizacja odpaddéw
WEEE, lokalnym przedsiebiorstwie oczyszczania lub pod adresem
Www.canon-europe.com/environment.

(EOG: Norwegia, Islandia oraz Liechtenstein)




Rados¢ nagrywania w standardzie High Definition

Zachowaj swoje najcenniejsze wspomnienia - wspaniate widoki i wyjatkowe
momenty spedzone z rodzing i przyjaciétmi - dzieki nagraniom wideo w
standardzie High-Definition, ktérych jako$¢ ustepuje jedynie rzeczywistym
przezyciom.

Czym jest standard High-Definition Video?

Standard High-Definition Video (HDV) umozliwia
rejestrowanie obrazu niezréwnanej jakosci na
standardowych tasmach miniDV. Obraz
zapisany w standardzie HDV sktada sig z 1080
linii poziomych — ponad dwukrotnie wiecej linii
poziomych i okoto 4 razy wiecej pikseli niz w
przypadku standardowego sygnatu TV — dzigki
czemu uzyska¢ mozna zywe kolory i
szczeg6towy obraz wideo.

1080 linii

Jak odtwarzac nagrania w standardzie HDV?

® Na telewizorach wysokiej rozdzielczosci (HDTV) ([11 67)

Nagrania w standardzie HDV bedg odtwarzane w oryginalnej wysokiej jakosci.
® Na telewizorach standardowych (1] 68)

Nagrania w standardzie HDV zostang przystosowane do rozdzielczosci
telewizora.

Co to jest Tryb Filmowy?

Korzystajac z programu nagrywania [ TRYB FILMOWY] ({11 43) mozna nadac
swoim nagraniom charakter projekcji kinowej. Program ten mozna potaczy¢ ze
skanowaniem progresywnym przy 25 klatkach/sek. [HHDVH25 HDV (PF25)]

([ 36), aby uzyska¢ wzmocniony efekt Trybu filmowego 25p.
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Informacije o znakach towarowych

Nazwa miniSD™ jest znakiem towarowym stowarzyszenia SD Card Association.

Nazwy Microsoft, Windows oraz Windows Vista sq znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych
krajach.

Nazwy Macintosh oraz Mac OS sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w
Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Symbol "™ [N jest znakiem towarowym.

Nazwa HDV i logo HDV sg znakami towarowymi firm Sony Corporation i Victor Company
of Japan, Ltd. (JVC).

Nazwa HDMI, logo HDMI oraz nazwa High-Definition Multimedia Interface sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi HDMI Licensing LLC.

Inne nazwy i produkty, ktérych nie wspomniano powyzej, moga by¢ znakami towarowymi
lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

ZABRANIA SIE UZYWANIA NINIEJSZEGO PRODUKTU DO CELOW INNYCH NIZ UZYTEK
WLASNY, A POLEGAJACYCH NA KODOWANIU NAGRAN WIDEO ZGODNYCH ZE
STANDARDEM MPEQ-2 NA UZYTEK !(OMERCYJNY BEZ ODPOWIEDNIEJ LICENCJI

NA PAKIET PATENTOW MPEG-2, KTOREJ TO LICENCJI UDZIELA MPEG LA, L.L.C.,

250 STEELE STREET, SUITE 300, DENVER, COLORADO 80206.



Informacje o tej instrukcji

Dzigkujemy za zakup kamery Canon LEGRIA HV40. Prosimy o doktadne zapoznanie
sie z niniejsza instrukcjg przed rozpoczeciem pracy z kamerg oraz o zachowanie jej do
uzycia w przysztosci. Jesli kamera funkcjonuje niepoprawnie, nalezy zapoznac si¢ z

tabelg Rozwigzywanie problemdéw ([0 84).
Konwencje stosowane w niniejszej instrukcji

o @ WAZNE: Srodki ostroznosci dotyczace postugiwania sie kamera.
o () UWAGI: Dodatkowe informacje uzupetiajace, dotyczace podstawowych

procedur obstugi.

o @ SPRAWDZ: Ograniczenia stosujace sig, jesli opisana funkcja nie jest dostepna
we wszystkich trybach pracy (tryb pracy, ktéry nalezy ustawi¢ w kamerze itp.).

@ [11: Numer strony odnosnika.
® ,Ekran” odnosi sie do ekranéw LCD i wizjera.

@ Fotografie znajdujace sie w tym podreczniku majg charakter pogladowy i zostaty

wykonane aparatem fotograficznym.

Pozycja menu z wartoscig domysing

Ustanianie daty | czasu

[@ [nastawr priczasu
DATAICZAS 1IAN2009 12:00 AM

Przyciski i przetaczniki, ktérych nalezy uzy¢

FUNC.
(Mo

Nawiasy kwadratowe [ ] oraz wielkie litery sg stosowane
do oznaczenia opcji menu wyswietlanych na ekranie.
Opcje menu podane czcionkg pogrubiong oznaczajg
ustawienia domysine (na przyktad [WL], [WYL]).

Nazwy przyciskéw i przetacznikéw innych niz dzojstik sg
umieszczone w ramce ,przycisku (na przyktad ).

I

1 Nacisnaé praycisk
2 Wybraé (AY) ikone TE3 i nacisnaé
przycisk (), aby wyswietlié menu

(C2ASU] | nacisnaé prayeisk ()

4 Wiz (3% el DATAICZASI)
nacisna prycisk (&)

Pienwsze pole daty jest wskazywane
przez migajace sirzalki skierowane w
gore i w dok.

5 Zmieni¢ (A¥) kazde z pél daty i
czasu, a nasigpnie przeiéé () do
koleinego pola.

6 Nacisnaé przycisk (), aby
uruchomieé zegar

7 Narisnaé nrzveisk{[FONC]) aby

2

Zamknaé menu.

O

‘@ Jesli kamera nie jest uzywana przez okolo

‘@ Format daty mozna zmenc (I 42).




Dzojstik i przewodnik funkcji

Mini dzojstik umozliwia sterowanie funkcjami kamery oraz wybodr i zmiang opcji w
menu kamery.

Pchna¢ dzojstik w gore, w dot, w lewo
lub w prawo (AV, <)), aby wybra¢

Nacisna¢ dzojstik (@), aby zapisa¢
opcje lub zmieni¢ ustawienia.

ustawienia lub potwierdzi¢ wykonanie
dziatania. Na ekranach menu jest
oznaczony ikona SET (S]] .

Funkcje przypisane do dzojstika zmieniajg sie w zaleznosci od trybu i ustawien kamery.
Nacisna¢ przycisk (@), aby wyswietli¢ lub ukry¢ przewodnik funkcji przedstawiajacy
funkcje dzojstika.

Jesli przewodnik zawiera wiele ,stron“, w dolnej czesci przewodnika
pojawi sie opcja [NAST.] i ikona numeru strony (¥ ). Pchna¢ dzojstik
(V) w kierunku opcji [NAST.], aby wyswietli¢ nastepna ,strone”
przewodnika.

Tryby pracy

Tryb pracy kamery jest okreslony przez potozenie przetacznikéw oraz [co]/[3.

W niniejszej instrukcji oznaczenie wskazuje, ze funkcja jest dostepna w pokazanym
trybie pracy, a oznacza, ze funkcja nie jest dostepna. Jesli ikona trybu pracy nie jest
wyswietlana, funkcja jest dostepna we wszystkich trybach pracy.

Przetacznik Przetacznik Wyswietlana —
Tryb pracy fixe ikona Dziatanie A
Nagrywanie filméw na
@ &5 tagmie 24
ﬂ (Tasma)
3 B3 | Zapisywanie zdje¢ na
CAMERA @ g karcie pamigci 05
(karta
pamieciowa)
Odtwarzanie filméw z
@ By |tasmy 27
! (Tasma)
3 o % @ Wyswietlanie obrazéw z
PLAY PLAY @) oty karty pamieci 31
x| (karta
pamieciowa)




Dostarczane akcesoria

seee Poznawanie kamery n

Zasilacz CA-570
(z kablem zasilajacym)

Akumulator BP-2L13

Pilot bezprzewodowy
WL-D87

Bateria litowa
CR2025 do pilota
bezprzewodowego

&

Kabel komponentowy
CTC-100/S

Wtyczki czerwona ¢
zielona * niebieska

Stereofoniczny kabel
wideo STV-250N

, //é)\

> =

S
Wtyczki z6tta » czerwona ¢
biata

Kabel USB
IFC-300PCU

Dysk CD-ROM z
oprogramowaniem
DIGITAL VIDEO

* Zawiera elektroniczng wersjg instrukcji dla Oprogramowanie cyfrowych kamer wideo w formacie

PDF.




n Poznawanie kamery eeee

Przewodnik po komponentach

Widok z lewej strony () Dzwignia FOCUS ([ 48)

(2) Przycisk CUSTOM ([ 56)

(3 Przycisk FOCUS (1] 48)

@ Gtosnik

(5) Przycisk DISP. (wyswietl) ([ 56)/
Przycisk podswietlenia panelu LCD (dtugie
nacisniecie) ([1] 20)

(® Przycisk LIGHT (11 59)/
przycisk £ »» (drukuj/udostepnij) (1] 77, 80)

(@) Gniazdo USB ([1] 75)

(8 Wskaznik dostepu do karty pamieci CARD
(1 25y
wskaznik tadowania CHARGE ([I] 16)

(9) Gniazdo kart pamieci (1] 18)

@ @ ® (10 Przetacznik [c0]/[g (tasma/karta) (L 8)

®6e®

(D Przetacznik trybu ([1] 43)

(12 Pokrywa gniazd

(3 Gniazdo MIC (mikrofon) (1] 61)

(1% Gniazdo AV ([1] 66)/
gniazdo () (stuchawkowe) ([I1 28)

(5 Gniazdo COMPONENT OUT ([1] 66)

(6 Pasek nareczny ([11 19)

(7 Czujnik szybkiego AF ([1] 35)

(18 Lampa btyskowa (1] 58)

o)

=
(W

(19 Miniaturowa lampa wideo (1] 59)

) 20 Czujnik zdalnego sterowania ([1] 19)

Nazwy przyciskéw i przetacznikéw innych niz
dzojstik sg umieszczone w ramce ,przycisku®

(na przyktade ).

=)
o)

1no
ANINOINOD

Widok z przodu

@ @




seee Poznawanie kamery n

Widok 2 tyiu (1) Ekran LCD (1] 20)
(2) Pokretto ostrosci ([I1 19)
O 2@ @®6® (3 Wizjer ([ 19)

() Pokrywa gniazd

(5) Przycisk START/STOP ([11 24)

(6) Przetacznik (1 8)

(7) Wskaznik zasilania

(® Dzojstik ([ 8)

(9 Przycisk FUNC. ([1] 21, 33)

10 Przycisk RESET (1] 84)

() Numer seryjny - Nalepka z numerem
seryjnym znajduje si¢ na tylnej powierzchni
gniazda akumulatora. Aby jg odnalez¢,
nalezy wyja¢ akumulator.

(12 Gniazdo DC IN ([1] 16)

@ Gniazdo HDV/DV ([0 66, 75)

i Przycisk < (przewijanie do tytu) (11 27)/
przycisk oddalania W (szeroki kat) ((I] 26)

(5 Przycisk PP (przewijanie do przodu)

([ 27)/przycisk przyblizania T (tele)
(1 28)

(6 Przycisk p/11 (odiwarzanie/pauza) ([1] 27)/
Przycisk START/STOP ([ 24)

(7 Przycisk W (stop) ([ 27)/
przycisk MAGNIFY ([1] 48)

(18 Gniazdo HDMI OUT ([ 66, 69)

19 Przetacznik OPEN/EJECT & (1] 18)

20 Mikrofon stereofoniczny

@) Komora kasety ((I1 18)

(22 Pokrywa komory kasety ([1] 18)

23 Dzwignia zoomu (] 26)

24 Przycisk PHOTO (1] 25)

25 Przycisk blokady

26 Gniazdo Advanced Accessory Shoe
(1 58, 61)

27 Gniazdo statywu (1] 25)

(28 Dzwignia BATTERY RELEASE ([11 16)

29 Mocowanie paska

ddism I

S
@)

Nazwy przyciskéw i przetacznikéw innych niz
dzojstik sg umieszczone w ramce ,przycisku“

(na przyktad ).




n Poznawanie kamery eeee

Pilot bezprzewodowy WL-D87

Canon
WIRELESS CONTROLLER WL-D87

(@ Przycisk START/STOP ({1 24)

(2 Przyciski CARD —/+ (1] 31)

(3 Przyciski DATE SEARCH ««/»» ([1] 30)

(@) Przycisk REW <« (11 27)

® Przycisk —/ <4 11 ({1 27)

(® Przycisk PAUSE 11 ([ 27)

(@ Przycisk SLOW J» (11 27)

(8 Przycisk ZERO SET MEMORY ([1] 29)

(9 Przycisk DISP. (wy$wietlanie danych na
ekranie) ([I] 56)

10 Przycisk PHOTO ([ 25)

(D Przyciski zoomu (1] 26)

@ Przycisk PLAY B ({1 27)

13 Przycisk FF pp ([1] 27)

(4 Przycisk STOP W ([ 27)

@5 Przycisk +/11» ([ 27)

(8 Przycisk X2 ([11 27)

@ Przycisk TV SCREEN ([ 41)




Elementy ekranu

[LEF) BN EB =

ot ]

seee Poznawanie kamery H

(7) Samowyzwalacz ([ 59)

(8 Monit nagrywania

(9 Szybki AF (11 35)/
Reczne ustawianie ostrosci MF (1] 48)

({0 Standard nagrywania (HDV lub DV) ({11 36)

@D Tryb nagrywania DV ([1] 37)

(2 Tryb pracy tasmy

(3 Kod czasu (godziny : minuty : sekundy)

(4 Pozostaly czas na tasmie

(19 Stan natadowania akumulatora

6 Tryb dzwieku DV (11 37)

@7 Ttumik mikrofonu (1] 60)

(® Tryb wyciszania wiatru wytaczony ([11 37)

(19 Stabilizacja obrazu ([1] 36)

20 Wyjscie stuchawkowe (1] 28)

21 Korekta podswietlenia ([11 47)

22 Funkcja przypisana do przycisku CUSTOM
(1 56)

23 Funkcje wspomagania recznego
nastawiania ostrosci ([1] 41)

24 Znacznik poziomu ([I] 41)

25 Ostrzezenie o kondensaciji ([ 94)

26 Miniaturowa lampa wideo (1] 59)

27 Czujnik zdalnego sterowania wytaczony ([ 42)

28 Wskaznik poziomu dzwieku (mikrofon) ([1] 60)

29 Zoom ([I] 26), ekspozycja om=j==o ([I] 47)

30 Tryb pomiaru $wiatta ([1] 53)

3D Tryb pracy wyzwalacza (1] 55)

32 Rozmiar/jako$é obrazu ([ 51)

(33 Liczba obrazéw, ktore mozna zapisac na
karcie pamieci

39 Pole AF ([11 54)

(D Program nagrywania ([1] 43)

(2) Balans bieli ([T] 49)

35 Ostrzezenie o dtugim czasie naswietlania

(0 35)

(3) Efekt obrazowy ({11 50)

(4) Efekty cyfrowe ([1] 62)

36 Gniazdo Advanced Accessory Shoe .. $”
(01 96)

(8 Jakos¢/rozmiar obrazu (nagrywanie
rownoczesne) ([1] 52)

37 Lampa btyskowa ([1] 58)

(6) Powigkszenie ([1] 42, 48)

33 Blokada autofokusa (AF) i ekspozycji (AE)
(1 25)

ddism I
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Monit nagrywania

Po rozpoczegciu nagrywania kamera odlicza
10 sekund. Umozliwia to unikniecie
nagrywania zbyt krétkich scen.

(2 Tryb pracy tasmy

@ Nagrywanie, @ Il Wstrzymanie
nagrywania, ll Zatrzymanie,

A \Wysuniecie,

PP Przewijanie do przodu,

<4<« Przewijanie do tytu,

P Odtwarzanie, P Il Wstrzymanie
odtwarzania,

11 « Wstrzymanie odtwarzania do tytu,
x1 P Odtwarzanie z normalng szybkoscia,
<4 x1 Odtwarzanie do tytu z normalng,
szybkoscia,

x2p Odtwarzanie z podwdjng szybkoscia,
<4 x2 Odtwarzanie do tytu z podwéjng,
szybkoscia,

(>») Szybkie odtwarzanie do przodu,
@ Szybkie odtwarzanie do tytu,

I» Wolne odtwarzanie,

< Wolne odtwarzanie do tytu,

11> Odtwarzanie poklatkowe do przodu,
<l Odtwarzanie poklatkowe do tytu,
|<4<¢/»»| Wyszukiwanie daty (1] 30),
[S=/P® Zapamietywanie pozycji (11 29)

Pozostaty czas na tasmie
Wskazuje pozostaty na tasmie czas w
minutach. Symbol ,,[c0]“ przesuwa sig
podczas nagrywania. Po osiagnigciu konca
tasmy symbol zmienia sie na symbol
»[00] ZAK*.
¢ Jesli na tasmie pozostato mniej niz

15 sekund, czas pozostaty moze nie

by¢ wyswietlany.

* W zaleznosci od typu tasmy, wyswietlany
czas moze nie by¢ poprawny. Zawsze
mozliwe jest wykonanie nagrania o
dtugosci okreslonej na etykiecie kasety
(na przyktad 85 minut).

(15 Stan natadowania akumulatora

)< o) > o] > ] > T\

e Jesli wskaznik , o<1 jest wyswietlony na
czerwono, nalezy zastapi¢ roztadowany
akumulator natadowanym.

* Po podiaczeniu roztadowanego
akumulatora, zasilanie moze zosta¢
odtaczone bez wyswietlania wskaznika ,, oo
* W zaleznosci od warunkéw uzytkowania
kamery i akumulatora, rzeczywisty stan
natadowania akumulatora moze nie by¢
wskazywany doktadnie.

33 Liczba obrazow mieszczacych sie na karcie
pamieci

W zaleznosci od warunkdéw rejestrowania,

po zapisaniu kolejnego obrazu liczba

okreslajaca ile obrazéw zmiesci sie jeszcze

na karcie moze nie zmniejszy¢ sie lub

zmniejszy¢ o 2.

Wskaznik dostepu do karty

L+ L0 jest wyswietlany obok liczby
dostepnych obrazéw, gdy kamera dokonuje
zapisu na karcie pamieci.



PLAY-E8 ) Odtwarzanie filméw

STEREO1

Przegladanie obrazow

seee Poznawanie kamery E

@ Tryb pracy tasmy

(2) Kod czasu (godziny : minuty : sekundy : klatki)

(3 Pozostaty czas na tasmie

(@) Kod daty ((11 57)

(5 Oznaczenie funkcji wyszukiwania
SZUKAJ KONCA ([ 30)/
SZUKAJ DATY ([ 30)

() Jakos¢/rozmiar zapisywanych obrazéw

(1 58)

ddism I

(7) Wskaznik poziomu dzwieku ([I] 60)

(1 Numer obrazu (11 38)

(2) Biezacy obraz / faczna liczba obrazéow

(3 Histogram ([1] 57)

(@) Znacznik ochrony obrazu ([I] 64)

(5 Rozmiar/jakos$¢ obrazu

(® Data i czas zapisu

() Program nagrywania ([I] 43)

(8 Reczne ustawianie ostrosci (1] 48)

(9 Tryb pomiaru $wiatfa (1] 53)

(10 Ekspozycja reczna ([1] 47)

(1) Efekt obrazowy ([1] 50)

(12 Rozmiar obrazu (71 51)

(13 Wielkos¢ pliku

19 Warto$¢ przystony ([1] 44)

(15 Czas naswietlania ([I] 44)

(16 Balans bieli ([1] 49)

(7 Lampa btyskowa ([I1 58)




H Rozpoczecie eoee

Rozpoczecie

tadowanie akumulatora

Kamere mozna zasila¢ przy uzyciu
akumulatora lub bezposrednio, przy
uzyciu zasilacza. Akumulator nalezy
natadowac przed uzyciem.

Wskaznik
CHARGE
% Emnwcmc[

1

fﬁ?)‘

1 Podtaczyé kabel zasilajacy do
zasilacza.
2 Umiescié¢ wtyczke kabla w gniezdzie
sciennym.
3 Podtaczyé zasilacz do gniazda
DC IN kamery.
Przed podtgczeniem

akumulatora nalezy
zdja¢ ostone stykow

Przetacznik
BATTERY
RELEASE

4 Zatozyé akumulator na kamere.
Delikatnie przytozy¢ akumulator do
ztacza i wsuna¢ go, az zablokuje sie w
odpowiednim pofozeniu.

5 tadowanie rozpocznie sie po
wytaczeniu kamery.

* Wskaznik CHARGE zacznie migac¢.
Wskaznik wytaczy sig, gdy akumulator
zostanie w petni natadowany.

* Z zasilacza mozna takze korzystaé
bez dotaczonego akumulatora.

* Po podiaczeniu zasilacza, podtgczony
akumulator nie jest uzywany.

PO NALADOWANIU AKUMULATORA DO PELNA

1 Odtaczyé zasilacz od kamery.

2 Wyjaé kabel zasilajacy z gniazda
sciennego i odtaczy¢ go od
zasilacza.

ODLACZANIE AKUMULATORA

Przesunaé suwak [BATTERY RELEASE] w

kierunku wskazanym przez strzatke i
przytrzymaj. Przesunaé¢ akumulator w
dot i wyjac go.

@ vaine

® W czasie pracy zasilacza z jego wnetrza moze
dochodzi¢ cichy dzwigk. Jest to normalne.

® Zaleca sie fadowanie akumulatora w zakresie
temperatur od 10 °C do 30 °C. W temperaturze
spoza zakresu od 0 °C do 40 °C tadowanie nie
rozpocznie sie.

@ Nie nalezy podtacza¢ gniazda DC IN kamery
lub zasilacza do zadnego urzadzenia
elektrycznego, ktére nie jest zalecane dla tej
kamery.

® Aby zapobiec awariom i nadmiernemu
nagrzewaniu urzadzenia, nie nalezy podtacza¢
dostarczanego zasilacza do podréznych
konwerteréw napiecia lub specjalnych zrédet
zasilania, takich jak te, ktére sg dostgpne w
samolotach i na statkach, falownikéw DC-AC itd.



seee Rozpoczecie

® Czas tadowania rézni sie w zaleznosci od
@ UWAGI temperatury otoczenia i poczatkowego stanu

® Wskaznik CHARGE (fadowanie) umozliwia
takze przyblizone szacowanie stanu fadowania.
Ciagte $wiatto: Akumulator w petni natadowany.
Miga okoto 2 razy na sekunde: Bateria
natadowana w ponad 50%.

Miga okoto raz na sekunde: Akumulator
natadowany w mniej niz 50%.

natadowania akumulatora. W zimnych
miejscach efektywny czas pracy baterii
zmniejsza sieg.
® Zaleca sie przygotowanie akumulatoréw na
2-3 krotnie dtuzszy czas niz planowany.

Czasy tadowania, nagrywania i odtwarzania
Czasy podane w tabeli ponizej sg przyblizone i moga sie rézni¢ w zaleznosci od
warunkéw tadowania, nagrywania lub odtwarzania.
Akumulator NB-2LH BP-2L13 BP-2L14 BP-2L.24H
Czas tadowania 130 min 200 min 225 min 370 min
Hov] | Maksymalny czas nagrywania
Wizjer 70 min 120 min 150 min 240 min
LCD [NORMALNE] 65 min 115 min 140 min 230 min
LCD [JASNE] 65 min 110 min 135 min 220 min
Typowy czas nagrywania*
Wizjer 40 min 75 min 85 min 145 min
LCD [NORMALNE] 35 min 70 min 80 min 140 min
LCD [JASNE] 35 min 65 min 80 min 135 min
Czas odtwarzania 85 min 145 min 175 min 290 min
Maksymalny czas nagrywania
Wizjer 80 min 140 min 165 min 290 min
LCD [NORMALNE] 75 min 135 min 155 min 280 min
LCD [JASNE] 75 min 125 min 150 min 265 min
Typowy czas nagrywania*
Wizjer 45 min 80 min 95 min 160 min
LCD [NORMALNE] 45 min 75 min 90 min 155 min
LCD [JASNE] 40 min 75 min 85 min 150 min
Czas odtwarzania 95 min 165 min 195 min 340 min

* Orientacyjne czasy dla nagrywania z zastosowaniem powtarzanych czynnosci, takich jak uruchamianie/

zatrzymywanie nagrywania, przyblizanie obrazu oraz wtaczanie/wytaczanie kamery.

eluemolobAzig I
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Wktadanie i wyjmowanie tasmy

Nalezy uzywac tylko kaset oznaczonych
symbolem ""IN. Do nagrywania w
standardzie HDV zaleca sie uzywanie
tasm specjalnie przeznaczonych do
rejestrowania w wysokiej rozdzielczosci.

opeN EJECT =}

1 Przesunaé suwak (OPENEJECTA do
konca w kierunku strzatki i otworzy¢
pokrywe komory kasety.

Komora otwiera sie automatycznie.

2 Wiozyé kasete.

* Wsuna¢ kasete z okienkiem
skierowanym w strone paska
narecznego.

* Aby wyja¢ kasete, wysunac jg na
wprost.

3 Nacisnaé znacznik na

komorze kasety az do zatrzasniecia.

4 Zaczekaé, az komora kasety
automatyczne sie wycofa i zamkna¢
pokrywe.

@ waine

® Nie mozna ingerowa¢ w automatyczne
zamykanie lub otwieranie komory kasety, ani
zamykac¢ pokrywy przed petnym wycofaniem
komory.

® Nalezy zachowac ostroznos¢, aby palce nie
zostaty przytrzasniete pokrywa.

@ uwai

Jesli kamera jest podtgczona do zrédta
zasilania, kasete mozna wyja¢ lub wiozy¢,
nawet jesli przetacznik jest ustawiony w
potozeniu (CHG).

Wkiadanie i wyjmowanie karty pamieci

Nalezy stosowac tylko karty miniSD
dostepne w sprzedazy.

f“"]

@

~
=0 &

O] ~
@®
Wytaczyé kamere.
Otworzy¢ panel LCD.
Otworzy¢ pokrywe gniazda karty
pamieci.
Wsuna¢ karte do gniazda kary
pamieci prostym ruchem, etykieta
,»miniSD“ skierowana w goére, az
karta zablokuje sie w odpowiednim
potozeniu.
5 Zamknaé pokrywe.
Nie nalezy zamykac pokrywy na site, jesli
karta nie jest poprawnie wtozona.

A WN=

WYJMOWANIE KARTY PAMIECI
Nacisna¢ karte jednokrotnie, aby ja
zwolni¢, a nastepnie wyciagnac karte.
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@ vaine Pilot bezprzewodowy

® Przed uzyciem karty w kamerze nalezy . ..
sprawdzi¢, czy zostata ona inicjowana ([1] 65). Wkiadanie bateri
@ Karty pamieci majg dwie strony (przdd i tyf), (Bateria litowa CR2025)
ktérych nie mozna traktowaé zamiennie.
Witozenie karty w nieodpowiedni sposéb moze
spowodowac uszkodzenie kamery.

@ vwai

Zgodnos¢ wszystkich kart miniSD nie moze byé
zagwarantowana.

Przygotowywanie kamery 1 Nacisnaé uchwyt w kierunku I
strzatki i wyciagnaé uchwyt baterii. O
2 Umiescié baterie litowa strona X
oznaczong symbolem + do gory. ‘g
3 Wsunaé uchwyt baterii. g
Uzywanie pilota %.
1 Wiaczy¢ kamere. Naciskajac przyciski na pilocie nalezy
Ostona obiektywu zostanie kierowaé go w strone czujnika
automatycznie otwarta. zdalnego sterowania w kamerze.
2 Dostosowaé wizjer.
Aby uzy¢ wizjera, nalezy zamkna¢ @ UWAGI
panel LCD i uzy¢ pokretta ostrosci do
wyregulowania wizjera. @ Pilot moze nie funkcjonowa¢ poprawnie, jesli
3 Zapiaé pasek nareczny. na czujnik pada silne $wiatto lub bezposrednie

P ‘. $wiatto stoneczne.
Dopasowac dugos¢ paska tak, aby @ Jesli pilot nie dziata, sprawdzi¢, czy dla opcji

mozna byto siegnac dzwigni Zoomu  |pRACA PILOTA] nie ustawiono wartosci

palcem wskazujgcym i srodkowym, a [WYL (€] ([1] 42). W przeciwnym przypadku
przycisku START/STOP kciukiem. wymieni¢ akumulator.
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Dostosowywanie ekranu LCD

Obracanie ekranu LCD

Otworzy¢ i ustawi¢ panel LCD pod
katem 90 stopni.
Panel mozna obréci¢ o 90 stopni w dét.

Panel mozna obréci¢ o 180 stopni w
kierunku obiektywu (co umozliwia
monitorowanie ekranu LCD podczas
korzystania z wizjera przez filmujacego).
Mozliwos¢ obrécenia panela o 180 stopni
jest takze przydatna przy nagrywaniu

samego siebie, przy uzyciu
samowyzwalacza.

2

Filmowana osoba moze monitorowaé
nagrywany obraz na ekranie LCD

Podswietlenie ekranu LCD

Ustawi¢ mozna normalng lub wysokg
jasnos¢ ekranu LCD.

Nacisnaé¢ i przytrzymaé przycisk
przez diuzej niz 2 sekundy.

Powtérzy¢ dziatanie, aby przetaczaé sie
migdzy ustawieniem normalnym i
podwyzszonej jasnosci.

@ uwaai

® Ustawienie to nie wptywa na jasnos¢
nagrania ani na ekran wizjera.

® Ustawienie podwyzszonej jasnosci skraca
czas korzystania z akumulatora.

® Jasnos¢ ekranu LCD mozna dostosowac przy
uzyciu menu (11 41).



Uzywanie menu

Wiele funkcji kamery mozna

skonfigurowa¢ za pomoca ekranéw menu

dostepnych po nacisnieciu przycisku
FUNC. ((FUNC.).

Szczegoty dotyczace dostepnych opciji i
ustawien menu znajduja sie w czesci
Listy opcji menu (11 33).

eeee Uzywanie menu H

Wybieranie opcji zmenu FUNC.

Oo

)

1 Nacisnaé przycisk (FUNC.].
2 Zlewej kolumny wybraé (AY ) ikone
funkciji, ktora bedzie konfigurowana.

3 Sposréd opcji dostepnych na pasku

u dotu ekranu wybra¢ (<€)
odpowiednie ustawienie.

Wybrana opcja jest podswietlana na
jasnoniebiesko. Niedostepne pozycje
menu sg nieaktywne (szare).

4 Nacisnaé przycisk [FUNC ], aby

zapisa¢ ustawienia i zamkna¢ menu.

* Przycisk umozliwia
zamknigcie menu w dowolnej chwili.
* W przypadku niektérych ustawien
nalezy nacisna¢ przycisk (@) i
wybra¢ kolejne opcje. Nalezy
stosowac sie do wskazédwek
wyswietlanych na ekranie (takich jak
ikona [§Ef), mate strzatki itd.).

Wybieranie opcji z menu ustawien

~
o)

/
N

Tl AF

STABILIZATOR
SAMOWY ZW.

)
&/

1 Nacisnaé przycisk [FUNC..
2 Wybraé (AY) ikone T i nacisnaé

przycisk ((7)), aby wyswietli¢ menu
ustawien.

Aby bezposrednio otworzy¢ menu
ustawien, mozna takze przytrzymac
przycisk przez ponad

1 sekunde.

Wybra¢ (A¥) menu z lewej kolumny
i nacisna¢ przycisk (@).

Tytut wybranego menu jest
wyswietlany w gérnej czesci ekranu, a
pod nim znajduje sie lista ustawien.
Wybra¢ ( AV ) ustawienie do zmiany i
nacisnaé przycisk ( (7).

* Pomaranczowa ramka wskazuje
aktualnie wybrang pozycje menu.
Niedostepne pozycje menu sg
nieaktywne (szare).

* Aby powrdci¢ do ekranu wyboru menu,
wybraé (V) opcje [29 POWROT] i
nacisnac przycisk ((se7)).

Wybra¢ ( AV ) opcje i nacisnaé
przycisk ((7)), aby zapisaé
ustawienie.

Nacisnaé przycisk [FUNC.),

Przycisk umozliwia zamkniecie
menu w dowolnej chwili.

eluemolobAzig I
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Ustawianie czasu po raz pierwszy

Zmiana jezyka
Opcje
CESTINA

DEUTSCH
EAAHNIKA

HAGYAR
NEDERLNDS
POLSKI
ROMANA
TURKCE
PYCCKHR

CETRY S}
uold
nru1lne
fEl{ch X
g X
8t301
BZAEE

[_ENGLISH |
ESPAROL
FRANGAIS
ITALIANO VKPAIHChKA

¢ Wartosé domysina

DISPLAY SET/ @ -Nastawy wyéw

Y
LANGUAGE ENGLISH*/Jezyki
Angielski
A
FUNC. @ 5 0 R
( ED 21) FUNC. @
v

1 Nacisnaé przycisk [FUNC.).

2 Wybraé (AY) ikone TE= i nacisnaé
przycisk ((7)), aby wyswietli¢ menu
ustawien.

3 Wybraé (AV) opcje [DISPLAY
SETUP/ @& -NASTAWY WYSW] i
nacisnaé przycisk (7).

4 Wybraé (A¥) opcje [LANGUAGE/
JEZYKI] i nacisnaé przycisk (@).

5 Wybraé (AY, 4p>) zadana opcje i
nacisna¢ przycisk (@).

6 Nacisnaé przycisk (FUNC.], aby

zamkna¢ menu.

@) uwaai

@ Jesli omytkowo zmieniono jezyk, nalezy
przej$¢ do menu z ikong, obok nazwy, aby
zmieni¢ ustawienia.

o lkony oraz wyswietlane w
niektérych menu odnosza si¢ do nazw
przyciskéw na kamerze i nie zmieniajg sie
niezaleznie od wybranego jezyka.

Zmiana strefy czasowej

¢ Wartosé domysina

@ | NASTAWY DT/CZASU

4
STREFA/LETNI PARIS*

1 Nacisnaé przycisk [FUNC.].

2 Wybraé (AY) ikone T i nacisnaé
przycisk (@), aby wyswietli¢ menu
ustawien.

3 Wybraé (AY) opcje [NASTAWY DT/
CZASU] i nacisnaé¢ przycisk (@).

4 Wybraé (AY) opcje [STREFA/LETNI]
i nacisnaé¢ przycisk (@).

Zostang wyswietlone ustawienia strefy
czasowej.Ustawienie domysine to
Paris.

5 Wybraé (AV) strefe czasowq i

nacisna¢ przycisk (@).
Aby wprowadzi¢ poprawke dla czasu
letniego, wybra¢ strefe czasowa z
oznaczeniem .

6 Nacisnaé przycisk (FUNC ], aby

zamkna¢ menu.

FUNC.
(a1

Strefy czasowe

Po ustawieniu strefy czasowej, daty i
czasu, ponownie ustawianie zegara po
przemieszczeniu sie do innej strefy
czasowej nie jest wymagane. Strefe
nalezy wybra¢ odnoszac sie do daty i
czasu wyswietlanych na ekranie.



Ustawianie daty i czasu

® | NASTAWY DT/CZASU

Y

DATA/CZAS 1.JAN.2009 12:00 AM

A
FUNC. @ <>
(m 21) FUNC.

v

1 Nacisnaé przycisk (FUNC.].

2 Wybraé (AY) ikone T i nacisnaé
przycisk ( (7)), aby wyswietli¢ menu
ustawien.

3 Wybraé (AV) opcje [NASTAWY DT/
CZASU] i nacisna¢ przycisk (@).

4 Wybraé (AVY) opcje [DATA/CZAS] i
nacisnaé przycisk ((s7)).

Pierwsze pole daty jest wskazywane
przez migajace strzatki skierowane w
gore i w dot.

5 Zmienié¢ (AV) kazde z pél daty i
czasu, a nastepnie przejs¢ (p) do
kolejnego pola.

6 Nacisnac przycisk (7)), aby
uruchomi¢ zegar.

7 Nacisnaé przycisk [FUNC.), aby

zamkna¢ menu.

@ waine

@ Jesli kamera nie jest uzywana przez okoto

3 miesiace, wbudowany akumulator litowy
moze sie catkowicie roztadowaé. Ustawienia
daty i czasu moga by¢ wéwczas utracone.

W takim przypadku nalezy ponownie
natadowac akumulator ([I] 93) oraz ponownie
ustawi¢ strefe czasowa, date i czas.

e Format daty mozna zmieni¢ ([I] 42).

eeee Ustawianie czasu po raz pierwszy E
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Nagrywanie

Nagrywanie filméw

Przed rozpoczgciem nagrywania

Nalezy wykona¢ nagrywanie testowe, aby
sprawdzi¢, czy kamera funkcjonuje
poprawnie. Jesli to konieczne, nalezy
wyczysci¢ gtowice ([11 94).

|

(3) START/
STOP

(D 8)

&%

1 Ustawié przetacznik FOIER w
potozeniu CAMERA, przytrzymujac
jednoczesnie przycisk blokady.

2 Ustawié przetacznik /(0 w
potozeniu (tasma).

W razie potrzeby mozna zmieni¢
format nagrywania (HDV lub DV)
(M 36).

3 Nacisnag¢ przycisk [START/STOP), aby
rozpoczaé nagrywanie.

Ponowne nacisniecie przycisku

START/STOP) spowoduje wstrzymanie

nagrywania.

PRZEGLADANIE OSTATNIEJ NAGRANEJ SCENY

D .o P

1 Ustawi¢ przetacznik trybu w
potozeniu P.

2 Jesli przewodnik funkcji nie jest
wyswietlany na ekranie, nacisnaé
przycisk ((se1)), aby go wyswietlic.

3 Pchna¢ dzojstik (<€) w kierunku
ikony ).
 Jesli ikona nie pojawia sie na
przewodniku funkgiji, kilkakrotnie
pchnaé¢ dzojstik (V) w kierunku opciji
[NAST.], aby wyswietli¢ przewodnik
funkcji w postaci przedstawionej na
powyzszej ilustracji.

* Kamera odtworzy kilka sekund
ostatniego nagrania i powrdci do trybu
wstrzymania nagrywania. Jesli
aktualnie wybrany standard nagrywania
jest inny niz wykorzystywany podczas
ostatniego nagrania, obraz moze nie
by¢ odtwarzany poprawnie.

PO ZAKONCZENIU NAGRYWANIA

1 Zamkna¢ panel LCD.

2 Wytaczyé kamere.

3 Wyjaé tasme.

4 Odtaczyé zasilacz sieciowy lub
akumulator.

@ uwaai

® Nagrania nadpisanego przez kolejne
nagranie nie mozna przywrdcic. Przed
rozpoczeciem nagrywania nalezy wyszukaé
koniec ostatniego nagrania ([I] 30).



® Aby chroni¢ tasme i gtowice, kamera
przechodzi w tryb zatrzymania (), jesli
pozostanie w trybie wstrzymania nagrywania
(@NI) przez 4 minuty i 30 sekund. Aby
kontynuowaé nagrywanie, nalezy nacisna¢
przycisk (START/STOP).

® Podczas nagrywania w bardzo gtosnych
miejscach (takich jak pokaz sztucznych ogni lub
koncert), dzwigk moze by¢ znieksztatcony lub
nagrany z gtosnoscig odbiegajaca od
rzeczywistej. Jest to normalne.

® Tryb automatycznego wytaczenia: W celu
zmniejszenie zuzycia energii podczas zasilania
z akumulatora, kamera automatycznie wytacza
sie, jesli przez 5 minut nie zostanie wykonane
zadne dziatanie ([T 42). Aby przywrdci¢
zasilanie, nalezy wytaczy¢ i wigczyé kamere.

@ Ekran LCD i wizjer: Ekrany sg produkowane przy
uzyciu bardzo precyzyjnych technologii
produkcyjnych, zapewniajacych, ze ponad
99,99% pikseli bedzie pracowa¢ zgodnie ze
specyfikacja. Mniej niz 0,01% pikseli moze
trwale prezentowac sie jako biate, czarne,
czerwone, niebieskie lub zielone punkty. Nie ma
to wptywu na zapisywany obraz i nie stanowi
usterki.

® Uzywanie statywu: Nie nalezy
pozostawiac wizjera
skierowanego bezposrednio na
Swiatto stoneczne, poniewaz
moze sie on stopi¢ (z powodu
koncentracji $wiatta przez
soczewki). Nie uzywaé
statywow z wkretami
mocujacymi diuzszymi niz 5,5 mm. Wkrety takie
moga uszkodzi¢ kamere.

@ Przy rejestrowaniu filmow nalezy starac sie uzyskac
spokojny, stabilny obraz.

Nadmierne ruchy kamerg podczas nagrywania
oraz czeste uzycie szybkiego powiekszania i
panoramowania moga dawac trzesacy sie
obraz. W skrajnych przypadkach jego
odtwarzanie moze spowodowac¢ nudnosci.

W przypadku takiej reakcji nalezy natychmiast
zatrzymac odtwarzanie i odpocza¢ przez
chwile.

seee Nagrywanie H

Zapisywanie obrazow

Przed pierwszym uzyciem karty pamieci
nalezy jg inicjowa¢ za pomoca tej kamery

(@M 65).

el

1 Ustawié przetacznik EOIER w
potozeniu CAMERA, przytrzymujac
jednoczesnie przycisk blokady.

2 Ustawié przetacznik /[0 w
potozeniu (g (karta pamieci).

3 Nacisnaé przycisk do
potowy.

* Po automatycznym ustawieniu
ostrosci, symbol @ zmieni kolor na
zielony. Pojawi sie takze jedna lub
kilka ramek AF.

* Po nacisnieciu przycisku na
bezprzewodowym pilocie, obraz
zostanie natychmiast zapisany.

4 Nacisnaé przycisk do
oporu.

Wskaznik dostepu do karty pamieci
CARD zacznie migaé, podczas gdy
obraz bedzie zapisywany.

amomeyspod afoxqung I
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@ waine

Gdy wskaznik dostepu do karty pamieci (» [13)
pojawia si¢ na ekranie lub gdy wskaznik CARD
$wieci sie lub miga, nalezy zastosowac sie do
ponizszych zasad bezpieczenstwa.
Niestosowanie sie do tych wskazéwek moze
spowodowac trwata utrate danych.

- Nie otwieraé gniazda kart pamieci ani nie
wyjmowacé karty pamieci.

- Nie odtgczac zrédta zasilania ani nie
wytaczac kamery.

- Nie zmienia¢ pofozenia przetacznika [col/ (8
ani trybu pracy.

@) uwaai

® Jesli ostrosci nie mozna ustawi¢ automatycznie,
wdéwczas symbol @ zmieni kolor na zotty.
Ostros¢ nalezy ustawic recznie ([I] 48).

o Jesli fotografowany obiekt jest zbyt jasny, na
ekranie pojawi si¢ migajacy komunikat
LPRZESW.“. W takim przypadku nalezy uzyé
opcjonalnego filtra ND FS-43U II.

Powigkszanie

@ sprawz
(P | (@8

(CAMERA'ES]): Poza optycznym zoomem
10x, dostepny jest takze zoom cyfrowy
200x (0 35).

Oddalanie

P

=N

Przyblizanie

Zoom optyczny 10x

Przesuna¢ dzwignie zoomu w kierunku
symbolu W, aby pomniejszy¢ obraz
(szeroki kat). Przesuna¢ dzwignie w
kierunku symbolu T, aby powiekszy¢
obraz (tele).

Mozna takze zmieni¢ szybko$¢ zoomu
(1 35). Dostepne sa trzy state szybkosci
oraz szybkos$¢ zmienna, zalezna od
sposobu postugiwania sie dzwignig
zoomu: delikatne nacisniecie powoduje
wolne zoomowanie, mocniejsze -
szybsze zoomowanie.

@ uwaai

® Mozna takze uzyé przyciskéw T oraz W na
pilocie lub panelu LCD. Szybko$¢ zoomu przy
uzyciu tych przyciskéw jest taka sama, jak w
przypadku kamery (jesli wybrano jedna ze
statych szybkos$ci zoomu) lub ustalona na
wartos¢ [B) SZYBK.3] (jesli wybrano opcje
[ ZMIENNA]).

® Przy ustawieniu [ ) ZMIENNA] szybkosé
zoomu jest wigksza w trybie wstrzymania
nagrywania.

® Nalezy zachowa¢ dystans co najmniej
jednego metra od nagrywanego obiektu. Przy
najkrétszej ogniskowej mozna ustawi¢ ostros¢
dla obiektu w odlegtosci 1 cm.



Odtwarzanie

Odtwarzanie filmow

Zawarto$é tadmy mozna odtwarzac za
pomoca ekranu LCD lub wizjera, po
zamknigciu panela LCD.

Specjalne tryby odtwarzania

eeee Odtwarzanie

1 Ustawié przetacznik EOIER w
potozeniu PLAY, przytrzymujac
jednoczesnie przycisk blokady.

2 Ustawié przetacznik /[0 w
potozeniu (tasma).

3 Wyszukaé miejsce, od ktérego ma
rozpoczac sie odtwarzanie.
Nacisna¢ przycisk (<<, aby przewinaé
tasme do tytu lub przycisk (>, aby
przewing¢ tasme do przodu.

4 Nacisnaé przycisk (»/11), aby
rozpoczac¢ odtwarzanie.

W CZASIE ODTWARZANIA

5 Nacisnaé przycisk ponownie,
aby wstrzymac odtwarzanie.

6 Nacisnaé przycisk (H), aby
zatrzyma¢ odtwarzanie.

@ uwaai

® Mozna wyswietli¢ date i czas wykonania
nagrania oraz inne dane, ktére kamera
zarejestrowata podczas nagrywania ([ 57).
® W przypadku niektdrych trybéw moga,
wystepowaé pewne anomalie (bloki, paski itd.)
na odtwarzanym obrazie.

Aby przej$¢ do specjalnych trybéw odtwarzania, nalezy uzy¢ przyciskéw na pilocie

(0 12). W czasie korzystania z trybéw specjalnych dzwiek nie jest odtwarzany.

Specjalny tryb odtwarzania Tryb poczatkowy Na kamerze nacisnaé... | Na pilocie nacisnag...
Szybkie odtwarzanie Normalne Nacisng¢ i Nacisngg¢ i
odtwarzanie przytrzymacprzycisk | przytrzymac przycisk
(«<) Iub (>») lub
Odtwarzanie do tytu Normalne
— —/<ll
odtwarzanie
Odtwarzanie poklatkowe Wstrzymanie o /<l i
do tytu odtwarzania ub
Odtwarzanie poklatkowe Wstrzymanie NacisngCi
odtwarzania — przytrzymac przycisk
lub
Wolne odtwarzanie Odtwarzanie
normalne lub do tytu -
Odtwarzanie z podwdjng Odtwarzanie _
szybkoscig normalne lub do tytu
Powrét do normalnego Specjalny tryb AT
odtwarzania odtwarzania

amomeyspod afoxqung I
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® Podczas odtwarzania moga wystapic¢
artefakty odtwarzania w miejscu, gdzie zmienia
sie standard nagrywania (HDV/DV).

® Podczas odtwarzania nagran w standardzie HDV: Mimo ze
ikony niektérych specjalnych trybéw odtwarzania
sg wyswietlane, tryby te nie sg dostepne.

- Wolne odtwarzanie do tytu

- Odtwarzanie poklatkowe do tytu

- Odtwarzanie z podwdjng szybkoscig (do
przodu lub do tytu)

® Aby chroni¢ tasme i gtowice, kamera
przechodzi w tryb zatrzymania (), jesli
pozostanie w trybie wstrzymania odtwarzania
(1) przez 4 minuty i 30 sekund. Aby wznowi¢
odtwarzanie, nalezy nacisnag¢ przycisk (»/1l).

Korzystanie ze stuchawek

Regulacja gtosnosci: Gtosnik i stuchawki

Kamera odtwarza dzwiek za pomocg
wbudowanego gtosnika. Jesli do
odtwarzania uzywany jest wizjer, wéwczas
mozna podtaczy¢ stuchawki i odtwarzaé
za ich pomoca dzwigk. Stuchawek mozna
uzywacé réwniez do sprawdzania gtosnosci
podczas nagrywania.

Regulacja gtosnosci gtosnika

(&

:
<>
:

1 Jesli przewodnik funkcji nie jest
wyswietlany na ekranie, nacisnaé
przycisk ((se7)), aby go wyswietlié.

2 Pchnaé dzojstik (4P ) w kierunku
symbolu (+ lub (-], aby dostosowaé
gtosnosé.

* Aby catkowicie wytaczy¢ dzwigk,
nalezy naciskac przycisk (), do
momentu gdy ikona gtosnosci zamieni
sie na 1I§y.

* Przycisk (@) mozna ponownie
nacisnag¢, aby ukry¢ przewodnik funkcji
podczas odtwarzania.

=

- +
v/

10l

Stuchawki sg podtaczane do gniazda
AV/€), ktory stanowi zaréwno wyjscie
stuchawkowe jak i wyjscie sygnatu audio/
wideo. Przed podtaczeniem stuchawek,
nalezy wykona¢ ponizsza procedure,

aby zmieni¢ funkcje gniazda z AV na
(stuchawkowe), a takze nalezy sprawdzic,
czy na ekranie zostata wyswietlona

ikona €.
i

(aRe)

¢ Wartosé domysina

25 | ODTW.WY NAST2

3
AV/SLUCH. [AW)AV*

1 Nacisnaé przycisk (FUNC.].

2 Wybraé (») ikone T i nacisnaé
przycisk ( (7)), aby wyswietli¢ menu
ustawien.

3 Wybraé (A¥) opcje [{»h ODTW./WY
NAST.2]* i nacisna¢ przycisk (@).

4 Wybraé (AVY) opcje [AV/SEUCH.] i
nacisna¢ przycisk ((s7)).

5 Wybraé (AV) opcje [{) SLUCHAW.]
i nacisna¢ przycisk ((s7)).




6 Nacisnaé przycisk [FUNC.].
Zostanie wyswietlona ikona §3.
Uwaga, jesli przewodnik funkc;ji
zostanie wyswietlony na ekranie,
zastoni on ikone (). Nacisna¢ przycisk
(@), aby ukry¢ przewodnik funkgji.

* W trybie wybra¢ zamiast

tego opcje [[B% ODTW./WY WIDEO].

USTAWIANIE GLOSNOSCI DLA SLUCHAWEK

W trybie regulacja gto$nosci
odbywa sie za pomocg ustawienia
[PHONES WZM.] (11 39). W trybie
mozna uzyé dzojstika i
przewodnika funkcji w taki sam sposéb jak
podczas regulowania gtosnosci gtosnika.

Ay
-— <1[> +
Q.-nllll“““l

@ waine

@ Nie podtaczac stuchawek do gniazda av/iQ) ,
jesli ikona ﬂ nie jest widoczna na ekranie.

Po podtaczeniu stuchawek do gniazda
ustawionego na przesyfanie sygnatu AV stychaé
jedynie zaktécenia.

® podczas uzywania stuchawek nalezy
pamigta¢, aby zmniejszy¢ gtosnos¢ do
odpowiedniego poziomu.

® Dzwiek wbudowanego gtosnika jest
wyciszany po zamknieciu panela LCD,
podtaczeniu stereofonicznego kabla wideo do
gniazda AV/4 4 lub po wybraniu dla gniazda
AV/§ opcji [§) SLUCHAW.].

@ uwaai

@ Uzywac dostepnych na rynku stuchawek ze
ztaczem minijack o $rednicy & 3,5 mm i kablem
o dtugosci nieprzekraczajacej 3 m.

® Po wytgczeniu kamery lub zmianie trybu
pracy ustawienie [AV/SLUCH.] w trybie
przyjmie z powrotem warto$¢
((AV] Av].

® Nie mozna regulowac gto$nosci stuchawek
podczas nagrywania.

eeee Odtwarzanie E

Powracanie do oznaczonej uprzednio pozycji  f=J1

Aby w przysztosci powrdci¢ do okreslonej
sceny, nalezy oznaczy¢ jg przy uzyciu
funkcji zapamietywania pozyciji. Przy
przewijaniu kamera zatrzyma tasme w
wybranym miejscu.

(]

1 Podczas nagrywania lub
odtwarzania, nacisna¢ przycisk
na pilocie w
wybranym momencie.

* Kod czasu przyjmie warto$¢
,0:00:00M@".

* Ponowne nacisnigcie przycisku
spowoduje usuniecie
tego ustawienia z pamieci.

2 Uzycie funkcji zapamietywania
pozycji podczas nagrywania
przetacza kamere w tryb (CPLAY-B51 ),
Po uzyciu funkcji zapamietywania
pozycji podczas odtwarzania,
nacisnaé przycisk ().

3 Nacisnaé przycisk (<<, aby
odszukaé wartos¢ zero.

* Jesli licznik tasmy wyswietla liczbe
ujemnag, nacisnaé przycisk >»].

* Wyswietlona zostanie ikona &4, a
kamera przewinie tasme do przodu lub
do tytu.

* Tasma zatrzyma si¢ na znaczniku
zerowania lub w jego poblizu, symbol
M zniknie oraz ponownie zostanie
wys$wietlony poprawny kod czasu.

@) uwaai

Jesli pomiedzy nagraniami na tasmie znajduja
sie puste miejsca lub na tej samej tasmie
znajdujg sie nagrania w réznych standardach
(HDV/DV), funkcja pamigci zerowania moze nie
dziata¢ poprawnie.

(g
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Wyszukiwanie konca ostatniej sceny

Pod odtworzeniu tasmy funkcja ta
umozliwia wyszukanie konca ostatniej
nagranej sceny, aby kontynuowac
nagrywanie od tego miejsca.

@ sprawz
|

Przed uzyciem tej funkcji zatrzymaé
odtwarzanie.

A
L
o &
FUNC.

v

1 Nacisnaé przycisk (FUNC.].

2 Wybraé (AY) opcje [=] SZUKAJ
KONCA] i nacisna¢ przycisk ( (7).

3 Wybraé (4> ) opcje [WYKONAJ] i
nacisna¢ przycisk ((s0)).
* Wyswietlony zostanie komunikat
,SZUKAJ KONCA*.
* Kamera przewinie tasme, odtworzy
kilka ostatnich sekund nagrania i
zatrzyma tasme.

FUNC.
(M2

* Aby anulowaé wyszukiwanie, nalezy

nacisna¢ przycisk ().

@ uwaai

® Funkcji wyszukiwania kofca nie mozna uzy¢

po wyjeciu kasety.

® Jesli miedzy nagraniami na tasmie znajdujg

sie puste miejsca lub na tej samej tasmie
znajduja si¢ nagrania w réznych standardach

(HDV/DV), funkcja wyszukiwania korica moze

nie dziata¢ poprawnie.

Wyszukiwanie scen wedtug daty nagrania

Funkcja wyszukiwania daty umozliwia
wyszukanie zmiany strefy daty/czasu.

(=]

Nacisnaé przycisk (1<<] lub [>1] na
pilocie.

» Kolejne nacisniecia powodujg wyszukanie
kolejnych zmian (maksymalnie 10).

* Aby anulowa¢ wyszukiwanie, nalezy

nacisng¢ przycisk (STOP HJ.

@ uwaai

® Funkcja nie umozliwia wyszukania nagran
krétszych niz 1 minuta na strefe daty/czasu.

® Funkcja wyszukiwania daty moze nie dziata¢,
jesli data, czas lub kod daty nie sg poprawnie
wyswietlane.

® Jesli na tasmie znajdujg sie nagrania w
réznych standardach (HDV/DV), funkcja
wyszukiwania daty moze nie dziata¢ poprawnie.



Przegladanie obrazéw

1 Ustawié przetacznik EOIER w
potozeniu PLAY, przytrzymujac
jednoczesnie przycisk blokady.

2 Ustawié przetacznik /(@ w
potozeniu (g (karta pamieci).

3 Wybraé (4») obraz.
Dzojstik umozliwia przechodzenie
migdzy obrazami, nawet jesli
przewodnik funkciji nie jest
wyswietlany na ekranie.

eeee Odtwarzanie H

@ waine

® Gdy wskaznik dostepu do karty pamieci

» (3 pojawia sie na ekranie lub gdy wskaznik
CARD $wieci sie lub miga, nalezy zastosowac
sie do ponizszych zasad bezpieczenstwa.
Niestosowanie sie do tych wskazéwek moze
spowodowac trwata utrate danych.

- Nie otwieraé gniazda kart pamieci ani nie
wyjmowacé karty pamieci.

- Nie odtgczac zrédta zasilania ani nie
wytaczac kamery.

- Nie zmienia¢ pofozenia przetacznika [col/ (8
ani trybu pracy.

® Ponizsze rodzaje obrazéw moga by¢
wys$wietlone niepoprawnie.

- Obrazy utworzone za pomocg innego
urzadzenia.

- Obrazy edytowane i pobrane z komputera.

- Obrazy, ktérych nazwy ulegty zmianie.

Skok w trakcie przegladania obrazéw

Za pomoca tej funkcji mozna odnalez¢
okreslony obraz bez potrzeby
przegladania wszystkich obrazéw.

SZYBKIE PRZEGLADANIE OBRAZOW

Pchna¢ (<« lub ) i przytrzymaé
dzojstik.

Zwolni¢ dzojstik, gdy zmieniajaca sie
liczba zmieni si¢ na numer obrazu do
wyswietlenia.

amomeyspod afoxqung I
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SKoK 010 LUB 100 0BRAZOW

1 Jesli przewodnik funkgcji nie jest
wyswietlany na ekranie, nacisnaé¢
przycisk (@), aby go wyswietlic.

2 Pchnaé dzojstik (A ) w kierunku
ikony 6

~ SKOK 0 10 OBR.
e

3 Wybraé (AY) [(16 SKOK O 10 OBR/]
lub [506 SKOK O 100 OBR.].

4 Pominaé (4P ) wybrana liczbe
obrazéw.
Nacisng¢ przycisk (@ ), aby zamknaé
ekran przeskakiwania obrazow i
wyswietli¢ obraz. Aby ukry¢
przewodnik funkcji, wystarczy
ponownie nacisna¢ przycisk (@).

Automatyczne wyswietlanie (pokaz slajdow)

% |AUTOM.WYSW

A

FUNC. U .

w9 <@

1 Nacisnaé przycisk (FUNC..

2 Wybra¢ (AV) opcje [ AUTOM.
WYSW] i nacisnaé przycisk (@).

3 Wybra¢ (4P ) opcje ISTART] i
nacisnaé przycisk ().
Nacisnag¢ przycisk [FUNC], aby
zatrzymac pokaz.

Ekran miniatur

1 Przesunaé dzwignie zoomu w
kierunku symbolu W.
Zostanie wyswietlony ekran miniatur.
2 Wybraé (AV, €4p>) obraz.
* Przesuna¢ zielong ramke wyboru na
obrazek, ktéry ma by¢ wyswietlony.
* W przypadku duzej ilosci obrazéw
fatwiej jest przeglada¢ cate ekrany
miniatur. Przesung¢ dzwignie zoomu w
kierunku symbolu W, aby powiekszy¢
zielong ramke wyboru na caty ekran i
przetaczaé (<4P) miedzy

poszczegdinymi ekranami indeksu.
Przesuna¢ dzwignie zoomu w kierunku
symbolu T, aby powrdéci¢ do
przetaczania miedzy pojedynczymi
obrazami.

3 Przesunaé dzwignie zoomu w
kierunku symbolu T.
Ekran miniatur zniknie, a otworzy sie
podglad wybranego obrazu.

Powigkszanie przegladanego obrazu

W czasie odtwarzania obrazy mozna
powiekszy¢ nawet pieciokrotnie. Mozna
takze wybra¢ obszar do powigkszenia.

(1L

(me)

1 Przesunaé dzwignie zoomu w
kierunku symbolu T.

» Obraz zostanie dwukrotnie
powiekszony. Pojawi sig takze ramka
wskazujaca pozycje powiekszonego
obszaru.

» Aby powiekszy¢ obraz jeszcze
bardziej, przesung¢ dzwignie zoomu w
kierunku symbolu T. Aby zmniejszy¢
powiekszenie, przesuna¢ jg w kierunku
symbolu W.

+ Jesli obrazu nie mozna powiekszyc¢,
pojawi si¢ symbol 3.

2 Wybraé (AVY, <€p>) powigkszony
obszar obrazu przy uzyciu dzojstika.
Aby anulowac powiekszenie, przesuna¢
dzwignie zoomu w kierunku symbolu W
do momentu, gdy ramka zniknie.



Listy opcji menu

Niedostepne pozycje menu sg
nieaktywne (szare). Szczegdtowe
informacje dotyczace wyboru pozyciji
znajduja sie w czesci Uzywanie menu
(@ 21).

Menu FUNC.
I Programy nagrywania

e ]
Przetacznik trybu: P
[[@ PROGRAM AE], [if1 PRESEL.
CZASU], [IM PRESEL.PRZYStONY],
[H TRYB FILMOWYT*
Programy nagrywania scen
specjalnych
[(d PORTRET], [& SPORT],
[B NOCNY], [&% SNIEG], [BR PLAZA],
[82 WIECZOR], [B CIEMNE T£O],
[E] FAJERWERKI]
* Tylko (CAMERRES).

| (@43

[ Tryb pomiaru $wiatta | (@Ms3)

=)

Przetacznik trybu: P
[z] WIELOSEGMENTOWY],
[C] CENTR.WAZONY USREDN],
[<1 PUNKTOWY]

| Balans bieli | (@ 49)

i
Przetacznik trybu: P
[# AUTO], [ SLONECZNY DZIEN],
[& MIEJSCA W CIENIU],
[@ POCHMURNY DZIEN],
[ ZAROWKI], [ SWIETLOWKI],
[# SWIETLOWKI H], [.=. NASTAW]

seee Listy opcji menu E

| Efekt obrazowy

- i
Przetacznik trybu: P
[ EFEKTY OBRAZOWE WYL],
[€v VIVID], [€n BARWY
NATURALNE], [&s MIEKKIE
RYSOWANIE], [<& MIEKKI OBRAZ
SKORY], [€c UZYTKOWNIKA]

| Tryb pracy wyzwalacza | (1 55)

)

Przetacznik trybu: P
[O POJEDYNCZE], [& SERIE],
[ 4y SERIE SZYBKIE],
[% SEKWENCJA AEB]

[ Efekty cyfrowe | (Me2)

CAMERA LAY
(=)
Przetacznik trybu: P
['&% EF.CYFR.WYL], [@ JASNOSC],

[E8 SZCZELINA], [E) CZ-BIALY],
[E SEPIA], [E MALARSKI]

2|
d
Przetacznik trybu: P

[%% EF.CYFR.WYL], [E CZ-BIALY],
[E SEPIA]

| Réwnoczesne nagrywanie obrazow | (1 52)

|
Rozdzielczos¢:
Jesli dla opcji [STANDARD HD] wybrano
jeden z trybéw szerokoekranowych
(16:9), [EV] HDV], [HHDVH25 HDV
(PF25)] lub [ 24 DV SZEROKIE]

[c&3 OBRAZY-ZAPIS WYL],

[LW 1920x1080], [SW 848x480]

| (@ s0)
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Jesli dla opcja [STANDARD HD] wybrano
ustawienie [ DV NORMALNE]:

[c&a OBRAZY-ZAPIS WYL],

[M 1440x1080], [S 640x480]
Jakosc¢:

[4 B.WYSOKA], [d WYSOKA],

[ NORMALNE]

| Rozdzielczos¢/jakosé obrazu | @s

)

Rozdzielczosé¢:
[LW 1920x1080], [L 2048x1536],
[M 1440x1080], [S 640x480]
Jakos¢:
[8 B.WYSOKA], [ WYSOKA],
[4 NORMALNE]

[ PAUZA NAGR. | (@ 71,72
PLAY
|
[PRZERWIJ], [WYKONAJ]
[ SZUKAJ KONCA | (@ 30)
PLAY
|
[PRZERWIJ], [WYKONAJ]
I Rejestrowanie obrazéw | ({0 53)

I(E]

Nagrania wykonane w trybie HDV

((Fv HDV] lub [HHDVH25 HDV (PF25))):

[ & LW B.WYSOKA/1920x1080],
[ 4 LW WYSOKA/1920x1080],
[ LW NORMALNA/1920x1080]
Nagrania wykonane w trybie
[E DV SZEROKIE]:
[ & SW B.WYSOKA/848x480],
[ 4 SW WYSOKA/848x480],
[ SW NORMALNA/848x480]

Nagrania wykonane w trybie
[0 DV NORMALNE]:
[ &8 B.WYSOKA/640x480],
[4S WYSOKA/640x480],
[ S NORMALNA/640x480]

[ AuTOM.WYSW | (@ 32)
PLAY
I
[PRZERWLJ], [START]
[ OCHRONA | (@ e9)

|

Nacisng¢ przycisk (@), aby przejs¢ do
ekranu wyboru obrazéw. Na ekranie tym
mozna wybiera¢ obrazy, ktére majg by¢
chronione.

[ DO DRUKOWANIA | (@ s2)

|

Nacisna¢ przycisk (@), aby przejs¢ do
ekranu wyboru obrazéw. Na ekranie tym
mozna wybiera¢ obrazy, ktére majg by¢
dodane do listy drukowania.

[ DO TRANSFERU | (@78

|
Nacisng¢ przycisk (@), aby przejs¢ do
ekranu wyboru obrazéw. Na ekranie tym
mozna wybiera¢ obrazy, ktére majg by¢
dodane do listy transferu.




Menu ustawien
$® NASTAWY KAMERY

[ A-WOLNA MIG. |

CAMERA|(CAMERA
(A |
Przetacznik trybu: lub P (tylko w

przypadku programu nagrywania
[[@ PROGRAM AE])

[E WL], [E@ WYL]

Kamera automatycznie korzysta z
dtugiego czasu naswietlania, aby uzyskac¢
jasniejszy obraz w miejscach
niedostatecznie oswietlonych.

® Kamera uzywa minimalnego czasu
naswietlania 1/25 (1/12 w trybie

lub z efektem
filmowym [HHDVH25 HDV (PF25)]).

® (CAMERA-CT): Ustawic tryb blysku na ®
(btysk wytaczony).

@ Jesli pojawia sie powidok, nalezy
ustawienie wolnej migawki zmieni¢ na
[E@ WYL].

® Jesli wyswietlana jest ikona &
(ostrzezenie o dtugim czasie
naswietlania), zaleca sie ustabilizowanie
kamery, na przyktad przez zainstalowanie
jej na statywie.

[ zoom cYFROWY |

CAMERA

I

[E@ WYL], [eiB 40X], [Emy 200X]
Okresla sposéb funkcjonowania funkcji
powiekszenia cyfrowego.

@ Jesli jest wigczona, kamera
automatycznie przetacza sie na
powiekszenie cyfrowe po przejsciu poza
zakres powiekszenia optycznego.

® Funkcja powigkszenia cyfrowego
przetwarza obraz, co oznacza, ze jakos¢
obrazu pogarsza sie wraz ze wzrostem
wartosci powigkszenia.

seee Listy opcji menu E

® Wskaznik powiekszenia cyfrowego jest
jasnoniebieski przy zakresie powiekszenia
10x do 40x i ciemnoniebieski przy zakresie
od 40x do 200x.

® Powiekszenia cyfrowego nie mozna
uzywac w potgczeniu z programem
nagrywania [[#] NOCNY].

® Nie mozna zarejestrowac obrazu na
karcie pamigci podczas nagrywania filmu
z uzyciem powigkszenia cyfrowego.

[ szvBK.zoOM |

il ]

[/ ZMIENNA], [B SZYBK. 3],
[S® SZYBK. 2], [( SZYBK. 1]

® Opcja [/ ZMIENNA] oznacza, ze
szybkos$¢ zoomu zalezy od sposobu
postugiwania sie dzwignig zoomu:
delikatne nacisniecie powoduje wolne
zoomowanie, mochiejsze - szybsze
zoomowanie.

® Najwieksza szybkos¢ zoomu jest
dostepna przy uzyciu opcji [ [ ZMIENNA].
Sposréd szybkosci statych, wartosé
[B SZYBK.3] oznacza szybkos¢
najwieksza, a [El SZYBK.1] oznacza
szybkos¢ najmniejsza.

[ TRYB AF |

]
[@A) INSTANT AF],

[aF) AF NORMALNY]

Nalezy okresli¢ szybkos¢ pracy
autofokusa.

® Opcja [TaH INSTANT AF] powoduje
szybkie ustawianie ostrosci dla nowego
obiektu. Jest to wygodne w przypadku
zmiany ostrosci z obiektu potozonego
blisko, na obiekt w tle lub podczas
rejestrowania szybko poruszajacych sig
obiektéw.

@ Jesli do kamery podtaczono opcjonalny
telekonwerter lub konwerter
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szerokokatny, moze on czesciowo
zastania¢ czujnik szybkiego autofokusa.
Tryb AF nalezy wtedy ustawi¢ na opcje
[@F) AF NORMALNY].

[ LAMPKA AF | (@ s8)
CAMERA I
g
[E AUTO], [E8 WYL]
[ PRLOSTROSCI | (@ s4)

]

Przetacznik trybu: P
[GET3 WL: AiAF],
[[E] WL: CENTRUM], [@@ WYL]

[ STABILIZATOR |

il
Przetacznik trybu: P

[E WL], [E@ WYL]

Stabilizator obrazu niweluje wstrzasy
kamery, nawet przy petnym
powigkszeniu.

@ Stabilizator zaprojektowano tak, aby
kompensowat normalne wstrzasy kamery.
@ Stabilizator moze nie pracowaé
efektywnie podczas nagrywania w
ciemnych miejscach przy uzyciu
programu nagrywania [[B] NOCNY].

@ Stabilizatora nie mozna wytaczyé¢, jesli
przetacznik trybu jest w potozeniu @ID.
® Podczas korzystania ze statywu zaleca
sie ustawienie opcji [ @@ WYL].

[ sAmMowyYzw.

)

[ED Wi], [E@ WYL]

| (@ 59)

»[® ZAPIS/WE WIDEO

[ STANDARD HD |

CAMERA

|

[Vl HDV], [HHDVH25 HDV (PF25)],
[E4 DV SZEROKIE],

[ DV NORMALNE]

Umozliwia wybranie standardu wideo
nagrania, a w przypadku standardu DV
takze proporcji obrazu.

[EV] HDV]: Wideo wysokiej
rozdzielczosci 1080i w formacie 16:9.
[HHDVH25 HDV (PF25)]: Wideo wysokiej
rozdzielczosci 1080i ze skanowaniem
progresywnym przy 25 klatkach/sek.
[E4 DV SZEROKIE]: Wideo
standardowej rozdzielczosci w formacie
16:9.

[ DV NORMALNE]: Wideo
standardowej rozdzielczosci w formacie 4:3.
o Nagrywanie wideo w réznych
standardach na jednej tasmie nie jest
zalecane.

® Gdy tryb [HHDVH25 HDV (PF25)]
zostanie potaczony z programem
nagrywania [[_# TRYB FILMOWY]

(0 43), tworzac Tryb filmowy 25p, efekt
filmu kinowego zostanie wzmocniony.

® Podczas odtwarzania nagrania
wykonanego w trybie [HHDVH25 HDV
(PF25)] na ekranie wys$wietlana jest ikona
(a nie HHDVH25).

® Odtwarzanie nagrania szerokoekranowego:
Telewizory obstugujace system WSS
automatycznie przetacza sie na tryb
szerokoekranowy (16:9). W przypadku
pozostatych, format obrazu nalezy
zmieni¢ recznie. Podczas odtwarzania na
telewizorze o standardowym formacie
(4:3) nalezy odpowiednio zmieni¢
ustawienie [TYP EKRANU] ({11 38).




[ TRYB NAGR DV v |

|
[E® ODTW STD], [z® ODTW LONG]
Jesli dla opcji [STANDARD HD] okreslono
jedno z ustawien standardu DV, mozna
zmieni¢ jako$¢ wideo, a w konsekwencji
takze dostepny na tasmie czas nagrania.
® Nagrywanie w trybie LP zwigksza
dostepny czas nagrania na tasmie o

1,5 raza.

o W zaleznosci od stanu tasmy (dtugie
uzywanie, niedoskonatosci itd.), przy
odtwarzaniu nagrania wykonanego w
trybie LP na obrazie moga wystepowac
zaktécenia (bloki, pasma itd.). Dla
waznych nagran zaleca sie uzywanie
trybu SP.

@ Jesli na tej samej taSmie zarejestrowano
nagrania w trybach SP oraz LP, podczas
odtwarzania mogg wystepowac
zaktécenia obrazu w miejscu zmiany trybu
nagrywania.

® Podczas odtwarzania na tej kamerze
tasm nagranych w trybie LP przy uzyciu
innych urzadzen, lub odwrotnie, mogg
wystepowaé zaktécenia obrazu oraz
krotkie zaniki dzwieku.

[ DV DZWIEK ov] |

|
(@3 16bit], [Em 12bit]

Jesli dla opcji [STANDARD HD] okreslono
jeden ze standardéw DV, mozna zmieni¢
jakos¢ dzwieku.

[@@m 16bit]: Aby nagrywaé dzwiek w
najwyzszej jakosci.

[ 12bit]: Aby p6zniej podtozy¢ dzwiek
lub muzyke z urzadzenia zewnetrznego.
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[ FILTR WIATRU |

|
Przetacznik trybu: P

[y AUTO], [E@ WYL §i¢]

Kamera automatycznie redukuje szum
wiatru podczas nagrywania poza
pomieszczeniami zamknigtymi.

@ Filtru wiatru nie mozna wytgczy¢, jesli
przetacznik trybu ustawiono w pofozeniu
[AUTOR

[ OGR.MIKROF,

|

[0 Wi, [@@ WYL]

| (@ 60)

[ wy$w.0BRAZU |

G

[@@ WYL], [ R 2sek.], [EED 4sek.],

[ @3 6sek.], [EED 8sek.], [[®B 10sek.]
Okresla jak dtugo obraz jest wyswietlany
po zarejestrowaniu.

® Obraz mozna usung¢ (11 64) podczas
wys$wietlania jego podgladu (lub
bezposrednio po jego zarejestrowaniu
przy ustawieniu [ @@WYL]).

® Ta pozycja menu nie jest dostepna w
trybie pracy wyzwalacza (11 55)

0y (fotografowanie seriami), 4y (szybkie
fotografowanie seriami) lub

%, (automatyczny bracketing ekspozyciji).
® Po nacisnieciu przycisku (DISP.
podczas podgladu obraz bedzie
wyswietlany caty czas. Nacisnigcie
przycisku do potowy powoduje
powrdt do normalnego wyswietlania.
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[ NUM.PLIKOW |

FEPE

[E3 OD POCZATKU], [ CIAGLE]
Nalezy wybra¢ metode numerowania
obrazéw, ktéra bedzie uzywana po
wtozeniu nowej karty pamieci.

Obrazom sa automatycznie przypisywane
kolejne numery od 0101 do 9900. Sg one
zapisywane w folderach mieszczacych do
100 obrazéw. Foldery sg numerowane od
101 do 998.

[E OD POCZATKU]: Po kazdym
wiozeniu nowej karty pamieci, obrazy

beda numerowane od wartosci 101-0101.

[&3 CIAGLE]: Numeracja obrazéw jest
kontynuowana od nastepujacej po
ostatniej uzytej przez kamere wartosci.

® Jesli zatadowana karta pamieci zawiera
juz obraz z wigkszym numerem, numer
nowego obrazu bedzie wyzszy o jeden od
numeru obrazu na karcie.

® Zaleca sie stosowanie ustawienia

[& CIAGLE].

[ OPERACJE - KARTA

[ KASUJ LISTE DRUKOW. | (@3
I PLAY
|
[NIE], [TAK]
[ KASUJ LISTE TRANSF. | (@ 79)
PLAY
| 9
[NIE], [TAK]

[ USUN WSZYSTKIE OBR. | (@64
PLAY
I
[NIE], [TAK]
[INICJOWANIE | (@ e5)

|

[PRZERWIJ], [INICJOWANIE],
[INICJOW. PELNE]

[=» ODTW./WY WIDEO*

* W trybie nastepujace opcje
menu sg rozdzielone na dwa menu,

[T» ODTW./WY NAST.1] oraz

[?»» ODTW./WY NAST.2]; sytuacja taka
jest oznaczona odpowiednig ikong menu.

5]

[ sTo oDbTW

(&

[E3 AUTO], [V HDV], [C19 DV]
Wybra¢ standard sygnatu wideo uzywany
podczas odtwarzania.

[E3 AUTO]: Przetacza automatycznie
pomiedzy standardami (HDV/DV)
podczas odtwarzania.

[EDV] HDV], [ DV]: Odtwarza tylko
nagrania wykonane w wybranym
standardzie.

[ TYP EKRANU |

(&

[ TV NORMALNY],

[@@ TV SZEROKI]

Aby wyswietli¢ petny obraz o wtasciwych
proporcjach, nalezy wybrac¢ ustawienia
odpowiednio dla typu telewizora, do
ktérego podtaczona jest kamera.

[ TV NORMALNY]: Telewizor z
formatem ekranu 4:3.

[@@ TV SZEROKI]: Telewizor z
formatem ekranu 16:9.



® To ustawienie jest niedostepne, gdy
kamera jest podfaczona do urzadzenia
zewnetrznego za pomocg opcjonalnego
kabla HDMI.

[ KANAL WYJ |

=]

[m.0 L/P], [ LL], [Q P/P]

Mozna wybraé kanat dzwieku uzywany
podczas odtwarzania tasmy nagranej z
dwoma kanatami.

[ L/P]: Kanaty lewy i prawy (stereo) /
Sciezki gtéwna + podrzedna (nagranie
dwujezyczne).

[om L/L]: Tylko kanat lewy (stereo) / Tylko
gtéwna $ciezka (nagranie dwujezyczne).
[@ P/P]: Tylko kanat prawy (stereo) /
Tylko $ciezka podrzedna (nagranie
dwujezyczne).

[ WyJ. Aupio |

|

[sTH STEREO1], [ST2 STEREO2],
[1:1 1+2/STALE], [@3 1+2/BALANS]
Wybra¢ mozna $ciezke dzwiekowg
uzywang podczas odtwarzania tasmy z
podtozonym dzwigkiem.

[sT1 STEREO(1]: Tylko dzwigk oryginalny.
[sT2 STEREO2]: Tylko dzwigk podtozony.

[1:1 1+2/STALE]: Dzwigk mieszany, ze
Sciezkami oryginalng i podtozong na tym
samym poziomie.

[E3 1+2/BALANS]: Dzwiek mieszany, z
mozliwoscig ustawienia balansu
pomiedzy $ciezka oryginalng (ST1) i
podtozong (ST2).

BALANS KAN. |

(&

ST s ST-2
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Jesli ustawienie [WYJ. AUDIO] ma
warto$¢ [@) 1+2/BALANS], balans
mozna dostosowac (<dP) przy uzyciu
dzojstika.

® Kamera zachowa ustawiony balans,
jednak po jej wytaczeniu ustawienie
[WYJ. AUDIO] powrdéci do wartosci
[STH STEREOT1].

[ AVISLUCH. b | (@28

FE | R

[(AV) AV], [(} SLUCHAW.]

[ PHONES WzM. |

=
E— [ ][ ] 1

Jesli ustawienie [AV/SLUCH.] ma wartosé
[©) SLUCHAW.], dostosowac (<4»)
gfosnos¢ stuchawek przy uzyciu dzojstika.
* W trybie dostosowac gtosnosc
przy uzyciu przewodnika funkgji ([0 29).

[ comPout oy |

cAnA GAM@ERA I Y P‘%\Y l

[em@ 576i), [[ED 1080i/576i]

Mozna wybraé specyfikacje sygnatu
wideo uzywang przy podtgczaniu kamery
do telewizora HD za pomocg potaczenia
komponentowego.

[E@ 576i]: Uzycie specyfikacji 576i
(rozdzielczos¢ standardowa).

[@ED 1080i/576i]: Uzycie petnej wysokiej
rozdzielczosci 1080i, jesli to mozliwe, lub
automatyczne przetgczenie do
specyfikacji 576i, jesli telewizor nie
obstuguije trybu 1080i.

® Wybierz ustawienia [STD ODTW] oraz
[COMP.OUT], odpowiednio do
specyfikacji, ktéra ma by¢ uzyta podczas
odtwarzania na telewizorze HD. Patrz
tabela ponizej.
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@ Jesli standard odtwarzania jest inny niz
nagrania, sygnat wideo nie bedzie
generowany.

® To ustawienie jest niedostepne, gdy
kamera jest podtaczona do urzadzenia
zewnetrznego za pomoca opcjonalnego
kabla HDMI.

[ wyJ$ciE bV =

I PLAY
[ 612 BLOKADA DV], [ GI®XZ*)Ya HDV/DV]
Mozna wybra¢ standard wideo uzywany
przy podtaczaniu do urzadzenia
zewnetrznego poprzez gniazdo HDV/DV.
[ GIRXZI®X@ HDV/DV]: Przetacza
automatycznie standard, odpowiednio do
standardu nagrania.
[ @ BLOKADA DV]: Wszystkie nagrania
sg odtwarzane w standardzie DV
(nagrania HDV sg odpowiednio
konwertowane).

® Wybierz ustawienia [STD ODTW] oraz
[WYJSCIE DV] odpowiednio do
specyfikacji uzywanej podczas
odtwarzania na telewizorze wysokiej
rozdzielczosci. Patrz tabela ponizej.

® Wyjscia DV nie mozna zmieni¢, gdy
kabel jest podtgczony do gniazda HDV/DV.

@ uwaai

Ikona [WY JSCIE HDMI]

Ikona [WY JSCIE HDMI] jest wy$wietlana w
dolnej czesci ekranu menu [#%p ODTW./WY
NAST.2] w trybie (menu [+ ODTW./
WY WIDEO] w innych trybach). Nie jest to
opcja, ktéra mozna wybra¢, lecz znacznik
informacyjny okreslajacy specyfikacje wyjscia
wideo, gdy kamera jest podtaczona do
urzadzenia zewngtrznego przy uzyciu kabla
HDMI. Szczegdtowe informacje na temat
potaczenia HDMI znajduja sie w czesci (1] 69.

Ustawienia standardu wideo dla gniazda COMPONENT OUT

Sygnat

Standard nagrania

wyiSciowy wideo ——— Ustawienie [STD ODTW] Ustawienie [COMP.OUT]
Rozdzielczo [ 3 AUTO] lub [ @D 1080i/576i]
$¢ wysoka [ HDV] HDV]
(1080i) HDV
Rozdzielczo [ AUTO] lub [ & 576i]
6 [ EY HDV]
standardowa DV [ AUTO] lub [ 10 DV] | [ @D 1080i/576i] lub
(576i) [ B 576i]
Ustawienia standardu wideo dla gniazda HDV/DV
Sygnal | Standardnagrania | 0 enie (STD ODTW] Ustawienie [WYJSCIE DV]
wyjsciowy wideo na tasmie
Rozdzielczo [ 3 AUTO] lub [ GIEZI=A HDV/DV]
$¢ wysoka [ HDV] HDV]
(1080i) HDV
Rozdzielczo [3 AUTO] lub [ BLOKADA DV]
$6 [[EDY] HDV]
standardowa DV (B AUTO] lub [ G DV] | [ GIEXZIX HDV/DV] lub
(576i) [ BLOKADA DV]
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NASTAWY WYSWIETL [@EX MOCNE KRAW]: Sylwetki obiektow
.......................................... LB MOGNE KRAWT: Sylwelki oblek
[ JAsNOSE ostrzenie reczne.

® Uzycie funkcji asysty nie wptywa na
[cAMEIlA”cAMEIIA] [ _]mv mmv na
I [l nagrania na tasmie lub karcie pamieci.

® Funkcje te mozna réwniez aktywowac

g e —

isku CUSTOM 56).
Dostosowaé (<dP>) jasnos¢ ekranu LCD Za pomoca przycisku (11 56)
przy uzyciu dzojstika. | WSKAZNIK WZM | (00 60)

® Zmiana jasnosci ekranu LCD nie

dotyczy wizjera ani nagrania. cAnA I Y

[ZNACZNIKI | [ED WL, [ER WYL]

I [ EKRANTV |

@ WYL], [&=w POZIOMA BIA],
EEG POZI]O[MA SZA], [&Ew SIAT]KA BIA], I
[e&% SIATKA SZAR] [ED WL]*, [EB WYL]
Mozna wyswietli¢ siatke lub lini¢ pozioma, Przy ustawieniu [ G W] napisy
w srodku ekranu. Znaczniki mogg mie¢ informacyjne kamery sa takze

kolor biaty lub szary. Znaczniki utatwiajg wyswietlane na ekranie podtaczonego
zapewnienie wtasciwego kadrowania telewizora lub monitora.

obie.ktu' (w pionig Ilfb w'poziomie). ® Mozna takze uzy¢ przycisku na

® Uzycie znacznikéw nie ma wptywu na pilocie. 3

nagrania zapisane na dysku twardym lub g jog)i na ekranie kamery wyswietlany jest >

karcie pamiecl. . . . kod danych, te same informacje sa takze %-

® Funkcje te mozna réwniez aktywowal | \ietiane na ekranie podiaczonego N

za pomoca przycisku CUSTOM (L1 56).  ygjevizora, niezaleznie od ustawienia ]
[EKRAN TV]. Kod danych mozna E

[ FUNK POMOCY | wytaczy¢ naciskajac wielokrotnie przycisk g

CAMERA| (CAMERA (Disp._. %

I * Warto$¢ domysina w trybach odtwarzania 8

WYL].

Przetacznik trybu: P o[ ] ®

[E@ WYL], [Z7Fo ZEBRA(70%)], SEKDATA

[T ZEBRA(100%)], [ MOCNE | 6 SEK. |

KRAW] I PLAY

Funkcje asysty umozliwiajg okreslenie,

czy poprawnie dostosowano ostrosé i [ED WL], [E8 WYL]

naswietlanie. | Po rozpoczegciu odtwarzania tasmy lub po

[ZEBRA]: Na obszarach obrazu, ktdre zmianie daty nagrania, data i czas sg

s3 przeswietlone (zbyt jasne) wyswietlane przez 6 sekund.

wyswietlane sg paski (zebra). Ustawienie
[ZiFo ZEBRA(70%)] ma wieksza czutosé
niz [0 ZEBRA(100%)].



E Listy opcji menu eeee

[ KOD DANYCH

| (@ se)

PLAY
I
[E DATA], [© CZAS], [E® DATA | CZAS],
['® DANE KAMERY]

[JEZYKI | (@22

- i
[CESTINA], [DEUTSCH], [EAMHNIKA],
[ENGLISH], [ESPANOL], [FRANGAIS],
[ITALIANO], [MAGYAR], [NEDERLNDS],
[POLSKI], [ROMANA ], [TURKCE],
[PYCCKWIA], [YKPAIHCBKA], [aw all],

[ ], [wn'na], [EitkR ], [£8FY],
&204], [BAE]

%@ NASTAWY OGOLNE

[ PRACA PILOTA |

|
[ WL], [E8 WYL 1]

Umozliwia obstugiwanie kamery za
pomoca pilota bezprzewodowego.

[ SYGNAL BIP |

['®» WZM.DUZE], ['® WZM.MALE],
[E@ WYL]

Sygnat bip jest odtwarzany przy
niektdérych operacjach, takich jak
wigczanie kamery, odliczanie
samowyzwalacza itd. Stanowi on takze
ostrzezenie w nietypowych sytuacjach.

[ AuTomwyt |

()

[ED WL], [E@ WYL]

W celu zmniejszenie zuzycia energii
podczas zasilania z akumulatora, kamera
automatycznie wytacza sie, jesli przez 5
minut nie zostanie wykonane zadne
dziatanie. Okoto 30 sekund przed
wytgczeniem kamery wyswietlany jest
komunikat ,, /& AUTOM. WYLACZENIE*.

[ PRZYC.UZYTK.

CAMERA|(CAMERA

(P |

[ 6@ WYL], [§Z7 FUNK POMOCY],
[E&2g ZNACZNIKI], %8 $W.Z TYLU],
[@ MAGNIFY]

| (@ s6)

[ zapis PoW. |

I
[E W], [E@ WYL]
Funkcja ta umozliwia nagrywanie

powiekszonego obrazu po powiekszeniu
$rodkowej czesci kadru (11 48).

FIRMWARE |

|

Umozliwia wySwietlenie biezacej wersji
oprogramowania firmware kamery. Ta
opcja jest zazwyczaj nieaktywna (szara).

& NASTAWY DT/CZASU

[ STREFAILETNI | (@ 22)
[ DATAICZAS | (@ 23)
| FORMAT DATY |

[R.M.D (2009.1.1 AM 12:00)],

[M.D.R (JAN. 1, 2009 12:00 AM)],
[D.M.R (1.JAN.2009 12:00 AM)]

Zmiana formatu daty dla dat wyswietlanych
na ekranie i daty nadrukowane;.



Programy nagrywania

(1) ¢ ¢ P

(@

Auto

Kamera dostosowuje automatyczn
ostrosé, naswietlenie oraz inne
ustawienia, umozliwiajac

natychmiastowe rozpoczecie filmowania. ¢

eeee Uzywanie programéw nagrywania H

ie

(P : Elastyczne programy nagrywania ({11 44)

[[=d PROGRAM AE] [EY] PRESEL.CZASU]
Kamera automatycznie Wybieranie czasu
ustawia odpowiedni czas naswietlania.

naswietlania.

Programy nagrywania scen specjalnych ({1 46)

B porTRET] (K% SNIEG]

Kamera stosuje duzy otwoér Tryb rejestrowania bardzo
przystony, ustawiajgc ostro§¢  jasnych obszaréw $niegu.
na obiekcie, jednoczesnie Zapobiega niedoswietleniu
rozmazujac odciagajace tematu.

uwage detale.

B
D] [ +]
r (;é% r

(BN sPORT] (B3 PLAZA]

Tryb do rejestrowania Tryb do stosowania na

sportéw takich jak tenis czy stonecznej plazy. Zapobiega

golf. niedoswietleniu obiektu.
—— _

=

!

[P NOCNY]
Tryb do rejestrowania przy
stabym oswietleniu.

[ WIECZOR]

Tryb umozliwiajacy
rejestrowanie zywych
koloréw zachodu stonca.

.

[/XY] PRESEL.PRZYSLONY]
Wybieranie wartosci
przystony.

[_H TRYB FILMOWY]*
Nadawanie filmowego
wygladu nagraniom.

*Tylko (CAMERA-ER]).

[P CIEMNE TLO]

Tryb rejestrowania miejsc
oswietlonych swiattem
punktowym.

(B3 FAJERWERKI]
Tryb rejestrowania
sztucznych ogni.

auemosuemeez afoyung I



u Uzywanie programéw nagrywania eeee

Nadawanie nagraniom kinowego charakteru

Dzigki programowi nagrywania

[ TRYB FILMOWY] mozna nadac
nagraniom kinowy charakter. Program ten
mozna potaczy¢ ze skanowaniem
progresywnym przy 25 klatkach/sek.
[HHDVH25 HDV (PF25)], aby uzyskaé
wzmochniony Tryb filmowy 25p.

Uzywanie programu nagrywania
[F_H TRYB FILMOWY]

W programie nagrywania [{_§ TRYB
FILMOWY] kamera dostosowuje rézne
ustawienia obrazu, aby nada¢ nagraniom
wyglad filmu kinowego.

SPRAWDZ
|

Przetacznik trybu: P

(D 8)

A
FUNC. @ 4,
( m 21) FUNC.
v
lkona aktualnie wybranego
FUNC.
= programu nagrywania
4

<::| % TRYB FILMOWY

Ustawianie Trybu filmowego 25p

Program [{_H TRYB FILMOWY] mozna
potaczy¢ z trybem [HHDVH25 HDV
(PF25)], aby otrzymac¢ Tryb filmowy 25p,
ktéry wzmocni kinowy charakter nagran.

@ sprawz
|

Przetacznik trybu: P

Ustawi¢ program nagrywania [{_H TRYB
FILMOWY], tak jak opisano powyzej.

(s

FUNC. .::>| T3 MENU |

4

[ZAPIS/WE WIDEO |
4

| STANDARD HD |
4

| HADVH25 HDV (PF25) |
4

| TAK |

@ uwaai

Nie przestawia¢ przetacznika trybu w potozenie
(i podczas nagrywania. Jasno$¢ obrazu
moze sig gwattownie zmieni¢.

P Nagrywanie elastyczne: Zmiana wartosci
przystony i czasu naswietlania

Uzycie programu automatycznej
ekspozycji (AE) lub nadanie priorytetu
wartosci ekspozycji lub czasu
naswietlania.

SPRAWDZ
P @

* (cAMERA-CE): Tylko ustawienia inne niz
[i-H TRYB FILMOWY].
Przetacznik trybu: P
Opcje

¢ Warto$¢ domysina

[ PROGRAM AE]*

Kamera automatycznie dostosowuje
wartos¢ przystony i czas naswietlania, w
celu uzyskania optymalnego naswietlenia
tematu.




[EXY PRESEL.CZASU]

Nalezy okresli¢ czas naswietlania. Kamera
automatycznie ustawia odpowiednig
warto$¢ przystony. Do rejestrowania
szybko poruszajacych sie obiektéw nalezy
zastosowac krétki czas naswietlania lub
diugi czas naswietlania, aby stworzy¢ efekt
rozmazania w ruchu, podkreslajacy
dynamike zdjecia.

eeee Uzywanie programéw nagrywania H

Wskazéwki dla ustawiania czasu naswietlania

[IXY PRESEL.PRZYSLONY]

Nalezy okresli¢ warto$¢ przystony. Kamera
automatycznie ustawia odpowiedni czas
naswietlania. Niskich wartosci przystony
(szerszego otwarcia) nalezy uzy¢, aby
uzyskac efekt tagodnego zmiekczenia tta
portretu, natomiast wysokich wartosci
przysfony (wezszego otwarcia) mozna
uzy¢ w celu uzyskania duzej gtebi ostrosci,
zapewniajgcej uzyskanie ostrosci dla
wszystkich elementéw krajobrazu.

CAMERA-Bol] 1/, 1/12, 1/25

z efektem filmowym

[HHDVH25 HDV (PF25)]
1/6,1/12, 1/25

1/2,1/3, /8, 1/12, 1/25
Nagrywanie w ciemnych miejscach.
CAMERA-BB)  1/50

1/50

Nagrywanie ogdlne.

CAMERA- 1/120

1/120

Nagrywanie scen sportowych we
wnetrzach.

CAMERA-B®l]  1/250, 1/500, 1/1000
1/250, 1/500

Nagrywanie z poruszajacego sie
samochodu lub pociggu lub szybko
poruszajacych sie obiektéw, takich jak
kolejka gérska.

CAMERA-E=)  1/2000

Nagrywanie scen sportowych na zewnatrz,
takich jak mecz golfa lub tenisa, w
stoneczne dni.

FUNC.
(M2
Ikona aktualnie wybranego
FUNC.
< programu nagrywania
4

<[ Wybrana opcja

USTAWIANIE WARTOSCI PRZYSLONY LUB CZASU

NASWIETLANIA

Po wybraniu opcji [E1 PRESEL.CZASU]

lub [ PRESEL.PRZYStONY], obok

ikony programu nagrywania wyswietlana
jest wartos¢ liczbowa.

1 Jesli przewodnik funkcji jest
wyswietlany na ekranie, nacisnaé
przycisk ((s7)), aby go ukryé.

2 Dostosowaé ( AV ) czas naswietlania
lub wartos¢ przystony.

Nalezy pamigtac, ze na ekranie
wyswietlany jest jedynie mianownik
utamka — [if 250] oznacza czas
naswietlania o wartosci 1/250 sekundy itp.

Dostepne wartosci przystony

CAMERA-5)) [1,8], [2,0], [2,4], [2,8], [3,4],
[4,0], [4,8], [5.6], [6,7], [8,0]

[2,8], [3,4], [4,0], [4.8], [5.6],
[6,7], [8,0]

@) uwaai

@ Jesli przetacznik trybu ustawiono w potozeniu
@D, przewodnik funkcii nie jest wyswietlany.

® Nie mozna zmienia¢ pofozenia przetacznika
trybu podczas nagrywania, poniewaz jasnos¢
obrazu moze sig¢ gwattownie zmienié.

@ Przy ustawianiu wartosci liczbowej (przystony
lub czasu naswietlania), wyswietlana liczba

auemosuemeez afoyung I



H Uzywanie programéw nagrywania eeee

btyska, jesli ustawiona wartos$¢ nie jest
odpowiednia dla warunkéw nagrywania.

W takim przypadku nalezy wybrac¢ inng
wartosc.

o [l PRESEL.CZASU]

- Jesli w ciemnych miejscach zostanie uzyty
dtugi czas naswietlania, mozna uzyskac
jasniejszy obraz, lecz jego jakos¢ bedzie
nizsza, a autofokus moze nie pracowac
poprawnie.

- Obraz moze miga¢ przy nagrywaniu z krétkim
czasem naswietlania.

® [[XY] PRESEL.PRZYStLONY]

- Rzeczywisty zakres dostepnych wartosci
rozni sie, w zaleznosci do poczatkowej pozyciji
mechanizmu powigkszenia obiektywu.

Scena specjalna: Programy nagrywania dla
specjalnych warunkow

Nagrywanie w bardzo jasnym osrodku
narciarskim lub uchwycenie petni barw
zachodu stonca lub sztucznych ogni jest
tak proste, jak wybranie programu
nagrywania sceny specjalnej.

@ sprawz
() |

Przetacznik trybu: P

(e

FUNC. @
<«
( ED 21) FUNC.
lkona aktualnie wybranego
FUNC.
= programu nagrywania
4

Ostatnia ikona po prawej
(ikona aktualnie wybranej
sceny specjalnej)

0

<::| Wybrana opcja

@ uwai

® Nie mozna zmienia¢ pofozenia przetacznika
trybu podczas nagrywania, poniewaz jasnos$¢
obrazu moze sie gwattownie zmienié.

o [E] PORTRET)/[EX SPORTV/[E PLAZAY/
[F% SNIEG]

- Podczas odtwarzania moze wydawac sig, ze
obraz nie jest ptynny.

o [ PORTRET]

- Efekt rozmazania tta zwieksza sie w miare
przyblizania (T).

o [®] NOCNY]

- Poruszajace sig¢ tematy moga zostawiaé za
sobg powidok.

- Jakos$¢ obrazu moze byé¢ stabsza niz w innych
trybach.

- Na ekranie moga pojawiac sig biate punkty.

- Autofokus moze pracowac gorzej niz w
innych trybach. W takim przypadku nalezy
dostosowac ostrzenie recznie.

o [[F SNIEG)/[E2 PLAZA]

- Obiekt moze by¢ przeswietlony w pochmurne
dni lub w zacienionych miejscach. Nalezy
sprawdzi¢ obraz na ekranie.

o [E8 FAJERWERKI]

- Aby unikna¢ poruszenia kamera, zaleca sie
uzycie statywu. Statywu nalezy uzywac¢
szczegdlnie w trybie (CAMERA-C), gdy

stosowana jest wolniejsza migawka.



Dostosowywanie obrazu:
Ekspozycja, ostrosc i kolor

Reczne ustawianie ekspozyciji i automatyczna
korekcja podswietlenia

W niektérych przypadkach obiekty
oswietlone z tytu moga by¢ zbyt ciemne
(niedoswietlone), a tematy w bardzo
silnym $wietle moga by¢ zbyt jasne
(przeswietlone). Aby zapobiec tym
zjawiskom, mozna uzy¢ funkcji
automatycznej korekcji podswietlania lub
dostosowac ekspozycje recznie.

Automatyczna korekta podswietlenia

Podczas nagrywania obiektéw za ktérymi
znajduje sie zrédto silnego $wiatta,
mozna za pomoca jednego przycisku
pozwoli¢ kamerze automatycznie
skorygowacé podswietlenie.

SPRAWDZ
PP

Przetacznik trybu: P

(me)

1 Jesli przewodnik funkgcji nie jest
wyswietlany na ekranie, nacisna¢
przycisk (@), aby go wyswietlic.

2 Pchnaé dzojstik (») w kierunku
ikony 9% .

« Jesli ikona ¥g nie pojawia sie na
przewodniku funkcji, kilkakrotnie
pchna¢ dzojstik (W) w kierunku opcji
[NAST.], aby wyswietli¢ przewodnik
funkcji w postaci przedstawionej na
powyzszej ilustracii.

* Zostanie wyswietlona ikona 9%, .

* Ponowne pchnigcie dzojstika (P) w
kierunku ikony ‘9& zakonczy dziatanie
funkcji korekcji podswietlenia.

seee Dostosowanie obrazu: Ekspozycja, ostrosc¢ i kolor

@) uwaai

Funkcje t¢ mozna réwniez aktywowaé za
pomoca przycisku CUSTOM ([] 56).

Reczne ustawianie ekspozycii

@ sprawnz
) @

Przetacznik trybu: P (z wyjatkiem programu
nagrywania [E8 FAJERWERKI])

A

:
<>

v

1 Jesli przewodnik funkcji nie jest
wyswietlany na ekranie, nacisnaé
przycisk ((s)), aby go wyswietlic.

2 Pchnaé dzojstik (A ) w kierunku
opcji [EKSP].

* Jesli opcja [EKSP] nie jest
wyswietlana w przewodniku funkgiji,
kilkukrotnie pchna¢ dzojstik (V) w
kierunku opcji [NAST.] do momentu,
gdy przewodnik przedstawiony na
rysunku powyzej pojawi sie na ekranie.
* Na ekranie zostang wyswietlone
wskaznik korekcji ekspozycji o==l=o
oraz warto$¢ neutralna ,,+0“.

¢ Jesli podczas blokady naswietlania
zostanie uzyty mechanizm
powiekszenia, jasnos¢ obrazu moze
ulec zmianie.

3 Dostosowaé (4P ) jasnosé obrazu.
* Wskaznik zakresu dostosowania i
dtugosé wskaznika dostosowania
ekspozycji rézni sie w zaleznosci od
poczatkowej jasnosci obrazu.
¢ Ponowne przesuniecie dzojstika (A)
w kierunku opcji [EKSP] spowoduje
powrét kamery w tryb automatycznej
ekspozycji.

auemosuemeez afoyung I



m Dostosowanie obrazu: Ekspozycja, ostro$¢ i kolor eeee

Ostrzenie reczne

Autofokus moze nie pracowaé poprawnie
w przypadku ponizszych obiektéw.
Nalezy wtedy wykonaé ogniskowanie
reczne.

Odbijajace $wiatto
powierzchnie

I

el

"

is

Obiekty o niskim kontrascie lub
bez linii pionowych

Obiekty szybko poruszajace sie

Obiekty znajdujace sie za
pokrytymi wodg szybami

Sceny nocne

@ sprawz
CAMERA| (CAMERA
() |
Przed rozpoczeciem procedury nalezy

dostosowac powiekszenie.
Przetacznik trybu: P

(g

1 Nacisnaé przycisk [FOCUS],
Zostanie wyswietlony ikona ,MF*.

2 Dostosowaé ostrosé przy uzyciu
pokretta FOCUS, az obraz bedzie
ostry.

* Mozna takze nacisna¢ przycisk
(M 48) lub przycisk
CUSTOM, aby powiekszy¢ obraz, co
utatwi ustawianie ostrosci (11 56).

* Ponowne nacis$nigcie przycisku

spowoduje powrdt kamery w
tryb autofokusa.

@ uwaai

Kamera automatycznie powrdci do trybu
autofokusa po przestawieniu przetacznika trybu
w potozenie @D .

Ostros¢ na nieskonczonosé

Funkcji tej nalezy uzywac przy ostrzeniu
na odlegtych obiektach, takich jak géry
lub fajerwerki.

1 Dostosowaé powiekszenie.

2 W trybie autofokusa przytrzymaé
przycisk wecisniety przez
diuzej niz 2 sekundy.

* Zostanie wyswietlona ikona oo.

* Ponowne nacisnigcie przycisku
spowoduje powrdt kamery w
tryb autofokusa.

» Uzycie funkcji powiekszenia lub
pokretta FOCUS powoduje powrét
kamery w tryb ostrzenia recznego (MF).

Powiekszanie obrazu na ekranie

Srodkowa cze$é obrazu mozna
powiekszy¢, aby utatwi¢ ustawianie
ostrosci. Powigkszony obraz mozna
takze nagrac.

G ]

(e

[ ]
MAGNIFY




Nacisnaé przycisk (MAGNIFY],
* Obraz w srodkowej czesci ekranu
jest powigkszany o wspoétczynnik 1,8x i
wyswietlany jest zétty napis ,,POW.“
* Nie bedzie to miato wptywu na
nagranie na tasmie.

NAGRYWANIE POWIEKSZONEGO OBRAZU

| (@s)

1 Ustawié opcje [ZAPIS POW.] na
wartos¢ [0 Wi] ([ 42).

2 Nacisnaé przycisk (MAGNIFY],
Obraz w $rodkowej czesci ekranu jest
powiekszany o wspoétczynnik 1,8x i
wyswietlany jest czerwony napis
LZAPIS POW.“.

3 Nacisnag przycisk (START/STOP), aby

rozpoczaé nagrywanie.

@ uwaai

® Funkcje t¢ mozna réwniez aktywowac za
pomoca przycisku CUSTOM ([I] 56).

® Mozna takze zastosowaé funkcje
wzmacniania (bez powiekszania) poprzez
ustawienie dla opcji [FUNK POMOCY] wartosci
[@D MOCNE KRAW] ([ 41).

seee Dostosowanie obrazu: Ekspozycja, ostrosc¢ i kolor H

Opcje

¢ Wartos¢ domysina

[ AuTO]*

Ustawienia sg automatycznie okreslane
przez kamere. Tego programu nalezy
uzywac poza pomieszczeniami
zamknietymi.

[3¢ SLONECZNY DZIEN]

Nagrania poza pomieszczeniami, w
stoneczny dzien.

[ &\ MIEJSCA W CIENIU]
Nagrywanie w miejscach zacienionych.

[& POCHMURNY DZIEN]
Nagrywanie w pochmurny dzien.

[-8: ZAROWKI]

Nagrywanie przy oswietleniu zarowym i
fluoroscencyjnym typu zarowego
(3 dtugosci fali).

# SWIETLOWKI]

Nagrywanie przy cieptym lub zimnym
Swietle biatym lub przy o$wietleniu typu
cieptego biatego (3 dtugosci fali).

[ %% SWIETLOWKI H]

Nagrywanie przy $wietle dziennym lub
przy os$wietleniu fluorescencyjnym typu
dziennego (3 dtugosci fali).

Balans bieli

Funkcja balansu bieli utatwia doktadne
odtworzenie koloréw w réznych
warunkach oswietleniowych, dzigki
czemu na nagraniu biate obiekty zawsze
pozostajg biate.

SPRAWDZ
P

Przetacznik trybu: P (z wyjatkiem
programéw nagrywania scen specjalnych)

(me)

[-% NASTAW]

Balans bieli uzytkownika stuzy w
sytuacjach, ktérych nie przewidujg inne
opcje. Zapewnia, ze biate przedmioty
pozostajg biate w réznych warunkach

os$wietleniowych.

FUNC. @ 5
( ED 21) FUNC.
Ikona aktualnie wybranej opcji
(FUNC)
= | balansu bieli

4
< Opcja zalecana*
* Po wybraniu opcji [.%; NASTAW] nie nalezy

naciskaé przycisku (FUNC.), a zamiast tego
nalezy wykona¢ ponizszg procedure.
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E Dostosowanie obrazu: Ekspozycja, ostro$¢ i kolor eeee

USTAWIANIE BALANSU BIELI UZYTKOWNIKA

1 Skierowaé kamere na biaty obiekt i
uzy¢ zblizenia do momentu, gdy
obiekt wypetni caty ekran, a
nastepnie nacisna¢ przycisk (@).
Po zakonczeniu dostosowywania
ikona .= przestaje migac¢ i pozostaje
na ekranie. Kamera zachowuje
ustawienie nawet po jej wytaczeniu.

2 Nacisnaé przycisk [FUNC.], aby

zapisa¢ ustawienia i zamkna¢ menu.

@ uwaai

® Po wybraniu opcji balansu bieli
uzytkownika [ NASTAW]:

- Dostosowac balans bieli w miejscu o
dostatecznym oswietleniu.

- Ustawi¢ opcje [ZOOM CYFROWY] na
warto$¢ [@@ WYL] (11 35).

- Po zmianie warunkéw os$wietleniowych
nalezy ponownie dostosowac balans bieli.

- Bardzo rzadko, w zaleznosci od zrodta
Swiatta, wskaznik ~®, moze wcigz migac.
Nawet w takim przypadku balans bedzie
poprawnie dostosowany, a efekt bedzie lepszy
niz w przypadku uzycia ustawienia [ lfj AUTO].
® Wtasny balans bieli moze dawac¢ lepsze
wyniki w nastepujacych warunkach:

- Zmieniajace si¢ warunki o$wietleniowe

- Zblizenia

- Obiekty o jednolitym zabarwieniu (niebo,
morze lub las)

- Przy o$wietleniu rteciowym i niektérych
typach oswietlenia fluorescencyjnego

® W zaleznosci od typu oswietlenia i
fluorescencyjnego, ustawienia [ 3% SWIETLOWKI]
Jub [ 3% SWIETLOWKI H] moga nie dawac
optymalnego balansu bieli. Jesli kolory wygladaja
nienaturalnie, nalezy je dostosowac przy uzyciu
ustawien [ lf§ AUTO] lub [-=, NASTAW].

Przetacznik trybu: P (z wyjatkiem
programéw nagrywania scen specjalnych)

Opcje ¢ Warto$¢ domysina
[<6r EFEKTY OBRAZOWE WYL]*

Rejestrowanie bez efektéw
modyfikujacych obraz.

[€v VIVID]
Wzmacnia kontrast i nasycenie koloréw.
[€N BARWY NATURALNE]

Zmniejszenie kontrastu i nasycenia
koloréw.

[€ls MIEKKIE RYSOWANIE]

Rejestrowanie obiektéw z miekkimi
krawedziami.

[<8b MIEKKI OBRAZ SKORY]

Zmniejsza ostros$¢ szczegotdw skary, co
polepsza jej wyglad.

[c UZYTKOWNIKA]

Umozliwia dostosowanie jasnosci,
kontrastu, ostrosci i gtebi koloréw obrazu.
[NASYCENIE]: () Mniejszy zakres barw,
(+) Wieksza tonalnosé
koloréw

(-) Bardziej miekkie
kontury,

(+) Ostrzejsze kontury
(-) Bardziej ptaski obraz,
(+) Bardziej wyraziste
Swiatta i cienie

(-) Ciemniejszy obraz,

[OSTROSC:

[KONTRAST]:

[JASNOSC]:

(+) Jasniejszy obraz

Efekty obrazowe

Aby zmieni¢ nasycenie i kontrast koloréw
nagrania, mozna uzy¢ efektéw obrazowych.

@ sprawpz

(g

FUNC.
(a1

A
@)
< >
FUNC.

v

lkona aktualnie wybranego
(FUNC.]
[FnC) e efektu obrazowego

4
< Opcja zalecana*

* Po wybraniu opcji [§c UZYTKOWNIKA] nie

nalezy naciskaé przycisku [FUNC.], a zamiast
tego nalezy wykonac¢ ponizsza procedure.




USTAWIANIE EFEKTU OBRAZOWEGO UZYTKOWNIKA

1 Nacisna¢ przycisk ((0).

2 Wybraé ( AV ) kazde z opcji ustawien
uzytkownika i dostosowaé («4P>) je.

3 Nacisnaé przycisk (), aby
zapisac¢ efekt obrazowy
uzytkownika.

4 Nacisnaé¢ przycisk (FUNC ], aby

zamkna¢ menu.

Réwnoczesne nagrywanie
obrazow

seee Opcje rejestrowania obrazéw H

Wybor rozdzielczosci i jakosci obrazu

Obrazy sa rejestrowane na karcie

pamieci z wykorzystaniem kompresji

JPEG (Joint Photographic Experts
Group). Zwykle wybranie duzej

rozdzielczosci zdjgcia pozwoli uzyskac

lepsza jako$¢ obrazu.

]

Opcje

Przyblizona liczba obrazéw, ktére mozna

zarejestrowac na kartach pamieci
réznych rozmiaréw przy uzyciu
nastepujacych ustawien jakosci:
&:[B.WYSOKA], M: [WYSOKA],
al: [NORMALNE]

Na karcie pamieci o pojemnosci 128 MB

(g

Rozdzielczo$¢

obrazu 8 4 a
LW 1920x1080 90 135 265
L 2048x1536 60 85 180
M 1440x1080 120 180 350
SW 848x480* 455 650 1300
S 640x480 600 865 1560
Na karcie pamieci o pojemnosci 512 MB

Rozdzielczo$¢

obrazu 8 4 o
LW 1920x1080 | 350 525 1040
L 2048x1536 235 350 700
M 1440x1080 470 700 1370
SW 848x480* 1775 | 2515 | 5030
S 640x480 2320 | 3355 | 6040

auemosuemeez afoyung I



E Opcije rejestrowania obrazéw eeee

Na karcie pamieci o pojemnosci 1 GB

Rozdzielczos¢

obrazu 8 4 a
LW 1920x1080 710 1005 | 2080
L 2048x1536 470 700 1400
M 1440x1080 940 1400 | 2745
SW 848x480* 3550 | 5035 (10070**
S 640x480 4645 | 6715 (12 085"

* Ten rozmiar jest dostepny tylko przy
réwnoczesnym rejestrowaniu na tasmie i
karcie pamieci ([1] 52) oraz przy
rejestrowaniu obrazéw z odtwarzanego
obrazu (11 53).

**Przyblizona liczba obrazéw, ktére mozna
zapisa¢ na karcie pamieci.

(Maksymalna liczba zdje¢ wyswietlana na
ekranie to 9999.)

¢ Wartos¢ domysina

mozliwe. Nalezy wéwczas skorzystac z czytnika
kart.

® Pofaczenie z drukarkg zgodna ze standardem
PictBridge nie dziata, jesli karta pamieci
zawiera wigcej niz 1800 obrazéw. Najlepsza
wydajnos$¢ urzadzenia mozna uzyskag, jesli

na karcie zapisanych zostanie nie wiecej niz
100 obrazéw.

® Ponizsze wskazowki utatwiajg wybor
rozmiaru wydruku podczas drukowania
obrazéw.

Rozdzielczosé
obrazu
L 2048x1536

Zalecane uzycie

Drukowanie obrazéw
mniejszych niz format A4.

Drukowanie obrazéw
mniejszych niz rozmiar

L (9 x 13 cm) lub obrazéw w
formacie pocztéwkowym
(10 x 14,8 cm).

M 1440x1080

S 640x480 Wysytanie obrazéw jako
.

AL | 0 2048x1536/WYSOKA zatfaczniki poczty e-mail
lub publikowanie na
stronach sieci Web.
Wybranie tego rozmiaru

FUNC. @ < umozliwia takze nagranie
( A} 21) e wigkszej ilosci obrazéw,
) v jesli pojemnosc¢ karty jest
ograniczona.
Ikona oznaczajgca aktualnie
(FUNC.] = o . o
[Func) wybrang jakosélrozdzielczosc zdjecia
4 Zapisywanie obrazow podczas nagrywania
Wymagana rozdzielczos¢ filméw
obrazu* Obrazy mozna zapisywac na karcie
4 ¢ pamieci, nawet gdy kamera pracuje w
Nacisnac przycisk ( (7)) trybie (CAMERA'ES). Mozna zapisywacé na
30 karcie pamigci obraz ze sceny, ktéra jest

<:=| Wymagana jakos¢ obrazu* |

* Liczba wyswietlona w prawym rogu oznacza
orientacyjna liczbe obrazéw, ktére mozna
zapisac przy biezacych ustawieniach
rozdzielczosci/jakosci.

@ uwaai

® W zaleznosci od liczby obrazéw zapisanych
na karcie pamieci (Windows: wigcej niz 1800
obrazéw; Macintosh: wigcej niz 1000 obrazéw),
pobranie obrazéw na komputer moze nie byé

w tym samym czasie zapisywana na
dysku twardym. Rozmiar i jako$¢ obrazu
mozna okresli¢.

SPRAWDZ
B (@ 8

Wybierz rozmiar i jako$¢ obrazu w trybie
wstrzymania nagrania, przed
rozpoczeciem nagrywania.




& | 03 OBRAZY-ZAPIS WYL

FUNC.
(21

Ikona oznaczajgca aktualnie

= | wybrang opcje réwnoczesnego
nagrywania obrazéw

8

Wymagana rozdzielczos¢
obrazu*

4 ¢
Nacisna¢ przycisk (@)
4 ¢

<::| Wymagana jako$¢ obrazu*

* Liczba wyswietlona w prawym rogu oznacza
orientacyjna liczbe obrazéw, ktére mozna
zapisac przy biezacych ustawieniach
rozdzielczosci/jakosci.

Nacisnaé przycisk [PHOTO), aby
zapisa¢ obraz na karcie pamieci.
Obraz zostanie zapisany na karcie
pamiegci, a na ekranie nadal bedzie
wys$wietlana nagrywana scena.

@ uwaai

® Obrazéw nie mozna réwnoczesnie nagrywaé

na karcie pamigci, w czasie gdy uzywane jest
powigkszanie cyfrowe lub inny efekt cyfrowy.
® Zaleca sig, aby obrazy zapisywac¢ w trybie
(CAMERA-TT), dzigki ktoremu mozna uzyskac

najlepsza jako$¢ obrazéw.

Zapisywanie obrazow z odtwarzanych scen

Podczas odtwarzania tasmy mozna

przechwyci¢ obraz na karte pamieci. Jego

jakos¢ mozna wybrag, lecz nie mozna

zmieni¢ rozmiaru (zalezy on od standardu

nagrania odtwarzanej tasmy).

* Warto$¢ domysina ,
SPRAWDZ

IO

Przed uzyciem tej funkcji dla ustawienia
[TYP EKRANU] wybierz opcje
[@@® TV SZEROKI] (0 38).

A
@)
< >
FUNC.

v

FUNC.
(21

seee Opcje rejestrowania obrazéw H

Ikona oznaczajaca aktualnie

=| wybrang opcje réwnoczesnego
nagrywania obrazéw

8

<:=| Wymagana jako$¢ obrazu

ZAPISYWANIE OBRAZOW

1 Wstrzymaé odtwarzanie, gdy
wyswietlona zostanie odpowiednia
scena.

Mozna takze uzy¢ funkcji odtwarzania

poklatkowego do doktadnego
wyszukania odpowiedniej sceny.

2 Nacisna¢ przycisk (PHOTO).
@) uwaai

® Kod danych obrazu zawiera date i czas
oryginalnego nagrania na tasmie.

® Obraz zapisany z bardzo ruchliwej sceny
moze by¢ zamazany.

Tryb pomiaru $wiatta

Kamera dokonuje pomiaru Swiatta
odbitego od fotografowanego obiektu,
aby obliczy¢ optymalne ustawienia
ekspozycji. W zaleznosci od obiektu,
wymagana moze by¢ zmiana sposobu
pomiaru i oceny oswietlenia.

(s

auemosuemeez afoyung I



H Opcije rejestrowania obrazéw eeee

(@)
Przetacznik trybu: P (z wyjatkiem
programdéw nagrywania scen specjalnych)

Opcje

¢ Wartos¢ domysina

SPRAWDZ
I @)

Przetacznik trybu w potozeniu @D :

Priorytetu ostrosci nie mozna wytaczy¢.
Przetacznik trybu w potozeniu P: Priorytet

[E] WIELOSEGMENTOWY]*

Wriasciwy dla normalnych warunkéw
fotografowania, tacznie z o$wietleniem z
tytu. Pole widzenia kamery zostaje
podzielone na kilka segmentéw. Dla
kazdego z nich dokonywany jest pomiar
$wiatta. Na podstawie tych pomiaréw
obliczana jest optymalna ekspozycja dla
fotografowanego obiektu.

ostrosci mozna wytaczy¢. Mozna takze
wybrag, ktéra ramka AF (automatyki
ostrosci) ma by¢ uzyta.

Opcje

¢ Warto$¢ domysina

[C1 CENTR.WAZONY USREDN]

Srednia warto$¢ pomiaru dla catego pola
widzenia kamery jest zwiekszana dla
obiektu znajdujacego sie w centrum
ekranu.

[GH3 WL: AiAF]*
Przetacznik trybu: P*,@ID)

W zaleznosci od warunkéw
fotografowania, automatycznie wybrana
zostanie jedna lub wiecej (z 9) ramek AF,
dla ktérych zostanie nastawiona ostrosé.

(5] PUNKTOWY]

Pomiar jest wykonywany tylko dla obszaru
wewnatrz ramki AE. Tryb ten stuzy do
korygowania ekspozycji dla obiektu
znajdujacego si¢ w centrum pola widzenia

kamery.

[[E Wt.: CENTRUM]

(Przetacznik trybu: P*)

W tym trybie ostro$¢ jest ustawiana dla
pojedynczej ramki AF wyswietlonej w
centrum ekranu. Opcja ta umozliwia
doktadne ustawienie ostrosci w zadanym
miejscu.

[E@ WYL]

Po wybraniu tej opcji obraz zostanie
zapisany zaraz po naciénieciu przycisku

[PHOTO).

FUNC. @
<
( ED 21) FUNC.
Ikona oznaczajaca wybrany
FUNC.
= tryb pomiaru $wiatta
4

<::| Wybrana opcja

Automatyczny priorytet ostrosci

Po wtaczeniu priorytetu ostrosci, kamera
zapisuje obraz tylko po automatycznej
korekcji ostrosci.

* Z wyjatkiem trybu nagrywania
[E FAJERWERKI].

= [ T8 MENU |
3
| NASTAWY KAMERY |

3
| PRI.OSTROSCI |

4
<[ Wybrana opcja |

FUNC.
(M2




@) uwaai

W trybie nagrywania [E FAJERWERKI]
priorytet ostroéci jest automatycznie ustawiony
na [[E@ WYL].

Fotografowanie seriami i bracketing ekspozycji

Wykonanie serii zdje¢ poruszajgcego sie
obiektu lub zapisanie tego samego
obrazu z 3 réznymi poziomami ekspozyc;ji
umozliwi pézniej wybranie najlepszego
zdjecia.

@ sprawz
) (@8

Przetacznik trybu: P (z wyjatkiem programu
nagrywania [E8 FAJERWERKI]).

Opcje

¢ Wartosé domyslna

[J POJEDYNCZE]*
Zapisuje pojedynczy obraz.

[&y SERIE] (Fotografowanie seriami),
[ & SERIE SZYBKIE] (Szybkie
fotografowanie seriami)

Zapisuje serig¢ obrazéw tak dtugo, jak
wcisniety jest przycisk . Wartosci
szybkosci zapisu w klatkach na sekunde
znajdujg sie w tabeli ponizej.

[% SEKWENCJA AEB] (Automatyczny
bracketing ekspozyciji)

Kamera zapisuje pojedynczy obraz w
trzech wersjach réznigcych sie ekspozycja
(ciemna, normalna, jasna, z krokiem co
1/2 EV), umozliwiajac wybodr najlepszej z
nich.

seee Opcje rejestrowania obrazéw H

FUNC. @
( ED 21) FUNC.
Ikona przedstawiajgca
FUNC.
= biezacy tryb pracy wyzwalacza

4
<[ Wybrana opcja

FOTOGRAFOWANIE SERIAMY
SZYBKIE FOTOGRAFOWANIE SERIAMI

1 Nacisnaé przycisk do
potowy, aby uruchomié
automatyczne ustawienie ostrosci.

2 Nacisnaé [PHOTO do oporu i
przytrzymac.

Seria obrazéw bedzie zapisywana tak
dtugo, jak wcisniety bedzie ten
przycisk.

AUTOMATYCZNY BRACKETING EKSPOZYCJI
Nacisnaé¢ przycisk [PHOTO , najpierw
do potowy, aby uruchomic¢
automatyczne ustawienie ostrosci, a
nastepnie do oporu, aby zapisa¢
obraz.

Trzy obrazy réznigce sie ekspozycja
zostang zapisane na karcie pamieci.

@) uwaai

® Szybkosc¢ i maksymalna liczba zdje¢ w trybie
fotografowania ciagtego jest nastepujaca.

- [Ey SERIE]: Okoto 2,5 obrazu na sekunde

- [ 2y SERIE SZYBKIE]: Okoto 4,1 obrazu na
sekunde

- Fotografowanie seriami z lampa btyskowa:
Okoto 1,7 obrazu na sekunde

- Maksymalna liczba zdjg¢ w serii 60 obrazéw
® Przedstawione liczby sg orientacyjne i moga
sie rozni¢ w zaleznosci od warunkéw
fotografowania i fotografowanych obiektéw.

® Rzeczywista liczba obrazéw na sekunde jest
nizsza, jesli na ekranie wyswietlana jest ikona
& “ (ostrzezenie o diugim czasie
naswietlania).

auemosuemeez afoyung I



H Inne funkcje eeee

Inne funkcje

Uzywanie przycisku CUSTOM

Do przycisku CUSTOM mozna przypisac
jedna z czterech czesto uzywanych
funkcji. Funkcje taka mozna pdzniej
aktywowac przyciskiem CUSTOM, bez
potrzeby otwierania menu kamery.

& ]

((ARC)

CUSTOM

Opcje

¢ Wartos¢ domysina

[E@ WYL]

Do przycisku nie jest przypisana zadna
funkcja.

[Cg77 FUNK POMOCY]

Przetacznik trybu: P)

Naciskanie przycisku wiaczy/
wytaczy funkcje pomocy (11 41), ktére
wspomagajq ustawianie ostrosci i
ekspozyciji.

[5g ZNACZNIKI]

Umozliwia aktywowanie znacznikéw
([ 41), ktdre utatwiajg kadrowanie
obiektu.

[%s SW.Z TYLU]®

(Przetacznik trybu: P)

Naciskanie przycisku wiaczy/
wytaczy funkcje korekcji podéwietlenia
([ 47).

[, MAGNIFY]
Naciskanie przycisku spowoduje

powiekszenie $srodkowej czesci obrazu
([ 48).

FUNC.
(a1

o[ 7 MENU

Y

| NASTAWY OGOLNE

Y

| PRZYC.UZYTK.

Y

c:l Wybrana opcja

Nacisnaé przycisk (CUSTOM], aby

wiaczyé/wytaczy¢ wybrana funkcije.

Informacije wyswietlane na ekranie

Kamera rejestruje kod danych,
zawierajacy date i czas oraz inne dane
kamery (czas naswietlania, wartos¢
przystony itd.), w czasie nagrywania.
Mozna wybra¢ dane, ktére majg byé
wyswietlane.

Wylaczanie i wiaczanie danych ekranowych

DISP. @

Kolejne nacisniecia przycisku [DISP.
wiaczaja i wyltaczaja dane ekranowe w
nastepujacej sekwencji:

CAMERA &2 ,

Wszystkie informacje - Tylko informacije
dotyczace taémy1



Informacje ekranowe + Kod danych?
wiaczone > Tylko informacje ekranowe
wigczone > Tylko informacje dotyczace
tasmy (w trybie zatrzymania lub
wstrzymania odtwarzania) lub Wszystkie
informacje wytaczone (podczas
odtwarzania)

Informacje ekranowe + Histogram®/Kod
danych wtaczony - Tylko informacje
ekranowe wigczone > Wszystkie
informacje wytaczone

1 Informacje dotyczace tasmy: lkona trybu
pracy tasmy, kod czasu i informacje o
pozostatym na tasmie czasie.

Kod danych: Czas, data i dane kamery w
chwili nagrywania. Wyswietlane informacje
mozna dostosowac¢ w sposéb opisany w
kolejnej czesci.

Histogram: Dla obrazéw mozna wyswietli¢
wszystkie dane kamery zarejestrowanie w
chwili zapisu. Szczegétowe informacije na
temat odczytywania histogramu znajdujq sie
w kolejnej czgsci.

Wybér kodu danych

Mozna wybraé kod danych do
wys$wietlania przy odtwarzaniu filméw.

=]

¢ Wartosé domyslna

Opcje

[E DATA], [© CZAS]

Wyswietla date i/lub czas zarejestrowania
sceny.

[E© DATA I CZzAS]*
Wyswietla date i czas nagrania.

'@ DANE KAMERY]

Wyswietla wartos$¢ przystony (liczbe f) oraz
czas naswietlania uzywane podczas
rejestrowania sceny.

seee INne funkcje

FUNC.
(a1

(@)

FUNC.

| T MENU |
3
| NASTAWY WYSW/ |

Il
| KOD DANYCH |

Y
<::| Wybrana opcja |

Odczytywanie histogramu

Podczas przeglagdania zapisanych
obrazéw mozna wyswietli¢ histogram
zdjecia oraz ikony wszystkich opcji, ktére
byly aktywne w momencie wykonania
zdjecia. Histogram moze stuzy¢ do oceny
poprawnosci ustawien ekspozycji dla
wybranego obrazu.

Obszar po prawe;j stronie histogramu
zawiera informacje o tonach jasnych,
natomiast obszar po prawej stronie
zawiera informacje o tonach ciemnych.
Obraz, ktérego histogram jest przesuniety
w prawo jest stosunkowo jasny, natomiast
obraz, ktérego histogram jest przesuniety
w lewo jest stosunkowo ciemny.

Tony ciemne <————> Tony jasne

@) uwaai

Histogram wyswietla si¢ takze podczas
kontrolnego przegladania obrazu w czasie
ustawionym dla opcji [WYSW.OBRAZU] (lub
zaraz po zapisaniu zdjecia, jesli opcje
[WYSW.OBRAZU] ustawiono na [ @@ WYL]).

Liczba pikseli

auemosuemeez afoyung I
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Lampa btyskowa

Wbudowana lampa btyskowa umozliwia
fotografowanie w Zle oswietlonych
miejscach. Lampe btyskowg wyposazono w
funkcje redukciji efektu czerwonych oczu.

@ sprawpz
)

Wybierz program nagrywania inny niz
[Ed FAJERWERKI].

(g

¢ Wartos¢ domysina

Opcje

44 (auto)*

Btysk jest wyzwalany automatycznie w
zaleznosci od o$wietlenia.

© (redukcja efektu czerwonych oczu, auto)

Wiacza sie lampka pomocnicza
redukujaca efekt czerwonych oczu.
Btysk jest wyzwalany automatycznie w
zaleznosci od oswietlenia.

% (lampa btyskowa wtgczona)
Btysk jest zawsze wyzwalany.

& (lampa btyskowa wytaczona)
Btysk nie jest wyzwalany.

(A )
¥ O

NAST Vv

1 Jesli przewodnik funkcji nie jest
wyswietlany na ekranie, nacisnaé
przycisk ((se1)), aby go wyswietlic.

2 Pchnaé dzojstik () w kierunku
ikony %.

Jesliikona % nie pojawia sie na
przewodniku funkcji, kilkakrotnie
pchna¢ dzojstik (V) w kierunku opcji
[NAST.], aby wyswietli¢ przewodnik
funkcji w postaci przedstawionej na
powyzszej ilustracii.

« Kilkukrotnie pchna¢ dzojstik () w
kierunku ikony %, aby zmieni¢ tryb
pracy lampy btyskowe;.

* lkona %* zniknie po 4 sekundach.

3 Nacisnaé przycisk [PHOTO | najpierw
do potowy, aby uruchomic
automatyczne ustawienie ostrosci,
a nastepnie do oporu, aby zapisac¢
obraz.

UZYWANIE OPCJONALNEJ LAMPY WIDEO VFL-1

Do gniazda Advanced Accessory Shoe
mozna podiaczy¢ opcjonalng lampe
VFL-1, ktéra daje mocniejszy btysk niz
wbudowana lampa btyskowa. Procedura
ustawiania trybu lampy btyskowej jest
taka sama jak opisana powyzej.
Szczegotowe informacije dotyczace
montazu i korzystania z lampy znajdujg
sie w instrukcji obstugi lampy VFL-1.
Lampa VFL-1 moze by¢ réwniez uzywana
jako lampa wideo.

Gdy do gniazda Advanced Accessory
Shoe podtaczony jest dodatkowy osprzet,
na ekranie pojawia sie ikona ..$*.

@) uwaai

@ Skuteczny zasieg wbudowanej lampy
btyskowej to okoto 1 do 2 m. Skuteczny zasigg
lampy VFL-1 wynosi okoto 1 do 4 m. Rzeczywisty
zasigg zalezy od warunkéw fotografowania.

® Zasieg lampy blyskowej zmniejsza sie w
trybie fotografowania seriami.

® Aby korekcja efektu czerwonych oczu byta
skuteczna, osoba fotografowana musi patrze¢
w kierunku lampki pomocniczej. Skutecznosé
redukcji zalezy od odlegtosci i konkretnej
fotografowanej osoby.

® Btysk nie zostanie wyzwolony w
nastepujacych sytuacjach:

- Po recznej korekcie ekspozycji w trybie pracy
lampy btyskowej $* (auto) lub © (redukcja
efektu czerwonych oczu).

- Podczas uzywania automatycznego
bracketingu ekspozyciji.

® Trybu pracy lampy btyskowej nie mozna
zmieniag, jesli ekspozycja jest zablokowana.

® Nie zaleca sie uzywania lampy btyskowej,
jesli zamontowano opcjonalny telekonwerter lub
konwerter szerokokatny. Jego cien moze by¢
widoczny na ekranie.

©® Lampa wspomagajaca AF: Po nacisnigciu przycisku
do potowy, lampa wspomagajaca moze
oswietli¢ niedoswietlony obiekt, aby umozliwi¢
kamerze doktadniejsze ustawienie ostrosci
(lampka wspomagajaca AF).



Opcje [LAMPKA AF] mozna takze ustawi¢ na

[ EE WYL], aby wytaczy¢ lampke wspomagajaca.
- Kamera moze nie by¢ w stanie ustawic¢
ostrosci, nawet jesli wiaczono lampe
wspomagajacg AF.

- Swiatto lampy wspomagajacej AF moze
przeszkadzac innym. Nie nalezy jej wtaczaé w
miejscach publicznych, takich jak restauracje.

Miniaturowa lampa wideo

Miniaturowa lampe wideo (lampe
wspomagajaca) mozna wiaczy¢ w
dowolnym momencie, niezaleznie od
programu nagrywania.

)

(g

LIGHT

@

Nacisna¢ przycisk (LIGHT].

* Na ekranie zostanie wyswietlona ikona {%.

* Ponownie nacisnaé¢ przycisk (LIGHT],
aby wytaczy¢ miniaturowg lampe wideo.

UZYWANIE OPCJONALNEJ LAMPY WIDEO VL-3

Do gniazda Advanced Accessory Shoe
mozna podtaczy¢ opcjonalng lampe
wideo VL-3, aby uzyskac oswietlenie
mocniejsze niz to zapewniane przez
lampe wbudowana. Szczegétowe
informacje dotyczace instalowania i
uzywania lampy wideo znajdujg sie w
podreczniku lampy VL-3.

Gdy do gniazda Advanced Accessory
Shoe podtaczony jest dodatkowy osprzet,
na ekranie pojawia sie ikona ..$~.

@ uwaai

@ Nie zaleca sig uzywania lampy wideo, jesli
dotaczony jest opcjonalny konwerter
szerokokatny. Jego cien moze by¢ widoczny na
ekranie.

seee INne funkcje E

® Wbudowana lampa wideo jest automatycznie
wytaczana po zamontowaniu opcjonalnej lampy
VL-3. Aby uzy¢ lampy wbudowanej, nalezy
najpierw ustawi¢ przetacznik lampy VL-3

w pofozeniu OFF.

Samowyzwalacz

@ sprawnz
) @

CAMERA-B51): Przefaczy¢ kamere w tryb
wstrzymania nagrania.

©

FUNC.

FUNC.
(@21

[ TE MENU |
!

| NASTAWY KAMERY |
!

ISAMOWYZW. |
4

s Wi |

Zostanie wyswietlona ikona ).

CAMERA- [ool) :

Nacisna¢ przycisk [START/STOP|.
Kamera rozpocznie nagrywanie po
zakonczeniu 10-sekundowego odliczania*.
Na ekranie rozpocznie sie odliczanie.

(CAMERA-C9):

Nacisna¢ przycisk |[PHOTO , najpierw do

potowy, aby uruchomié¢ automatyczne

ustawienie ostrosci, a nastepnie do

oporu, aby zapisa¢ obraz.

Kamera zarejestruje obraz po

10-sekundowym odliczaniu*. Licznik jest

wys$wietlany na ekranie.

*2 sekundy w przypadku korzystania z
pilota.

auemosuemeez afoyung I
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@) uwaai

Po rozpoczeciu odliczania mozna je anulowaé
poprzez wytaczenie kamery.

Automatyczny poziom nagrywania

Poziom nagrywania dzwieku mozna
regulowa¢ dla mikrofonu wbudowanego
lub zewnetrznego. Podczas nagrywania i
odtwarzania tasmy, na ekranie dostgpny
jest jego wskaznik.

Reczne dostosowanie poziomu nagrywania dzwieku

SPRAWDZ
|

Przetacznik trybu: P

(s

1 Jesli przewodnik funkcji nie jest
wyswietlany na ekranie, nacisnaé
przycisk ((se1)), aby go wyswietli¢.

2 Pchnaé dzojstik (A) w kierunku
opcji [& MIKR].

* Jesli na przewodniku funkgiji nie jest
wys$wietlana opcja [& MIKR],
kilkukrotnie pchna¢ dzojstik (V) w
kierunku opcji [NAST.], aby wyswietli¢
przewodnik przedstawiony na rysunku
powyzej.

* |[kona recznej regulacji @ zostanie
wyswietlona po lewej stronie
wskaznika poziomu dzwieku, a pod nig
pasek recznej regulacji (zielony).

Reczna regulacja poziomu dzwigku
-dB40 12 0
(] immmmuL'- Wskaznik poziomu
| dzwigku
Pasek regulacji poziomu dzwigku

3 Dostosowaé (<€4P>) poziom dzwigku.
¢ Pchnag¢ dzojstik (P) w kierunku
ikony %, aby zwiekszy¢ poziom
nagrywania dzwieku lub pchnaé go
(<) w kierunku ikony ==, aby
zmniejszy¢ ten poziom.

* Poziom nalezy dostosowac w taki
sposob, aby miernik poziomu rzadko
przekraczat znacznik -12 dB.

¢ Jesli znacznik 0 dB zmieni kolor na
czerwony, dzwigk moze by¢
znieksztafcony.

4 Nacisnaé przycisk (7)), aby
zapisa¢ ustawienia i ukry¢
przewodnik funkciji.

UZYWANIE TLUMIKA MIKROFONU

Jesli poziom dzwigku jest za wysoki i
dzwiek ulega znieksztatceniu, nalezy
aktywowac ttumik mikrofonu zmieniajac
ustawienie [OGR.MIKROF.] na [ @@ WL]
(@ 37).

@ uwaai

® Poziom nagrywanego dzwigku mozna
dostosowac tylko jesli pod wskaznikiem
poziomu dzwigku wyswietlany jest zielony
pasek regulacji. Aby unikngé omytkowej zmiany
poziomu, po rgcznei regulacji poziomu nalezy
nacisnaé przycisk (@), aby ukry¢ przewodnik
funkciji.

@ Jesli przetacznik trybu ustawiono w potozeniu
@D, kamera dostosuje poziom dzwieku
automatycznie.

® Zaleca sig uzycie stuchawek ([1] 28) do
sprawdzenia poziomu podczas
dostosowywania poziomu nagrywania dzwieku
lub po aktywowaniu ttumika mikrofonu.

Wyswietlanie wskaznika poziomu dzwigku

Zazwyczaj wskaznik poziomu dzwieku
jest wyswietlany tylko po recznej regulaciji
poziomu nagrywania dzwigku. Procedura
przedstawiona ponizej umozliwia
wyswietlanie wskaznika poziomu dzwigku
takze jesli poziom jest regulowany
automatycznie lub podczas odtwarzania.



@ sprawz

e |CED

2 ©

(Mg

FUNC.
(Mo

FUNC.
[ T8 MENU

8

| NASTAWY WYSW/

8

| WSKAZNIK WZM

8

[FUNG ) [ WE

Uzywanie mikrofonu zewnetrznego

Podczas nagrywania w cichym otoczeniu
wbudowany mikrofon moze rejestrowaé
dzwigk pracy kamery. W takim wypadku
zaleca sie stosowanie mikrofonu
zewnetrznego.

MIKROFONY KOMPATYBILNE Z GNIAZDEM ADVANCED
ACCESSORY SHOE .. $*

Do gniazda Advanced Accessory Shoe
mozna podtaczy¢ opcjonalny kierunkowy
mikrofon stereofoniczny DM-50 lub inny
dostepny w handlu mikrofon
kompatybilny z tym gniazdem.
Szczegotowe informacje znajdujg sie w
instrukcji obstugi mikrofonu.

Gdy do gniazda Advanced Accessory
Shoe podtaczony jest dodatkowy osprzet,
na ekranie pojawia sie ikona ..$~.

INNE MIKROFONY

Mozna réwniez uzy¢ innych mikrofonéw,
ktére nie sg kompatybilne z gniazdem
Advanced Accessory Shoe , poditaczajac
mikrofon zewnetrzny do gniazda MIC.
Nalezy uzywa¢ mikrofonéw
kondensatorowych z wtasnym zasilaniem
i kablem o dfugosci nieprzekraczajgcej

3 m. Mozna podtaczy¢ niemalze kazdy
mikrofon stereofoniczny z wtyczkg

& 3,5 mm, ale poziom gto$nosci
nagrywanego dzwieku moze sie r6zni¢
dla réznych mikrofonéw.

MIC

. _D

@ uwaai

Nalezy uwaznie mocowac bardzo dtugi
mikrofon. Moze on znalez¢ si¢ w kadrze.

seee INne funkcje H
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Efekty cyfrowe

@ sprawnz

(EamERAT): Tylko [E) CZ-BIALY],
[E@ SEPIA].

Przetacznik trybu: P

(D 8)

Opcje

¢ Wartos¢ domysina

[f&% EF.CYFR.WYL]*

Ustawienie to nalezy wybrag, jesli efekty
cyfrowe nie majg by¢ uzywane.

[ JASNOSC] (wyzwalanie przenikania),
(B8 SZCZELINA]

Nalezy wybra¢ jeden z efektéw zanikania,
aby rozpocza¢ lub zakonczy¢ scene
efektem przejscia z/do czerni.

[E) CZ-BIALY]
Rejestrowanie obrazéw w czerni i bieli.

[E3 SEPIA]

Rejestrowanie obrazu w odcieniach sepii,
co daje efekt ,starego” filmu.

[ B MALARSKI]
Wybranie tego efektu nadaje ,smaku“

nagraniu.

@ uwaai

® Podczas wybierania efektu cyfrowego mozna
wyswietli¢ jego podglad na ekranie.

® Po zastosowaniu zanikania wygaszany jest
nie tylko obraz, lecz takze dzwigk. Po
zastosowaniu efektu dzwigk jest rejestrowany
normalnie.

® Kamera zachowuje ostatnio uzyte ustawienie
nawet po wytaczeniu efektu cyfrowego lub
zmianie programu nagrywania.

Ustawienie
A
FUNC. @ <>
( ED 21) FUNC.
v
lkona aktualnie wybranego
FUNC.
= efektu cyfrowego
4

[FUNCJ** <[ Wybrany efekt cyfrowy.”

* Podglad efektu jest widoczny na ekranie

[FUNC...

**Wyswietlona zostanie ikona wybranego trybu.

Stosowanie

W zaleznosci od trybu pracy,
pozycje te moga by¢ puste lub
zawierac¢ inne ikony.

1 Jesli przewodnik funkcji nie jest
wyswietlany na ekranie, nacisnaé
przycisk (@), aby go wyswietli¢.

2 Pchnaé dzojstik (A) w kierunku
ikony [H.

Jesli ikona [A] nie pojawia sie na
przewodniku funkgiji, kilkakrotnie
pchna¢ dzojstik (V) w kierunku opciji
[NAST.], aby wyswietli¢ przewodnik
funkcji w postaci przedstawionej na
powyzszej ilustraciji.

* lkona wybranego trybu bedzie
wyswietlana na zielono.

* Pchna¢ dzojstik (A) w kierunku
symbolu [A], aby wytaczyé przenikanie
lub efekt.



PRZENIKANIE Z CZERNI

Pchna¢ dzojstik (A) w kierunku
ikony [H ...
CAMERA-B9)): ...w trybie wstrzymania
nagrywania, a nastepnie nacisna¢
przycisk (START/STOP), aby rozpoczaé
nagrywanie przenikaniem z czerni.

. ...W trybie wstrzymania
nagrywania, a nastepnie nacisna¢
przycisk (>/11), aby wywotaé efekt
przenikania z czerni i rozpoczaé
nagrywanie.

PRZENIKANIE DO CZERNI

Pchna¢ dzojstik (A) w kierunku

ikony [H ...

[CAMERA-B9): ...w czasie nagrywania, a
nastepnie nacisng¢ przycisk [START/STOP),

aby wiaczy¢ przenikanie do czerni i
wstrzymac nagrywanie.

(PLAY-&= J: ...podczas odtwarzania, a
nastepnie nacisna¢ przycisk [»11], aby
nagrac efekt przenikania do czerni i
wstrzymac odtwarzanie.

AKTYWOWANIE EFEKTU

Pchna¢ dzojstik (A) w kierunku
ikony [{ ...

CAMERA-[31): ...podczas nagrywania lub w
trybie wstrzymania nagrywania.

. ...podczas odtwarzania.
(cAMERA-CT): ...nacisng¢ przycisk (PHOTO],
najpierw do potowy, aby uruchomic
automatyczne ustawienie ostrosci, a
nastepnie do oporu, aby zapisac¢ obraz.

seee INne funkcje E
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Opcje obrazow

Usuwanie obrazow

@ vaine

Obrazy nalezy ostroznie usuwac. Usunigtych
obrazéw nie mozna odtworzy¢.

@ uwaai

Nie mozna usuna¢ obrazéw chronionych.

Usuwanie pojedynczego obrazu

1 Jesli przewodnik funkgcji nie jest
wyswietlany na ekranie, nacisnaé
przycisk (@), aby go wyswietli¢.

2 Pchnaé dzojstik () w kierunku
ikony /.

3 Wybraé (4») opcje [USUN] i
nacisna¢ przycisk ( (7).

Usuwanie pojedynczego obrazu bezposrednio po
zarejestrowaniu

Histogram wyswietla si¢ takze podczas
kontrolnego przegladania obrazu w czasie
ustawionym dla opcji [WYSW.OBRAZU]
(lub zaraz po zapisaniu zdjecia, jesli opcje
[WYSW.OBRAZU] ustawiono na

(G WYL).
(
n
N0
L
hit

]

[ 8)

W czasie przegladania obrazu zaraz po

jego zapisaniu:

1 Pchnaé dzojstik (W) w kierunku
ikony /.

2 Wybraé¢ opcje («4») [USUN] i
nacisnaé przycisk (7).

Usuwanie wszystkich obrazéw

Chronione obrazy nie sg usuwane nawet
podczas usuwania wszystkich obrazéw.

|

(1 8)
A
FUNC. @
( ED 21) FUNC. @
v
| TE) MENU |
3
| OPERACJE - KARTA |
3
| USUN WSZYSTKIE OBR. |
3

[FUNC] | TAK |

Ochrona obrazéw

Obrazy mozna zabezpieczy¢ przed
przypadkowym usunigciem.

|

(aRe)

@ vaine

Inicjowanie karty pamieci ([I] 65) trwale usunie
wszystkie zapisane obrazy, nawet te chronione
przed usunieciem.

()(
b <>
FUNC.

FUNC.
(@21



=[ om OCHRONA

4
Nacisna¢ przycisk (@)

[on OCHRONA]: Pojawi sie ekran
wyboru obrazow.

EKRAN WYBORU OBRAZOW

1 Wybraé (<« ) obraz, ktéry ma byé
chroniony.

2 Nacisnaé przycisk (@), aby
wiaczyé ochrone obrazu.
Symbol [0 pojawi sie na pasku u dotu
ekranu. Obrazu nie mozna usungg¢.
Ponownie nacisng¢ przycisk (@),
aby wytgczyé ochrone obrazu.

3 Powtérzyé kroki 1-2, aby wiaczyé
ochrone dla innych obrazéw lub
nacisna¢ dwukrotnie przycisk

FUNC.], aby zamknaé menu.

Inicjowanie karty pamieci

Nowa karte pamieci nalezy inicjowa¢
przed pierwszym uzyciem. Karte pamieci
mozna takze inicjowag, aby usung¢
wszystkie pliki znajdujace sie na niej.
Standardowa opcja [INICJOWANIE]
czysci tabele alokaciji plikow, lecz nie
usuwa fizycznie zapisanych danych.
Aby catkowicie usuna¢ wszystkie dane,
nalezy uzy¢ opcji petnego inicjowania
[INICJOW. PEENE].

@ vwaine

@ Inicjowanie karty pamigci usunie wszystkie
zapisane obrazy, nawet te chronione przed
usunigciem. Plikéw obrazéw nie mozna
odzyskac.

@ Jesli czas zapisu lub odczytu karty pamigci
stanie sig zbyt diugi, zaleca sig uzycie funkgcji
petnego inicjowania.

® Petne inicjowanie moze trwac kilka minut w
zaleznosci od pojemnosci karty pamieci.

eeee Opcje obrazéw E

® Przed uzyciem karty w tej kamerze, nalezy jg

inicjowac.
| (@ 8)
A
FUNC. U
(21 m@
v

[ T8 MENU |

Y

| OPERACJE - KARTA |

Y

| INICJOWANIE |

Y

| INICJOWANIE |

lub

| INICJOW. PELNE |

Y

| TAK* |

" Nacisnaé przycisk (@), aby anulowa¢
trwajace petne inicjowanie. Wszystkie pliki
obrazéw zostang usuniete, a karte bedzie
mozna uzywac bez zadnych problemoéw.

1loApa aloyung I



H Podtaczanie do telewizora lub magnetowidu eeee.

Podtaczanie do telewizora lub magnetowidu

Schematy potaczen
Wytacz wszystkie urzadzenia podczas podtaczania i zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
podtaczonego urzadzenia.

Gniazdo AV/{)
AVIQ)
° Gniazdo COMPONENT OUT
J 8 Gniazdo component out udostepnia tylko sygnat
o% wideo. Przy korzystaniu z potaczenia typu i
S2 o . R
I nalezy wykonac potaczenia dzwigkowe poprzez
B gniazdo AV/).
Gniazdo HDV/DV

* Sprawdzi¢ typ i orientacje gniazda oraz czy
kabel DV jest poprawnie podtaczony.

* Uzy¢ opcjonalnego kabla DV CV-150F (4 styki-
4 styki) lub CV-250F (4 styki-6 stykow).

& Gniazdo HDMI OUT

Mini gniazdo HDMI OUT oferuje wysokiej jakosci
potaczenie cyfrowe umozliwiajac przesytanie
sygnatu audio i wideo za posrednictwem jednego
Aby uzyskaé dostep kabla.

do gniazda, nalezy Nalezy uzywa¢ wytacznie kabli HDMI

uniese pokrywe. oznaczonych symbolem H2MI.




seee Podigczanie do telewizora lub magnetowidu

Telewizory wysokiej rozdzielczosci (HDTV)

. Gniazdo podtaczonego
Gniazdo kamery Kabel taczacy urzadzenia
Potaczenie wyjsciowe (kierunek sygnatu =) z telewizorem HDTV z gniazdami sygnat
wideo.
Pr/Cr
CzewonymgmfT > @
§ | Pb/Ch
gg Niebieski_@m @
g @ Ijzm]IKabel komponentowy CTC-100/S | M
(w zestawie) Zielony —mmfi D @®
[
=T L ooy —aCr $%
) Stereofoniczny kabel wideo STV-250N \ | ]
(w zestawie) Czerwony—u@: R

E Potaczenie wyjsciowe (kierunek sygnatu =) do telewizora HD z gniazdem DV
(IEEE1394). Potaczenie wejsciowe (kierunek sygnatu 4=) z telewizora lub innego
cyfrowego zrédta wideo z gniazdem DV (IEEE1394).

far> <)
4 styki

CV-150F lub CV-250F
Kabel DV (opcjonalny)

A o == ()

6 stykow*

* Nalezy poprawnie umiesci¢ 6-stykowy wtyk w gniezdzie DV. Wtozenie go w niepoprawny sposéb
moze spowodowac uszkodzenie kamery.

E Potfaczenie wyjsciowe (kierunek sygnatu =) z telewizorem HDTV z gniazdem HDMI.

Kabel HDMI
(dostepny w handlu)

auzidumaz eluazokjod I



E Podtaczanie do telewizora lub magnetowidu eeee.

Telewizory standardowe
. Gniazdo podtaczonego
L Gniazdo kamery Kabel taczacy I urzadzenia
Potaczenie wyjsciowe (kierunek sygnatu =) do telewizora z gniazdem DV

(IEEE1394). Potaczenie wejsciowe (kierunek sygnatu 4=) z telewizora lub innego
cyfrowego zrédta wideo z gniazdem DV (IEEE1394).

g o )
< .
CV-150F Iub CV-250F 4 styki
Kabel DV (opcjonalny)
z =
6 stykow*

* Nalezy poprawnie umiesci¢ 6-stykowy wtyk w gniezdzie DV. Wtozenie go w niepoprawny sposéb
moze spowodowac uszkodzenie kamery.

n Potaczenie wyjsciowe (kierunek sygnatu =) z telewizorem lub magnetowidem z
gniazdami AV. Potaczenie wejsciowe (kierunek sygnatu =) z telewizora, magnetowidu
lub innego analogowego zrddta wideo z gniazdem AV.

g g g g VIDEO

/— zoty —a@P ©

AUDI
®© = : . By —m{ > ©
AVIQ Stereofoniczny kabel wideo STV-250N \ | ]

(w zestawie) Czewony—a@> @,

E Potaczenie wyjsciowe (kierunek sygnatu =) z telewizorem lub magnetowidem z
gniazdem SCART. Najpierw nalezy podtaczy¢ adapter SCART do gniazda SCART
telewizora lub magnetowidu, a nastgpnie potaczy¢ stereofoniczny kabel wideo
STV-250N z adapterem. Aby uzy¢ go jako potaczenia wejsciowego (kierunek sygnatu
=) ze zrédta analogowego sygnatu, wymagany jest adapter SCART z obstuga
sygnatu wejsciowego.

j.CzenNony_u@
Stereofoniczny kabel wideo L S —
AVIQ Z6ty —mffT)e

STV-250N (w zestawie)
Adapter SCART
(dostepny w sprzedazy)




Odtwarzanie na ekranie telewizora

Jakos$¢ odtwarzanego obrazu moze sig
rézni¢, w zaleznosci od uzytego
telewizora i typu pofaczenia.

@ sprawz
(=) (@9

Przed podtaczeniem zmienié¢ odpowiednio
ponizsze ustawienia. Patrz opisy opciji
menu BE» ODTW./WY WIDEO ([ 38).

- [STD ODTW], aby wybra¢ standard
wyjsciowego sygnatu wideo.

- [TYP EKRANU], aby okresli¢ typ wyjécia
odpowiedni dla formatu podtaczonego telewizora.
- [COMP.OUT], aby okresli¢ specyfikacje
wyjsciowego sygnatu wideo przy korzystaniu z
potaczenia typu [l

- [WYJSCIE DV], aby wybraé standard
wyjéciowego sygnatu wideo przy uzywaniu
potaczenia typu HA.

Podtaczanie

Potaczyé kamere z telewizorem wedtug
jednego ze schematdéw przedstawionych
w poprzedniej cze$ci Schematy potgczen
(@ 66).

Odtwarzanie

1 Wiaczyé kamere oraz podiaczony
telewizor lub magnetowid.
Telewizor: Wybra¢ jako wejscie wideo
to samo gniazdo, do ktérego
podtaczono kamere. Magnetowid:
Ustawi¢ wybér wejscia na zewnetrzne
wejscie wideo (zazwyczaj oznaczone
symbolem LINE IN).

2 Rozpoczaé odtwarzanie filmow
(M 27) lub obrazéw (M 31).

seee Podigczanie do telewizora lub magnetowidu E

@) uwaai

® Wytaczy¢ wszystkie urzagdzenia przed
wykonaniem potaczen.

@ Po podtaczeniu stereofonicznego kabla wideo
STV-250N do kamery jej wbudowany gtosnik
jest wyciszany.

® Zaleca sig¢ zasilanie kamery poprzez zasilacz.

® W przypadku potaczenia z telewizorem
poprzez potaczenie HDMI — typ potaczenia Fl —
lub komponentowe potaczenie wideo —typ
potaczenia [ll- dostepna jest petna, wysoka
rozdzielczo$¢ sygnatu telewizyjnego.

© Gniazdo HDMI

Potaczenie HDMI (High-Definition Multimedia
Interface) — typ potaczenia F - to wygodne,
catkowicie cyfrowe potaczenie korzystajace z
pojedynczego kabla do przesytania zaréwno
obrazu, jak i dzwigku. Jesli podtaczono kamere
do telewizora HDTV poprzez gniazdo HDMI,
mozna uzyskac¢ obraz i dzwiek w najwyzszej
jakosci.

- Mini gniazdo HDMI OUT kamery stuzy do
przesytania wytacznie sygnatu wyjsciowego.
Nie nalezy podtacza¢ go do gniazda
wyjsciowego HDMI urzadzenia zewnetrznego,
poniewaz moze to uszkodzi¢ kamere.

- Potaczenie HDMI automatycznie rozpoznaje
najwyzszg rozdzielczo$¢ obstugiwang przez
podfaczony telewizor HDTV i dostosowuje
sygnat wyjsciowy tak, aby zapewni¢ jak
najlepszy obraz. Biezaca specyfikacje wyjscia
wideo mozna sprawdzi¢, korzystajac z pola
informacyjnego [WY JSCIE HDMI] w dolnej
czesci ekranu menu ?>p ODTW./WY NAST.2 w
trybie (% ODTW./WY WIDEO w
innych trybach).

- Nie gwarantuje sie poprawnej pracy po
podtaczeniu kamery do monitora poprzez
ztacze DVI.

- Funkcja ochrony tresci HDCP niektérych
telewizoréw HDTYV jest skonfigurowana tak, ze
odtwarzanie tresci prywatnej (wideo nagranego
do uzytku prywatnego) nie jest mozliwe. Jesli
nie mozna odtworzy¢ wideo nagranego przy
uzyciu tej kamery na telewizorze HDTV
podiaczonego poprzez potaczenie HDMI,
nalezy zamiast tego uzy¢ komponentowego
potaczenia wideo —typ potaczenia [ll-.

- Gdy kamera jest podtgczona do urzadzenia
zewnetrznego za pomocg opcjonalnego kabla
HDMI sygnat wideo nie jest przesytany przez

auzi3umaz ejuazokjod I



Podtaczanie do telewizora lub magnetowidu eeee.

wyjécie AV/Q} lub COMPONENT OUT. W takim
przypadku za posrednictwem gniazda AV/Q)
przesytany jest tylko dzwiek.

- Sygnaty obrazu ani dzwieku nie sg
przesytane do gniazda HDMI OUT, gdy do
gniazda HDV/DV lub AV/() podtaczony jest
wejsciowy sygnat wideo.

- Aby przesyta¢ do gniazda HDMI OUT dzwiek
podfozony pézniej na tasmie, nalezy ustawi¢
dla opcji [WYJ. AUDIO] warto$¢ [ =9 1+2/
BALANS] ([T 39).

- Wyjscie dzwiekowe z gniazda HDMI OUT
zawiera oba kanaty (lewy i prawy w przypadku
nagrania stereo, gtéwny i podrzedny w
przypadku nagrania dwujgzycznego)
niezaleznie od ustawienia [KANAL WYJ].

Nagrywanie na magnetowidzie lub cyfrowej
nagrywarce wideo

Nagrania mozna skopiowac taczac
kamere z magnetowidem lub cyfrowym
urzadzeniem wideo. Przy nagrywaniu na
cyfrowg nagrywarke wideo przy uzyciu
gniazda HDV/DV, mozna kopiowa¢
nagrania praktycznie bez utraty jakosci
obrazu i dzwieku.

Podtaczy¢ kamere do urzgdzenia
zewnetrznego zgodnie z jednym ze
schematéw potaczen przedstawionych w

poprzedniej czesci Schematy pofqczen
(7 66).

SPRAWDZ
(=) @8

Przed podtaczeniem zmieni¢ odpowiednio
ponizsze ustawienia. Patrz opisy opcji
menu BE» ODTW./WY WIDEO (1 38).

- [STD ODTW], aby wybra¢ standard
wyjsciowego sygnatu wideo.

- [WYJSCIE DV], aby wybraé standard
wyj$ciowego sygnatu wideo dla typu potaczenia
H. Uwaga, standard sygnatu wideo nagranej
kopii zalezy od standardéw obstugiwanych przez
urzadzenie zewnegtrzne. Patrz tabela ponize;j.

- Wybiera¢ opcje [[AV] AV] dla ustawienia
[AV/SLUCH.], jesli stosowane jest potaczenie
|4 NILeR 5 R

Podtaczanie

Potaczy¢ kamerg z magnetowidem lub
innym urzgdzeniem analogowym za
pomoca potaczenia typu B lub A, lub z
nagrywarka DVD lub innym cyfrowym
urzgdzeniem nagrywajgcym za pomoca,
potaczenia typu B, jak przedstawiono w
poprzedniej czesci Schematy polaczen
( 66).

Ustawianie wyjscia wideo dla nagrywania za posrednictwem gniazda HDV/DV

Standard
Sygnat ST obstugiwany przez Ustawienie opcji
wyjs'c|owy nagrémla na 2ewmetrzne (STD ODTW] Ustawienie opcji [WYJSCIE DV]
wideo tasmie . "
urzadzenie cyfrowe
Rozdzielczos¢ [E3 AUTO] lub
wysola HDV HDV [EDY] HDV] [ GI®\YZI®)A HDV/DV]
[3 AUTO] lub
HDV DV BLOKADA DV
Rozdzielczos¢ oV [[HDV] HDV] [ ]
standardowa [E3 AUTO] lub | [ GIRAZI®XA HDV/DV]
[CI2 DV] [ BLOKADA DV]

* Aby podawac na wyjscie sygnat wideo wysokiej rozdzielczosci nalezy sprawdzi¢, czy gniazdo DV
zewnetrznego urzadzenia cyfrowego jest zgodne z protokotem MPEG2-TS. Aby podawac¢ sygnat
standardowej rozdzielczosci, nalezy sprawdzi¢, czy gniazdo jest zgodne ze standardem DV.



Nagrywanie

1 Kamera: Zatadowaé nagrana kasete.

2 Podtaczone urzadzenie: Zatadowaé
pusta kasete lub dysk, a nastepnie
ustawi¢ w urzadzeniu tryb
wstrzymania nagrywania.

3 Kamera: Odszukaé scene do
skopiowania i wstrzymac odtwarzanie
tuz przed jej rozpoczeciem.

Po rozpoznaniu potaczenia
wyswietlane jest oznaczenie

»[E3 HDV/DV*. Po rozpoczeciu
podawania sygnatu wideo, oznaczenie
zmieni sie na & HDV-OUT" lub
»E2 DV-OUT", w zaleznosci od
wyjsciowego sygnatu wideo.

4 Kamera: Uruchomié odtwarzanie
filmu.

Jesli uzywane jest potaczenie
analogowe, mozna takze dotaczy¢ do
oryginalnego nagrania date, czas i kod
danych oryginatu. Wielokrotne
naciskanie przycisku (DISP. powoduje
zmiang wyswietlanych danych

(m 56).

5 Podtaczone urzadzenie: Rozpoczaé
nagrywanie, gdy pojawi si¢ scena
do skopiowania. Zatrzymac
nagrywanie po zakonczeniu
kopiowania.

6 Kamera: Zatrzymaé odtwarzanie.

@ uwaai

@ Zaleca sie zasilanie kamery poprzez zasilacz.

® Przy nagrywaniu na magnetowidzie poprzez
potaczenie analogowe — typ potaczenia [ lub
H (11 66) — jakos¢ edytowanej tasmy bedzie
nizsza niz oryginatu.

® Przy nagrywaniu za pomoca cyfrowej
nagrywarki wideo poprzez gniazdo HDV/DV —
typ potaczenia A (11 66):

- Jesli obraz nie jest wyswietlany, odtaczy¢
kabel DV i po chwili ponownie go podtaczy¢ lub
wytaczy¢ i wigczy¢ kamere.

seee Podigczanie do telewizora lub magnetowidu

- Nie gwarantuje sie poprawnej wspétpracy z
wszystkimi urzadzeniami cyfrowymi
wyposazonymi w gniazdo DV. Jesli wspétpraca
nie jest mozliwa, nalezy uzyé gniazda AV/().

® Nie mozna nagrywac¢ na urzadzeniu
zewnetrznym poprzez potaczenie HDMI — typ
potaczenia EF.

Nagrywanie poprzez wejscie analogowe

Mozna odbiera¢ sygnat wideo z
analogowego zrédta wideo (magnetowid,
telewizor itd.) i nagra¢ go na tasmie w
kamerze w standardzie DV. Analogowego
sygnatu wideo nie mozna konwertowaé
do standardu HDV.

(=]

(8)

Podtaczanie

Potaczy¢ kamere ze zrédtem wejsciowym
sygnatu wideo poprzez jedno z potaczen
analogowych — typ potaczenia @ lub B
(M 66) — przedstawionych w poprzedniej
czegsci Schematy potgczen.

Nagrywanie

Zatadowac pustg tasme do kamery i
zatadowacé nagrang (zrédtowa) tasme lub
dysk do podtaczonego urzadzenia.

A
: ( =
b <>
FUNC.
v

1 Nacisnaé przycisk (FUNC.].

2 Wybraé (AY) opcje [@11 PAUZA
NAGR.] i nacisnag¢ przycisk ().

3 Wybraé (4P ) opcje [WYKONAJ] i
nacisna¢ przycisk ((s0)).

4 Podtaczone urzadzenie: Rozpoczaé
odtwarzanie.
W trybie wstrzymania nagrywania oraz
podczas nagrywania mozna
kontrolowa¢ obraz na ekranie kamery.

FUNC.
(M2v)
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Podtaczanie do telewizora lub magnetowidu eeee.

»/11 ]
START/STOP) |_MAGNIFY

oo

5 Gdy pojawi sie scena, ktéra ma by¢é
nagrana, nacisna¢ przycisk (»11).
Nagrywanie rozpocznie sig.

6 Podczas nagrywania nacisniecie
przycisku powoduje
wstrzymanie nagrywania.

W trybie wstrzymania nagrywania
ponowne naciéniecie przycisku
spowoduje wznowienie nagrywania.

7 Nacisnaé przycisk @), aby
rozpoczaé nagrywanie.

8 Podtaczone urzadzenie: Zatrzymaé
odtwarzanie.

@ waine

® W zaleznosci od sygnatu analogowego
wysytanego z podtaczonego urzadzenia, obraz
wejsciowy moze by¢ znieksztatcony lub w ogdle
nie wyswietlany (na przyktad jesli wejsciowy
sygnat zawiera anomalie takie jak sygnat z
odbiciem).

® Przy uzyciu tej kamery nie mozna nagra¢
analogowego wideo zawierajacego sygnaty
ochrony przed kopiowaniem.

@ uwaai

Zaleca sie zasilanie kamery poprzez zasilacz.

Cyfrowe podktadanie wideo

Za pomoca kamery mozna odbierac
sygnat wideo z innych cyfrowych
urzadzen wideo i nagra¢ go na
znajdujacej sie w niej tasmie. Obraz jest
nagrywany na tasmie w tym samym
standardzie co oryginat (HDV lub DV).

@ sprawnz
=) @)

Przed wykonaniem potaczen zmieni¢
ustawienie [STD ODTW] na warto$¢
[E3 AUTO] (1 38).

Podtaczanie

Potaczy¢ kamere z wejsciowym zrédtem
wideo za pomoca potaczenia cyfrowego —
typ potaczenia B (10 66) —
przedstawionego w poprzedniej czesci
Schematy potgczen.

Podktadanie

1 Zatadowaé do kamery pusta tasme
oraz zatadowa¢ nagrang (zrédtowa)
tasme do podtaczonego urzadzenia.
* Jesli na ekranie pojawia sie
oznaczenie ,AV = DV*, wybra¢ dla
opcji [AV = DV] ustawienie [ €@ WYL]
(@ 37).

* Po rozpoznaniu potaczenia
wyswietlane jest oznaczenie

»E2 HDV/DV*. Po rozpoczeciu
podawania sygnatu wideo, znacznik
zmienia sie na , & HDV-IN“ lub
»E3 DV-IN“, w zaleznosci od
wejsciowego sygna’ru wideo.

FUNC

2 Nacisnaé przycisk [FUNC.),

3 Wybraé (AY) opcje [@11 PAUZA
NAGR.] i nacisnaé przycisk (@).

4 Wybraé (4> ) opcje [WYKONAJ] i
nacisna¢ przycisk ( (7).

5 Podtaczone urzadzenie: Rozpoczaé
odtwarzanie.
W trybie wstrzymania nagrywania oraz
podczas nagrywania mozna
kontrolowa¢ obraz na ekranie kamery.

FUNC.
(a1



»/11 ]
START/STOP) |_MAGNIFY

[ )

6 Gdy pojawi sie scena, ktéra ma by¢
nagrana, nacisnaé przycisk (»1r,
Nagrywanie rozpocznie sig.

7 Podczas nagrywania nacisniecie
przycisku powoduje
wstrzymanie nagrywania.

W trybie wstrzymania nagrywania
ponowne naciéniecie przycisku
spowoduje wznowienie nagrywania.

8 Nacisnaé przycisk (W), aby
rozpoczaé nagrywanie.

9 Podtaczone urzadzenie: Zatrzymaé
odtwarzanie.

@ waine

® Nienagrane fragmenty taSmy moga zosta¢
zapisane jako nieprawidtowy obraz.

@ Jesli obraz nie jest wyswietlany, odtaczy¢
kabel DV i po chwili ponownie go podtaczy¢ lub
wytaczy¢ i wiaczy¢ kamere.

@ Nie podtacza¢ zadnych urzadzen do gniazda
USB kamery, jesli do gniazda HDV/DV
podtaczone jest urzadzenie zewnetrzne.

® Nagrywac¢ mozna wytacznie sygnat wideo w
standardzie HDV (1080i) lub DV. Nalezy
zauwazy¢, ze sygnat przesytany z identycznego

gniazda DV (IEEE1394) moze mie¢ inny standard.

@ uwaai

Zaleca sie zasilanie kamery poprzez zasilacz.

Informacje dotyczace praw autorskich

Ostrzezenie dotyczace praw autorskich

Niektére fabrycznie nagrane tasmy wideo,
filmy i inne materiaty, a takze niektére
programy telewizyjne sg chronione prawem
autorskim. Nagrywanie takich materiatow
bez odpowiedniego upowaznienia moze
stanowi¢ naruszenie praw autorskich.

seee Podigczanie do telewizora lub magnetowidu

Sygnaty ochrony praw autorskich

Podczas odtwarzania: Jesli zostanie podjeta
préba odtworzenia materiatow
zawierajgcych sygnat zabezpieczajacy, na
ekranie na kilka sekund pojawi sie
komunikat ,PRAWNIE ZASTRZEZONE
ODTWARZANIE ZABLOKOW.", a nastepnie
wys$wietlony zostanie pusty, niebieski ekran.
Zawartosci takiej tasmy nie mozna
odtworzy¢.

Podczas nagrywania: Jesli zostanie podjeta
préba nagrania materiatéw odtwarzanych za
pomoca oprogramowania i zawierajacych
sygnat zabezpieczajacy, wyswietli sie
komunikat ,PRAWNIE ZASTRZEZONE
KOPIOWANIE ZABLOKOWANE".
Materiatéw odtwarzanych za pomoca
takiego oprogramowania nie mozna nagrac.
Za pomoca tej kamery nie mozna nagra¢ na
tasmie sygnatéw zabezpieczajacych.

Konwersja analogowo-cyfrowa

Za pomocg kamery mozna konwertowaé
sygnat analogowy (np. pochodzacy z
magnetowidu) na sygnat cyfrowy (tylko
standard DV) i przesyta¢ go do cyfrowego
urzadzenia nagrywajacego.

(=]

(g

Podtaczanie

Podtaczy¢ kamere do wejsciowego zrédta
wideo za pomocg potaczenia analogowego
— typ potaczenia i lub B ([0 66) —
przedstawionego w poprzedniej czesci
Schematy pofgczen.

Podtaczy¢ kamere do urzadzenia
nagrywajacego za pomocg potgczenia
cyfrowego — typ potaczenia B ({1 66) —
przedstawione w tej samej czesci. Upewni¢
sie, ze gniazdo DV zewnetrznego
urzadzenia cyfrowego jest kompatybilne ze
standardem DV.
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Podtaczanie do telewizora lub magnetowidu eeee.
Konwertowanie sygnatu wideo

(FE[':T;) @

FUNC.

A

1 Wybraé dla ustawienia [AV = DV]
wartos¢ [ Wi] ([ 37).

2 Uruchomié odtwarzanie wideo
zrédiowego i nagrywanie na
urzadzeniu nagrywajacym.

Patrz takze instrukcja obstugi
telewizora.

@ vaine

® W zaleznosci od sygnatu przesytanego z
urzadzenia zewngtrznego, konwersja sygnatu
analogowego na cyfrowy moze nie dziata¢
poprawnie (np. w przypadku sygnatéw
zawierajacych sygnatly zabezpieczajace lub
interferencje, takie jak odbicia sygnatu).

® Zazwyczaj dla ustawienia [AV = DV] nalezy
pozostawi¢ domysing wartos¢ [ @@ WYL]. Jesli
ustawiono warto$¢ [ @ WL], nie mozna
podawac wejsciowego sygnatu wideo do
kamery poprzez gniazdo HDV/DV.

@ uwaai

® Zaleca sig zasilanie kamery poprzez zasilacz.
@ Funkcji konwertera analogowo-cyfrowego
mozna takze uzywac do przesytania
analogowych nagran wideo do komputera w
postaci danych cyfrowych. Wymagane
wyposazenie i dziatania sg takie same, jak
opisane w punkcie Przesytanie nagran wideo
(M 76) z tym wyjatkiem, ze w takim przypadku
dla opcji [AV = DV] nalezy wybra¢ ustawienie
[ WLi] przed podtagczeniem kamery do
komputera. Uwaga, konwersja sygnatu
analogowego na cyfrowy moze nie dziata¢
poprawnie, w zaleznosci od oprogramowania i
specyfikacji lub ustawien komputera.



seee Podigczanie do komputera

Podfaczanie do komputera

Schematy potaczen z komputerem PC

Gniazdo USB
Dostepne po otwarciu panela LCD.

Gniazdo HDV/DV

* Sprawdzi¢ typ i orientacje gniazda oraz czy
kabel DV jest poprawnie podtaczony.

* Uzy¢ opcjonalnego kabla DV CV-150F (4 styki-
4 styki) lub CV-250F (4 styki-6 stykow).

AQ/AQH

Gniazdo podtaczonego
urzgdzenia

1] Potaczenie wyjsciowe (kierunek sygnatu =) z komputerem lub drukarkg zgodna ze
standardem PictBridge poprzez port USB.

Gniazdo kamery Kabel taczacy

Kabel USB
(w zestawie)

2| Potgczenie wyjéciowe (kierunek sygnatu =) do komputera z gniazdem DV (IEEE1394)
lub karta przechwytujacg DV.

e <=<[)

CV-150F lub CV-250F 4 styki
Kabel DV (opcjonalny)

6 stykow*
* Nalezy poprawnie umiesci¢ 6-stykowy wtyk w gniezdzie DV. Wiozenie go w niepoprawny sposéb
moze spowodowac uszkodzenie kamery.
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Przesyfanie nagran wideo

Nagrania mozna przesta¢ do komputera
przy uzyciu gniazda HDV/DV.

| (@ 8)

Wymagania systemowe i dotyczace wyposazenia

® Komputer wyposazony w gniazdo
IEEE1394 (DV) oraz karte
przechwytujaca IEEE1394 (DV)

® Kabel DV (opcjonalny kabel DV
CV-150F (4 styki-4 styki) lub CV-250F
(4 styki-6 stykéw))

® Oprogramowanie do edycji wideo

® Odpowiedni sterownik

Standard przesytanego sygnatu wideo
zalezy od standardu oryginalnego
nagrania oraz zgodnosci
oprogramowania do edycji wideo.

Przy przesytaniu wideo nagranego
oryginalnie w standardzie HDV, jesli
oprogramowanie obstuguje wideo
wysokiej rozdzielczosci, wynikowe wideo
bedzie w standardzie HD. W przeciwnym
przypadku wynikowe wideo bedzie w
standardzie SD, nawet jesli oryginalne
nagranie jest w standardzie HDV.

@ sprawz

Przed podtaczeniem zmieni¢ odpowiednio
ponizsze ustawienia. Patrz opisy opcji menu
B ODTW./WY WIDEO (1 38).

- [STD ODTW] lub [WYJSCIE DV], aby wybraé
standard wyjsciowego sygnatu wideo. Uwaga,
standard przesytanego sygnatu wideo zalezy
od standardéw obstugiwanych przez komputer.
- [AV = DV], aby okresli¢, czy nagrania sg
przesytane z tasmy w kamerze (ustawienie
[@@ WYL]) czy z sygnatu wideo
przekonwertowanego z zewngtrznego zrddta
analogowego (ustawienie [ (I3 WL]).

Podtaczanie

1 Uruchomié komputer.

2 Wiaczyé tryb (PLAV-&01).

3 Podiaczyé kamere do komputera
poprzez potaczenie cyfrowe — typ
potaczenia 2] ([[] 75) — przedstawione
w poprzedniej czesci Schematy
potaczen z komputerem PC.

Po rozpoznaniu potaczenia
wyswietlane jest oznaczenie
= HDV/DV“.

4 Uruchomié oprogramowanie do
edycji wideo.

Patrz takze instrukcja obstugi
odpowiedniego oprogramowania.

@ waine

@ Transfer wideo moze sie nie powiesé, w
zaleznosci od oprogramowania i specyfikacji
lub ustawien komputera.

@ Jesli komputer zawiesza sig, gdy kamera jest
do niego podtaczona, nalezy odtaczy¢ kabel DV
i wylaczy¢ kamere oraz komputer. Odczekaé
chwile, a nastgpnie ponownie je wtgczyc,
uruchomi¢ kamere w trybie i
ponownie potaczy¢ z komputerem.

® Przed podtaczeniem kamery do komputera
przy uzyciu kabla DV nalezy sprawdzi¢, czy
kamera i komputer nie sg potaczone kablem
USB oraz czy do komputera nie jest
podtaczone inne urzadzenie IEEE1394.

® W zaleznos$ci od oprogramowania do edycji
wideo, moze by¢ konieczne przestawienie
przetacznika kamery w tryb inny niz
PLAY. Patrz takze instrukcja obstugi
odpowiedniego oprogramowania.

@ uwaai

® Zaleca sie zasilanie kamery poprzez zasilacz.
® Patrz takze instrukcja obstugi komputera.

® Programy ZoomBrowser EX oraz Image
Browser znajdujace sie na dysku CD-ROM
dotaczonym do zestawu umozliwiajg tylko
przesytanie obrazéw znajdujacych sie na karcie
pamigci. Nagan wideo znajdujacych sig na
tasmie nie mozna przesta¢ na komputer przy
uzyciu oprogramowania dostarczonego na
dysku CD-ROM.



Transfer obrazéw - Transfer bezposredni

Dostarczony kabel USB oraz
Oprogramowanie cyfrowych kamer wideo
umozliwiajg przesytanie obrazéw na
komputer po nacisnieciu przycisku
(drukuj/udostepnij).

Przygotowania

Przy pierwszym przesytaniu nalezy
podtaczy¢ kamere do komputera,
zainstalowa¢ oprogramowanie oraz
ustawi¢ opcje automatycznego
uruchamiania. Przy kolejnych
transferach, przesytanie obrazéw
wymaga jedynie podtaczenia kamery do
komputera za pomoca kabla USB.

1 Zainstalowaé dostarczane
Oprogramowanie cyfrowych kamer
wideo.

Patrz temat Instalowanie
oprogramowania w instrukcji obstugi
Oprogramowanie cyfrowych kamer wideo
(wersja elektroniczna w pliku PDF).

2 Wiaczyé tryb (CPLAY-LE ).

3 Podtaczyé kamere do komputera za
pomoca potaczenia USB - typ
potaczenia[i] (] 75) — przedstawione
w poprzedniej czesci Schematy
pofaczen z komputerem PC.

Patrz rozdziat Podiqczanie kamery do
komputera w instrukcji obstugi
Oprogramowania cyfrowych kamer wideo
(wersja elektroniczna w pliku PDF).

4 Ustawié¢ opcje automatycznego
uruchamiania.

* Patrz temat Podlgczanie kamery do
komputera (Windows) lub
Automatyczne pobieranie (Macintosh)
w Oprogramowanie cyfrowych kamer
wideo Instalowanie i uruchamianie
oprogramowania (wersja elektroniczna
w pliku PDF).

* Na ekranie kamery wyswietlone
zostanie menu transferu
bezposredniego i wigczy sie
podséwietlenie przycisku & as.

seee Podigczanie do komputera

@ waine

® Jesli wskaznik dostepu CARD $wieci sie lub
miga, nie nalezy wykonywaé nastepujacych
dziatan. Moga one spowodowac trwatg utrate
danych.

- Nie otwieraé gniazda kart pamieci ani nie
wyjmowacé karty pamieci.

- Odfacza¢ kabla USB.

- Wytaczac kamere lub komputer.

- Nie zmienia¢ potozenia przetacznika [c0]/[Q
ani trybu pracy.

® Transfer moze sig nie powies¢, w zaleznosci
od oprogramowania i specyfikacji lub ustawien
komputera.

@ Pliki obrazéw zapisane na karcie pamigci to
wazne, oryginalne dane. Jesli majg by¢ one
edytowane za pomocg komputera, nalezy
najpierw wykonac ich kopie, a nastepnie
pracowac tych kopiach, pozostawiajgc
oryginaty w niezmienionej formie.

@ uwaai

® Zaleca sig zasilanie kamery poprzez zasilacz.
® Patrz takze instrukcja obstugi komputera.

® Uzytkownicy systeméw Windows XP,
Windows Vista oraz Mac OS X:

Kamera obstuguje standard PTP (Picture
Transfer Protocol), umozliwiajacy przesytanie
obrazéw (tylko kompresja JPEG) poprzez
podtaczenie kamery do komputera przy uzyciu
kabla USB, bez koniecznosci instalowania
oprogramowania dostarczonego na dysku
CD-ROM.

Przesytanie obrazéw

[E WSZYSTKIE OBRAZY]

Przesytanie wszystkich obrazéw do
komputera.

[£% NOWE OBRAZY]

Przestanie tylko tych obrazéw, ktére nie
zostaly jeszcze przestane do komputera.
[EZ> Z LISTY TRANSFERU]

Przesytanie do komputera obrazéw
dodanych do listy transferu ([0 78).
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Podiaczanie do komputera eeee

[ WYBOR | TRANSFER]

Umozliwia wybranie obrazu, ktéry ma by¢
przestany do komputera.

1 Wybraé (AV) opcje transferu i
nacisnaé przycisk (& ~).

2 Wybraé (4P ) obraz, ktéry ma byé
przestany i nacisnaé przycisk

[E TLO WINDOWS]

Umozliwia wybranie obrazu i ustawienie
go jako tapety na pulpicie komputera.

LIGHT

BEZPOSREDNI
{IE OBRAZY.

I5Y TEO WINDOWS

OPCJE TRANSFERU BEZPOSREDNIEGO

Po wybraniu opcji [[Bz WSZYSTKIE
OBRAZY], [ NOWE OBRAZY] lub
[EZ Z LISTY TRANSFERU] wszystkie
odpowiednie obrazy zostang przestane
do komputera w jednej partii, a na
komputerze zostang wyswietlone ich
miniatury.

Wybraé ( AV ) opcje transferu i
nacisnagé przycisk (& ~).

» Obrazy zostang przestane i wyswietlone
na komputerze.

» Po zakonczeniu przesytania na ekranie
kamery wyswietlane jest menu
przesytania.

* Aby przerwac transfer, wybra¢ (4P )
opcje [PRZERWIJ] i nacisna¢ przycisk
(Gen) lub (FUNC].

OPCJE TRANSFERU RECZNEGO

Po wybraniu opcji [(= WYBOR |
TRANSFER] lub [@ TLO WINDOWS]

mozna wybrac¢ kolejno obrazy do przestania.

&y A1),

+ [ WYBOR | TRANSFER]:
Wybrany obraz jest przesytany i
wyswietlany na komputerze. Aby
kontynuowaé transfer, wybra¢ (<4p)
inny obraz.

» [E@ TLO WINDOWS]: Wybrany obraz
jest przesytany do komputera i
wyswietlany jako tto pulpitu.

» Pods$wietlenie przycisku &~ miga
podczas przesytania obrazow.

* Nacisng¢ przycisk (FUNC ], aby
powrdci¢ do menu przesytania.

@) uwaai

® Aby przesta¢ obrazy mozna uzy¢ przycisku
((se7)) zamiast przycisku . Dla funkgiji
transferu automatycznego wyswietlany jest
komunikat z potwierdzeniem. Wybra¢ opcie
[TAK], a nastepnie nacisna¢ przycisk (@).

@ Jesli kamera jest podigczona do komputera i
wys$wietlany jest ekran wyboru obrazéw, nalezy
nacisna¢ przycisk (FUNC.), aby powrdci¢ do
menu przesytania.

Lista transferu

Tworzac liste transferu mozna z
wyprzedzeniem zaznaczy¢ obrazy, ktére
majg by¢ przestane do komputera. Lista
moze zawiera¢ do 998 obrazéw.

Wybieranie obrazéw do transferu (lista transferu)

Liste transferu nalezy zdefiniowac¢ z gory,
przed podtaczeniem kamery do
komputera za pomocg kabla USB.

|

()



FUNC.
(@21

A
@)
alf« >
FUNC.
v

o[ B DO TRANSFERU

4
Nacisna¢ przycisk (@)
B[ ): Wyswietlony zostanie ekran
wyboru obrazéw.

EKRAN WYBORU OBRAZOW

1 Wybraé (<) obraz, ktéry ma byé
dodany do listy transferu.

2 Nacisnaé przycisk (1)), aby dodaé
obraz do listy transferu.
Znacznik &/ zostanie wyswietlony w
polu obok symbolu i . Aby
anulowag¢, ponownie nacisna¢
przycisk (@).

3 Powtérzyé kroki 1-2, aby do listy
transferu doda¢ inne obrazy lub
nacisnaé¢ dwukrotnie przycisk

(FUNC ], aby zamknaé menu.

Usuwanie listy transferu

| (0 8)
©

FUNC.

FUNC.
(M2

[FUNC) e[ T MENU

Y

| OPERACJE - KARTA

Y

[ KASUJ LISTE TRANSF.

Y

(FUNC] <[ TAK

Podtaczanie drukarki

seee Podtgczanie drukarki

Drukowanie obrazéw - Drukowanie bezposrednie

Kamereg mozna potaczy¢ z kazdg drukarka,
kompatybilng ze standardem PictBridge.
Obrazy, ktére majg by¢ wydrukowane oraz
ilo$¢ kopii mozna oznaczy¢ z wyprzedzeniem
jako liste drukowania ([0 82).

Drukarki firmy Canon: Drukarki SELPHY z serii
CP, DS i ES oraz drukarki atramentowe
oznaczone logo PictBridge.

A4 PictBridge

Laczenie kamery z drukarka

| (@ 8)

1 Wiozyé karte pamieci zawierajaca
obrazy, ktére maja by¢
wydrukowane.

2 Wiaczyé drukarke.

3 Podtaczyé kamere do drukarki za
pomoca potaczenia USB - typ
potaczenia[i] (1] 75) — przedstawione
w poprzedniej czesci Schematy
potaczen z komputerem PC.

* Na ekranie najpierw pojawi si¢ symbol
&, ktdry zmieni sie w symbol [d .

* Przycisk & s (drukuj/udostepnij)
zostanie podswietlony, a na ekranie na
okoto 6 sekund pojawig sie biezace
ustawienia drukowania.

@ vaine

Jesli symbol nie przestaje miga¢ (przez
okres dtuzszy niz 1 min.) lub jesli symbol [ nie
pojawia sig, oznacza to, ze kamera jest
niepoprawnie potaczona z drukarkg. W takim
przypadku nalezy odtaczy¢ kabel USB oraz
wytaczy¢ kamere i drukarke. Odczekac¢ chwile,
a nastepnie ponownie je wigczy¢, uruchomié
kamere w trybie i potaczyé z
drukarka.
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ﬂ Podtaczanie drukarki eeee

@) uwaai

@ Jesli obrazu nie mozna wydrukowac, pojawi
sie symbol &,

® Zaleca sie zasilanie kamery poprzez zasilacz.

® Wiecej informacji mozna odnalez¢ w instrukcji
obstugi drukarki.

Drukowanie za pomoca przycisku A7
(drukuj/udostepnij)

Opcje

Aby wydrukowa¢ obraz bez zmian ustawien,
wystarczy nacisng¢ przycisk (& a).

LIGHT

@

1 Wybraé (4p) obraz do
wydrukowania.

2 Nacisnaé przycisk [ ).
* Rozpocznie sie drukowanie.
Podswietlenie przycisku & a» zacznie
migac. Pozostanie one witaczone po
zakonczeniu drukowania.
* Aby kontynuowac drukowanie,
wybra¢ (<P ) inny obraz.

Wybor ustawien drukowania

Okresli¢ mozna liczbe kopii oraz inne
ustawienia drukowania. Opcje
drukowania moga rézni¢ si¢ w zaleznosci
od modelu drukarki.

Ustawienia przycinania (1] 82)

Ustawienia papieru

Biezace ustawienia papieru
(format, rodzaj i uktad)

IDOMYELNE
BIDOMYSLNE

Liczba kopii
Efekt wydruku
Drukowanie daty

[PAPIER]

[¥ FORMAT PAPIERU]
Dostepne rozmiary papieru réznig sie w
zaleznosci od modelu drukarki.

[ RODZAJ PAPIERU]
[FOTO], [FAST FOTO], [DOMYSLNE] -
domysiny drukarki.

[B WYGLAD KARTKI]

Wybra¢ uktad [DOMYSLNE] lub jeden z
nastepujacych uktadéw strony.

[Z RAMKA]: Drukuje caty obszar obrazu.
[BEZ RAMKI]: Powieksza obszar w
centrum obrazu dopasowujac go do
szerokosci/wysokosci wybranego rozmiaru
papieru. Gérna, dolna i boczne czesci
obrazu moga by¢ lekko przycigte.

[2 OBR.], [4 OBR.], [8 OBR.], [9 OBR.],
[16 OBR.]: Drukuje wiele matych kopii
obrazu na jednym arkuszu papieru.

[®] (Drukowanie daty)

Wybraé opcje [WL], [WYL] lub
[DOMYSLNE].

[P™] (Efekt wydruku)

Efekt wydruku jest dostepny dla drukarek
kompatybilnych z funkcja optymalizacji
obrazu. Pozwala on uzyska¢ wydruki o
wysokiej jakosci. Wybrac¢ opcje [WL],
[WYL] lub [DOMYSLNE].

Drukarki atramentowe firmy Canon i drukarki
SELPHY DS: Dostepne sa efekty: [VIVID],
[NR] i [VIVID+NR].

[1] (Liczba kopii)
Wybraé¢ liczbe od 1 do 99.

@ uwaai

Opcje ustawien drukowania i ustawienia
[DOMYSLNE] moga réznié sie w zaleznosci od
modelu drukarki. Wigcej informacji mozna
odnalez¢ w instrukcji obstugi drukarki.



Drukowanie po zmianie ustawien drukowania

v

1 Jesli przewodnik funkgcji nie jest
wyswietlany na ekranie, nacisna¢
przycisk ((se1)), aby go wyswietlic.

2 Pchnaé dzojstik (V) w kierunku
ikony &.

* Pojawi sie menu ustawien drukowania.
* W zaleznosci od drukarki, przed
pojawieniem sie menu ustawien
drukowania moze zosta¢ wyswietlony
komunikat ,WYKONYWANIE
OPERACJI“.

3 W menu ustawien drukowania
wybraé (AY, €p>) ustawienie, ktére
ma by¢ zmienione i nacisnaé
przycisk ((s7)).

4 wybraé (AY) opcje i nacisnaé
przycisk (@).

5 Wybraé (AY, <€p) opcie [DRUKUJ]
i nacisna¢ przycisk (@).

* Rozpocznie sie drukowanie. Po
zakonczeniu drukowania menu
ustawien drukowania zniknie.

* Aby kontynuowac drukowanie,
wybra¢ inny obraz.

seee Podtgczanie drukarki H

ANULOWANIE DRUKOWANIA

Nacisna¢ przycisk ( ) podczas drukowania.
Wys$wietlone zostanie okno potwierdzenia.
Wybra¢ opcie [TAK], a nastepnie nacisna¢
przycisk ( ). W przypadku drukarek zgodnych
ze standardem PictBridge drukowanie zostanie
zatrzymane natychmiast (nawet jesli nie zostato
zakonczone) i zostanie wysuniety papier.

BLEDY DRUKOWANIA

Jesli w czasie drukowania wystapi btad,
wyswietli sie komunikat btedu (0 89).

- Drukarki firmy Canon kompatybilne ze
standardem PictBridge: Usun btad. Jesli
drukowanie nie zostanie automatycznie
wznowione, wybierz opcje [DALEJ] i nacisnaé
przycisk ((se)). Jesli nie mozna wybra¢ opciji
[DALEJ], wybra¢ opcje [ZATRZYMAJ],
nacisna¢ przycisk ((ser)) i ponowi¢ drukowanie.
Wiecej informacji mozna odnalez¢ w instrukcji
obstugi drukarki.

- Jesli btedu nie udato sie usunag¢, a drukowanie
nie rozpoczefo sig ponownie, wéwczas nalezy
odtaczyé kabel USB oraz wytaczy¢ kamere i
drukarke. Odczeka¢ chwile, a nastepnie
ponownie je wigczy¢, uruchomi¢ kamere w trybie

PLAY-Cd ] i potaczy¢ z drukarka.

PO ZAKONCZENIU DRUKOWANIA

Odtaczy¢ kabel od kamery oraz drukarki i
wytaczy¢ kamere.

@ vaine

® Nastepujace obrazy moga nie by¢
drukowanie poprawnie przez drukarke zgodng
ze standardem PictBridge.

Drukowanie wielu obrazéw na tym samym arkuszu -
Drukarki firmy Canon umozliwiajg drukowanie kilku kopii tego samego obrazu na Q
jednym arkuszu papieru. Ponizsza tabela zawiera zalecana liczbe kopii dla S
poszczegdinych ustawien opciji [B) WYGLAD KARTKI] w zaleznoéci od ustawien opcji N
[ FORMAT PAPIERU]. E'
[%J FORMAT PAPIERU] = 5,4 x 8,6 cm] [9x13cm] [10 x 14,8 cm] [A4] b
Seria drukarek Canon ¥ g
Drukarki atramentowe - - 2,4,91ub[16 [4 OBR.] '(;D'-
SELPHY DS OBR.]" N
SELPHY CP 2,41lub[8 OBR.J?| 2Ilub[4 OBR.] | 2lub[4 OBR.] - @
SELPHY ES 2,41ub[8 OBR.]?| 2Ilub[4 OBR.] | 2lub[4 OBR.] -

1

Mozna takze uzy¢ specjalnych arkuszy naklejek do drukowania fotografii.

2 Jesli przy ustawieniu [DOMYSLNE] uzywany jest szeroki papier fotograficzny, mozna takze

uzyé opcji [2 OBR.] lub [4 OBR].

3 Ustawienie [8 OBR.] umozliwia uzycie specjalnych arkuszy naklejek do drukowania fotografii.



E Podtaczanie drukarki eeee

- Obrazy utworzone lub edytowane za pomocg
komputera i przeniesione na kartg pamiegci.

- Obrazy zapisane za pomocg kamery, ale
edytowane za pomoca komputera.

- Obrazy, ktérych nazwy zmieniono.

- Obrazy utworzone za pomocg innego
urzgdzenia.

® W czasie drukowania nalezy stosowac sig do
ponizszych zalecen:

- Nie wytacza¢ kamery ani drukarki.

- Nie zmienia¢ potozenia przetacznika [c=l/LJ.
- Nie odtacza¢ kabla USB.

- Nie wyjmowa¢ karty pamigci.

® Jesli komunikat ,WYKONYWANIE
OPERACJI“ nie znika, nalezy odigczy¢ kabel
USB, odczeka¢ chwile i podiaczy¢ go ponownie.

Ustawienia przycinania

Przed zmiang ustawien przycinania nalezy

ustawi¢ rozmiar papieru i uktad strony.

1 W menu ustawier drukowania
(0 80), wybraé (AY, «4») opcje
[PRZYCINANIE] i nacisna¢ przycisk
(G)-

Pojawi sie¢ ramka przycinania.

2 Zmienié rozmiar ramki przycinania.
* Przesuna¢ dzwignie zoomu w
kierunku symbolu T, aby zmniejszy¢
ramke lub w kierunku symbolu W, aby
ja powiekszy¢. Nacisnaé przycisk
(@), aby zmieni¢ orientacje ramki
(pionowo/poziomo).

* Aby anulowa¢ ustawienia
przycinania, przesung¢ dzwignie
zoomu w kierunku symbolu W do
momentu, gdy ramka zniknie.

3 Przesunaé (AY, «4p>) ramke
przycinania.

4 Po skonfigurowaniu ramki
przycinania, nacisna¢ przycisk
(FUNC.), aby powrécié do menu

drukowania.

@ uwaai

@ Informacije o kolorze ramki przycinania:

- Biafa: Brak ustawien przycinania.

- Zielona: Zalecany rozmiar przycinania.
Rozmiar ramki przycinania moze sig rézni¢ w
zalezno$ci od rozmiaru obrazu, rozmiaru
papieru lub ustawien ramki.

® Ustawienia przycinania dotycza tylko jednego
obrazu.

® Ustawienia przycinania zostang anulowane w
nastepujacych przypadkach:

- Po wytaczeniu kamery.

- Po odtgczeniu kabla USB.

- Po powigkszeniu ramki przycinania ponad jej
maksymalny rozmiar.

- Po zmianie ustawien opcji [PAPIER].

@ |stnieje mozliwo$¢, ze ustawien przycinania
nie bedzie mozna wprowadzi¢ dla obrazu
wykonanego za pomocg innego urzadzenia.

Lista drukowania

Obrazy, ktére majg by¢ wydrukowane
oraz ilo$¢ kopii mozna oznaczy¢ z
wyprzedzeniem jako liste drukowania.
Lista drukowania jest zgodna ze
standardem Digital Print Order Format
(DPOF) i mozna jej uzy¢ do drukowania
na drukarkach zgodnych ze standardem
DPOF (1 79). Lista drukowania moze
zawiera¢ maksymalnie 998 obrazéw.

Wybor obrazéw do drukowania (lista drukowania)

Nie podtacza¢ kabla USB do kamery
podczas tworzenia listy drukowania.
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3 Wybraé (AY) opcje [= & DRUKUJ] i
nacisna¢ przycisk ((s0)).
* Pojawi sie menu ustawien drukowania.
* Komunikat btedu ,& LISTA
DRUKOWANIA* wyswietla sie, jesli po

::E[']\lg%) @ “

FUNC.

potaczeniu z drukarka z funkcjg druku
E>| £ DO DRUKOWANIA | bezposredniego wybrano opcje
& [= & DRUKUJ], a wczesniej nie dodano
Nacisna¢ przycisk (7)) do listy drukowania zadnych zdjec.
D[ 0): Wyswietlony zostanie ekran 4 Sprawdzié¢, czy wybrano opcje
wyboru obrazéw. [DRUKUJ] i nacisna¢ przycisk (@).

. Rozpocznie sig drukowanie. Po
EKRAN WYBORU OBRAZOW zakonczeniu drukowania menu
1 Wybra¢ («p) obraz, ktéry ma by¢ ustawien drukowania zniknie.
dodany do listy drukowania.
2 Nacisnaé przycisk (), aby dodaé @ UWAGI
obraz do listy drukowania.
Liczba kopii (wy$wietlona na
pomaranczowo) pojawi sie w polu drukowania (11 80)
obok symbolu & ® Anulowanie drukowania/Btedy drukowania ([T] 81).
3 Ustawic (AV) liczbe kopii i nacisnaé e Ponowne uruchamianie drukowania: Otworzy¢ menu

® W zaleznos$ci od modelu drukarki, przed
krokiem 4 mozna zmieni¢ niektére ustawienia

przycisk (@). ustawien drukowania jak opisano powyzej w
Aby anulowa¢, ustawi¢ ( AV ) liczbe krokach 2-3. W menu ustawien drukowania
kopii réwna 0. wybrac¢ opcie [DALEJ], a nastepnie nacisna¢

przycisk ( ). Wydrukowane zostang
pozostate obrazy.

Drukowania nie mozna uruchomi¢ ponownie,
jesli zmianie ulegly ustawienia listy drukowania

4 Powtérzyé kroki 1-3, aby do listy
drukowania dodac¢ inne obrazy lub
nacisnaé dwukrotnie przycisk

(FUNC ], aby zamkna¢ menu. lub jesli z listy usunieto jakie$ obrazy.
Drukowanie obrazéw na liscie drukowania Usuwanie listy drukowania
= | = & DRUKUJ PLAY [
| @y 5
A A %’
FUNC. U / FUNC. U ~ N
(M 21) Fup " (21 mp 3 S
: . o
v v N
1 Podiaczyé kamere do drukarki za > H]
pomoca potaczenia USB - typ = [ F8 MENU | ,E_
potaczenia[1]([] 75)— przedstawione ° N
w poprzedniej czesci Schematy | OPERACJE - KARTA | 2
polaczen z komputerem PC. 0
2 Nacisna¢ przycisk FUNC.), wybrac¢ [KASUJLISTE DRUKOW. |

(AV) ikone TE], a nastepnie

nacisna¢ przycisk (@), aby
otworzyé menu ustawien. | TAK

Y




ﬂ Problem? eeee

Rozwigzywanie probleméw

W tabeli tej opisano rozwigzania problemow, ktére najczesciej wystepuja w czasie
pracy z kamera. Jesli problem powtarza sie, nalezy skontaktowac sie z Centrum

Serwisowym firmy Canon.

Zasilanie
Problem Rozwigzanie
« Kamera nie wigcza sig. Akumulator ulegt roztadowaniu. Wymieni¢ lub natadowac 16
« Kamera sama sie wylacza. akumulator.
» Pokrywa komory kasety nie - -
otwiera sie. Poprawnie podtaczy¢ akumulator.
« Ekran LCD lub wizjer wigcza
sie i wytacza.
Wskaznik CHARGE szybko tadowanie zostato przerwane ze wzgledu na wadliwy zasilacz -
miga (okofo 2 razy na lub akumulator.
sekunde).
« Nie mozna natadowac tadowac¢ akumulator w temperaturze od 0 °C do 40 °C. -
akumulatora. Ak lat - L .
+ Wskaznik CHARGE bardzo <umulator :ozgrze\'/ve33|'ei_\;v czasnetuzymi i nleI Tozn_a gio -
wolno miga (jedno blysniecie wowczas naladowac. Jesli temperatura akumulatora jest poza
. zakresem temperatur tadowania, wskaznik CHARGE miga
w ciggu 2 sekund). N - ) e
nieregularnie. Ladowanie rozpocznie sie, gdy temperatura
akumulatora spadnie ponizej 40 °C.
Akumulator jest uszkodzony. Uzy¢ innego akumulatora. -
Nagrywanie/Odtwarzanie
Problem Rozwiazanie g
Przyciski nie dziatajg. Wiaczy¢ kamere. -
Zatadowac kasete. 18
Na wyswietlaczu pojawiajg sie | Odtaczy¢ zrédio zasilania, a po chwili podiaczy¢ je ponownie. -
nieprawidtowe napisy. Kamera | Je$li nie rozwigzato to problemu, odtaczy¢ zrédto zasilania i
nie dziata poprawnie. nacisng¢ przycisk RESET za pomoca zaostrzonego przedmiotu.
Nacisniecie przycisku RESET wyzeruje wszystkie ustawienia.
Na ekranie “zostanie Zatadowac kasete. 18
wys$wietlona ikona , B9“.
Na ekranie zostanie Akumulator roztadowat sig. Wymieni¢ lub natadowaé 16
wyswietlona ikona ,, <. akumulator.
Na ekranie zostanie Wykryto kondensacje. Patrz odpowiednia strona. 94
wyswietlona ikona ,, [8]“.
Ostona obiektywu nie jest Whytaczy¢ kamere i wigczy¢ jg ponownie. -
catkowicie otwarta.
Symbol , % “ miga na czerwono. | Kamera wibruje. Skontaktowa¢ sig z Centrum Serwisowym firmy | —
Canon.
Na ekranie wyswietlany jest Wyja¢ i ponownie wiozy¢ kasete. 18

komunikat ,WYJMIJ KASETE".
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Problem Rozwiazanie an]
Pilot bezprzewodowy nie Ustawi¢ opcje [PRACA PILOTA] na [WL]. 42
dziata. Bateria w pilocie jest roztadowana. Wymieni¢ baterie. 19
Na ekranie LCD kamery Przy uzywaniu kamery w pomieszczeniu, w ktérym znajduje sie -
pojawiajg sie zaktécenia telewizor plazmowy, nalezy zachowa¢ odpowiednig odlegto$¢
obrazu. miedzy kamerg i telewizorem.
Na ekranie telewizora Jesli kamera jest uzywana w pomieszczeniu, w ktérym znajduje -
pojawiajg sie zaktdcenia sie telewizor, umiesci¢ zasilacz sieciowy z dala od kabli
obrazu. zasilajgcych i antenowych telewizora.
Tasma zatrzymuje sig¢ w trybie | Aby chroni¢ tasme i gtowice, kamera przechodzi do trybu -
wstrzymania nagrywania lub zatrzymania (), jesli pozostanie w trybie wstrzymania
odtwarzania. odtwarzania (p1l) lub nagrywania (@1l) przez 4 minuty i 30
sekund. Aby wznowi¢ odtwarzanie, nacisna¢ przycisk
(dla nagrywania) lub [»/IL (dla odtwarzania).
Na ekranie pojawiaja sie Jest to cecha typowa dla czujnikéw obrazu CMOS, zjawisko to -
poziome pasy. wystepuje podczas pracy w pomieszczeniach o$wietlonych
niektérymi typami lamp fluoroscencyjnych, rteciowych lub
sodowych. Aby zmniejszy¢ objawy, ustawi¢ przetacznik trybu w
potozeniu @ID.
Gdy obiekt przesuwa sie Jest to cecha typowa dla czujnikéw obrazu CMOS. Gdy obiekt -
szybko tuz przed obiektywem, | przesuwa sie szybko tuz przed obiektywem, obraz moze
obraz jest lekko zakrzywiony. wydawac sie lekko zakrzywiony.
Nagrywanie
Problem Rozwiazanie |
Brak obrazu na ekranie. Wiaczy¢ kamere w trybie (CAMERA:[5l). 24
Na ekranie wyswietlany jest Woprowadzanie strefy czasu, daty i czasu 22
komunikat , WPROWADZ Natadowa¢ wybudowana baterig litowa oraz ustawi¢ stref 93
STREFE CZASU DATE | CZAS*. Yo a ¢ litowg €
czasowa, date i czas.
Nacisniecie przycisku START/ | Wiaczy¢ kamere w trybie (CAMERA:[Egl). 24
STOP nie rozpoczyna Zatadowac kaset 18
nagrywania. C e
Osiagnieto koniec tasmy (na ekranie wyswietlany jest komunikat | 18
,[00] ZAK*). Przewina¢ tasme lub wymienic kasete.
Kaseta jest zabezpieczona (na ekranie miga ikona ,[6G“). 92
Zmieni¢ potozenie przetacznika zabezpieczajacego.
Kamera nie moze ustawic¢ Automatyka ostrosci nie dziata w przypadku filmowanego 48
ostrosci. obiektu. Ustawi¢ ostros¢ recznie.
Jesli uzywany jest wizjer, wyregulowac¢ go przy uzyciu pokretta 19
ostrosci.
Obiektyw jest zabrudzony. Wyczysci¢ soczewke lub czujnik 94
migkka szmatkg do czyszczenia optyki. Soczewki nie wolno
czysci¢ chusteczkami papierowymi.
Jesli uzywany jest opcjonalny telekonwerter lub konwerter 35

szerokokatny, zmieni¢ ustawienie [TRYB AF] na warto$¢
[AF NORMALNY].
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Problem Rozwigzanie [an]
Dzwigk jest znieksztatcony. Podczas nagrywania w poblizu zrédet dzwigku o duzym -
natezeniu (fajerwerki, koncert) dzwigk moze ulec
znieksztatceniu.
Nagrywanie dzwigku moze by¢ mozliwe poprzez reczne 60
dostosowanie poziomu nagrywanego dzwigku lub poprzez
zmiang ustawienia [OGR.MIKROF.] na warto$¢ [Wt].
Obraz w wizjerze jest Wyregulowac¢ wizjer za pomoca pokretta ostrosci. 19
zamazany.
Odtwarzanie
Problem Rozwiazanie [an]
Podczas odtwarzania Gtowice sq zabrudzone. Wyczysci¢ gtowice. 94
wystepujg szumy obrazu.
Po nacisnigciu odpowiedniego | Zatadowa¢ kasete. 18
przycisku odtwarzanie nie . . —
rozpoczyna sie. Wiaczy¢ kamere w trybie [ PLAY. . 27
Osiagniegto koniec tasmy (na ekranie wyswietlany jest komunikat | 27
[0l ZAK®). Przewinag tasme.
Brak dzwieku z wbudowanego | Otworzy¢ panel LCD. -
gtosnika. Wytaczono dzwiek w gtosniku. Dostosowac gtosnosc¢ przy 28
uzyciu dzojstika i przewodnika funkcji, w trybie (_PLAY:[5] |.
Podczas odtwarzania tasmy Gtowice sg zabrudzone. Wyczysci¢ gtowice. 94
nagranej w standardzie HDV
obraz rwie sig lub dzwiek
okresowo zanika.
Brak obrazu na ekranie. Wybrac¢ dla ustawienia [AV = DV] wartos¢ [WYL]. 37
Wybraé dla ustawienia [AV/SLUCH.] warto$é [ [AV] AV]. 28
Sprawdzi¢, czy kamera jest poprawnie potaczona z telewizorem. | 66
Przy podtaczaniu kamery do telewizora HD przy uzyciu 40
komponentowego kabla CTC-100/S sprawdzi¢, czy dla
ustawienia [COMP.OUT] wybrano poprawng specyfikacje.
Brak dzwieku w czasie Podtaczajac kamere do telewizora HDTV za pomoca kabla 66
odtwarzania za pomocg komponentowego CTC-100/S, nalezy réwniez podtaczy¢ biatg i
telewizora. czerwong wtyczke stereofonicznego kabla wideo STV250N do
gniazd audio.
Wyswietlane informacje Jesli kamera jest podtgczona do telewizora przy uzyciu 40
tekstowe nie pojawiajq sie na komponentowego pofaczenia wideo, wybra¢ dla ustawienia
ekranie telewizora. [WYJSCIE DV] wartos¢ [HDV/DV].
Kaseta jest odczytywana, ale Zrédto sygnatu video ustawione w telewizorze jest inne niz 69
obraz nie pojawia sie na gniazdo video, z ktérym potaczono kamere. Wybra¢ poprawne
ekranie telewizora. zrédto sygnatu wideo.
Gtowice sg zabrudzone. Wyczysci¢ gtowice. 94
Prébowano odtworzy¢ lub wykona¢ podktad dla tasmy z 73

ochrong praw autorskich. Zatrzymac odtwarzanie lub
podkiadanie.
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Problem Rozwiazanie an]
Kamera jest potaczona z Sygnatu wideo z gniazda HDV/DV nie mozna przesyta¢ do 69
telewizorem HDTV za pomoca | gniazda HDMI OUT.
kabla HDMI, ale nie jest Sytuacja taka moze wystgpi¢ przy odtwarzaniu tasmy -
odtwarzany obraz ani dzwigk. zawierajacej nagrania w réznych standardach (HDV/DV).
Odtaczy¢ kabel HDMI, a nastepnie podtacz go ponownie lub
wytgczy¢ i wiaczy¢ kamere.
Karta pamieci
Problem Rozwiazanie
Nie mozna wiozy¢ karty Kartg pamigci ustawiono ztg strona. Obréci¢ karte pamieci i 18
pamieci. wiozy¢ ja ponownie.
Na karcie pamigci nie mozna Karta pamieci jest petna. Usunaé cze$¢ obrazéw, aby uzyskaé 64
zapisac danych. wiecej miejsca lub wymien karte pamieci.
Karta pamieci nie zostata inicjowana. Inicjowac karte. 65
Liczba folderéw i plikéw osiagneta maksymalng wartosc. 38
Ustawi¢ opcje [NUM.PLIKOW] na [OD POCZATKU] i wiozy¢
nowg karte pamieci.
Nie mozna odtworzyé Wiaczyé kamere w trybie (CPLAY-CE ). 31
zawarto$ci karty pamieci.
Nie mozna usung¢ obrazu. Obraz jest chroniony przed usunigciem. Anulowa¢ ochrone 64
obrazu.
Symbol (3 jest wyswietlony na | Wystapit btad karty. Wytaczy¢ kamere. Nie wyjmowac karty 65
czerwono i miga. pamigci. Inicjowac karte pamigci, jesli miganie nie ustaje.
Drukowanie
Problem Rozwigzanie an}
Drukarka nie dziata, nawet jesli | Odtaczy¢ kabel USB i wytaczy¢ kamere oraz drukarke. -
zostata poprawnie potaczona z | Odczeka¢ chwile, a nastepnie ponownie je wiaczy¢, uruchomié
kamera. kamere w trybie i potaczy¢ z drukarka.
Edycja
Problem Rozwiazanie an]
Nie mozna nagrywac¢ na tej Wybra¢ dla ustawienia [AV = DV] warto$¢ [WYL]. 37
kamerze sygnatu wideo z Niepoprawny standard sygnatu. Patrz takze instrukcja obstugi -
zgwnetrznego urzadzenia potaczonego urzadzenia.
wideo podigczonegodo Podkfadanie moze zadziata¢ z uzyciem gniazda AV/().
gniazda HDV/DV przy uzyciu
kabla DV.
Inne
Problem Rozwiazanie [An]

Z wnetrza kamery stychaé
grzechotanie.

Wewnetrzne mocowanie obiektywu moze sie przemieszczac,
gdy kamera jest wytaczona. Jest to normailne.
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Lista komunikatow

Niektére komunikaty o btedach znikajg po okoto 4 sekundach.

Komunikat Wyjasnienie/Rozwiazanie [an]
WPROWADZ STREFE Strefa czasowa, data i czas mogly nie zosta¢ ustawione. Ten 22
CZASU DATE | CZAS komunikat jest wyswietlany po kazdym wigczeniu zasilania do
chwili ustawienia strefy czasowej, daty i czasu.

WYMIEN AKUMULATOR Akumulator ulegt roztadowaniu. Wymieni¢ lub natadowa¢ 16
akumulator.

TASMA ZABLOKOWANA Obraz jest chroniony przed usunieciem. Wymieni¢ kasete lub 92

DLA ZAPISU zmieni¢ potozenie przetacznika zabezpieczajacego.

WYJMIJ KASETE Kamera przerwata prace, aby chroni¢ tasme. Wyja¢ i ponownie 18
wiozy¢ kasete.

SPRAWDZ WEJSCIE Kabel DV nie jest poprawnie podtaczony do gniazda HDV/DV lub 66

HDV/DV podtaczone urzadzenie cyfrowe jest wytaczone.

(Wyswietlany tylko, jesli Weisci t wideo i - . lewizvi

podiaczono kabel DV) ejsciowy sygnat wideo jest w innym systemie telewizyjnym -
(NTSC).

KAMERA WYKRYLA Wykryto kondensacje w kamerze. 94

KONDENSACJE

WYKRYTO Wykryto kondensacje w kamerze. Wyja¢ kasete. 94

KONDENSACJE WYJMIJ

KASETE

KONIEC TASMY Tasma osiggneta koniec. Przewing¢ tasme lub wymieni¢ kasete. -

NIEPRAWIDLOWA Prébowano odtworzy¢ tasme zarejestrowang w innym systemie -

SPECYFIKACJA TASMY telewizyjnym (NTSC) lub w standardzie nie obstugiwanym przez
kamere.

SYGNAL WEJSCIOWY Urzadzenie cyfrowe podtaczone za pomocg kabla DV jest -

NIEWLASCIWY TYP niekompatybilne z kamera.

STD ODTW Biezace ustawienia kamery sa niezgodne ze standardem HDV/DV | 38

ZABLOKOWANY wejsciowego sygnatu wideo. Dopasowac ustawienie opcji [STD

NIEZGODNY SYGNAL NA | ODTW] do wejsciowego sygnatu wideo.

WEJSCIU WIDEO

STD ODTW Biezace ustawienia kamery nie sg zgodne ze standardem HDV/DV | 38

ZABLOKOWANY .| odtwarzanego nagrania. Dopasowac ustawienie opcji [STD ODTW]

NIE MOZNA ODTWARZAC | do standardu nagrania na tasmie.

TEGO STANDARDU W

INNYM

BRUDNE GLOWICE UZYJ | Glowice sa zabrudzone. Wyczysécié glowice. 94

KASETE CZYSZCZACA

BRAK KARTY W kamerze nie ma karty pamigci. 18

BRAK OBRAZOW Na karcie pamigci nie ma obrazéw. -

BLAD KARTY Wystapit btad karty pamieci. Kamera nie moze zapisa¢ lub -

odtworzy¢ obrazu.

Problem moze by¢ chwilowy. Jesli komunikat znika po 4 sekundach
i ikona ,,0“ miga na czerwono, wytaczy¢ kamere, wyjac karte i
wiozy¢ jg ponownie. Jesli ikona ,,(3“ zmieni kolor na zielony lub
26tty, mozna kontynuowa¢ nagrywanie lub odtwarzanie.
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Komunikat Wyjasnienie/Rozwiazanie an]

KARTA ZAPELNIONA Karta pamigci jest petna. Usuna¢ cze$¢ obrazéw, aby uzyskaé 64
wigcej miejsca lub wymieni¢ karte pamieci.

NIEPRAWIDLOWY TRYB | W czasie nagrywania obrazéw nacisnigto przycisk -

PRACY KAMERY (tryb (CAMERA-CT)).

BLAD NAZWY PLIKU Liczba folderéw i plikéw osiggneta maksymalng warto$¢. Ustawié¢ 64
opcje [NUM.PLIKOW] na [OD POCZATKU] i usuna¢ wszystkie 65
obrazy na karcie pamieci lub inicjowac karte.

NIE MOZNA ROZPOZNAC | Plik obrazu jest uszkodzony lub zapisano go przy uzyciu metody -

OBRAZU kompresji nieobstugiwanej przez te¢ kamere (JPEG).

= BLEDOW NA LISCIE Liczba obrazéw na liScie transferu nie moze przekroczy¢ 998. 78

TRANSFERU

© BLEDOW NA LISCIE Liczba obrazéw na liscie drukowania nie moze przekroczy¢ . 82

DRUKOWANIA

TRANSFER NIEMOZLIWY! | Prébowano transferowa¢ obraz, ktérego nie mozna wyswietli¢ przy -
uzyciu kamery.

ZBYT WIELE OBRAZOW Odtaczy¢ kabel USB i zmniejszyé¢ liczbe obrazéw na karcie pamieci -

ODLACZ KABEL USB do liczby mniejszej niz 1800. Jesli na ekranie komputera pojawi sie
okno dialogowe, zamkna¢ je i ponownie podtaczy¢ kabel USB.

PRAWNIE ZASTRZEZONE Prébowano odtworzy¢ tasme z ochrong praw autorskich. 73

ODTWARZANIE

ZABLOKOW.

PRAWNIE ZASTRZEZONE | Prébowano wykonaé podktad na tasmie z ochrong praw autorskich. | 73

KOPIOWANIE Komunikat moze sie takze pojawic, jesli podczas nagrywania z

ZABLOKOWANE wejscia analogowego wystapi anomalia sygnatu.

Komunikaty zwiazane z drukowaniem bezposrednim

&) vwaai

Informacja dotyczaca drukarek atramentowych firmy Canon oraz drukarek SELPHY DS: Jesli
wskaznik btedéw drukarki miga lub jesli w panelu sterowania drukarki wyswietlit sig¢ komunikat

btedu, zapoznac¢ sig z instrukcjg obstugi drukarki.

Komunikat

Wyjasnienie/Rozwiazanie

BtAD PAPIERU

Wystapit problem zwigzany z papierem. Papier zostat niepoprawnie
zatadowany lub ma niewtasciwy format.

Mozliwe tez, ze taca wyjsciowa papieru jest zamknieta. Otworzy¢ jg, aby

rozpocza¢ drukowanie.

BRAK PAPIERU

Niepoprawnie zatadowany papier lub brak papieru.

BLOKADA PAPIERU

Podczas drukowania zacigt sie papier. Wybra¢ opcje [ZATRZYMAJ], aby

anulowa¢ drukowanie. Po usunieciu papieru, zatadowac¢ papier ponownie i

ponowi¢ drukowanie.

BLAD ATRAMENTU

Wystapit problem zwigzany z tuszem.

BRAK ATRAMENTU

Nie zainstalowano pojemnika z tuszem lub jest on pusty.
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Komunikat

Wyjasnienie/Rozwiazanie

MALO ATRAMENTU

Niski poziom tuszu w pojemniku. Wybra¢ opcje [DALEJ], aby ponownie
rozpocza¢ drukowanie.

POCHLANIACZ
ATRAMENTU PELNY

Wybierz opcje [DALEJ], aby uruchomi¢ ponownie drukowanie.
Skontaktowa¢ sie z odpowiednim Centrum Serwisowym firmy Canon
(zgodnie z listg dostarczong z drukarka) w sprawie wymiany pochtaniacza
tuszu.

* BLAD PLIKU
» NIE MOZNA DRUKOWAC!

Drukowane obrazy zapisano za pomocg innego urzadzenia, zapisano z
inng kompresja lub edytowano za pomocg komputera.

& LISTA DRUKOWANIA

Brak obrazéw na liscie drukowania.

POWTORZ PRZYCINANIE

Zmieniono styl wydruku po okresleniu ustawien przycinania.

BLAD DRUKARKI

Przerwa¢ drukowanie. Wytaczy¢ i wiaczy¢ drukarke. Sprawdzi¢ stan
drukarki. Jesli btad sie powtarza, zapoznac si¢ z instrukcjg obstugi drukarki
i skontaktowac sie z odpowiednim centrum pomocy technicznej lub
serwisem.

BtAD SPRZETU

Przerwa¢ drukowanie. Wytaczy¢ i wtaczy¢ drukarke. Sprawdzi¢ stan
drukarki. Jesli drukarka zasilana jest akumulatorem/bateriami, mozliwe, ze
ulegty one roztadowaniu. W takim przypadku wytaczy¢ drukarke, wymieni¢
akumulator/baterie, a nastepnie wtgczy¢ drukarke ponownie.

BLAD KOMUNIKACJI

Wstapit btad zwigzany z transferem danych do drukarki. Przerwaé
drukowanie. Odtaczy¢ kabel USB i wytaczy¢ kamere oraz drukarke.
Odczekac chwilg, a nastepnie ponownie je wiaczyé, uruchomic¢ kamerg w
trybie i potaczy¢ z drukarka. Podczas drukowania za pomoca
przycisku & a» sprawdzi¢ ustawienia drukowania. Istnieje réwniez
mozliwos¢, ze drukowane sg obrazy znajdujace si¢ na karcie pamieci,
ktéra zawiera duzg liczbg obrazéw. Zmniejszy¢ liczbe zapisanych na
karcie obrazéw.

SPRAWDZ OPCJE Biezacych ustawien nie mozna uzy¢ podczas drukowania za pomoca
DRUKOWANIA przycisku @ ar.
DRUKARKA ZAJETA Drukarka pracuje. Sprawdzi¢ stan drukarki.

BLAD DZWIGNI PAPIERU

Wystapit btgd zwigzany z podajnikiem papieru. Ustawi¢ przetacznik wyboru
papieru w odpowiedniej potozeniu.

OTWARTA POKRYWA
DRUK.

Zamkng¢ dokfadnie pokrywe drukarki.

BRAK GLOWICY

W drukarce nie zainstalowano gtowicy drukujacej lub gtowica jest wadliwa.




Zasady uzywania

Kamera

@ Nie nalezy przenosi¢ kamery za panel
LCD. Nalezy zachowa¢ ostrozno$¢
podczas sktadania panelu ekranu LCD.
® Kamery nie nalezy przechowywac w
miejscach o wysokiej temperaturze (np.
wnetrze samochodu narazonego na
bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych) lub wilgotnosci.

® Kamery nie nalezy uzywac w poblizu
zrédet silnego pola
elektromagnetycznego, np. nad
telewizorami, w poblizu telewizoréw
plazmowych lub telefonéw przenosnych.
® Nie nalezy kierowac obiektywu lub
wizjera w kierunku silnych zrédet $wiatta.
Nie nalezy pozostawia¢ wtaczonej
kamery skierowanej na jasny obiekt.

® Kamery nie nalezy uzywac w
zapylonych miejscach. Kamera nie jest
wodoodporna - nie nalezy narazac jej na
kontakt z woda i btotem. Jesli jedna z tych
substancji dostanie sie do wnetrza
urzadzenia, moze doj$¢ do uszkodzenia
kamery i/lub obiektywu.

® Nie nalezy dotykac rozgrzanych
elementéw osprzetu o$wietleniowego.

o Nie nalezy prébowa¢ samodzielnie
rozmontowywac¢ kamery. Jesli kamera
dziata wadliwie, nalezy skontaktowac sie
z wykwalifikowanym serwisantem.

® Podczas uzywania kamery nalezy
zachowac ostroznosc¢. Nie nalezy
naraza¢ kamery na wstrzgsy i silne
uderzenia, gdyz moze to spowodowac
uszkodzenie urzadzenia.

eeee Zalecenia i ostrzezenia H

Akumulator

NIEBEZPIECZENSTWO!

Podczas uzywania akumulatora nalezy zachowac
ostroznosc.

¢ Akumulator nalezy trzymac¢ z dala od
ognia (akumulator moze wybuchngg).

* Nie nalezy wystawia¢ akumulatora na
dziatanie temperatury przekraczajacej
60 °C. Nie nalezy pozostawia¢
akumulatora w poblizu grzejnikéw lub
wewnatrz rozgrzanego stonncem
samochodu.

* Nie nalezy rozmontowywac ani
modyfikowa¢ akumulatora.

* Nie nalezy go upuszczaé lub uderzaé.
* Nie nalezy zanurza¢ akumulatora w
wodzie.

® Natadowany akumulator roztadowuje
sie wraz z uptywem czasu. Jest to
normalny proces. Aby zapewni¢ petne
natadowanie akumulatora, nalezy
fadowa¢ go w dniu jego uzycia lub dniu
poprzedzajgcym uzycie.

® Nalezy zaktada¢ ostone na styki
akumulatora, gdy nie jest on uzywany.
Zetkniecie stykéw metalowymi
przedmiotami moze spowodowacé zwarcie
i uszkodzenie akumulatora.

® Zabrudzone styki moga uniemozliwi¢
poprawne potgczenie akumulatora z
kamera. Styki nalezy czysci¢ miekka
szmatka.

® Poniewaz przechowywanie
natadowanego akumulatora przez dtugi
czas (okoto 1 roku) moze skrécié jego czas
zycia i wptyng¢ negatywnie na wydajnosc,
zaleca sie petne roztadowanie akumulatora
i przechowywanie go w suchym miejscu, w
temperaturze nie wyzszej niz 30 °C. Jesli
akumulator nie jest uzywany przez dugi
okres czasu, nalezy go w petni natadowac i
roztadowaé przynajmniej raz w roku.
Czynnosci te nalezy wykonywaé w tym
samym czasie dla wszystkich posiadanych
akumulatoréw.

® Mimo ze temperatura pracy
akumulatora miesci sie w zakresie od
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0 °C do 40 °C, optymalny zakres
temperatury wynosi od 10 °C do 30 °C.
W niskich temperaturach wydajnos¢
akumulatora tymczasowo obnizy sie.
Nalezy go ogrza¢ przed uzyciem.

® Akumulator nalezy wymienic, jesli czas
pracy w normalnej temperaturze i po
petnym tadowaniu ulegnie znacznemu
skréceniu.

Informacije o ostonie stykéw akumulatora

Ostona stykéw akumulatora posiada
otwor w ksztatcie [[1]. Jest on przydatny
do odrézniania akumulatoréw
natadowanych od roztadowanych.

Tylna cze$¢ akumulatora

[ eq
0 [ 1ed
o]
Zatozona ostona stykéw
akumulatora
Natadowany
m
Roztadowany
[am]
Kaseta

® Przewing¢ tasme po uzyciu. Luzna lub
uszkodzona tas§ma moze powodowaé
problemy z obrazem oraz/lub
znieksztatcenia dzwigku podczas
odtwarzania.

® Przechowywac kasety w
opakowaniach, ustawione pionowo.
Przewija¢ okresowo tasmy, jesli sg one
przechowywane przez diugi czas.

® Nie pozostawia¢ kasety w kamerze,
jesli nie jest ona uzywana.

® Nie uzywac tasm klejonych lub
niestandardowych kaset, poniewaz moga
uszkodzi¢ kamere.

® Nie uzywac tasm, ktére zostaty
wciggniete, poniewaz moga zabrudzi¢
gtowice.

® Nie umieszczaé zadnych przedmiotow
w matych otworach kasety i nie zakrywac¢
ich tasma.

® Przenoszac kasety nalezy zachowaé
ostroznos¢. Nie upuszczac ich oraz nie
narazaé na uderzenia, poniewaz moze to
spowodowac ich uszkodzenie.

® W przypadku kaset wyposazonych w
funkcje pamieci, metalowe styki moga
ulec zanieczyszczeniu w toku
uzytkowania. Wyczysci¢ styki pateczka z
bawetnianym wacikiem po okoto 10
cyklach wyjmowania i wktadania kasety.
Ta kamera nie obstuguije funkcji pamieci.

Zabezpieczanie tasm przed przypadkowym
skasowaniem

Aby zabezpieczy¢ nagrania przed
przypadkowym skasowaniem, przesung¢
suwak na kasecie w potozenie SAVE lub
ERASE OFF.

Karta pamigci

@ Zalecane jest czeste tworzenie na
komputerze kopii zapasowych obrazéw
znajdujacych sie na karcie pamieci. Dane
obrazéw moga ulec uszkodzeniu lub
usunieciu w wyniku wadliwego dziatania
karty lub wptywu elektrycznosci
statycznej. Firma Canon nie odpowiada
za uszkodzenie lub utrate danych.

® Gdy wskaznik dostepu do karty CARD
miga, nie nalezy wytacza¢ kamery,
odtaczac zrédta zasilania ani wyjmowac
karty pamieci.



® Kart pamieci nie nalezy uzywaé w
poblizu silnych pdl
elektromagnetycznych.

® Kart pamieci nie nalezy przechowywaé
w miejscach o wysokiej temperaturze i
wilgotnosci.

® Kart pamieci nie nalezy demontowac,
zginac, upuszczaé, zanurza¢ w wodzie
ani narazac¢ ich na uderzenia .

@ Styki kart pamieci nalezy chroni¢ przed
kurzem i zabrudzeniami.

@ Karty pamieci nalezy wktada¢ do
kamery odpowiednig strong. Wpychanie
karty do gniazda na site, jesli jest ona
ustawiona nieodpowiednig strong moze
uszkodzi¢ karte lub kamere.

® Na kartach pamieci nie nalezy
umieszczac etykiet ani naklejek.

@ Po usunieciu obrazéw lub inicjowaniu
karty pamigci zmianie ulega jedynie
tabela alokaciji plikéw, a dane nie sg
usuwane. Utylizujgc kamere lub karte
pamieci nalezy podja¢ odpowiednie
Srodki ostroznosci, aby zapobiec
ujawnieniu prywatnych danych, na
przyktad poprzez fizyczne zniszczenie
nosnika informacji.

eeee Zalecenia i ostrzezenia H

Litowa baOteria pastylkowa

UWAGA!

* W przypadku nieodpowiedniego uzycia
bateria uzywana w tym urzadzeniu moze
wywotaé zagrozenie pozarem lub
poparzeniem chemicznym.

Baterii nie wolno demontowac,
modyfikowaé, zanurza¢ w wodzie,
ogrzewaé do temperatur powyzej 100 °C
ani wrzuca¢ do ognia.

Baterie nalezy wymienia¢ na baterie typu
CR2025 produkowane przez firmy
Panasonic, Hitachi Maxell, Sony, Sanyo
lub baterig typu Duracell2025. Uzycie
innych baterii moze wywota¢ ryzyko
pozaru lub wybuchu.

Nie wktadac baterii do ust. Jesli bateria
zostanie potknieta, nalezy natychmiast
skontaktowac sie z lekarzem. Obudowa
baterii moze pekna¢, a wyptywajacy z jej
$rodka elektrolit moze spowodowaé
obrazenia wewnetrzne.

Baterie nalezy przechowywac z dala od
dzieci.

Baterii nie wolno dotadowywag, zwiera¢
ani montowac z btedng polaryzacja.

* Zuzyta baterie nalezy zwrdci¢ do

dostawcy w celu bezpiecznej utylizacji.

@ Baterii nie nalezy przenosi¢ za pomoca
pincety lub innych metalowych narzedzi,
poniewaz spowoduje to zwarcie.

@ Baterig nalezy przetrze¢ miekka, suchg
szmatka, aby zapewni¢ poprawne
przewodzenie.

Whudowana tadowalna bateria litowa

W kamerze znajduje sie wbudowana
tadowalna bateria litowa stuzgca do
podtrzymywania daty/godziny i innych
ustawien. Wbudowana bateria litowa jest
fadowana podczas uzytkowania kamery,
jednak zostanie catkowicie roztadowana,
jesli kamera nie bedzie uzywana przez
okoto 3 miesiace.

Ladowanie whudowanej baterii litowej: Kamere
nalezy podtaczy¢ do sieci za pomocg
zasilacza sieciowego i pozostawi¢ na

24 godziny. Przetacznik powinien
by¢ ustawiony w potozeniu (CHG).
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Konserwacja/lnne

Czyszczenie glowic

® Nastepujgce objawy oznaczajg, ze
gtowice sg zabrudzone i wymagajg
czyszczenia.

- Wyswietlany jest komunikat ,BRUDNE

GLOWICE UZYJ KASETE CZYSZCZACA".

- Podczas odtwarzania czesto wystepuja
zaki6cenia obrazu (artefakty blokowe,
pasy itd.).

- Podczas odtwarzania tasmy nagranej w
standardzie HDV obraz rwie si¢ lub
okresowo zanika dzwiek.

Aby zachowac najlepszg jakosS¢ obrazu,
zaleca sig¢ uzywanie kaset
przeznaczonych do nagran w wysokiej
rozdzielczosci (Canon Digital
Videocassette HDVM-E63PR itd.) oraz
czeste czyszczenie gtowic przy uzyciu
kasety Canon DVM-CL Digital Video Head
Cleaning Cassette lub kasety czyszczacej
na sucho dostepnej w sprzedazy.

® Nie wolno uzywac kaset czyszczacych
na mokro, poniewaz moze to uszkodzi¢
kamere.

@ Nawet po wyczyszczeniu glowic,
poprawnie odtwarzanie tasm nagranych
przy zabrudzonych gtowicach moze nie
by¢ mozliwe.

Czyszczenie kamery

Obudowa kamery

® Obudowe kamery nalezy czysci¢ za
pomoca migkkiej, suchej szmatki. Nie
wolno uzywacé Sciereczek nasaczonych
detergentami ani rozpuszczalnikéw.
Obiektyw i wizjer

@ Jesli powierzchnia obiektywu jest
zabrudzona, autofokus moze nie
pracowac poprawnie.

® Drobinki kurzu i brudu nalezy usung¢
za pomoca pedzelka z dmuchawka.

® Obiektyw i wizjer nalezy delikatnie
przetrze¢ czysta, migkka Sciereczkg do
czyszczenia optyki. Nie wolno uzywaé
papierowych chusteczek.

Ekran LCD i czujnik |.AF

® Ekran LCD oraz czujnik |.AF nalezy
czys$ci¢ przy uzyciu czystej, migkkiej
Sciereczki do czyszczenia optyki.

® Przy nagtych zmianach temperatury na
ekranie LCD moze skondensowac sie
para wodna. Nalezy jg zetrze¢ za pomoca
suchej, miekkiej szmatki.

Przechowywanie

® Jesli kamera nie bedzie uzywana przez
dtuzszy czas, nalezy umiesci¢ jg w
niezapylonym miejscu o matej wilgotnosci
i w temperaturze nie wiekszej niz 30 °C.

Kondensacja pary wodnej

Przy nagtych zmianach temperatury na
wewnetrznych powierzchniach kamery
moze skondensowac si¢ para wodna
(krople wody). Po wystgpieniu
kondensacji nalezy wytaczy¢ kamere.

W przeciwnym przypadku moze doj$¢ do
uszkodzenia kamery.

Kondensacja pary wodnej moze wystapic w
nastepujacych przypadkach:

Po przeniesieniu kamery z
klimatyzowanego pomieszczenia do
cieptego miejsca o duzej wilgotnosci




Po przeniesieniu kamery z zimnego
miejsca do cieptego pomieszczenia

Po pozostawieniu kamery w wilgotnym
pomieszczeniu

Po nagtym wzroscie temperatury w
chtodnym pomieszczenia

ZAPOBIEGANIE KONDENSACJI PARY WODNEJ

® Nalezy unika¢ wystawiania kamery na
nagte i duze zmiany temperatury.

® Nalezy umiesci¢ kamere w szczelnej
torebce plastikowej i odczeka¢, az
temperatura kamery zréwna sie
temperatura otoczenia przed wyjeciem jej
z torebki.

PO WYKRYCIU KONDENSACJI

® Kamera automatycznie wyfacza sie,
przez okoto 4 sekundy wyswietlany jest
komunikat ostrzegawczy ,KAMERA
WYKRY+£A KONDENSACJE*, a ikona [é]
zaczyna migac.

® Jesli w kamerze znajduje sie kaseta,
wyswietlany jest komunikat ostrzegawczy
SWYJMIJ KASETE®, a ikona [8] zaczyna
migac. Natychmiast wyja¢ kasete i
pozostawi¢ komore kasety otwarta.
Pozostawienia kasety w kamerze moze
uszkodzi¢ tasme.

eeee Zalecenia i ostrzezenia H

® Kasety nie mozna zatadowac po
wykryciu kondensaciji.

KONTYNUOWANIE PRACY

® Doktadny czas wymagany do
odparowania kropel wody moze rézni¢ sie w
zaleznosci od miejsca i pogody. Gdy ikona
ostrzegajgca o kondensaciji przestanie
migac, nalezy odczeka¢ 1 godzine przed
ponownym uzyciem kamery.

Uzywanie kamery za granica

Zrédta zasilania

Zasilacz moze stuzy¢ do zasilania kamery
i tadowania akumulatoréw w panstwach,
w ktérych standardowe napiecie w sieci
elektrycznej wynosi pomiedzy 100 a

240 V AC, przy czestotliwosci 50/60 Hz.
Informacje o zasilaczach wtyczkowych,
ktérych mozna uzywac¢ za granica mozna
uzyska¢ w Centrum Serwisowym firmy
Canon.

Odtwarzanie na ekranie telewizora

Nagrania wykonane za pomoca tej
kamery mozna odtwarzac tylko na
telewizorach obstugujacych system PAL.
Nastepujace panstwa/regiony uzywajg
systemu PAL:

Algieria, Australia, Austria, Bangladesz,
Belgia, Brunei, Chiny, Chorwacja,
Czarnogora, Czechy, Dania, Finlandia,
Hiszpania, Holandia, Indie, Indonezja,
Irak, Iran, Irlandia, Islandia, Izrael,
Jemen, Jordania, Katar, Kenia, Korea
Pétnocna, Kuweit, Liberia, Malezja,
Malta, Mozambik, Niemcy, Norwegia,
Nowa Zelandia, Oman, Pakistan, Polska,
Portugalia, Republika Potudniowej Afryki,
Specjalny Region Administracyjny Hong
Kong, Rumunia, Serbia, Sierra Leone,
Singapur, Stowacja, Stowenia, Sri Lanka,
Suazi, Szwajcaria, Szwecja, Tajlandia,
Tanzania, Turcja, Uganda, Ukraina,
Wiochy, Zambia, Zjednoczone Emiraty
Arabskie, Zjednoczone Krélestwo.
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Schemat systemu (Dostepnosé elementow zalezy od regionu)

o e
Pasek na nadgarstek WS--20

P ——

]

SS-600/SS-650 tadowarka Akumulator
Pasek na ramig CB-2LWE BP-2L13* BP-2L14,
NB-2LH, BP-2L24H
Kaseta
MiniDV
Akumulator BP-2L13*,
BP-2L14, NB-2LH, BP-2L.24H
Pilot bezprzewodowy
WL-D87
I:[D:W Zasilacz CA-570
Co———F
Konwerter szerokokatny oo
WD-H43 o :
HM (mfe] Camom
I
Telekonwerter — =
TL-H43 Stereofoniczny kabel 4] ¢

i

Zestaw filtrow

Torba podrézna
SC-2000

=)

Lampa btyskowa VFL-1

-

Lampa wideo VL-3

Kierunkowy mikrofon
stereofoniczny DM-50

Mikrofon stereofoniczny
(dostepny w sprzedazy)

wideo STV-250N

Kabel DTC-100 D

Adapter
SCART

Kabel wideo CTC-100
s G
Kabel HDMI
- O—{
Kabel DV CV-150F/CV-250F

Adapter kart miniSD

Karta Czytnik kart pamieci
pamigci
miniSD
o]
Kabel USB
IFC-300PCU

* Obudowa akumulatora BP-2L13

Magnetowid

TV/HDTV

Nagrywarka DVD/
Urzadzenie cyfrowe
z gniazdem DV

#( Drukarki zgodne

z technologig
PictBridge

dostarczanego wraz z kamerg jest czarna. Akumulatory BP-2L13
sprzedawane osobno dostepnie sg jedynie w kolorze szarym.



Akcesoria opcjonalne
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Zalecane jest uzywanie oryginalnych akcesoriéw firmy Canon.

Aby osiagna¢ maksymalng wydajno$¢ urzadzenia, nalezy uzywac oryginalnych
akcesoriéw firmy Canon. Firma Canon nie bedzie odpowiedzialna za jakiekolwiek
uszkodzenia urzadzenia i/lub wypadki, takie jak pozar itd., wynikte na skutek awarii
nieoryginalnych akcesoriéw (np. wyciek i/lub wybuch akumulatora). Nalezy zauwazyé¢, ze
gwarancja nie obejmuje napraw wyniktych na skutek awarii nieoryginalnych akcesoriéw. W
takim przypadku mozna zgtosi¢ zapotrzebowanie naprawy, bedzie ona jednak odptatna.

Akumulatory

Jesli wymagane sag dodatkowe akumulatory,
wybra¢ mozna jeden z nastepujacych modeli:
BP-2L13, BP-2L14, NB-2LH, BP-2L24H.

tadowarka do akumulatoréw CB-2LWE
tadowarka ta stuzy do tadowania
akumulatoréw.

Akumulator Czas fadowania*
NB-2LH 90 min
BP-2L13 175 min
BP-2L14 170 min
BP-2L24H 330 min

* Czas fadowania rézni sie w zaleznosci od warunkéw tadowania.

Telekonwerter TL-H43

Ten telekonwerter zwieksza dtugos¢ ogniskowe;j

kamery o wspétczynnik 1,7.

* Po zamontowaniu telekonwertera stabilizator
obrazu jest mniej efektywny.

* Minimalna odlegto$¢ ogniskowania z

telekonwerterem TL-H43 to 3 m; 3 cm przy
najkrétszej ogniskowej

» Cien zamontowanego telekonwertera moze pojawi¢ sie w kadrze podczas uzywania lampy

btyskowej lub pomocnicze;j.

Konwerter szerokokatny WD-H43

Obiektyw ten skraca ogniskowa o wartos¢ 0,7x,

zapewniajgc szerokg perspektywe dla zdje¢ w

pomieszczeniach zamknietych oraz panoram.

* Cien zamontowanego konwertera
szerokokatnego moze pojawic¢ sie w kadrze

podczas uzywania lampy btyskowej lub
pomocnicze;j.
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Zestaw filtrow FS-43U Il

Filtr szary (przyciemniajacy) i ochronny filtr MC \ \
utatwiajg prace w niekorzystnych warunkach
os$wietleniowych.

Lampa btyskowa VFL-1 v
Ten model lampy btyskowej pozwala rejestrowac
obrazy i filmy nawet w nocy i w stabo
oswietlonych miejscach. Podtaczany jest do
gniazda Advanced Accessory Shoe, co
umozliwia jego obstuge bez uzycia kabli.

Lampa wideo VL-3

Ten model lampy zapewnia uzyskanie zywych
koloréw nawet podczas nagrywania w stabo
oswietlonych miejscach. Podtaczany jest do
gniazda Advanced Accessory Shoe, co
umozliwia jego obstuge bez uzycia kabli.

. ‘:.

Stereofoniczny mikrofon kierunkowy DM-50

Jest to bardzo czuty mikrofon kierunkowy
podtaczany do gniazda Advanced Accessory
Shoe kamery. Moze by¢ stosowany w trybie
monofonicznym jak i stereofonicznym.

* Uzycie wizjera do rejestrowania wideo przy

. ‘h

dotaczonym mikrofonie DM-50 moze

uniemozliwi¢ korzystanie ze wszystkich funkcji kamery (na przyktad mozna przypadkowo
dotkna¢ mikrofonu i zaktéci¢ nagrywany dzwiek). Nalezy korzysta¢ z ekranu LCD i
zachowac odlegtosé¢ od mikrofonu.



Pasek na ramig

Pasek na ramie zwieksza bezpieczenstwo i
ufatwia przenoszenie kamery.

Przeciagna¢ konce przez mocowanie paska i
wyregulowac jego dtugosé.

Pasek na nadgarstek WS-20
Pasek ten zwigksza bezpieczenstwo w
czasie dynamicznego nagrywania.

Torba podrézna SC-2000

Poreczna torba na kamere z wyscietanymi
komorami, oferujgcymi mnéstwo miejsca na
kamere i akcesoria.

seee Informacje ogdine H

lub produktéw noszacych ten znak.

Symbolem tym oznaczone sa oryginalne akcesoria video firmy Canon. 2
Ze sprzetem video firmy Canon nalezy uzywac¢ akcesoriéw firmy Canon o
)
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Dane techniczne

LEGRIA HV40

System

System rejestrowania sygnatu
wideo

2 gtowice obrotowe, skanowanie spiralne

HDV 1080i'

[Dv] System DV (cyfrowy system magnetowidowy SD klasy
konsumenckiej), cyfrowe nagrywanie komponentowe

System rejestrowania sygnatu
dzwigkowego

[HDV] MPEG-1 Audio Layer 2, 16 bitdw, 48 kHz;
szybkos¢ transferu 384 kb/s (2 kanaty)
Dzwigk cyfrowy PCM: 16 bitéw (48 kHz/2 kanaly);
12 bitow (32 kHz/4 kanaty)

System telewizyjny

High Definition Video (HDV) 1080/50i
Standard CCIR (625 linii, 50 pdl) sygnat koloru PAL

Zgodne tasmy

Kasety wideo z logo "IN

Szybkos¢ tasmy

18,83 mm/s
SP: 18,83 mm/s; LP: 12,57 mm/s

Maksymalny czas nagrywania
(tasma 60 min.)

[HDV] 60 minut
SP: 60 minut; LP: 90 minut

Matryca $wiattoczuta

1/2,7 cala CMOS, ok. 2 960 000 pikseli

Liczba pikseli efektywnych:
filmy (16:9): ok. 2 070 000 pikseli
filmy (4:3): ok. 1 550 000 pikseli
obrazy (LW): ok. 2 070 000 pikseli
obrazy (L, M,S): ok. 2 760 000 pikseli

Ekran LCD 2,7 cala, panoramiczny, TFT, kolorowy, ok. 211 000 pikseli
Wizjer 0,27 cala, panoramiczny, TFT, kolorowy, ok. 123 000 pikseli
Mikrofon Stereofoniczny, elektretowy, kondensatorowy

Obiektyw f=6,1-61 mm, F/1,8-3,0, zoom zaawansowany 10x

Réwnowaznik 35 mm:

filmy (16:9): 43,6-436 mm
filmy (4:3): 53,0-530 mm
obrazy (LW): 43,6-436 mm
obrazy (L, M,S): 40,0-400 mm

Konfiguracja obiektywu

11 elementéw w 9 grupach

Srednica filtra

43 mm

Nastawianie ostrosci

Automatyka ostrosci (TTL + zewnetrzny czujnik odlegto$ci przy ustawieniu

[INSTANT AFJ);

Minimalna odlegtos¢
ogniskowania

1 m; 1 cm przy maksymalnym szerokim kacie

Automatyczny balans bieli, zaprogramowane ustawienia balansu bieli
(SLONECZNY DZIEN, MIEJSCA W CIENIU, POCHMURNY DZIEN,
ZAROWKI, SWIETLOWKI, SWIETLOWKI H) lub balans bieli ustawiony
przez uzytkownika

Balans bieli

Oswietlenie minimalne 0,2 Ix (tryb nagrywania [NOCNY], czas naswietlania 1/2)

2,5 Ix (tryb automatyczny, automat. wolna migawka [Wt.], czas naswietlania

1/25)
Oswietlenie zalecane Wiecej niz 100 Ix
Stabilizacja obrazu Optyczna

! Ta kamera umozliwia odtwarzanie tasm nagranych w standardzie HDV na kamerach Canon XL H1, XH G1
oraz XH A1 (wtacznie z trybami 50i i 25F).
Nagrania w standardzie [HHDVH25 HDV (PF25)] sg nagrywane na tasmie w trybie 50i.
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Karta pamieci

Nosnik Karta miniSD?

Rozdzielczo$é obrazow 2048 x 1536, 1920 x 1080, 1440 x 1080, 848 x 480, 640 x 480 pikseli
Typy plikéw Design rule for Camera File system (DCF), zgodno$¢ z Exif 2.2%, zgodnos¢

z DPOF

Kompresja obrazu

JPEG ( Super Fine, Fine, Normal)

~

moze by¢ zagwarantowana.

©

Te kamere przetestowano z kartami miniSD o pojemnosciach do 2 GB. Zgodnos$¢ wszystkich kart miniSD nie

Ta kamera obstuguje standard Exif 2.2 (zwany takze ,Exif Print“). Exif Print, standard ten polepsza

komunikacje migdzy kamerami cyfrowymi a drukarkami. Po potaczeniu z drukarka kompatybilng ze
standardem Exif Print, dane o parametrach wykonania zdjg¢ zapisane przez kamere sg przetwarzane i
optymalizowane, dzigki czemu mozna uzyska¢ wydruki o bardzo wysokiej jakosci.

Gniazda wejsciowe/wyjsciowe

Gniazdo AV/()

Gniazdo & 3,5 mm minijack (gniazdo podwdjnego przeznaczenia, stuzace

takze jako wyjscie dla stuchawek stereofonicznych)

Video: 1 Vp-p / 75 oméw niezbalansowane

Audio: wyjscie: -10 dBV (47 kilooméw obcigzenie/3 kiloomy lub mniej)
wejscie: -10 dBV/40 kilooméw lub wigcej

Gniazdo USB

mini-B

Gniazdo HDV/DV

4 styki (standard IEEE1394), wejscie/wyjscie

Gniazdo COMPONENT OUT

Luminancja (Y): 1 Vp-p / 75 oméw
Chrominancja (Pg/PR (Cg/CR)): +350 mVp-p
Kompatybilne ze standardem 1080i (D3) / 576i (D1)

Gniazdo HDMI

Ztacze HDMI typu A (19 stykow), tylko wyjscie

Gniazdo MIC

Minijack stereo & 3,5 mm
-57 dBV (z mikrofonem o rezystanciji 600 oméw) / 5 kilooméw lub wigcej

Zasilanie/lnne

Zasilanie (nominalne)

7,4V DC (akumulator), 8,4 V DC (zasilacz)

Pobér mocy 4,3 W (wizjer), 4,5 W (ekran LCD, jasno$¢ normalna)
(HDV, AF wiaczony)
Temperatura pracy 0-40°C
Wymiary (Sz x Wy x Gt) 88 x 82 x 138 mm bez paska narecznego
Waga (tylko korpus kamery) 5359
Zasilacz CA-570
Wejscie 100 — 240 V AC, 50/60 Hz
Zuzycie energii 17 W
Parametry pradowe 8,4VDC,15A
Temperatura pracy 0-40°C
Wymiary 52 x 90 x 29 mm
Waga 1359
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Akumulator BP-2L13
Typ akumulatora tadowalny, litowo-jonowy
Napigcie nominalne 7,4V DC
Temperatura pracy 0-40°C
Pojemnos¢ 1200 mAh
Wymiary 33,3x 25,8 x45,2 mm
Waga 60 g

Waga i wymiary sa przyblizone. Z zastrzezeniem btedéw i opuszczen. Informacje
zawarte w niniejszej instrukcji zweryfikowano w lutym 2009. Mogg one ulec zmianie bez
powiadomienia.



Indeks
6-sekundowa autodata ............ 41
9-punktowy AiAF (Autofokus) ........ 54
(A
Akumulator, tadowanie ............. 16
Akumulator, stan natadowania . ...... 14
Analogowy sygnat wideo ........... 71
Auto (program nagrywania) ......... 43
Autofokus (AF) . .................. 54
Automatyczna wolna migawka . . . . ... 35
Automatyczne wytaczanie .......... 42
Av (program nagrywania) . .......... 44
(B
Balansbieli ...................... 49
Balans kanatéw .................. 39
I
Centralny (Autofokus) ............. 54
Ciemne tto (program nagrywania) . ... 43
Cyfrowy sygnat wideo

(nagrywanie podktadu DV) ........ 72
Czas naswietlania ................ 45
Czaszimowy .................... 22
Czujnik zdalnego sterowania . ....... 19
(D
Dzojstik . .. ... 8
Dane nagrywania ................. 57
Dataiczas ...................... 23
Drukowanie bezposrednie .......... 79
Drukowanie obrazéw .............. 79
Dzwigk DV . ... ... ... i 37
E |
Efekty cyfrowe ................... 62
Efekty obrazowe .. ................ 50
EkranLCD ........... .. .. ... ... 20
Ekran miniatur ................... 32
Elementy ekranu . ................ 13

Fajerwerki (program nagrywania) . ... 43
Filtrwiatru .. ........ ... .. ... .. ... 37
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Format16:9 ..................... 36
Fotografowanie seriami . ........... 55
Funkcjepomocy .................. 41
(G

Gtowice, czyszczenie . ............. 94
Gniazdo AV/C) ... 66
Gniazdo COMPONENTOUT ........ 66
Gniazdo HDMIOUT ............ 66, 69
Gniazdo HDV/DV .............. 66, 75
GniazdoUSB .................... 75

Inicjowanie - Karta pamieci ... ....... 65

Jakos€¢obrazu ................... 51
Jezyk ... 22
3

Kanat wyjéciaaudio ............... 39
KartaminiSD .................... 18
Karta pamieci ................. 18,92
Kasety wideo ................. 18,92
Koddanych ...................... 56
Kondensacja pary wodnej .......... 94
Konserwacja . .................... 94
Konwerter analogowo-cyfrowy (A/C) ..73
Korekcja pod$wietlenia .. ........... 47
L

Lampabtyskowa .................. 58
Lampka wspomagajaca AF ......... 58
Lista drukowania .. ................ 82
Lista komunikatéow ................ 88
Listatransferu .................... 78
Litowa bateria pastylkowa ....... 19, 93
(M

MenuFUNC. .................. 21, 33
Menu ustawien ................ 21,35
Mikrofon ......... ... ... ... 61
Miniaturowa lampa wideo . .......... 59
Monit nagrywania ................. 14
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Nagrywanie filméw ................ 24
Nagrywanie réwnoczesne

(tadma/karta pamieci) . ............ 52
Nocny (program nagrywania) ........ 43
Numerseryjny .................... 10
Numerowanie plikéw .. ............. 38
0]
Ochronaobrazéw ................. 64
Odtwarzanie filméw . .. ............. 27
a
P (program nagrywania) ............ 44
Paseknaramie ................... 99
Pasek nareczny .................. 19
Pilot bezprzewodowy . ............. 19
Plaza (program nagrywania) . ........ 43
Potaczenie z telewizorem/

magnetowidem . . ................ 66
Podtaczanie do komputera .......... 75
Podtaczanie do telewizora wysokiej

rozdzielczosci (HDTV) ............ 67
Pods$wietlenie ekranu LCD .......... 20
Pokaz slajdéw . ................... 32
Portret (program nagrywania) ........ 43

Powigkszanie nagrywanego obrazu . . .48
Powigkszanie przegladanego obrazu . .32

Poziom dzwieku .................. 28
Poziom nagrywania dzwigku . ........ 60
Priorytetostrosci .. ........... ... .. 36
Programy nagrywania . ............. 43
progresywny) ................. 36, 44
Przetacznik trybu . .. ... ... L. 43
Przegladanie filméw (przeglad nagran) . .24
Przegladanie obrazéw .......... 31, 37
Przewodnik funkcji ................. 8
Przycisk CUSTOM ................ 56
Przycisk drukuj/udostepnij ....... 77,80
Przystona (liczbaf) ................ 44
Punktowa ramka AE ............... 53
(R

Reczne ustawianie ekspozycji ....... 47
Reczne ustawianie ostrosci . ........ 48

RESET ........... ... el 84

Rozdzielczos¢ obrazu .............. 51
Rozwigzywanie probleméw .. ........ 84
(S
Stuchawki . ............ .. .. ... ... 28
Samowyzwalacz . ................. 59
Scena specjalna

(programy nagrywania) . ........... 46
Sekwencja AEB - Automatyczny

bracketing ekspozycji ............. 55
Skok w trakcie przegladania obrazéw . .31
Snieg (program nagrywania) . ... ..... 43
Sport (program nagrywania) ......... 43
Stabilizatorobrazu . ................ 36
Standard odtwarzania .............. 38
Standardy nagrywania - HDV/DV ... .. 36
Statyw . ... 25
Strefaczasowa ................... 22
Sygnatbip ....... ... ...l 42
Sygnat komponentowy wideo ... .. 39, 67
Szerokikat....................... 26
Szybkie fotografowanie seriami . . .. ... 55
Szybkos¢ powigkszania ............ 35
Ttumik mikrofonu . ................. 60
Telefoto .......... ... il 26
Transfer bezpos$redni . .............. 77
Transferobrazéw . ................. 77

Tryb filmowy (program nagrywania) . .43, 44
Tryb filmowy 25p (25 klatek/sek.) . .36, 44

TrybLP o 37
Tryb nagrywaniaDV ............... 37
Tryb pomiaru $wiatta . .............. 53
Tryb pracy wyzwalacza ............. 55
TrypSP oo 37
Tv (program nagrywania) ........... 44
TV normalny (4:3) ................. 38
TV szeroki (16:9) .................. 38
m

Uzywanie kamery za granicg ........ 95
Usuwanie wszystkich obrazéw ....... 64



Wbudowana bateria . .............. 93
Wieczér (program nagrywania) .. .... 43
Wizjer, pokretto ostrosci .. .......... 19

Wskaznik pozostatego czasu na tasmie 14
Wybieranie informacji wy$wietlanych

naekranie ............ .. ... ... 56
Wyszukiwaniedaty ................ 30
Wyszukiwanie konca sceny ......... 30
(Z
Zapamietywanie pozycji .. .......... 29
Zapisywanie obrazéw . ... .......... 25
Zasilacz ........... i 16
Znaczniki ... 41
ZOOM ittt e 26
Zoom CYfrowy . ... 35
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Canon

Canon Europa N.V.

P.O. Box 2262, 1180 EG Amstelveen, The Netherlands

Canon Austria GmbH
Oberlaaer StraBe 233

A-1100 Wien

Canon Helpdesk:

Tel: 0810 0810 09 (zum Ortstarif)
www.canon.at

Canon Belgium N.V./ S.A.
Berkenlaan 3

1831 Diegem (Machelen)
Tel: (02)-7220411

Fax: (02)-7213274
www.canon.be

Canon CZ s.r.o.

Nam. Na Santince 2440
Praha 6

Helpdesk: (+420) 296 335 619
WWw.canon.cz

Canon Danmark A/S
Knud Hejgaards Vej 1
2860 Seborg

TIf: 70 15 50 05

Fax: 70 15 50 25
www.canon.dk

Canon Deutschland GmbH

Europark Fichtenhain A10
D-47807 Krefeld

Canon Helpdesk: Tel: 0180 / 500 6022

(0,14 /Min. - DTAG;
Mobilfunk ggf. abwelchend)
www.canon.de

Canon Espaiia S.A.

Avenida de Europa, 6

Parque Empresarial La Moraleja
28108 ALCOBENDAS

Madrid - Spain

Atencién al Cliente:
Tel.: 901 900 012
e-mail: info@canon.es

Canon France SAS

Canon Communication & Image
17, Quai du Président Paul Doumer
92414 Courbevoie CEDEX

Tél: (01)-41 3015 15
www.canon.fr

Canon Hungaria Kft.
1031 Budapest
Zéahony u.

Helpdesk 06 12355315
www.canon.hu

Canon ltalia S.p.A.

Consumer Imaging Marketing

Via Milano,8

20097 - San Donato Milanese (M)
Tel: (02)-82481

Fax: (02)-82484600
www.canon.it

Canon Luxembourg SA
Rue des joncs, 21
L-1818 Howald

Tel: (352) 48 47 961
www.canon.lu

Canon Nederland N.V.
Neptunusstraat 1

2132 JA Hoofddorp
Helpdesk: 0900-2022915
www.canon.nl

Canon Oy
Huopalahdentie 24
FIN-00351 Helsinki

puh. 010 544 20
www.canon.fi

Helpdesk: 020 366 466
(0,02 €/min + pvm/mpm)
www.canon.fi/support

Canon Polska Sp. z o.0.
Pomoc Techniczna (Helpdesk)
Telefon 00800 22 666767
www.canon.pl

Canon Portugal, SA.

Rua Alfredo Silva, 14 - Alfragide
2610-016 Amadora,

Portugal

Tel. +351 214 704 000

Fax +351 214 704 112

E-mail : info@canon.pt
www.canon.pt

Canon (Schweiz) AG
Industriestrasse 12

CH-8305 Dietlikon

Canon Helpdesk: Tel. 0848 833 838

Canon Slovakia s.r.o.

KaradZi¢ova 8

821 08 Bratislava

Helpdesk: tel. No +421 (2) 50 102 612
www.canon.sk

Canon (Suisse) SA
Industriestrasse 12

CH-8305 Dietlikon

Canon Helpdesk: Tel. 0848 833 838

Canon Svenska AB

169 88 Solna

Tel: 08-744 85 00
Helpdesk: 08-519 923 69
www.canon.se

Canon UK Ltd.

CClI Service Centre, Unit 130
Centennial Park, Borehamwood,
Hertfordshire, WD6 3SE, England
Telephone 0870-241-2161

Wydrukowano w 70% na papierze z odzysku.

E kényv anyaganak 70%-a ujrafeldolgozott papir.
Vyti$tno na ze 70 % recyklovaném papiru.
Vytlaené na 70 % recyklovanom papieri.
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AZ EU-BAN NYOMTATVA  VYTLACENE V EU
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