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Wazne informacje dotyczace uzytkowania

UWAGA!
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM, NIE
A WOLNO ZDEJMOWAC POKRYWY (TYLNEGO PANELU) KAMERY. KAMERA NIE
POSIADA CZESCI, KT()RE MOGA BYC WYMIENIANE PRZEZ UZYTKOWNIKA.
NAPRAWY POWINNY BYC WYKONYWANE WYLACZNIE PRZEZ
ODPOWIEDNIO WYKWALIFIKOWANE OSOBY.

UWAGA!
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO POZARU LUB PORAZENIA PRADEM

A ELEKTRYCZNYM, NIE WOLNO WYSTAWIAC URZADZENIA NA DZIALANIE
DESZCZU LUB WILGOCI.

OSTRZEZENIE: ) o
ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM ORAZ ZAKLOCEN
W PRACY, NALEZY STOSOWAC WYLACZNIE ZALECANE AKCESORIA.

OSTRZEZENIE: . . ) ) )
JESLI URZADZENIE NIE JEST UZYWANE, NALEZY ODEACZYC PRZEWOD ZASILANIA OD GNIAZDA SCIENNEGO.

Wtyczka zasilania stuzy jako urzadzenie roztaczajace. Powinna byc fatwo dostgpna, aby mozna jg byto wyjac z
gniazda, jesli wystapi wypadek.

Uzywanego zasilacza nie wolno zawija¢ lub przykrywa¢ materiatem, ani umieszcza¢ w ograniczonej przestrzeni.
Nagromadzone ciepto moze spowodowac deformacie plastikowej obudowy, a w dalszej konsekwencji porazenie
pradem lub pozar.

| Tabliczka identyfikacyjna zasilacza CA-570 znajduje sig w dolnej czgsci urzadzenia.

i Uzywanie urzadzenia innego niz zasilacz CA-570 moze uszkodzi¢ kamere.

Dotyczy tylko krajow cztonkowskich Unii Europejskiej (i EOG).
0Oznaczenia te wskazuja, ze zgodnie z Dyrektywa WEEE (2002/96/WE), Dyrektywa w sprawie
baterii i akumulatoréw (2006/66/WE) i/lub dostosowanymi do tych dyrektyw przepisami
krajowymi, produkt ten nie moze by¢ sktadowany razem z innymi odpadami komunalnymi.
Produkt ten nalezy przekazaé do wyznaczonego punktu odbiorczego, np. zwrécic przy
kupowaniu nowego, podobnego produktu lub do autoryzowanego miejsca gromadzenia
przetwarzanego wyposazenia elektrycznego i elektronicznego (EEE) oraz baterii i

akumulatoréw. Nieodpowiednia utylizacja odpadow tego typu moze mie¢ negatywny wptyw na Srodowisko i

ludzkie zdrowie, spowodowany potencjalnie niebezpiecznymi substancjami stosowanymi powszechnie w

urzadzeniach EEE. Odpowiednia utylizacja tego produktu zwigkszy natomiast efektywnos$¢ wykorzystania zasobéw

naturalnych.

Wigcej informacji na temat recyklingu tego produktu mozna uzyska¢ we wiasciwym urzedzie miasta lub gminy,

urzedzie ds. gospodarki odpadami, firmie zajmujacej sig utylizacja odpadow WEEE, lokalnym przedsigbiorstwie

oczyszczania lub pod adresem www.canon-europe.com/environment.

(EOG: Norwegia, Islandia oraz Liechtenstein)




Poznawanie kamery

Dlaczego nagrywanie w pamieci typu flash jest takie
wyjatkowe?

Filmy i zdjecia sa zapisywane we wbudowanej pamigci (tylko GFP)/ GFAD/ GFI) lub na
karcie pamigci (karcie SD lub SDHC). Zastosowanie pamigci typu flash pozwolito

wyeliminowa¢ wszelkie ruchome elementy w zespole nagrywania kamery. Oznacza to, ze
kamera jest mniejsza, |zejsza i szybsza.

Pozostate funkcje kamery

Kamera oferuje wiele tatwych w uzyciu funkciji, dzieki czemu moga z niej korzystac
zaréwno zaawansowani, jak i poczatkujacy uzytkownicy. Ponizsza lista zawiera tylko kilka
przyktadéw dostepnych funkcji, ktére moga wzbogacic¢ wrazenia zwigzane z nagrywania
filmoéw i robienia zdjec.

Funkcja Dualne Ujecie (1] 23): Dzieki zastosowaniu technologii Dualne Ujecie (tryb
) nagrywanie wymaga nacisniecia jednego przycisku i uzycia dzwigni zoomu.
Resztg zajmie sie sama kamera!

Programy nagrywania Sceny specjalne (11 41): Podczas nagrywania w réznych
warunkach, na przykfad na plazy, kamera automatycznie dobiera ustawienia optymalne
dla aktualnie panujacych warunkow.

Funkcja buforowania nagrywania (11 46): Kamera sama rozpoczyna nagrywanie na trzy
sekundy przed wtgczeniem nagrywania, dzigki czemu zadne niepowtarzalne ujecia nie
zostang utracone.

Funkcja Wideo migawka (11 44): Mozliwo$é tworzenia sekwencji scen i dotaczania do
nich muzyki.



Spis tresci

Wstep

3 Poznawanie kamery

8 O instrukcji

10 Przeglad

10 Dostarczone akcesoria i dyski CD-ROM

11 Przewodnik po komponentach

14 Informacje wyswietlane na ekranie

Przygotowania

17 Rozpoczecie

17 kadowanie akumulatora

19 Przygotowanie pilota bezprzewodowego (tylko (F¥¥)) i
akcesoriow

21 Regulowanie potozenia i jasnosci ekranu LCD

23 Podstawowe dziatania kamery
23 Tryby pracy

24 Dzojstik i przewodnik funkciji

25 Uzywanie menu

26 Ustawianie czasu po raz pierwszy

26 Ustawianie daty i czasu

27 Zmiana jezyka

27 Zmiana strefy czasowej

28 Zapis na karcie pamieci

28 Karty pamieci nadajace sie do stosowania w kamerze
28 Whktadanie i wyjmowanie kart pamieci

29 P/ F1/ (FF) Wybieranie pamieci dla nagran
29 Inicjowanie wbudowanej pamieci (tylko (F¥)/ GF1)/ GF))

lub karty pamieci



Wideo

31
31
32
32
34

35
35
37
37
38

39
40

41
41
42

43
44
46
46
47

48
48
49
50
51
51
52

53
53
53

55

Spis tresci

Podstawowe funkcje nagrywania
Rejestrowanie wideo
Wybor jakosci nagrania wideo (trybu nagrywania)
Zoom: optyczny, zaawansowany, cyfrowy
Funkcja szybkiego startu

Podstawowe funkcje przegladania
Odtwarzanie wideo
Wybieranie nagran, ktére maja by¢ odtwarzane
Wybieranie scen wedtug daty nagrania
Wybieranie punktu rozpoczecia odtwarzania z osi czasowe;j
filmu
Wstepne wybieranie nagran z ekranu indeksu
Usuwanie scen

Funkcje zaawansowane
Programy nagrywania scen specjalnych
Kontrolowanie czasu naswietlania i innych funkcji podczas
nagrywania
Mini lampa wideo
Wideo migawka
Funkcja Buforowanie
Samowyzwalacz
Automatyczna korekta oswietlenia tta i reczne ustawianie
ekspozycji
Reczne ustawianie ostrosci
Balans bieli
Efekty obrazowe
Efekty cyfrowe
Informacje wyswietlane na ekranie i kod danych
Uzywanie stuchawek
Uzywanie mikrofonu zewnetrznego

Lista odtwarzania i obstuga scen
Dzielenie scen
Edytowanie listy odtwarzania: Dodawanie, usuwanie i
przesuwanie scen na liscie odtwarzania

P/ GF1/ ) Kopiowanie scen



Zdjecia

57 Podstawowe funkcje fotografowania

57 Fotografowanie

57 Wybér rozdzielczosci i jakosci zdjecia

59 Usuwanie zdjecia bezposrednio po zapisaniu

59 Podstawowe funkcje przegladania

59 Przegladanie zdje¢

61 Powiekszanie obrazéw podczas odtwarzania

62 Usuwanie obrazéw

63 Funkcje dodatkowe

63 P/ GF1/ FF) Tryb wyzwalacza: Opcja fotografowania
seriami i bracketingu ekspozyciji

64 Wyswietlanie histogramu

64 Ochrona obrazéw przed usunigciem

65 P/ 331/ (FF) Kopiowanie obrazéw

66 Inne funkcje przydatne podczas fotografowania

66 Drukowanie Zdje¢

66 Drukowanie zdje¢

67 Wybér ustawien drukowania

69 Lista drukowania

Urzadzenia zewnetrzne

72 Gniazda w kamerze
72 Schemat potaczen

73 Odtwarzanie na ekranie telewizora
74 Zapisywanie i tworzenie kopii zapasowych nagran

74 Tworzenie kopii zapasowych nagran na komputerze
74 Tworzenie dyskéw DVD i dyskéw DVD ze zdjeciami
77 Kopiowanie nagran do zewnetrznej nagrywarki wideo
77 Transfer zdje¢ do komputera (Transfer bezposredni)

80 Lista transferu



Spis tresci

Informacje dodatkowe

81 Dodatek: Listy opcji menu

81 Menu FUNC.

83 Menu ustawien

83 Ustawienia kamery (rodzaj zoomu, stabilizator itd.)

85 Operacje pamieci (inicjowanie itd.)

85 Ustawienia wyswietlania (jasnos¢ ekranu LCD, jezyk itd.)
87 Ustawienia ogdlne (gtosnos¢ gtosnika, sygnat bip itd.)
89 Ustawienia Daty/Czasu

90 Problem?

90 Rozwigzywanie problemoéw

94 Lista komunikatéw

102 Zalecenia i ostrzezenia

102 Zasady uzywania

105 Konserwacja/lnne

106 Uzywanie kamery za granica

106 Pliki muzyczne
108 Informacje ogolne

108 Schemat systemu
109 Opcjonalne akcesoria
112 Dane techniczne

115 Indeks



Wstep

0 instrukcji

Dzigkujemy za zakup sprzetu Canon LEGRIA FS22/FS21/FS20/FS200*. Prosimy o
doktadne zapoznanie sie z niniejszg instrukcja przed rozpoczeciem korzystania z
kamery oraz o zachowanie instrukcji na przysztos¢. Jesli kamera nie funkcjonuje
poprawnie, nalezy zapozna¢ sie z rozdziatem Rozwigzywanie problemdw (10 90).
* Dostepnos$é rézni sie w zaleznosci od miejsca sprzedazy.

Konwencje stosowane w tym podreczniku

* @) WAZNE: Srodki ostroznosci dotyczace postugiwania sie kamera.

. @ UWAGI: Dodatkowe informacje uzupetniajace, dotyczace podstawowych
procedur obstugi.

e @ SPRAWDZ: Ograniczenia lub wymogi dotyczace opisanej funkcii.

e [10: Numer strony z odsytaczem w niniejszej instrukcji.

Do wykonania niektérych operacji niezbedne bedzie zapoznanie sig rowniez z
innymi instrukcjami obstugi. Konieczno$¢ taka bedzie zasygnalizowana
ponizszymi ikonami oraz nazwa wtasciwego rozdziatu lub sekcji.

Zapoznaj sie z instrukcjag obstugi Oprogramowanie cyfrowych kamer
wideo Instalowanie i uruchamianie oprogramowania zatgczong w
formie pliku PDF na dysku CD-ROM DIGITAL VIDEO Solution Disk.

Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi opcjonalnej nagrywarki DVD DW-100.

o (FX) : Tekst dotyczy tylko wskazanego modelu.

¢ W tym podreczniku stosowane sg nastepujace pojecia:

Jezeli nie uzyto okreslenia ,karta pamieci“ lub ,wbudowana pamie¢”“, sam termin
»pamiec¢” odnosi sie do obu wymienionych nosnikéw (tylko 9/ GF1)/ GF)).
Termin ,,scena“ odnosi si¢ do pojedynczego nagrania, liczonego od momentu
nacisniecia przycisku w celu rozpoczecia nagrywania do momentu
ponownego nacisnigcia tego przycisku w celu przerwania nagrywania.

Fotografie znajdujace sie w tym podreczniku majg charakter pogladowy i zostaty
wykonane aparatem fotograficznym. Jezeli nie zaznaczono inaczej, ilustracje i
ikony menu odnosza sie do G¥¥).




Nazwy przyciskéw i przetacznikéw inne
niz dzojstik sg umieszczone w ramce
sprzycisku®.

Na przyktad (FUNC].

Nawiasy kwadratowe [ ] sg stosowane
do oznaczenia opcji menu
wyswietlanych na ekranie. W tabelach
zawartych w niniejszej instrukciji
warto$¢ domysina jest zaznaczona
pogrubionym drukiem.

Na przyktad [WKL], [WYL].

Programy nagrywania scen
specjalnych

Nagrywanie w bardzo jasnym osrodku
narciarskim lub uchwycenie petni barw
zachodu storica lub sztucznych ogni jest
tak proste, jak wybranie programu
nagrywania sceny specjalnej.
Szczegdtowe informacje na temat
dostepnych opcji mozna odnalez¢ w
tabeli na stronie 42.

LEIC-T]
(D 23)
U] ©
[[@ PROGRAM AE] ©
[E) PORTRET] ©

Nacisna¢ przycisk @, aby
wyswietlic programy nacrywania
(SCN) Sceny specjalne

|Wybrany program nagryranie
FUNC

W niniejszej instrukcji symbol strzatki © oznacza dokonanie wyboru
opcji menu. Szczegdtowe informacje zawiera rozdziat Uzywanie

menu (M 25).
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Dostarczone akcesoria i dyski CD-ROM

Ponizsze akcesoria sg dostarczane w zestawie razem z kamera.

CA-570 Zasilacz Akumulator BP-808 En (FS22]
Pilot bezprzewodowy Litowa bateria pastylkowa
WL-D88 CR2025 do pilota
bezprzewodowego

O

Stereofoniczny kabel wideo
STV-250N

Pasek na nadgarstek WS-30

Wtyczki z6tta ® czerwona e biata

Ponizsze dyski CD-ROM wraz z oprogramowaniem sg dostarczane w zestawie z
kamera.

PIXELA Application Disc Ver.1 Disc 1 CD-ROM* i ,PIXELA ImageMixer 3 SE Ver.4

Installation Guide’

- ImageMixer 3 SE Ver.4 Transfer Utility - oprogramowanie do zapisywania i przesytania
filmow,

- Music Transfer Utility Ver.1 - oprogramowanie do przesytania muzyki dla funkcji Wideo
migawka i automatycznego wyswietlania w kamerze.

PIXELA Application Disc Ver.1 Disc 2 CD-ROM*

- ImageMixer 3 SE Ver.4 Video Tools - oprogramowanie do zarzadzania, edytowania i
odtwarzania filmow.

DIGITAL VIDEO Solution Disk CD-ROM* - zawiera oprogramowanie do zapisywania,

zarzadzania i drukowania zdjec.

Instrukcja obstugi/Pliki muzyczne CD-ROM - zawiera petng wersje instrukcji obstugi

kamery (wersje elektroniczng w formie pliku PDF) oraz pliki muzyczne do odtwarzania scen

za pomoca funkcji Wideo migawka. Ten dysk CD-ROM nie jest przystosowany do

odtwarzania za pomoca odtwarzacza ptyt CD audio. Pliki muzyczne umieszczone na tym

dysku CD-ROM sg przeznaczone wytgcznie do uzytku z dostarczonymi aplikacjami

PIXELA, Music Transfer Utility i ImageMixer 3 SE Video Tools. Szczegétowe informacje

znajduja sie w ,Instrukcji obstugi oprogramowania Music Transfer Utility* i ,,Instrukcji

obstugi oprogramowania ImageMixer 3 SE“ na dysku CD-ROM PIXELA Application Disc

Ver.1 Disc 1.

* Dysk CD-ROM zawiera instrukcje obstugi oprogramowania (wersja elektroniczna w formie pliku PDF).

10




Przewodnik po komponentach

Widok z lewej strony

VIDEO AP | DiSP/BATT
st firo

'\é@@/

Widok z prawej strony

® ©

DIGITAL VIDEO CAMCORDER.

() Przycisk RESET ([0 93)

(2) Przycisk VIDEO SNAP (Wideo migawka)
([ 44) / przycisk & ar (drukuj/
udostepnij ([ 67, 77)

(3 Przycisk DISP. (informacje ekranowe)
([ 51, 64) / przycisk BATT. INFO (11 16)

@ Gniazdo USB ([ 72)

(® Gniazdo AV OUT/ ) (1 72)

(6 Gniazdo MIC (czerwone) ([ 52)

@ Gosnik ([ 35)

(8 Mocowanie paska (1] 20)

(9) Wskaznik ACCESS (dostep do pamieci)
(0 31, 57)

10 Pasek

() Gniazdo DC IN (11 17)

(12 Mini lampa wideo ([1] 43)

(13 Mikrofon stereofoniczny

1



Wstep

Widok z tytu 14 (F¥¥) Czujnik zdalnego sterowania
] @ (M 19

5 Ekran LCD ([T 21)

(16 Wskaznik ON/OFF(CHG) (zasilanie/
tadowanie) (11 18)

(7 Pokretto zmiany trybow (1] 23)

(8 Przycisk Start/Stop ([ 31)

19 Przycisk "®%[=] (aparat/odtwarzanie)
(@ 24)

20 Przycisk PLAYLIST (11 53) /
przycisk powiekszania T (tele) ([11 32)

@1 Przycisk W (stop) (1 35)/
przycisk pomniejszania W (szeroki kat)
(M 32

22 Przycisk p /11 (odtwarzanie/pauza)
(M 35)/
przycisk START/STOP ([ 31)

@ Przycisk FUNC. ([0 25, 81)

@ Dzojstik ((1 24)

@ Przycisk PHOTO (1 57)

26 Dzwignia zoomu ([1] 32)

@) Przycisk POWER

28 Gniazdo statywu ([1] 102)

Widok z dolu 29 (Ssgw?lé)zwalma]acy blokade akumulatora

30 Gniazdo karty pamieci (1] 28)

3) Komora akumulatora (1] 17)

32 Pokrywa komory akumulatora /
pokrywa gniazda karty pamieci

33 Numer seryjny
Etykieta z numerem seryjnym znajduje sie na
zewnetrznej powierzchni pokrywy komory
akumulatora.

o GBI &
I

@ @ ®

&1

Widok z gory
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G1 Pilot bezprzewodowy WL-D88

STOP PHOTO Z00M

\
~© O
(=
N FUNC MENU
PLAVLIST Wi

Canon

WIRELESS CONTROLLER WL-D88

®

=N
@

® @ ®

(1) Przycisk START/STOP ([1] 31)

(2) Przycisk FUNC. (11 25, 81)

(3 Przycisk MENU (0 25, 83)

(@) Przycisk PLAYLIST ([ 53)

() Przyciski nawigacji ( A/ V/4/p )

(® Przycisk Il (poprzednia klatka) (1] 36)

(7 Przycisk <« (przewijanie do tytu) (0 36)

(® Przycisk P (odtwarzanie) (1] 35)

(9 Przycisk 11 (pauza) ([ 35)

10 Przycisk H (stop) (] 35)

(@ Przycisk PHOTO ({1 57)

(2 Przyciski zoomu (1] 32)

(3 Przycisk SET

(14 Przycisk IIm (nastepna klatka) (] 36)

(5 Przycisk PP (przewijanie do przodu)
(03 36)

(16 Przycisk DISP. (informacje ekranowe)

(M 51, 64)

13
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Informacje wy$wietlane na ekranie

Nagrywanie filmow @ Tryb pracy (0 23)

@ ® © o (2) Program nagrywania ([1] 41, 42)

©) @ (3 Balans bieli (1] 48)
’2} \E} (@) Efekty obrazowe (1] 49)
% (}‘; (5 Efekty cyfrowe ([I1 50)
@ (}é @ Tryb nagrywania ([11 32)
® (;7 @ (F¥¥I Czujnik zdalnego sterowania
7 wytaczony ([1] 87)
@ ® ® ® ‘:E\l Rgcz'nle u§tawianie ostrosci ([ 48)
(9) Stabilizacja obrazu ([1] 83)

(3 JPrzegladanie nagran 10 Funkcja Buforowanie ([1] 46)

(w czasie odtwarzania) ([ Obstuga pamieci ({1 16)

(2 Liczba nagranych scen (wstrzymanie
nagrywania)/Kod czasu (godziny : minuty :

Qf sekundy, podczas nagrywania)
Q (3 Pozostaty czas nagrywania
%;’ (O Na karcie pamieci
ER/ GFI) / GFX) (=) we
® wbudowanej pamieci
@ (14 Pozostaty czas pracy akumulatora (1] 16)

@5 Wyjscie stuchawkowe (1] 51)

@® Filtr wiatru wytaczony ([ 83)

(7 Korekta o$wietlenia tta (1] 47)

(8 Przewodnik funkciji ([0 24)

19 Mini lampa wideo ([I] 43)

20 Znacznik poziomu ([11 85)

21) Wskaznik poziomu dzwieku ([1] 85)

22 Kod czasu/Czas odtwarzania
(godziny : minuty : sekundy)

23 Numer sceny

24 Kod danych (1] 85)
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(@3] Fotografowanie 25 Zoom ([ 32), wskaznik ekspozycii

® o=l—o ([I147)

25 e 33 26 Program nagrywania ([ 41, 42)
26 O 9ess €2 27 Balans bieli (1] 48)
@ @ 28 Efekt obrazowy (1] 49)
@ G 29 Efekt cyfrowy ([ 50)
? @ 30 Tryb pracy wyzwalacza ([I] 63)
& ) 31 Jakoséé/rozmiar zdjecia (11 57)
€]) D @ ® (32 Reczne ustawianie ostrosci (11 48)
2SR 33 Pozostaty czas pracy akumulatora ([I] 16)
(8 )Przegladanie zdjeé 34 Liczba zdje¢ dostepnych (1] 16)
® (0 na karcie pamieci
@ (F522 Y F521 QL F520)
‘Afi' [&==] we wbudowanej pamieci
@ 35 Samowyzwalacz (1] 46)
B 36 Ramka AF (1] 84)
@ @ Przewodnik funkcji (1 24)
38 Mini lampa wideo ([1] 43)
@ €0) @ 39 Blokada ostro$ci i ekspozycji (1] 57)
@0 Ostrzezenie o dtugim czasie naswietlania

(T 84)

@) (F¥¥I Czujnik zdalnego sterowania
wyfaczony (11 87)

@ Numer zdjecia ([1] 16, 88)

@3 Biezace zdjecie / kaczna liczba zdjeé¢

@4 Histogram (11 64)

@ Data i czas zapisu

@6 Znacznik ochrony zdjecia (11 64)

@) Reczne ustawianie ekspozycii (1] 47)

@8 Rozmiar zdjecia ([ 57)

9 Wielkosé pliku

50 Wartosc¢ przystony

6) Czas naswietlania ([1] 42)

15
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() Obstuga pamieci

@ Nagrywanie, @ 11 Wstrzymanie nagrywania,
» Odtwarzanie, Il Wstrzymanie odtwarzania,
P Odtwarzanie przyspieszone,

<4« Odtwarzanie przyspieszone wstecz,

)> Odtwarzanie zwolnione,

<[ Odtwarzanie zwolnione wstecz

(P tylko:

1> Odtwarzanie poklatkowe,

<l Odtwarzanie poklatkowe wstecz

(3 Pozostaly czas nagrywania

Jezeli w pamigci zabraknie wolnego miejsca,
wyswietlony zostanie komunikat [ == KONIEC]
(wbudowana pamie¢, tylko (¥} / (FFAD/
(1)) lub [T KONIEC] (karta pamigci) i
nagrywanie zostanie zatrzymane.

(4, 33 Pozostaly czas pracy akumulatora

> ] <> ] > ] > 7]

e [kona przedstawia szacunkowg oceng stanu
natadowania akumulatora w postaci wartosci
procentowej w stosunku do petnego
natadowania akumulatora. Pozostaty czas
nagrywania/odtwarzania dla akumulatora jest
wyswietlany w minutach obok ikony.

o Jezeli ikona £71 jest wy$wietlana na czerwono,
nalezy wymieni¢ aktualnie uzywany akumulator
na akumulator w petni natadowany.

o \W przypadku podtgczenia nienatadowanego
akumulatora zasilanie moze zostac odciete bez
wys$wietlania ikony <73.

® Podczas pierwszego uzycia do kamery nalezy
podtgczy¢ w petni natadowany akumulator i
korzystac z niej, az do catkowitego wyczerpania
akumulatora. Dziatanie takie gwarantuje, ze
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pozostaly czas nagrywania bedzie wyswietlany
doktadnie.

o W zaleznosci od warunkéw uzytkowania
kamery i akumulatora, rzeczywisty stan
natadowania akumulatora moze nie by¢
wskazywany doktadnie.

 Po wytaczeniu kamery nalezy nacisnaé przycisk
(BATT.INFOJ, aby wyswietlony zostat stan
natadowania akumulatora. Inteligentny system
monitorowania akumulatora bedzie wysSwietlat
stan natadowania akumulatora (jako warto$¢
procentowa) oraz pozostaty czas nagrywania (w
minutach) przez 5 sekund. W przypadku
catkowitego wyczerpania akumulatora
informacja o stanie jego natadowania moze nie
zostac wyswietlona.

34 Liczba dostepnych zdjeé

lkona (2 jest czerwona: Brak Karty

lkona (“Djest zielona: 6 lub wigcej zdjeé

lkona (Cjest z6tta: od 1 do 5 zdjgé

lkona (O jest czerwona: nie mozna zapisaé

kolejnych zdje¢

e Podczas przegladania zdjg¢ ikona ta jest
zawsze wyswietlana na zielono.

o W zaleznosci od warunkow nagrywania,
dostgpna liczba zdjg¢ moze nie zmniejszy¢ sig
nawet po zapisaniu zdjecia lub moze
zmniejszy¢ sig 0 2.

@ Numer zdjecia

Numer zdjecia okresla nazwe i lokalizacje pliku
na karcie pamieci. Na przyktad oznaczenie 101-
0107 wskazuje plik ,,IMG_0107.JPG“ w folderze
,DCIM\101CANON*.
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"B Przygotowania
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Rozpoczecie

tadowanie akumulatora

Kamere mozna zasila¢ przy uzyciu
akumulatora lub bezposrednio przy
pomocy zasilacza sieciowego.
Akumulator nalezy natadowac przed
uzyciem.

Przyblizone czasy tadowania i czasy
nagrywania/odtwarzania w odniesieniu
do w petni natadowanego akumulatora
znajduja sie w tabelach na

stronach 109-110.

Gniazdo DC IN %

¥

Rozdziat ten opisuje podstawowe dziatania, takie jak korzystanie z opciji
menu oraz ustawienia poczatkowe, utatwiajgc poznanie kamery.

1 Podtaczy¢ przewdd zasilajacy do
zasilacza.

2 Umiescié wtyczke przewodu w
gniezdzie sciennym.

3 Podtaczyé zasilacz do terminala
DC IN kamery.

4 Wysunaé pokrywe kieszeni
akumulatora w strone przeciwng
do obiektywu, a nastepnie
otworzy¢ ja.

5 Wiozyé akumulator do korica
kieszeni i nacisna¢ delikatnie, co
spowoduje kliknigcie.

6 Zamknaé pokrywe i wsunaé ja w
kierunku obiektywu az do
ustyszenia kliknigcia.
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Przygotowania

Wskaznik ON/OFF(CHG)

ODLACZANIE AKUMULATORA

7 Ladowanie rozpocznie sie z chwila
wytaczenia kamery.

e Wskaznik ON/OFF(CHG) zacznie
migac¢ na czerwono. Wskaznik
zgasnie z chwilg zakorczenia
tadowania.

e Jezeli wskaznik miga z duza
czestotliwoscia, nalezy zapoznac
sie z Rozwigzywanie problemdw
(03 90).

PO CALKOWITYM NALADOWANIU
AKUMULATORA

1 Odtaczy¢ zasilacz sieciowy od
kamery.

2 Odtaczyc przewdd zasilajacy od
gniazda zasilajgcego i zasilacza
sieciowego.

Zaczep zwalniajgcy akumulatora

1 Wysuna¢ pokrywe kieszeni
akumulatora w strone przeciwng
do obiektywu, a nastepnie
otworzy¢ ja.

2 Nacisnac¢ zaczep zwalniajacy
akumulatora i wyciagnaé
akumulator.

3 Zamknacé pokrywe i wsunac ja w
kierunku obiektywu az do
ustyszenia kliknigcia.

0 WAZNE

Wytaczy¢ kamere przed podfaczeniem
lub odtgczeniem zasilacza. Po
wyfaczeniu kamery wazne dane zostang
zaktualizowane w pamigci. Nalezy
zaczeka¢ do momentu wytaczenia sig
wskaznika ON/OFF(CHG).

Zaleca sie tadowanie akumulatora w
temperaturze pomiedzy 10°C a 30°C. W
temperaturze poza zakresem od 0°C do
40°C tadowanie nie rozpocznie sie.

Nie nalezy podtaczac¢ gniazda DC IN
kamery lub zasilacza do zadnego
urzadzenia elektrycznego, ktore nie jest
zalecane dla tej kamery.

Aby zapobiec awariom i nadmiernemu
nagrzewaniu urzadzenia, nie nalezy
podtaczaé dostarczanego zasilacza do
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podréznych konwerteréw napiecia lub
specjalnych zrédet zasilania, takich jak
te, ktére sg dostepne w samolotach i na
statkach, falownikéw DC-AC itd.

(@) uwaal

Nalezy wytaczy¢ kamere przed
rozpoczeciem tadowania akumulatora.
Proces tadowania akumulatora zostanie
przerwany z chwilg wtaczenia kamery.
Jesli czas pracy akumulatora jest za
krétki, istnieje mozliwos$¢ zasilania
kamery przy uzyciu zasilacza, aby nie
zuzywac akumulatora.

Natadowany akumulator roztadowuje sie
wraz z uptywem czasu. Jest to normalny
proces. Aby zapewni¢ petne
natadowanie akumulatora, nalezy
tadowac go w dniu jego uzycia lub dniu
poprzedzajagcym uzycie.

Zaleca sig przygotowanie akumulatoréow
na 2-3 krotnie diuzszy czas niz
planowany.

Przygotowanie pilota
bezprzewodowego (tylko G¥FR) i
akcesoriow

Najpierw nalezy wtozy¢ dostarczong w
zestawie litowa baterie pastylkowa
CR2025 do pilota bezprzewodowego.

1 Nacisnaé klapke w kierunku
wskazanym przez strzatke i
wyciagnacé pojemnik na baterie.

2 Umiescié litowa baterie
pastylkowa w pojemniku strong
oznaczong znakiem + do gory.

3 Wiozyé pojemnik na baterie do
pilota.

ABY KORZYSTAC Z PILOTA BEZPRZEWODOWEGO

Podczas wciskania przyciskow
nalezy kierowac pilot
bezprzewodowy w strone czujnika
zdalnego sterowania kamery.

Aby korzystac z pilota bezprzewodowego
przebywajac z przodu kamery, nalezy
obréci¢ panel LCD o 180 stopni.

@) uwaal

Wystawienie czujnika zdalnego
sterowania na dziatanie silnego Zrédta
Swiatta lub bezposrednie dziatanie
Swiatta stonecznego moze spowodowaé
nieprawidtowe funkcjonowanie pilota
bezprzewodowego.

Jezeli pilot bezprzewodowy nie dziata,
nalezy sprawdzié, czy dla opcji
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Przygotowania

[PRACA PILOTA] nie wybrano ustawienia uchwytu, i w koricu wyjac go z
[ WYL (¢] (0 87). W przeciwnym tylnej klamry kamery.

wypadku nalezy wymieni¢ baterie.

Akcesoria MOCOWANIE PASKA NA NADGARSTEK

Przetozy¢ koncowke mocujaca paska
na nadgarstek przez tylna klamre
kamery, a nastepnie przetozy¢ pasek
na nadgarstek przez powstata w ten

Zapia¢ pasek nareczny.
® Dopasowac dtugosc¢ paska tak, aby

dzwigni zoomu mozna byto siegna¢ sposob petle i zacisnaé ja.
palcem wskazujgcym i sSrodkowym, a Mozliwe i P .
. - jest rowniez zamocowanie

przycisku keiukiem. paska na nadgarstek do mocowania

* Istnieje mozlllwosc O.de.QCIa paska paska narecznego dla uzyskania
narecznego | zastapleme} go dodatkowej wygody uzycia oraz ochrony.
dostarczonym w zestawie paskiem na
nadgarstek. MOCOWANIE PASKA NA RAMIE

ABY ODPIAG PASEK NARECZNY

1 Podnies¢ watowana klapke
uchwytu i odtaczyé pasek od
zapinanej na rzepy podkiadki.

2 Pociagnac pasek, aby wyjac go
najpierw z przedniej klamry kamery,
a nastepnie wysuna¢ z klapki

Przeciagnac¢ koncoéwki paska na ramie
przez zaczep znajdujacy sie na pasku
na reke i wyregulowaé dtugos¢ paska.
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Mozliwe jest réwniez usuniecie paska
narecznego i zamocowanie paska na
ramie bezposrednio do tylnej klamry
kamery.

ABY PONOWNIE ZAMOCOWAC PASEK
NARECZNY

1 Przetozy¢ koncéwke paska przez
tylna klamre kamery.

2 Przeciagnaé pasek przez uchwyt,
a nastepnie przetozy¢ go przez
przednia klamre kamery.

3 Dociagnac¢ pasek nareczny
wedtug uznania, zapia¢ pasek do
zapinanej na rzepy podktadki na
uchwycie i opusci¢ klapke.

Regulowanie potozenia i jasnosci
ekranu LCD

Obracanie panelu LCD

Otworzy¢ panel ekranu LCD pod

katem 90 stopni.

* Panel mozna obréci¢ o 90 stopni w
dot.

® Panel mozna réwniez obréci¢ o 180
stopni w kierunku obiektywu.
Mozliwo$é obrotu panelu ekranu LCD
o 180 stopni jest przydatna w
nastepujacych sytuacjach:
- Aby znalez¢ sie na zdjeciu przy

fotografowaniu z samowyzwalaczem.

- P Aby umozliwi¢ obstuge kamery
za pomoca pilota bezprzewodowego
przebywajac przed kamera.

180°

Filmowana osoba moze monitorowac
nagrywany obraz na ekranie LCD

@) uwael

0 ekranie LCD: Ekran jest produkowany przy
uzyciu technologii bardzo wysokiej
precyzji, gdzie ponad 99,99% pikseli
pracuje zgodnie ze specyfikacja. Mniej niz
0,01% pikseli moze trwale prezentowac
sie jako biate, czarne, czerwone,
niebieskie lub zielone punkty. Nie ma to
wplywu na zapisywany obraz i nie stanowi
usterki.
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Przygotowania

Podswietlenie ekranu LCD

Dostepne s3 trzy ustawienia jasnosci
ekranu: przyciemniona, normalna i
wysoka. Aby ustawi¢ jasno$¢ ekranu w
pozycji przyciemnionej, nalezy wigczy¢
[PRZYCIEM.LCD] ([11 85). Aby
przetaczac jasnos¢ z przyciemnionej na
jasna lub wytaczy¢ [PRZYCIEM.LCD],
nalezy wykonaé nastepujace
Czynnosci.

DISP./BATT.
NFO

Jezeli kamera jest wiaczona, nalezy
nacisnac i przytrzymac przycisk
DISP. dtuzej niz 2 sekundy.

Aby przetaczy¢ jasnos¢ z normalnej na

jasna, nalezy powtérzy¢ opisang

czynnos¢.

@) uwaal

¢ To ustawienie nie wptywa na jasnosc¢
rejestrowanego obrazu.

¢ Ustawienie podwyzszonej jasnosci
skraca czas korzystania z akumulatora.

o Jezeli przy ustawieniu jasnosci ekranu w
pozycji normalnej podtaczony zostanie
zasilacz sieciowy, jasnosc¢ zostanie
automatycznie przetaczona na
podwyzszona.
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Podstawowe dziatania kamery

Tryby pracy

Tryb pracy kamery jest ustalany przez
przycisk 'ms[ i ustawienie wyboru
trybu pracy kamery. W ninigjszej
instrukcji obstugi symbol ("® ] oznacza
dostepnosc¢ funkcji we wskazanym trybie
pracy, a oznacza niedostepnos$é
funkcji. Ponizsza tabela zawiera
zestawienie trybéw pracy kamery.

Nagrywanie: Funkcje Dualne ujecia i
Elastyczne nagrywanie

Kamera dysponuje dwoma
podstawowymi trybami stuzagcymi do
nagrywania filmoéw wideo lub robienia
zdje¢: Funkcja Dualne ujecia (tryb
(% ]) dla poczatkujgcych lub
uzytkownikéw preferujgcych unikanie
pracy ze szczegétowymi ustawieniami
kamery oraz tryb elastycznego
nagrywania, pozwalajacy dostosowac

ustawienia kamery do wymagan
uzytkownika.

Ly

Ustawi¢ pokretto zmiany trybow w
potozeniu i, aby wiaczyé tryb [ ).
Uzytkownik nie musi martwic sie
ustawieniami i moze po prostu
nagrywac filmy wideo, korzystajac z
przycisku (3 31) lub robi¢
zdjecia, korzystajac z przycisku
(M 57). Moze réwniez korzystac z
dzwigni zoomu, funkcji Szybki Start
(M 34) i funkcji Wideo migawka

(7 44).
Wyswietlana L
Tryb pracy lana Dziatanie A
@ w Nagrywanie filméw Iub zdje¢ w pamigci (Dualne ujecie) 23
gry JgC W pamig I
™ -
(dielony) \a@rywanie filmow w parmieci 31
(a] o Nagrywanie filmow w pamigci 57
(niebieski)
a Odtwarzanie filméw z pamigci (nacisna¢ *®< ] jezeli pokretto 35
(zielony) zmiany tryb6w jest ustawione w potozeniu »? lub *E8)
(>} Wyswietlanie zdje¢ z pamieci (nacisnaé "+ jezeli pokretto
(&) & Wewietlanie zd : o 59
(niebieski) zmiany tryb6w jest ustawione w potozeniu K3)

* Tylko P/ )/ GFID) -
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Przygotowania

Aby ustawi¢ kamere w trybie
elastycznego nagrywania, nalezy ustawié
pokretto zmiany trybéw w potozeniu 88
dla filmoéw lub w potozeniu B3 dla zdjec.
Mozna réwniez wej$¢ w opcje menu i
zmieni¢ ustawienia zgodnie z wtasnymi
preferencjami. Nawet podczas pracy w
trybie elastycznego nagrywania kamera
moze pomagac uzytkownikowi w
doborze ustawien. Na przyktad, mozna
skorzysta¢ z programoéw nagrywania
Sceny specjalne (1 41), aby
jednorazowo wybra¢ ustawienia
optymalnie dopasowane do specjalnych
warunkéw nagrywania.

Odtwarzanie

Nacisngc¢ '"®s [, aby przejsc z trybu
nagrywania wskazanego przez potozenie
pokretta zmiany trybéw do trybu
odtwarzania (9 / GF1 / GFI)
wybrany nos$nik pozostanie
niezmieniony). Jezeli pokretto zmiany
trybdw jest ustawione w potozeniu "8
lub i, naciéniecie przycisku "%
powoduje wtaczenie trybu odtwarzania
filmow. Jezeli pokretto zmiany trybdw jest
ustawione w potozeniu K3, nacisniecie
przycisku '@ powoduje wtgczenie
trybu przegladania zdjec.

Nawet jezeli kamera jest wytaczona,
nacisniecie przycisku '"®% [ spowoduje
wigczenie odpowiedniego tryb
odtwarzania.

@) uwaal

W trybie [# ] uzytkownik nie ma dostepu
do menu lub przewodnika funkciji, ale
moze zmieni¢ ponizsze ustawienia
wczesniej, przed przetaczeniem kamery
do trybu [ ).

- Tryb nagrywania filméw

- Rozmiar/jako$¢ zdje¢

- Tryb szerokoekranowy

- Automatyczna wolna migawka

- Wszystkie ustawienia w menu
[%‘;B NASTAWY OGOLNE]

- Przyciemnianie ekranu LCD

- Tryb Demo

- Stabilizacja obrazu

Dzojstik i przewodnik funkcji

Dzojstik umozliwia obstuge menu
kamery.

Dzojstik mozna pchna¢ w gére, dét, lewo lub
prawo (AV, <4p>), aby wybrac¢ opcje lub
zmienic ustawienie.

@

Naciénigcie dzojstika (@) umozliwia
zapisanie ustawien lub wykonanie
dziatania. Na ekranach menu sa one
oznaczone ikong ( E=1H)-

Funkcje, ktére wystepuja w przewodniku
funkcji s zalezne od trybu pracy kamery.
Zgodnie z ustawieniami domysInymi
przewodnik funkcji jest zminimalizowany.
Aby zostat on wyswietlony, nalezy
nacisna¢ dzojstik (A).

W trakcie pracy w trybie ("® ] lub (@],
nalezy wybrac¢ (AY) funkcje i nacisngé
&, aby zmienié ustawienie. W
przypadku niektorych funkcji konieczne
bedzie dokonanie dalszych regulaciji
(wskazanych przez mate strzatki).

W trakcie pracy w trybie odtwarzania,
nalezy wybrac (AY) ,.szereg”“ funkciji i
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nacisnaé @), aby obstugiwaé funkcje w
Srodku lub pchna¢ dzojstik (4»), aby
obstugiwaé odpowiednio funkcje po
lewej lub prawej stronie szeregu.

W kazdym z podanych trybéw po
odczekaniu kilku sekund przewodnik
funkciji zostanie ponownie
zminimalizowany, ale wybrana funkcja
moze by¢ nadal obstugiwana. Mozliwe
jest réwniez pchniecie dzojstika (¥), aby
ukry¢ przewodnik funkgji.

Uzywanie menu

Wiele funkcji kamery mozna dostosowac
przy uzyciu menu wyswietlanych po
nacisnieciu przycisku FUNC. ((FUNC.)). Aby
uzyskac dostep do menu, nalezy wiaczy¢
tryb elastycznego nagrywania. W
przypadku trybu (%@ ], za wyjgtkiem
nielicznych odstepstw, wigkszos¢ ustawien
menu powrdci do swoich wartosci
domysinych.

Szczegotowe informacje dotyczace
dostepnych opcji menu i ustawien znajduja
sie w dodatku Listy opcji menu (10 81).

Wybieranie opcji menu FUNC. w trybie
nagrywania

1 Nacisnaé przycisk [FUNC.].

2 Wybraé w lewej kolumnie ikone
(AY) funkcji do zmiany.
Niedostepne pozycje menu sa
nieaktywne (szare).

3 Wybraé (4») zadane ustawienie
sposrod opcji dostepnych na
dolnym pasku.
¢ Wybrana opcja jest podswietlana

na pomaranczowo.

* W przypadku niektérych ustawien
konieczne jest wybranie kolejnych
pozyciji i/lub nacisniecie przycisku
@) . Postgpowac zgodnie z
wyswietlanymi na ekranie
dodatkowymi wskazéwkami
dotyczacymi dziatan (takimi jak
ikona , mate strzatki itp.).

4 Nacisnaé przycisk (FUNC.), aby
zapisa¢ ustawienia i zamknaé
menu.

Przycisk [FUNC.] umozliwia

zamknigcie menu w dowolnej chwili.

Wybieranie opcji z menu ustawien

LPAGSEE

®

1 Nacisnaé przycisk [FUNC..
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Przygotowania

2 Wybraé (AY, €») symbol (=], a
nastepnie nacisnaé przycisk @,
aby wyswietli¢ menu ustawien.
Aby bezposrednio otworzy¢ ekran
menu ustawien, mozna takze
przycisnaé na pilocie
bezprzewodowym (tylko (F¥¥)) lub
przytrzymac przycisk
wcisniety przez ponad 1 sekunde.

3 Wybraé (AY) menu w lewej
kolumnie i nacisnaé przycisk @
Tytut wybranego menu jest
wyswietlany w gérnej czesci ekranu,

a pod nim znajduje si¢ lista ustawien.

4 Wybraé (AY) ustawienie, ktére ma
byé zmienione i nacisnaé przycisk

Pomaranczowy pasek wyboru
okresla aktualnie wybrane
ustawienie menu. Pozycje
niedostepne sg czarne.

Naci$nij przyciski nawigaciji (),
aby powréci¢ do ekranu wyboru
menu (krok 3).

5 Wybraé (AV) opcje, a nastepnie
nacisnac przycisk @, aby
zapisac¢ wybrane ustawienie.

6 Nacisnac przycisk [FUNC.).
Przycisk umozliwia

zamknigcie menu w dowolnej chwili.

Ustawianie czasu po raz
pierwszy

Ustawianie daty i czasu

Przed rozpoczeciem pracy z kamera
wymagane jest ustawienie daty i czasu.
Ekran [DATE/TIME-DATA/CZAS]
pojawi sie automatycznie, jezeli zegar
kamery nie jest ustawiony.

2 [5>DATE/TIME
-~
2000. 1. 1
v
AM 12 : oo |GI@

Gdy pojawi sie ekran [DATE/TIME-

DATA/CZAS], rok bedzie wyswietlony

na pomaranczowo i oznaczony

strzatkami skierowanymi w gére i w doét.

1 Zmienié (AY) rok i przejsé (») do
miesigca.

2 Zmienié pozostate pola (miesiac,
dzien, godzine i minuty) w ten sam
sposob.

3 Wybraé opcje (») [OK/TAK] i
nacisnaé przycisk (), aby
wiaczy¢ zegar i zamknacé ekran
ustawien.

0 WAZNE

¢ Jesli kamera nie jest uzywana przez
okoto 3 miesigce, wbudowana bateria
litowa moze sie catkowicie roztadowac,
co powoduje utrate ustawien daty i
czasu. W takim przypadku nalezy
natadowac baterie litowag (1 104) i
ponownie ustawic strefe czasowa, date i
czas.
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Data jest wyswietlana w formacie rok-
miesigc-dzien tylko na ekranie ustawiania
czasu po raz pierwszy. W kolejnych
wyswietleniach ekranu data i czas beda
wyswietlane w formacie dzier-miesigc-rok
(na przyktad, [1.JAN.2009 12:00 AM]).
Mozna zmieni¢ format daty (10 89).
Date i czas mozna takze zmienic¢ pdzniej
(nie podczas poczatkowego
wprowadzania ustawien). Aby otworzyc¢
ekran [DATA/CZAS]:

© [E1 MENU] ©

[B» NAST.DATY/CZASU] ©

[DATA/CZAS]

@) uwaal

e Jesli omytkowo zmieniono jezyk, nalezy
wybraé pozycje menu oznaczong ikong
i zmieni¢ ustawienie.

e Opcje oraz wyswietlane na
niektérych ekranach menu odnoszg sie
do przyciskéw kamery i nie zmieniajg
sig, niezaleznie od jezyka.

Zmiana strefy czasowej

Nalezy dopasowac strefe czasowg do
potozenia, w ktérym znajduje sie

Zmiana jezyka uzytkownik. Domysina strefa czasowa
to Paryz.
= ][0 ]|le [a]
(@ 23) LEIE- BRI
Opcje ¢ Wartos¢ domysina ([ 23)
- T
[CESTINA] MELAYU] [L"Ud_ ] USTAWIANIE DOMOWEJ STREFY CZASOWEJ
[DEUTSCH] | [NEDERLANDS] | [s~Jt]
[EAAHNIKA] | [POLSKI] [am'lng] (FuNC) ©
[ENGLISH]® |[PORTUGUES]  |[&#kec] [E] MENU] ©
[ESPAROL] | [ROMANA] [SEmhy] [Bp NAST.DATY/CZASU] ©
. — [STREFA/LETN] © # ©
[FRANGAIS] | [TURKCE] [&=01] Lokalna strefa czasowa
[ITALIANO] [PYCCKWIT] [BAE uzytkownika* ©
[MAGYAR] [VKPAIHCbKA] (FUnC]
[5) PobczAs PODROZY
[E=] MENU] ©
[@ NAST.WYSWIETL]* © ©
JEZYKI &1 © [E] MENU] ©

Zadany jezyk ©

* Podczas konfigurowania ustawieri kamery po
raz pierwszy lub po ich zresetowaniu wszystkie
informacije ekranowe beda wyswietlane w
jezyku angielskim (domysinym). Wybra¢ opcje
[ DISPLAY SETUP/NAST.WYSWIETL] ©
[LANGUAGE & /JEZYKI], a nastepnie wybra¢
odpowiedni jezyk.

[B» NAST.DATY/CZASU] ©
[STREFA/LETNI] © % ©
Lokalny czas w miejscu pobytu
uzytkownika* ©

* Aby uwzgledni¢ czas letni, nalezy wybraé
nazwe strefy oznaczong symbolem 6.
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Przygotowania

Zapis na karcie pamigci Wktadanie i wyjmowanie kart pamigci

Przed uzyciem karty w kamerze nalezy
sprawdzié, czy zostata ona zainicjowana

(@ 29).

Karty pamieci nadajace sie do
stosowania w kamerze

Mozliwe jest rowniez stosowanie
dostepnych na rynku kart pamieci 22
SDHC (SD High Capacity) i kart pamieci
S SD z niniejszag kamera w celu
nagrywania filmow i zdjeé. Jednak w
zaleznosci od karty pamieci zapisywanie
na niej filmow moze nie by¢ mozliwe.
Szczegdtowe informacje znajduja sie
ponizszej tabeli.

Zgodnie ze stanem na grudzien 2008,

funkcja nagrywania filméw byta 1 Wytaczyé kamere.
testowana z zastosowaniem kart pamigci Upewnic sie, ze wskaznik
SD/SDHC wyprodukowanych przez firmy ON/OFF(CHG) (zasilanie/tadowaniie)

Panasonic, SanDisk i Toshiba. jest wytaczony.

@ UWAGI 2 Wysunaé pokrywe gniazda karty
pamieci w strone przeciwng do

obiektywu, a nastepnie otworzyc¢ ja.

0 Klasie szybkosci SD: Klasa szybkosci

SD jest standardem okreslajgcym 3 Wiozyé karte pamieci etykieta w
minimalng gwarantowang szybkos¢ strone przeciwna do obiektywu, do
przesytania danych dla kart pamieci momentu gdy zostanie ona
SD/SDHC. Przy zakupie nowej karty zablokowana w odpowiedniej
pamieci nalezy zapozna¢ sie z logo pozyciji.

Klasy szybkosci umieszczonym na

opakowaniu.

Karty pamigci nadajace sie do nagrywania filmow.

Karta pamigci Pojemnosé Klasa szybkosci SD Nagrywanie filméw
64 MB lub mniej - -
0d 128 MB do - [ N
Karty pamigci SD S 2GB
0d 512 MB do cLass(E lub wyzsza [ ]
2GB
Karty pamigci SDHC 0d4GBdo32GB  cLass@ lub wyzsza [ ]

* W zaleznosci od karty pamieci zapisywanie na niej flméw moze nie byé mozliwe.
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4 Zamknaé pokrywe i wsunaé ja w
kierunku obiektywu az do
ustyszenia klikniecia.

Nie nalezy zamykac¢ pokrywy na site,
jesli karta nie jest poprawnie wtozona.

0 WAZNE

Karty pamieci maja dwie strony (przéd i tyf),
ktérych nie mozna traktowac zamiennie.
Wiozenie karty w nieodpowiedni sposéb
moze spowodowac usterke kamery.

@) uwaal

Wyjmowanie karty pamigci: Nacisnaé
karte pamieci jeden raz, aby ja zwolnic.
Gdy karta wysunie sie z gniazda, nalezy
ja wyciagnad.

P/ GF1D/ GF) Wybieranie
pamigci dla nagran

Uzytkownik moze wybraé, czy chce
nagrywac filmy i zdjecia na
wbudowanej pamigci, czy na karcie
pamieci. Wbudowana pamieg¢ jest
nosnikiem domysinym dla obu
rodzajéw nagran.

B0

(3 23)

©

[ES] MENU] ©

[&2= OPER. PAMIECI] ©
[MEDIA:"®] jub

[MEDIA: O] ©

Pamiegc, z ktérej chce korzystac
uzytkownik* ©

Nacisnaé przycisk ) ©

* Dla kazdego nosnika mozna sprawdzié¢
catkowitg pojemnos¢, pojemnosé

wykorzystang i przyblizong pojemno$¢ do
wykorzystania. Przyblizona pojemnos$¢ do
wykorzystania bedzie zalezna od aktualnie
obstugiwanego trybu nagrywania (dla
filmdéw) lub rozmiaru/jakosci (dla zdjec).

Inicjowanie wbhudowanej pamigci (tylko
GGER / GF1D / GFX)) lub karty pamieci

Nalezy inicjowac¢ karty pamieci
wykorzystwane po raz pierwszy w
niniejszej kamerze. Mozna rowniez
inicjowac karte pamieci lub
wbudowang pamig¢ (tylko GFP)/
G/ GFD), aby trwale usunaé
wszelkie dane na niej zapisane.
EFP / 1/ EF) Wbudowana
pamiec¢ jest preinicjowana z chwilg
zakupu i zawiera pliki muzyczne dla
funkcji Wideo migawka oraz
automatyczne wyswietlanie.

ENr-BERT-T
(00 23)

Opcje

[INICJOW. SZYBKIE]

Czysci tabele alokacji plikéw, lecz nie kasuje
fizycznie zapisanych danych.

[INICJOW. PEENE]

Powoduje catkowite usunigcie wszystkich
danych.

[FS22 W FS21 JA FS20]

©
[ES] MENU] ©
[&#2 OPER. PAMIECI] ©
[INICJOW. SZYBKIE] € Pamigé,
ktéra ma zosta¢ inicjowana €
sposob inicjowania ©)
[TAK* © [TAK] ©
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Przygotowania

[FS200]

FUNG) ©

[ES] MENU] ©

[(D OPER. PAMIECI] ©
[INICJOW. SZYBKIE] ©
sposob inicjowania €
[TAK]* © [TAK] ©

Nacisna¢ przycisk @ aby przerwacé
inicjowanie petne. Wszystkie nagrania
zostana usunigte, ale bedzie mozna
korzysta¢ z nosnika bez zadnych
problemoéw.

@ waine

Zainicjowanie pamieci powoduje trwate
usuniecie wszystkich nagran. Nie mozna
odzyskac¢ utraconych w ten sposéb
oryginalnych nagran. Nalezy uprzednio
wykonaé kopie zapasowe wszystkich
waznych nagran korzystajac z
urzadzenia zewnetrznego (11 74).

Pliki muzyczne dla funkcji Wideo
migawka réwniez zostang usuniete.
Nalezy zastosowac¢ dostarczone
oprogramowanie Music Transfer
Utility, aby przesta¢ pliki muzyczne z
dostarczonego dysku CD-ROM
Instrukcja obstugi/Pliki muzyczne.
Szczegdtowe informacije znajduja sie w
instrukcji obstugi oprogramowania (plik
PDF).

W trakcie trwania procesu inicjowania
nie wolno odtacza¢ zasilania ani
wytaczac kamery.

*
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Wideo

pamieci.

Podstawowe funkcje
nagrywania

Rejestrowanie wideo

1 Ustawié pokretto zmiany trybéw
kamery w potozeniu »w lub '®,

2 Wiaczyé kamere.
ER/ G/ GF) Uzytkownik
moze wybra¢ pamie¢, w ktérej maja
by¢ zapisywane filmy (11 29).
3 Nacisnaé przycisk (Start/Stop], aby
rozpocza¢ nagrywanie.
® Rozpocznie si¢ nagrywanie.
Ponowne naci$niecie przycisku
spowoduje wstrzymanie
nagrywania.
* Mozna réwniez nacisngc¢ przycisk
na panelu ekranu
LCD.

W niniejszym rozdziale opisane s3 funkcje zwigzane z nagrywaniem
filmow, a w szczegdlnosci z zapisywaniem, odtwarzaniem i obstuga

PO ZAKONCZENIU NAGRYWANIA

1 Sprawdzié, czy wskaznik ACCESS
jest wytaczony.

2 Wytaczy¢ kamere.

3 Zamknac panel ekranu LCD.

0 WAZNE

Gdy wskaznik dostepu ACCESS $wieci sie

lub miga, nalezy stosowac sie do

ponizszych zalecen. Ich nieprzestrzeganie

moze spowodowac trwatg utrate danych

lub uszkodzenie pamieci.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywki gniazda
karty pamieci.

- Nie odtaczac Zrédta zasilania ani nie
wytaczac kamery.

- Nie zmienia¢ trybu pracy.

@) uwaal

¢ Tryb automatycznego wytaczenia: W celu
zmniejszenie zuzycia energii podczas
zasilania z akumulatora, kamera
automatycznie wytacza sie, jesli przez 5
minut nie zostanie wykonane zadne
dziatanie (0 87). Nacisna¢ przycisk
EER, aby wiaczyé kamere.

® Podczas nagrywania w jasno
os$wietlonych miejscach korzystanie z
ekranu LCD moze by¢ utrudnione.
Natomiast w przypadku nagrywania w
ciemnych pomieszczeniach $wiatto
panelu LCD moze wywota¢ dyskomfort
u oséb przebywajacych w poblizu. W
powyzszych przypadkach nalezy
odpowiednio dostosowac poziom
jasnosci ekranu LCD do otoczenia

(M 21, 86).
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Wideo

Wyhor jakos$ci nagrania wideo (trybu
nagrywania)

Kamera oferuje 3 tryby nagrywania.
Zmiana trybu nagrywania spowoduje
zmiane dostgpnego czasu nagrywania
w pamieci. Tryb XP oferuje nagrania
lepszej jakos$ci. Natomiast tryb LP
zapewnia dtuzszy czas nagran.
Ponizsza tabela zawiera przyblizone
czasy nagrywania.

T |

A

(@ 23)

©
[E3 ODTW. STANDARD 6MB/s] ©
Wybrany tryb nagrywania €

Przyblizone czasy nagrywania dla filmow

Tryb nagrywania = XP
Pamig¢ ¥
Karta pamigci 0 pojemnosci 1 GB 10 min
Karta pamigci o pojemnosci 2 GB 25 min
Karta pamigci o pojemnosci 4 GB 55 min

GF) Whudowana pamigé/

karta pamieci o pojemnosci 8 GB 1 godz. 50 min
LD V\_Ibu.dowa_na pamlgc/ 3 godz. 40 min
karta pamieci o pojemnosci 16 GB

GEFPI whudowana pamigé/karta 7 godz, 20 min

pamigci o pojemnosci 32 GB

(@) uwaal

Kamera koduje dane wideo ze zmiennag
przepustowoscia (VBR), co oznacza, ze
rzeczywisty czas nagran moze réznic¢ sig
w zaleznos$ci od zawartosci scen.

e Kamera zachowuije ostatnio uzywane
ustawienie, nawet jesli zostanie wybrany
tryb [ .

Zoom: optyczny, zaawansowany,
cyfrowy

Kamera wyposazona jest w trzy rodzaje
zoomu: optyczny, zaawansowany i
cyfrowy. W trybie dostepne sg
wszystkie trzy rodzaje. W trybie [#
dostepny jest tylko zoom
zaawansowany. W trybie [ @]
dostepny jest tylko zoom optyczny.

¢ Wartosé domyslna

Sp¢ LP
20 min 35 min
40 min 1 godz. 15 min
1 godz. 20 min 2 godz. 35 min
2 godz. 45 min 5 godz. 10 min

5 godz. 30 min 10 godz. 25 min

11 godz. 5 min 20 godz. 50 min

¢ Jezeli rozmiar nagrania przekroczy 4 GB, zostanie ono podzielone i zapisane jako sceny

mniejsze niz 4 GB.

° /&3 / (FF) Kamera zakupiona przez uzytkownika posiada zainstalowane

uprzednio pliki muzyczne o objgtosci okoto 170
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Wybieranie rodzaju zoomu

A

(M 23)

Opcje ¢ Wartosé domysina

[EX2 OPTYCZNY] (37x)

Zakres zoomu jest ograniczony optycznym
wspétczynnikiem powigkszenia obiektywu.

Opcje [SZER. EKRAN] ustawi¢ na wartosé
[EID Wi] (16:9)

[FS22 Y FS21 JI FS20 R
GFL) 41
* Kat obrazu jest szerszy przy najdtuzszej i
najkrétszej ogniskowe;j.
** Kat obrazu jest szerszy przy najkrétszej
ogniskowej.

[ ADVANCED]* (Zoom zaawansowany)

Poza zakresem zoomu optycznego, kamera
przetwarza obraz cyfrowo, aby zwigkszy¢ zakres
zoomu bez pogorszenia jakosci obrazu. Przy
rejestrowaniu filméw w proporcjach 16:9 pole
widzenia (kat obrazu) zmienia sig. Patrz tabela w
czgsci UNAGI. G Ustawieniem
domysinym jest [ E§E ADVANCED].

Opcje [SZER. EKRAN] ustawi¢ na wartosé
[EE WYL] (4:3)

G/ GF1)/ GF) 46x,

GSIID Niedostepny

[EXI® CYFROWY] (2000x)

Jesli wybrano te opcje, kamera przetacza sig w
tryb zoomu cyfrowego (obszar jasnoniebieski na
wskazniku powigkszenia), jesli powigkszenie
przekroczy zakres zoomu optycznego (obszar
biaty). W przypadku zoomu cyfrowego obraz jest
przetwarzany cyfrowo, co powoduje pogorszenie
jego jakosci wraz ze wzrostem powigkszenia.

©
[E=] MENU] ©
[9R) NASTAWY KAMERY] ©
[RODZAJ ZOOMU] ©
Wybrana opcja ©

(@) uwaal

e Zakres zoomu zaawansowanego
zmienia sie¢ w zaleznosci od proporcji
sceny (11 83).

Uzywanie funkcji zoomu

EdL -1

(23

BEW-TQ

<>

I )

T Powiekszenie

W Pomniejszenie

Przesuna¢ dzwignie w kierunku
symbolu W, aby pomniejszy¢ obraz
(szeroki kat). Przesunac¢ dzwignie w
kierunku symbolu T, aby powiekszy¢
obraz (tele).

Delikatne nacisniecie powoduje wolne
powigkszanie, a mocne - szybsze
powigkszanie. Za pomoca opciji
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Wideo

[SZYBK.ZOOM] (M 83) mozna okresli¢
jedna ze statych szybkosci zoomu

(3 oznacza szybkos$¢ najwieksza, a

1 najmniejsza).

@) uwaal

¢ Nalezy zachowa¢ dystans co najmniej
jednego metra od nagrywanego obiektu.

Przy maksymalnym ustawieniu

szerokokatnym, mozna ustawi¢ ostrosc

dla obiektu w odlegtosci 1 cm.
¢ Jesli dla opcji [SZYBK.ZOOM]
ustawiono wartosc [ ZMIENNA]:

- Szybkos$¢ zoomu bedzie wigksza w
trybie wstrzymania nagrywania niz
podczas faktycznego nagrywania.

- Podczas korzystania z przyciskow T i
W pilota0 bezprzewodowego (tylko
GFP) lub panelu LCD, szybkosé
zoomu bedzie stata dla ustawienia
[B SZYBK.3].

Funkcja szybkiego startu

Jezeli panel ekranu LCD zostanie
zamkniety przy wigczonej kamerze,
wigczy sie tryb czuwania. W tym trybie
kamera zuzywa tylko okoto potowy
energii uzywanej przy nagrywaniu,
oszczedzajac energie podczas
korzystania z akumulatora. Ponadto, po
otwarciu panelu LCD lub zmianie
potozenia pokretta zmiany trybow
kamera bedzie gotowa do rozpoczecia
nagrywania czasie ok. 1 sekundy™*,
umozliwiajac praktycznie
natychmiastowe nagrywanie.
* Rzeczywisty wymagany czas rézni sie w
zaleznosci od warunkéw nagrywania.

e ]=])[a]]

(3 23)

1 Zamknaé panel ekranu LCD przy
wiaczonej kamerze i wiaczonym
trybie nagrywania.

Wyemitowany zostanie sygnat
dzwiekowy, a wskaznik
ON/OFF(CHG) (zasilanie/tadowanie)
podswietli sie na pomaranczowo,
sygnalizujgc wigczenie trybu
czuwania.

2 Aby kontynuowaé nagrywanie,
nalezy zamknac panel LCD.
Wskaznik ON/OFF(CHG) podswietli
sie na zielono, a kamera bedzie
gotowa do nagrywania.

@) waine

Nie nalezy odtaczac zrédta zasilania, gdy
kamera pracuje w trybie czuwania (gdy

wskaznik ON/OFF(CHG) $wieci sie na

pomarariczowo).

@) uwaal

e Zamknigcie panelu LCD w niektérych
okolicznosciach (na przyktad podczas
nagrywania, przy wyswietlonym menu,
przy niskim poziomie natadowania
baterii lub jezeli pokrywka gniazda karty
pamieci jest otwarta) moze nie
spowodowac przejscia kamery do trybu
czuwania. Nalezy sprawdzi¢, czy
wskaznik ON/OFF(CHG) swieci sie na
pomaranczowo.

Kamera wyftacza sie, jesli pozostaje w
trybie oczekiwania przez 10 minut,
niezaleznie od ustawienia opcji
[AUTOM.WYL] ([T 87). Nacisngé
przycisk @OIER, aby wiaczyé kamere.
Istnieje mozliwos$¢ wyboru czasu
pozostatego do wytaczenia kamery lub
wyltaczenia funkciji szybkiego startu,
korzystajac z ustawienia [SZYBKI START]
(7 88).
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Podstawowe funkcje
przegladania

Odtwarzanie wideo

(M 23)

Ustawi¢ pokretto zmiany trybow w

potozeniu &' lub '™,
2 Nacisnaé przycisk "B,
¢ Nawet jezeli kamera jest
wytaczona, nacisniecie przycisku
"W powoduje wtaczenie
kamery w trybie odtwarzania.

e Ekran indeksu oryginalnych filmow
pojawi sie po kilku sekundach.

3 Przesunac (AV, <») ramke
wyboru na sceng, ktéra ma by¢é
odtworzona.

Pchnaé dzojstik (AY ), aby poszerzy¢
ramke wyboru i przeszukaé («4»)
wszystkie strony indeksu. Pchna¢
dzojstik (AY), aby powrdcic¢ do
ekranu indeksu.

4 Nacisnaé przycisk lub @,

aby rozpoczaé¢ odtwarzanie.

e Odtwarzanie zostanie rozpoczete
od wybranej sceny i bedzie

kontynuowane, az do korica
ostatniej zarejestrowanej sceny.

e Ponowne nacisniecie przycisku
spowoduje wstrzymanie
odtwarzania.

* Nacisna¢ przycisk [ B |, aby
zatrzymac odtwarzanie i powrocic
do ekranu indeksu.

REGULACJA GLOSNOSCI

4
4--> @) « >

Pchnaé dzojstik (A), aby
wyswietli¢ przewodnik funkcji.
Pchna¢ dzojstik (AV ), aby wybracé
gorny wiersz.

Dostosowac («4») gtosnosé.

Aby wytaczy¢ gtosnosé, nalezy
przytrzymac dzojstik wcisniety () w
kierunku ikony ) do momentu
zniknigcia stupkéw gtosnosci.

0 WAZNE

Gdy wskaznik dostepu ACCESS s$wieci
sie lub miga, nalezy stosowac sie do
ponizszych zalecen. W przeciwnym
razie moze doj$¢ do catkowitej utraty
danych.
- Nie nalezy otwiera¢ pokrywki gniazda
karty pamieci.
- Nie odtgczaé zrédta zasilania ani nie
wytaczac kamery.
- Nie zmienia¢ trybu pracy.
Odtwarzanie za pomoca innego
urzgdzenia filméw nagranych na karcie
pamieci przy uzyciu niniejszej kamery
moze nie by¢ mozliwe. W takim
przypadku filmy zapisane na karcie
pamieci nalezy odtwarza¢ za pomoca
niniejszej kamery.
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Wideo

e QOdtwarzanie za pomoca niniejszej kamery
filméw nagranych przy wykorzystaniu
innego urzadzenia moze nie by¢ mozliwe.

@) uwaal

W zaleznosci od warunkéw nagrywania,
moze wystapi¢ krétkie zatrzymanie
obrazu lub dzwieku pomigdzy scenami.

Specjalne tryby odtwarzania

Specjalne tryby odtwarzania mozna
wiaczy¢ za pomoca pilota
bezprzewodowego (tylko GFP); M 13)i
przewodnika funkcji (0 24). W czasie
korzystania z trybow specjalnych dzwigk
nie jest odtwarzany.

Szybkie odtwarzanie

W trybie zwykfego odtwarzania mozna
wigczy¢ odtwarzanie z szybkoscia
wigksza niz normalna. Przy kazdym
powtorzeniu czynnosci szybkosé
odtwarzania wzrasta o 5x—15x—60x.
Wyswietli¢ przewodnik funkcji ©
Wybrac (AY) srodkowy wiersz €
Pchna¢ dzojstik («4») w kierunku ikony
<< lub PP

GFP Mozna réwniez nacisnaé
przycisk (<< lub (>») na pilocie
bezprzewodowym.

Wolne odtwarzanie

W trybie wstrzymania odtwarzania mozna
wiaczyé odtwarzanie scen z szybkoscig
nizsza niz normalna. Wolne odtwarzanie
odbywa sie z 1/8 normalnej szybkosci, a
wolne odtwarzanie do tytu odbywa si¢ z
1/12 normalnej szybkosci.

Wyswietli¢ przewodnik funkgcji ©
Wybrac (AY) srodkowy wiersz €
Pchna¢ dzojstik («») w kierunku ikony
<[ lub I».

GEFP Mozna réwniez nacisnaé
przycisk («<) lub (>») na pilocie
bezprzewodowym.
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Odtwarzanie poklatkowe do przodu/do
tytu (tylko GFB))

W trybie wstrzymania odtwarzania
nalezy nacisng¢ przycisk [« J lub (1]
na pilocie bezprzewodowym, aby
przejs¢ kilka klatek do tytu (ok.

0,5 sekundy) lub przejs$¢ jedna klatke
do przodu. Przytrzymac przycisk , aby
uruchomic¢ odtwarzanie ciagte.

Pomijanie scen

Aby pomina¢ nastepna scene:
Wyswietlic przewodnik funkcji ©
Wybra¢ (AV) dolny wiersz ) Pchnaé
dzojstik (p) w kierunku ikony pp|.

(¥ Mozna réwniez nacisnac przycisk
> na pilocie bezprzewodowym.

Aby powréci¢ do poczatku aktualnej
sceny lub przej$¢ do poprzedniej sceny:
Wyswietlic przewodnik funkcji ©
Wybra¢ (AV) dolny wiersz ) Pchnaé
dzojstik () w kierunku ikony |¢4*.
(¥ Mozna réwniez nacisnac przycisk
<* na pilocie bezprzewodowym.
* Powtdrzy¢ czynnosc, aby przej$¢ do
poczatku poprzedniej sceny.
Zakonczenie specjalnego trybu
odtwarzania
Podczas pracy w jednym ze specjalnych
trybéw odtwarzania, nalezy nacisna¢
przycisk na kamerze lub (» ] na
pilocie bezprzewodowym (tylko G¥R),
aby powrdci¢ do poczatkowego trybu
odtwarzania.

@) uwaal

¢ W przypadku niektérych trybéw moga
wystepowac pewne anomalie (bloki,
paski itd.) na odtwarzanym obrazie.

¢ Na ekranie wyswietlana jest przyblizona
szybkos¢.




Wybieranie nagran, ktére maja by¢
odtwarzane

Na ekranie indeksu uzytkownik moze
wybraé odtwarzanie filméw lub zdjecé.
Moze réwniez skorzystac z zaktadek
widocznych w gornej czesci ekranu,
aby wybra¢ nosnik, z ktérego beda
odtwarzane nagrania (tylko GF#)/

G3D/ G3D).
|2 (&)

(M 23)

1 Na ekranie indeksu przesunaé
(AY) pomarariczowa ramke
wyboru na zaktadki widoczne w
gornej czesci ekranu.

'@ Filmy

(o] Zdjecia

&3  Nagrania we wbudowanej
pamieci

== Nagrania na karcie pamieci

2 Wybraé (€») nosnik (tylko G¥P)/
GF3)/ GF) i rodzaj nagrania
(sceny lub zdjecia).

3 Powrdcic¢ (AY) do ekranu indeksu,
aby wybrac scene lub zdjecie.

Wybieranie scen wedtug daty nagrania

Istnieje mozliwos¢ wyszukiwania
wszystkich nagran zarejestrowanych
wybranego dnia (np. aby odszukaé
wszystkie filmy nagrane podczas
uroczystosci).

(& sprawpz

Opcja wybierania scen wedtug daty
nagrania jest dostepna tylko z ekranu
indeksu oryginalnych filméw.

Wybieranie z listy nagran

1 Otworzyé ekran indeksu
oryginalnych filmoéw.

* Na powyzszym ekranie indeksu
mozna réwniez nacisnaé przycisk
(VIDEO SNAPJ, aby otworzy¢ ekran
indeksu funkcji Wideo migawka
(@ 44).

(&R /GF/GF) Uzytkownik
moze wybrac sceny zapisane we
wbudowanej pamiegci lub na karcie
pamieci ([ 37).

2 Otworzyé liste nagran.

© [ SZUK.SCENY] ©

[WYBIERZ DATE]

¢ Na liscie nagran wyswietlone sg
wszystkie daty, dla ktérych
zarejestrowano nagrania.
Pomaranczowa ramka wyboru
pojawia sie na oznaczeniu dnia.

* Miniatura pokazuje zdjecie z
pierwszej sceny nagranej
wybranego dnia. Ponizej
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Wideo

wymieniona jest liczba nagranych
scen i catkowity czas nagran dla
wybranego dnia.

3 Zmienié (AY) dzien i przej$é (<»)
do miesigca lub roku.

4 Zmienié pozostate pola w ten sam
sposob, aby wybraé zadana date i
nacisnaé przycisk (e).

Zostanie wys$wietlony ekran indeksu
wraz z ramka wyboru umieszczong
na pierwszej scenie nagranej w
wybranym dniu.

Wybieranie z ekranu kalendarza

1 Otworzyé ekran indeksu
oryginalnych filmow.

* Na powyzszym ekranie indeksu
mozna réwniez nacisnaé przycisk
(VIDEO SNAP), aby otworzy¢ ekran
indeksu scen funkcji Wideo
migawka (11 44).

3P/ (F1/GFI) Istnieje
mozliwos¢ wyboru scen zapisanych
we wbudowanej pamieci lub na
karcie pamigci (1 37).

2 Otworzyé ekran kalendarza.

© [fR SZUK.SCENY] ©
[KALENDARZ]
e Zostanie wyswietlony ekran
kalendarza.
Daty, ktdre zawieraja sceny (tzn.
dni, podczas ktoérych
zarejestrowano filmy) sa
wyswietlane w kolorze biatym.
Daty bez nagran sg wyswietlane w
kolorze czarnym.
3 Przesunaé (AY, €») kursor na
wybrana date.
® Po przesunigciu kursora na date
wys$wietlong w kolorze biatym,
obok kalendarza zostanie
wys$wietlona miniatura pokazujgca
zdjecie z pierwszej sceny nagranej
w tym dniu. Ponizej wymieniona
jest liczba nagranych scen i

catkowity czas nagran dla
wybranego dnia.

o Uzytkownik moze wybrac (AV)
pole roku lub miesigca i zmieni¢
(«») rok lub miesiac, aby
przemieszczacé sie szybciej
pomiedzy miesigcami kalendarza.

4 Nacisnaé przycisk (&), aby
powrdcié do ekranu indeksu.
Pomaranczowa ramka wyboru
pojawi sie na pierwszej scenie
nagranej wybranego dnia.

@) uwaal

e Uzytkownik moze zmieni¢ dzien, od
ktérego zaczyna sie tydzien kalendarza
(7 86).

* Mozna nacisna¢ przycisk (FUNC.J, aby
powrdcic do ekranu indeksu w kazdej
chwili.

Wybieranie punktu rozpoczecia
odtwarzania z osi czasowej filmu

Uzytkownik moze wyswietli¢ o$
czasowa sceny i wybraé miejsce, od
ktérego ma rozpocza¢ sie odtwarzanie.
Opcja ta jest bardzo wygodna,
poniewaz pozwala rozpoczaé
odtwarzanie diugiej sceny w
okreslonym momencie.
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1 Na ekranie indeksu wybraé scene,
ktéra ma by¢ odtwarzana i
nacisnaé przycisk [DISP.].
® Pojawi sie ekran osi czasowe;.

Duza miniatura zawiera¢ bedzie
pierwsza klatke sceny. Ponizej, na
osi czasowej wyswietlone beda
klatki wybranej sceny pojawiajace

sie w ustalonych odstepach czasu.

* Nacisna¢ przycisk [DISP. , aby
powréci¢ do ekranu indeksu.
Odstep pomigdzy klatkami
Data i czas zapisu

Dtugos$c¢ sceny
Biezgca scena / faczna liczba scen

Klatka, od ktorej ma sig rozpocza¢ odtwarzanie
Suwak

0$ czasowa

2 Wybraé (<4») moment rozpoczecia
odtwarzania na podziatce osi
czasowej.

3 Nacisnaé przycisk (e, aby
rozpocza¢ odtwarzanie.

ABY WYBRAG INNA SCENE

Przesunac¢ (AVY) pomaranczowa
ramke wyboru na duza miniature i
zmienic (4») scene.

ABY PORUSZAC SIE POMIEDZY STRONAMI 0S|
CZASOWEJ

Przesunac¢ (AV) pomaranczowa
ramke wyboru na suwak pod osia
czasowa i wyswietlic (4))
poprzednie/nastepne 5 klatek sceny.

ABY ZMIENIC ODSTEP MIEDZY KLATKAMI

© Wybrany odstep ©

Wstepne wybieranie nagran z ekranu
indeksu

Uzytkownik moze wybra¢ wstepnie
okreslong liczbe filmow lub zdje¢ z
ekranu indeksu, aby jednorazowo
przeprowadzi¢ wybrane czynnosci w
odniesieniu do wybranej grupy nagrar/
obrazéw.

Tryb (P83 ]: Usuwanie (1 40),
kopiowanie (tylko G¥¥)/ GF1)/ GF) ;
(11 55) lub dodawanie wybranych scen
do listy odtwarzania (11 53).

Tryb (B8 ]: Usuwanie ([ 62),
kopiowanie (tylko G¥P)/ GF1)/ GF;
11 65), wiaczanie ochrony (1] 64)
wybranych zdje¢ lub dodawanie
wszystkich obrazéw do listy drukowania
(M 69) lub listy transferu (0 80).

=BT

(M 23)

1 Wybraé ekran indeksu filméw lub
zdjec.

¢ Na ekranie indeksu mozna rowniez
nacisng¢ przycisk (VIDEO SNAP), aby
otworzy¢ ekran indeksu scen
funkcji Wideo migawka (11 44).

o (&R /GF/GF) Uzytkownik
moze wybrac sceny zapisane we
wbudowanej pamigci lub na karcie
pamieci ([ 37).

2 Otworzyé ekran wyboru.

© [ WYBIERZ] ©

[POJEDYNCZE SCENY] lub

[POJEDYNCZE ZDJECIA]

® Pojawi sie ekran wyboru.
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Wideo

3 Poruszaé sie (AY, €4p>) pomiedzy
scenami lub zdjeciami na ekranie
indeksu i nacisnaé przycisk @,
aby wybra¢ konkretng scene/
zdjecie.

* Symbol v pojawi sie na
wybranych scenach/zdjeciach.

® Powtarza¢ powyzszy krok do
momentu, gdy wybrane zostang
wszystkie zgdane sceny/zdjecia
(do 100 pozycji).

Catkowita liczba wybranych scen
Wybrane sceny

4 Nacisnaé przycisk dwa
razy, aby zamkna¢é menu.

ABY ANULOWAC WSZYSTKIE WYBORY

©
[ WYBIERZ] ©
[USUN WSZYSTKO WYBR.] ©
[TAK] © [TAK] ©

@) uwael

Usuwanie scen

Oryginalne sceny, ktore sa niezbyt
interesujace, mozna usuwac. Usunigcie
scen powoduje réwniez zwolnienie
miejsca w pamigci. Aby usunac sceny z
listy odtwarzania, nalezy zapoznac sie z
punktem Usuwanie scen z listy
odtwarzania (11 54).

Opcje

[WSZYSTKIE]
Usuwa wszystkie sceny.

[WSZYSTKIE (TA DATA)]

Usuwa wszystkie sceny nagrane tego samego dnia
€0 wybrana scena.

[JEDNA SCENE]
Usuwa tylko wybrang sceng.

[WYBRANE SCENY]

Powoduje usunigcie wszystkich wybranych scen
(oznaczonych symbolem ). Patrz punkt Wstepne
wybieranie nagrari z ekranu indeksu ([ 39).

* Wybodr scen/zdjeé zostanie anulowany,
jezeli uzytkownik wytaczy kamere lub
zmieni tryb pracy.

e Sceny z listy odtwarzania nie moga
zostac¢ wtgczone do wyboru.

1 Wybraé (AY, <») scene, ktéra ma
zostac¢ usunieta lub scene
zarejestrowana w dniu, ktéry ma
zostac usuniety.

Ten krok nie jest konieczny do
usuniecia wszystkich scen lub
wstepnie wybranych scen.

2 Usun scene/sceny.
© [ USUWANIE] ©
Wybrana opcja © [TAK]* ©
[TAK] ©

* Jezeli wybrano opcje inng niz [JEDNA

SCENE], mozna nacisnaé przycisk ), aby
przerwac operacje w trakcie jej trwania.
Cze$¢ scen zostanie jednak usunigta.
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0 WAZNE

Podczas usuwania nagran nalezy

zachowac ostroznosc¢. Po usunigciu

oryginalnej sceny nie mozna jej

odtworzy¢.

Nalezy wykona¢ zapasowe kopie

waznych scen przed ich usunigciem

(4 74).

Nalezy stosowac sie do ponizszych

zalecen, jezeli wskaznik dostepu

ACCESS $wieci sig lub miga (podczas

usuwania scen).

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywki gniazda
karty pamieci.

- Nie odtaczac zrédta zasilania ani nie
wytaczaé kamery.

- Nie zmieniac trybu pracy.

(@) uwaal

e Usuniecie sceny z ekranu indeksu
oryginalnych filméw jest rownoznaczne
z usunieciem tej sceny z listy
odtwarzania.

Aby usuna¢ wszystkie filmy i udostepnic
ponownie cata pojemnos¢ pamieci do
nagrywania, mozna réwniez inicjowaé
pamieé (1 29).

Usunigcie scen nagranych lub
edytowanych przy wykorzystaniu
innego urzadzenia moze nie by¢
mozliwe.

Funkcje zaawansowane

Programy nagrywania scen
specjalnych

Nagrywanie w bardzo jasnym osrodku
narciarskim lub uchwycenie petni barw
zachodu stonca lub sztucznych ogni jest
tak proste, jak wybranie programu
nagrywania sceny specjalnej.
Szczegdtowe informacije na temat
dostepnych opcji mozna odnalez¢ w
tabeli na stronie 42.

LB

©
[ PROGRAM AE] ©
[E) PORTRET] ©
Nacisna¢ przycisk @ aby
wyswietli¢ programy nagrywania
(SCN) Sceny specjalne ©
Wybrany program nagrywania ©)

@) uwaal

¢ [B] NOCNY]

- Poruszajace sie tematy moga zostawiac
za sobg powidok.

- Jakos$¢ obrazu moze by¢ stabsza niz w
innych trybach.

- Na ekranie moga pojawiac sie biate
punkty.

- Autofokus moze pracowac gorzej niz w
innych trybach. W takim przypadku
nalezy stosowac ostrzenie recznie.

* [E® FAJERWERKI]

- Aby unikna¢ poruszenia kamera, zaleca
si¢ uzycie statywu. Statywu nalezy
uzywac¢ szczegdlnie w trybie (3 J, gdy
stosowany jest dtuzszy czas
naswietlania.

(23
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Wideo

(& porTRET]
Kamera stosuje
duza przestone,
ustawiajgc ostrosé
na obiekcie, s 4
jednoczesnie rozmazujac odciagajace
uwage detale.

(BN sporT]

Tryb do
rejestrowania
sportéw takich jak
tenis czy golf.

[®] nocNY]

Tryb rejestrowania
w stabo
oswietlonych
miejscach.

(g SNIEG]

Tryb rejestrowania @
bardzo jasnych
obszaréw $niegu.
Zapobiega
niedoswietleniu tematu.

* [EJ PORTRET)/[EX SPORT)/[E PLAZA)/
(&% SNIEG]
- Podczas odtwarzania moze wydawac
sig, ze obraz nie jest ptynny.
¢ [E] PORTRET]
- Efekt rozmazania tta zwigksza sig¢ w
miare przyblizania (T).

Kontrolowanie czasu naswietlania i
innych funkcji podczas nagrywania

Aby korzysta¢ z funkgciji takich jak
balans bieli i efekty obrazowe lub
ustawic¢ priorytet czasu naswietlania,

(B3 PLAZA]

Tryb do stosowania [Q
na stonecznej plazy. @ S
Zapobiega =

niedoswietleniu
tematu.

—

(B2 zACH. SLONCA] :
Tryb umozliwiajgcy =
rejestrowanie -
zywych koloréw
zachodu storica.

(PN 0$W.PUNKT]

Tryb rejestrowania |[&®
miejsc oswietlonych
Swiattem

punktowym.

(B3 FAJERWERKI]
Tryb rejestrowania
sztucznych ogni.

* [ SNIEG)/[Z] PLAZA]

- Obiekt moze by¢ przeswietlony w
pochmurne dni lub w zacienionych
miejscach. Nalezy sprawdzi¢ obraz na
ekranie.

nalezy skorzysta¢ z programu
automatycznej ekspozyciji (AE).

Aby rejestrowac szybko poruszajace
sie obiekty, nalezy stosowac krétszy
czas naswietlania. Dtuzszy czas
naswietlania daje podkreslajacy
dynamike zdjecia efekt rozmycia ruchu.
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Opcje ¢ Wartosé domysina

(M 23)

[[2 PROGRAM AE]*

Kamera automatycznie dostosowuje wartosé
przystony i czas naswietlania, w celu uzyskania
optymalnego naswietlenia tematu.

[EEY PRESEL.CZASU]

Nalezy okresli¢ czas naswietlania. Kamera
automatycznie ustawia odpowiednig warto$¢

przystony.

©
[[d PROGRAM AE] © Wybrany
program nagrywania* €

* Po wybraniu opgji [If1 PRESEL.CZASU]

nie naciskaé przycisku i zamiast
tego kontynuowaé ponizszg procedure.

USTAWIANIE CZASU NASWIETLANIA

1 Ustawic (4») zadang wartosé
czasu naswietlania, a nastepnie
nacisnac¢ przycisk @

2 Nacisnaé przycisk [FUNC.].

Wskazdéwki dla ustawiania czasu
naswietlania

Nalezy pamigtac, ze na ekranie
wyswietlany jest jedynie mianownik
utamka — [ 250] oznacza czas
naswietlania o wartosci 1/250 sekundy
itd.

1/2*,1/3%,1/6, 1/12, 1/25

Nagrywanie w stabo o$wietlonych miejscach.
1/50

Nagrywanie w standardowych warunkach.
1120

Nagrywanie zawodow sportowych w
pomieszczeniach zamknietych.

1/250, 1/500, 1/1000**

Nagrywanie z poruszajgcego sig samochodu lub
pociagu lub szybko poruszajacych sig obiektow,
takich jak kolejka gérska.

1/2000**
Nagrywanie sportu na zewnatrz w stoneczne dni.

* Tylko tryb ().
** Tylko tryb ("8 ],

@) uwael

[IEM PRESEL.CZASU]

- W takim przypadku nalezy wybraé inng
wartos¢. W takim przypadku nalezy
wybrac inng wartosc.

- Jesli w ciemnych miejscach zostanie
uzyty diugi czas naswietlania, mozna
uzyskac jasniejszy obraz, lecz jego
jakos$¢ bedzie nizsza, a autofokus moze
nie pracowac poprawnie.

- Podczas nagrywania z zastosowaniem
krétszego czasu naswietlania obraz
moze migotac.

Mini lampa wideo

Podczas nagrywania filméw lub
fotografowania w zaciemnionych
pomieszczeniach mozna wtaczy¢ mini
lampe wideo.
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Wideo

[=]la]l

(23

ma:

1 Pchnaé dzojstik (A), aby
wyswietli¢ przewodnik funkcji.
2 Wybraé (AY) [OSW. WIDEO ¢3] i
nacisngé przycisk ().
¢ Na ekranie zostanie wyswietlona
ikona {3.
* Nacisna¢ przycisk @ ponownie,
aby wyfaczy¢ mini lampe wideo.

Wideo migawka

Nagrywanie serii krétkich filméw i
taczenie ich z muzyka zapewnia
dodatkowy poziom satysfakcji z
nagrywania wiasnych filmow.
Zmieniajac muzyke, uzytkownik moze
nadac nagranym przez siebie scenom
zupetnie nowa jako$¢. Mozna réwniez
dodac do listy odtwarzania ([0 53)
wytacznie sceny, ktore uzytkownik chce
ogladaé i zmieniac¢ ich kolejnosé.
(G Za pomoca dostarczonego
oprogramowania Music Transfer
Utility mozna przesyta¢ do kamery pliki
muzyczne z dostarczonego dysku CD-
ROM Instrukcja obstugi/Pliki
muzyczne. Szczegdtowe informacje
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znajduja sie w instrukcji obstugi
oprogramowania (plik PDF).

VIDEO SNAP

Nagrywanie scen

[ ][ m I

(M 23)

1 Nacisnaé przycisk (VIDEO SNAP),

® Przycisk zostanie podswietlony.
¢ Na ekranie pojawi sie niebieska
ramka.

2 Nacisnaé przycisk (Start/Stop).

e Kamera nagrywa przez okoto 4
sekundy, a nastepnie
automatycznie przetgcza sie do
trybu wstrzymania nagrywania.
Niebieska ramka zmieni kolor na
czarny i wskaze w przyblizeniu
czas, jaki uptynat. Po zakonczeniu
nagrywania przez kamere ekran
przez chwile bedzie czarny, tak jak
w przypadku, gdy zwalniana jest
migawka aparatu.

Sceny funkcji Wideo migawka sg
oznaczone na ekranie indeksu
znacznikiem .

taczenie scen z muzyka




1 Na ekranie indeksu oryginalnych
filmoéw nacisnac¢ przycisk

VIDEO SNAP|,

® Przycisk zostanie podswietlony.
® Pojawi sie ekran indeksu
zawierajgcy wytacznie sceny
funkcji Wideo migawka.
2 Ustawié muzyke w tle.

© [JJ WYB.MUZYKE] ©

Wybra¢ (AV) sciezke dZzwiekowa*

©

* Nacisna¢ przycisk @ aby rozpoczad/
zatrzymacé odtwarzanie Sciezki
dzwiekowej. Wybrac ustawienie [WYL], aby
ustawi¢ oryainalny dzwiek audio dla scen.

o 3N/ GFD/GEF) Nalezy
upewnic sie, ze pliki muzyczne
znajduja sie na tym samym
nosniku (wbudowana pamie¢ lub
karta pamieci) co sceny.
Szczegotowe informacje znajduja
sie w instrukcji obstugi (plik PDF)
dostarczonego oprogramowania
Music Transfer Utility.

Odtwarzanie scen

7~

(M 23)

Wybra¢ scene, od ktérej ma sie
rozpocza¢ odtwarzanie i nacisnaé
przycisk (»1l).

Podczas szybkiego odtwarzania dzwiek
nie jest odtwarzany.

ABY USUNAC SCIEZKE MUZYCZNA

1 Na ekranie wyboru $ciezek
muzycznych wybraé (AY) $ciezke,
ktéra ma zostac usunieta.

2 Wybraé (») {7 i nacisnaé przycisk

3 Wybraé () opcje [TAK] i nacisnaé
przycisk ).

Nacisna¢ przycisk dwa razy,
aby powrdcic¢ do ekranu indeksu.

0 WAZNE

Pliki muzyczne przestane do kamery za
pomoca dostarczonego oprogramowania
Music Transfer Utility nie moga by¢
wykorzystywane bez zgody wtasciciela
praw autorskich, za wyjatkiem
przypadkéw dozwolonych przepisami
prawa, np. na wtasny uzytek. Z plikow
muzycznych nalezy korzysta¢ zgodnie z
przepisami obowigzujgcego prawa.

@) uwaal

¢ W przypadku inicjowania pamigci
zapisane w niej pliki muzyczne zostanag
réwniez usuniete. Nalezy zastosowaé
dostarczone oprogramowanie Music
Transfer Utility, aby przesyta¢ pliki
muzyczne z dostarczonego dysku CD-
ROM Instrukcja obstugi/Pliki
muzyczne do kamery.
P/ GF / GF) Dysk CD-ROM
Instrukcja obstugi/Pliki muzyczne
zawiera zaréwno $ciezki dzwiekowe
zainstalowane fabrycznie we
wbudowanej pamieci, jak i inne Sciezki
dzwiekowe. Uzytkownik moze zmieni¢
Sciezki dZzwiekowe znajdujace sie w
pamieci i wyprébowaé nowe
pofaczenia.

Szczegdtowe informacije znajduja sie w
instrukcji obstugi (plik PDF)
dostarczonego oprogramowania
Music Transfer Utility.

Funkcja Wideo migawka jest
nieaktywna, jezeli kamera pracuje w
trybie odtwarzania.

Przed przestaniem plikow
muzycznych nalezy sprawdzi¢, czy w
pamieci dostepna jest wymagana
ilos¢ wolnego miejsca (okoto 5 razy
wiecej niz wynosi rozmiar plikdw
muzycznych). W przypadku braku
wymaganej ilosci wolnego miejsca
moze wystapic¢ problem z wiasciwa
synchronizacja odtwarzania wideo i
audio.
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Wideo

o Jezeli kabel USB zostanie odtaczony
podczas przesytania plikéw
muzycznych do kamery, odtwarzanie
tych plikéw moze nie by¢ mozliwe. W
takim przypadku nalezy usunac takie
pliki muzyczne z kamery (1 45) i
przestac je jeszcze raz.

Funkcja Buforowanie

Kamera rozpoczyna nagrywanie na 3
sekundy przed nacis$nigciem przycisku
(Start/Stop], co daje pewnosé, ze wszystkie
niepowtarzalne ujecia zostang nagrane.
Funkcija ta jest szczegdlnie przydatna,
gdy trudno przewidzie¢ moment, w
ktérym nalezy rozpocza¢ nagrywanie.

A

- I
(M 23)

4
¥

1 Pchnaé dzojstik (A), aby
wyswietli¢ przewodnik funkcji.

2 wybraé (AY) [BUFOR. @] i
nacisngé przycisk ().
¢ WysSwietlona zostanie ikona /@
* Nacisna¢ przycisk ponownie,

aby wytaczyé buforowanie.

3 Nacisnagé przycisk (Start/Stop), aby
rozpoczac¢ nagrywanie.
Nagranie bedzie zawierato 3-
sekundowy fragment przed

nacisnieciem przycisku (Start/Stop).

@) uwael

¢ Jezeli funkcja buforowania jest
wiaczona, wszystkie dzwigki operacyjne
sg wytaczone.

e Kamera nie zarejestruje petnego 3-

sekundowego fragmentu, jezeli przed

uptywem trzech sekund nie zostanie

wykonana jedna z ponizszych czynnosci.

- Wtaczenie buforowania

- Wyjscie z trybu czuwania

- Zatrzymanie nagrywania

¢ Wykonanie jednej z ponizszych czynnosci

powoduje wytaczenie buforowania.

- Otwarcie menu FUNC. lub menu
ustawien

- Pozostawienie kamery bez
wykonywania zadnych czynnosci na
okres 5 minut

- Zmiana trybu pracy

- Wiaczenie funkcji Wideo migawka

- Ustawienie kamery w trybie czuwania

Samowyzwalacz

[=]la]l

)
[E=] MENU] ©
[@ NASTAWY KAMERY] ©
[SAMOWYZW.] © [WE OO

Wyswietlona zostanie ikona ).

Tryb (W J:

W trybie wstrzymania nagrywania
nacisnaé przycisk (Start/Stop).

Kamera rozpoczyna nagrywanie po
zakonczeniu 10-sekundowego
odliczania®. Licznik jest wyswietlany na
ekranie.

Tryb (@ ]:

Nacisnaé przycisk najpierw
do potowy, aby wiaczy¢ autofokus, a
nastepnie do konca.

Kamera zarejestruje zdjecie po
zakonczeniu 10-sekundowego
odliczania®. Licznik jest wyswietlany na
ekranie.

(M 23)
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* (E¥P) 2 sekundy w przypadku korzystania
z pilota bezprzewodowego.

(@) uwaai

e Jezeli panel LCD jest obrécony w
kierunku obiektywu, zaleca sie
pchniecie dzojstika (W), aby ukry¢
przewodnik funkcji i powigkszy¢ ikone
.

Wykonanie jednej z ponizszych

czynnosci powoduje wytaczenie

samowyzwalacza.

- Naci$nigcie przycisku
(podczas nagrywania filméw) lub
(podczas robienia zdje¢) po
rozpoczeciu odliczania

- Wylaczenie kamery

- Zmiana trybu pracy

- Ustawienie kamery w trybie czuwania

Automatyczna korekta o$wietlenia tla i
reczne ustawianie ekspozyciji

W niektorych przypadkach obiekty
oswietlone z tytu moga by¢ zbyt ciemne
(niedoswietlone), a obiekty w bardzo
silnym swietle moga by¢ zbyt jasne
(przeswietlone). Aby skorygowac
powyzsze zjawisko, mozna recznie
ustawi¢ ekspozycje lub skorzystac z
automatycznej korekty oswietlenia tta.

(]l
(& sPrawDZ

(M 23)

Wybra¢ program nagrywania inny niz
[E] FAJERWERKI].

Automatyczna korekta oswietlenia tta

m

Podczas nagrywania obiektéw, za
ktérymi znajduije sie silne Zrédto Swiatta,
mozna wtgczy¢ funkcje automatycznej
korekty oswietlenia tta.
1 Pchnaé dzojstik (A), aby
wyswietli¢ przewodnik funkcji.
2 Wybraé (AV) [SW.Z TYLU #;]i
nacisnaé przycisk ().
¢ Na ekranie zostanie wyswietlona
ikona g .
* Nacisna¢ przycisk @ ponownie, aby
zakonczy¢ prace w trybie korekty
oswietlenia tta.

Reczna regulacja ekspozyciji

o
4--»
\i/

1 Pchnaé dzojstik (A ), aby
wyswietli¢ przewodnik funkcji.

2 Wybraé (AY) opcje [EKSP. pZ]1i
nacisnaé przycisk ().

e Zostanie wigczona blokada
ekspozyciji.

¢ Na ekranie zostanie wyswietlony
wskaznik korekty ekspozycji o==l=o
oraz wartos$¢ neutralna [+0].

e Zakres regulacji i dtugos$¢ wskaznika
korekty ekspozycji zaleze¢ beda od
poczatkowej jasnosci obrazu.

3 Dostosowaé («4P) jasnosé obrazu.
® Zmiana potozenia dzwigni zoomu
przy wtgczonej blokadzie ekspozycji
moze spowodowac zmiang jasnosci
obrazu.
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* Przy wigczonej blokadzie
ekspozycji nacisna¢ przycisk @
aby przywrécié tryb
automatycznego ustawiania
ekspozyciji.

Reczne ustawianie ostro$ci

Autofokus moze nie pracowac
poprawnie w przypadku ponizszych
obiektéw. Ostros¢ nalezy wéwczas
ustawic¢ recznie.

¢ Odbijajace powierzchnie

e Obiekty o niskim kontrascie lub bez
linii pionowych

e Szybko poruszajace sie obiekty

® Obiekty znajdujace sie za pokrytymi
woda szybami

e Sceny nocne

BN
(& sPrawpZ

(23

Przed rozpoczeciem procedury nalezy
dostosowac wartos¢ zoomu.

4
4--» ® A

1 Pchnaé dzojstik (A), aby
wyswietli¢ przewodnik funkcji.
2 Wybraé (AY) [OSTR. @1
nacisngé przycisk ().
Na ekranie pojawi sig ikona [MF].
3 Dostosowadé («4») ostrosé.
e Zostanie wtgczona blokada
ostrosci.
* Przy wigczonej blokadzie ostrosci
nacisngé przycisk ), aby
przywrdcié tryb autofokusa.

Ostro$¢ na nieskonczono$c

Funkciji tej nalezy uzywacé przy ostrzeniu
odlegtych obiektéw, takich jak gory lub
fajerwerki.

Zamiast kroku 3 w poprzednio opisanej

procedurze, nalezy:

Pchnaé dzojstik () w kierunku

ikony M i przytrzymaé.

¢ WysSwietlona zostanie ikona co.

e Po zmianie wartosci zoomu lub po
pchnieciu () i przytrzymaniu
dzojstika, ikona oo zmieni sige na [MF],
a kamera powrdci do trybu recznego
ustawiania ostrosci.

Balans bieli

Funkcja balansu bieli utatwia doktadne
odtworzenie koloréw w réznych
warunkach oswietleniowych, dzigki
czemu biate obiekty zostang poprawnie
odwzorowane na nagraniu.

(a]]
@ sPrawnz

Nalezy wybra¢ program nagrywania
inny niz program nagrywania Sceny
specjalne.

(M 23)

Opcje ¢ Wartosé domysina

[ AuTO]*®

Kamera automatycznie ustawia balans bieli w
celu uzyskania naturalnie wygladajacych
kolorow.

[ 38 SEONECZNY DZIEN]
Nagrywanie poza pomieszczeniami zamknigtymi,

w stoneczny dzien.
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[-#: ZAROWKI]

Nagrania w o$wietleniu zarowym i
fluoroscencyjnym typu zarowego (3 dtugosci fali).

[ NASTAW]

Uzycie wiasnego ustawienia balansu bieli, w celu
zapewnienia poprawnego rejestrowania koloru
obiektow w kolorowym os$wietleniu.

©
[ AUTO] ©
Wybrana opcja* ©
* Po wybraniu opcji [-% NASTAW] nie mozna

naciskac przycisku [FUNC., lecz nalezy
wykonac¢ ponizsza procedure.

USTAWIANIE WELASNEGO BALANSU BIELI

1 Skierowacé kamere na biaty obiekt i
uzy¢ funkcji zoomu do momentu,
gdy obiekt wypetni caty ekran, a
nastepnie nacisnaé przycisk ().
Po zakoriczeniu wprowadzania
ustawien ikona % przestaje migac i
pozostaje na ekranie. Kamera
zachowuje ustawienie nawet po
wytaczeniu.

2 Nacisnaé przycisk (FUNC.), aby
zapisa¢ ustawienia i zamknaé
menu.

(@) uwaal

bedzie jednak nadal lepszy niz przy
ustawieniu [ M} AUTO].
¢ Wiasny balans bieli moze zapewni¢

lepsze efekty w ponizszych przypadkach:

- Zmieniajgce sie warunki oswietleniowe

- Zblizenia

- Obiekty o jednolitym zabarwieniu
(niebo, morze Iub las)

- Przy odwietleniu rteciowym i niektérych
typach os$wietlenia fluorescencyjnego

Efekty obrazowe

Efektéw obrazu mozna uzyé do zmiany
nasycenia kolorow i kontrastu, aby
rejestrowac obrazy z zastosowaniem
specjalnych efektéw koloru.

m |[a]]
(& sprawnz

Nalezy wybra¢ program nagrywania
inny niz program nagrywania Sceny
specjalne.

(@ 23)

Opcje ¢ Wartosé domysina

[<6rr EFEKTY OBRAZOWE WYE]*

Rejestrowanie bez efektéw modyfikujgcych
obraz.

[<Pv VIVID]
Wzmacnia kontrast i nasycenie koloréw.

¢ Podczas ustawiania wtasnego balansu bieli:

- Ustawi¢ wtasny balans bieli w
odpowiednio o$wietlonym miejscu.

- Wybra¢ rodzaj zoomu inny niz
[EII® CYFROWY] ([ 32).

- Wyzerowac ustawienie po zmianie
warunkow os$wietleniowych.

- W zaleznosci od Zrddta oswietlenia,
ikona ~% moze wcigz migac. Wynik

[<’N BARWY NATURALNE]
Zmniejszenie kontrastu i nasycenia koloréw.

[<Sp MIEKKI OBRAZ SKORY]

Zmniejsza ostro$¢ szczegotow skory, co
polepsza jej wyglad. Aby uzyskac najlepszy
efekt, nalezy skorzystac z tego ustawienia
podczas nagrywania osoby w zblizeniu. Nalezy
pamietac o tym, ze obszary o kolorze zblizonym
do skéry moze cechowac utrata szczegétowosci.
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©
[ EFEKTY OBRAZOWE WYL] ©
Wybrana opcja ©

Efekty cyfrowe
LEIK-1]
(1 23)
Opcje ¢ Wartosé domysina

[i%% EFCYFR.WYE]*

Ustawienie to nalezy wybrac, aby nie uzywaé
efektow cyfrowych.

[ & JASNOSC] (wyzwalanie przenikania),

[ (3 SZCZELINA]

Nalezy wybra¢ jeden z efektdw przenikania, aby
rozpocza¢ lub zakonczy¢ sceng efektem
przejscia z/do czerni.

(& czB)

Rejestrowanie obrazow w czerni i bieli.

[[E3 SEPIAJ*
Nagrywa obrazy w odcieniach sepii nadajac im
Hstary“ wyglad.

[ (E&) MALARSKI], [[EZ) MOZAIKA]

Te efekty cyfrowe dodajg ,smaku“ nagraniom.

* Tylko te efekty cyfrowe sa dostgpne w

trybie (0 ).
Ustawienie

©
[t EF.CYFR.WYL] ©
Wybrane zanikanie/efekt* ©
[FONCJ**
* Istnieje mozliwo$¢ podgladu efektu
cyfrowego na ekranie.
**Wyswietlony zostanie ikona wybranego
efektu cyfrowego.

Stosowanie

4
¥

1 Pchnaé dzojstik (A ), aby
wyswietli¢ przewodnik funkcji.

2 Wybraé (AY) [EF.CYFR. fai]i
nacisna¢ przycisk ().

¢ lkona wybranego trybu bedzie
wyswietlana na zielono.

e Nacisna¢ przycisk @ ponownie,
aby wytaczy¢ efekt cyfrowy (ikona
efektu ponownie zmieni kolor na
biaty).

WLACZANIE OPCJI PRZENIKANIA Z CZERNI

Aby rozpoczaé nagrywanie z opcja
przenikania z czerni, nalezy wtaczy¢
funkcje przenikania w trybie
wstrzymania nagrywania (@11), a
nastepnie nacisna¢ przycisk (Start/Stop).

WLACZANIE OPCJI PRZENIKANIA DO CZERNI

Podczas nagrywania (@) nalezy
wtaczy¢ wybrang opcje przenikania, a
nastepnie nacisna¢ przycisk (Start/Stop),
aby zakonczy¢ nagrywanie z efektem
przenikania do czerni.

AKTYWOWANIE EFEKTU

(m) tryb: Wybrany efekt nalezy

wtaczy¢ podczas nagrywania lub w

trybie zatrzymania nagrywania.

Tryb (@3 ): Wybrany efekt nalezy
wtaczyc, a nastepnie nacisngc¢ przycisk
PHOTO , aby zapisa¢ zdjecie.

50



(@) uwaal

® Po zastosowaniu zanikania wygaszany
jest nie tylko obraz, lecz takze dZzwiek.
Po zastosowaniu efektu dzwigk jest
rejestrowany normalnie.

e Kamera zachowuje ostatnio uzyte
ustawienie nawet po wytaczeniu
efektéw cyfrowych lub zmianie
programu nagrywania.

Informacje wyswietlane na ekranie i
kod danych

Z kazda zapisana scena lub zdjeciem
kamera zapisuje kod danych
zawierajacy date, czas i informacje o
ustawieniach kamery w czasie
nagrywania. Podczas wys$wietlania
zdjecia wszystkie dane sg wyswietlane
w formie ikon. Podczas odtwarzania
filmu uzytkownik moze wybracé
wyswietlane informacje przy pomocy
ustawienia [KOD DANYCH] (11 86).
Istnieje réwniez mozliwos¢ wiaczenia
lub wytgczenia wigkszosci informaciji
wyswietlanych na ekranie.

DISP./BATT.
INFO

Kolejne nacisnigecia przycisku [DISP.
spowoduja wiaczenie i wytaczenie
informacji wyswietlanych na ekranie
w nastepujacej sekwencji:

Tryb (m), (@):
* Wszystkie informacje wyswietlone
* Wigkszosc¢ informaciji wytaczona*

Tryb O :

¢ Wszystkie informacje wyswietlone
¢ Tylko dane podstawowe

¢ Wszystkie dane wytaczone

Tryb (B3):

* Wszystkie informacje wyswietlone

¢ Tylko zwykte elementy (usuwa
histogram i ikony informacyjne)

e Wszystkie dane wytaczone

* Nawet jesli wszystkie inne informacje
zostana wytaczone, ponizsze ikony
pozostang na ekranie: lkony @ i @11 (w
trybie ("® J), ikona @ oraz ramki AF, gdy
autofokus jest zablokowany (w trybie (@),
znaczniki ekranowe (oba tryby nagrywania).

Uzywanie stuchawek

Uzytkownik moze korzystac ze
stuchawek podczas odtwarzania lub w
celu sprawdzenia poziomu dzwieku
podczas nagrywania. Stuchawki
podiacza sig do gniazda AV OUT/ (),
ktére stuzy jako gniazdo stuchawkowe
oraz jako wyjscie audio/wideo. Przed
podtaczeniem stuchawek nalezy
wykonaé ponizsza procedure w celu
zmiany funkcji gniazda z wyjscia AV na
wyjscie () (stuchawki).

ﬁ *
ESENT-BEET-T
(@ 23)
* Jezeli nagrywanie ma byé prowadzone w
trybie [ |, nalezy wczesniej zmieni¢
ustawienie gniazda i gtosnosc¢ stuchawek.

©
[E=] MENU] ©
[=# NASTAWY OGOLNE] ©
[AV/SEUCHAWKI] ©
[SLUCHAWKI] ©

Wyswietlona zostanie ikona ().

51



Wideo

ABY USTAWIC GLOSNOSC SLUCHAWEK

W trybie dostosowaé gtosnosé
stuchawek przy pomocy ustawienia
[WZM.SEUCHAW.] (1 87). W trybie
dostosowaé gtosnosé stuchawek
w taki sam sposéb, w jaki dostosowuje
sie gtosnos¢ gtosnika (11 35). Podczas
automatycznego wyswietlania pchna¢
dzojstik («4»), aby dostosowacd
gtosnosé.

@ waine

Podczas korzystania ze stuchawek
nalezy obnizy¢ gtosnosc do
odpowiedniego poziomu.

Nie nalezy podtaczaé stuchawek do
gniazda AV OUT/ (), jezeli na ekranie nie
jest wyswietlana ikona 0 W takim
przypadku emitowane bedg jedynie
szumy.

@) uwaal

e Korzysta¢ z dostepnych w obrocie
handlowym stuchawek ze ztgczem
minijack & 3,5 mm i przewodem nie
dtuzszym niz 3 m.

Nawet jezeli gniazdo AV OUT/ () jest
ustawione na [{ ) SLUCHAWKI]
podczas pracy w trybie odtwarzania,
ustawienie zmieni sie na [ AV] z
chwilg zmiany trybu pracy na tryb =]
lub @ ].

Uzywanie mikrofonu zewnetrznego

Do nagrywania filméw mozna korzystac
z dostepnych w obrocie handlowym
mikrofonéw.

Podczas nagrywania w wyciszonym
pomieszczeniu wbudowany mikrofon
moze zarejestrowac dzwigki emitowane

przez wewnetrzny mechanizm kamery.
W takim przypadku zaleca si¢
korzystanie z zewnetrznego mikrofonu.

L] I

Podtaczanie mikrofonu

(M 23)

Podtaczanie mikrofonu zewnetrznego
do gniazda MIC. Mozna uzy¢
dowolnego dostepnego w sprzedazy
mikrofonu pojemnos$ciowego z
wtasnym zasilaniem oraz przewodem o
maksymalnej dtugosci 3 m. Do kamery
podtaczyé mozna prawie wszystkie
mikrofony stereofoniczne z wtyczka

& 3,5 mm, lecz poziom zapisanego
dzwieku moze sig roznic.

@ waine

Nalezy doktadnie sprawdzi¢ poziom
nagrywania dzwieku przed rozpoczeciem
nagrywania z wykorzystaniem
zewnetrznego mikrofonu (1 85).

@) uwaal

Po podtaczeniu do kamery mikrofonu
zewnetrznego, ustawienie

[FILTR WIATRU] automatycznie przyjmie
wartosé [[@ WYL $2¢].
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Lista odtwarzania i obstuga
scen

Dzielenie scen

Funkcja dzielenia scen (dostepna tylko
dla scen oryginalnych) umozliwia
wydzielanie najlepszych czesci nagran i
usuwanie pozostatych.

(M 23)

1 Otworzyé ekran indeksu
oryginalnych filméw.

GEFP)/ GFD/ GF) Mozna wybraé
filmy z wbudowanej pamieci lub z
karty pamieci (0 37).

2 Wybraé (AV, €») scene do
usunigcia.

3 Otworzyé ekran dzielenia scen.
© [# DZIELENIE]
Rozpocznie sie odtwarzanie
wybranej sceny.

4 Wybraé (4p>) ikone 4 inacisnaé
przycisk ) w miejscu podziatu.
® Ponizsze ikony stuzg do

odnajdywania konkretnego

momentu sceny.

<<«/PP : Szybkie odtwarzanie do
tytu/do przodu.

[¢4/M: Przejscie do poczatku/
konca biezacej sceny.
«l/I»: Odtwarzanie poklatkowe

do tytu/do przodu.
* Nacisng¢ przycisk lub
( W ], aby zatrzymaé odtwarzanie
i powrdci¢ do ekranu dzielenia
scen.
5 Wybrac (») opcje [TAK] i nacisnacé
przycisk @

¢ Na ekranie zostanie wyswietlony
pasek postepu.
e Aby przerwaé operacje, nalezy
nacisngé przycisk ).
6 Kiedy pojawi si¢ ekran
potwierdzenia nacisnac przycisk

Fragment nagrania od miejsca
podziatu do konca sceny bedzie
widoczny na ekranie indeksu jako
nowa scena.

@) uwaal

¢ W tym trybie odtwarzanie sceny jest

wstrzymywane tylko w miejscach, w

ktérych mozna podzieli¢ scene.

Ponizsze sceny nie moga zostac

podzielone:

- Sceny umieszczone w wyborze scen
(oznaczone symbolem ). Nalezy
najpierw usunaé symbol wyboru.

- Sceny zbyt krétkie (5 sekund lub
krétsze).

- Sceny funkcji Wideo migawka

- Sceny nagrane przy wykorzystaniu
innej kamery.

Sceny nie moga zostaé podzielone w

odstepie 2 sekund od poczatku lub

korica sceny.

Podczas odtwarzania podzielonej

sceny, w punkcie dzielenia sceny moga

wystapi¢ zauwazalne anomalie obrazu/
dzwieku.

Edytowanie listy odtwarzania:
Dodawanie, usuwanie i przesuwanie
scen na liscie odtwarzania

Mozna utworzyc¢ liste odtwarzania, aby
odtwarzac tylko wybrane sceny i w
wybranej kolejnosci, a nawet
dopasowac do nich muzyke (11 44).
Mozna réwniez utworzy¢ liste
odtwarzania zawierajaca wytacznie
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sceny funkcji Wideo migawka ([11 44).
Przenoszenie lub usuwanie scen na
liscie odtwarzania nie ma wptywu na
oryginalne nagrania.

=
(D 23)
Dodawanie scen do listy odtwarzania
Opcje
[WSZYSTKIE (TA DATA)]

Dodaje do listy odtwarzania wszystkie sceny
nagrane tego samego dnia co wybrana scena.

[JEDNA SCENE]

Dodaje do listy odtwarzania tylko sceng
oznaczong pomarafczowg ramkg wyboru.

[WYBRANE SCENY]

Do listy odtwarzana dodawane sg wszystkie
wybrane sceny (oznaczonych symbolem ).
Patrz Wstepne wybieranie nagrari z ekranu
indeksu (11 39).

1 Otworzyé ekran indeksu
oryginalnych filméw.

* Na powyzszym ekranie indeksu
mozna réwniez nacisnaé przycisk
(VIDEO SNAP), aby otworzy¢ ekran
indeksu scen funkcji Wideo
migawka (10 44).

o« 39/ GFD/EF) Mozna
wybra¢ filmy z wbudowanej
pamieci lub z karty pamieci
(XM 37).

2 Wybraé (AV, €») scene, ktéra ma
zostac¢ dodana do listy
odtwarzania lub scene nagrang w
dniu, ktéry ma zostaé¢ dodany do
listy odtwarzania.

Ten krok jest zbedny w przypadku

scen wybranych wczesniej.

3 Dodaé scene (sceny) do listy
odtwarzania.

© [B2 DODAJ DO LISTY
ODTW] © Wybrana opcja ©) [TAK]
Po ukoriczeniu operacji zostanie
wyswietlony komunikat
[DODANO DO LISTY ODTW.].
GG/ GFD/ GF) Sceny
zostajg dodane do listy
odtwarzania na tym samym
nosniku, na ktérym zostaty
nagrane.
¢ Aby sprawdzi¢ liste odtwarzania
nalezy nacisna¢ przycisk

[PLAYLIST).

@) uwaal

o 31/ GFD/GFD Sceny z

wbudowanej pamieci mozna kopiowac na
karte pamieci (11 55), aby do listy
odtwarzania karty pamieci dodac réwniez
sceny, ktére byly pierwotnie zapisane we
wbudowanej pamigci.

Dodanie scen do listy odtwarzania moze nie
by¢ moZzliwe, jezeli zostaty one nagrane lub
edytowane przy wykorzystaniu innego
urzadzenia, lub jezeli na pamigci nie ma
wystarczajacej ilosci wolnego miejsca.
(P Do przetaczania pomiedzy
ekranem indeksu oryginalnych filmoéw a
lista odtwarzania odpowiedniej pamigci
mozna uzy¢ przycisku na
pilocie bezprzewodowym.

Usuwanie scen z listy odtwarzania

Usuwanie scen z listy odtwarzania nie
ma wptywu na oryginalne nagrania.

Opcje

[WSZYSTKIE]
Usuwa wszystkie sceny z listy odtwarzania.

[JEDNA SCENE]
Usuwa z listy odtwarzania tylko scene oznaczong

pomarariczowg ramka wyboru.

1 Otworzyé ekran indeksu listy

odtwarzania.
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Na ekranie indeksu oryginalnych
filméw nacisna¢ przycisk (PLAYLIST].
2 Wybraé (AV, €4») scene, ktéra ma
zostac usunieta.
Krok ten nie jest wymagany przy
usuwaniu wszystkich scen.
3 Usunaé scene/sceny.
© (10 USUWANIE] ©
Wybrana opcja © [TAK] © [TAK] ©

Zmiana kolejnosci scen na liscie
odtwarzania

Sceny mozna przenosi¢ w obrebie listy
odtwarzania, aby odtwarzac je w
wybranej kolejnosci.
1 Otworzyé ekran indeksu listy
odtwarzania.
Na ekranie indeksu oryginalnych
filméw nacisnaé przycisk [PLAYLIST).

GGEFR/ GF1/ GF) Kopiowanie scen

Mozna kopiowac oryginalne filmy lub
catg liste odtwarzania tylko z
wbudowanej pamieci do odpowiedniej
lokalizacji na karcie pamiegci.

o=

~

(@ 23)

Kopiowanie oryginalnych filmow

Opcje

[WSZYSTKIE]
Kopiuje wszystkie sceny na karte pamigci.

[WSZYSTKIE (TA DATA)]

Kopiuje na kartg pamieci wszystkie sceny
nagrane tego samego dnia co wybrana scena.

2 Wybraé (AV, €») scene, ktéra ma
zostac przeniesiona.

3 Otworzyé ekran, aby przesungé
sceny.

© [ PRZESUWANIE]

4 Przesungé (AY, <)
pomaranczowy znacznik do
wybranej pozyciji, w ktérej ma
znalez¢ sie scena i nacisnaé
przycisk @

W dolnej czesci ekranu wyswietlona
jest oryginalna pozycja sceny oraz
biezgca pozycja znacznika.

5 Wybraé (») opcje [TAK] i nacisnaé
przycisk

(@) uwaal

[JEDNA SCENE]

Kopiuje z karty pamieci tylko sceng oznaczong
pomaraficzowa ramka wyboru.

[WYBRANE SCENY]

Na karte pamigci kopiowane sg wszystkie
wybrane sceny (0znaczonych symbolem /).
Patrz Wstgpne wybieranie nagrari z ekranu
indeksu ([0 39).

, aby przenies¢ scene.

Jezeli w pamigci nie ma odpowiedniej
ilosci wolnego miejsca przesuwanie scen
na liscie odtwarzania moze nie by¢
mozliwe.

1 Otworzyé ekran indeksu
oryginalnych scen we
wbudowanej pamiegci.

2 Wybraé (AV, €») scene, ktéra ma
zostac skopiowana na karte
pamieci lub scene nagrana w dniu,
ktéry ma zosta¢ skopiowany.

Ten krok nie jest konieczny do
skopiowania wszystkich scen lub
poprzednio wybranych scen.
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Wideo

3 Skopiowaé scene/sceny.

© [f=1 KOPIA] ©
Wybrana opcja © [TAK]* ©
[TAK] ©

* Aby przerwaé dziatanie, nalezy nacisng¢
przycisk €.

Kopiowanie catej listy odtwarzania

1 Otworzyé ekran indeksu listy
odtwarzania wbudowanej pamigci.

Na ekranie indeksu oryginalnych
filméw wbudowanej pamieci

nacisng¢ przycisk [PLAYLIST].
2 Skopiowaé scene/sceny.

© [[F3 KOPIA] ©

[TAK]* © [TAK] ©

* Aby przerwaé dziatanie, nalezy nacisngé
przycisk ).

0 WAZNE

Gdy wskaznik dostepu ACCESS $wieci

sie lub miga, nalezy stosowac sie do

ponizszych zalecen. W przeciwnym razie

moze dojs¢ do catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywki gniazda
karty pamieci.

- Nie odtaczac zrédta zasilania ani nie
wytaczaé kamery.

- Nie zmienia¢ trybu pracy.

@) uwaal

e Kopiowanie filméw nie jest mozliwe,
jezeli na karcie pamieci nie ma
wystarczajacej ilosci wolnego miejsca.

e Jezeli pokrywa gniazda karty pamieci
jest otwarta lub przetacznik karty
pamieci LOCK jest ustawiony w pozycji
uniemozliwiajgcej zapis, kopiowanie
filmoéw na karte pamiegci nie bedzie
mozliwe.
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Zdjecia

%

wydruku.

Podstawowe funkcje
fotografowania

Fotografowanie

L]

(a]]

PHOTO* PHOTO‘
o 0O

1 Ustawié pokretto zmiany trybéw w
potozeniu &' lub 1,
2 Wigczyé kamere.
G/ G/ GF) Istnieje
mozliwos$¢ wyboru pamieci, w ktérej
maja by¢ zapisywane zdjecia
(M 29).
3 Nacisnaé przycisk [PHOTO do
potowy.
® Po automatycznym ustawieniu
ostrosci wskaznik @ zmieni kolor
na zielony, a na ekranie pojawi sie
jedna lub wiecej ramek AF.

W

W niniejszym rozdziale zawarte sa szczegétowe informacje dotyczace
funkcji fotograficznych — od zapisu i odtwarzania zdje¢ az do ich

o (&P Nacisniecie przycisku
znajdujacego sig na pilocie
bezprzewodowym powoduje
zapisanie obrazu po ustawieniu i
zablokowaniu autofokusa.

4 Nacisnaé przycisk do
oporu.

Podczas zapisywania zdjecia

wskaznik ACCESS bedzie migat.

@ waine

Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub

miga, nalezy zastosowac sie do

ponizszych instrukcji bezpieczerstwa. W

przeciwnym razie moze doj$¢ do

catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywki gniazda
karty pamieci.

- Nie odtaczac Zrédta zasilania ani nie
wytaczac kamery.

- Nie zmienia¢ trybu pracy.

@) uwaal

Jesli ostrosci nie mozna ustawi¢
automatycznie, woéwczas ikona @ zmieni
kolor na z6tty. Ostro$¢ nalezy dostosowac
recznie (11 48).

Wybor rozdzielczosci i jakosci zdjecia

Zdjecia sa zapisywane w formacie JPG.
Aby uzyskac¢ lepsza jakos¢ zdjecia,
nalezy wybra¢ wigkszy rozmiar
obrazu. G¥¥)/ (1) / GF) W
przypadku zdje¢ o proporcjach 16:9
nalezy wybra¢ rozmiar [LW 1152x648].
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Zdjecia

(a]]

(23

Opcje

W ponizszej tabeli podano dostepne
rozdzielczosci zdjecia oraz orientacyjna
liczbe zdje¢ w wybranej rozdzielczosci,
ktére mozna zapisa¢ na kartach
pamieci o réznych pojemnosciach.

©
[AL ©&x 1152x864] (tylko GFPY/
[ FS21 Y FS20 JTVla)
[4L ©&x1024x768] (tylko GHIID) ©
Wybrana rozdzielczos¢ zdjecia* ©
Wybrana jakos¢ zdjecia* ©

(@) uwaal

e Kamera zachowuije ostatnio uzywane
ustawienie, nawet jesli zostanie wybrany
tryb e .

® Ponizsze wskazowki utatwiajg wybor
rozmiaru wydruku podczas drukowania
zdjed.

Rozmiar zdjecia Zalecane uzycie

LW 1152x648 Drukowanie zdjg¢ na
panoramicznym papierze
fotograficznym lub
wyswietlanie ich ekranie

telewizora o proporcjach 16:9.

L 1152x864 lub Drukowanie zdjg¢ do rozmiaru

L 1024x768 L (9 x 13 cm) lub kartki
pocztowej (10 x 14,8 cm).
* Do wyboru opcji rozmiaru i jakosci zdjecia .
stuzy przycisk G8). Liczba wyswietlona w S 640x480 Wysylamel zdjgc jako i
prawym rogu oznacza orientacyjna liczbe Za'a(_JZnIKOV\( poczty e-mail lub
zdje¢, ktére mozna zapisac przy biezacych publikowanie na stronach
ustawieniach rozdzielczosci/jakosci. sieci Web.
Przyblizona liczba zdje¢ na karcie pamieci
¢ Wartosé domyslina
Karta pamigci 128 MB 512 MB 1GB
Jakosé zdjgcia’ =
o A 4 A & 4 A &4 a4 A
Rozmiar zdjgcia &
LW 1152x648 245 | 360 695 970 1435 2740 1945 2875 @ 5490
(tylko GFR/ GZ3D/
ED)
L 1152x864¢ 185 280 @ 545 735 1115 2155 1470 2235 @ 4315
(tylko GFR/ GZID/
[FS20)]
L 1024x768¢ 235 | 345 695 940 1370 | 2740 1885 2745 @ 5490
(tylko GFIID)
S 640x480 585 = 850 | 1530 2320 3350 | 6035 4645 6710 120857

T &: [B.WYSOKA], #: [WYSOKA], & : [NORMALNE]
2 Przyblizona rzeczywista liczba zdjec¢, ktére mozna zapisa¢ na karcie pamigci.
(Maksymalna liczba pozostatych zdje¢ wyswietlana na ekranie to 9999.)
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Usuwanie zdjecia bezposrednio po
zapisaniu

Mozliwe jest skasowanie lub
zabezpieczenie ostatnio
zarejestrowanego zdjecia podczas jego
kontrolnego wyswietlania w czasie
okreslonym przez opcje
[WYSW.OBRAZU] lub bezposrednio po
zapisaniu zdjecia, jesli opcja
[WYSW.OBRAZU] ma warto$é [ G

WYL].
[(a]]
(M 23)
4
£op
v

Podczas wyswietlania zdjecia

bezposrednio po jego zarejestrowaniu:

1 Pchnaé dzojstik (A ), aby
wyswietli¢ przewodnik funkcji.

2 Nacisnaé przycisk @

3 Wybraé («») opcje [TAK] i
nacisnac¢ przycisk @

Podstawowe funkcje
przegladania

Przegladanie zdjeé

Jezeli pokretto zmiany trybéw
ustawiono w potozeniu w? lub "™
1 Nacisngé przycisk 'ms[3.

* Nawet jezeli kamera jest
wytaczona, nacisniecie przycisku
'ms[>] powoduje wigczenie
kamery w trybie odtwarzania.

e Ekran indeksu oryginalnych filmow
pojawi sie po kilku sekundach.

2 Przesunaé (AV) pomaranczowa
ramke wyboru na zaktadki
widoczne w gérnej czesci ekranu.

3 Wybraé («») zaktadke
zawierajaca zdjecia, ktére maja
zostac odtworzone.

o 31/ GFD/GEFD Mozna
przechodzi¢ pomiedzy zdjeciami
zapisanymi we wbudowanej
pamieci a zdjeciami zapisanymi na
karcie pamieci. Patrz Wybieranie
nagran, ktére majg by¢ odtwarzane
(@ 37).
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Zdjecia

4 Powrécié (AY) do ekranu indeksu.

5 Wybraé (AY, <») zdjecie.

® Przesunaé pomaranczowa ramke
wyboru na zdjecie do
wyswietlenia.

* Pchnaé dzojstik (AY), aby
rozszerzy¢ ramke wyboru i
przeszukac (4P) wszystkie strony
indeksu. Pchna¢ dzojstik (AY),
aby powréci¢ do ekranu indeksu.

6 Nacisnaé przycisk ().

Ekran indeksu zniknie, a otworzy sie

podglad wybranego zdjecia.

7 Pchnaé dzojstik (€»), aby przejsé
do nastepnego obrazu.

Aby szybko przewijac¢ zdjecia, nalezy

pchnac¢ dzojstik (4») i przytrzymac

go.

Jezeli pokretto zmiany trybédw
ustawiono w potozeniu &x:
1 Nacisnaé przycisk '®s[],

* Nawet jezeli kamera jest
wytaczona, nacisniecie przycisku
'm0 powoduje wigczenie
kamery w trybie odtwarzania.

® Pojawi sie ostatnie zapisane
zdjecie.

2 Pchnaé dzojstik (€4»), aby przejsé
do nastepnego obrazu.

Aby szybko przewija¢ zdjecia, nalezy

pchnac¢ dzojstik (4P) i przytrzymac go.

Funkcja pomijania zdjeé

Jesli jest w pamigci zapisano duza
liczbe zdje¢, przegladanie miniatur
mozna przyspieszy¢, pomijajac 10 lub
100 zdje¢ na raz.

b
«»
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1 Pchnaé dzojstik (A), aby
wyswietli¢ przewodnik funkcji.

2 Wybraé opcje (AY) & i nacisnaé
przycisk @

!'1’0 SKOK O 10 OBR.
2 | N —
3 Wybraé (AY) opcje [r5; SKOK O

10 OBR.] lub [5;; SKOK O 100
OBR.].
4 Pominaé (<») wybrana liczbe
zdjec i nacisnaé przycisk @
Ekran indeksu

1 Przesunaé dzwigni¢ zoomu w

kierunku symbolu W.

e Zostanie wyswietlony ekran indeksu
zdjec.

o 31/ GFD/GEF) Mozna
przechodzi¢ pomiedzy zdjeciami
zapisanymi we wbudowanej
pamieci a zdjeciami zapisanymi na
karcie pamieci. Patrz punkt
Wybieranie nagran, ktore maja byc¢
odtwarzane ([ 37).

2 Wybraé (AY, €P) zdjecie.

® Przesung¢ pomaranczowa ramke
wyboru na zdjecie do
wyswietlenia.

e Pchna¢ dzojstik (AY), aby
rozszerzy¢ ramke wyboru i
przeszukac (4») wszystkie strony
indeksu. Pchna¢ dzojstik (AY),
aby powrdci¢ do ekranu indeksu.

3 Nacisngé przycisk ).

Ekran indeksu zniknie, a otworzy sie

podglad wybranego zdjecia.

Automatyczne wyswietlanie

Mozna uruchomi¢ automatyczne

wyswietlanie wszystkich obrazéw, a

nawet dotgczy¢ do niego muzyke.

1 Wybraé pierwsze zdjecie do
automatycznego wyswietlania.




2 Nacisnaé przycisk , aby
odtwarzaé zdjecia po kolei.

Aby zatrzyma¢ automatyczne
wyswietlanie nalezy nacisnac

przycisk [ m J.

ABY DOLACZYG MUZYKE W TRYBIE
AUTOMATYCZNEGO WYSWIETLANIA

1 Na ekranie indeksu obrazéw
nacisnaé przycisk [FUNC.).
2 Wybraé sciezke dzwiekowa, ktéra
ma by¢ odtwarzana podczas
automatycznego wyswietlania.
© 143 WYBMUZYKE] ©
Wybrac (AY) Sciezke dzwiekowa*
© ©
* Nacisna¢ przycisk @ aby rozpoczaé/
zatrzymac odtwarzanie Sciezki
dzwigkowej.

® Mozna usuna¢ pliki muzyczne, aby
zwiekszy¢ ilos¢ wolnego miejsca w
pamieci ([11 45).

¢ Patrz punkt Regulacja gfosnosci
(M 35), aby zapozna¢ sie ze
szczego6towymi informacjami
dotyczacymi dostosowania
gtosnosci gtosnika.

@ waine

@) uwaal

GER/ GFI / GFI) Nalezy upewnic
sie, ze w trakcie automatycznego
wyswietlania pliki muzyczne znajduja sie
na tym samym nosniku (wbudowana
pamiec lub karta pamigci), ktéry zawiera
zdjecia. Szczegdtowe informacje znajduja
sie w instrukcji obstugi (plik PDF)
dostarczonego oprogramowania Music
Transfer Utility.

Podczas automatycznego wyswietlania z
karty pamieci zaleca sig korzystanie z karty
pamieci o klasie szybkosci 2 lub wyzszej.
Jezeli uzytkownik korzysta z karty pamieci
bez oznaczenia klasy szybkosci,
przechodzenie do nastepnego obrazu
moze trwaé dtuzej niz zwykle lub moga
wystepowac krétkie przerwy w emisji
dzwieku.

o Jesli wskaznik ACCESS $wieci sie lub

miga, nalezy zastosowac sie do

ponizszych instrukcji bezpieczeristwa. W

przeciwnym razie moze dojs¢ do

catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywki gniazda
karty pamieci.

- Nie odtgczac zrédta zasilania ani nie
wytaczaé kamery.

- Nie zmienia¢ trybu pracy.

Ponizsze rodzaje obrazéw moga byc¢

wyswietlone niepoprawnie.

- Obrazy utworzone za pomocg innego
urzadzenia.

- Obrazy edytowane lub pobrane z
komputera.

- Obrazy, ktérych nazwy ulegty zmianie.

Powigkszanie obrazéw podczas

odtwarzania

W trakcie przegladania zdjecia mozna

powiekszy¢ nawet pigciokrotnie. Ikona

1

| = (&)

(M 23)
HEW-TQ
I 1
il g
Przesuna¢ dzwignie zoomu w

kierunku symbolu T.

e Zdjecie zostanie dwukrotnie
powigkszone. Pojawi sie takze
ramka wskazujgca pozycje
powiekszonego obszaru.

* Aby powiekszy¢ zdjecie jeszcze
bardziej, nalezy przesunaé
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Zdjecia

dzwignie zoomu w kierunku
symbolu T. W celu zmniejszenia
powiekszenia do mniej niz 2x,
nalezy przesuna¢ dzwignie w
kierunku symbolu W.

o ¢Z Jedli zdjecia nie mozna
wydrukowac zostanie wyswietlona
ikona.

2 Przesunaé (AV, <») ramke na ten
fragment zdjecia, ktéry ma byé
powiekszony.

Aby anulowac¢ powigkszenie, nalezy

przesuna¢ dZzwignie zoomu w

kierunku symbolu W do chwili

zniknigcia ramki.

Usuwanie obrazéw
Dowolne zdjecie mozna w dowolnej

chwili usunac.
| = [;&]

(23

Usuwanie pojedynczego zdjecia

[JEDNO ZDJ]

Usuwa tylko obraz oznaczony pomarariczowg
ramka wyboru.

[WYBRANE ZDJECIA]

Powoduje usunigcie wszystkich wczesniej
wybranych zdje¢ (oznaczonych symbolem ).
Patrz Wstgpne wybieranie nagrari z ekranu

indeksu ([ 39).

4
«»

1 Wybraé («») obraz do usuniecia.

2 Pchnaé dzojstik (A ), aby wyswietlié
przewodnik funkciji.

3 Wybraé opcie (A¥) "\l i nacisnaé
przycisk @

4 Wybraé (<») [TAK] i nacisnaé
przycisk @

Usuwanie obrazéw z ekranu indeksu

Opcje

[WSZYSTKIE OBRAZY]
Usuwa wszystkie obrazy.

1 Otworzyé ekran indeksu.

® Przesuna¢ dzwignie zoomu w
kierunku symbolu W.

o 31/ GFD/GE) Mozna
przechodzi¢ pomiedzy zdjeciami
zapisanymi we wbudowanej
pamieci a zdjeciami zapisanymi na
karcie pamieci. Patrz Wybieranie
nagran, ktdre majag by¢ odtwarzane
(@ 37).

2 Wybraé (AY, <€») obraz, ktéry ma
zostac usuniety.

Ten krok jest zbedny do usuniecia

wszystkich obrazéw lub uprzednio

wybranych obrazéw.

3 Usunaé obraz/obrazy.
© [ USUWANIE] ©
Wybrana opcja © [TAK]* ©
[TAK] ©
* W przypadku wybrania opcji innej niz
[JEDNO ZDJ], mozna nacisna¢ przycisk
&), aby zatrzymad trwajaca operacje.
Cze$¢ obrazéw zostanie jednak usunigta.

@) waine

Nalezy zachowa¢ ostroznos¢ podczas
usuwania obrazéw. Usuniete obrazy nie
beda mogty by¢ odzyskane.

@) uwaal

Nie mozna usunaé obrazéw chronionych.
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Funkcje dodatkowe

P/ GF1D/ GFI) Tryb wyzwalacza:
Opcja fotografowania seriami i
bracketingu ekspozycji

Zapisanie serii obrazéw poruszajacego
sie obiektu lub zarejestrowanie tego
samego tematu przy 3 poziomach
ekspozycji, co umozliwia wybranie
najlepszego zdjecia.

(a]]

(M 23)

(& sPrawDZ

Opcje ¢ Wartosé domysina

[J POJEDYNCZE]*
Zapisuje pojedynczy obraz.

[= SERIE] (Fotografowanie seriami), [ =y SERIE
SZYBKIE] (Szybkie fotografowanie seriami)
Umozliwia wykonanie serii zdje¢ przy wcisnigtym
przycisku (PHOTO). Dane dotyczace liczby zdjgc
na sekunde znajdujg sie na pasku u dotu

strony 63.

[ % SEKWENCJA AEB] (Automatyczny
bracketing ekspozycji)

Kamera rejestruje obraz przy trzech réznych
poziomach ekspozycji (ciemny, normalny, jasny
w krokach co 1/2 EV), co umozliwia wybranie

Wybraé program nagrywania inny niz
[E] FAJERWERKI].

Maksymalna liczba zdje¢ w serii

Liczba zdje¢ na sekunde
Ll Normalna 2,5 zdjecia
szybko$¢
2 Wysoka 4,1 zdjgcia
szybkos¢

najlepszej wersji.

©
[ POJEDYNCZE] ©
Wybrana opcja ©)

FOTOGRAFOWANIE SERIAMI/
SZYBKIE FOTOGRAFOWANIE SERIAMI

1 Nacisnaé przycisk do
potowy, aby wiaczy¢ autofokus.

2 Nacisnaé przycisk do
konca i przytrzymadé.
Seria zdje¢ bedzie zapisywana az do
zwolnienia przycisku.

Maksymalna liczba zdje¢ w serii

LW 1152 x 648, 10 zdje¢
L 1152 x 864
S 640 x 480 20 zdje¢

Podane dane s3 przyblizone i réznig sie w zaleznosci od warunkéw fotografowania i

obiektéw.

Rzeczywista liczba klatek na sekunde bedzie nizsza dla czasu naswietlania 1/25 lub

dtuzszego.
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AUTOMATYCZNY BRACKETING EKSPOZYCJI

Wecisna¢ [PHOTO najpierw do
potowy, aby wiaczy¢ autofokus, a
nastepnie do konca, aby zrobié¢
zdjecia.

Zapisane beda trzy zdjecia w réznych
ekspozycjach.

Wyswietlanie histogramu

Podczas przegladania zdje¢ mozna
wyswietli¢ histogram zdjecia oraz ikony
wszystkich opcji, ktére byty aktywne w
momencie wykonania zdjecia. Moze on
stuzyé do oceny poprawnosci ustawien
ekspozycji dla wybranego zdjecia.

| = (&)

(23

Obszar po jego prawej stronie
przedstawia $wiatta, a po lewej cienie.
Zdjecie, ktoérego histogram jest
przesuniety w prawo jest stosunkowo
jasny; natomiast obraz, ktérego
histogram jest przesuniety w lewo jest
stosunkowo ciemny.

Tony <———> Swiatta

@) uwael

Liczba pikseli

Histogram pojawi sie rowniez po zapisaniu
zdjecia, podczas wyswietlania go w czasie
ustawionym dla opcji [WYSW.OBRAZU].
Histogram mozna wytaczy¢ naciskajac

(@ 51).

Ochrona obrazéw przed usunigciem

Zdjecia mozna chroni¢ przed
przypadkowym usunieciem.

(m23)
Ochrona pojedynczych zdjec¢

1 Wyswietli¢ ekran wyboru zdjeé.
© [Om OCHRONA]

Na ekranie zostanie wyswietlona
opcja [on OCHRONA].

2 Wybraé (€4») obraz, ktéry ma byé
chroniony.

3 Nacisnaé przycisk @, aby
wigczyé ochrone zdjecia.

Na pasku u dotu ekranu wyswietli sie
symbol 4. Zdjecia nie bedzie
mozna juz usungc. Aby wytgczyé
ochrone, ponownie nacisna¢
przycisk .

4 Powtérzyé kroki 2-3, aby wlaczyé
ochrone innych zdje¢ lub nacisnaé
dwukrotnie przycisk (FUNC.], aby
zamknaé menu.

Ochrona zdjeé z ekranu indeksu

Opcje

[POJEDYNCZE ZDJECIA]

Otwiera ekran opisany w punkcie Ochrona
pojedynczych zdjec ({11 64). Kontynuowac od
kroku 3 opisanej procedury, aby wigczy¢
ochrong zdjecia.

[WYBRANE ZDJECIA]

Powoduje wigczenie ochrony wszystkich
wcze$niej wybranych zdjec (oznaczonych
symbolem v"). Patrz Wstgpne wybieranie nagrari
Z ekranu indeksu ([0 39).

[USUN WSZYSTKO WYBR]

Usuwa ochrong wszystkich zdjec.
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©
[Om OCHRONA] ©
Wybrana opcja © [TAK] © [TAK]

@ waine

[WYBRANE ZDJECIA]

Powoduje skopiowanie wszystkich wczesniej
wybranych zdje¢ (0znaczonych symbolem ).
Patrz Wstgpne wybieranie nagran z ekranu

indeksu ((10 39).

Inicjowanie nosnika (1] 29) spowoduje
trwate usuniecie wszystkich nagran,
witgcznie z chronionymi obrazami.

&R/ GF1)/ GFX) Kopiowanie
obrazéw

Mozliwe jest kopiowanie obrazéw
wytacznie z wbudowanej pamieci na

karte pamieci.
| [a&]

(M 23)

Kopiowanie pojedynczych obrazow

1 Otworzyé widok pojedynczego
obrazu, ktéry ma zostaé
skopiowany (] 60).

2 Skopiowaé obraz na karte
pamieci.
© [@ KOPIA] © Nacisnaé
przycisk 6 © [TAK] © Nacisnaé
przycisk dwa razy

Kopiowanie obrazéw z ekranu indeksu

Opcje

[WSZYSTKIE OBRAZY]
Kopiuje wszystkie obrazy.

[JEDNO ZDJ]
Kopiuije tylko obraz oznaczony pomarariczowg

ramkg wyboru.

1 Otworzyé ekran indeksu obrazéw
zapisanych we wbudowanej
pamieci.

Przesunaé dzwignie zoomu w
kierunku W, a nastepnie wybrac
zaktadke &3 (wbudowana pamigg).

2 W przypadku kopiowania tylko
jednego zdjecia wybraé (AV, €»)
zdjecie do kopiowania.

3 Kopiuj obraz/obrazy.

© [@KOPIA] ©
Wybrana opcja © [TAK]* © [TAK]*
©
* W przypadku wybrania [WYBRANE
ZDJECIA] lub [WSZYSTKIE OBRAZY],
mozna nacisnaé przycisk &), aby
zatrzymac trwajaca operacje.
**Wykonanie tego kroku nie jest konieczne w
przypadku kopiowania pojedynczego
zdjecia.

@ waine

Jesli wskaznik ACCESS swieci sie lub

miga, nalezy zastosowac sie do

ponizszych instrukcji bezpieczenstwa. W

przeciwnym razie moze doj$¢ do

catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywki gniazda
karty pamieci.

- Nie odfaczaé zrodta zasilania ani nie
wytaczac kamery.

- Nie zmienia¢ trybu pracy.

@) uwael

e Jezeli karta pamieci nie dysponuje
wystarczajgca iloscig wolnego miejsca,
kamera skopiuje maksymalng mozliwag
ilos¢ obrazéw, a nastepnie zatrzyma
operacje.

65



Zdjecia

e Jezeli pokrywka gniazda karty pamieci

jest otwarta lub przetgcznik karty
pamieci LOCK jest ustawiony w
potozeniu uniemozliwiajgcym zapis,

skopiowanie obrazéw na karte pamieci

nie bedzie mozliwe.

Dostepne sg réwniez nastepujace
funkcje...

Nastepujacych funkcji kamery mozna
uzyé podczas nagrywania filméw lub
wykonywania zdje¢. Sposéb ich uzycia
i skonfigurowania zostat juz
szczego6towo opisany, dlatego zamiast
opiséw umieszczono jedynie odnosniki
do odpowiednich stron w rozdziale
»Wideo“.

Powigkszanie ((11 32)

Szybki start (11 34)

Programy nagrywania (11 41, 42)

Mini lampa wideo ([1] 43)
Samowyzwalacz ([I] 46)

Automatyczna korekta oswietlenia tta i
reczna regulacja ekspozycji (1 47)
Reczne dostosowanie ostrosci ((11 48)
Balans bieli ((1] 48)

Efekty obrazowe (11 49)

Efekty cyfrowe (1 50)

Drukowanie Zdjeé

Drukowanie zdjeé

Kamere mozna podtaczy¢ do dowolnej
drukarki zgodnej ze standardem
PictBridge. Istnieje mozliwo$é
uprzedniego zaznaczenia zdjec, ktére
maja zosta¢ wydrukowane oraz
dodania wybranej liczby kopii do listy
drukowania ([ 69).

24 PictBridge

Drukarki firmy Ganon: SELPHY drukarki z
serii CP, DS oraz ES, a takze drukarki
atramentowe oznaczone logo

PictBridge.
| = [&]

(M 23)
taczenie kamery z drukarka

1 Wiacz drukarke.

2 Potaczyé kamere z drukarka za
pomoca zataczonego kabla USB.
Potaczenie [2]. Szczegbtowe
informacje znajduja sie w czesci
Schemat pofaczen ([ 72).
Po pojawieniu sie ekranu wyboru
rodzaju urzadzenia wybracé
[KOMP./DRUK.] i nacisnaé
przycisk @
GGER/GFD/ GFD Wybraé
uprzednio pamigé, z ktérej maja
by¢ drukowane obrazy ([11 37).
Po wyswietleniu ekranu indeksu
obrazéw przesunac¢ dzwignie
zoomu w kierunku T, aby
wyswietli¢ obraz.
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* Na ekranie najpierw pojawi sie
ikona &3, ktory zmieni sie w ikone
a.

® Przycisk &~ (drukowanie/
transfer) podswietli sie, a na
ekranie przez okoto 6 sekund
wyswietlone beda biezace
ustawienia drukowania.

@ waine

e Jesli ikona nie przestaje migac (przez
ponad 1 minute) lub jesli ikona [ nie
pojawia sie, oznacza to, ze kamera jest
niepoprawnie potaczona z drukarka. W
takim przypadku nalezy odtaczyc¢ kabel
USB oraz wytaczy¢ kamere i drukarke.
Odczeka¢ chwile, a nastgpnie ponownie je
wiaczy¢, uruchomi¢ kamere w trybie
(] i podtaczy¢ ja do drukarki.
Drukarka podtgczona podczas
nastepujacych operaciji nie zostanie
rozpoznana przez kamere.
- Usuwanie wszystkich obrazéw
- Usuwanie wszystkich obrazéw z listy
transferu
- Usuwanie wszystkich obrazéw z listy
drukowania

@) uwaal

o 7 Jesli zdjecia nie mozna wydrukowac
zostanie wyswietlona ikona.

Zaleca sie zasilanie kamery poprzez
zasilacz.

Wiecej informacji mozna odnalezé w
instrukcji obstugi drukarki.

Jezeli uzytkownik nie korzysta z
opcjonalnej nagrywarki DVD DW-100, dla
opcji [NASTAWY USB] mozna wybra¢
ustawienie [/2 KOMP./DRUK.] (11 87),
aby unikng¢ wyswietlania ekranu wyboru
rodzaju urzadzenia przy kazdym
podtaczeniu kamery do drukarki.
Potgczenie z drukarka kompatybilng ze
standardem PictBridge nie bedzie dziatac,

jesli na karcie pamieci zapisano wiecej niz
1800 obrazéw.

¢ Najlepsza wydajnosé urzadzenia mozna
uzyskag, jesli na karcie zapisanych
zostanie nie wiecej niz 100 obrazéw.

¢ Odfaczy¢ kabel USB przed zmiang trybu
pracy.

Drukowanie przy pomocy przycisku
© A7 (drukuj/udostepnij)

Mozna wydrukowa¢ zdjecie bez
zmieniania ustawien, naciskajac po

prostu przycisk [ a1).

1 Wybraé (4») obraz do
drukowania.

2 Nacisnaé przycisk (& ~).
® Rozpocznie sie drukowanie.
Przycisk & ~s zacznie migac i
pozostanie podswietlony po
zakonczeniu drukowania.
¢ Aby kontynuowac drukowanie,
nalezy wybraé («») kolejny obraz.

Wyhor ustawien drukowania

Okresli¢ mozna liczbe kopii oraz inne
ustawienia drukowania. Opcje
drukowania moga réznic sie w
zaleznosci od modelu drukarki.

| = (&)

(@ 23)
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Opcje

[PAPIER]

[%J FORMAT PAPIERU]: Dostepne rozmiar papieru
zalezg od modelu drukarki.

(B8 RODZAJ PAPIERU]: Wybrac [FOTO], [SUPER
FOTO], [NORMALNY] lub [DOMYSLNE].

L2 WYGLAD KARTKI]: Nalezy wybra¢ opcje
[DOMYSLNE], [Z RAMKA] lub jeden z nastepujacych
wygladow kartki.

[BEZ RAMKI]: Zdjecie jest powigkszone i moze by¢
nieco przyciete na brzegach, aby zmiescito sig na
arkuszu.

[2NA 1], [4 NA 1], [8 NA 1], [9NA 1], [16 NA 1]:
Patrz notatka na stronie 69.

[©] (Drukowanie daty)
Wybra opcjg [WE], [WYE] lub [DOMYSLNE].

[~4] (Efekt wydruku)

Dostepny tylko dla drukarek obstugujacych funkcje
optymalizacji obrazu. Wybrac opcje [Wk], [WYL] lub
[DOMYSLNE].

Drukarki atramentowe Canon/SELPHY DS:
Dostepne sg efekty: [VIVID], [NR] i [VIVID+NR].

[[J] (Liczba kopii)
Wybrac liczbe od 1 do 99.

@) uwaal

Opcije ustawien drukowania i ustawienia
[DOMYSLNE] moga réznié sie w
zaleznosci od modelu drukarki. Wiecej
informaciji mozna odnalez¢ w instrukcji
obstugi drukarki.

Drukowanie po zmianie ustawien
drukowania

4
«» &

1 Pchnaé dzojstik (A), aby
wyswietli¢ przewodnik funkcji.

2 Wybraé opcje (AY) [ i nacisnaé
przycisk ).
Pojawi sie menu ustawien
drukowania.
Ustawienia papieru

Biezace ustawienia papieru (rozmiar, typ i
uktad strony)

Liczba kopii

Efekt wydruku

Drukowanie daty

3 W menu ustawieri wydruku wybraé
(AV, <) ustawienie do zmiany i
nacisnaé przycisk @

4 Wybraé (AY) odpowiednie
ustawienie i nacisnaé przycisk

5 Wybraé (AV, €») opcje [DRUKUJ]

i nacisnac przycisk .

* Rozpocznie sie drukowanie. Po
zakonczeniu drukowania menu
ustawien drukowania zniknie.

¢ Aby kontynuowaé drukowanie,
nalezy wybra¢ (4») kolejny obraz.

ANULOWANIE DRUKOWANIA

1 Nacisnac¢ przycisk @ podczas
drukowania.

2 Wybrac (4») opcje [TAK] i
nacisna¢ przycisk .

PO ZAKONCZENIU DRUKOWANIA

Odtaczy¢ kabel od kamery oraz drukarki i
wytgczy¢ kamere.

68



BLEDY WYDRUKU

Jesli podczas drukowania wystapi btad, na
ekranie kamery zostanie wyswietlony
komunikat o btedzie, np. [BRAK PAPIERU].
Problem nalezy rozwigzaé korzystajac z listy
komunikatéw o btedach (10 100) oraz
instrukciji obstugi drukarki.

Drukarki firmy Canon zgodne ze standardem
PictBridge: Jesli po rozwigzaniu problemu
drukowanie nie rozpocznie sig
automatycznie, nalezy wybrac opcje
[DALEJ] i nacisna¢ przycisk 1), aby
ponownie rozpoczaé drukowanie. Jesli
wspomniana opcja jest niedostepna,
nalezy wybra¢ opcje [ZATRZYMAJ] i
nacisna¢ przycisk , @ nastepnie
rozpocza¢ drukowanie od poczatku.

Inne drukarki oraz przypadki, gdy problem

drukarka firmy Canon nie zostanie rozwigzany:

Jesli drukowanie nie jest automatycznie
wznawiane, nalezy odtaczy¢ kabel USB
oraz wylgczy¢ kamere. Po chwili nalezy
wigczyé kamere i ponownie podtaczyé
kabel USB.

0 WAZNE

e Poprawny wydruk obrazéw przy uzyciu
drukarki kompatybilnej ze standardem

PictBridge moze nie by¢ mozliwy w
przypadku obrazéw, ktérych nazwy
zmieniono lub ktére zapisano, utworzono,
edytowano lub zmodyfikowano przy uzyciu
innego urzadzenia.

o Jesli komunikat [WYKONYWANIE
OPERACJI] nie znika, nalezy odtaczy¢
kabel USB i po krétkiej chwili podtaczy¢ go
ponownie.

Lista drukowania

Istnieje mozliwos¢ uprzedniego
zaznaczenia zdje¢, ktére majg zostaé
wydrukowane oraz dodania wybranej
liczby kopii do listy drukowania. Po
podfaczeniu kamery do drukarki
kompatybilnej ze standardem
PictBridge obrazy na liscie mozna
wydrukowac (11 66). Lista drukowania
moze zawiera¢ maksymalnie 998 zdjec.

| = (&)

(3 23)

Drukowanie wielu obrazéw na jednym arkuszu [2 NA 1], [4 NA 1] itd.

Drukarki firmy Canon umozliwiajg drukowanie kilku kopii tego samego obrazu na
jednym arkuszu papieru. Ponizsza tabela zawiera zalecang liczbe kopii dla
poszczegdlnych ustawieri opcji [¥J FORMAT PAPIERU].

[ 7 FORMAT PAPIERU] =»  [5,4 X 8,6 cm]
Drukarka firmy Canon §
Drukarki atramentowe B
SELPHY DS
SELPHY CP/ES 2,4 lub 8

[9x 13 cm] [10 x 14,8 cm] [A4]
- 2,4,91ub 16' 4
21ub 4 21ub 4 -

) Uzy¢ mozna takze specjalnego papieru samoprzylepnego.
2 Opcja [8 NA 1] umozliwia zastosowanie specjalnego papieru samoprzylepnego (tylko

drukarki SELPHY CP).

SELPHY CP: Jesli uzywany jest szeroki arkusz papieru, a ustawienia drukowania sa
[DOMYSLNE], wéwczas mozna uzy¢ takze opcji [2 NA 1] lub [4 NA 1].
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Wybor zdje¢ do drukowania (Lista
drukowania)

Liste drukowania nalezy utworzy¢
przed potaczeniem dostarczonego
kabla USB do kamery.

Dodawanie pojedynczych zdje¢ do listy
drukowania

1 Wyswietli¢ ekran wyboru zdjeé.
© [53 DO DRUKOWANIA]
Na ekranie zostanie wyswietlona
ikona |&y( 0].

2 Wybraé (<») obraz, ktéry ma
zostac¢ dodany do listy
drukowania.

3 Nacisnaé przycisk @, aby dodaé
zdjecie do listy drukowania.
Liczba kopii jest wyswietlona na
pomaranczowo.

4 Ustawié (AY) wybrana liczbe kopii
i nacisna¢ przycisk .

Aby anulowag liste drukowania,
nalezy ustawic¢ liczbe kopii réwna 0.

5 Powtdrzyé kroki 2-4, aby do listy
drukowania dodac¢ kolejne obrazy
lub dwukrotnie nacisnaé przycisk

FUNC.|, aby zamknaé menu.

Ustawianie listy drukowania na ekranie
indeksu

[POJEDYNCZE ZDJECIA]

Otwiera ekran opisany w punkcie Dodawanie
pojedynczych zdjec do listy drukowania ((11 70).
Kontynuowac od kroku 3 opisanej procedury, aby
ustawic liste drukowania.

[WYBRANE ZDJ. x1]

Powoduje dodanie do listy drukowania 1 kopii
kazdego z uprzednio wybranych zdje¢
(oznaczonych symbolem ). Patrz Wstgpne
wybieranie nagran z ekranu indeksu (1] 39).

[USUN WSZYSTKO]

Usuwa wszystkie obrazy z listy drukowania.

©
[ DO DRUKOWANIA]©

Wybrana opcja © [TAK] © [TAK]

Drukowanie zdjeé dodanych do listy
drukowania

1 Polgczyé kamere z drukarka za
pomoca zataczonego kabla USB.
Potaczenie [2]. Szczegotowe
informacje znajduja sie w czesci
Schemat potaczen ([0 72).

2 Pojawi sie menu ustawien
drukowania.
© [ES] MENU] ©
[= & DRUKUJ]

* Pojawi sie menu ustawien
drukowania.

e Jesli do listy drukowania nie
dodano zadnych obrazéw,
wyswietlana jest opcja
[& LISTA DRUKOWANIA].

3 Wybraé (AY, €») opcje [DRUKUJ]
i nacisnac przycisk .
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Rozpocznie sig¢ drukowanie. Po
zakonczeniu drukowania menu
ustawien drukowania zniknie.

@) uwaal

* W zaleznosci od podtaczonej drukarki
mozna zmieni¢ niektére ustawienia
drukowania przed krokiem 3 (1 67).

¢ Informacje na temat anulowania
drukowania mozna odnalez¢ na stronie
68.

¢ Ponowne uruchamianie drukowania: Otworz
menu drukowania jak opisano w kroku
2. W menu ustawien drukowania wybraé
opcje [DALEJ]* i nacisna¢ przycisk @
Wydrukowane zostana pozostate
obrazy.

Drukowania nie mozna uruchomicé
ponownie, jesli zmianie ulegty
ustawienia listy drukowania lub jesli

usunieto zdjecie, ktére zawierata ta lista.

* W przypadku gdy drukowanie listy
zostato przerwane po pierwszym obrazie,
ta opcja menu pojawi sig jako [DRUKUJ].
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7 Urzadzenia zewnetrzne

Ten rozdziat wyjasnia, w jaki sposdb podtaczy¢ kamere do urzadzen
zewnetrznych, takich jak telewizor, magnetowid lub komputer.

Gniazda w kamerze

(D Gniazdo AV OUT/ ()
AouT/0 Dostep: Otwo.rzyc panel L'CD. .
@ Po podiaczeniu stereofonicznego kabla wideo
STV-250N do kamery jej wbudowany gtosnik jest
wyciszany.

use (2)Gniazdo USB
< Dostep: Otworzy¢ panel LCD.

Schemat potaczen

Typ: analogowe e tylko wyjscie

Pofaczenie z wejsciowymi gniazdami audio/wideo telewizora lub magnetowidu. Jesli
Polqczenie telewizor nie moze automatycznie wykry¢ i zmieni¢ proporcji obrazu ([ 87), nalezy

zmieni¢ ustawienie opcji [TYP EKRANU] odpowiednio do typu telewizora

(szerokoekranowy lub 4:3).

0ty —egmb

AvouT/Q) . AUDIO
@) <=CIm , : L ooy 6
Stereofoniczny kabel wideo STV-250N \ Czerwony L ®

(w zestawie)
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Pod kazdym wzgledem doktadnie takie samo potaczenie jak potaczenie E
opisane powyzej.

Stuzy do podtaczania do standardowego telewizora lub magnetowidu przy uzyciu
gniazda wejscia typu SCART. Wymaga adaptera typu SCART (dostepny w sprzedazy).

Pofaczenie

aout/O) /_ Czerwony —aEye
® (I Bialy —=CDe0
Stereofoniczny kabel wideo STV-250N - 26ty =mETe 0

(w zestawie) Adapter SCART
(dostepny w sklepach)

Typ: Potaczenie cyfrowe
Podtaczanie kamery do komputera (aby przesta¢ i utworzy¢ kopie zapasowe nagrar), do

PolqczenleE opcjonalnej nagrywarki DVD DW-100 (aby utworzy¢ dyski DVD) lub do drukarki (aby
wydrukowaé zdjecia).
— =3
= — Kabel USB (w zestawie)

. . ktérego jest podtaczona kamera.
Odtwe_lrzame na ekranie Wiecej informacji znajduje sie w
telewizora instrukciji obstugi telewizora.

4 Wiaczyé tryb (I 35) lub tryb
Kamere mozna podtaczy¢ do telewizora, (&) (m ,59)' o
aby ogladag filmy z rodzing i przyjaciétmi. Rozpocza¢ odtwarzanie filmow lub
Przed ustanowieniem potaczenia nalezy zdjec.
wybra¢ dla opcji [AV/SLUCHAWKI]
ustawienie [EX0 AV] (0 87). (D uwaal

Zaleca sie zasilanie kamery poprzez
0= 1 I N iy

(DM 23) Po podtgczeniu stereofonicznego kabla
1 Wytaczyé kamere i telewizor. wideo STV-250N do kamery jej wbudowany

2 . i gtosnik jest wyciszany.
Podtaczy¢ kamere do telewizora. Dostosowaé glo$nosé, korzystajac z

W punkcie S.Chemat ppch;eﬁ o ustawien telewizora.
(@ 72) nalezy odnalez¢ najbardziej Podczas odtwarzania filméw o proporcjach

odpowiednie pofgczenie dla obrazu 16:9 na standardowym telewizorze
posiadanego telewizora. o proporcjach 4:3 telewizor automatycznie
3 Wiaczyé telewizor, do ktérego przetaczy sie do trybu szerokoekranowego,
zostata podtaczona kamera. jezeli jest kompatybilny z systemem WSS.
W telewizorze nalezy wybraé jako W przypadku pozostatych nalezy zmieni¢

wejécie wideo to samo gniazdo, do proporcje obrazu recznie.
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Urzadzenia zewnetrzne

Zapisywanie i tworzenie
kopii zapasowych nagran

Tworzenie kopii zapasowych nagran na
komputerze

Filmy nagrane kamera sg zapisywane
na karcie pamieci lub we wbudowanej
pamieci (tylko G/ GF1)/ GF). Ze
wzgledu na ograniczona pojemnosc¢
pamieci nalezy regularnie tworzy¢ kopie
zapasowe nagran.

PIXELA ImageMixer 3 SE

Dzieki dostarczonemu oprogramowaniu
ImageMixer 3 SE Transfer Utility
sceny mozna zapisa¢ na twardym
dysku komputera. Za pomoca
komputera mozna w prosty sposéb
organizowac nagrania w albumach oraz
dodawacd komentarze utatwiajgce
szybkie i tatwe wyszukiwanie filmow.
Dostarczone oprogramowanie
ImageMixer 3 SE Video Tools
umozliwia m.in. edytowanie i
konwertowanie scen oraz zmiane ich
rozmiaru w celu umieszczenia ich na
stronie WWW lub w pamieci
przeno$nego odtwarzaczu wideo.
Szczegotowe informacije dotyczace
dostepnych funkciji znajduja sie w
instrukcji obstugi oprogramowania (plik
PDF). Szczegétowe informacje
dotyczace instalacji oprogramowania
znajduja sie w dokumencie PIXELA
ImageMixer 3 SE Podrecznik instalacji.

Zapisywanie nagran bez wykorzystania
komputera

Alternatywa dla zapisywania nagran
przy pomocy komputera jest
korzystanie z opcjonalnej nagrywarki
DVD DW-100 w celu utworzenia
dyskéw DVD z filmami i dyskéw DVD ze
zdjeciami ([0 74). Mozna réwniez
podtaczy¢ kamere do zewnetrznego
urzadzenia nagrywajacego (nagrywarka
DVD lub HDD, magnetowid itd.) w celu
zapisania kopii filmoéw (3 77).

0 WAZNE

¢ Jezeli kamera jest podiaczona do
komputera: Nie otwiera¢, modyfikowaé
lub usuwac folderéw i plikéw
znajdujacych sie w pamieci kamery
bezposrednio z komputera, poniewaz
takie dziatanie moze spowodowac
nieodwracalng utrate danych.

Nie nalezy otwiera¢ pokrywy gniazda
karty pamieci ani wyjmowac karty
pamieci, jezeli kamera jest podtaczona
do komputera.

Tworzenie dyskoéw DVD i dyskow DVD ze
zdjeciami

Kamere mozna podfaczy¢ do
opcjonalnej nagrywarki DVD DW-100 w
celu utworzenia dyskéw DVD z filmami
lub dyskéw DVD ze zdjeciami.
Szczegotowe informacje dotyczace
podfgczania i obstugi znajduja sie w
instrukcji obstugi nagrywarki DW-100.
Patrz niniejszy punkt oraz odpowiednie
punkty instrukcji obstugi nagrywarki
DW-100.
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Opcje tworzenia dyskow DVD (tryb (°3))

[WSZYSTKIE]
Dodawanie wszystkich scen do dysku/dyskow.

[POZOST. SC]

Dodawanie tylko scen, ktérych nie dodano
jeszcze do dysku.

[LISTY ODTWARZANIA]

Dodawanie tylko scen, ktdre znajduja sie na
liscie odtwarzania ([I] 53).

Opcje tworzenia dyskow DVD ze zdjeciami

(tryb ()

[WSZYSTKIE OBRAZY]
Dodawanie wszystkich obrazéw do dysku.

[+ POL.TRANSF]

Stuzy do zapisywania tylko tych zdjec, ktére
dodano do listy transferu (7] 80).

Przygotowanie kamery

1 Wiaczyé tryb , aby utworzyé
dyski DVD z filmami lub tryb (&8,
aby utworzy¢ dyski DVD ze
zdjeciami.
® Podfaczyé kamere do sieci

zasilajacej, korzystajac z zasilacza.

o &R/ GF1/GEF) Wybraé
uprzednio pamiec, z ktérej maja
pochodzi¢ dodawane sceny lub
obrazy ([T 37).

2 Wybraé sceny lub obrazy, ktére
maja zosta¢ dodane do dysku.

© [E=] MENU] ©

[5F5 NASTAWY OGOLNE] ©

[DODAJ DO PL.] © Wybrana opcja

© [FuNG)

Podtaczanie do nagrywarki DVD i
tworzenie dysku

1 Wiaczyé nagrywarke DVD.

Patrz punkt Nagrywanie
plyt DVD

Podtaczy¢ kamere do nagrywarki
DVD przy uzyciu dostarczonego
kabla USB.

® Potgczenie [2]. Patrz punkt
Schemat potaczen (1 72) i
Schematy pofaczer

* Po pojawieniu sie ekranu wyboru
rodzaju urzadzenia wybrac opcje
[NAGR. DVD] i nacisna¢ przycisk

® Po zakonczeniu potagczenia
wyswietlony zostanie komunikat
[BRAK DYSKU].

Wiozyé nowy dysk do nagrywarki

DVD.

e Korzystac z przycisku OPEN/
CLOSE nagrywarki DVD, aby
otworzy¢ i zamknac tace ptyty.

¢ Po rozpoznaniu dysku ekran
informacji wyswietli typ
tworzonego dysku DVD,
przyblizony czas i wymagana
liczbe dyskéw (w oparciu o
informacje o wtozonym dysku).

* Po wtozeniu dysku DVD-RW
zawierajgcego dane, wyswietlony
zostanie komunikat [PLYTA Z
DANYML.]. Aby nadpisa¢ dane
(usuwajac poprzednig zawarto$é
dysku), nalezy nacisnac¢ przycisk

, wybrac¢ opcje [TAK] i nacisnaé
ponownie przycisk @

4 Nacisnaé przycisk start

nagrywarki DVD.
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Urzadzenia zewnetrzne

Na ekranie zostanie wyswietlony
pasek postepu.

Po nacisnigciu przycisku start
(podczas zapisywania biezacego
dysku) anulowanie operacji nie jest
mozliwe.

Po zakonczeniu zapisu na dysku (lub
ostatnim dysku, jezeli dane
wymagaja wielu dyskow)
wyswietlony zostanie komunikat
[ZADANIE ZAKONCZONE]. Wyjaé
dysk i zamkna¢ tace dysku.

JEZELI DANE WYMAGAJA WIELU DYSKOW

Po zakonczeniu nagrywania dysk
zostanie automatycznie wysuniety i
pojawi sie komunikat [WEOZ NOWA/
CZYSTA PLYTE | ZAMKNIJ TACE
PLYTY]. Wtozy¢ nastepny dysk i zamknacé
tace dysku.

ABY UTWORZYC DODATKOWA KOPIE TEGO
SAMEGO DYSKU

Po zakoriczeniu operacji zostanie
ponownie wyswietlony komunikat [WeOZ
NOWA/CZYSTA PLYTE]. Wtozy¢ nowy
dysk i zamknac¢ tace dysku.

ABY ODTWORZYC DYSK DVD

Dyski utworzone przy wykorzystaniu

niniejszej kamery i nagrywarki DVD

mozna odtwarzac za pomoca

odtwarzaczy DVD i komputeréw

spetniajacych ponizsze wymagania:

e Kompatybilnos$¢ z utworzonymi
dyskami (dyski DVD-R/DVD-R DL/
DVD-RW)

e Kompatybilnosc ze specyfikacja
DVD-Video

e Zainstalowane i dziatajace
oprogramowanie do odtwarzania
dyskow DVD (w przypadku
komputerow)

Nalezy zawsze upewnic sig, korzystajac
z instrukcji obstugi urzadzenia
zewnetrznego, czy jest ono
kompatybilne z kamera.

0 WAZNE

¢ Nie nalezy otwiera¢ pokrywy gniazda
karty pamieci ani wyjmowac karty
pamieci, jezeli kamera jest podtaczona
do nagrywarki DVD.
Gdy wskaznik dostepu kamery ACCESS
Swieci sie lub miga, nalezy stosowac sie
do ponizszych zalecen. W przeciwnym
razie moze doj$¢ do catkowitej utraty
danych.
- Nie nalezy otwieraé pokrywki gniazda
karty pamieci.
- Odtaczac¢ kabla USB.
- Nie odtaczac zrédta zasilania, nie
wytacza¢ kamery ani nagrywarki DVD.
Podczas tworzenia dyskow przy
pomocy opcjonalnej nagrywarki DVD
DW-100 nie mozna za pomoca opcji
[LISTY ODTWARZANIA] dodawac¢ scen
nagranych, gdy wtaczona byta funkcja
buforowania, lub scen podzielonych.
Aby doda¢ takie sceny, nalezy
skorzystac¢ z opcji [WSZYSTKIE] lub
[POZOST. SC.].
Wazne informacje dotyczace obstugi
dyskoéw znajduja sie w punkcie
Wskazowki bezpieczeristwa

(@) vwael

e Menu FUNC. i menu ustawien sa
niedostepne, jezeli kamera jest
podtaczona do nagrywarki DVD.

e Qdtgczy¢ kabel USB przed zmiang trybu
pracy.

e |lo$¢ czasu potrzebna do wykonania
kroku 2. zalezy od ilo$ci scen
dotgczanych do dysku. Zaleca sie
dotaczanie maksymalnie 2000 scen. (W
takim przypadku czas potgczenia bedzie
wynosit okoto 3 minut 30 sekund).
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Kopiowanie nagran do zewngtrznej
nagrywarki wideo

Nagrania mozna skopiowac po
podtaczeniu kamery do magnetowidu
lub cyfrowego urzadzenia wideo.

|2 )
(

M 23)

Podtaczanie

Kamere nalezy podtaczy¢ do
odtwarzacza kaset wideo korzystajac z
potaczenia lub . Patrz punkt
Schemat pofaczen ([1Q 72). Przed
ustanowieniem potaczenia wybrac dla
opcji [AV/SLUCHAWKI] ustawienie [ (X3

AV] (M 87).
Nagrywanie

1 Urzadzenie zewnetrzne:
Zatadowa¢ pusta kasete lub dysk i
ustawi¢ w urzadzeniu tryb
wstrzymania nagrywania.

2 Kamera: Odszukaé scene do
skopiowania i ustawié tryb
wstrzymania odtwarzania krétko
przed nig.

3 Kamera: Wznowié odtwarzanie
filmu.

4 Urzadzenie zewnetrzne:
Rozpoczaé nagrywanie, gdy
pojawi sie scena do skopiowania.
Zatrzymac nagrywanie po
zakonczeniu kopiowania.

5 Kamera: Zatrzymaé odtwarzanie.

@) uwaal

e Zaleca sig zasilanie kamery poprzez
zasilacz.

¢ Dane ekranowe sg domysinie
wbudowane w wyjsciowy sygnat wideo.
Wyswietlane informacje mozna zmieni¢,
naciskajgc wielokrotnie przycisk
(m 51).

Transfer zdje¢ do komputera (Transfer
bezposredni)

Dzieki oprogramowaniu dostarczonemu
na dysku CD-ROM DIGITAL VIDEO
Solution Disk obrazy mozna przesyta¢
do komputera po naci$nigciu przycisku
(B v

Szczegotowe informacije znajduja sie
réwniez w odnosnych sekcjach
Oprogramowanie cyfrowych kamer
wideo Instalowanie i uruchamianie
oprogramowania (plik PDF).

(D 23)
Przygotowania

Przed pierwszym podtgczeniem kamery
do komputera nalezy zainstalowac¢
oprogramowanie. (Dotyczy wytacznie
uzytkownikéw systemu Windows: nalezy
réwniez wybraé ustawienie
automatycznego otwierania programu
CameraWindow). Nastepnie nalezy po
prostu podtaczy¢ kamere do komputera
(kroki 2 i 3) i kontynuowac¢ czynnosci, aby
przesyta¢ zdjecia ([0 79).

1 Zainstalowaé dostarczone
oprogramowanie Digital Video
Software.

Patrz punkt Instalowania
Oprogramowanie cyfrowych kamer
wideo.
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Urzadzenia zewnetrzne

2 Wigczyé tryb ().

GFP)/ G/ GF) Wybrad

uprzednio pamiec, z ktérej maja

pochodzi¢ drukowane obrazy

(m 37).

3 Podtaczyé kamere do komputera
przy uzyciu kabla USB.

. Polqczenie. Szczegotowe
informacje znajduja sie w punkcie
Schemat pofaczen ([ 72).

® Po pojawieniu sie ekranu wyboru
rodzaju urzadzenia wybrac opcje
[KOMP./DRUK.] i nacisna¢
przycisk @

* Na ekranie kamery pojawi sie

menu transferu bezposredniego, a

przycisk & as zostanie
podswietlony.

PIERWSZE PODLACZENIE DO KOMPUTERA Z
ZAINSTALOWANYM SYSTEMEM WINDOWS

Przy pierwszym przesytaniu nalezy
podtaczy¢ kamere do komputera,
ustawi¢ opcje automatycznego
uruchamiania programu
CameraWindow.[DVSD> Patrz punkt
Uruchamianie programu
CameraWindow.

PODLACZANIE DO KOMPUTERA Z
ZAINSTALOWANYM SYSTEMEM Mac 0S

Po podtaczeniu kamery do komputera
program CameraWindow uruchomi sie
automatycznie.

Patrz punkt Pobieranie

obrazdw.

0 WAZNE

¢ Nie nalezy otwiera¢ pokrywy gniazda
karty pamigci ani wyjmowac karty
pamieci, jezeli kamera jest podtaczona
do komputera.

Gdy wskaznik dostepu ACCESS $wieci

sie lub miga, nalezy stosowac sie do

ponizszych zalecen. W przeciwnym razie

moze dojs$¢ do catkowitej utraty danych.

- Nie nalezy otwiera¢ pokrywki gniazda
karty pamigci.

- Odtaczac kabla USB.

- Nie wylaczaé kamery lub komputera.

- Nie zmienia¢ trybu pracy.

Prawidtowy przebieg operaciji zalezy od

oprogramowania i danych technicznych/

ustawien komputera.

Korzystanie z plikéw graficznych na

komputerze mozliwe jest dopiero po ich

skopiowaniu. Nalezy korzystac z kopii

plikdw, zachowujac jednoczesnie

oryginaty.

Kamera podfaczona podczas

nastepujacych operaciji nie zostanie

rozpoznana przez komputer.

- Usuwanie wszystkich obrazéw

- Usuwanie wszystkich obrazéw z listy
transferu

- Usuwanie wszystkich obrazéw z listy
drukowania

@) uwaal

Zaleca sie zasilanie kamery za pomoca
zasilacza sieciowego.

Szczegdtowe informacje mozna odnalezé
réwniez w instrukcji obstugi komputera.
Uzytkownicy systeméw Windows Vista,
Windows XP oraz Mac 0S X: Kamera
obstuguje standard Picture Transfer
Protocol (PTP) umozliwiajacy przesytanie
obrazéw (tylko JPEG) poprzez potaczenie
kamery z komputerem przy uzyciu kabla
USB, bez koniecznosci instalowania
dostarczonego oprogramowania.

Jezeli opcjonalna nagrywarka DVD
DW-100 nie bedzie uzywana, mozna wybraé
dla opcji [NASTAWY USB] ustawienie

[E= KOMP./DRUK] (11 87), aby unikna¢
wyswietlania ekranu wyboru przy kazdym
podtaczeniu kamery do komputera.
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¢ \W zaleznosci od liczby obrazéw na
karcie pamieci (Windows: 1800 obrazéw
lub wiecej; Macintosh: 1000 lub wiecej
obrazéw), transfer obrazéw do
komputera moze nie by¢ mozliwy.
Nalezy wowczas skorzystac z czytnika
kart.

Odfaczy¢ kabel USB przed zmiana trybu
pracy.

Przesytanie obrazow

Opcje transferu automatycznego
Wszystkie zaznaczone obrazy zostang
przestane na komputer, a ich miniatury
zostang wyswietlone na komputerze.

[IZ WSZYSTKIE OBRAZY]
Transfer wszystkich obrazéw.

[£% NOWE OBRAZY]

Transfer tylko tych obrazéw, ktdre nie zostaty
jeszcze przestane do komputera.

OPCJE TRANSFERU AUTOMATYCZNEGO

Wybraé (AY) opcje transferu i

nacisnac¢ przycisk (& ~/].

* Po zakoriczeniu transferu kamera
powraca do menu transferu.

¢ Aby anulowac transfer, nalezy wybra¢
opcje («4p) [PRZERWIJ] i nacisnaé
przycisk @% lub nacisna¢ przycisk

[EZ Z LISTY TRANSFERU]

Stuzy do przesytania zdje¢ z listy transferu
(@ 80).

Opcje transferu recznego
Istnieje mozliwos¢ samodzielnego
wyboru zdjecia/zdje¢ do transferu.

[C= WYBOR | TRANSFER]
Wybor zdjecia/zdje¢ do transferu.

[E TEO WINDOWS]

Wybor zdjecia i ustawienie go jako tapety pulpitu
systemu operacyjnego.

FUNC.|.

OPCJE TRANSFERU RECZNEGO

1 Wybraé (AVY) opcje transferu i
nacisnac przycisk (& ~).

2 Wybracé (4p>) obraz, ktéry ma
zostac przestany i nacisnaé
przycisk @

e [ WYBOR | TRANSFER]:
Powtérzyc ten krok, aby wybraé
pozostate zdjecia.

e Podczas przesytania zdjec
przycisk & ~s bedzie
podswietlony.

3 Nacisnaé przycisk (FUNC.], aby
powrdci¢ do menu transferu.
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Urzadzenia zewnetrzne

@) uwael

Jezeli kamera jest podtaczona do
komputera i wyswietlony jest ekran
wyboru obrazéw, nalezy nacisna¢
przycisk [FUNC.}, aby powrécié do menu
transferu.

Lista transferu

Zdjecia, ktére maja by¢ przestane do
komputera mozna z wyprzedzeniem
oznaczy¢, tworzac liste transferu. Lista
transferu moze zawiera¢ do 998 zdjec.

| = [&]

4 Powtérzyé kroki 2-3, aby do listy
transferu dodac kolejne obrazy lub
nacisna¢ dwukrotnie przycisk

FUNC.|, aby zamknaé menu.

Ustalanie listy transferu na ekranie
indeksu

[POJEDYNCZE ZDJECIA]

Otwiera ekran opisany w punkcie Dodawanie
pojedynczych zdjec do listy transferu (17 80).
Kontynuowac od kroku 3 opisanej procedury, aby
utworzyé liste transferu.

[WYBRANE ZDJECIA]

Powoduje dodanie wszystkich wybranych
uprzednio zdje¢ (oznaczonych symbolem ) do
listy transferu. Patrz punkt Wstepne wybieranie

(23 nagrarn z ekranu indeksu ([ 39).
Wybieranie zdje¢ do transferu (Lista [USUN WSZYSTKO]
transferu) Usuwa wszystkie obrazy z listy transferu.
Przed podtaczeniem kamery do ©

komputera nalezy ustawic liste transferu.
GER/ GFD/ GF) Wybrac uprzednio
pamie¢, z ktérej maja pochodzi¢
przestane obrazy (] 37).

Dodawanie pojedynczych zdje¢ do listy
transferu

1 Wyswietlié¢ ekran wyboru zdjeé.
© [Er DO TRANSFERU]
Na ekranie pojawi sie ikona B[ .

2 Wybraé (<») obraz, ktéry ma byé
dodany do listy transferu.

3 Nacisnaé przycisk @, aby dodacé
obraz do listy transferu.

Symbol v pojawi sie w polu obok
ikony transferu = . Ponowne
nacisnigcie przycisku @ anuluje
wybér obrazu do transferu.

[ DO TRANSFERU] ©
Wybrana opcja © [TAK] © [TAK] ©

ABY PRZESLAC OBRAZY DODANE DO LISTY
TRANSFERU

Podtaczy¢ kamere do komputera i
wybrac opcje [EZ Z LISTY
TRANSFERU] w menu transferu ([0 79).
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3 Informacje dodatkowe

‘ Rozdziat ten zawiera wskazéwki dotyczace rozwigzywania probleméw,
‘ komunikaty ekranowe, porady dotyczace uzytkowania i konserwacji

oraz inne informacije.

Dodatek: Listy opcji menu

Niedostepne opcje menu oznaczane sg szarym kolorem w menu FUNC., a w menu

ustawien kolorem czarnym. Szczegotowe informacje dotyczace wyboru pozycji
mozna odnalezé w punkcie Uzywanie menu ([0 25). Szczegdtowe informacje na

temat poszczegdlnych funkcji znajduja sie na stronach informacyjnych. Opcje menu

nie opisane na stronach informacyjnych sg objasnione w ponizszych tabelach.

Menu FUNC. (tryby nagrywania)

Pozycja menu
Programy nagrywania

Balans bieli

Efekty obrazowe

Efekty cyfrowe

(FS22 l FS211
G Tryb pracy

wyzwalacza
Tryb nagrywania

Rozmiar/jako$¢ zdjec

Opcje ustawien
[[2 PROGRAM AE], [I&Y PRESEL.CZASU]
[E PORTRET], [&X SPORT], [®] NOCNY], [&5 SNIEG],
[BR PLAZA], [E® ZACH. SEONCA], [N OSW.PUNKT],
[ FAJERWERKI]
[ B AUTO], [:# SEONECZNY DZIEN], [ -4- ZAROWKI],
[==. NASTAW]
[ <Gkr EFEKTY OBRAZOWE WYL], [ <Sv VIVID],
[N BARWY NATURALNE], [ <8p MIEKKI OBRAZ SKORY]
[t EF.CYFR.WYL], [ (@) JASNOSC], [ (3 SZCZELINA],
[ Cz-B.], [EA SEPIA], [ [ MALARSKI],
[E3 MOZAIKA]
[ EFCYFR.WYL], [ED CZ-B.], [[E3 SEPIA]

[ POJEDYNCZE], [y SERIE], [ 13y SERIE SZYBKIE],
[ SEKWENCJA AEB]

[E@ JAKOSC WYSOKA 9MB/s],

[E2 ODTW. STANDARD 6MB/s],

[@3 ODTW. DLUGIE 3MB/s]

[FS22 W FS21 }{ FS20}

[LW 1152x648], [L 1152x864], [S 640x480]
[FS200]

[L 1024x768], [S 640x480]

[ & B.WYSOKA], [ 4 WYSOKA], [l NORMALNA]

N
o

(o]

42
41

48

49

50

63

32

57
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Informacje dodatkowe

Menu FUNC. (tryby odtwarzania)

Pozycja menu Opcje ustawien o @ M
[WYB.MUZYKE] [WYL], lista plikéw muzycznych w kamerze 'y ® 44
[WYBIERZ] [POJEDYNCZE SCENY], [USUN WSZYSTKO WYBR, o? - 39

[PRZERWIJ]
Z ekranu indeksu: - ® 39
[POJEDYNCZE ZDJECIA], [USUN WSZYSTKO WYBR.],
[PRZERWIJ]
[FS22 W FS21 1 [WSZYSTKIE], [WSZYSTKIE (TA DATA)], [JEDNA SCENE], o? - 55
(1) [KOPIA] [WYBRANE SCENY], [PRZERWIJ]
[NIE], [TAK] e _ 56
Z widoku pojedynczego zdjecia: [NIE], [TAK] - ® 65
Z ekranu indeksu: - ® 65
[WSZYSTKIE OBRAZY], [JEDNO ZDJ], [WYBRANE ZDJECIA],
[PRZERWIJ]
[DODAJ DO LISTY [WSZYSTKIE (TA DATA)], [JEDNA SCENE], ° - 53
0DTW]? [WYBRANE SCENY], [PRZERWIJ]
[DZIELENIE]* - ° - 53
[PRZESUWANIE]® - ° - 55
[OCHRONA] Z widoku pojedynczego zdjgcia: - - [] 64

Z ekranu indeksu:
[POJEDYNCZE ZDJECIA], [WYBRANE ZDJECIA],
[USUN WSZYSTKO WYBR.], [PRZERWLJ]

[DO DRUKOWANIA] Z widoku pojedynczego zdjecia: 0-99 kopii - ® 69
Z ekranu indeksu:
[POJEDYNCZE ZDJECIA], [WYBRANE ZDJ. x1],
[USUN WSZYSTKO], [PRZERWIJ]

[DO TRANSFERU] Z widoku pojedynczego zdjecia: - - ° 80
Z ekranu indeksu:
[POJEDYNCZE ZDJECIA], [WYBRANE ZDJECIA],
[USUN WSZYSTKO], [PRZERWIJ]
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Pozycja menu Opcije ustawien o g m

[USUWANIE] [WSZYSTKIE], [WSZYSTKIE (TA DATA)], [JEDNA SCENE], o? - 40
[WYBRANE SCENY], [PRZERWIJ]
[WSZYSTKIE], [JEDNA SCENE], [PRZERWIJ] o3 - 54
Z widoku pojedynczego zdjecia: [NIE], [TAK] - ° 62

Z ekranu indeksu:
[WSZYSTKIE OBRAZY], [JEDNO ZDJ], [WYBRANE ZDJECIA],
[PRZERWIJ]

[SZUK.SCENY]2 [KALENDARZ], [WYBIERZ DATE], [PRZERWIJ] e - 37

1 Opcja niedostgpna na ekranie indeksu oryginalnych filmoéw.

2 Opcja dostepna na ekranie indeksu oryginalnych filméw i ekranu indeksu scen funkcji Wideo
migawka.

3 Opcja dostgpna na ekranie indeksu listy odtwarzania i ekranu indeksu listy odtwarzania funkcji
Wideo migawka.

4 Opcja dostgpna na ekranie indeksu oryginalnych filméw.

%@ NASTAWY KAMERY

Pozycja menu Opcje ustawien ‘o O M
[SAMOWYZW.] [ED Wt O], [E@ WYE] e o 4
[RODZAJ ZOOMU] | [EXZ OPTYCZNY], [53 ADVANCED]', [T CYFROWY] e - 33
[SZYBK.ZOOM] [ (X3 ZMIENNA], [ SZYBK.3], [ SZYBK.2], e o 3

(3 SZYBK.1]
[STABILIZATOR] [ GXD WE ()], [ GER WY Y R
[SZER. EKRAN] [ DD W], [ WYL] ° - -
[PRLOSTROSCI] [(HX3 WL: AiAF], [[=] Wk: CENTRUM], [ GER WYt] - e | -
[A-WOLNAMIG)? | [GID WL, [@E WYt e o -
[FILTR WIATRU] [ AUTO], [ WYt $2/8] R
[WYSW.0BRAZU]® [ (GER WYE], [EZ® 2 SEK], [E2® 4 SEK], T

[IR 6 SEK], [ 8 SEK], [{ 10 SEK]

1 [EX3A ADVANCED), jesli dla opciji [SZER. EKRAN] ustawiono warto$é [ B& WYL].
GFIID Ustawieniem domysinym jest [[§ ADVANCED].

2 Opcja dostepna tylko wtedy, gdy wybrano program nagrywania [[d PROGRAM AE].

S 1/ G31/GEF Opcja dostepna tylko wtedy, gdy wybrano tryb pracy wyzwalacza
[ POJEDYNCZE].

[STABILIZATOR]: Stabilizator obrazu niweluje wstrzasy kamery, nawet przy petnym

powiekszeniu.

e Stabilizator zaprojektowano tak, aby kompensowat normalne wstrzasy kamery.
GEFI) Skuteczne wyeliminowanie rozmazania obrazu moze nie by¢ mozliwe, jesli
kamera lub filmowany obiekt poruszajg sig¢ zbyt gwattownie.

o (FFI) Stabilizator moze nie pracowac efektywnie w przypadku obiektow o niskim
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Informacje dodatkowe

kontrascie, pokrytych powtarzajgcym sie wzorem lub nie zawierajacych linii pionowych.
® Podczas korzystania ze statywu zaleca sie ustawienie opcji [ (@ WYL].

[SZER. EKRAN]: Kamera korzysta z petnej szerokosci matrycy zapewniajac nagrania 16:9

0 wysokiej rozdzielczosci.

* Poniewaz ekran kamery ma proporcje 16:9, nagrania o proporcjach 4:3 sg wyswietlane
w srodkowej czesci ekranu, z czarnymi paskami po bokach.

¢ Odtwarzanie nagrania szerokoekranowego: Telewizory obstugujgce system WSS
automatycznie przetacza sie na tryb szerokoekranowy (16:9). W przypadku pozostatych
nalezy zmieni¢ proporcje obrazu recznie. Aby odtworzy¢ nagranie za pomoca telewizora
o standardowych proporcjach (4:3), nalezy odpowiednio zmieni¢ ustawienie opciji
[TYP EKRANU] (11 87).

e Kamera zachowuije ostatnio uzywane ustawienie, nawet jesli zostanie wybrany tryb [# .

[PRI. OSTROSCI]: Po wigczeniu priorytetu ostrosci, kamera zapisuje zdjecie tylko po

automatycznej korekcji ostrosci. Mozna réwniez wybra¢ uzywane ramki AF.

[(HX3 WkL: AiAF]: Automatycznie wybierana jest jedna lub wiele ramek AF, na ktére

ustawiana jest ostrosc.

[[=] WE: CENTRUM]: W tym trybie ostros¢ jest ustawiana dla pojedynczej ramki AF

wys$wietlonej w centrum ekranu.

[E@@ WYL]: Ramka AF nie jest wyswietlana, a obraz jest zapisywany natychmiast po

nacisnieciu przycisku [PHOTO .

¢ W programie nagrywania [E} FAJERWERKI] dla opciji priorytetu ostrosci
automatycznie wybierane jest ustawienie [E&@ WYk].

[A-WOLNA MIG.]: Kamera automatycznie korzysta z diugiego czasu naswietlania, aby

uzyskac jasniejszy obraz w miejscach niedostatecznie o$wietlonych.

e Kamera uzywa czasu naswietlania o wartosci nie mniejszej niz 1/25 (1/12 w trybie (@3 )).

e Ustawienie to mozna zmienié, jezeli kamera pracuje w trybie lub (@ ]). Kamera
zachowuije ostatnio uzywane ustawienie, nawet jesli zostanie wybrany tryb [ .

¢ Jesli pojawia sie powidok, nalezy ustawienie wolnej migawki zmieni¢ na [ @ WYL].

¢ Jesli wyswietlana jest ikona & (ostrzezenie o diugim czasie naswietlania), zaleca sie
ustabilizowanie kamery, na przyktad przez zainstalowanie jej na statywie.

[FILTR WIATRU]: Kamera automatycznie redukuje dzwiek wiatru w tle podczas

nagrywania poza pomieszczeniami zamknietymi.

e Wraz z szumem wiatru, ttumione sa niektére dzwigki niskiej czestotliwosci. Przy
nagrywaniu w srodowisku bez wiatru lub aby rejestrowac dzwigki niskiej czestotliwosci,
zaleca sie ustawienie dla funkcji wyciszania wiatru opciji [E@ WYL 528 ].

[WYSW.OBRAZU]: Okresla czas wyswietlania obrazu po jego zarejestrowaniu w pamieci.
¢ Po naci$nieciu przycisku [DISP. podczas wyswietlania obrazu pozostaje on na ekranie.
Wcisng¢ [PHOTO do potowy, aby przywréci¢ normalna zawartosé ekranu.
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&= OPER. PAMIECI

Pozycja menu Opcje ustawien ' O '8 @/ M
&9/ GED/ - e o o o -
(FS20]

[PAMIEC INF]
[INFO KARTY] - [ ] ° ] ° -
[FS22 I FS21 1 [PAMIEc WBUD.], [KARTA] [ ] [ ] - - 29
(FS20]
[MEDIA:; "8
[FS22 I FS21 1 [PAMIEc WBUD.], [KARTA] [ [ ) - - 29
(FS20]
[MEDIA: ¥ ]
[INICJOW. SZYBKIE] [PAMIEC WBUD.], [KARTA], [PRZERWIJ] ° [ ] o [ ] 29
[INICJOW. SZYBKIE], [INICJOW. PEENE],
[PRZERWIJ]

* Opcja dostgpna na ekranie indeksu oryginalnych filméw i ekranu indeksu scen funkcji Wideo
migawka.

[PAMIEC INFJ/[INFO KARTY]: Wyswietla ekran pozwalajgcy na weryfikacje informagii

dotyczacych ilosci wykorzystywanego aktualnie miejsca w pamieci wbudowanej (tylko

GG/ GF1D/ FF)) lub na karcie pamieci (catkowity czas nagran i catkowita liczba

zdje€) i przyblizong ilos¢ wolnego miejsca w pamigci pozostata do nagrywania.

® Szacunkowe liczby dotyczace pozostatego czasu nagrarn filméw i pozostatej liczby zdje¢
s przyblizone oraz podawane w oparciu o tryb nagrywania i biezace ustawienia jakosci/

rozmiaru zdjecia.
¢ Na ekranie [INFO KARTY] mozna réwniez zweryfikowac klase szybkosci karty pamieci
¢ Maksymalna liczba pozostatych zdje¢ wyswietlana na ekranie to 99999.

NAST.WYSWIETL.

Pozycja menu Opcje ustawien ' '8 8 M
[JASNOSC] *«':0:37' e o o o -
[PRZYCIEM.LCD] [ I Wi, [ @ WYL] [ ] [ ] ° ° -
[POZIOM DZW] [ G W), [ GE WYL] e - | - - _
[EKRAN TV] (G Wi, [E8 WYY e o - -
[KOD DANYCH] [E DATA], [© CZAS], - - [ ) - -

[E© DATA | CZAS], ['@ DANE KAMERY]
[ZNACZNIKI] [ @ WYL], [&=w POZIOMA BIA], [ ] ® - - -

[&6 POZIOMA SZA], [ &= SIATKA BIA],
[E=s SIATKA SZAR]
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Pozycja menu Opcje ustawien 'm O '8 @/ M
[JEZYKI ] [CESTINA],[DEUTSCH], [EAAHNIKA] ° ° ° ° 27

[ENGLISH], [ESPANOL], [FRANCAIS],

[ITALIANO], [MAGYAR], [MELAYU],

NEDERLANDS], [POLSKI], [PORTUGUES],

ROMANA], [TURKGE], [PyCCKMiA],

VKPAHCBKA], [Axall], [ 8],

e ], [ERP ), [£BRY],

32011, [BAE

[POCZATEK TYG] SOBOTA], [NIEDZIELA], [PONIEDZ.] - - e - -
[TRYB DEMO] [ XD Wi, [ GG WY e o - - | -

[JASNOSC]: Dostosowanie jasnosci ekranu LCD.
e Zmiana jasnosci ekranu LCD nie wptywa na jasno$¢ nagran oraz na jasno$¢ obrazu na
podtaczonym telewizorze.

[PRZYCIEM.LCD]: Po wybraniu ustawienia [ @) Wk] funkcja ta powoduje przyciemnienie

ekranu LCD. Funkcja ta jest bardzo przydatna podczas korzystania z kamery w

pomieszczeniach, w ktérych podswietlanie panelu LCD jest niepozadane.

* Aby wytaczy¢ przyciemnienie ekranu LCD, nalezy wybra¢ ustawienie [ @ WYL] lub
nacisnac i przytrzymac przycisk [DISP. przez 2 sekundy lub diuzej.

e Przyciemnienie ekranu LCD nie wptywa na jasno$¢ nagran oraz na jasno$¢ obrazu na
podtaczonym telewizorze.

* Po wytaczeniu przyciemnienia ekranu LCD jasno$¢ ekranu zostaje przywrécona do
poprzedniego ustawienia.

[POZIOM DZW]: Wyswietla wskaznik poziomu dzwieku na ekranie LCD, umozliwiajacy
kontrole poziomu dZzwigku podczas nagrywania.

Niski <————> Wysoki

Poziom dzwigku

[EKRAN TV]

¢ Po wybraniu ustawienia [ ()} WLk] informacje wyswietlane na ekranie kamery beda
réwniez widoczne na ekranie telewizora lub monitora podtaczonego za pomoca
stereofonicznego przewodu wideo STV-250N.

[KOD DANYCH]: Wyswietla date i/lub czas zarejestrowania sceny.

['@ DANE KAMERY]: Wyswietla warto$¢ przystony (liczbe f) i czas naswietlania wybrane

podczas nagrywania.

[ZNACZNIKI]: Mozna wyswietli¢ siatke lub linie pozioma w $rodku ekranu. Znaczniki

utatwiajg zapewnienie wtasciwego kadrowania obiektu (w pionie lub w poziomie).

e Uzywanie znacznikéw nie ma wptywu na nagrywanie.

[POCZATEK TYG]: Wybor dnia, od ktdrego rozpoczyna sie tydzien kalendarza ([1] 37).
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[TRYB DEMO]: Tryb demonstracyjny prezentuje gtéwne funkcje kamery. Jest

uruchamiany automatycznie, jesli kamera jest zasilana przez zasilacz sieciowy i pozostanie

wigczona na dtuzej niz 5 minut.

e Aby wytaczy¢ uruchomiony tryb demonstracyjny, nalezy nacisngé dowolny przycisk lub
wytgczy¢ kamere.

sz, NASTAWY OGOLNE

Pozycja menu Opcje ustawien ' O '8 A [
[AKUMUL.INF] - e o o o -
(FS22] [ED W], [EB WYk () ° e o o -
[PRACA PILOTA]

[SYGNA BIP] ['®» WZM.DUZE], e o o o -
['® WZM.MAKE], [ @3 WYL]

[AUTOM.WYL] [ W], [GE@ WYL e o o o -

[SZYBKI START] [GE WYL, [EIZm 10 min], e o - - -
[EXeXm 20 min], [ EXeXm® 30 min]

[AV/SEUCHAWKI] [E AV}, [{) SEUCHAWKI] e o 5

[WZM.SEUCHAW,] o-aatllllc0 e o 5

[WZM.GEOSNIKA] 0 —attTT[[]2» - - i i -

[TYP EKRANU] 65 TV NORMALNY], - - e e -
[@3 TV SZEROKI]

[NASTAWY USB] [== NAGR. DVD], [ /= KOMP./DRUK.], - - e e -
[*< POLACZ&UST.]

[DODAJ DO Pk.] [WSZYSTKIE], [POZOST. SC., - - e - 714
[LISTY ODTWARZANIA]
[WSZYSTKIE OBRAZY], - - - e 7
[S# POL.TRANSF]

[NUMERY ZDJEC] [E=3 0D POCZATKU], [ &= CIAGLE] - e - e -

[FIRMWARE] - - - - e -

[AKUMUL.INF.]: Wyswietla ekran z informacja o stanie natadowania akumulatora (warto$¢
procentowa) i pozostatym czasie nagran (tryb ("8 ], (3 )) lub czasie odtwarzania (tryb

Ce), (&)

[PRACA PILOTA]: Pozwala na obstugiwanie kamery za pomoca pilota bezprzewodowego.

[SYGNAL BIP]: Niektérym operacjom (wtaczenie kamery, odliczanie samowyzwalacza itd.)

towarzyszy dzwiek.

[AUTOM.WYL]: W celu zmniejszenie zuzycia energii podczas zasilania z akumulatora,

kamera automatycznie wytacza sie, jesli przez 5 minut nie zostanie wykonane zadne

dziatanie.

¢ Okoto 30 sekund przed wytaczeniem kamery wyswietlany jest komunikat
[AUTOM.WYLACZENIE].
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e W trybie czuwania kamera wytacza sie po czasie okreslonym przez ustawienie [SZYBKI
START]

¢ Jezeli do kamery podtaczony jest zasilacz sieciowy, ustawienie trybu automatycznego
wytaczania nie jest mozliwe.

[SZYBKI START]: Stuzy do wiaczania i wytaczania funkcji szybkiego startu ([11 34) po
zamknieciu panelu ekranu LCD w trybie nagrywania oraz czas, po ktérym tryb czuwania
zostanie sie zakoriczy, a kamera catkowicie si¢ wytaczy.

[WZM.GLOSNIKA]: Stuzy do dostosowywania (4P) gtosnosci odtwarzania. Glognosé
mozna réwniez dostosowac przy pomocy przewodnika funkcji (1 35).

[TYP EKRANUJ]: Aby wyswietli¢ petny obraz o wtasciwych proporcjach, nalezy wybraé

ustawienia odpowiednio dla typu telewizora, do ktérego podtaczona jest kamera.

[E8 TV NORMALNY]: Telewizor z proporcjami ekranu 4:3.

[@@ TV SZEROKI]: Telewizor z proporcjami ekranu 16:9.

e Jezeli jako typ ekranu telewizora ustawiono opcje [EE TV NORMALNY], obraz
wys$wietlany na ekranie LCD bedzie mniejszy niz catkowity obszar wyswietlania.

[NASTAWY USB]: Wybér protokotu uzywanego podczas podtaczania kamery do
zewnetrznego urzadzenia za pomoca kabla USB.

[= NAGR. DVD]: Stuzy wytacznie do podtaczenia opcjonalnej nagrywarki DVD DW-100.
[E2 KOMP./DRUK.]: Stuzy do podfaczenia komputera, drukarki lub podobnych
zewnetrznych urzadzers USB.

[+~ POLACZ&UST.]: Stuzy do wyboru z ekranu wyswietlanego w czasie podtaczenia do
urzadzenia zewnetrznego.

[NUMERY ZDJEC]: Umozliwia wybranie metody numerowania zdjeé na nowej karty

pamieci.

Zdjeciom sg automatycznie przypisywane kolejne numery od 0101 do 9900 i sg one

zapisywane w folderach zawierajacych do 100 obrazéw. Foldery sa numerowane od 101

do 998.

[E= OD POCZATKUJ: Po kazdym witozeniu nowej karty pamieci, obrazy bedg ponownie

numerowane od wartosci 101-0101.

[E& CIAGLE]: Numeracja zdjeé jest kontynuowana, zaczynajgc numeru ostatniego zdjecia

zapisanego przez kamere.

e Jesli zatadowana karta pamigci zawiera juz zdjecie z wigkszym numerem, nowemu
zdjeciu zostanie przypisany numer o 1 wyzszy.

e Zaleca sig uzycie opcji [G@ CIAGLE].

[FIRMWARE]: Umozliwia wys$wietlenie biezacej wersji oprogramowania firmware kamery.
Ta opcja jest zazwyczaj nieaktywna.
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Bt NAST.DATY/CZASU

Pozycja menu Opcje ustawien ' '8/ M
[STREFA/LETNI] Lista stref czasowych $wiata. [ ° ° [ 27
[DATA/CZAS] - e o o o 2%
[FORMAT DATY] [R-M.D (2009.1.1 AM 12:00)], e o o o -

[M.D.R (STY. 1, 2009 12:00 AM)],
[D.M.R (1.STY.2009 12:00 AM)]

[FORMAT DATY]: Wybér formatu daty wyswietlanej na wiekszosci ekrandw oraz (jezeli
wybrano taka opcje) daty drukowanej na zdjeciach.
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Rozwigzywanie problemow

W tabeli tej opisano rozwigzania problemoéw, ktére najczesciej wystepuja w czasie
pracy z kamera. Czesto nieprawidtowe dziatanie kamery mozna tatwo naprawi¢ -
prosimy przeczyta¢ informacje w ramce ,,NAJPIERW SPRAWDZ* przed zapoznaniem
sie bardziej szczegotowymi opisami problemow i rozwigzan. Jesli problem powtarza
sig, nalezy skontaktowac sie z centrum serwisowym firmy Canon.

NAJPIERW SPRAWDZ

Zasilanie

Czy akumulator jest natadowany? Czy zasilacz jest poprawnie podtgczony do kamery?
(M 17)

Nagrywanie

Czy kamera jest wigczona i pracuje w trybie nagrywania? (11 23)

Czy karta pamieci jest prawidiowo wtozona do gniazda (jezeli wybrano funkcje
zapisywania na karte)? ([ 28)

Odtwarzanie

Czy kamera jest wigczona i pracuje w trybie odtwarzania? ([1] 23)

Czy karta pamieci jest prawidiowo wiozona do gniazda (jesli wybrano funkcje
odtwarzania z karty)? ((10 28) Czy na karcie znajduja si¢ jakie$ nagrania?

Zasilanie

Nie mozna wtaczy¢ kamery lub kamera wytacza sig sama.
- Akumulator jest wyczerpany. Wymienié lub natadowac akumulator ([1] 17).
- Wyja¢ akumulator i wtozy¢ go z powrotem w prawidtowy sposob.

Nie mozna natadowac¢ akumulatora
- Temperatura akumulatora opadta ponizej 0°C lub wzrosta powyzej 40°C. Jezeli akumulator ma zbyt niska
temperature, nalezy go ogrzac. Jezeli akumulator ma zbyt wysoka temperature, nalezy poczekac, az spadnie
ona ponizej 40°C.
- Temperatura tadowanego akumulatora powinna miescic¢ si¢ w zakresie od 0°C do 40°C.
- Akumulator jest uszkodzony. Uzy¢ innego akumulatora.
- Brak komunikacji pomigdzy kamera a podtgczonym akumulatorem. Takich akumulatoréw nie mozna tadowac
przy pomocy tej kamery.
Zasilacz sieciowy emituje dZzwigki w czasie pracy.
- Jezeli zasilacz sieciowy jest podtgczony do gniazda zasilajgcego, moze emitowac stabo styszalne dzwigki.
Jest to normalne.
Kamera nagrzewa si¢ po diuzszym okresie uzywania.
- Kamera moze sig nagrzewac, jezeli jest uzywana ciagle przez dtugi okres czasu; Jest to normalne. Jezeli

kamera szybko sig nagrzewa lub staje sig zbyt goraca by jej dotkna¢, moze to oznacza¢ uszkodzenie kamery.
Skonsultowac sig z Centrum serwisowym firmy Canon.
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Akumulator roztadowuje sig bardzo szybko nawet w normalnych temperaturach.

- Akumulator prawdopodobnie osiggnat poziom zuzycia uniemozliwiajacy dalsza eksploatacje. Zakupi¢ nowy
akumulator.

Nagrywanie

Po nacisnigciu przycisku nagrywanie nie rozpoczyna sie.
- Nagrywanie nie jest mozliwe, gdy kamera zapisuje poprzednie nagranie w pamigci (wskaznik dostgpu
ACCESS $wieci lub miga).
- Pamigc jest petna lub zawiera juz 3999 scen (maksymalna liczba scen). Usungé niektére nagrania ([I] 40)
lub inicjowac pamigé ([I] 29), aby zwolni¢ miejsce.
Miejsce nacisnigcia przycisku nie odpowiada poczatkowi lub koricowi nagrania.
- Migdzy nacisnigciem przycisku a rzeczywistym rozpoczeciem zapisu mija krétka chwila. Jest to
normalne.
- Jezeli wigczona jest funkcja buforowania poczatek sceny nie bedzie pokrywat sie z momentem, gdy
nacisnigto przycisk (Start/Stop).
Kamera nie moze ustawic ostrosci.
- Automatyka ostro$ci nie dziata w przypadku filmowanego obiektu. Ustawi¢ ostrosé recznie ([11 48).
- Obiektyw jest zabrudzony. Wyczysci¢ obiektyw przy uzyciu migkkiej $ciereczki do optyki (1] 105). Soczewki
nie wolno czysci¢ chusteczkami papierowymi.
Na ekranie pojawia si¢ pionowy jasny pasek.
- Jasne Swiatto w ciemnej scenie moze wywota¢ pojawienie sig pionowego biatego paska. Jest to normaine.

Przetaczanie migdzy nagrywaniem ( @ )/wstrzymaniem nagrywania (@ I1)/odtwarzaniem () trwa dtuzej
niz zwykle.
- Jezeli pamiec¢ zawiera duza liczbe scen, niektdre operacje zajmujg wigcej czasu niz zwykle. Utworzy¢ kopie
zapasowe nagran ([I] 74) i inicjowaé pamigé (11 29).
Filmy lub zdjecia nie moga by¢ nagrane prawidtowo.
- Sytuacja taka moze wystapi¢, gdy filmy i zdjecia sa sukcesywnie nagrywane/usuwane przez dtuzszy okres.
Utworzy¢ kopie zapasowe nagran (1] 74) i inicjowac pamig¢ ([1] 29).

Odtwarzanie

Nie mozna dodac scen do listy odtwarzania.
- Lista odtwarzania nie moze zawiera¢ wiecej niz 99 scen lub 100 godzin nagran.
- Dodanie do listy odtwarzania scen, ktdre zostaty nagrane lub edytowane przy pomocy innego urzadzenia
moze nie by¢ mozliwe.
Nie mozna usuna¢ sceny.
- Usunigcie scen nagranych lub edytowanych za pomocg innego urzadzenia moze nie by¢ mozliwe.

Usuwanie scen trwa dtuzej niz zwykle.
- Jezeli pamig¢ zawiera duza liczbe scen, niektdre operacje zajmuja wigcej czasu niz zwykle. Utworzy¢ kopie
zapasowe nagran ((I 74) i inicjowaé pamigé (1] 29).
Nie mozna usuna¢ zdjecia
- Zdjecie jest zabezpieczone przed usunigciem. Wytaczy¢ ochrong ([T 64).
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Informacje dodatkowe

Nie mozna odtworzy¢ Sciezki dzwigkowej.

- Jezeli $ciezki dZzwigkowe zostaly usunigte podczas inicjowania pamieci, nalezy skorzystac z dostarczonego
oprogramowania Music Transfer Utility, aby przestac pliki muzyczne z dostarczonego dysku CD-ROM
Instrukcja obstugi/Pliki muzyczne. Szczegdtowe informacje mozna odnalez¢ w instrukcji obstugi
oprogramowania (plik PDF).

Podczas odtwarzania nagran potaczonych z muzyka, obraz wideo i dZzwigk nie sa odtwarzane prawidtowo
(obraz przeskakuje lub odtwarzanie jest zatrzymywane).

- Problem ten moze wystapic, jezeli pliki muzyczne sa przesytane, a w pamigci nie ma wystarczajacej ilosci
wolnego miejsca (w przyblizeniu pigciokrotno$¢ objetosci plikéw muzycznych). Nalezy upewnic sig, ze w
pamigci jest wystarczajaca iloS¢ wolnego miejsca, a nastepnie ponownie przestac pliki muzyczne.

Podczas automatycznego wySwietlania przechodzenie do nastepnego zdjecia trwa dtuzej niz zwykle lub
dzwiek jest odtwarzany z przerwami.

- Problem ten moze wystapi¢ podczas korzystania z karty pamieci bez oznaczenia klasy szybkosci lub
odtwarzania zdje¢ nagranych za pomoca innego urzadzenia. Odtwarzac zdjecia wykonane przy pomocy
niniejszej kamery z karty pamigci o klasie szybkosci 2 lub wyzszej.

Wskazniki i elementy wyswietlane na ekranie

Symbol £ZJ wyswietla sig na czerwono.
- Akumulator roztadowat sig. Wymienic lub natadowac akumulator ([1] 17).

Na ekranie zostanie wy$wietlona ikona &2.
- Brak komunikacji pomigdzy kamerg a zataczonym akumulatorem, skutkujacy niemoznoscia wyswietlenia
stanu natadowania akumulatora.

Symbol ("] wyswietla sig na czerwono.
- Wystapit btad karty pamieci. Wytaczy¢ kamere. Wyjac i ponownie wiozy¢ karte pamigci. Inicjowac kartg
pamigci (1] 29), jesli na ekranie nie pojawia standardowe informacie.
- Karta pamieci jest petna. Wymieni¢ karte pamieci lub usunaé niektore nagrania ([I1 40, 62), aby zwolni¢
miejsce na karcie.

Wskaznik ONIOFF(CHG) (zasilanie/tadowanie) miga z duza czestotliwoscig podczas tadowania akumulatora.

: (miga co 0,5 sekundy)
tadowanle zostalo zatrzymane, poniewaz zasilacz lub akumulator jest uszkodzony. Skonsultowac sig z
Centrum serwisowym firmy Canon.

Wskaznik ON/OFF(CHG) (zasilanie/tadowanie) miga z mata czestotliwoscia podczas tadowania akumulatora.
o =+=| (miga co 2 sekundy)

Temperatura akumulatora spadta ponizej 0°C lub wzrosta powyzej 40°C. Jezeli akumulator ma zbyt niska
temperature, nalezy go ogrzac. Jezeli akumulator ma zbyt wysoka temperature, nalezy poczekac, az spadnie
ona ponizej 40°C.

- Temperatura tadowanego akumulatora powinna miescic¢ sig¢ w zakresie od 0°C do 40°C.

- Akumulator jest uszkodzony. Uzy¢ innego akumulatora.

Obraz i dzwigk

Ekran LCD jest przyciemniony.
- Przyciemnianie ekranu LCD jest wiaczone. Aby wylaczy¢ te opcje, nalezy nacisnac przycisk (DISP. i
przytrzymaé go przez 2 sekundy lub diuzej.
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Ekran wigcza sig i wytgcza.
- Akumulator jest wyczerpany. Wymienic lub natadowac akumulator (11 17).
- Wyja¢ akumulator i wtozy¢ go z powrotem w prawidiowy sposéb.

Na ekranie pojawiaja sie nieprawidtowe znaki, a kamera nie funkcjonuje prawidfowo.
- Odtgcz zrédto zasilania, a po chwili podtacz je ponownie. Jesli problem nie zostanie rozwiazany, odtaczy¢
Zrddio zasilania i nacisnac przycisk RESET ostro zakoriczonym przedmiotem. Nacisniecie przycisku RESET
przywraca wszystkie ustawienia fabryczne.

Na ekranie LCD kamery pojawiaja si¢ zaktdcenia obrazu.
- Podczas uzywania kamery w poblizu urzadzen emitujacych silne pole elektromagentyczne (telewizory
plazmowe, telefony komdrkowe itd.), nalezy zachowa¢ bezpieczng odlegtosc od takich urzadzen.

Dzwigk jest znieksztatcony lub zbyt cichy.
- Podczas nagrywania w bardzo gtosnych miejscach (takich jak pokaz sztucznych ogni lub koncert), dzwigk
moze by¢ znieksztatcony lub nagrany z gto$noscig odbiegajaca od rzeczywistej. Jest to normalne.

Obraz jest wy$wietlany prawidtowo, ale gtosnik nie emituje dzwigku.
- Wytaczono dzwigk w gtosniku. Dostosowac glognos¢ ([ 35).
- Jesli do kamery podtaczono stereofoniczny kabel wideo STV-250N, nalezy go odtaczyc.
- Dla opcji [AV/SEUCHAWKI] wybrano ustawienie [{ ) SEUCHAWKI]. Zmieni¢ ustawienie na [ B3 AV] (L0 87).

Karta pamigci i akcesoria

Nie mozna wtozy¢ karty pamigci.
- Kartg pamigci ustawiono zig strona. Obrci¢ karte pamigci i ponownie wsunaé ja do gniazda (1] 28).

Na karcie pamieci nie mozna zapisa¢ danych.

- Karta pamigci jest petna. Skasowac cze$¢ nagran, aby zwolni¢ miejsce lub wymieni¢ karte pamigci.

- Inicjowac karte pamigci ([I] 29), jesli jest uzywana w kamerze po raz pierwszy.

- Przetacznik LOCK na karcie pamigci SD lub SDHC ustawiono w pozycji ochrony przed zapisem. Zmieni¢
potozenie przetacznika LOCK.

- Wiozenie kompatybilnej karty pamigci jest konieczne do nagrywania filméw ([11 28).

- Liczba folderéw i plikw osiagneta maksymalng wartosé. Wybraé dla opcji [NUMERY ZDJEC] ustawienie
[OD POCZATKU] ([I1 87) i whozy¢ nowa karte pamigci.

- Nagrywanie na karcie pamigci wykorzystywanej juz w innym urzadzeniu moze nie by¢ mozliwe.

GGFP) Prilot bezprzewodowy nie dziata.
- Wybraé dla opcji [PRACA PILOTA] ustawienie [Wk].
- Wymieni¢ baterig w pilocie bezprzewodowym.

Podtaczanie zewnetrznych urzadzen

Na ekranie telewizora pojawiaja si¢ zaktocenia obrazu.
- Jedli kamera jest uzywana w pomieszczeniu, w ktérym znajduje sig telewizor, umiescic zasilacz sieciowy z
dala od kabli zasilajacych i antenowych telewizora.

Odtwarzanie przebiega prawidtowo w kamerze, ale obraz nie pojawia si¢ na ekranie telewizora.
- Zrodto sygnatu video ustawione w telewizorze jest inne niz gniazdo video, z ktérym potaczono kamere.
Wybraé poprawne Zrédto sygnatu video.
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Informacje dodatkowe

Komputer nie rozpoznaje kamery, nawet jesli podtaczono ja w prawidtowy sposéb.
- Dla opcji [NASTAWY USB] wybrano ustawienie [NAGR. DVD]. Wybra¢ ustawienie [KOMP./DRUK.] lub
[POLACZ&UST] (11 87).
- Odfaczyc kabel USB i wytaczy¢ kamere. Po krétkiej chwili ponownie wigczy¢ kamere i podtaczy¢ ja do
komputera.
Drukarka nie dziata, nawet jesli zostata poprawnie potaczona z kamera.
- Dla opcji [NASTAWY USB] wybrano ustawienie [NAGR. DVD]. Wybra¢ ustawienie [KOMP./DRUK.] lub
[POLACZ&UST,] (1 87).
- Odfgczyc¢ kabel USB. Wytaczy¢, a nastepnie wigczyc drukarke i przywrdci¢ potaczenie.
Kamera nie rozpoznaje nagrywarki DVD DW-100, nawet gdy sa one prawidtowo potaczone.
- Dla opcji [NASTAWY USB] wybrano ustawienie [KOMP./DRUK.]. Wybra¢ ustawienie [NAGR. DVD] lub
[POLACZ&UST,] (1 87).

Lista komunikatéw (w porzadku alfabetycznym)

Lista komunikatéw dla kamery zawiera oddzielne listy komunikatéw zwigzanych z
drukowaniem (1] 100) oraz komunikaty pojawiajace sie wytgcznie podczas
korzystania z opcjonalnej nagrywarki DVD DW-100 ([0 99).

GFP)/ GFI)/ GFI) BRAK DOSTEPU DO PAMIECI WBUDOWANEJ
- Wystapit problem zwigzany z pamigcia whbudowana.

&P/ 1)/ 1) BLAD PAMIECI WBUDOWANEJ
- Nie mozna odczyta¢ pamigci wbudowanej. Moze to oznacza¢ awarig kamery. Skontaktuj sie z Centrum
Serwisu firmy Canon.
BRAK KARTY
- W kamerze nie ma karty pamigci.
BRAK KOMUNIKACJI Z AKUMULATOREM  CZY NADAL UZYWAC TEGO AKUMULATORA?
- Podtgczono akumulator inny niz zalecany przez firme Canon do uzytku z tg kamera.
BRAK MIEJSCA. NIE MOZNA PODZIELIC SCENY.
- Nie mozna podzieli¢ sceny z powodu braku wystarczajacej ilosci wolnego miejsca w pamieci. Usuna¢ czesé
scen ([T 40).

BtAD NAZWY PLIKU
- Liczba folderdw i plikow osiggneta maksymalng warto$¢. Dla opcji [NUMERY ZDJEC] ustawic warto$¢
[OD POCZATKU] ([11 87) oraz usunac wszystkie obrazy z karty pamieci lub inicjowac karte.

© BLEDOW NA LISCIE DRUKOWANIA

- Do listy drukowania probowano dodac wiecej niz 998 obrazow.
@ BLEDOW NA LISCIE TRANSFERU

- Liczba zdje¢ na liscie transferu moze przekroczy¢ 998. Zmniejszyc liczbe obrazéw na liscie transferu.
CZYTA KARTE

- Odczyt danych z karty pamigci.

G/ GF1)/ GFD CzYTA PAMIEC WBUDOWANA

- Odczyt danych z pamigci wbudowanej.
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EKRAN LCD ZOSTAL PRZYCIEMNIONY
- Nacisnac przycisk [DISP._ i przytrzymac go przez 2 sekundy lub diuzej.

GDY KAMERA JEST PODLACZONA DO KOMPUTERA NIE ODEACZAJ KABLA USB ANI ZRODEA ZASILANIA

ZASILANIA ANI ZMIENIAC TRYBOW

- Jezeli kamera pracuje w trybie i jest podtaczona do komputera za pomoca kabla USB, nie mozna jej
uzywac. Odtaczenie kabla USB lub Zrddta zasilania podczas pojawienia sig tej wiadomosci moze skutkowac
trwatg utratg nagran zapisanych w kamerze. Nalezy korzystac z opcji Bezpieczne usuwanie sprzetu, aby
zakonczy¢ potaczenie i odtaczyC¢ kabel USB przed korzystaniem z kamery.

KAMERA DZIALA W TRYBIE FOTOGRAFOWANIA

- Naci$nigto przycisk [Start/Stop], gdy pokretto zmiany trybow byto ustawione w potozeniu 3.
KAMERA JEST NASTAWIONA NA TRYB FILMU

- Naci$nigto przycisk [PHOTO | gdy pokretto zmiany trybéw byto ustawione w potozeniu "8 .
KARTA JEST UZYWANA NIE WYJMUJ KARTY

- Otwarto pokrywe gniazda karty pamieci podczas uzywania karty przez kamere lub kamera prébowata
uzyskac dostep do karty pamigci po otwarciu pokrywy gniazda karty pamigci. Nie wyjmowac karty pamigci do
czasu zniknigcia ponizszej wiadomosci.

KARTA  INICJUJ TYLKO UZYWAJAC KAMERY

- Wystapit problem uniemozliwiajacy korzystanie z karty pamigci. Inicjowac kartg pamigci za pomoca kamery
(@ 29).

KARTA JEST ZABLOKOWANA DLA ZAPISYWANIA

- Przetacznik LOCK na karcie pamigci SD lub SDHC ustawiono w pozycji ochrony przed zapisem. Zmieni¢
potozenie przetacznika LOCK.

KARTA NIE MOZNA ROZPOZNAC DANYCH

- Karta pamigci zawiera sceny nagrane w innym systemie (NTSC).

GGF¥)/ (GF31D/ (GFX) KARTA OSIAGNIETO MAKSYMALNA LICZBE SCEN

- Karta pamigci zawiera juz 3999 scen (maksymalna liczba scen); Zapisanie kolejnych nie jest juz mozliwe.
Usunac niektdre nagrania ([I] 40), aby zwolni¢ miejsce na karcie.

KARTA ZAPEENIONA

- Karta pamieci jest petna. Usunaé czes¢ nagran (11 40, 62), aby uzyskac wigcej migjsca lub wymienic karte
pamigci.

KONIECZNE ODZYSKANIE PLIKOW Z KARTY. ZMIEN POZYCJE PRZEL. ,LOCK* KARTY.

- Ten komunikat pojawia przy kolejnym wigczeniu kamery, jesli podczas zapisu na karte wystapita
przypadkowa przerwa w zasilaniu kamery, po czym zmieniono pozycije przetacznika LOCK, aby zapobiec
usunieciu danych. Zmieni¢ potozenie przetacznika LOCK.

LISTA ODTWARZANIA PODZIELIC SCENY.

- Podziat sceny nie byt mozliwy. Lista odtwarzania nie moze zawiera¢ wigcej niz 99 scen. Usunac czes$¢ scen
(0 40).

NIEDOSTEPNY W DUALNYM UJECIU

- Nacisnigto przycisk, z ktérego nie mozna korzysta¢ w trybie @ . Wiaczy¢ tryb elastycznego nagrywania
("™ lub ).
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Informacje dodatkowe

NIE MA SCEN
- W wybranej pamigci nie ma nagranych scen.

NIE MA ZDJEC
- Brak obrazéw do odtwarzania.
NIE MOZNA BY£O USUNAC NIEKTORYCH SCEN
- Nie mozna usunac filmoéw chronionych/edytowanych za pomocg innego urzadzenia.
NIE MOZNA DODAC DO LISTY ODTWARZANIA
- Lista odtwarzania nie moze zawiera¢ wigcej niz 100 godzin nagran.
NIE MOZNA DZIELIC. INICJUJ TYLKO UZYWAJAC KAMERY.
- Sceny nie mozna podzieli¢, poniewaz nie mozna doda¢ danych do pliku zarzadzania danymi kamery.
Utworzy¢ kopie zapasowe nagran (LI 74) i inicjowa¢ pamig¢ ([I] 29).
NIE MOZNA EDYTOWAC
- Nie mozna przesuwac ani usuwac oryginalnych scen lub scen na liscie odtwarzania.
NIE MOZNA EDYTOWAC SPRAWDZ KARTE
- Karta pamigci z kamery zostata inicjowana przy uzyciu komputera. Inicjowac karte pamieci za pomoca
kamery (1] 29).

NAGRYWANIE FILMOW NA TEJ KARCIE MOZE BYG NIEMOZLIWE
- Nagrywanie filméw na karcie bez oznaczenia klasy szybkosci moze nie by¢ mozliwe. Wymienic kartg pamigci
na karte o klasie szybkosci 2 lub wyzszej.
NIE MOZNA BY£O USUNAC NIEKTORYCH ZDJEC Om
- Nie mozna usunac¢ obrazéw chronionych. Wytaczy¢ ochrong przed rozpoczeciem usuwania.
NIE MOZNA DODAC NIEKTORYCH SCEN
- Scena nie mogta by¢ dodana do listy odtwarzania. Lista odtwarzania nie moze zawierac wiecej niz 99 scen.
Usunac czesé scen z listy odtwarzania (1] 54).

GIP)/ 1)/ (GFI) NIE MOZNA KOPIOWAC
- Catkowity rozmiar scen wybranych do kopiowania przekracza ilo$¢ wolnego miejsca dostepnego na karcie
pamigci. Usungc czesé nagran z karty pamieci ([1] 40, 62) lub zmniejszy¢ liczbe scen do kopiowania.
G/ G331/ (GFID) NIE MOZNA NAGRAC FILMOW DO PAMIECI WBUD  INICJUJ TYLKO UZYWAJAC
KAMERY
- Pamig¢ wbudowana kamery zostata inicjowana przy uzyciu komputera. Inicjowa¢ pamig¢ wbudowang za
pomoca kamery ([ 29).
NIE MOZNA NAGRYWAC FILMOW NA TEJ KARCIE
- Nie mozna nagrywac filméw na karcie pamigci o pojemnosci 64 MB lub mniejsze;j.
NIE MOZNA NAGRYWAC FILMOW NA TEJ KARCIE  INICJUJ TYLKO UZYWAJAC KAMERY
- Karta pamigci zostata inicjowana przy uzyciu komputera. Inicjowa¢ kartg pamigci za pomoca kamery
([ 29).
NIE MOZNA ODTWARZAC
- Wystapit problem zwigzany z pamiecia.

GFP)/ GFID / GFX) NIE MOZNA ODTWARZAC BRAK DOSTEPU DO PAMIECI WBUDOWANEJ
- Wystapit problem zwigzany z pamigcig wbudowang.
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NIE MOZNA ODTWARZAC SPRAWDZ KARTE
- Wystapit problem zwigzany z kartg pamieci.

NIE MOZNA ODZYSKAC
- Nie mozna odzyskac uszkodzonego pliku.

G331/ GFI)/ GFI) NIE MOZNA ODTWORZYC FILMOW Z PAMIECI WBUD  INICJUJ TYLKO UZYWAJAC
KAMERY

- Pamig¢ wbudowana kamery zostata inicjowana przy uzyciu komputera. Inicjowa¢ pamie¢ wbudowang za
pomoca kamery (1] 29).
NIE MOZNA ROZPOZNAC DANYCH
- Do kamery wtozono kartg pamigci zawierajaca dane zapisane w innym systemie (NTSC).
NIE MOZNA ZAPISAC
- Wystapit problem zwigzany z pamiecia.
GIP)/ 33D/ GFX) NIE MOZNA ZAPISAC BRAK DOSTEPU DO PAMIECI WBUDOWANEJ
- Wystapit problem zwigzany z pamigcia wbudowana.
NIE MOZNA ZAPISAC SPRAWDZ KARTE
- Wystapit problem zwigzany z kartg pamieci.
ODTWORZYC FILMOW Z TEJ KARTY
- Nie mozna odtworzy¢ filméw z karty pamieci o pojemno$ci 64 MB lub mniejszej.
ODTWORZYC FILMOW Z TEJ KARTY  INICJUJ TYLKO UZYWAJAC KAMERY
- Karta pamigci z kamery zostata inicjowana przy uzyciu komputera. Inicjowac karte pamieci za pomoca
kamery ([1] 29).
OSIAGNIETO MAKSYMALNA LICZBE SCEN
- Osiagnigto maksymalna liczbg scen. Usunaé czes¢ scen ([11 40).
- Scena nie mogta by¢ dodana do listy odtwarzania ((J] 53). Lista odtwarzania nie moze zawiera¢ wigcej niz
99 scen. Usunaé czesé scen ([ 54).
OTWARTA POKRYWKA KARTY
- Po wiozeniu karty pamigci zamknac pokrywe gniazda karty pamigci ([I1] 28).
G/ 33/ GFX) PAMIEC WBUDOWANA PEENA
- Komunikat wbudowana pamig¢ jest petna (na ekranie pojawia sig komunikat [ (== KONIEC]). Usunac czes¢
nagran ([0 40, 62), aby zwolni¢ miejsce na karcie.
GFP)/ G331/ GFX) PAMIEC WBUD. INICJUJ TYLKO UZYWAJAC KAMERY
- Wystapit problem uniemozliwiajacy korzystanie z wbudowanej pamieci. Inicjowa¢ pamig¢ wbudowang za
pomocg kamery (11 29).
PODLACZ ZASILACZ SIECIOWY
- Jezeli kamera pracuje w trybie i jest podtaczona do komputera, w przypadku zasilania kamery z
akumulatora pojawi sig nastgpujaca wiadomosc. Podtaczy¢ zasilacz sieciowy do kamery.
PROCES ANULOWANY
- Proces anulowany na zadanie uzytkownika.
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Informacje dodatkowe

PRZEPELNIENIE BUFORA NAGRYWANIE ZOSTALO ZATRZYMANE
- Szybkos¢ transferu danych byta zbyt wysoka dla wykorzystywanej karty pamigci i nagrywanie zostato
zatrzymane. Wymieni¢ karte pamigci na kartg o klasie szybkosci 2 lub wyzszej.
REGULARNIE WYKONUJ ZAPASOWE KOPIE NAGRAN
- Wiadomosc¢ ta moze sie pojawi¢ po wigczeniu kamery. W przypadku awarii nagrania moga zostac utracone,
czemu mozna zapobiec tworzac regulamie kopie zapasowe nagran ([ 74).
SCENA NAGRANA INNYM URZADZENIEM. NIE MOZNA PODZIELIC SCENY.
- Scen nagranych innym urzadzeniem nie mozna dzieli¢ za pomocg tej kamery.

SPRAWDZ KARTE

- Nie mozna korzystac z karty pamieci. Sprawdzi¢ karte pamigci i upewnic sie, ze jest prawidtowo wiozona
(7 28).

- Wystapit btad karty pamigci. Kamera nie moze zapisac lub odtworzy¢ obrazu.

- Jezeli po zniknigciu wiadomosci, ikona (" jest wySwietlana na czerwono, nalezy wykonac¢ nastepujace
czynnosci: Wytaczy¢ kamerg, a nastgpnie wyjac i ponownie wiozy¢ karte pamieci. Jezeli ikona ("0 zmieni
kolor na zielony, mozna kontynuowac nagrywanie lub odtwarzanie.

- Inicjowac kartg pamigci ([I] 29). (Czynnos¢ ta spowoduje usunigcie wszystkich nagran z karty pamigci.)

TERAZ NIE MOZNA PRZEJSC W TRYB WYCZEKIWANIA (STANDBY)
- Kamera nie moze przej$¢ do trybu czuwania, jezeli stan natadowania akumulatora jest zbyt niski.

TO ZDJECIE O= NIE MOGLO BYC USUNIETE
- Nie mozna usuna¢ obrazéw chronionych. Wytaczy¢ ochrong przed rozpoczeciem usuwania.
WYKONYWANIE ZADANIA NIE ODLACZAJ ZASILANIA
- Kamera aktualizuje pamig¢. Nie odtaczaj zasilacza lub akumulatora.
WYMIEN AKUMULATOR
- Akumulator roztadowat sig. Wymienic lub natadowac akumulator ([1] 17).
ZBYT WIELE OBRAZOW ODLACZ KABEL USB
- Odfgczy¢ kabel USB i zmniejszy¢ liczbg obrazow na karcie pamieci do mniej niz 1800.
Jezeli na ekranie komputera wyswietlito sig okno dialogowe, nalezy je zamknac. Odtaczy¢ kabel USB i po
krotkiej przerwie przywrdci¢ potaczenie.
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Wiadomosci zwigzane z opcjonalna nagrywarka DVD DW-100

Jezeli wiadomos¢ pojawi sie, gdy kamera jest podtgczona do opcjonalnej nagrywarki
DVD DW-100, nalezy zapozna¢ sie z niniejszym punktem oraz z instrukcja obstugi
nagrywarki DVD.
BRAK DYSKU
- Wiozy¢ dysk do nagrywarki DVD.
- Ten komunikat moze by¢ takze wyswietlany jesli wystapita kondensacja. Przed wznowieniem pracy odczekac,
az nagrywarka DVD catkowicie wyschnie ([0 105).
BtAD DOSTEPU DO DYSKU SPRAWDZ DYSK
- Wystapit btad podczas odczytu lub zapisu danych na dysk.
- Ten komunikat moze by¢ takze wyswietlany jesli wystapita kondensacja. Przed wznowieniem pracy odczekac,
az nagrywarka DVD catkowicie wyschnie ([1] 105).
- Dysk moze by¢ niepoprawnie zatadowany. Wyjac dysk i wiozy¢ go ponownie.
BtAD ODCZYTU DANYCH
- Bfad podczas odczytu nagran z kamery.
- Sprawdzi¢, czy kabel USB nie zostat przypadkowo odtaczony.
NIE MA POLECEN TRANSFERU
- Wybrano utworzenie dysku DVD za pomoca ustawienia [POL.TRANSF.], ale do listy transferu nie dodano
zadnych obrazéw (1] 80).
NIE MA SCEN
- Nie ma filméw do dodania na dysk.
NIE MA SCEN DO DODANIA
- Wybrano tworzenie dysku DVD przy pomocy ustawienia [POZOST. SC.], ale wszystkie sceny zostaty juz
dodane do dyskéw utworzonych wczesniej. Brak scen do dodania.
NIE MA ZDJEC
- Nie ma zdjg¢ do dodania na dysk.
NIE MOZNA ODZYSKAC
- Nie mozna odzyskac uszkodzonego pliku.
NIE MOZNA ODCZYTAC DYSKU SPRAWDZ DYSK
- Komunikat ten moze sig pojawi¢ podczas nagrywania dysku, jezeli wiozono dostgpny w handlu dysk DVD
(dysk DVD zawierajacy filmy, oprogramowanie itd.) lub wtozono dysk mini DVD o $rednicy 8 cm.
OPERACJA PRZERWANA
- Kabel USB zostat odtaczony, a operacja zostata przerwana. Sprawdzi¢ podtaczenie kabla USB.
PODLACZ ZASILACZ SIECIOWY
- Kamera jest zasilana przez akumulator. Podtgczy¢ zasilacz sieciowy do kamery.
LADOWANIE DYSKU
- Odczyt danych z dysku.
ZAMKNIJ POKRYWKE GNIAZDA KARTY PAMIECI
- Pokrywa gniazda karty pamigci jest otwarta. Zamkna¢ pokrywe po prawidtowym wiozeniu karty pamieci

(01 29).
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Komunikaty zwigzane z drukowaniem bezposrednim

BLOKADA PAPIERU
- Podczas drukowania zaciat si¢ papier. Wybrac opcje [ZATRZYMAJ], aby anulowa¢ drukowanie. Po usunieciu
papieru, zatadowac papier ponownie i ponowi¢ drukowanie.
BRAK ATRAMENTU
- Nie zainstalowano pojemnika z tuszem lub jest on pusty.

BRAK GLOWICY
- W drukarce nie zainstalowano gtowicy drukujgcej lub gtowica jest wadliwa.

BRAK PAPIERU
- Niepoprawnie zatadowany papier lub brak papieru.

BtAD ATRAMENTU
- Wystapit problem zwigzany z tuszem. Wymieni¢ pojemnik z tuszem.

BtAD DRUKARKI
- Wystapita usterka, ktdra moze wymagac naprawy. (Drukarki atramentowe firmy Canon: zielony wskaznik
zasilania i pomarariczowy wskaznik btgdu migaja na przemian.)
- Odfgczyc kabel USB i wytaczy¢ kamere. Odtaczy¢ drukarke od Zrddfa zasilania i skontaktowac sie najblizszym
centrum obstugi klienta lub punktem serwisowym.
BtAD DRUKOWANIA
- Anulowa¢ drukowanie, odtaczy¢ kabel USB i wytaczy¢ drukarke. Odczekac chwilg, a nastgpnie ponownie
wigczy¢ drukarke i podtaczy¢ kabel USB. Sprawdzi¢ stan drukarki.
- W przypadku drukowania za pomoca przycisku & ~» sprawdzi¢ ustawienia drukowania.

BLAD DZWIGNI PAPIERU
- Wystapit blad zwigzany z podajnikiem papieru. Ustawi¢ przetacznik wyboru papieru w odpowiedniej pozycji.
BEAD KOMUNIKACJI
- Wstapit blad zwigzany z transferem danych do drukarki. Anulowac drukowanie, odtaczy¢ kabel USB i
wytaczy¢ drukarke. Odczekac chwilg, a nastgpnie ponownie wigczy¢ drukarke i podtaczy¢ kabel USB. W
przypadku drukowania za pomoca przycisku & ~» sprawdzi¢ ustawienia drukowania.
Drukowane obrazy moga takze znajdowac sig na karcie pamieci, ktora zawiera duza liczbe zdje¢. Zmniejszy¢
liczbe zapisanych na karcie zdjgc¢.
BLAD PAPIERU
- Wystapit problem zwiazany z papierem. Papier zostat niepoprawnie zatadowany lub ma niewfasciwy rozmiar.
Mozliwe tez, ze taca wyjsciowa papieru jest zamknigta. Otworzy¢ ja, aby rozpocza¢ drukowanie.
BEAD PLIKU
- Drukowane zdjgcia zapisano za pomocg innego urzadzenia, zapisano z inng kompresja lub edytowano za
pomoca komputera.
BLAD SPRZETU
- Anulowa¢ drukowanie. Wytaczy¢ drukarke, a nastgpnie wiaczy¢ ja ponownie. Sprawdzi¢ stan drukarki. Jesli
drukarka zasilana jest akumulatorem, mozliwe, ze ulegt on roztadowaniu. W takim przypadku wytaczy¢
drukarke, wymieni¢ akumulator nastgpnie ponownie wigczy¢ drukarke.
DRUKARKA ZAJETA
- Drukarka pracuje. Sprawdzi¢ stan drukarki.
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MALO ATRAMENTU
- Niski poziom tuszu w pojemniku. Wybra¢ opcje [DALEJ], aby ponownie rozpocza¢ drukowanie.

& LISTA DRUKOWANIA
- Do listy drukowania nie dodano zadnego zdjecia.
NIE MOZNA DRUKOWAG!
- Drukowane zdjgcia zapisano za pomocg innego urzadzenia, zapisano z inng kompresjg lub edytowano za
pomocg komputera.
NIE MOZNA WYDRUKOWAC X OBRAZOW
- Lista drukowania zawierata X obrazéw zapisanych za pomocg innego urzadzenia, zapisanych z inng
kompresja lub edytowanych za pomocg komputera.
NIEZGODNE WYMIARY PAPIERU
- Ustawienia papieru kamery s3 niezgodne z ustawieniami drukarki.
OTWARTA POKRYWA DRUK.
- Zamkna¢ doktadnie pokrywe drukarki.
POCHLANIACZ ATRAMENTU PELNY
- Wybierz opcje [DALEJ], aby uruchomi¢ ponownie drukowanie. Skontaktowac sig z Centrum Serwisowym
firmy Canon (patrz lista dotaczona do drukarki), aby wymieni¢ pochtaniacz atramentu.
SPRAWDZ OPCJE DRUKOWANIA
- Biezace opcje drukowania nie moga by¢ wykorzystane do drukowania przy pomocy przycisku & as.

(@) uwaal

Informacje dotyczace drukarek atramentowych Canon/drukarek SELPHY DS: Jesli wskaznik

btedéw drukarki miga lub jesli w panelu sterowania drukarki wyswietlit sie komunikat

btedu, zapozna¢ sie z instrukcja obstugi drukarki.

e Jezeli nie mozna rozwigzac problemu po zapoznaniu sie z ponizsza listg oraz instrukcija
obstugi drukarki, nalezy skontaktowac sig z najblizszym Centrum serwisowym firmy
Canon (patrz lista dotaczona do drukarki).
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Zasady uzywania

Kamera

Aby zapewni¢ maksymalng wydajnos¢
urzadzenia, nalezy stosowac sie do
ponizszych wskazdwek.
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Regularnie tworzy¢ kopie zapasowe
nagran. Regularnie przesyta¢ nagrania
do urzadzen zewnetrznych, takich jak
komputer lub cyfrowa nagrywarka
wideo (11 74), i tworzy¢ ich zapasowe
kopie. Pozwoli to uchroni¢ wazne
nagrania w wypadku uszkodzenia
danych oraz zwolni¢ miejsce w pamieci.
Firma Canon nie ponosi
odpowiedzialnosci za ewentualng utrate
danych.

Podczas korzystania z paska na
nadgarstek lub paska na ramig, nalezy
zwréci¢ uwage, aby kamera nie kotysata
sie i nie uderzata o inne przedmioty.
Nie nalezy przenosié¢ kamery trzymajac
za panel LCD. Nalezy zachowa¢é
ostroznosé podczas sktadania panelu
ekranu LCD.

Kamery nie nalezy przechowywac w
miejscach o wysokiej temperaturze (np.
wnetrze samochodu narazonego na
bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych) lub wilgotnosci.

Kamery nie nalezy uzywac¢ w poblizu
Zrodet silnego pola
elektromagnetycznego, np. nad
telewizorami, w poblizu telewizoréow
plazmowych lub telefonéw
przenosnych.

Nie nalezy kierowaé obiektywu w
kierunku silnych zrédet Swiatta. Nie
nalezy pozostawia¢ wtaczonej kamery
skierowanej na jasny obiekt.

Kamery nie nalezy uzywaé w
zapylonych miejscach. Kamera nie jest

wodoodporna - nie nalezy narazaé jej na
kontakt z wodg i btotem. Jesli jedna z
tych substancji dostanie sie do wnetrza
urzadzenia, moze doj$¢ do uszkodzenia
kamery i/lub obiektywu.

Nie nalezy dotykac rozgrzanych
elementéw osprzetu oswietleniowego.
Nie nalezy probowac¢ samodzielnie
rozmontowywac kamery. Jesli kamera
dziata wadliwie, nalezy skontaktowaé
sie z wykwalifikowanym pracownikiem
serwisu.

Podczas uzywania kamery nalezy
zachowac ostroznosc. Nie nalezy
naraza¢ kamery na wstrzasy i silne
uderzenia, gdyz moze to spowodowac
uszkodzenie urzgdzenia.

Podczas montowania kamery na
statywie nalezy upewnic sie, ze Sruba
mocujgca statywu jest krotsza niz

5,5 mm. Korzystanie z innych statywéw
moze spowodowac uszkodzenie
kamery.

Przy rejestrowaniu filméw nalezy
staraé sie uzyskac spokojny, stabilny
obraz. Nadmierne ruchy kamerg
podczas nagrywania oraz czeste uzycie
szybkiego zoomu i panoramowania
moga dawac trzesacy sie obraz. W
skrajnych przypadkach jego
odtwarzanie moze spowodowac
nudnosci. W przypadku takiej reakciji
nalezy natychmiast zatrzymac
odtwarzanie i odpocza¢ przez chwile.




Dtuzsze przechowywanie

Jesli kamera nie bedzie uzywana przez
dtuzszy okres czasu, nalezy
przechowywac ja w czystym miejscu o
niskiej wilgotnosci i temperaturze nie
wyzszej niz 30°C.

Akumulator

NIEBEZPIECZENSTWO!

Podczas uzywania akumulatora

nalezy zachowaé ostroznosé.

e Akumulator nalezy trzymac z dala od
ognia (akumulator moze wybuchngg).

¢ Nie nalezy wystawia¢ akumulatora na

dziatanie temperatur wyzszych niz

60°C. Nie nalezy pozostawia¢

akumulatora w poblizu grzejnikéw lub

wewnatrz rozgrzanego storicem

samochodu.

Nie nalezy rozmontowywac ani

modyfikowaé akumulatora.

Nie nalezy naraza¢ akumulatora na

wstrzasy i uderzenia.

Nie nalezy zanurza¢ akumulatora w

wodzie.

OSTRZEZENIE:

Niepoprawne podiaczenia
akumulatora moze spowodowac jego
eksplozje. Nalezy uzywac tylko
akumulatoréw tego samego typu.

|02 [

jezeli w petni natadowany akumulator jest
ciggle uzywany w wysokich
temperaturach lub nie jest uzywany przez
dtuzsze okresy czasu. Ponadto,
wyswietlanie prawidtowego czasu zalezy
réwniez od zywotnosci akumulatora.
Czas wyswietlany na ekranie kamery
nalezy traktowaé jako wartos¢
przyblizona.

Dtuzsze przechowywanie

e Akumulatory nalezy przechowywac w
suchym miejscu, w temperaturze nie
wyzszej niz 30°C.

* Aby zwiekszy¢ zywotnos¢ akumulatora,
nalezy go catkowicie roztadowac.

¢ Nalezy co najmniej raz w roku
catkowicie roztadowac i natadowac
posiadane akumulatory.

Dotyczy akumulatoréw nieoznaczonych
znakiem Intelligent System

¢ Dla bezpieczenstwa uzytkownika
akumulatory nieoznaczone znakiem
Intelligent System 0 Intelligent Li-ion Battery
(7 109) nie beda tadowane nawet po
podtaczeniu ich do kamery lub do
opcjonalnej tadowarki CG-800E.

* W przypadku korzystania z
akumulatoréw do niebedacych
oryginalnymi akumulatorami firmy
Canon, na ekranie pojawi sig ikona
{21, a pozostaty czas pracy
akumulatora nie bedzie wyswietlany.

e Zabrudzone styki moga uniemozliwi¢
poprawne potaczenie akumulatora z
kamera. Styki nalezy czysci¢ miekka
szmatka.

Pozostaly czas pracy akumulatora

Jezeli wyswietlany pozostaty czas pracy
akumulatora jest nieprawidtowy, nalezy w
pemi natadowaé akumulator. Prawidtowy
czas moze jednak nie by¢ wyswietlany,

Karta pamigci

e Zaleca sie przesytanie danych z karty
pamieci do komputera celem wykonania
kopii zapasowych. Dane moga ulec
uszkodzeniu lub usunieciu w wyniku
wadliwego dziatania karty lub wptywu
elektrycznosci statycznej.Canon nie
udziela gwarancji w zakresie
uszkodzenia lub utraty danych.

o Styki kart pamigci nalezy chroni¢ przed
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kurzem i zabrudzeniami.

Kart pamieci nie nalezy uzywac w
poblizu silnych pdl
elektromagnetycznych.

Kart pamigci nie nalezy przechowywaé w
miejscach o wysokiej temperaturze i
wilgotnosci.

Kart pamieci nie nalezy demontowac,
zgina¢, upuszczaé, zanurza¢ w wodzie
ani naraza¢ ich na uderzenia.

Karty pamigci nalezy wktada¢ do kamery
odpowiednig strong. Wpychanie karty do
gniazda na site, jesli jest ona ustawiona
nieodpowiednig strong moze uszkodzi¢
karte lub kamere.

Na kartach pamieci nie nalezy
umieszczac¢ etykiet ani naklejek.

Karty SD/SDHC posiadaja fizyczne
zabezpieczenie przed zapisem, ktdre
pozwala uniknaé przypadkowego
usuniecia danych z karty. Aby
zabezpieczy¢ karte, nalezy ustawic¢
przetacznik w pozycji LOCK.

SD Memory Card

Przetacznik LOCK

(3P Litowa bateria pastylkowa

UWAGA!

Bateria wykorzystywana w tym
urzadzeniu moze stanowi¢ zagrozenie
pozarowe lub chemiczne w przypadku
niewtasciwej eksploataciji.

Baterii nie wolno demontowad,
modyfikowaé, zanurza¢ w wodzie,
podgrzewac do temperatury powyzej
100°C ani wrzuca¢ do ognia.
Wymieniaé na baterie CR2025
wyprodukowana przez firmy
Panasonic, Hitachi Maxell, Sony,
Sanyo lub na baterig Duracell2025.
Stosowanie innych baterii moze grozi¢
pozarem lub wybuchem.

Nie nalezy wktada¢ baterii do jamy
ustnej. W przypadku potknigcia,
nalezy niezwtocznie zasiegnaé porady
lekarza. Obudowa baterii moze ulec
rozszczelnieniu, a ptyny zawarte w
baterii moga spowodowac obrazenia
wewnetrzne.

Przechowywa¢ baterie z dala od
dzieci.

Baterii nie wolno tadowac, zwiera¢ lub
wktadac z nieprawidtowa polaryzacja.
Wykorzystana baterie nalezy zwrécic
dostawcy w celu bezpiecznej
utylizaciji.

Wbudowana tadowalna bateria litowa

Nie wolno podnosi¢ baterii za
pomoca pincety lub innych

W kamerze znajduje sie wbudowana
tadowalna bateria litowa stuzaca do
podtrzymywania daty/godziny i innych
ustawien. Bateria ta taduje sie podczas
uzywania kamery, Jednak jesli kamera nie
jest uzywana przez okoto 3 miesigce,
zostanie ona catkowicie roztadowana.
tadowanie wbudowanej baterii litowej:
Podtaczy¢ zasilacz sieciowy do kamery i
pozostawi¢ na okoto 24 godziny. W tym
czasie nie nalezy witaczaé kamery.
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metalowych narzedzi, ze wzgledu na
ryzyko zwarcia.

o Wytrzec¢ baterig czysta, sucha
szmatka, aby zapewni¢ prawidtowe
przewodzenie.

Utylizacja

Podczas usuwania filmoéw lub
inicjowania pamigci wbudowanej (tylko




GER/GFD/ GF) lub karty pamieci
modyfikowana jest jedynie tabela
alokaciji plikéw, natomiast
przechowywane dane nie sg fizycznie
usuwane. Utylizujgc kamere lub karte
pamieci nalezy podja¢ odpowiednie
srodki ostroznosci, aby zapobiec
ujawnieniu prywatnych danych, na
przyktad poprzez fizyczne zniszczenie
nosnika informaciji.
ER/GFD/ GF) W przypadku
przekazania kamery innemu
uzytkownikowi, nalezy inicjowac
pamie¢ wbudowana przy pomocy opcji
[INICJOW. PEENE] (T 29), wypetni¢ ja
nieistotnymi nagraniami, a nastepnie
ponownie inicjowac, korzystajac z tej
samej metody. Dzigki temu odzyskanie
pierwotnych nagran bedzie o wiele
trudniejsze.

Konserwacja/lnne

Czyszczenie

Obudowa kamery

e Obudowe kamery nalezy czysci¢ za
pomoca migkkiej, suchej szmatki. Nie
wolno uzywacé Sciereczek
nasgczonych detergentami ani
rozpuszczalnikow.

Obiektyw

Jesli powierzchnia obiektywu jest

brudna, autofokus moze nie pracowac

poprawnie.

e Drobinki kurzu i brudu nalezy usuna¢
za pomoca pedzelka z dmuchawka.

* Obiektyw nalezy delikatnie przetrze¢
czysta, miekka sciereczka do
czyszczenia optyki. Nie wolno
uzywac papierowych chusteczek.

Ekran LCD

e Ekran LCD nalezy czysci¢ za pomoca
czystej, miekkiej sciereczki do
czyszczenia optyki.

® Przy nagtych zmianach temperatury
na ekranie LCD moze skondensowaé
sie para wodna. Nalezy ja zetrze¢ za
pomoca suchej, migkkiej szmatki.

Kondensacja pary wodnej

Przy nagtych zmianach temperatury na
wewnetrznych powierzchniach kamery
moze skondensowac sie para wodna
(krople wody). Po wystapieniu
kondensaciji nalezy wytaczy¢ kamere.
W przeciwnym przypadku moze dojs$¢
do uszkodzenia kamery.
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Kondensacja pary wodnej moze wystapi¢ w

nastepujacych przypadkach:

® Po przeniesieniu kamery z zimnego
miejsca do cieptego pomieszczenia

® Po pozostawieniu kamery w
wilgotnym pomieszczeniu

® Po nagtym wzroscie temperatury w
chtodnym pomieszczenia

ZAPOBIEGANIE KONDENSACJI PARY WODNEJ

¢ Nalezy unika¢ wystawiania kamery na
nagte i duze zmiany temperatury.

e Umiesci¢ kamere w hermetycznej
plastikowej torbie i pozwoli¢ na
powolne dostosowanie do zmian
temperatury przed wyjeciem z torby.

PO WYKRYCIU KONDENSACJI

Kamera wytacza sie automatycznie.
Dokfadny czas wymagany do
odparowania kropel wody moze réznic¢
sie w zaleznosci od miejsca i pogody.
Zwykle przed ponownym
uruchomieniem kamery nalezy
odczekac 2 godziny.

Uzywanie kamery za granica

Zrédia zasilania

Zasilacz moze stuzy¢ do zasilania
kamery i tadowania akumulatoréw w
panstwach, w ktorych standardowe
napiecie w sieci elektrycznej wynosi
pomiedzy 100 a 240 V AC, przy
czestotliwosci 50/60 Hz. Informacje o
zasilaczach wtyczkowych, ktérych

mozna uzywac za granicg mozna
uzyskac w centrum serwisowym firmy
Canon.

Odtwarzanie na ekranie telewizora
Nagrania mozna odtwarza¢ tylko na
telewizorach obstugujacych system
PAL. System PAL (lub zgodny system
SECAM) jest uzywany w nastepujacych
krajach i regionach:

Europa: Cafa Europa i Rosja. Ameryki:
Tylko Argentyna, Brazylia, Urugwaj i
terytoria francuskie (Gujana Francuska,
Gwadelupa, Martynika itd.). Azja:
Wigkszo$¢ krajéw azjatyckich (z
wyjatkiem Japonii, Filipin, Korei
Potudniowej, Tajwanu i Myanmaru).
Afryka: Wszystkie kraje i wyspy
afrykanskie. Australia/Oceania:
Australia, Nowa Zelandia, Papua Nowa
Gwinea, wiekszos¢ wysp Pacyfiku (z
wyjatkiem Mikronezji, Samoa, Tongi i
terytoriow USA, takich jak Guam i
Samoa Amerykarnskie).

Pliki muzyczne

Aby pliki muzyczne byty kompatybilne z
kamerg, powinny spetnia¢ ponizsze
wymagania techniczne.

Kodowanie: Liniowy dzwigk PCM
Probkowanie: 48 kHz, 16 bitow,

2 kanaty

Minimalna dtugos$¢: 10 sekund
Rozszerzenie pliku: WAV

Pliki muzyczne sg zapisywane w
pamieci przy wykorzystaniu ponizszej
struktury folderéw.
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Na karcie pamieci:

[CANON]
[PRIVATE]
[MY_MUSIC]

(1 MUSIC_01.WAV do
MUSIC_99.WAV

(FS22 W FS21 W FS20]

W pamieci wbudowanej:
[CANON]
[MY_MUSIC]

MUSIC_01.WAV do
MUSIC_99.WAV

Dostarczony dysk CD-ROM Instrukcja
obstugi/Pliki muzyczne zawiera folder
o nazwie [MUSIC]. Folder ten zawiera
dwa podfoldery o nazwach [MUSIC 1] i
[MUSIC 2]. Folder [MUSIC 1] zawiera
Sciezki dzwiekowe zainstalowane
fabrycznie w pamieci wbudowane;j
kamer FS22/FS21/FS20. Folder
[MUSIC 2] zawiera $ciezki dzwigkowe
inne niz te znajdujace sie w folderze
[MUSIC 1]. Uzytkownik moze dowolnie
korzystac ze Sciezek dzwiekowych
znajdujacych sie w obu folderach lub
przywréci¢ Sciezki dzwigkowe
zainstalowane fabrycznie, jezeli pamie¢
wbudowana zostata inicjowana (tylko

[FS22 W FS21 JA FS20 )8
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Schemat systemu (postepnosc rozni sie w zaleznosci od regionu)

||

Pasek na ramie SS-600/SS-650
e ————] Telewizor
Pasek na nadgarstek WS-30 — =

Magnetowid/
nagrywarka DVD

Pilot bezprzewodowy

WL-D88* _\
m Adapter
SCART
e — =
-800E
Fﬁﬂ radowarka Stereofoniczny kabel Nagrywarka DVD DW-100
JE wideo STV-250N |

e —
0 Intelligent Li-ion Battery Dyski DVD
"} Akumulator BP-808

o

Kabel USB IFC- ~
J 400PCU ‘
CA-570 Zasilacz ’
D%Cm: Drukarki zgodne ze
standardem
#( PictBridge
— B SD/SDHC Karta
pamieci

orba podrézna —
Torba podrézna Czytnik/urzadzenie ——— B IE

SC-2000 do zapisu kart

Komputer

*Tylko GFP).
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Opcjonalne akcesoria

Zalecane jest uzywanie oryginalnych akcesoriow firmy Canon.

Aby osiggna¢ maksymalng wydajnos¢ urzadzenia, nalezy uzywac oryginalnych
akcesoriéw firmy Canon. Firma Canon nie bedzie odpowiedzialna za jakiekolwiek
uszkodzenia urzadzenia i/lub wypadki, takie jak pozar itd., wynikte na skutek awarii
nieoryginalnych akcesoriéw Canon (np. wyciek i/lub wybuch akumulatora). Nalezy
zauwazyc¢, ze gwarancja nie obejmuje napraw wyniktych na skutek awarii
nieoryginalnych akcesoriéw firmy Canon. W takim przypadku mozna zgtosi¢
zapotrzebowanie naprawy, bedzie ona jednak odpfatna.

Akumulatory
Zaleca sig¢ korzystanie z akumulatoréw
BP-808 jako akumulatoréw zapasowych.

9 Intelligent Li-ion Battery

Podczas korzystania z akumulatora
opatrzonego znakiem Intelligent System, kamera komunikuje sie z akumulatorem i
wyswietla pozostaty czas pracy (z doktadnoscia do 1 minuty). Takie akumulatory
mozna tadowac korzystajgc z kamer i fadowarek kompatybilnych z technologia
Intelligent System.

tadowarka CG-800E
tadowarka ta stuzy do tadowania
akumulatoréw.

Orientacyjne czasy tadowania
Czasy tadowania podane w ponizszej tabeli sg orientacyjne i moga rézni¢ sie w
zaleznosci od warunkow oraz poczatkowego tadunku akumulatora.

Warunki tadowania Czas tadowania
Za pomocg kamery 140 min*
Uzywanie tadowarki CG-800E 105 min

* Jezeli kamera taduje roztadowany akumulator przez 20 minut, czas eksploataciji jest 3-krotnie
dtuzszy od czasu tadowania. Oznacza to mozliwo$¢ nagrywania przez 60 minut po okresie
fadowania trwajacym 20 minut.
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Orientacyjne czasy nagrywania i odtwarzania

Czasy nagrywania i odtwarzania podane w ponizszej tabeli sg orientacyjne. Zaleza
one od trybu nagrywania oraz od warunkéw tadowania, nagrywania i odtwarzania.
Efektywny czas pracy akumulatora moze ulec skréceniu podczas nagrywania w
niskiej temperaturze, podczas uzywania jasniejszych ustawien ekranu, itd.

Korzystanie z pamigci wbudowanej (tylko ¥ / 1D / GFL))

Tryb nagrywania =
4 .gry : XP SP LP
Czas uzywania ¥
Maksymalny czas nagrywania 210 min 215 min 215 min
Typowy czas nagrywania* 105 min 105 min 110 min
Czas odtwarzania 290 min 295 min 295 min
Korzystanie z karty pamieci (G2 / (1) / GFX))
Tryb nagrywania sy
4 .gry : XP SP LP
Czas uzywania §
Maksymalny czas nagrywania 205 min 205 min 205 min
Typowy czas nagrywania* 100 min 100 min 105 min
Czas odtwarzania 275 min 275 min 280 min
Korzystanie z karty pamieci ((GZT1))
Tryb nagrywania =
4 .gry : XP SP LP
Czas uzywania ¥
Maksymalny czas nagrywania 205 min 210 min 210 min
Typowy czas nagrywania* 100 min 105 min 105 min
Czas odtwarzania 290 min 295 min 295 min

* Orientacyjne czasy nagrywania z uwzglednieniem powtarzanych czynnosci, takich jak
uruchamianie/zatrzymywanie nagrywania, uzywanie funkcji zoomu oraz wtgczanie/wytaczanie
kamery.

Pasek na ramig
Pasek na ramie zwigksza bezpieczenstwo i
utatwia przenoszenie kamery.
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Torba podrézna SC-2000

Poreczna torba na kamere z wysScietanymi
komorami, oferujgcymi mnéstwo miejsca na
kamere i akcesoria.

Symbolem tym oznaczone s3 oryginalne akcesoria wideo firmy CANO,,
Canon. Ze sprzetem wideo firmy Canon nalezy uzywac akcesoriéw 2 °
firmy Canon lub produktéw noszacych ten znak. S juu
O, <

OJJV 36\
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Dane techniczne

Informacje dodatkowe

LEGRIA FS22/FS21/FS20/FS200

System

System nagrywania

Filmy: SD-Video
Kompresja wideo: MPEG-2
Kompresja audio: Dolby Digital 2 kanaty(AC-3)
Zdjecia: DCF (Design rule for camera system), kompatybilna ze standardem

Exif' ver. 2.2 oraz ze formatem DPOF

Kompresja obrazu: JPEG (bardzo wysoka, wysoka, normalna)

System telewizyjny

Standard CCIR (625 linii, 50 pdl), sygnat koloru PAL

Nosnik

(EF¥) Wbudowana pamigé typu flash, 32 GB; karta pamigci SD lub SDHC
(SD High Capacity) (nie jest cze$cia zestawu)

Wbudowana pamig¢ typu flash, 16 GB; karta pamigci SD lub SDHC
(SD High Capacity) (nie jest cze$cia zestawu)
(FFI) Woudowana pamigé typu flash, 8 GB; karta pamigci SD Iub SDHC
(SD High Capacity) (nie jest czescig zestawu)

(FFXI)Karta pamigci SD lub SDHC (SD High Capacity) (nie jest czescig zestawu)

Maksymalny czas nagrywania
(warto$é przyblizona)

(EF¥) Wbudowana pamieé, 32 GB

XP: 7' h 20 min, SP: 11 h 5 min, LP: 20 h 50 min
3D Woudowana pamigc, 16 GB

XP: 3 h 40 min, SP: 5 h 30 min, LP: 10 h 25 min
(1) Wbudowana pamigc, 8 GB

XP:1°h 50 min, SP: 2 h 45 min, LP: 5 h 10 min
Karta pamigci o pojemnosci 4 GB

XP: 55 min, SP: 1 h 20 min, LP: 2 h 35 min

Matryca swiattoczuta

P/ GF1D/ (GFXD) 1/6 cala CCD, ok. 1 070 000 pikseli
Liczba efektywnych pikseli2 (wszystkie liczby sg przyblizone)

Filmy 16:9  (zoom zaawansowany) 480 000 (T) / 710 000 (W pikseli
(zoom optyczny) 550 000 pikseli

Filmy 4:3  (zoom zaawansowany) 440 000 (T) / 690 000 (W) pikseli
(zoom optyczny) 690 000 pikseli

Obrazy 16:9 600 000 pikseli

Obrazy 4:3 800 000 pikseli

(A1) Matryca CCD 1/6 cala, 800 000 pikseli
Liczba efektywnych pikseli2 (wszystkie liczby sa przyblizone)

Filmy 16:9  (zoom zaawansowany) 440 000 (T) / 540 000 (W) pikseli
(zoom optyczny) 440 000 pikseli
Filmy 4:3  (zoom optyczny) 400 000 pikseli
Obrazy 530 000 pikseli
Ekran LCD 2,7 cala, panoramiczny, kolorowy, TFT, ok. 123 000 punktow
Mikrofon Stereofoniczny, elektretowy, kondensatorowy

112




Obiektyw

ED/ G/ GF) 1=2,6-96,2 mm, F/2,0-5,2, zoom optyczny 37x

Rownowaznik 35 mm (wszystkie liczby s3 przyblizone)

Filmy 16:9  (Zoom zaawansowany)  41,7-1877 mm
(zoom optyczny) 47,1-1743 mm
Filmy 4:3  (Zoom zaawansowany)  44,6-2052 mm
(zoom optyczny) 44,6-1650 mm
Obrazy 16:9 45,2-1672 mm
Obrazy 4:3 41,5-1536 mm

G 1=2,6-96,2 mm, F/2,0-5,2, zoom optyczny 37x
Réwnowaznik 35 mm (wszystkie liczby sa przyblizone)

Filmy 16:9  (Zoom zaawansowany)  40,5-1676 mm

(zoom optyczny) 45,3-1676 mm
Filmy 43  (zoom zaawansowany) ~ 49,8-1843 mm
Obrazy 43,6-1613 mm

Konfiguracja obiektywu

10 soczewek w 8 grupach (1 soczewka dwustronna, asferyczna)

System AF

Autofokus TTL, mozliwos¢ ostrzenia recznego

Minimalna odlegtos¢
ogniskowania

1 m; 1 cm z konwerterem szerokokatnym

Balans bieli

Automatyczny balans bieli, ustawienia balansu bieli ([StONECZNY DZIEN], [ZAROWKI]) lub
balans bieli uzytkownika

Oswietlenie minimalne

Tryb nagrywania [NOCNY], czas naswietlania 1/6:

P/ GFA)/ GFI) 1.5 1x GFIID 1.1 1x

[PROGRAM AE], automatyczne wydtuzenie czasu otwarcia migawki [Wk],
czas na$wietlania 1/25:

GIP)/ GFi)/ GFI) 5.5 1x GFIID 45 ix

Oswietlenie

Wigcej niz 100 Ix

Stabilizacja obrazu

Elektroniczna

Rozmiar obrazéw

GIR)/ G/ GFX) 1152 x 864, 1152 x 648, 640 x 480 pikseli
(P 1024 x 768, 640 x 480 pikseli

1 Kamera jest zgodna ze standardem Exif 2.2 (nazywanym takze ,Exif Print“). Standard Exif Print usprawnia komunikacje migdzy
kamerami cyfrowymi a drukarkami. Po potaczeniu z drukarka kompatybilng ze standardem Exif Print dane o parametrach
wykonania zdje¢ zapisane przez kamere sa przetwarzane i optymalizowane, dzigki czemu mozna uzyskac wydruki o bardzo

wysokiej jakosci.

2 Jesli podano dwie wartosci, pierwsza stosuje sig dla najdtuzszej ogniskowej (T), a druga dla najkrotszej (W).

Gniazda

Gniazdo AV OUT/()

@ Ztacze minijack 3,5 mm; Tylko sygnat wyjsciowy

(gniazdo stuzy réwniez do wysytania sygnatu stereo do stuchawek)
Video: 1 Vp-p/75 Q niezbalansowane

Audio:  —10 dBV (obcigzenie 47 kQ ) / 3 kQ lub mniej

Gniazdo USB

mini-B, USB 2.0 (Hi-Speed USB)

Gniazdo MIC

& Gniazdo minijack 3,5 mm, stereofoniczne
57 dBV (z mikrofonem o rezystancji 600 Q) / 5 kQ lub wigcej

Zasilanie/Inne

Zasilanie (nominalne)

7,4V DC (akumulator), 8,4 V DC (zasilacz)

Zuzycie energii

1,8 W (ekran LCD, normalna jasnosc, zapis w pamigci wbudowanej*)

(tryb SP, wigczony AF) “tylko GFP)/ G/ GFL)
1,8 W (ekran LCD, normalna jasnosc¢, zapis na karcie pamieci)
Temperatura pracy 0-40°C

Wymiary (Sz x Wy x Gf)

55 x 59 x 121 mm bez paska nargcznego

Waga (tylko korpus kamery)

225 g bez paska nargcznego
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CA-570Zasilacz

Wejscie 100 — 240 V AC, 50/60 Hz

Wyjscie 8,4VDC, 1,5A/29 VA (100 V) -39 VA (240 V)
Temperatura pracy 0-40°C

Wymiary 52x29x90 mm

Waga 135¢g

Akumulator BP-808

Typ akumulatora

Akumulator litowo-jonowy, kompatybilny z technologia Intelligent System

Napie I 7,4VDC

Temperatura pracy 0-40°C

Poj $6 890 mAh

Wymiary 30,7 x 23,3 x 40,2 mm
Waga 464

Waga i wymiary sa przyblizone. Z zastrzezeniem btedéw i opuszczen. Dane w
niniejszej instrukcji zweryfikowano w styczniu 2009. Dane te moga ulec zmianie bez

uprzedzenia.
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Indeks

AEB - Automatyczny bracketing

ekspozyCji . ..o 63
Akumulator
Informacje dotyczace
akumulatora ................. 16
tadowanie ................... 17
Wskaznik natadowania
akumulatora . ................ 16
Autofokus (AF): ramka AF
(9-polowy AiAF/punkt centralny) ..84
Automatyczna wolna migawka .. ... .. 83
Automatyczne wys$wietlanie ......... 60
(B
Balansbieli ...................... 48
Buforowanie ..................... 46
Czasnagran .............c.cueuonn 32
Czas naswietlania . ................ 42
Czujnik zdalnego sterowania' ....... 19
(D
Dataiczas ....................... 26
Czasletni .................... 27
Formatdaty .................. 89
Strefaczasowa ................ 27
Drukowanie bezposrednie . .......... 66
Drukowanie zdje¢ ................. 66
Dualne ujgcie . .................... 23
Dzieleniescen .................... 53
Dzojstik ......... 24
Diwiek ... ..o 87

Efekty cyfrowe ................... 50
Efekty obrazowe . ................. 49
Ekranindeksu ................. 35, 60
EkranLCD ............... i 21
Ekspozycja ........... .. .. .. ..., 47
Fajerwerki (program nagrywania) . . ... 42
Fotografowanie seriami ............ 63
Funkcja szybkiego startu ........... 34
[ G |
Gtosnos¢ ... .. 35, 87
Gniazdo AVOUT/Q) ..ot 72
GniazdoMIC .. ........ ... ... ..... 52
GniazdoUSB .................... 72
[ H
Histogram .. ...... ... ... ... .. .... 64
1
lkony ekranowe . ................. 14
Inicjowanie pamieci ............... 29
Jakos¢ zdjecia . ...l 57
Jezyk .. 27
K
Kartapamieci ................... 103
Karta pamieci SD/SDHC ........... 28
Koddanych ..................... 86
Komunikaty btedéw ............... 94
Kondensacja pary wodnej ......... 105
Konserwacja . ................... 105
Kopiowanie?

Filmy ... 55

Zdjecia . ... 65
Korekta o$wietleniattla ............. 47

"Tylko (¥¥).

*Tylko G¥A)/ GHI)/ GFI) .
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Listadrukowania . ................. 69
Lista odtwarzania ................. 53
Listatransferu .................... 80
m
MenuFUNC. .................. 25, 81
Menu ustawien ................ 25, 83
Mikrofon ...... ... .. ... L. 52
Minilampawideo ................. 43
[N
Nagrywanie
Filmy ... 31
Zdjecia ... 57
Nocny (program nagrywania) ........ 42
Numerseryjny .................... 12
Numeryzdje¢ .................... 87

Ochrona obrazéw przed usunieciem . .64
Odtwarzanie

Filmy ... 35

Zdjecia ... 59
O$czasowa ...............c.ouinn 38
Ostrosc¢

Priorytet ostrosci .............. 83

Reczne ...... ... . ... . ..., 48
Osw. punkt (program nagrywania) ... .42
[ P
P (program nagrywania) ............ 42
Pilot bezprzewodowy " ............. 19
Plaza (program nagrywania) ......... 42
Plikimuzyczne .................. 106
Portret (program nagrywania) .. ... ... 42
Powigkszanie obrazéw ............. 61
Programy nagrywania ........... 41,42
Proporcje podtaczonego telewizora

(typekranu) .......... ... .. ..., 87

Przesytanie do komputera

Filmy ... 74

Zdjecia . . ..o 77
Przewodnik funkcji ................ 24
Przycisk drukuj/udostepnij . . ... .. 67,79
(R
Reczna regulacja ekspozycji ........ 47
RESET ... ... 93
Rozmiar zdjecia .................. 57
Rozwigzywanie probleméw . ........ 90
[ S |
Samowyzwalacz ................. 46
Sceny specjalne

(programy nagrywania) ........... 41
Schemat potaczen ................ 72
Stuchawki ....................... 51
Snieg (program nagrywania) ........ 42
Sport (program nagrywania) ........ 42
Stabilizacjaobrazu . ............... 83
Szerokikat .......... ... ... 32
Tele ... 32
Transfer bezposredni .. ............ 77
Tryb migawki . ................... 63
Trybnagrywania.................. 32
Tryb wstrzymania ................. 31
Tv (program nagrywania) ........... 42
Tworzenie dyskébw DVD ............ 74

Tworzenie kopii zapasowych nagran .. 74

Usuwanie/kasowanie

Filmy ... . 40, 54
Zdjecia. ...l 59, 62
Uzywanie kamery za granicg ....... 106
VIDEOSNAP . ..., 44

Wbudowana bateria rezerwowa ..

"Tylko GF9).

.. 104
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Wideomigawka . .................. 44 -
Z

Wskaznik poziomu dzwigku ......... 85 , .

Wybieranie nosnika ' Zach. sf(o'nca (program nagrywania) . . .42
donagrywania ................ 29 Znacznikl ... 85
doodtwarzania . ............... 37 Zoom .

Wybdr danych ekranowych . ... ... 51,64 Rodzaj %Qomu """""""" 33

Wyciszanie wiatru . ................ 84 Szybkosc zoomu ........... 82,83

Wyswietlanie kalendarza ............ 38 Zoom zaawansowany .......... 32

Wyswietlanie obrazéw . ............. 83

Wyszukiwanie scen wedfug daty . . . . .. 37 "Tylko G¥B

Znaki towarowe

Logo SD to znak towarowy. Logo SDHC to znak towarowy.

Microsoft, Windows oraz Windows Vista sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation
w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Macintosh i Mac 0S sg znakami towarowymi firmy Apple Inc. zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych

i innych krajach. m DOLBY
Wyprodukowano zgodnie z licencjg udzielong przez Dolby Laboratories. DIGITAL
“Dolby” i symbol podwdjnej litery D stanowia znaki towarowe Dolby Laboratories. STEREO CREATOR
Inne nie wymienione tutaj nazwy i produkty moga by¢ znakami handlowymi lub zastrzezonymi znakami

handlowymi odpowiednich wtascicieli.

ZABRANIA SIE UZYWANIA TEGO PRODUKTU W CELACH INNYCH NIZ DO UZYTKU PRYWATNEGO | ZGODNIE ZE STANDARDEM MPEG-2
KODOWANIA DANYCH WIDEO NA NOSNIKACH DANYCH, BEZ LICENCJI NA ODPOWIEDNIE PATENTY Z PAKIETU PATENTOW STANDARDU
MPEG-2, KTORA MOZNA UZYSKAC POD ADRESEM MPEG LA, L.L.C., 250 STEELE STREET, SUITE 300, DENVER, COLORADO 80206.
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Canon

Canon Europa N.V.

P.O. Box 2262, 1180 EG Amstelveen, The Netherlands

Canon Austria GmbH

Oberlaaer StraBe 233

A-1100 Wien

Canon Helpdesk: Tel: 0810 0810 09
(zum Ortstarif)

www.canon.at

Canon Belgium N.V. / S.A.
Berkenlaan 3

1831 Diegem (Machelen)
Tel: (02)-7220411

Fax: (02)-7213274
www.canon.be

Canon CZ s.r.o.

Nam. Na Santince 2440

Praha 6

Helpdesk: (+420) 296 335 619)
www.canon.cz

Canon Danmark A/S
Knud Hgjgaards Vej 1
2860 Sgborg

TIf: 70 15 50 05

Fax: 70 15 50 25
www.canon.dk

Canon Deutschland GmbH
Europark Fichtenhain A10
D-47807 Krefeld

Canon Helpdesk: Tel: 0180 / 500 6022

(0,14 /Min. - DTAG;
Mobilfunk ggf. abweichend)
www.canon.de

Canon Espana S.A.

Avenida de Europa, 6

Parque Empresarial La Moraleja
28108 ALCOBENDAS

Madrid - Spain

Atencién al Cliente:
Tel.: 901 900 012
e-mail: info@canon.es

Canon France SAS

Canon Communication & Image
17, Quai du Président Paul Doumer
92414 Courbevoie CEDEX

Tél: (01)-41 30 15 15
www.canon.fr

Canon Hungaria Kft.
1031 Budapest

Zéahony u. 7

Helpdesk: 06 1 235 5315
www.canon.hu

Canon ltalia S.p.A.

Consumer Imaging Marketing

Via Milano,8

20097 - San Donato Milanese (MI)
Tel: (02)-82481

Fax: (02)-82484600
www.canon.it

Canon Luxembourg SA
Rue des joncs, 21
L-1818 Howald

Tel: (352) 48 47 961
www.canon.lu

Canon Nederland N.V.
Neptunusstraat 1

2132 JA Hoofddorp
Helpdesk: 0900-2022915
www.canon.nl

Canon Oy
Huopalahdentie 24
FIN-00351 Helsinki

puh. 010 544 20
www.canon.fi

Helpdesk: 020 366 466
(0,02 €/min + pvm/mpm)
www.canon.fi/support

Canon Polska Sp. z o0.0.
Pomoc Techniczna (Helpdesk)
Telefon 00800 22 666767
www.canon.pl

Canon Portugal, SA.

Rua Alfredo Silva, 14 - Alfragide
2610-016 Amadora,

Portugal

Tel. +351 214 704 000

Fax +351 214 704 112

E-mail : info@canon.pt
www.canon.pt

Canon (Schweiz) AG
Industriestrasse 12

CH-8305 Dietlikon

Canon Helpdesk: Tel. 0848 833 838

Canon Slovakia s.r.o.
Karadziova 8

821 08 Bratislava
Helpdesk: tel. No +421 (2) 50 102 612
www.canon.sk

Canon (Suisse) SA
Industriestrasse 12

CH-8305 Dietlikon

Canon Helpdesk: Tel. 0848 833 838

Canon Svenska AB

169 88 Solna

Tel: 08-744 85 00
Helpdesk: 08-519 923 69
www.canon.se

Canon (UK) Ltd.

CCl Service Centre, Unit 130
Centennial Park, Borehamwood,
Hertfordshire,

WD6 3SE, England

Tel.: 0870-241-2161

Aby uzyska¢ pomoc dotyczaca dostarczonego oprogramowania PIXELA, nalezy
skontaktowaé sie z centrum obstugi klienta PIXELA (szczegdtowe informacje
znajduja sie w Podrecznik instalacji PIXELA ImageMixer 3 SE).

© CANON INC. 2009





