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Szanowny nabywco.

Dziekujemy Ci za nabycie niniejszej kamery wideo. Przed uzyciem, prosimy o zapoznanie si¢ z
zaleceniami i ostrzezeniami dotyczacymi bezpiecznego obchodzenia sie z urzadzeniem (= str. 3 i 4).

SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE:

ABY ZAPOBIEC POZAROWI LUB RYZYKU PORAZENIA, NIE WYSTAWIAJ
URZADZENIA NA DZIALANIE WODY ANI WILGOCI.

OSTRZEZENIA:

® Aby unikng¢ porazenia pradem nie otwieraj obudowy. Wewnatrz nie ma zadnych czesci, ktore mégtbys
obstugiwac. Przekaz obstuge wykwalifikowanym osobom.

® Jezeli zasilacz sieciowy nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, zaleca si¢ odigczenie kabla zasilania od
gniazdka sieciowego.

UWAGI:

® Tabliczka znamionowa (ptytka z numerami seryjnymi) oraz ostrzezenia znajdujg sie na dolnej i/lub tylnej
Sciance urzadzenia.

® Dane znamionowe i ostrzezenia dotyczace Zasilacza Sieciowego znajdujg sie na jego gornej i dolnej
czesci.

OSTRZEZENIE:

Aby unikna¢ porazenia pradem lub uszkodzenia urzadzenia, najpierw

doktadnie wt6z mniejszy koniec kabla zasilania do zasilacza sieciowego, az %T(

nie bedzie sie¢ on chybotal, a nastepnie wt6z wiekszy koniec kabla zasilania ?{'

do gniazdka sieciowego. \\s ——>

OSTRZEZENIA:

® Niniejsza wideokamera przeznaczona jest do uzytku w systemie kolorowych sygnatéw telewizyjnych typu
PAL. Jednakze, filmowanie oraz odtwarzanie przy uzyciu monitora LCD/wizjera mozliwe jest wszedzie.

o Uzywaj akumulatorkéw BN-V107U/V114U firmy JVC, a do ich tadowania lub zasilania kamery z gniazdka
Sieciowego uzywaj dostarczonego wielonapigeciowego Zasilacza Sieciowego i Przewodu Zasilania.
(W zaleznosci od kraju uzytkowania moze zaistnie¢ konieczno$¢ wykorzystania odpowiedniego zmiennika/
adaptera/wtyczek w celu dopasowania wtyczki do réznego rodzaju gniazdek sieciowych.)

Gdy sprzet jest zainstalowany na pétce lub w szafce, upewnij sie czy jest wystarczajaco duzo miejsca po obu
stronach, aby umozliwi¢ wentylacje (10 cm lub wiecej po obu stronach, od géry i z tytu).

Nie blokuj otworéw wentylacyjnych. (Jesli otwory wentylacyjne sg zablokowane gazeta, lub $cierka etc.
odptyw ciepta moze by¢ uniemozliwiony.)

Nie powinno sig ktas¢ na aparaturze zadnych bezposrednich zrédet ptomienia, takich jak ptonacych
Swieczek.

Przy pozbywaniu sie baterii, powinno sie rozwazy¢ problemy $rodowiskowe i nalezy przestrzegac¢ lokalnych
ustalen lub przepiséw prawnych regulujcych kwestie pozbywania sig baterii.

Nie powinno sig¢ dopusci¢ do pochlapania lub zamoczenia aparatury.

Nie uzywaj tego sprzetu w tazience oraz w miejscach z woda.

Roéwniez, nie ktadz zadnych pojemnikéw z wodg lub innymi cieczami (takimi jak kosmetyki lub leki, wazony,
doniczki, kubki itd.) na wierzch tego urzadzenia.

(Jesli dopusci sie do przenikniecia wody lub innej cieczy wewnatrz tego sprzetu, moze zosta¢ wywotany
pozar lub porazenie pragdem.)




Nie wystawiaj obiektywu ani wizjera bezposrednio na stornice. Moze to spowodowa¢ uszkodzenie wzroku jak
réwniez doprowadzi¢ do ztego funkcjonowania wewnetrznych obwodéw elektrycznych. Wystepuje réwniez
ryzyko pozaru i porazenia elektrycznego.

OSTRZEZENIE!
Ponizsze uwagi dotyczg niebezpieczenstwa uszkodzenia kamery oraz zagrozenia doznania uszczerbku na
zdrowiu przez uzytkownika.

Nie no$ kamery chwytajac za wizjer i/lub za monitor LCD, poniewaz mozesz jq upusci¢ lub uszkodzi¢.

Zachowaj ostroznosc¢, aby palce nie zostaly przytrzasniete przez pokrywe kasety. Nie pozwalaj dzieciom
obstugiwaé kamery, poniewaz sg one szczegdlnie narazone na zranienia tego typu.

Nie uzywaj statywu na nieréwnych i niepewnych powierzchniach. Moze sie on wywréci¢ i spowodowac
powazne uszkodzenie kamery.

OSTRZEZENIE!
Przy podtaczaniu kabli (Audio/Video, S-Video, itp...) nie zaleca sie umieszczania kamery na odbiorniku
telewizyjnego, bowiem zaplatanie sie kabli moze spowodowa¢ zsuniecie si¢ kamery i jej uszkodzenie.

"IN .. S= MultiMediaCard

m Kamera zaprojektowana jest wylacznie dla cyfrowych kaset wideo, Kart Pamieci SD i Kart MultiMedialnych.
Mozna w niej uzywaé wytacznie kaset oznaczonych “""[N'” i kart pamigci oznaczonych “ S.” lub
“ MultiMediaCard .

Przed sfilmowaniem waznej sceny . . .

..... upewnij sie, czy uzywasz jedynie minikaset ze znakiem “"IN .

..... upewnij sie, ze uzywasz wytacznie kart pamieci oznaczonych Sa®. lub MultiMediaCard .

..... pamietaj, ze ta kamera nie jest kompatybilna z innymi cyfrowymi formatami wideo.

..... pamietaj, ze ta kamera jest przeznaczona tylko dla prywatnych konsumentéw. Kazde wykorzystanie
komercyjne bez wtasciwej zgody jest zakazane. (Jezeli nawet filmujesz takie wydarzenia jak pokazy,
wystepy lub wystawy wytacznie dla potrzeb wtasnych, usilnie zaleca sie uprzednie uzyskanie zezwolenia.)
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Karta pamieci (8 MB)
(Juz wtozona w
kamere)

<

Bateria R03 (AAA) x 2
(do Jednostki Pilota
Zdalnego)

DOSTARCZONE AKCESORIA

Akumulator BN-V107U

lub BN-V107U-S

Kabel Zasilania Pasek uchwytu

(Zatozony na
kamere)

Zatyczka Bateria R03

Kabel S-Video/Audio/
Video/Edycyjny

Pokrywka Obiektywu Przedtuzacz kabla

(Ze szczegotami

zakladania zapoznaj

=1

sie ponizej)

=

Adapter kablowy

CD-ROM

edycyjnego

Kabel USB

Filtr rdzeniowy

(do uzycia z
dostarczonym
kablem USB
= str.6 - o
zaktadaniu)

Filtr rdzeniowy x 2

(do uzycia z dostarczonym
kablem S-Video/Audio/Video/
Edycyjnym i przewodem
Zasilacza Sieciowego

= str. 6 — o zaktadaniu)

660
0000
g‘@“g"g“ Zdalne
00|66/ urzadzenie
00 00| sterujace
S— RM-V717U
UWAGA:

W celu zachowania optymalnej pracy kamery dostarczone kable moga byc wyposazone w jeden lub wiecej filtry
rdzeniowe. Jezeli kabel posiada tylko jeden filtr rdzeniowy, jego koniec blizszy filtrowi powinien byc podlaczony do

kamery.

JAK ZALOZYC PRZYKRYWE OBIEKTYWU

Aby chroni¢ obiektyw, zal6z dostarczong przykrywe obiektywu na kamere, jak pokazano na rysunku.

UWAGA:

Aby sprawdzi¢, czy pokrywa obiektywu jest prawidtowo zatozona, sprawdz, czy jest zatozona ptasko z kamera.




JAK PRZYLACZYC FILTRY RDZENIOWE

n Uwolnij zaciski na
obydwu koncach
filtra rdzeniowego.

Zatoz filtr(y) rdzeniowy(e) na dostarczony przewdd Zasilacza Sieciowego, kabel S-Video/Audioi/Video/Edycyjny
oraz na kabel USB. Filtr rdzeniowy redukuje zaktécenia.

n 1) Przewlecz kabel przez filtr rdzeniowy, pozostawiajac ok. 3 cm kabla pomiedzy
wtyczkg kabla i filtrem rdzeniowym.
Gdy uzywasz przewodu Zasilacza Sieciowego lub kabla USB, pamietaj, aby

przewing¢ kabel jednokrotniewokdt zewnetrznej strony filtra rdzeniowego, jak
pokazano na ilustracji. Przewin kabel tak, aby nie pozostat luz.

UWAGA: Postepuj ostroznie, aby nie uszkodzi¢ kabla.
2) Zamknij filtr rdzeniowy, aby ustysze¢ kliknigcie.

Przewod Zasilacza Sieciowego i kabel USB

Zaciski
>
Nawin » ’%
pojedynczo N‘.:f)’ ‘

Kabel S-Video/Audio/Video/Edycyjny

m Podczas podtaczania kabli, podtgcz do kamery koricowke z Filtrem Rdzeniowym.

AUTOMATYCZNA DEMONSTRACJA

Automatyczna Demonstracja ma miejsce wtedy, gdy
opcja “DEMO MODE?” jest ustawiona na “ON”
(ustawienie fabryczne).

m Automatyczna demonstracja wigcza sie, kiedy w ciggu okoto 3
minut po ustawieniu Przetacznika Zasilania (B na “B” lub “{M)”
nie zostanie wykonana zadna czynno$c¢ i w kamerze nie ma
kasety.

m \Wykonanie dowolnej czynno$ci podczas demonstraciji
zatrzymuje jg chwilowo. Jezeli przez ponad 3 minuty nie
zostanie wykonana kolejna czynnos$¢, demonstracja powrdci.

m Ustawienie “DEMO MODE” pozostaje na “ON”, nawet gdy
zostanie wylaczone zasilanie kamery.

B Aby anulowa¢ Automatyczng Demonstracje:

1. Naciskajac Przycisk Blokady @) na Przetaczniku Zasilania,
ustaw Przetgcznik Zasilania @ na “™” i naci$nij MENU @.
Pojawi sie Ekran Menu.

2. Naciénij + lub — @, aby wybra¢ “EZ (SYSTEM)”, i nacisnij
SELECT/SET ©.

3. Naciénij + lub — @, aby wybra¢ “DEMO MODE?”, i naci$nij
SELECT/SET @. Pojawi sie¢ Menu Podrzedne.

4. Nacisnij + lub — @, aby wybraé “OFF”, i naci$nij SELECT/
SET ©.

5. Naciénij + lub — @, aby wybra¢ “ £ RETURN?”, i naciénij
dwukrotnie SELECT/SET @. Pojawi sie normalny ekran.

UWAGA:
Jezeli Pokrywka Obiektywu nie zostanie zdjeta, nie bedzie mozna zobaczyc rzeczywistych zmian Automatycznej
Demonstracji uruchomionej na monitorze cieklokrystalicznym lub w wizjerze.




LADOWANIE AKUMULATORA

1 Wsun, jak pokazano na ilustracji, koniec zaciskowy
akumulatora do oprawy akumulatora @, nastepnie
mocno pchnij drugi koniec akumulatora w kierunku
strzatki, az zablokuje si¢ on w miejscu.

2 Ustaw Przetgcznik Zasilania (B w pozycji “OFF”.
Podtacz zasilacz sieciowy do kamery, a nastepnie
podtacz kabel zasilania do zasilacza sieciowego.

3 Podtacz kabel zasilania do gniazdka sieciowego.
lampka zasilania @ w kamerze zacznie migac,
pokazujgc, ze tadowanie zaczeto sig.

4 Kiedy lampka zasilania @) zgasnie, tadowanie
bedzie zakonczone. Odtacz zasilacz sieciowy od
kamery.

Aby odlaczyé akumulator:
Przesuwajac do gory przycisk BATT. RELEASE €D,
odtacz akumulator.

Akumulator Czas tadowania
BN-V107U

BN-V114U (opcjonalny)

ok. 1 godz. 30 min.
ok. 3 godz.

Podane czasy fadowania dotyczg catkowicie
roztadowanego zestawu akumulatorowego.
UZYWANIE AKUMULATOROW

Wykonaj krok 1 z “t ADOWANIE AKUMULATORA”.

Przyblizony czas nagrywania

Akumulator | Monitor LCD wiaczony | Wizjer wiaczony
BN-V107U 1 godz. 5 min. 1 godz. 25 min.
(Bo':;:\j/;r:;ltljy) 2 godz. 10 min. 2 godz. 55 min.
E;;Y::;:y) 5 godz. 50 min. 7 godz. 50 min.
I(?(’)':;:\j/:r‘lsj:y) 8 godz. 20 min. 11 godz. 10 min.

ZASILANIE SIECIOWE

Podtacz zasilacz sieciowy do kamery jak pokazano na

nastepujacym rysunku.

* Dostarczony zasilacz zasilana prgdem zmiennym
zapewnia automatyczny wybér napigcia w zakresie
110 V do 240 V.

Zasilacz
sieciowy

<.

Do gniazda
zasilania

UWAGA

Przed odtgczeniem zrédta zasilania, upewnij sie czy
kamera jest wytaczona. Nieodpowiednie postepowanie
moze spowodowaé niewtasciwe dziatanie kamery.

INFORMACJA

Zestaw akumulatorowy o przedtuzonym czasie
uzytkowania jest zestawem sktadajacym sie z
Akumulatora Zasilacza/tadowarki na prad zmienny:

VU-V840 KIT : Akumulator BN-V840U i Zasilacz/
tadowarka AA-V15EG

VU-V856 KIT : Akumulator BN-V856U i Zasilacz/
tadowarka AA-VBOEG

Przed uzyciem nalezy przeczyta¢ instrukcje obstugi
zestawu. Ponadto, uzywajac opcjonalnego przewodu
pradu stalego VC-VBN856U produkcji JVC, mozliwe
jest podlaczenie do kamery akumulatorow BN-V840U
lub BN-V856U i bezposrednie zasilanie kamery.

UWAGI:

® Jezeli pokrywka ochronna jest dotaczona do
akumulatora, najpierw jg usun.

® Podczas fadowania kamera nie dziata.

® tadowanie nie jest mozliwe, jezeli uzyto akumulatorka
niewfasciwego typu.

® Podczas tadowania akumulatorka po raz pierwszy lub po
dhugim okresie nie uzywania, lampka zasilania @ moze
sie nie pali¢. W takim przypadku wyjmij akumulatorek z
kamery, a nastepnie sprobuj natadowac ponownie.

® Jezeli czas pracy w petni natadowanego akumulatora
jest bardzo krétki, akumulator jest zuzyty. Dokonaj
zakupu nowego akumulatora.

® Czas nagrywania ulega znacznemu skréceniu w
przypadku czgstego uzywania funkgcji zblizenia, trybu
gotowosci do nagrywania albo monitora
ciektokrystalicznego.

® Przed przystapieniem do intensywnego filmowania
zaleca sig przygotowac takg ilos¢ akumulatoréw, aby
zapewni¢ trzykrotnie dtuzszy anizeli planowany czas
filmowania.

Ciag dalszy na nastepnej stronie.
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® Poniewaz zasilacza sieciowego zasilana pragdem
zmiennym przetwarza wewnatrz obudowy napiecien, w
czasie pracy nagrzewa sie. Nalezy jq uzywac¢ jedynie w
miejscach przewiewnych.

® Nastepujgce czynnosci zatrzymujg tadowanie:

. Ustavslﬁilenie Przetacznika Zasilania (B na “G¥N”, “B®”
lub “(M]”

+ Odigczenie zasilacza sieciowego od kamery.

+ Odiaczenie kabla zasilania zasilacza sieciowego/
tadowacza od gniazdka sieciowego.

+ Odigczenie akumulatorka od kamery.

® Kamera wytacza sig automatycznie, jezeli jest zasilana
przez zasilacz sieciowy i minie okoto 5 minut od czasu,
gdy weszta w tryb gotowos$ci do nagrywania, z wlozong
kaseta. Jezeli spetnione sg te warunki i do kamery
podiaczy jest akumulator, rozpoczyna sie jego tadowanie.

® Przy pomocy opcjonalnego zasilacza sieciowego/
tadowacza AA-V100EG mozna tadowa¢ akumulatorki
BN-V107U/V114U bez kamery. Jednakze, nie mozna go
uzywac jako zasilacza sieciowego.

® Aby unikng¢ interferenciji, nie nalezy uzywac¢ zasilacza
sieciowego w poblizu odbiornika radiowego.

o tadowac nalezy w temperaturze od 10°C do 35°C.
Zakres temperatur od 20°C do 25°C zapewnia najlepsze
warunki do tadowania. Jezeli w otoczeniu jest zbyt
chtodno, tadowanie moze nie by¢ kompletne.

® Czas fadowania zmienia sie w zalezno$ci od
temperatury otoczenia oraz stanu natadowania
akumulatora.

Akumulatory

NIEBEZPIECZENSTWO! Nie usituj rozbieraé
akumulatora ani nie wystawiaj go na dziatanie
ptomieni lub na wysoka temperature bowiem grozi to
zapaleniem lub wybuchem akumulatora.

OSTRZEZENIE! Nie dopuszczaj do zetknigcia sie
akumulatora lub jego koncoéwek z czesciami
metalowymi bowiem moze to spowodowacé spigcie i
zapalenie.

Akumulatory litowo-jonowe

Akumulatory litowo-jonowe sg mate ale posiadajg
duzg zdolno$¢ zasilania. Jednakze, wystawienie ich
na dziatanie niskich temeperatur (ponizej 10°C)
powoduje skrécenie czasu dziatania a nawet catkowitg
niezdolnos¢ do dziatania. Nalezy wéwczas wlozy¢ na
pewien czas akumulatory do kieszeni lub innego
cieptego i bezpiecznego miejsca, a nastepnie
ponownie podigczy¢ do kamery. Tak dtugo jak sam
akumulator nie jest zimny, nie wptynie na obnizenie
sprawnosci kamery.

(Jezeli uzywasz elementu grzejnego, nie dopus¢ do
bezposredniego zetkniecia z nim akumulatora.)

J

Regulowanie paska

1 Odepnij pasek samoprzylepny.

2 Przet6z prawag reke przez petle i uchwy¢ pasek.

3 Uloz wygodnie kciuk i pozostale palce w uchwycie,
aby latwo operowac Przyciskiem Start/Stop
Nagrywania (D), Przelacznikiem Zasilania B i
Pierscieniem Zoomu (SHUTTLE SEARCH) ®.
Koniecznie zamocuj pasek z Velcro zgodnie z
indywidualnymi upodobaniami.

Regulowanie wizjera

1 Ustaw Przetacznik Zasilania @ na “B” lub “ M)~
naciskajac Przycisk Blokady @ umieszczony na
przetaczniku.

2 Wysun zupetnie wizjer i wyreguluj recznie dla
uzyskania najlepszej widocznosci.

3 Przesun Pokretto Regulaciji Dioptrii @) tak, aby
wskazania w wizjerze byty wyraznie widoczne.

PAUSE

~N
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Montowanie na statywie
OSTRZEZENIE

Kiedy przymocowujesz kamere do statywu, wydluz
jego nogi dla zapewnienia stabilnosci. Nie nalezy
uzywac malych statywow. Wywrocenie takiego statywu
moze spowodowac uszkodzenie urzadzenia.

1 Aby przymocowaé kamere do statywu, przytéz
$rube do gniazda mocujacego €) na kamerze.
Nastepnie zakre¢ srube zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara. Niektore statywy nie majg bolca
naprowadzajgcego.

Zakladanie/wyjmowanie kasety

Aby zatadowac lub wyrzuci¢ kasete, kamera musi by¢
podtaczona do zasilania.

1 Przesun i trzymaj OPEN/EJECT €B w kierunku
strzatki, nastepnie wyciggnij pokrywe kieszeni kasety,
dopdki sie nie zatrzasnie. Kieszen kasety otworzy sie
automatycznie.

* Nie dotykaj elementéw wewnetrznych.

2WI<’)2 lub wyjmij kasete, naci$nij “PUSH HERE”, az
do zamkniecia kieszeni kasety.

» Po zamknieciu kieszeni kasety, wsuwa sie ona
automatycznie. Zaczekaj, az wsunie sie catkowicie,
zanim zamkniesz pokrywe kieszeni kasety.

» Gdy akumulator jest stabo natadowany, zamknigcie
pokrywy kieszeni kasety moze nie by¢ mozliwe. Nie
stosuj sity. Przed dalszym kontynuowaniem, zamien
akumulator na inny, w petni natadowany.

3 Zamknij solidnie pokrywe kieszeni kasety, az
zatrzasnie si¢ w ustalonej pozycji.

W celu ochrony cennych nagran:

Przesun suwak ochrony tasmy w kierunku oznaczonym
napisem “SAVE”. Zapbezpiecza to tasme przed ponownym
nagraniem. Aby nagrywac na tej tasmie, zanim wlozysz jg,
przesun przetacznik z powrotem na “REC”.

Ustaw kamere tak, aby
kieszen mogta otworzy¢
sie na zewnatrz.

Pokrywa kieszeni
kasety

Upewnij sie, ze naciskasz tylko cze$¢ oznaczong “PUSH
HERE”, aby zamkng¢ kieszen kasety; dotykanie innych czesci
moze doprowadzi¢ do ztapania palca przez kieszen kasety, a
w rezultacie do skaleczenia lub uszkodzenia urzadzenia.

Przyblizony czas nagrywania

Tryb nagrywania
Tasma
SP LP
30 min. 30 min. 45 min.
60 min. 60 min. 90 min.
80 min. 80 min. 120 min.
UWAGI:

® Kieszeni kasety nie mozna otworzy¢, dopoki nie
zostanie zatozone zasilanie.

Ciag dalszy na nastepnej stronie.

PRZYGOTOWANIA
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® Otwarcie kieszeni kasety trwa kilka sekund. Nie stosuj
sity.

® Moze uptyng¢ troche czasu pomiedzy otworzeniem
pokrywy kieszeni kasety i otworzeniem sie kieszeni
kasety. Nie forsuj otwierania.

® Jezeli odczekates kilka sekund, a kieszen kasety nie
otworzyta sig, zamknij pokrywe kieszeni kasety i sprébuj
ponownie. Jezeli kieszen kasety nadal nie otwiera sie,
wytacz kamere i wigcz jg ponownie.

® Jezeli tasma nie jes wiasciwie zatadowana, otwérz
catkowicie pokrywe kieszeni kasety i wyjmij kasete. Po
kilku minutach wto6z kasete ponownie.

©® Gdy kamera zostanie przeniesiona z zimnego miejsca
do cieptego, odczekaj chwile przed otwarciem pokrywy
kieszeni kasety.

® Po zamknieciu kieszeni kasety, kaseta wsuwa sig
automatycznie. Zaczekaj, az wsunie si¢ catkowicie, a
nastgpnie zamknij pokrywe kieszeni kasety.

® Zamykanie pokrywy kieszeni kasety zanim otworzy sie
catkowicie kieszen kasety, moze doprowadzi¢ do
uszkodzenia kamery.

©® Nawet przy wylaczonej kamerze, mozna kasete wlozy¢ i
ja wyjac. Jezeli kieszen kasety zamykana jest przy
wytaczonej kamerze, moze nie zechcie¢ sie wsungg¢.
Zaleca sig wtaczenie zasilania kamery przed wiozeniem
i wyjmowaniem kasety.

® Po wznowieniu filmowania, jezeli otworzysz pokrywe
kieszeni kasety, na tasmie zostanie nagrany pusty
odcinek lub wczes$niej nagrana scena zostanie
skasowana niezaleznie od tego, czy kieszen kasety
wysuneta sig, czy nie. Patrz str.14, aby dowiedzie¢ si¢ o
nagrywaniu poczawszy od $rodka tasmy.

Ustawianie daty/czasu

Data/czas nagrywane sg zawsze na tasmie, natomiast
podczas odtwarzania ich wyswietlacz mozna
wyswietli¢ lub wygasi¢ (I= str. 34).

1 Naciskajac znajdujacy sie na nim Przycisk Blokady
@. ustaw Przetacznik Zasilania @ w pozycji “M”, a
nastepnie otworz catkowicie monitor LCD lub wysun
catkowicie wizjer. Zapala sie lampka zasilania ) oraz
wigcza sie kamera.

2 Nacisnij MENU @ aby przej$é do Ekranu Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybraé “[@] (CAMERA
DISPLAY)”, i naciénij SELECT/SET @.

4 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “CLOCK ADJ.”, i
naci$nij SELECT/SET @. Zostanie wyrozniony napis
“day” (dzien). Naci$nij + lub — @, aby wprowadzié¢
dzien, i naci$nij SELECT/SET @. Powtdrz powyzszg
czynnos¢, aby wprowadzi¢ miesigc, rok, godzine i
minute.

Nacisénij + lub — 0, aby wybra¢ “£J RETURN”, i
naciénij dwukrotnie SELECT/SET ©. Ekran Menu
zostanie zamkniety.

UWAGI:

® Nawet po wybraniu “CLOCK ADJ.”, jezeli parametr nie
jest podswietlony, wewnetrzny zegar kamery dalej
dziata. Po przesunieciu paska pod$wietlenia na pierwszy
parametr daty/czasu (dzien), zegar zatrzymuije sie. Po
zakonczeniu ustawiania minut i nacisnieciu SELECT/
SET @, data i czas zaczng dziataé, poczawszy od
wartosci, ktére wtasnie wprowadzites.

o = str. 49, “Wbudowane fadowalne litowe baterie zegara”.
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CAMERA DISPLAY
SCREEN - LCD/TV

CAMERA DISPLAY
]

Fd.12.03

CLOCK
ADJ. 17:30

Ustawianie trybu nagrywania

Ustaw tryb nagrywania tasmy, w zaleznosci od swoich
upodoban.

1 Naciskajac znajdujgcy sie na nim Przycisk Blokady
@. ustaw Przetacznik Zasilania @ w pozycji “M”, a
nastepnie otworz catkowicie monitor LCD lub wysun
catkowicie wizjer. Zapala sie lampka zasilania ) oraz
wigcza sie kamera.

2 Nacisnij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “B} (CAMERA)", i
naci$nij SELECT/SET @.

4 Nacisnij + lub — 0, aby wybra¢ “REC MODE”, i
naci$nij SELECT/SET @. Pojawi sie Menu
Podrzedne. Naciskajac + lub — @, wybierz “SP” lub
“LP”, i naciénij SELECT/SET @. Naciénij + lub — @,
aby wybra¢ “tJ RETURN”, i naci$nij dwukrotnie
SELECT/SET @. Ekran Menu zostanie zamkniety.

» Dubbingowanie dzwieku i montaz ze wstawianiem
(= str. 40) sgq mozliwe dla kaset nagranych w trybie
SP.

*Tryb “LP” (Long Play - Diugie Odtwarzanie) jest
bardziej ekonomiczny, dajac 1,5 razy diuzszy czas
nagrywania.

UWAGI:

e Jezeli tryb nagrywania zostaje wigczony podczas
filmowania, odtwarzany obraz zostanie w punkcie
przetaczania trybu rozmazany.

® Zaleca sig, aby taSmy nagrane w trybie LP na tej
kamerze byty réwniez na niej odtwarzane.

® Podczas odtwarzania tasmy zapisanej na innej kamerze,
moze pojawi¢ sie blok szumu, albo chwilowy zanik
dzwigku.




Wkiadanie karty pamieci

Gdy otrzymasz kamere, dostarczona karta pamieci
jest juz w niej umieszczona.

1 Upewnij sie, czy kamera jest wylgczona.
2 otworz pokrywe karty (MEMORY CARD) @.

3 wioz karte pamieci, poczawszy od krawedzi z
blaszkami.

» Wktadaj karte pamieci, poczawszy od krawedzi z
zatrzaskami, tak by etykieta byta skierowana do gory.

4 Zamknij pokrywe karty @.

Aby Wytadowac karte pamieci:

W kroku 3 pchnij karte pamieci, ktéra potem
automatycznie wyjdzie z kamery. Wyciagnij jq i
zamknij pokrywe karty @.

Krawedz z
l zatrzaskami
g Etykieta
4

Karta pamieci

UWAGI:

® Upewnij sig, ze uzywasz wytacznie Kart Pamigci SD
oznaczonych “S=®.” lub Kart MultiMedialnych
oznaczonych “ MultiMediaCard .

® Niektore markowe karty pamieci nie sg kompatybilne z
tq kamera. Przed zakupieniem karty, zasiggnij informaciji
u producenta lub autoryzowanego dealera.

® Przed uzyciem nowej karty pamigeci konieczne jest jej
SFORMATOWANIE. = str. 24.

UWAGA

Nie wktadaj/nie wyjmuj karty pamieci, kiedy kamera
jest wtgczona, poniewaz moze to uszkodzi¢ pamie¢
karty pamieci lub spowodowac, ze kamera nie bedzie
zdolna rozpoznac¢ czy karta jest umieszczona czy tez
nie.

Ustawianie jakosci/rozmiaru obrazu

Mozna wybra¢ jakos$é/rozmiar obrazu najlepiej
pasujace do potrzeb. Podczas wybierania postuguj sie
tabele na stronie 18.

1 ustaw Przetgcznik VIDEO/MEMORY B na
“MEMORY”, nastepnie ustaw Przetgcznik Zasilania @
na “M” przytrzymujac przyciéniety Przycisk Blokady
@ umieszczony na przetaczniku. Zapala sie lampka
zasilania @) oraz wigcza sie kamera.

2 Nacisnij MENU @. Pojawi sie Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “I&1 (DSC)’, i
naciénij SELECT/SET @.

4 Nacisnij + lub — (5} aby wybra¢ “QUALITY”, i
naciénij SELECT/SET @. Pojawi si¢ odmenu. Nacisnij
+ lub — @, aby wybraé zadany tryb, i nacisnij
SELECT/SET ©.

5 Nacisnij + lub — (5] aby wybra¢ “IMAGE SIZE”, i
naciénij SELECT/SET @. Pojawi si¢ odmenu. Nacisnij
+ lub — @, aby wybraé zadany tryb, i nacisnij
SELECT/SET @.

6 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “£J RETURN”, i
nacisnij dwukrotnie SELECT/SET ©. Ekran Menu
zostanie zamkniety.

Wyswietlacz

- FINE
MAGE S|ZE- 1024X768

L
= |
3] REC SELECT- =
o

[A]
i}
o
[0
tJRETURN
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Podstawy Nagrywania

Przed przystapieniem do dalszych czynnosci wykonaj
procedury opisane ponizej.

® Zasilanie (I= str. 7)

® Regulowanie paska (I str. 8)

® Regulowanie wizjera (IF str. 8)

® Zaktadanie kasety (I str. 9)

o Ustawianie trybu nagrywania (=" str. 10)

1 Zdejmij pokrywe obiektywu.

Pociagnij za dét € monitora ciektokrystalicznego, aby
go otworzyé, i ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY
na "VIDEO".

2 Ustaw Przetgcznik Zasilania @na“B” lub“M”
naciskajac Przycisk Blokady @) umieszczony na
przetaczniku.

Filmowanie, gdy uzywany jest monitor LCD:
Otworz catkowicie monitor ciektokrystaliczny.
Filmowanie, gdy uzywany jest wizjer: Wyciagnij
catkowicie wizjer.

« Lampka zasilania @) mocy zapala sie i kamera
zostaje wprowadzona w tryb Gotowoséci do
Nagrywania. Pojawia sie napis “PAUSE” [F1.

» Obraz nie pojawi sie réwnoczesnie na monitorze
LCD i wizjerze. Patrz "PRIORITY" w menu SYSTEM
(= str. 34).

3 Naciénij Przycisk Start/Stop Nagrywania .
Pojawig sie “SSREC” [, I, a lampka sygnalizacyjna
@ bedzie palié sie w trakcie nagrywania.

» Aby Zatrzyma¢ Nagrywanie nacisnij Przycisk Start/

Stop Nagrywania ). Kamera ponownie przechodzi w
tryb Gotowosci do Nagrywania.

Aby uregulowa¢ jaskrawos¢ wyswietlacza

..... naciskaj MONITOR BRIGHT + lub — 0, az
wskaznik jasnosci Ff] na wyswietlaczu przesunie
sie i uzyskana zostanie wiasciwa jasnosc.

» Mozna takze ustawic jasnos¢ wizjera. Wyciggnij
wizjer, nastaw “PRIORITY” w Menu SYSTEM na
“FINDER” (=" str. 34) i wyreguluj w sposéb opisany
powyzej.

12 NAGRYWANIE NA TASMACH

Wyswietlacz

o0h25m— —h——m (Odmierzany teraz)

1h30m

1h29m
Wskaznik dtugosci v
pozostatej tasmy oh 3m

(w przyblizeniu)

-

O0h 2m (Pulsuje)

-

Oh 1m (Pulsuje)

-

Oh Om (Pulsuje)

UWAGI:

® Jezeli kamera pozostaje w gotowosci do nagrywania
przez 5 minut, zasilanie kamery automatycznie wytacza
sie. Aby kamere ponownie wiaczy¢, wsun i wysun wizjer
lub zamknij i z powrotem otwo6rz monitor LCD.

® Jezeli na tasmie pozostawione sg puste odcinki miedzy
nagranymi scenami, przerwany zostaje kod czasu i
moga nastgpi¢ nieprawidtowosci podczas edycji tasmy.
Aby tego unikna¢, zazpoznaj sie z trescig rozdziatu
“NAGRYWANIE OD SRODKA TASMY” (L= str. 14).

e Aby wylaczyé lampke sygnalizacyjna @ lub sygnat
dzwiekowy, [ = str. 34.

® Jezeli w plenerze uzywasz monitora LCD bezposrednio
wystawionego na storice, obraz na monitorze LCD moze
nie by¢ widoczny. W takiej sytuacji, zamiast monitora
uzywaj wizjera.

® Czarne lub jasne kropki $wiatta (czerwone, zielone lub
niebieskie) moga pojawi¢ sig ciagle na monitorze
ciekfokrystalicznym lub w wizjerze (= str. 47).

® Kiedy Przycisk Start/Stop Nagrywania @ zostanie
nacisniety, moze uplynac kilka sekund zanim rozpocznie
sie faktyczne nagrywanie. Kiedy kamera faktycznie
rozpocznie nagrywanie, “<3” [l zacznie sie obracac.

® Czas niezbedny do obliczenia dtugosci tasmy pozostatej
do nagrywania, oraz doktadno$¢ obliczenia moze by¢
réznorodny w zaleznosci od typu uzywanej tasmy.

® Napis “TAPE END” pojawia sig, kiedy tasma doszta do
konca natomiast zasilanie wylgcza sie automatycznie,
jesli taki stan trwat przez 5 minut. “TAPE END” pojawia
sie réwniez, jezeli wlozona zostata kaseta, ktorej tasma
doszta do konca.




Zojgcia reporterski  Zom

W pewnych sytuacjach, filmujac ujecia pod réznym Aby uzyska¢ zblizanie/oddalanie, lub chwilowe zmiany
katem uzyskuje si¢ obrazy bardziej sceniczne. Ustaw w powiekszeniu obrazu.

kamere w pozadanej pozyciji i przechyl monitor LCD w
odpowiednim kierunku. Mozna go obréci¢ o 270° (90°
w dot i 180° w gore).

Zblizanie

Obro¢ Pierscien Zoomu (SHUTTLE SEARCH) @®
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Auto-portretowanie Oddalanie

Obro¢ Pierscien Zoomu (SHUTTLE SEARCH) @®
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

Mozliwe jest sfilmowanie samego siebie ogladajac
swoj obraz na monitorze LCD. Otworz monitor LCD i . L
obro¢ 0 180° w gore, tak aby skierowaé go do przodu, ~ ™Im bardziej przekrecasz Pierscient Zoomu @, tym

nastepnie ustaw obiektyw na samego siebie i szybciej zoom dziata.

rozpocznij filmowanie. UWAGI:

Tryb dziatania ® Podczas ustawiania zoom, moze zostaé naruszona
ostro$¢. W takim przypadku, ustaw zoom gdy kamera

Wybierz odpowiedni tryb dziatania stosownie do pozostaje w stanie gotowosci, zablokuj ostro$¢ stosujac

swoich upodoban, uzywajac Przetacznika Zasilania @ reczne korygowanie ostrosci (= str. 30), a nastepnie

i Przetacznika VIDEO/MEMORY @. zblizen i oddalen dokonuj w czasie nagrywania.

® Powiekszenie (zoom) jest mozliwe najwyzej do 500X
(GR-DX300/DX100) lub 700X (GR-DX95/DX75), lub
moze by¢ przetgczone na 10X (GR-DX300/DX100) lub

@ : (reczny) 16X (GR-DX95/DX75) powigkszenie, uzywajac
powiekszenia (zoom) optycznego (I str. 32).

® Powiekszenie ponad 10X (GR-DX300/DX100) lub 16X
(GR-DX95/DX75) jest dokonywane wskutek cyfrowego
przetwarzania obrazu i z tego wzgledu nazywane jest

I (Full Auto): (automatyczny) cyfrowym zoom. ) o

Umozliwia nagrywanie BEZ efektéw specjalnych i bez ® Podczas realizacji cyfrowego zoom, moze ucierpie¢

N ) - jakos¢ obrazu.
mozliwosci recznej regulaciji. Stosowany do Ja P . - .
nagrywania standardowego. ® Cyfrowe zblizanie nie moze byé uzywane, kiedy

Przetacznik VIDEO/MEMORY @ jest ustawiony na

Pozycja przetacznika zasilania

Umozliwia nagrywanie réznorodnych funkcji
nagrywania za pomocg menu. Korzystaj z tego trybu
dla uzyskania nagranie w trybie automatycznym.

OFF: “MEMORY” (= “Pozycja przetacznika VIDEO/

i . MEMORY”).
Umozliwia wytaczenie kamery. ® Filmowanie w wielkim zblizeniu (z odlegtosci zaledwie 5
PLAY: cm od obiektu) jest mozliwe, kiedy Pierscien Zoomu B

jest catkowicie przekrgcony w kierunku zgodnym z
ruchem wskazoéwek zegara. Patrz rowniez “TELE
MACRO” w Ekranie Menu na str. 33.

» Pozwala na odtworzenie nagrania na tasmie.

» Pozwala na dostep do danych zapisanych na karcie
pamieci lub na transfer do komputera nieruchomych/
ruchomych obrazéw, zapisanych na karcie pamigci.

Pozycja przetacznika VIDEO/MEMORY

VIDEO:

» Umozliwia nagrywanie na tasme lub odtwarzanie
tasmy. Jesli napis “REC SELECT” jest ustawiony na
“mp Y5 /mp [Ml” w Ekranie Menu DSC,
unieruchomione obrazy sg réwniez nagrane na karta
pamigci.

« Jest dostepne powigkszenie (zoom) ponad 10X
(GR-DX300/DX100) lub 16X (GR-DX95/DX75)

(= str. 13, 32).

MEMORY:

Pozwala na nagrywanie na karcie pamigci lub na
dostep do danych przechowywanych na karcie
pamigci.

Operacja powodujaca wiaczenie/wytaczenie

Kiedy Przetacznik Zasilania @ jest ustawiony na “B”
lub “M”, mozna takze wigczyé/wytaczy¢ kamere
otwierajgc/zamykajac monitor ciektokrystaliczny lub
wyciggajac/weciskjac wizjer.
PO
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Podczas nagrywania kod czasu zostaje nagrywany na
tasme. Kod ten potwierdza potozenie nagranej sceny
na tasmie podczas odtwarzania.

Jezeli nagrywanie zaczyna sie od pustego fragmentu,
kod czasu rozpoczyna sige od “00:00:00” (minuty:
sekundy: klatki). Jezeli nagrywanie zaczyna sie od
konca poprzednio nagranej sceny, kod czasu
zapisywany jest jako dalszy cigg ostatnio
zarejestrowanej wartosci.

Kod czasu jest niezbedny dla wykonywania montazu
w przypadkowej kolejnosci (IF str. 41 — 43). Jezeli
podczas nagrywania wzdtuz tadémy nagrany zostaje
pusty fragment, kodowanie czasu zostaje przerwane.
Gdy zostanie podjete, kod czasu rozpoczyna sie od
“00:00:00”. Oznacza to, ze kamera moze zapisa¢ ten
sam kod istniejacy w poprzednio nagranej scenie. Aby
temu zapobiec, postgp zgodnie z ponizej
zamieszczonym rozdziatem “NAGRYWANIE OD
SRODKA TASMY”, w nastepujacych przypadkach:

« Kiedy ponownie filmujesz po odtworzeniu nagranej
tasmy.

» Gdy zanikto zasilanie podczas filmowania;

» Gdy podczas filmowania wyjgto i ponownie wtozono
kasete;

» Gdy do filmowania uzywa sie cze$ciowo zapisanej
tasmy;

» Gdy do filmowania uzywa sie tasmy z pustym
fragmentem;

« Po ponownym filmowaniu sceny juz nagranej oraz po
otwarciu/zamknieciu obudowy kasety.

Wyswietlacz
— Minuty
— Sekundy
Ii— Klatki (25 klatek na
:34:24 1 sekundg)

Kadry nie sa pokazywane
podczas nagrywania.

NAGRYWANIE OD SRODKA TASMY

1 odtworz tasme lub uzyj trybu Wyszukiwania Luki
(= str. 15), aby znalez¢ miejsce, w ktérym chcesz
rozpoczg¢ nagrywanie, a nastepnie uruchom tryb
Unieruchomionego Odtwarzania (I str. 14,
“Normalne odtwarzanie”).

2 Ustaw Przetacznik Zasilania @ na “B” lub “M)”,
jednoczesnie trzymajac wcisniety Przycisk Blokady @@,
znajdujacy sie na przetaczniku, a potem zacznij
nagrywanie.

UWAGI:

® Kod czasu nie moze by¢ wyzerowany.

® Podczas szybkiego przewijania do przodu i do tytu
wskazania kodu czasu nie zmieniajg sie ptynnie.

® Kod czasowy jest wyswietlany tylko, gdy opcja “TIME
CODE” jest ustawiona na “ON” (I= str. 35).
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Normalne odtwarzanie

1 Wisz tasme (= str. 9).

2 Ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY ¢B na
“VIDEQ’, nastepnie ustaw Przetacznik Zasilania @ na
“@®83” przytrzymujac jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady @) umieszczony na przetgczniku. Aby
rozpoczaé odtwarzanie, przycisnij »/11 @.

» Aby chwilowo zatrzyma¢ odtwarzanie (stopklatka),
nacisnij przycisk »/11 @.

« Aby zatrzymaé odtwarzanie, przycisnij B @.

+ Obro¢ Pierécien SHUTTLE SEARCH (B przeciwnie
do ruchu wskazéwek zegara (<«€) i zwolnij, aby
przewing¢ do tytu, albo zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara (»») i zwolnij, aby przewinaé
tadme do przodu w trybie stop.

» Wyszukiwanie obrazéw z duzg predkoscig (Szybkie
Wyszukiwanie) mozna uzyskac przekrecajac Pokretto
SHUTTLE SEARCH @ przeciwnie do ruchu
wskazdéwek zegara (<««) lub zgodnie z ruchem
zegara (»») podczas odtwarzania (przytrzymanie
Pierscien SHUTTLE SEARCH @ powoduje
kontynuacje wyszukiwania do momentu puszczenia
Pokretta).

« Naci$nij Przycisk Zblizenia T €) w pilocie, aby
wykona¢ zblizenie (do 44X*/50X**), lub W €B, aby
wykonac¢ oddalenie. Mozna réwniez powiekszy¢
wybrany fragment obrazu (I str. 39).

* Tylko GR-DX95/DX75
**Tylko GR-DX300/DX100

« Naci$niecie w dowolnej chwili »/11 @ przywraca

normalne odtwarzanie.

Odtwarzanie w Zwolnionym Tempie/Efekty

Specjalne przy Odtwarzaniu/Odtwarzanie w

Powigkszeniu:

Dostepne tylko za pomoca pilota zdalnego (= str. 39).

Aby ustawi¢ gtosnos¢ gltosnika:

..... naci$nij VOL. + @, aby zwiekszy¢ gtosnosé, lub —
@, aby ja zmniejszy¢.

UWAGA

Podczas przyspieszonego
wyszukiwania fragmenty
obrazu moga nie by¢
wyraznie widoczne,
zwlaszcza po lewej stronie
ekranu.
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Wyszukiwanie Luki

Pomaga Ci odnalez¢ miejsce w $rodku tasmy, gdzie
powinienes$ rozpocza¢ nagrywanie, aby uniknaé
przerwania kodu czasowego (I str. 14).

1 Wisz tasme (= str. 9).

2 Ustaw Przetgcznik VIDEO/MEMORY B na
“VIDEQ”, nastepnie ustaw Przetacznik Zasilania @ na
“@®8” przytrzymujac jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady @ umieszczony na przetaczniku.

3 Przyciénij BLANK SEARCH @.

* Pojawi sie “BLANK SEARCH’” Hi, a kamera
automatycznie zacznie btyskawiczne wyszukiwanie
do przodu lub do tytu, a nastepnie zatrzyma sie w
miejscu oddalonym na tasmie o okoto 3 sekundy od
miejsca odnalezionego pustego fragmentu.

Aby przerwa¢ Wyszukiwanie Luki w trakcie . . .
..... naciénij B @.

UWAGI:

® W kroku 3, jezeli aktualne ustawienie jest w miejscu z
luka, kamera wyszukuje w przeciwnym kierunku, a jezeli
aktualne ustawienie jest w nagranym miejscu, kamera
wyszukuje w kierunku do przodu.

® \Wyszukiwanie Luki nie dziata, jezeli pojawit si¢ napis
“HEAD CLEANING REQUIRED. USE CLEANING

CASSETTE”.
UWAGI: ® Jezeli poczatek lub koniec tasmy zostanie osiggniety
L ) ) . podczas Wyszukiwania Luki, kamera zatrzymuje sie
® Jezeli kamera pozostaje w trybie stop przez 5 minut automatycznie.
przy zasilaniu dostarczanym z akumulatora, wytacza sie e Luka krétsza niz 5 sekund tasmy nie moze by¢
ona automatycznie. Aby wtaczy¢ jg ponownie, ustaw odszukana.
Przetacznik Zasilania @® na "OFF", a nastepnie na ® Odszukane miejsce z lukg moze by¢ umieszczone
. X A i pomigdzy nagranymi scenami. Zanim rozpoczniesz
® Odtwarzany obraz mozna oglada¢ na monitorze LCD, w nagrywanie, upewnij sie, ze po miejscu z lukg nie ma
wizjerze lub na podtgczonym telewizorze (= str. 16). zadnej nagranej sceny.

® Mozesz réwniez oglada¢ odtwarzany obraz na monitorze
LCD, gdy jest przekrecony na odwrot i przyci$niety do
korpusu kamery.

® \Vskazania monitora LCD/wizjera:
Przy zasilaniu z akumulatora: wyswietlony jest wskaznik
“17 stanu natadowania akumulatora.
Kiedy zasilanie jest dostarczane z gniazdka Sieciowego:
wskaznik “<—1” nie wyswietla sie.

@ Kiedy do gniazda S/AV @ podiaczony jest kabel, dzwiek
nie jest styszany z gtosnika.

® Jezeli tryb unieruchomienia odtwarzania trwa ponad 3
minuty, uaktywania sie automatycznie tryb stop kamery.

® Przy wcisnieciu »/I1 @), obraz moze nie zatrzymaé sie
natychmiast, aby kamera wyswietlita unieruchomiony
obraz.
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1 Upewnij sie, ze wszystkie urzgdzenia sg
wytgczone.

2 Podtacz kamere do telewizora lub magnetowidu jak
pokazano na ilustracji.

Jezeli korzystasz z magnetowidu . . . przejdz do
kroku 3.

Jezeli nie korzystasz z magnetowidu . ..
przejdz do kroku 4.

3 Podtacz wyjscie magnetowidu do wejscia
telewizora, postepujac zgodnie z posiadang instrukcjg
obstugi magnetowi.

4 Wiacz kamere, magnetowid i telewizor.

B Ustaw magnetowid na jego tryb wejsciowy AUX, a
telewizor ustaw na tryb VIDEO.

Aby wybraé¢ wskazniki, ktore maja sie wyswietli¢
lub nie na podiaczynym telewizorze . . .

« Data/czas

..... ustaw “DATE/TIME” (data/czas) na “AUTO”, “ON”
lub “OFF” w ekran menu (=" str. 34, 36).
Lub naciénij przycisk DISPLAY €D w pilocie, aby
wigczyc/wytaczyé wskaznik daty.

*Kod czasu

..... ustaw “TIME CODE” (kod czasu) na “ON” lub
“OFF” w ekran menu (I str. 35, 36).

» Wskazniki inne niz daty/czasu i kodu czasu.

..... ustaw opcje “ON SCREEN” na “LCD”, “LCD/TV”
lub “OFF” w ekranie menu (I str. 34, 36).

UWAGI:

® Zalecane jest uzywanie Zasilacza Sieciowego jako

zrédta zasilania zamiast akumulatorka (= str. 7).

e Ustaw odpowiednio na adapterze kabla przetgcznik
wyj$ciowy selektora wideo:

Y/IC : Przy przylaczeniu za pomocg kabla S-Video
telewizora lub magnetowidu, ktéry akceptuje
sygnaty Y/C.

CVBS : Przy podtaczeniu do telewizora lub
magnetowidu, ktéry nie akceptuje sygnatéw Y/C
przy wykorzystaniu kabla audio/wideo.

® Aby obserwowac jako$¢ obrazu i dzwieku z kamery bez
wktadania tasmy lub karty pamigci, ustaw Przetacznik

Zasilania (B kamery na “B3” lub “M”, nastepnie ustaw

swoj telewizor na odpowiedni tryb wejsciowy.

® Upewnij sig, ze ustawites gtosnos¢ telewizora na
najnizszym poziomie, aby unikng¢ nagtego wybuchu
dzwieku w chwili wtaczenia kamery.

® Jezeli twoj telewizor i gto$niki nie majg specyficznej
ostony, nie umieszczaj gtosnikéw obok telewizora jako,

ze moga wystapi¢ zaktécenia w obrazie odtwarzanym z

kamery.

® Jezeli w odbiorniku telewizyjnym nie jest wyswietlany
zaden obraz lub nie rozlega si¢ z niego zaden dzwigk,
ustaw na Ekranie Menu “S/AV INPUT” na “OFF”

(= str. 35).

® Jezeli kabel S-Video/Audio/Video/Edycyjny jest

poditaczony do ztacza S/IAV (@, nie bedzie dzwieku z

gtosnika.
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Kabel S-Video/Audio/Video/
Edycyjny (dostarczony)

Nie
podiaczony

Do zlaczy AUDIO™,
VIDEO* i [S]-IN

Przetacznik

wyjéciowy Jezeli twoj magnetowid
selektora wideo posiada ziacze SCART,
“YIC”I“CVBS” uzywaj ostarczonego

adaptera kabla.

Do telewizora lub
magnetowidu il

Telewizor
Magnetowid

* Przy podigczaniu kabli, otworz pokrywke.

** Potgczenie audio nie jest wymagane gdy ogladany jest
tylko obraz nieruchomy.

*** Podtacz gdy nie jest uzywane potaczenie S-Video.




Podstawowe funkcje fotografowania
(Snapshot)

Kamery swojej mozesz uzywac jako cyfrowego
aparatu fotograficznego, aby wykonaé fotografie.

Przed przystapieniem do dalszej pracy wykonaj
Czynnosci opisane ponizej.

® Zasilanie (IF str. 7)

® Regulacja paska z uchwytem (= str. 8)

® Regulacja wizjera (I= str. 8)

® \Wktadanie karty pamieci (I str. 11)

® Ustawianie jakosci/rozmiaru obrazu (I str. 11)

1 Ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY @ na
“MEMORY”, nastepnie ustaw Przetgcznik Zasilania @
na “B” lub “M”, przytrzymujgc jednoczesnie
weiséniety Przycisk Blokady @ umieszczony na
przetaczniku. Wysun zupetnie wizjer lub otwoérz
catkowicie monitor LCD.

2 Nacisnij przycisk SNAPSHOT @. Podczas
wykonywania zdjecia migawkowego pojawi si¢ napis
“PHOTO” Hl.

Obraz zostanie nagrany na karte pamigci.

* W trybie zdje¢ migawkowych unieruchomione obrazy
nagrywane sa bez ramki.

Aby Wymazac¢ Niepotrzebne Obrazy Unieruchomione . ..

..... gdy na karcie pamigeci przechowywane sg
niepotrzebne obrazy unieruchomione, badz
zapeniona jest jej pamie¢, odwoaj sig¢ do rozdziatu
“Kasowanie plikow” (=" str. 20) i wymaz
niepotrzebne obrazy unieruchomione.

Aby Usuna¢ Dzwiek Migawki . . .

..... kiedy nie chcesz stysze¢ dzwigku migawki, ustaw
“BEEP” na “OFF” w Ekranie Menu (I str. 34).
Dzwigk przestaje rozlegac¢ sie z gtosnika.

UWAGI:

® Nawet gdy opcja “DIS” jest ustawiona na “ON”
(= str. 33), Stabilizator zostanie wytaczony.

® Jesli nie jest mozliwe nagrywanie Zdje¢ Migawkowych,
po naciénieciu SNAPSHOT @ zacznie migaé napis
“PHOTO” Hl.

® Jesli uruchomiony jest Program AE z efektami
specjalnymi (I str. 27), niektore tryby Programu AE z
efektami specjalnymi sg wytaczone podczas nagrywania
Zdje¢ Migawkowych. W takim przypadku miga ikona.

® Jesli przez dtuzej niz ok. 5 minut nie jest wykonywane
filmowanie, a Przetgcznik Zasilania (B ustawiony jest na
“BY” lub “M” i zasilanie jest dostarczane z
akumulatora, kamera wytgcza si¢ automatycznie, aby
zaoszczedzi¢ energie. Aby ponownie wykonac
filmowanie, zamknij monitor LCD i ponownie go otwérz.
Uzywajac wizjera, wepchnij go z powrotem, a nastgpnie
ponownie wyciggnij.

® Tryb Motor Drive (I str. 29) jest nieczynny, kiedy
Przetacznik VIDEO/MEMORY B jest ustawiony na
“MEMORY”.

® Kiedy kabel jest podtaczony do gniazdka S/AV @,
dzwiek migawki nie jest styszalny z gtosnika, ale jest
nagrywany na tasmie.

® Obrazy unieruchomione, ktére zrobiono, sg zgodne z
normg DCF (Design rule for Camera File system -
przepisy Projektowe dot. systemoéw Plikéw do Kamery).
Nie majg one zadnej kompatybilnosci z urzdzgeniami,
ktére nie s zgodne z DCF.

Rozmiar obrazu = str. 11

lkona fotografowania =" str. 54, 55

lkona karty I’z str. 54, 55

>—

kP I 15— Pozostata liczba zdjec¢

= str. 54, 55

(Przyblizona liczba
zapamietywalnych obrazéw
= str. 18)

——Jakos$¢ Obrazu = str. 11

Wyswietlacz

W celu ochrony cennych plikow (dostepne
tylko dla karty pamieci SD) . ..

Zasuwka chronigca przed
zapisem/skasowaniem

przesun zasuwke chronigca przed zapisem/
skasowaniem z boku karty pamigci w kierunku
“LOCK”. Zabezpiecza to karte pamieci przed
ponownym nagraniem. Aby nagrywac na tak
zabezpieczonej karcie pamieci, przed
wiozeniem jej do kamery przesun przetacznik
ochrony w strone przeciwng do oznaczonej
“LOCK”.

PO
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Przyblizona liczba zapamietywalnych obrazéw

[]: Karta Pamieci SD
[_]: Karta Multimedialna

Tryb rozmiaru. Karta Pamieci
obrazul/jakosci
obrazu 8MB** | 16MB*** | 32MB*** | 64MB***
1600 x 1200%/ 8 19 4
80
FINE 10 21 42
1600 x 12007 | 28 60 130 75
STANDARD 34 65 135
1280 x 960/ 13 29 60
125
FINE 16 32 60
1280 x 9607/ | 45 95 205 495
STANDARD 50 105 215
1024 x 768/ 20 45 95
190
FINE 24 48 100
1024 x 768/ 65 145 310 605
STANDARD 75 160 320
640 x 480/ 45 95 205
405
FINE 55 105 215
640 x 480/ 160 295 625 1215
STANDARD 190 320 645

*  Tylko GR-DX300/DX100.

** Karta Pamieci SD (8 MB) — dostarczona z
GR-DX300/DX100.
Karta Multimedialna (8 MB) — dostarczona z
GR-DX95/DX75.

*** Opcjnalny

UWAGA:

Liczba obrazow, ktore mozna przechowywac, zalezy od
wybranej jakosci obrazu, ukladu obiektow na obrazie i
typu uzywanej karty pamieci.

NAGRYWANIE NA KARCIE PAMIECI

Normalne odtwarzanie

1 wioz karte pamieci (I str. 11).

2 Ustaw Przetgcznik VIDEO/MEMORY @ na
“MEMORY”, nastepnie ustaw Przetgcznik Zasilania @
na “G®” przytrzymujac jednoczesnie wcisniety
Przycisk Blokady @) umieszczony na przetaczniku.

» Wyswietlony zostanie przechowywany obraz.

3 Wybierz potrzebny rodzaj pliku (IMAGE lub
E-MAIL CLIP):

Naciénij SELECT/SET @. Nacisnij + lub — @ aby
wybra¢ rodzaj pliku, po czym nacisnij ponownie
SELECT/SET ©.

4 \MAGE: Przekrgé¢ Pokretto SHUTTLE SEARCH @
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara (»») aby
wyswietli¢ nastepny obraz, lub przeciwnie do ruchu
zegara (<4«) aby wyswietli¢ poprzedni obraz.

E-MAIL CLIP: Nacisnij »/11 @) aby ogladaé videoklipy.
Aby zatrzymaé odtwarzanie videoklipéw, nacisnij B @

Powigkszanie zapisanych obrazéw

Nacisnij Przycisk Zblizenia T € na pilocie, aby

wykona¢ zblizenie (do 44X*/50X**), lub W €B aby

wykonac¢ oddalenie. Mozesz takze powiekszy¢

wybrany fragment obrazu (I str. 39).

+ Nacisniecie »/11 ), INDEX @, INFO @ Iub
przekrecenie Pokretta SHUTTLE SEARCH <««/»>»>
@® wylacza powigkszenie.

* Tylko GR-DX95/DX75.
** Tylko GR-DX300/DX100.

Aby uregulowa¢ jaskrawos$¢ wyswietlacza
Patrz “Aby uregulowac jaskrawos¢ wyswietlacza” na
stronie 12.

UWAGI:

® Nacisniecie przycisku INFO @ wyswietla szczegdtowe
informacje o wyswietlanym pliku (I str. 19,
“Wyswietlanie informaciji o pliku”).

® Mozna réwniez przegladac kilka plikéw jednoczesnie
(= str. 19, “Odtwarzanie wedtug indeksow”).

® Mozna wytgczy¢ wyswietlacz odtwarzania na ekranie
(= str. 19, “Wytaczanie wyswietlacza na ekranie”).

® Zdjecia nagrane w rozmiarze pliku niezgodnym dla tej
kamery beda wyswietlane jako miniatury obrazéw. Nie
mozna ich przesyta¢ do komputera.

® \V kamerze nie mozna oglada¢ zdje¢ wykonanych na
urzadzeniach niezgodnych z DCF (np. JVC GR-DVX7);
wyswietlone zostanie “UNSUPPORTED FILE!".

[Przy normalnym odtwarzaniu: IMAGE]

Aby wyswietli¢ Aby wyswietli¢

nastepng fotografie poprzednia fotografie
¥ > ¥
| 2 T <<
-
= 100-0010
r
gk -
)< =
-~
>/l Wyswietlacz %
* Lad

[Przy automatycznym odtwarzaniu: IMAGE]
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Automatyczne odtwarzanie

Mozesz przejrze¢ w sposéb automatyczny wszystkie
fotografie wprowadzone do pamieci.

1 Wykonaj kroki 1 do 3 “Normalne odtwarzanie”. Upewnij

sig, czy wyswietlany jest plik IMAGE (I str. 18).

2 Przycisnij > @.

+ Gdy przekrecisz Pokretto SHUTTLE SEARCH (®
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara (««) podczas
Automatycznego Odtwarzania, obrazy zostang wyswietlone
w kolejno$ci malejacych numerdw.

« Gdy przekrecisz Pokretto SHUTTLE SEARCH @B zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara (»») podczas
Automatycznego Odtwarzania, obrazy zostang wyswietlone
w kolejno$ci rosngcych numerow.

3 éby zakonczy¢ Automatyczne Odtwarzanie, przycisnij
[ K72

UWAGA:

Nawet jezeli sfotografujesz nowe ujecie bezposrednio po
wyswietleniu fotografii o matym numerze, nie zostanie ono
zapisane w miejsce juz istniejacego, bowiem nowo nagrane
fotografie wprowadzane sg do pamieci bezposrednio po
ostatnio zapisanym ujgciu.

Odtwarzanie wedlug indeksow

Mozliwe jest ogladanie jednoczes$nie kilku réznych plikéw
przechowywanych na karcie pamieci. Mozliwo$¢é
przegladania pozwala na fatwe odnalezienie zadanego pliku.

1 Wykonaj kroki 1 do 3 “Normalne odtwarzanie”
(== str. 18).

2 Nacisnij przycisk INDEX €. Pojawi sie ekran indekséw.

3 Naciénij + lub — @, aby przesunaé ramke na zadany plik.

« Przekre¢ Pokretto SHUTTLE SEARCH B zgodnie z
ruchem wskazowek zegara () aby wyswietli¢ nastepng
strone, lub przeciwnie do ruchu zegara (««), aby
wyswietli¢c poprzednig strone.

« Naci$niecie przycisku INFO @ wyswietla szczegotowe
informacje o wyswietlanym pliku (I “Wy$wietlanie
informacji o pliku”).

4 Nacisnij SELECT/SET @. Wybrany plik zostanie

wys$wietlony.

Ekran
indeksow

Wyselekcjonowana
fotografia

Numer indeksu
zawartosci

WysSwietlanie informacji o pliku

Mozliwe jest uzyskanie waznych informacji o plikach
poprzez naci$niecie przycisku INFO @ podczas
normalnego odtwarzania lub odtwarzania wedtug
indeksow.

Ekran
informacyjny:
IMAGE

FOLDER :100JVCGR

QUALITY :FINE
PROTECT :OFF

FOLDER : Nazwa folderu (I=" str. 24)
FILE : Nazwa pliku (= str. 24)
DATE : Data utworzenia pliku
SIZE : Rozmiar obrazu (= str. 11)
QUALITY : Jakosc¢ obrazu

(tylko pliki IMAGE I str. 11)
TIME : Czas odtwarzania

(tylko pliki E-MAIL CLIP == str. 22)
PROTECT : Kiedy jest ustawione na ON, plik jest

chroniony przed przypadkowym

skasowaniem (= str. 20).

+ Nacisnij ponownie INFO @, aby zamknag¢ ekran
informacyjny.

UWAGA:

Dla obrazéw nagranych na innym urzadzeniu lub
przetworzonych w komputerze wyswietlane bedzie
“QUALITY: — — =",

Wytaczanie wyswietlacza na ekranie

1 Wykonaj kroki 1 do 3 “Normalne odtwarzanie”.
Upewnij sie, czy wyswietlany jest plik IMAGE
(== str. 18).

2 Naci$nij MENU @. Pojawi sie Ekran Menu. Naci$nij
+ lub — @, aby wybraé “DISPLAY”, i naciénij SELECT/
SET ©.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybraé “OFF”, i nacisnij
SELECT/SET @. Wskazniki trybu pracy, numeru
foldera/pliku i akumulatora (:@=m) znikna.

* Aby ponownie wyswietli¢ wskazniki, w kroku 3
wybierz “ON”.

Wskaznik numeru

Wskaznik trybu pracy folderalpliku
|

= 100-0010 | Ekran odtwarzania
~
L
Q A
AUy =
=
I

Wskaznik akumulatora
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Ochrona plikéw

Tryb ochrony pomaga w zapobieganiu
przypadkowemu skasowaniu plikéw.

1 Wykonaj kroki 1 do 3 “Normalne odtwarzanie”
(= str. 18).

2 Naci$nij MENU @. Pojawi sie Ekran Menu. Naci$nij
+ lub — @, aby wybraé¢ “PROTECT” i naci$nij
SELECT/SET ©.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ zadany tryb.
CURRENT : Chroni aktualnie wys$wietlany plik.

PROT.ALL : Chroni wszystkie pliki przechowywane na
karcie pamigci.

4 Nacisnij SELECT/SET @. Pojawi sie Ekran
PROTECT.

« Jezeli w kroku 3 wybrate$ “CURRENT”, przekrg¢
Pierscien SHUTTLE SEARCH (® przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara (««) lub zgodnie z ruchem
zegara (PP).

5 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “EXECUTE” i
naci$nij SELECT/SET @.

* Aby wytgczy¢ ochrone, wybierz “RETURN”.

UWAGI:

® Jezeli pojawi sig znak “Om”, aktualnie wyswietlany plik
jest chroniony.

® Kiedy pamig¢ jest inicjalizowana lub jej zawarto$¢
znieksztatcona, nawet chronione pliki sg kasowane.
Jezeli chcesz unikng¢ utraty waznych plikéw, zalecamy,
aby przenies¢ je do komputera PC i zarejestrowac.

ABY USUNAC ZABEZPIECZENIE

Zanim wykonasz ponizszg procedure, wykonaj kroki 1

i 2 powyzej.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybraé zadany tryb.

CURRENT : Wytacza ochrone aktualnie wys$wietlanego
pliku.

CANC.ALL : Wytgcza ochrone wszystkich plikéw
przechowywanych na karcie pamigci.

4 Naci$nij SELECT/SET @. Pojawi sig Ekran
PROTECT.

« Jezeli wybrate$ “CURRENT”, przekre¢ Pierscien
SHUTTLE SEARCH ® przeciwnie do ruchu
wskazoéwek zegara (««) lub zgodnie z ruchem
zegara (P»).

5 Nacisnij + lub — @, aby wybraé¢ “EXECUTE” i

naciénij SELECT/SET ©.

» Aby anulowa¢ wybor, wybierz “RETURN”.
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Kasowanie plikéw

Poprzednio nagrane pliki mogg by¢ kasowane
pojedynczo lub wszystkie na raz.

1 Wykonaj kroki 1 do 3 “Normalne odtwarzanie”
(= str. 18).

2 Naci$nij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.
Nacisnij + lub — @, aby wybraé “DELETE” i naci$nij
SELECT/SET ©.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybraé zadany tryb.
CURRENT : Kasuje aktualnie wyswietlany plik.

ALL : Kasuje wszystkie pliki przechowywane na
karcie pamigci.

4 Nacisnij SELECT/SET @. Pojawi sie Ekran
DELETE.

« Jezeli w kroku 3 wybrate$ “CURRENT”, przekrg¢
Pierscien SHUTTLE SEARCH (® przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara («<«) lub zgodnie z ruchem
zegara (Pp).

5 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “EXECUTE” i
naci$nij SELECT/SET @.

« Jezeli pojawi sie znak “Om”, aktualnie wyswietlany
plik jest chroniony i nie moze byé¢ skasowany
(= “Ochrona plikow”).

« Aby anulowaé kasowanie, wybierz “RETURN”.

UWAGI:

® Chronione pliki (=" “Ochrona plikéw”) nie moga by¢
skasowane przy uzyciu powyzszej procedury. Aby je
skasowac, nalezy najpierw odwota¢ ochrone.

o Kiedy pliki zostang skasowane, nie bedzie mozna ich
odzyskac. Przed kasowaniem sprawdz pliki.

OSTRZEZENIE

Nie usuwaj karty pamigci, ani nie wykonuj zadnych
innych czynnosci (takich jak wytaczenie kamery)
podczas wymazywania. Upewnij si¢ rowniez, czy
uzywasz dostarczonego Zasilacza Sieciowego, gdyz
karta pamieci moze zosta¢ uszkodzona, jezeli
akumulatorek wyczerpie sie podczas kasowania. Jesli
karta pamieci zostanie uszkodzona, wyzeruj ja.

(= str. 24)

Wyswietlacz

Ekran menu:

LMENU> IMAGE

DISPLAY
END




Funkcja NAVIGATION

Funkcja NAVIGATION pomaga sprawdzi¢ zawarto$¢
tasmy, tworzac miniatury obrazéw na karcie pamieci.

TWORZENIE MINIATUR OBRAZOW PODCZAS
NAGRYWANIA NA TASMIE

1 wisz karte pamieci (I= str. 11) i kasete (I= str. 9).
Ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY B w potozeniu
“VIDEQ’, a nastepnie, naciskajac Przycisk Blokady D,
ustaw Przetgcznik Zasilania @ w potozeniu “ .

2 Naci$nij MENU @. Pojawi sie Ekran Menu. Naci$nij
+ lub — @, aby wybra¢ “B (CAMERA)” i naci$nij
SELECT/SET @.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “NAVIGATION’, i
naci$nij SELECT/SET @. Pojawi sie podmenu.
Nacisnij + lub — @, aby wybraé zadany tryb.
MANUAL: Kamera wykonuje mini obrazek tylko wtedy,
gdy naci$niety zostaje NAVI STORE @ po
zakonczeniu nagrywania (fabryczne nastawienie).
Tryby inne niz “MANUAL”: “[mNu” [El jest wyswietlone,
a kamera zawsze wykona mini obrazek gdy
zakonczony zostanie czas nagrywania w trakcie
wybranego okresu czasu.

Naciénij SELECT/SET @.

4 Nacisnij + lub — (5] aby wybrac¢ “4JRETURN?”, i
naci$nij dwukrotnie SELECT/SET @. Pojawi sie
normalny ekran.

5 Naci$nij Przycisk Start/Stop Nagrywania (), aby
rozpoczg¢ nagrywanie na tasmie.

6 Nacisnij Przycisk Start/Stop Nagrywania D), aby
zakonczy¢ nagrywanie na tasmie.

Gdy w kroku 3 wybrany zostat “MANUAL”, naci$nij
NAVI STORE @.

- “[B]" A pojawi sie i obraz punktu, w ktorym zaczeto
nagrywanie zostanie zapisany na karcie pamieci jako
mini obrazek.

UWAGA:

Liczba miniatur obrazéw, ktére mozna zapisa¢, pojawia
sie rowniez na ekranie, jezeli zmaleje ona do 10 lub
mniej. Jezeli na ekranie menu “REC SELECT” jest
ustawione na “=wp O /mp IMl”, liczba pokazuije, ile mozna
zapisa¢ obrazéw o rozdzielczosci 640 x 480 pikseli.

ODNAJDYWANIE UJEC NA TASMIE PRZY
POMOCY MINIATUR OBRAZOW
(WYSZUKIWANIE NAWIGACYJNE)

1 wioz karte pamigci (= str. 11) i kasete (IF str. 9).
Ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY € w potozeniu
“VIDEQ’, a nastepnie, naciskajac Przycisk Blokady D,
ustaw Przetgcznik Zasilania @ w potozeniu “GHN".

2 Nacisnij przycisk NAVI @. Pojawi sie ekran
miniatur obrazéw funkcji NAVIGATION dla wiozonej
tasmy.

« Przekreé Pokretto SHUTTLE SEARCH @ zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara (»») aby wyswietli¢
nastgepng strone, lub przeciwnie do ruchu zegara
(<), aby wyswietli¢ poprzednia strone.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ zadany obraz, i

naciénij SELECT/SET @.

* “NAVIGATION SEARCH?” zacznie miga¢, a kamera
zacznie przeszukiwa¢ tasme w celu odnalezienia
miejsca odpowiadajgcego wybranej miniaturze
obrazu.

Aby wylaczy¢ wyszukiwanie nawigacyjne w trakcie

trwania . . .

..... nacinij »/11 @ lub B @ , albo przekre¢ Pokretto

SHUTTLE SEARCH .

DODAWANIE MINIATUR OBRA,ZC')W
PODCZAS ODTWARZANIA TASMY

1 Wykonaj krok 1 “ODNAJDYWANIA UJEC NA
TASMIE PRZY POMOCY MINIATUR OBRAZOW
(WYSZUKIWANIE NAWIGACYJNE)”.

2 Nacisnij »/11 @, aby rozpoczaé odtwarzanie tasmy.
3 Nacisnij przycisk NAVI STORE @ w 2zadanym
miejscu.

«“@)” H pojawi sie, a obraz w chwili nacisniecia
przycisku NAVI STORE @ zostanie zapisany na
karcie pamieci jako miniatura.

USUWANIE MINIATUR OBRAZOW

1 wioz karte pamigci (= str. 11). Ustaw Przetgcznik
VIDEO/MEMORY @ w potozeniu “VIDEQ”, a
nastepnie, naciskajac Przycisk Blokady @, ustaw
Przetacznik Zasilania B w potozeniu “ ENN”.

2 Nacisnij MENU @. Pojawi sie Ekran Menu. Naciénij
+ lub — @, aby wybra¢ “0¥ (VIDEO)” i naciénij
SELECT/SET @. Nacisnij + lub — @, aby wybraé
“NAVI.DEL.”, i naciénij SELECT/SET @. Pojawi sie
podmenu.

3 Przez nacigniecie + lub - @ . . .

..... wybierz “IMAGE SEL.”, aby usuna¢ aktualnie
wys$wietlang miniature obrazu.

..... wybierz “TAPE SEL.”, aby usung¢ wszystkie
miniatury obrazéw dla tasmy zawierajace;j
aktualnie wyswietlany obraz.

..... wybierz “ALL.”, aby usung¢ od razu wszystkie
miniatury obrazéw zapisane na karcie pamigci.

Nastepnie naci$nij SELECT/SET @. Pojawi sie ekran

NAVIGATION.

4 Nacisnij + lub — 0, aby wybra¢ “EXECUTE”, i

naciénij SELECT/SET @.

* Aby anulowa¢ usuwanie, nacisnij przycisk
“RETURN?”. Przekre¢ Pokretto SHUTTLE SEARCH
@ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara (»») aby
wys$wietli¢ nastepny obraz, lub przeciwnie do ruchu
zegara (»») aby wyswietli¢ poprzedni obraz.

* Miniatur obrazéw nie mozna usuwa¢ podczas
odtwarzania tasmy.

UWAGA:

Kiedy obrazy zostang usunigte, nie mozna bedzie ich
przywréci¢. Przed usuwaniem sprawdz obrazy.

Ciag dalszy na nastepnej stronie.
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OSTRZEZENIE

Nie usuwaj karty pamieci, ani nie wykonuj zadnych innych
czynnosci (takich jak wytaczenie kamery) podczas
wymazywania. Upewnij si¢ rowniez, czy uzywasz
dostarczonego Zasilacza Sieciowego, gdyz karta pamiegci
moze zostac¢ uszkodzona, jezeli akumulatorek wyczerpie
sie podczas kasowania. Jesli karta pamigci zostanie
uszkodzona, wyzeruj ja. (I= str. 24)

WAZNE

» Koniecznie uzywaj zawsze razem tej samej tasmy i karty
pamigci, ktérych uzywate$ razem w czasie nagrywania;
w przeciwnym razie kamera nie bgedzie mogta rozpozna¢
identyfikatoréw tasmy i karty pamieci w celu prawidtowej
pracy funkcji NAVIGATION.

« Kiedy pojawig sie nastepujace komunikaty, sprawdz, czy
wiozono witasciwg tasme i karte pamieci: “NO ID ON
TAPE OR CARD”, “UNABLE TO USE NAVIGATION”,
“THIS MEMORY CARD IS NOT COMPATIBLE”.

« Jezeli podczas filmowania na jednej tasmie zmienisz
karte pamieci, miniatury obrazéw z jednej taSmy bedag
znajdowaty sie na dwoch kartach. Zalecane jest
uzywanie jednej karty pamieci dla jednej tasmy.

» Wyszukiwanie nawigacyjne nie dziata, jezeli biezace
miejsce znajduje sie na nienagranej czgsci tasmy. Nie
nalezy réwniez pozostawia¢ podczas filmowania
nienagranych czesci w $rodku tasmy; w takim przypadku
funkcja NAVIGATION nie begdzie dziata¢ poprawnie.

* Przed ponownym filmowaniem na nagranej tasmie,
koniecznie usun wszystkie miniatury obrazéw
poprzedniego nagrania z odpowiedniej karty pamiegci.

« Jezeli skopiujesz miniatury obrazéw z jednej karty pamigci
na drugg poprzez komputer, wyszukiwanie nawigacyjne
nie bedzie dziata¢ dla skopiowanej karty pamieci.

Nagrywanie wideoklipéw do

przesylania e-mailem

Mozna tworzy¢ wideoklipy z aktualnie lub uprzednio
nagrywanych przez kamere obrazéw i przechowywac je
na karcie pamigci jako pliki, ktére moga by¢ tatwo
przesytane e-mailem.

TWORZENIE WIDEOKLIPOW Z AKTUALNIE
NAGRYWANYCH PRZEZ KAMERE OBRAZOW

1 Wiz karte pamieci (= str. 11). Ustaw Przetacznik
VIDEO/MEMORY ¢ na “MEMORY”, a nastepnie ustaw
Przetacznik Zasilania @ na “B3” lub “M", naciskajac
jednoczesnie Przycisk Blokady m na przetaczniku.

2 Nacignij przycisk E-MAIL @. Pojawi sie “E-CLIP” i
kamera wejdzie w tryb gotowosci do nagrywania
wideoklipéw do przesytania e-mailem.

3 Nacisnij Przycisk Start/Stop Nagrywania (D, aby
rozpocza¢ nagrywanie wideoklipu do przesytania
e-mailem.

4 Naciénij Przycisk Start/Stop Nagrywania (D), aby
zakonczy¢ nagrywanie wideoklipu do przesytania
e-mailem. Wyswietlone zostanie “COMPLETED”, a
nastepnie kamera ponownie wejdzie w tryb gotowosci do
nagrywania wideoklipéw do przesytania e-mailem.

5 Nacisnij przycisk E-MAIL @, aby zakonczyé

nagrywanie wideoklipu do przesytania e-mailem. Pojawi
sie ponownie normalny ekran.
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Aby oglada¢ wideoklipy przechowywane na karcie
pamiegci . . .
..... r= str. 18.

TWORZENIE WIDEOKLIPOW Z UPRZEDNIO
NAGRYWANYCH PRZEZ KAMERE OBRAZOW

1 Wiz karte pamieci (I str. 11) i kasete (I str. 9).
Ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY @ na “VIDEQ”, a
nastepnie ustaw Przetacznik Zasilania (® na “ GEN”,
naciskajac jednoczesnie Przycisk Blokady () na
przetaczniku.

2 Naciénij przycisk »/11 ), aby rozpoczaé odtwarzanie
tasmy.

3 Naciénij przycisk E-MAIL @. Pojawi sig¢ “E-CLIP” i
kamera wejdzie w tryb gotowosci do nagrywania
wideoklipéw do przesytania e-mailem.

4 Nacisnij przycisk SNAPSHOT @, aby rozpoczaé
nagrywanie wideoklipu do przesytania e-mailem.

5 Naciénij przycisk SNAPSHOT @, aby zakonczy¢
nagrywanie wideoklipu do przesytania e-mailem.
Wyswietlone zostanie “COMPLETED”, a nastepnie
kamera ponownie wejdzie w tryb gotowosci do
nagrywania wideoklipéw do przesytania e-mailem.

6 Naciénij przycisk E-MAIL @, aby zakonczyé
nagrywanie wideoklipu do przesytania e-mailem. Pojawi
sie ponownie normalny ekran.

Aby wytaczy¢ nagrywanie wideoklipéw do przesytania

e-mailem . ..

..... po kroku 3 naciénij ponownie przycisk E-MAIL @ lub
B @, aby zatrzyma¢ odtwarzanie tasmy.

Aby oglada¢ wideoklipy przechowywane na karcie
pamieci . . .
..... I str. 18.

UWAGI:

© Wideoklipy sg przechowywane w formacie 160 x 120 pikseli.

® Podczas nagrywania wideoklipu nie mozna wykonywaé
odtwarzania.

o Jezeli w kroku 3 skonczy sie tasma, tryb gotowosci do
nagrywania wideoklipu zostanie automatycznie wytaczony.

® Wideoklipy nagrywane na tej kamerze sg zgodne z formatem
MPEG4, jednakze niektoére pliki MPEG4 nagrane na innych
urzadzeniach moga nie by¢ odtwarzane w tej kamerze.

® Pliki wideoklipoéw rozmiaru 240 x 176 wykonane przy
pomocy innych urzadzen lub pliki wideoklipéw dtuzszych niz
3 minuty nie mogg by¢ odtwarzane przy pomocy tej kamery.
Wyswietlone zostanie “UNSUPPORTED FILE!".

©® Mozliwe jest skasowanie niepotrzebnych wideoklipow
(= str. 20, “Kasowanie plikéw”) oraz ochrona waznych
wideoklipéw przed przypadkowym skasowaniem (I str. 20,
“Ochrona plikow”).

® Podczas ogladania wideoklipéw na monitorze
ciektokrystalicznym lub w wizjerze moga pojawic¢ sie
zaktocenia obrazu, ale zaktocenia te nie wystepujg w samych
wideoklipach przechowywanych na karcie pamiegci.

® Mozliwe jest rowniez ogladanie wideoklipéw w komputerze
przy pomocy programu Windows® Media Player. Zapoznaj
sie z instrukcjg obstugi komputera i programu.

Przyblizony czas nagrywania

Karta Multimedialna (8MB) 8 min.

» Maksymalny czas trwania jednego wideoklipu wynosi
okoto 3 minut.




Przegrywanie nieruchomych obrazéow
nagranych na tasmie na karte pamieci

Nieruchome obrazy mogag by¢ przegrywane z tasmy
na karte pamieci.

1 Zataduj karte pamieci (I str. 11) i kasete
(= str. 9).

2 Ustaw Przetgcznik VIDEO/MEMORY B na
“VIDEQ”, nastepnie ustaw Przetacznik Zasilania @ na
“EN3” przytrzymujac jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady @ umieszczony na przetaczniku.

3 Nacisnij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.
Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “[@ VIDEO”, i
naciénij SELECT/SET @.

4 Nacisnij + lub — @, aby wybrac “[ = [l
COPY”, i naciénij SELECT/SET @. Pojawia sig¢ Menu
Podrzedne. Nacisnij + lub — @, aby wybraé “ON”, i
naci$nij SELECT/SET @. Wybor zostat zakonczony.

5 Nacisnij + lub — (5] aby wybra¢ “tJRETURN", i
nacisnij dwukrotnie SELECT/SET ©. Zostanie
wznowiony ekran normalnego odtwarzania.

6 Aby wybra¢ obraz wideo do dubbingu, rozpocznij
odtwarzanie, naciskajac przycisk »/11 @.

W momencie, gdy znajdziesz obraz, ktéry chcesz
przegraé, nacisnij go ponownie, aby uruchomié
Odtwarzanie Unieruchomione.

7 Aby rozpoczaé dubbing, naci$nij SNAPSHOT @.
Wybrany obraz zostaje zachowany na karcie pamieci.

- “mp” pulsuje w czasie przegrywania.

UWAGI:

® Jezeli zostanie przycisniety SNAPSHOT @ w kroku 7
podczas gdy karta pamieci nie zostata wtozona,
wyswietla sie komunikat “COPYING FAILED”

(Btad w przegrywaniu).

® Aby zmienic¢ tryb zdjeciowy w celu kopiowania,
= str. 29.

® Jezeli dowolny obraz nagrany na tasmie z
wykorzystaniem trybu WIDE (szerokoekranowy)

(= str. 33) zostaje przegrywany na karte pamigci, tryb
WIDE identyfikujacy sygnat nie jest razem z nim
przegrywany.

® Aby wykorzystaé Efekty Specjalne przy Odtwarzaniu z
obrazem wideo, ktory chcesz przegraé, wykonaj
czynnosci do kroku 7, korzystajac z pilota zdalnego
(= str. 39).

® Obrazy sg przegrywane w rozdzielczosci 640 x 480
pikseli.

Wyswietlacz

CWIMICOPY - OFF

Ekran menu

Ustawianie Informacji o Drukowaniu

(Ustawienia DPOF)

Niniejsza kamera jest zgodna ze standardem DPOF
(Digital Print Order Format - Format Porzadkowy
Zdje¢ Cyfrowych), aby méc wspotpracowac z
przysztymi systemami takimi jak drukowanie
automatyczne, ktéry nagrywa informacje o obrazach
unieruchomionych, ktére chcesz wydrukowac¢ (takie
jak liczba zdje¢ do wydrukowania). Dostepne sa dwa
ustawienia informacji o drukowaniu: “ABY
WYDRUKOWAC WSZYSTKIE OBRAZY
UNIERUCHOMIONE (DLA KAZDEGO PO JEDNYM
ZDJECIU)” wytlumaczone ponizej oraz “ABY
DRUKOWAC PRZEZ WYBOR OBRAZOW
UNIERUCHOMIONYCH | LICZBY ZDJEC".

ABY WYDRUKOWAC WSZYSTKIE OBRAZY
UNIERUCHOMIONE (DLA KAZDEGO PO
JEDNYM ZDJECIU)

1 ustaw Przetgcznik VIDEO/MEMORY B na
“MEMORY”, nastepnie ustaw Przetgcznik Zasilania @
na “@¥” przytrzymujac jednoczesnie wcisniety
Przycisk Blokady @) umieszczony na przetaczniku.
» Upewnij sie, czy wyswietlany jest plik IMAGE

(== str. 18, “Normalne odtwarzanie”).

2 Przyciénij MENU @. Pojawi si¢ Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “DPOF”, i naciénij
SELECT/SET @. Pojawi sie Menu Podrzedne.

4 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “ALL 17, i naciénij
SELECT/SET @. Wybor zostaje zakoniczony. Pojawia
sie Ekran DPOF.

5 Nacisnij + lub — 0, aby wybra¢ “EXECUTE”, i

naciénij SELECT/SET @. Pojawi sie ekran

normalnego odtwarzania.

+ Aby anulowaé wybér, nacisnij + lub — @, aby wybra¢

“RESET”, i naciénij SELECT/SET @.

Aby Wyzerowac¢ Ustawienie . . .

..... wybierz “RESET” w kroku 4. Ustawienie zostanie
wyzerowane do wartosci 0 dla wszystkich
obrazéw unieruchomionych.

ABY DRUKOWAC PRZEZ WYBOR OBRAZOW
UNIERUCHOMIONYCH I LICZBY ZDJEC

1 Wykonaj kroki 1 do 3 na “ABY WYDRUKOWAC
WSZYSTKIE OBRAZY UNIERUCHOMIONE (DLA
KAZDEGO PO JEDNYM ZDJECIU)".

2 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “CURRENT, i
naciénij SELECT/SET @. Wybor zostaje zakonczony.
Pojawi sie Ekran DPOF.

3 Przekre¢ Pierscien SHUTTLE SEARCH @®
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara (<«) lub
zgodnie z ruchem zegara (»»), aby pojawit sie obraz
do drukowania.

aciénij + lub — @, aby przesuna¢ pase
4 Nacisnij + lub - @, ab ¢ pasek
podswietlenia na wskaznik SHEETS, i naci$nij
SELECT/SET ©.

Ciag dalszy na nastepnej stronie.
PO
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B Wybierz liczbe wydrukéw, naciskajac + lub — @ i
naciénij SELECT/SET @.
Powtorz kroki 3 do 5 dla pozadanej liczby zdjec.

« Liczba zdje¢ moze by¢ maksymalnie ustawiona do
15.

» Aby poprawi¢ liczbe zdjeé, ponownie wybierz obraz i
zmien liczbe.

6 Nacisénij + lub — 0, aby wybra¢ “RETURN”, i

naciénij SELECT/SET @. Wybor jest zakonczony.

Pojawi sie “SAVE?”.

« Jezeli w krokach od 3 do 5 nie zmienite$ zadnych
ustawien, pojawi sie¢ ponownie ekran menu.

7 Nacisnij + lub — 0, aby wybra¢ “EXECUTE”, i
nacisnij SELECT/SET 0, aby zachowac¢ wiasnie
wykonane ustawienia.

« Aby przerwaé wyboér, nacisnij + lub — @, aby wybraé

“CANCEL”, i naciénij SELECT/SET @.

Aby ponownie wyzerowac¢ liczbe wydrukow . . .

..... wybierz “RESET” w kroku 4 “ABY
WYDRUKOWAC WSZYSTKIE OBRAZY
UNIERUCHOMIONE (DLA KAZDEGO PO
JEDNYM ZDJECIU)” na str. 23. Liczba wydrukow
zostanie ustawiona na 0 dla wszystkich zdjec.

OSTRZEZENIE

Wykonujgc powyzsze czynnosci, nigdy nie wytaczaj
zasilania, gdyz moze to spowodowac uszkodzenia
pamigci. Dla bezpieczenstwa w kroku 6 wszystkie
przyciski tacznie z Przetgcznikiem Zasilania @B nie
dziataja.

UWAGI:

® Jezeli pozostaty tadunek akumulatora jest zbyt maty,
pojawia sie “BATTERY LOW”.

® Jezeli wiozysz kartg pamieci ustawiong jak powyzej do
drukarki zgodnej z DPOF, wydrukuje ona automatycznie
wybrane obrazy zatrzymane.

® Aby wydrukowac¢ obrazy nagrane na tasmie, najpierw
skopiuj je na kartg pamieci (I str. 23).

Tworzenie nowego folderu

Nowe pliki, ktére zamierzasz zapisa¢, mogq by¢
oddzielone od poprzednio zapisanych plikoéw przez
zmiane nazwy pliku na DVC00001; te nowe pliki bedg
przechowywane w nowym folderze.

1 Wykonaj kroki 1 do 3 “Normalne odtwarzanie”
(= str. 18).

2 Naci$nij MENU @. Pojawi sig ekran menu. Nacisnij
+lub - @, aby wybra¢ “NO. RESET”, i naci$nij
SELECT/SET @. Pojawi si¢ Ekran NO. RESET.

24 ROZWIAZAINIA ZAAWANSOWANE

3 Nacisnij + lub — @, aby wybraé “EXECUTE”, i
naci$nij SELECT/SET @. Utworzony zostanie nowy
folder (taki jak “101JVCGR”), a nazwy plikow
nastepnych uje¢ rozpoczng sie od DVC00001.

Nazwy folderow i plikow

Przy kazdym filmowaniu tworzona jest nazwa pliku
jako numer wigkszy o jeden od najwigkszego z
numerow nazw plikéw bedacych w uzyciu. Nawet
jesli skasujesz plik obrazu lub wideoklipu o
numerze w srodku zakresu, numer ten nie zostanie
uzyty dla nowego nagrania; w ciggu nazw
pozostanie przerwa. Jezeli nazwy plikéw dojdg do
DVC09999, utworzony zostanie nowy folder (taki
jak 101JVCGR) i nazwy plikéw zaczng sie znowu
od DVC00001.

Inicjalizacja karty pamieci

Karte pamieci mozna zainicjalizowa¢ w dowolnej
chwili.

Podczas inicjalizacji wszystkie pliki i dane
zapisane na karcie pamieci, rowniez chronione,
zostang skasowane.

1 Wykonaj kroki 1 do 3 “Normalne odtwarzanie”
(= str. 18).

2 Naci$nij MENU @. Pojawi sie Ekran Menu. Naci$nij
+lub - @, aby wybra¢ “FORMAT”, i naci$nij SELECT/
SET @. Pojawia sie Ekran FORMAT.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “EXECUTE”, i
naci$nij SELECT/SET @. Karta pamieci zostanie
zainicjalizowana. Kiedy inicjalizacja zostanie
zakonczona, pojawi sie “NO IMAGES STORED” lub
“NO E-MAIL CLIP STORED”.

« Aby zaniecha¢ wyzerowania, nacisnij + lub — @, aby
wybra¢ “RETURN’, i naci$nij SELECT/SET @.

OSTRZEZENIE

Podczas inicjalizacji nie wykonuj zadnej innej operaciji
(jak np. wytaczanie kamery). Upewnij sie réwniez, czy
uzywasz dostarczonego Zasilacza Sieciowego, gdyz
karta pamieci moze zosta¢ uszkodzona, jezeli
akumulatorek wyczerpie sie podczas inicjalizacji. Jesli
karta pamieci zostanie uszkodzona, wyzeryj ja.




Lampa blyskowa w migawce

Robigc zdjecia migawkowe w trybie Gotowosci do
Nagrywania, mozna uzy¢ lampy btyskowej (I str. 17, 29).

* W trybie Full Auto (w petni zautomatyzowanym), lampa
blyskowa wyzwala sie, jesli jest ciemno (pojawia sie

» W trybie Manualnym, mozna wybra¢ ustawienie lampy
blyskowej w nastepujacy sposoéb:

1 Ustaw Przetacznik Zasilaniana @ “ @ naciskajac
Przycisk Blokady @) umieszczony na przetaczniku. Wysun
zupetnie wizjer lub otwérz catkowicie monitor LCD.

2 Naci$nij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “IEl (MANUAL)".
Nacisnij SELECT/SET @.

4 Naciénij + lub — @, aby wybra¢ “FLASH”, i naciénij
SELECT/SET @. Pojawia sie Menu Podrzedne.

5 Nacisnij + lub — @, aby wybraé zadany tryb.

AUTO : Wyzwala sie automatycznie, jesli jest ciemno
(pojawia sie 7 E3).

AUTO @ : Wyzwala sie automatycznie, jesli jest ciemno
(pojawia sie % EH) oraz zredukowany zostaje
efekt Czerwonych Oczu w oczach podmiotu.

ON : Wyzwala si¢ kazdorazowo.

OFF . Nie zaswieci sie.

Naciénij SELECT/SET @.

6 Naciénij + lub — @, aby wybra¢ “ £ RETURN". Naci$nij
dwukrotnie SELECT/SET @), aby zamkna¢ Ekran Menu.

Gdy wybrany zostat tryb “AUTO @ . . .

..... wskaznik @ redukgji efektu czerwonych oczu FH
$wieci sie, przycisnij pokretto SNAPSHOT @. Lampa
zabty$nie dwukrotnie. Pierwszy btysk redukuje efekt
czerwonych oczu fimowanej osoby, a drugi stuzy jako
oswietlenie kadru.

UWAGI:

® Nie uzywaj lampy btyskowej w bliskiej odlegtosci od oséb.

® Lampa blyskowa nie zaswieci sie, kiedy lampa btyskowa jest
ustawiona na “OFF” w Ekranie Menu, i takze, gdy jest niski
poziom zasilania baterii. Poza tym, lampa blyskowa nie
zadwieci sie, kiedy jest ustawiona na “AUTO” w Ekranie Menu,
z ustawionym na “OFF” trybem GAIN UP (= str. 33) i z
ustawionym na “TWILIGHT” Programem AE ze specjalnymi
efektami (I str. 27).

® Podczas robienia kilku seryjnych uje¢ migawkowych (Tryb
Motor Drive), lampa zabty$nie jedynie przy pierwszym ujeciu.

® Poniewaz zdjgcia zrobione z lampg btyskowa maja wyglad
jasniejszy niz w rzeczywistosci, dla skompensowania
rozjasnienia kamera automatycznie przyciemni obraz jezeli
uzywana jest lampa btyskowa. Przy filmowaniu oddalonego
obiektu, ktérego $wiatto lampy nie jest w stanie obja¢ (ponad
ok. 2 m), ustaw lampe btyskowg na “OFF”, aby uniknaé
zbytniego przyciemnienia obrazu.

® Tonacja koloréw zmienia si¢ w zaleznosci od rodzaju
oswietlenia tta, lampq jarzeniowq czy halogenowa.

® Jezeli chcesz zmieni¢ poziom jaskrawosci lampy btyskowej
5" “Regulacja jaskrawosci lampy btyskowe]”.

® Podczas fadowania lampy btyskowej, miga oznaczenie * 5 4 35|
i lampa nie zabty$nie. Nawet jezeli styszalny jest szum, nie jest
to usterka. Szum ten nie jest nagrywany. tadowanie lampy
btyskowej trwa do dziesigciu sekund.

Regulacja jaskrawosci lampy bltyskowej

Przy ujeciach migawkowych (= str. 17, 29) w
ciemnos$ci lampa btyskowa kamery zabty$nie

(= “Lampa btyskowa w migawce”) regulujac
automatycznie jaskrawos¢. Jaskrawos¢ lampy
btyskowej mozna réwniez wyregulowac recznie. Ustaw
ja recznie jezeli wykonywane ujecia migawkowe
wydaja sie zbyt jaskrawe lub zbyt ciemne.

1 Wykonaj kroki 1 do 3 “Lampa btyskowa w
migawce”.

2 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “FLASH ADJ.”, i
naci$nij SELECT/SET @. Pojawia sie parametr.

3 Aby zwiekszy¢ intensywnos$¢ lampy btyskowej,
naciénij + @. Aby zmniejszy¢ intensywnos¢ lampy
blyskowej, naciénij — @.

Zakres regulacji: —3 do +3.

4 Nacisnij SELECT/SET @. Naciénij + lub — @, aby
wybra¢ “ £ RETURN” i naci$nij dwukrotnie SELECT/
SET ©, aby zamkna¢ Ekran Menu.

UWAGA:

Jezeli zmieniasz obiekt uje¢ migawkowych lub miejsce, z
ktorego dokonujesz tych uje¢, ustaw z powrotem na =0
jak opisano w kroku 3 i zréb probne ujecie migawkowe,
aby sprawdzi¢ jaskrawo$¢ lampy btyskowej. Nastepnie
wyreguluj na pozadany poziom jaskrawosci.

DLA NAGRYWANIA
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Samowyzwalacz (tylko GR-DX300/DX100)

Po dokonaniu udpowiednich ustawien, obstugujacy
kamere moze zostaé w naturalny sposoéb sam
sfilmowany, co nada dodatkowego uroku
pamigtkowym obrazom.

1 ustaw Przetacznik Zasilaniana @ “M” naciskajac
Przycisk Blokady (D) umieszczony na przetgczniku.
Wysun zupetnie wizjer lub otworz catkowicie monitor
LCD.

» Monitor ciektokrystaliczny mozna przechyli¢ w goére
do 180° tak, ze bedzie zwrécony do przodu, i widzie¢
samego siebie podczas nagrywania
autoportretowego.

2 Nacisnij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybraé “IE (MANUAL)”, i
naci$nij SELECT/SET @.

4 Naciénij + lub — @, aby wybra¢ “SELF-TIMER”, i
naci$nij SELECT/SET @. Pojawia sie Menu
Podrzedne. Nacisnij + lub — @, aby wybraé “ON &), i
naci$nij SELECT/SET @. Wybdr jest zakonczony.
Nacisénij + lub — 0, aby wybra¢ “ £J RETURN".
Przyciénij dwukrotnie SELECT/SET @), aby zamknaé
Ekran Menu.

Przy wcisnietym przycisku
rozpoczecial/zakonczenia nagrywania
@ lub SNAPSHOT @ (migawka),
lampka sygnalizacyjna (B) zmienia sie
jak pokazano:

Zaczyna pulsowac
(Wiacza sie samowyzwalacz)

— Pulsuje szybko (Za chwile rozpocznie sie
filmowanie z samowyzwalaczem)

Wytacza sie
(rozpoczyna sie nagrywanie zdjec
migawkowych z samowyzwalaczem)

Przestaje migac i pozostaje wiaczone
(rozpoczyna si¢ nagrywanie video z
samowyzwalaczem)

4’] Po ok. 15 sek.

DLA NAGRYWANIA

5 Aby witgczy¢ samowyzwalacz do nagrywania video,
nacisnij Przycisk Start/Stop Nagrywanialm Po 15
sekundach zabrzmi dZzwiek kontrolny i zostanie
rozpoczete nagrywanie video. Aby zatrzymac nagrywanie
z samowyzwalaczem, nacisnij ponownie przycisk
rozpoczecia/zakonczenia nagrywania @. Kamera
przechodzi ponownie w stan Gotowos$ci do Nagrywania.

LUB

Naciénij SNAPSHOT ©. Po 15 sekundach zabrzmi
dzwigk kontrolny i rozpocznie sie nagrywanie zdje¢
migawkowych. Zaraz potem, kamera powraca do
stanu Gotowosci do Nagrywania.

6 Aby zakonczy¢ nagrywanie z Samowyzwalaczem,
wybierz “OFF” w kroku 4.

UWAGA:

Jezeli “BEEP” i “TALLY” sg ustawione na “OFF”

(= str. 34), sygnat dzwigkowy nie rozlega sie, a lampka
sygnalizacyjna (B nie pali sie.

Nagrywanie 5-sekundowe
(tylko GR-DX300/DX100)

Mozna nagra¢ wydarzenie z wakacji lub inne wazne
wydarzenie w postaci 5-sekundowych wideoklipow
dajacych szybkg akcje. Funkcja ta jest dostepna tylko
podczas nagrywania na tasmie.

Ustaw Przetacznik Zasilaniana @ “[M” naciskajac
Przycisk Blokady @ umieszczony na przetaczniku. Wysun
zupetnie wizjer lub otwérz catkowicie monitor LCD.

2 Nacisnij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.

3 Naciénij + lub — @, aby wybraé “[E (MANUAL)'.
Naciéni) SELECT/SET @.

4 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “5S”, i naci$nij
SELECT/SET @. Pojawia sie Menu Podrzedne.

5 Nacisnij + lub — @, aby wybraé “5S”, i naciénij
SELECT/SET @. Wybor jest zakonczony. Naciénij + lub
— @, aby wybraé “ tJ RETURN” i nacisnij dwukrotnie
SELECT/SET @, aby zamkna¢ Ekran Menu.

« Pojawia sie napis “5S” [il.

6 Przycisnij Przycisk Start/Stop Nagrywania @.

Zaswieci sie lampka sygnalizacyjna 8oraz zabrzmi

sygnat dzwiekowy, aby zasygnalizowac¢ rozpoczecie

nagrywania, a po uptywie 5 sekund kamera wejdzie w

tryb gotowosci do nagrywania.

« Pomimo, ze w przeciggu tych 5 sekund od rozpoczecia
nagrywania przycisniesz ponownie Przycisk Start/Stop
Nagrywania @, tryb Gotowosci do Nagrywania nie
zostanie uruchomiony.

7 Aby wyj$¢ z trybu 58, wybierz “OFF” w kroku 5.
Aby wykona¢ zdjecie migawkowe w trybie
nagrywania 5-sekundowego . . .

..... zamiast naciskaé Przycisk Start/Stop Nagrywania @
kroku 6, wybierz zadany tryb migawki na Ekranie
Menu, a nastepnie nacisnij SNAPSHOT @. Kamera
zarejestruje 5-sekundowe nieruchome ujecie
(= str. 29). Kiedy “5S” jest ustawione na “Anim.”
(== str. 33), funkcja ta nie jest dostepna.

UWAGA:

Kiedy tryb “5S” jest ustawiony na “Anim.” w Ekranie Menu,
tryb nagrywania 5-sekundowego jest niedostepny. Zamiast
niego, wykonywane jest animowane nagranie tylko kilku
kadrow (I str. 33).




Oswietlenie Nocne

Sprawia, ze ciemne obiekty lub obszary sg jasniejsze,
niz bytyby nawet przy dobrym naturalnym oswietleniu.
Pomimo ze nagrywany obraz nie jest gruboziarnisty,
moze on wygladac¢ jakby stosowano efekt
stroboskopowy, z powodu matej szybkos$ci migawki.

1 Ustaw Przetacznik Zasilaniana B “M” naciskajac
Przycisk Blokady @) umieszczony na przetaczniku.
Wysun zupetnie wizjer lub otworz catkowicie monitor
LCD.

2 Nacisnij NIGHT @B, aby pojawil sie wskaznik
Oswietlenia Nocnego ﬁ/ Ei

» Szybkosc migawki zostanie automatycznie
wyregulowana, aby zapewnic do 30-krotnej czulosci.

*“A” pojawi sie oprocz “13” Fl, kiedy szybkosc
migawki bedzie regulowana.

Aby wylaczyc tryb Oswietlenia Nocnego . . .
..... nacisnij ponownie NIGHT €®, aby wskaznik
Oswietlenia Nocnego zniknal.

UWAGI:

® Podczas dzialania trybu Oswietlenia Nocnego
nastepujace funkcje lub ustawienia nie moga byc
uruchomione, a ich wskaznik miga lub gasnie:
* Niektore tryby “Program AE ze specjalnymi efektami”

(= str. 27).

* “GAIN UP” w Menu CAMERA (= str. 33).
+“DIS” w Menu MANUAL (= str. 33).
» Lampa btyskowa video (= str. 25).

® Podczas dziatania funkcji o$wietlenia nocnego
ustawienie ostrosci kamery moze by¢ utrudnione. Aby
temu zapobiec, zalecane jest reczne ustawienie ostrosci
i/lub stosowanie statywu.

Program AE ze specjalnymi efektami

1 Ustaw Przetacznik Zasilaniana (B “M” naciskajac
Przycisk Blokady (D) umieszczony na przetgczniku.
Wysun zupetnie wizjer lub otworz catkowicie monitor
LCD.

2 Naci$nij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “FA (PROGRAM
AE)” i naciénij SELECT/SET ©.

4 Nacisnij + lub — @, aby wybraé pozadany tryb i
naciénij SELECT/SET @. Wybor zostaje zakonczony.
Nacisnij ponownie SELECT/SET ©. Ekran Menu
zostanie zamkniety.

* Menu PROGRAM AE zniknie i wtgczony zostanie
wybrany tryb. Pojawi sie wskaznik wybranego trybu.

Aby Wytaczyé Wybrany Tryb . . .

..... wybierz “OFF” w kroku 4.

WAZNE
Niektore tryby Programu AE ze specjalnymi efektami
nie mogg by¢ uzyte w potaczeniu z niektorymi
efektami Sciemniania/Roletki (I=" str. 28). Jezeli zostat
waybrany niedostepny efekt, jego wskaznik pulsuje.

UWAGI:

® Program AE ze specjalnymi efektami mozna zmieni¢
podczas filmowania oraz w stanie gotowosci do
nagrywania.

® Niektore tryby programu AE z efektami specjalnymi nie
moga byc uzywane w trybie Oswietlenia Nocnego.

SHUTTER (MIGAWKA)

1/50: Szybko$¢ migawki jest ustalona na 1/50 sekundy.
Czarne pasy, ktére sie pojawiajg podczas filmowania
ekranu telewizyjnego stajg sie wezsze.

1/120: Szybko$¢ migawki jest ustalona na 1/120
sekundy. Znacznie zmniejsza si¢ migotanie, ktére
powstaje podczas filmowanie $wiatta fluoroscencyjnego
lub lamp prézniowo-rteciowych.

& SPORTS
(Zmienna szybkosc¢ migawki: 11250 — 1/4000)

Ustawienia te umozliwiajg
fotografowanie szybko poruszajgcych
sie obrazoéw klatka po klatce, co
prowadzi do wyraznego, stabilnego
odtwarzania. Im szybsza jest
migawka, tym bardziej ciemny jest
otrzymany obraz. Funkcje migawki stosuj tylko w dobrych
warunkach o$wietleniowych.

& sNnow

Dokonuje kompensacji dla obiektéw, ktére w przeciwnym
razie mogtyby wydawac¢ sie zbyt ciemne podczas
filmowania w bardzo jasnym otoczeniu np. na $niegu.

SPOTLIGHT
Dokonuje kompensacji dla obiektéw, ktére w przeciwnym
razie mogtyby wydawacé sie zbyt jasne podczas
filmowania w bardzo silnym, skupionym $wietle np.
reflektora.
UWAGA:
“SPOTLIGHT” daje ten sam efekt, jak ustawienie —3 dla
kontroli ekspozycji (= str. 30).

&* TWILIGHT (ZMIERZCH)

Pozwala na uzyskanie bardziej naturalnych scen
wieczornych. Ustawienie bieli (= str. 31) jest
poczatkowo ustawione na -®-, lecz moze by¢ zmienione
wedtug twojego zyczenia. Po wybraniu trybu “zmierzch”,
kamera automatyczniue ustawia ostro$¢ z ok. 10 m na
nieskonczonos¢. Przy ostro$ci ustawionej na mniej niz 10
m, dokonaj recznie regulacji ostrosci.

(d SEPIA

Filmowanie sceny uzyskujg bragzowy odcief podobny do
koloru starych fotografii. Aby uzyska¢ klasyczny wyglad
potacz to z trybem Cinema.

B/W MONOTONE (MONOTONIA CZARNO-BIALA)

Podobnie jak w filmach czarno-biatych, filmowany obraz
jest czarno-bialy. Zastosowany razem z trybem Cinema
uwydatnia efekt “filmu klasycznego”.

38 CLASSIC FILM (FILM KLASYCZNY)*
Nadaje nagraniu efekt stroboskopowy.
M, STROBE (STROBOSKOP)*
Nagranie wyglada jak seria zdje¢ migawkowych.
MIRROR* (tylko GR-DX300/DX100)

Tworzy lustrzane odbicie z lewej strony ekranu,
dostawione do normalnego obrazu z drugiej strony
ekranu.

&)

i@

* Mozliwe, kiedy przetacznik VIDEO/MEMORY @D jest
ustawiony na “VIDEO”.

PO
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Efekty Sciemnianie/roletka

Efekty te umozliwiajg stylizowane przechodzenie z
jednej sceny do drugiej. Uzywaj ich do nadania
odcienia stylizacji przy przechodzeniu z jedej sceny do
innej.

Ptynne pojawianie sig/znikania obrazu dziata podczas
rozpoczynania lub konczenia nagrywania na tasmie.

1 Ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY ¢B na
“VIDEQ’, nastepnie ustaw Przetacznik Zasilania @ na
“M” przytrzymujac jednoczesnie weisniety Przycisk
Blokady @ umieszczony na przetaczniku. Wysun
zupehie wizjer lub otworz catkowicie monitor LCD.

2 Naci$nij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.

3 Naciénij + lub — @, aby wybraé “E= (WIPE/
FADER)" i nacisnij SELECT/SET @.

4 Nacisnij + lub — @, aby wybraé pozadany tryb i
naciénij SELECT/SET @. Wybor zostaje zakonczony.
Nacisnij ponownie SELECT/SET @.

* Menu WIPE/FADER znika a dany efekt zostaje
uaktywniony. Pojawia si¢ wskaznik przedstawiajacy
wybrany efekt.

5 Przycisnij Przycisk Start/Stop Nagrywania @, aby
uaktywni¢ Sciemniane/Rozjasnianie lub Zwijanie/
Rozwijanie roletki.

Aby Wytaczy¢ Wybrany Tryb . . .

..... wybierz “OFF” w kroku 4.

WAZNE

Niektore efekty Sciemniania/Roletki nie moga by¢
uzyte w potgczeniu z niektorymi trybami Programu AE
ze specjalnymi efektami (I=" str. 27). Jesli wybrany
zostanie niewykonalny Efekt Sciemniania/Roletki, jego
wskaznik bedzie migat lub zniknie.

UWAGA:

Mozesz wydtuzy¢ dziatanie efektu sciemniania lub roletki
przyciskajac i przytrzymujac przycisniety Przycisk Start/
Stop Nagrywania (D.

DLA NAGRYWANIA

Wi FADER — WHITE (SCIEMNIACZ BIALY)
“Sciemnia” lub “rozjasnia” do biatego ekranu.

FADER — BLACK (SCIEMNIACZ CZARNY)
“Sciemnia” lub “rozjasnia” do czarnego ekranu.

BW FADER — B.W (SCIEMNIACZ CZARNO-BIALY)

“Rozjasnia” sie do ekranu kolorowego startujac od
ekranu czarno-biatego, albo “Sciemnia” sie¢ od ekranu
kolorowego do czarno-biatego.

] WIPE — CORNER (ROLETKA NAROZNIKOWA)

Scena nadchodzi na czarny ekran z naroznika
gornego prawego lub dolnego lewego, lub jest
wypychana w kierunku naroznika gérnego prawego
lub dolnego lewego pozostawiajgc czarny ekran.

] WIPE — WINDOW (ROLETKA OKIENNA)

Scena rozpoczyna sie na srodku czarnego ekranu i
rozchodzi sie¢ w kierunku brzegéw, lub nachodzi z
brzegéw i Sciesnia sie w kierunku $rodka ekranu.

<] WIPE — SLIDE (ROLETKA BOCZNA)

Scena nasuwa sig od strony prawej do lewej, lub
odchodzi od strony lewej do prawe;j.

[¥] WIPE — DOOR (ROLETKA DRZWIOWA)

Scena pojawia sie jakby czarne potowki ekranu
otwieraty sie na prawo i na lewo, lub jakby czarny
ekran nasuwat sig od strony lewej oraz prawej
pozostawiajac czarny ekran.

[=] WIPE — SCROLL (ROLETKA ZWIJANA)

Scena pojawia sie od dotu w kierunku gory czarnego
ekranu, lub usuwa sie od gory do dotu pozostawiajac
czarny ekran.

EX WIPE — SHUTTER (ROLETKA MIGAWKOWA)
Scena nasuwa sig od $rodka czarnego ekranu w
kierunku jego gornej i dolnej czesci, lub zanika
poczynajac od srodka ekranu w kierunku jego gornej i
dolnej czesci, pozostawiajac czarny ekran.




Zdjecia (nagrywanie na tasmie)

Ta funkcja umozliwia nagrywanie na tasmie
unieruchomionych obrazéw, ktére wygaldajg jak
fotografie.

SELEKCJA TRYBU MIGAWKI

1 Ustaw Przetgcznik VIDEO/MEMORY @ na
“VIDEQ”, nastepnie ustaw Przetacznik Zasilania @ na
“M)” przytrzymujac jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady @ umieszczony na przetaczniku. Wysun
zupetnie wizjer lub otwérz catkowicie monitor LCD.

2 Nacisnij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “E} (CAMERA)”,
i naci$nij SELECT/SET @.

4 Nacisnij + lub — 0, aby wybra¢ “SNAP MODE”,
i naci$nij SELECT/SET @.

5 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ pozadany tryb
Zdje¢ Migawkowych, i naciénij SELECT/SET @.
Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “ £J RETURN”

i nacisnij dwukrotnie SELECT/SET ©. Ekran Menu
zostanie zamkniety.

| NEGA
(( (tylko
N GR-DX300/
DX100)
Tryb migawkowy bez
ramki
PIN-UP FRAME
1 /
s
J)

Tryb Pin-Up Tryb migawki z ramka
Wystepuje trzask zamykanej migawki.

NAGRYWANIE Z MIGAWKA

1 Przycignij przycisk SNAPSHOT @. Podczas
wykonywania zdjecia migawkowego pojawi sie napis
“PHOTO” Hl.

Jesli przycisnate$ podczas gotowosci do

nagrywania . . .

..... pojawia sie napis “PHOTO” El i nieruchomy obraz
nagrywany bedzie przez ok. 6 sek., po czym
kamera powraca do stanu gotowosci do
nagrywania.

Jesli przycisnates podczas nagrywania . . .

..... pojawia sie napis “PHOTO” Eill i nieruchomy obraz
nagrywany bedzie przez ok. 6 sek., po czym
podjete zostaje normalne nagrywanie.

« Niezaleznie od ustawienia Przelacznika Zasilania (®
(“B” lub “M”) nagrywanie Zdje¢ Migawkowych
odbywa sie z uzyciem wybranego trybu Zdjec¢
Migawkowych.

Tryb Motor Drive

Przytrzymujac wcisniety przycisk SNAPSHOT @

uzyskuje sie efekt podobny do fotografowania

seryjnego. (Odstep pomiedzy nieruchomymi obrazami
wynosi ok. 1 sekundy.)

UWAGI:

® Aby wytgczy¢ dzwiek migawki, = “BEEP” na str. 34.

® Jezeli nie jest mozliwe uzycie migawki, napis “PHOTO”
El pulsuje kiedy zostanie przyciénicty SNAPSHOT @.

® Nawet jezeli program AE ze specjalnymi efektami
(I= str. 27) zostat uruchomiony, niektére tryby tego
programu sg niedostgpne w czasie wykonywania uje¢
migawkowych. W takim przypadku pulsuje jego ikona.

@ Jesli przycisk SNAPSHOT @ jest nacisniety, gdy opcja
“DIS” jest ustawiona na “ON” (I str. 33), Stabilizator
zostanie wytaczony.

® Tryb Sterownika Silnika jest wylaczony, kiedy
“REC SELECT” na Ekranie Menu jest ustawione na
‘wp [Y / wp M” (= str. 35).

® Jesli napis “REC SELECT” jest ustawiony na “sp [ /
= [Ml” w Ekranie Menu DSC, unieruchomione obrazy
sg réwniez nagrane na karta pamieci (640 x 480 pikseli).

® Rowniez podczas odtwarzania, wszystkie tryby zdje¢
migawkowych oprécztrybu Nega/Posi sg dostepne, gdy
“C =y Ml COPY” jest ustawione na “OFF” w Ekran
Menu (= str. 35).

® Podczas nagrywania Zdjecia Migawkowego, obraz
wyswietlany w wizjerze moze czgsciowo zanikaé. Nie
ma jednak to wptywu na nagrywany obraz.

@ Kiedy do gniazda S/AV ) podiaczony jest kabel, trzask
migawki nie jest styszany z gtosnika, jednak zostaje on
nagrany na tasme.

Automatyczna regulacja ostrosci

System petnego zakresu automatycznej korekty
ostrosci oferuje mozliwos$¢ ciggtego filmowania z
najblizszej odlegtosci (odlegto$¢ ok. 5 cm od obiektu)
do nieskonczonosci.

Niemniej jednak, mozna nie uzyska¢ wtasciwej
ostrosci w sytuacjach wyszczegdlnionych ponizej (w
takich przypadkach koryguj ostro$¢ recznie):

* Gdy filmowane obiekty zachodzg na siebie w tej
samej scenie.

* Gdy stabe jest o$wietlenie.*

+ Kdy filmowany obiekt nie przejawia kontrastu
(réznica pomiedzy miejscem jaskrawym i ciemnym),
w przypadku filmowania ptaskiej, jednolitej $ciany,
czy jasnego, btekitnego nieba.*

» Gdy ciemny obiekt jest stabo widoczny w wizjerze.*

» Gdy scena zawiera drobne elementy identyczne lub
regularnie powtarzajgce sie.

» Gdy scena oswietlona jest bezposrednio promieniami
stonecznymi lub $wiattem odbijajacym sig od tafli
wody.

* Przy filmowaniu sceny o silnym kontrascie tta.

* Nastepujace ostrzezenia stabego kontrastu $wiecq sie
$wiattem pulsujgcym: &, €4, » i &

UWAGI:

® Nie jest mozliwe wtasciwe skorygowanie ostrosci, jezeli
obiektyw jest zabrudzony lub pomazany. Utrzymuj
obiektyw w czystosci, i przecieraj migkka Sciereczna,
jezeli sie zabrudzi. Jezeli zaparuje, przetrzyj miekka
Sciereczka lub zaczekaj az obiektyw sam wyschnie.

® Przy filmowaniu obiektéw potozonych blisko obiektywu,
zwigksz najpierw odlegto$¢ za pomocg zoom
(= str. 13). Jezeli zoom jest ustawiony na tryb
automatyczny, kamera automatycznie oddali przedmiot
w zaleznosci od potozenia obiektu w stosunku do
kamery. Nie nastgpi to, jezeli uaktywniona jest funkcja
“TELE MACRO” (I str. 33). PO
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Reczne korygowanie ostrosci

Aby osiggna¢ poprawng ostrosc.

1 Jezeli postugujesz si¢ wizjerem, niezbedne
ustawienia wizjera juz powinny by¢ dokonane
(= str. 8).

2 Ustaw Przelacznik Zasilaniana @ na “[@”
naciskajac Przycisk Blokady @) umieszczony na
przetaczniku, nastepnie nacisnij FOCUS @ (= str. 52
i 53). Pojawia sie wskaznik recznej regulacji ostrosci.

3 Aby wyregulowac¢ ostro$¢ na oddalony obiekt,
nacisnij + @. Pojawia sie i pulsuje “»” EIl .

Aby wyregulowac ostro$¢ na blizszy obiekt, nacisnij
— @. Pojawia sie i pulsuje “«” EJ .

4 Nacisnij SELECT/SET @. Regulacja ostrosci jest
zakonczona.

Aby ustawi¢ na Automatyczng Regulacje Ostrosci,
nacisnij dwukrotnie FOCUS @ lub ustaw Przetgcznik
Zasilania @ na “BY".

Jezeli FOCUS €D jest nacisniety jednokrotnie, kamera
wchodzi ponownie w tryb regulacji ostrosci.

UWAGI:

©® Upewnij sig, ze ustawite$ obiektyw w pozycji
maksymalnego teleobiektywu kiedy uzywasz recznego
trybu korygowania ostrosci. Jezeli ustawiasz ostro$¢ na
obiekt w pozycji szerokokatnej, nie mozna uzyskaé
wyrazistej ostrosci obrazu przy zwiekszaniu zoom
bowiem gtebia pola jest zredukowana przy wiekszej
ogniskowe;j.

® Jezeli poziom ostrosci nie moze zosta¢ wyregulowany
przy przyblizaniu lub oddalaniu, miga¢ bgedg symbole
“lh7lub &7

— Obszar zasiggu ostrosci

-

N
X

Podczas ustawiania Podczas ustawiania

ostrosci na ostrosci na blizszym
oddalonym podmiocie
podmiocie
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Sterowanie ekspozycja

Reczne korygowanie ekspozycji zalecane jest w

nastepujacych sytuacjach:

« podczas filmowania pod $wiatto lub gdy tto jest zbyt
jasne;

« podczas filmowania silnie odbijajacego sie tta
naturalnego jak plaza czy $nieg;

« gdy tto jest zbyt ciemne lub obiekt zbyt jasny.

1 Ustaw Przetacznik Zasilaniana B na “M”
naciskajac Przycisk Blokady @ umieszczony na
przetaczniku. Wysun zupetnie wizjer lub otwoérz
catkowicie monitor LCD.

2 Naci$nij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “EJ (EXPOSURE)”
i naciénij SELECT/SET @.

4 Nacisénij + lub — 0, aby wybra¢ “MANUAL”, i
naci$nij SELECT/SET @. Gasnie Ekran Menu.
Wskaznik sterowania ekspozycja.

5 Nacisnij + @, aby rozjasni¢ obraz, lub — @, aby
$ciemni¢ obraz. (maksymalnie +6)

6 Nacisnij SELECT/SET @. Regulacja ekspozycji jest
zakonczona.

Aby zmieni¢ na automatyczna regulacje

ekspozycji . . .

..... wybierz “AUTO” w kroku 4. Albo, ustaw
Przetacznik Zasilania (B na “B”.

Aby szybko oswietli¢ obiekt . . .

..... naci$nij BACKLIGHT ¢ (Przeciwo$wietlenie).
Wyswietla sie F i obiekt zostaje oswietlony.
Po ponownym przycisnieciu, F1 znika i
oswietlenie powraca do uprzedniego poziomu.

* Ekspozycja +3 daje ten sam efekt, jak Przycisk
BACKLIGHT  (Rozjasnienie Tia).

« Uzywanie funkcji BACKLIGHT @B moze
spowodowac, ze $wiatto otaczajgce podmiot bedzie
zbyt intensywne, a sam podmiot stanie si¢ biaty.

« Wyréwnanie rozjasnienia tta jest rowniez dostepne,
gdy Przetacznik Zasilania @ jest ustawiony na “BY”.

UWAGA:

Kompensacja Oswietlenia Tylnego i reflektorem
(= str. 27) “SNOW” (= str. 27) nie maja zadnego
wplywu, kiedy wlaczony jest tryb recznej Regulaciji
Ekspozycji.




Zamykanie przestony

Korzystaj z tej funkcji w nastepujacych sytuacjach:

* Podczas filmowania obiektu ruchomego;

« Kiedy zmienia si¢ odlegto$¢ od filmowanego obiektu
(jak réwniez jego rozmiar podgladany na monitorze
LCD lub w wizjerze) oraz gdy obiekt sie oddala;

* Podczas filmowania silnie odbijajacego sie tta
naturalnego jak plaza czy $nieg;

* Podczas filmowania w $wietle reflektora;

* Podczas korzystania z zoomu.

Gdy przedmiot filmowany znajduje sie blisko zamykaj
przestone. Nawet jezeli obiekt oddala sie od ciebie,
obraz nie bedzie ani ciemniejszy ani jaskrawszy.

Przed nastepujacymi krokami, wykonaj kroki 1 do
4 z rozdziatu “Sterowanie Ekspozycjg” (I str. 30).

5 Wyreguluj zoom tak, aby obiekt wypetniat monitor
LCD lub wizjer, nastepnie przycisnij i przytrzymaj
weiéniete przez ponad 2 sekundy SELECT/SET @.
Pojawia sie wskaznik sterowania ekspozycjg F i
napis “[@” FJ. Naci$nij SELECT/SET @. Wskazanie
“[@” F zmienia sie na “[L)” i przestona jest
zamknieta.

Aby powréci¢ do automatycznego sterowania

przestong . . .

..... naciénij + lub — @, aby wyswietli¢ “AUTO”, i
naciénij SELECT/SET @ w kroku 4. Wskaznik
sterowania ekspozycja 1 i “@” F znikna. Albo
tez, ustaw Przetgcznik Zasilania @ na “B”.

Aby sterowa¢ zamykaniem przestony i ekspozycjq . . .

..... po wykonaniu kroku 4 z rozdziatu “Sterowanie
Ekspozycjg” (= str. 30), wyreguluj ekspozycje
naciskajac + lub — @. Nastepnie zablokuj
przystone w kroku 5 z rozdziatu “Zamykanie
przestony”. Aby zablokowac¢ automatycznie,
nacisnij + lub — @, aby wybraé “AUTO?”, i naci$nij
SELECT/SET @ w kroku 4. Przystona dziata¢
bedzie automatycznie po uptywie ok. 2 sekund.

Przestona

Podobnie jak zrenica oka ludzkiego, kurczy sie w
dobrze oswietlonym otoczeniu, aby nie dopusci¢ do
pochtonigcia nadmiernego Swiatta, a rozszerza si¢
przy stabym oswietleniu, aby pochtona¢ wiecej $wiatta.

Regulacja balansu bieli

Termin ten dotyczy prawidtowosci reprodukcji kolorow
przy roznym oswietleniu. Jezeli balans bieli zostat
uregulowany wtasciwie, wszystkie inne kolory zostang
odtworzone wiasciwie.

Zazwyczaj regulacja balansu bieli odbywa sig
automatycznie. Jednak bardziej zaawansowany
operator kamery lubi sterowac ta funkcjg recznie, co
umozliwia uzyskanie bardziej profesjonalng
reprodukcje koloru/odcienia.

1 Ustaw Przetacznik Zasilaniana @ “@” naciskajac
Przycisk Blokady (D) umieszczony na przetgczniku.
Wysun zupetnie wizjer lub otworz catkowicie monitor
LCD.

2 Naci$nij MENU @. Pojawia sie Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “I2
(W.BALANCE)’, i naciénij SELECT/SET @.

4 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ pozadany tryb.

“AUTO”: Balansowanie bieli regulowane jest
automatycznie (ustawienie fabryczne).

“\= MWB”: Balansowanie bieli regulowane jest
recznie.

“-®- FINE”: Filmowanie w plenerze w pogodnym
dniu.

“@ CLOUD”: Filmowanie w plenerze w pochmurny
dzien.

“ /. HALOGEN”: Filmowanie przy uzyciu lampy
video lub podobnego typu os$wietlenia.

B Nacisnij SELECT/SET @. Wybor zostaje
zakonczony. Nacisnij ponownie SELECT/SET @.
Ekran Menu zniknie, a pojawi sie wskaznik wybranego
trybu, poza “AUTO".

Aby powréci¢ do automatycznego balansu bieli . . .
..... wybierz “AUTO” w kroku 4. Lub ustaw Przetgcznik
Zasilania@ na “A".

UWAGA:

Balans bieli nie moze by¢ regulowany przy uaktywnionej
funkcji Sepia lub Monotonia (I str. 27).

Operacja recznego balansowania bieli

Dokonaj recznego balansowania bieli kiedy filmowanie
odbywa sie przy réznorodnych typach oswietlenia.

1 Wykonaj kroki 1 do 4 regulacji balansu bieli, i
wybierz “¥4 MWB”.

2 Przytrzymaj biata czystq kartke papieru przed
filmowanym obiektem. Wyreguluj zoom lub zajmij
pozycje takag, aby biaty papier wypetnit caty ekran.

3 Nacisnij SELECT/SET ©, az zacznie pulsowaé
.

Kiedy ustawienie zostanie zakonczone, ¥4 powroci
do normalnego pulsowania.

4 Nacisnij dwukrotnie SELECT/SET ©. Ekran Menu
zostanie zamkniety, a wyswietlony zostanie wskaznik
Recznego Balansowania Bieli X .

UWAGI:

® W kroku 2, moga wystapi¢ trudnosci przy ustawianiu
ostrosci na biatym papierze. W takiej sytuacji, wyreguluj
ostro$c¢ recznie (I= str. 30).

® W pomieszczeniu zamknietym obiekt moze byc¢
filmowany w réznych warunkach os$wietlenia (naturalne,
fluoroscencyjne, $wiece itp.). Poniewaz kolor jest rozny
w zaleznosci od zrédta $wiatta, odcien filmowanego
obiektu moze sie rézni¢ w zaleznosci od ustawienia
bieli. Skorzystaj z tej funkcji, gdy chcesz uzyskaé
bardziej naturalne rezultaty.

® Po dokonaniu recznego balansowania bieli, ustawienie
pozostanie nawet po wytgczeniu zasilania i wyjeciu
akumulatora.
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Dla Menu Nagrywania

Niniejsza kamera wyposazona jest w tatwy w uzyciu
system ekranowych menu, ktéry utatwia regulacje
wielu z bardziej szczegotowych ustawien kamery
(= str. 32 — 35).

1 Ustaw Przetacznik Zasilaniana @ “@” naciskajac
Przycisk Blokady (D) umieszczony na przetgczniku.
Wysun zupetnie wizjer lub otworz catkowicie monitor
LCD.

2 Nacisnij MENU @. Pojawi sie Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybraé¢ pozadang funkcje,
i naciénij SELECT/SET @.

4 Ustawienie menu funkcji zalezy od funkcji.

Jesli wybrates “[E3 WIPE/FADER”,

“FA PROGRAM AE”, “EJ EXPOSURE” lub
“EA W. BALANCE” . . .

..... patrz prawa kolumna.

Jesli wybrates “I3 CAMERA”, “[@l MANUAL”,
“Ezd SYSTEM”, “[@] CAMERA DISPLAY” lub
“[AA DSC”. ..

..... IdZz do kroku 5.

5 Nacisnij + lub — @, aby wybraé pozadana funkcje, i
naci$nij SELECT/SET @. Pojawia sie Menu
Podrzedne. Nacisnij + lub — @, aby wybraé parametr i
naciénij SELECT/SET @. Wybor zostat zakonczony.
6 Nacisnij + lub — 0, aby wybra¢ “£J RETURN?”, i
nacisnij dwukrotnie SELECT/SET ©. Ekran Menu
zostanie zamkniety.

« lkona oznacza “END”.

UWAGA:

Jezeli ekran menu bedzie wys$wietlany przez kilka minut,
na ekranie moze pozosta¢ obraz szczatkowy, ktéry moze
znikna¢ dopiero po kilku sekundach. Nie jest to
spowodowane usterkg urzadzenia.

&5 WIPE/FADER
Patrz “Efekty $ciemnianie/roletka” (I= str. 28).

PROGRAM AE
Patrz “Program AE ze specjalnymi efektami” (I= str. 27).
EXPOSURE

Patrz “Sterowanie ekspozycjq” i “Zamykanie
przestony” (I str. 30, 31).

E2 W.BALANCE

Patrz “Regulacja balansu bieli” i “Operacja recznego
balansowania bieli” (I str. 31).

3 CAMERA

Ustawienia wykonane w menu “E} CAMERA” bedg
dziata¢ niezaleznie od tego, czy Przetgcznik Zasilania
@ zostanie ustawiony na “BY” lub “M”. Ustawienia
menu mogg jednak by¢ zmieniane tylko wtedy, kiedy
Przetacznik Zasilania (B jest ustawiony na “M)”.

CAMERA
GO REC MODE &
SOUND MODE- 12bit

REC MODE

Pozwala na ustawienie trybu nagrywania na tasmie
([SP] lub LP) w zaleznosci od potrzeb (= str. 10).

SOUND MODE

[12bit]: Pozwala na nagrywanie na tasmie dzwieku
stereofonicznego na czterech oddzielnych kanatach i jest
zalecane podczas dubbingowania dzwigku.
(Réwnowazne z trybem 32 kHz we wcze$niejszych
modelach.)

16bit: Pozwala na nagrywanie na tasmie dzwigku

stereofonicznego na dwdéch oddzielnych kanatach.

(Réwnowazne z trybem 48 kHz we wczes$niejszych
modelach.)

ZOOoM

10X*/16X**: Kiedy ustawiony jest na “10X*/16X**” w
czasie stosowania cyfrowego zoom, powigkszanie
zoom ustawi sie na 10X*/16X** po wytaczeniu
dziatania zoom cyfrowego.

[40X]: Pozwala postugiwaé sie cyfrowym zoom.
Poprzez przetwarzanie cyfrowe i powigkszanie
obrazéw, mozliwy zakres wynosi od 10X*/16X**
(granica zoom optycznego) do 40X powiekszenia
cyfrowego.

500X*/700X**: Pozwala postugiwaé sie cyfrowym
zoom. Poprzez przetwarzanie cyfrowe i
powigkszenie obrazéw, mozliwy zakres wynosi od
10X*/16X** (granica zoom optycznego) do 500X*/
700X** powiekszenia cyfrowego.

* Tylko GR-DX300/DX100.
**Tylko GR-DX95/DX75.

[ 1= Ustawienie fabryczne
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SNAP MODE

Dotyczy rozdziatu “Zdjecia (nagrywanie na tasmie)”
(= str. 29).

GAIN UP

OFF: Pozwala filmowac¢ ciemne sceny bez
regulowania jaskrawosci obrazu.

[AGC]: Ogélny wyglad jest wystrzepiony, ale obraz
jest wyrazny.

AUTO =#5A: Szybko$¢ migawki regulowana jest
automatycznie (1/25 — 1/200 sek.). Ujecie obiektu
przy stabym lub niklym o$wietleniu i przy szybkosci
migawki ustawionej na 1/25 sek. daje obraz bardziej
jaskrawy niz w trybie AGC, ale ruchy obiektu nie sg
ptynne i sg nienaturalne. Wyglad ogdélny moze by¢
ziarnisty. Podczas gdy predko$¢ migawki jest
automatycznie regulowana, wys$wietlane jest “3$A”.

NAVIGATION
Patrz “Funkcja NAVIGATION” (= str. 21, 22).

= MANUAL

Ustawienia “[@ MANUAL” dziatajg tylko wtedy, gdy
Przetgcznik Zasilania (B ustawiony jest na “[M]”.

- ON ()
SELF-TIMER- OFF
58 -
TELE MACRO-

[A] WIDE MODE - O
M WIND CUT

(2] FLASH -
(9] FLASH ADJ.-
0]

URETURN

DIS
OFF: Aby wylaczy¢ te funkcje.

[ON t¥)]: Dla skompensowania spowodowanego
drganiem kamery niestabilno$ci obrazu wystepujacej
szczegolnie przy znacznym zblizeniu.

UWAGI:
® Nie sposéb uzyska¢ odpowiedniej stabilizacji obrazu
przy znacznych ruchach reki podtrzymujacej kamere, a
takze w nastepujacych sytuacjach:
* Podczas filmowania obiektéw o poziomych lub
pionowych pasach.
* Podczas filmowania obiektéw ciemnych lub o
niewyraznych konturach.
* Podczas filmowania obiektéw o nadmiernym
oswietleniu.
* Podczas filmowania scen z obiektami poruszajacymi
sie w réznych kierunkach.
» Podczas filmowania scen o niktym kontrascie tta.
® Wylacz ten tryb, gdy filmujesz z kamery ustawionej na
statywie.
® Wskaznik “i@)” [El miga lub gasnie, jesli nie jest mozliwe
uruchomienie stabilizatora.

SELF-TIMER (Tylko GR-DX300/DX100)
Patrz “Samowyzwalacz” (=" str. 26).
58 (Tylko GR-DX300/DX100)

[OFF], 5S: Patrz “Nagrywanie 5-sekundowe”
(== str. 26).

Anim.: Umozliwia nagranie tylko kilku klatek.
Filmujac martwy przedmiot i zmieniajac jego pozycje
migdzy ujeciami, mozesz nagra¢ go tak jakby sie
poruszat (I= str. 26).
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TELE MACRO

[OFF]: Aby wytaczy¢ te funkcje.

ON: Zwykle odlegtos¢ od obiektu na ktéry nakierowany
jest obiektyw zalezy od powiekszenia zoom. Chyba, ze
odlegto$¢ od obiektu wynosi ponad 1 m, obiektyw traci
ostros$¢ przy ustawieniu teleobiektywu na maksimum. Przy
ustawieniu na “ON”, mozesz sfilmowa¢ obiekt mozliwie
najszerzej w odlegtosci okoto 60 cm.

» W zalezno$ci od ustawienia zoom, obiektyw moze utraci¢
ostrosé.

WIDE MODE

[OFF]: Nagrywa bez zmian w proporcjach ekranu. Do
odtwarzania na telewizorach ze zwyktymi proporcjami
ekranu.

CINEMA [J: Wstawia czarne pasy na dole i na gorze
ekranu. Podczas odtwarzania na szerokoekranowym
telewizorze, czarne pasy na dole i na gorze ekranu sg
wycinane i format obrazu staje si¢ 16:9. Pojawia si¢

[ EN. W przypadku uzywania tego trybu, zapoznaj sie z
instrukcjg obstugi twojego telewizora szerokoekranowego.
Podczas odtwarzania/nagrywania w formacie 4:3, na
ekranie TV, monitorze LCD i w wizjerze wstawione zostajg
na dole i na goérze ekranu czarne pasy i obraz wyglada jak
film w formacie 16:9.

* Tryb “CINEMA” jest skuteczny tylko wtedy, gdy Przetgcznik
VIDEO/MEMORY ¢® jest ustawiony na “VIDEQ”.

SQUEEZE [&] : Stuzy do odtwarzania na telewizorach o

formacie 16:9. Poszerza w sposob naturalny obraz tak,

aby pasowat do ekranu nie ulegajac znieksztatceniom.

Pojawia sie ] [El. W przypadku uzywania tego trybu,

zapoznaj sie z instrukcjg obstugi twojego telewizora

szerokoekranowego. Podczas odtwarzania/nagrywania w

formacie 4:3, na ekranie TV, monitorze LCD i w wizjerze

obraz zostaje wydtuzony pionowo.

* Tryb “SQUEEZE” jest skuteczny tylko wtedy, gdy
Przetacznik VIDEO/MEMORY € jest ustawiony na
“VIDEO".

D.WIDE H2 (Tylko GR-DX300/DX100): Pojawia si¢ napis

&8 [E). Zakres powigkszenia zoom jest rozszerzony poza

maksymalny zakres szerokokatnego optycznego

powigkszenia zoom. Ustawienie szerokokatne tego trybu jest
rownowazne uzyciu soczewki przejsciowej szerokokatnej
0,7X. Mozliwe jest powigkszenie od 0,7X do 10X. Ten tryb
jest odpowiedni do filmowania w matym pokoju.

* Tryb “D.WIDE” jest skuteczny tylko wtedy, gdy
Przetacznik VIDEO/MEMORY ¢® jest ustawiony na
“VIDEO".

WIND CcUT
[OFF]: Wytacza dziatanie funkcji, ktéra wycina szum wiat.

ON &\ : Umozliwia wyciszenie szumu spowodowanego
wiatrem. Pojawia sie “ @\ [Ell. Zmieni sig jako$¢ dzwigku.
Nie jest to anomalia.

FLASH
Patrz “Lampa btyskowa w migawce” (I str. 25).
FLASH ADJ.

Patrz “Regulacja jaskrawosci lampy btyskowe]”
(= str. 25).

[ 1= Ustawienie fabryczne




SYSTEM

Funkcje “Exd SYSTEM?”, ktére sg ustawione, gdy
Przetacznik Zasilania (B znajduje sie w pozycji “M)”,
sg réwniez zastosowane, gdy Przetgcznik Zasilania (B
jest ustawiony na “@¥N” (= str. 35).

- MELODY

TALLY - ON
23] REMOTE - ON
DEMO MODE - ON
PRIORITY - LCD
CAM RESET »

tRETURN

BEEP

OFF: Nawet jezeli trzask migawki nie jest styszalny
podczas filmowania, rejestrowany jest na tasmie.
BEEP: Sygnat dwikowy zabrzmi przy wigczaniu
zasilania, oraz przay rozpoczeciu i zakonczeniu
nagrywania. Zabrzmi réwniez przy uruchomieniu
efektu dzwiekowego migawki (I= str. 17, 29).

[MELODY]: Sygnat dwikowy zabrzmi przy wiaczaniu
i wylgczaniu zasilania, oraz przay rozpoczeciu i
zakonczeniu nagrywania. Zabrzmi réwniez przy
uruchomieniu efektu dzwiekowego migawki

(= str. 17, 29).

TALLY

OFF: Lampka sygnalizacyjna pozostaje przez caty
czas wylgczona.

[ON]: Lampka sygnalizacyjna zapala sie, aby
zasygnalizowa¢ rozpoczecie nagrywania.

REMOTE

OFF: Uniemozliwia odbieranie przez kamere wigzki
sygnatoéw z pilota. Nie mozna obstugiwa¢ kamery
przy pomocy pilota.

[ON]: Umozliwia odbieranie przez kamere wigzki
sygnatéw z pilota.

DEMO MODE

OFF: Nie nastapi automatyczny pokaz dziatania funkcji.

[ON]: Demonstruje dziatanie niektérych funkcji
programu AE z efektami specjalnymi, itd. i tryb ten
moze by¢ zastosowany do potwierdzenia sposobu
dziatania tych funkcji. Demonstracja rozpocznie sie
w nastepujacych przypadkach:

« Kiedy ekran menu zostanie zamkniety po
ustawieniu “DEMO MODE” na “ON”.

* Kiedy “DEMO MODE” jest ustawione na “ON” i nie
wykonano zadnej czynnos$ci przez okoto 3 minuty
po ustawieniu Przetacznika Zasilania @®na @’
lub “M”.

Wykonanie dowolnej czynnosci podczas

demonstracji zatrzymuje jg chwilowo. Jezeli przez

ponad 3 minuty nie zostanie wykonana kolejna
czynnos¢, demonstracja powroci.

PRIORITY

[LCD]: Kiedy monitor ciektokrystaliczny jest
catkowicie otwarty, nawet jezeli wizjer jest
wyciagniety, obraz jest wyswietlany tylko na
monitorze ciektokrystalicznym; nie jest wyswietlany
w wizjerze.

FINDER: Kiedy wizjer jest wyciggniety, nawet jezeli
monitor ciektokrystaliczny jest catkowicie otwarty,
obraz jest wyswietlany tylko w wizjerze; nie jest
wys$wietlany na monitorze ciektokrystalicznym.

CAM RESET

[RETURN]: Nie wyzerowuje wszystkich ustawien do
ustawien fabrycznych.

EXECUTE: Wyzerowuje wszystkie ustawienia do
ustawien fabrycznych.

CAMERA DISPLAY

+ Ustawienia wykonane w menu “B]1 CAMERA
DISPLAY” dziatajg tylko dla filmowania wideo.

« Ustawienia wykonane w menu “[B] CAMERA
DISPLAY” bedg zawsze dziata¢, nawet jesli
Przetacznik Zasilania (B zostanie ustawiony na
“[@”. Ustawienia menu moga jednak by¢ zmieniane
tylko wtedy, kiedy Przetgcznik Zasilania (B jest
ustawiony na “M)”.

GlON_SCREEN SENVJRNT

DATE/TIME - AUTO

tRETURN

ON SCREEN

LCD: Uniemozliwia pojawienie sie¢ wskazan kamery
(z wyjatkiem daty, czasu i kodu czasowego) na
ekranie podigczonego telewizora.

[LCD/TV]: Powoduje wys$wietlenie komunikatéw
wywietlacza kamery na ekranie przytgczonego
telewizora.

DATEITIME
OFF: Nie pojawia sie data/czas.

[AUTO]: Wyswietla date/czas przez ok. 5 sekund w
nastepujacych przypadkach:

+ Gdy Przetacznik Zasilania @ przestawiony jest z
“OFF” na “B” lub “M”,

« Kiedy rozpoczyna si¢ odtwarzania tasmy. Kamera
wyswietla date/czas, kiedy ujecia sg nagrywane.

« Kiedy data zostanie zmieniona podczas
odtwarzania tasmy.

ON: Data/czas sg zawsze wyswietlane.

UWAGI:

® Jezeli w kamerze umieszczona jest kaseta, nie jest
mozliwe uruchomienie trybu pokazowego.
© “DEMO MODE” pozostaje w pozycji “ON”, nawet gdy
zostanie wytgczone zasilanie kamery.
® Jesli “DEMO MODE” pozostaje w pozycji “ON”, niektore
funkcje nie beda dostepne. Po przejrzeniu demonstraciji,
PO ustaw na “OFF”.
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» Wskaznik daty moze by¢ wiaczony/wytgczony
poprzez naciéniecie Przycisku DISPLAY €D w
pilocie.

[ 1= Ustawienie fabryczne




TIME CODE
[OFF]: Kod czasowy nie jest wyswietlany.

ON: Na kamerze i na podiagczonym telewizorze
wyswietlany jest kod czasowy. Numery klatek nie sg
wys$wietlane podczas nagrywania.

CLOCK ADJ.
Pozwala ustawi¢ biezacq date i czas (I str. 10).

€1 psc

- FINE
IMAGE SIZE- 1024X768
REC SELECT- =[3

tJRETURN

QUALITY , IMAGE SIZE

Patrz “Ustawianie jako$ci/rozmiaru obrazu”

(= str. 11).
REC SELECT
[=» (3 ]: Kiedy nagrywanie Zdje¢ Migawkowych jest
wykonane przy ustawionym na “VIDEO”
Przetaczniku VIDEO/MEMORY @, unieruchomione
obrazy sg nagrywane tylko na tasme.
= [ /mp vl : Kiedy nagrywanie zdjeé¢
Migawkowych jest dokonywane z Przetgcznikiem
VIDEO/MEMORY ¢® ustawionym na “VIDEQ”,
unieruchomione obrazy sg nagrywane nie tylko na
tasme, ale réwniez na Karte pamieci (640 x 480
pikseli). W tym trybie wybér “SNAP MODE” w menu
CAMERA ma réwniez wptyw na nagrywanie na
karcie pamieci.

Dla Menu Odtwarzania

Podang ponizej procedure stosuje sie do wszystkich
funkcji za wyjatkiem Synchro Comp (I= str. 43).

1 ustaw Przetgcznik VIDEO/MEMORY B na
“VIDEQ”, nastepnie ustaw Przetacznik Zasilania @ na
“@®83” przytrzymujac jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady @ umieszczony na przetaczniku.

2 Nacisnij MENU @. Pojawi sie Ekran Menu.

3 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ pozadang funkcje,
i naci$nij SELECT/SET @.

4 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ pozadang funkcje,
i naci$nij SELECT/SET @. Pojawia sie Menu
Podrzedne.

5 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ parametr, i nacisnij
SELECT/SET @. Wybor zostaje zakonczony.

6 Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “4%JRETURN”

i nacisnij dwukrotnie SELECT/SET @, aby zamknaé
Ekran Menu.

™ VIDEO

VIDEO
3 [V DM eb]3- STEREO [tmi|
OUND 1

[7{ 12bit MODE-
SYNCHRO -
REC MODE -
CEW[MICOPY -
NAVI. DEL.»
S/AV INPUT-

tJRETURN

SOUND MODE ... = str. 36, “Odtwarzany dzwigk”.

12bit MODE ... = str. 36, “Odtwarzany dzwiek”.

SYNCHRO ... = str. 43, “Dokfadniejsza
edycja”.

REC MODE

Pozwala na ustawienie trybu nagrywania na tasmie
([SP] lub LP) w zaleznosci od potrzeb (I str. 10).
Zalecane jest stosowanie trybu “REC MODE” w
menu “A VIDEO”, gdy niniejsza kamera jest
uzywana jako nagrywarka podczas przegrywania
(== str. 37, 38).

* Tryb “REC MODE” moze by¢ ustawiony, kiedy
Przetacznik Zasilania (B jest ustawiony na “GEEM” lub
“M)” (= str. 10, 32).

M = Il COPY

ON: Umozliwia dubbing obrazéw nagranych na tasmie

na Karte pamieci (I str. 23).

[OFF]: Pozwala na robienie zdje¢ podczas

odtwarzania tasmy.

NAVI. DEL.

Patrz “Funkcja NAVIGATION” (= str. 21, 22).
SIAV INPUT

AV IN: Pozwala na wejscie sygnatu audio/video z
konektora S/AV (= str. 37)

S IN: Pozwala na wejscie sygnatu S-Video/audio z
konektora S/AV (= str. 37)

[OFF]: Pozwala na wyprowadzenie sygnatu audio/
video do odbiornika TV, magnetowidu, itp. przez
konektor S/AV (= str. 16, 37).

« Kiedy “S/AV INPUT” jest ustawione na “A/V IN” lub
“S IN”, odtwarzanie na kamerze nie moze by¢
ogladane na wyjsciu AV.

SYSTEM

- MELODY
ON

PRIORITY
CAM RESET »

tRETURN

Kazde ustawienie jest potaczone z napisem

“E-d SYSTEM”, ktory pojawia sig, gdy Przetgcznik
Zasilania (B jest ustawiony na “(M” (1= str. 34).
Parametry sg takie same jak w opisie ze str. 34.

[ 1= Ustawienie fabryczne
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VIDEO DISPLAY

« Ustawienia wykonane w menu “[@1 VIDEO
DISPLAY” dziatajq tylko dla odtwarzania tasmy.

VIDEO DISPLAY
ON_SCREEN ENEe)]
L2
[©]

DATE/TIME - OFF
TIME CODE - OFF

tRETURN

ON SCREEN

OFF: Wyswietlacz kamery (z wyjatkiem daty, czasu i
kodu czasu) nie jest pokazywany na monitorze
ciektokrystalicznym ani na podigczonym telewizorze.
[LCD]: Wyswietlacz kamery jest pokazywany tylko
na monitorze ciektokrystalicznym, a nie jest
pokazywany na podtgczonym telewizorze (z
wyjatkiem daty, czasu i kodu czasu).

LCD/TV: Wyswietlacz kamery jest pokazywany
zar6bwno na monitorze ciektokrystalicznym, jaki i na
podtaczonym telewizorze.

DATEITIME , TIME CODE

Zapoznaj sie z “[@1 CAMERA DISPLAY” na stronie
34, 35. Ustawieniem fabrycznym dla “DATE/TIME” w
menu “[B] VIDEO DISPLAY” jest “OFF”.

Odtwarzany Dzwigk

Podczas odtwarzania tasmy kamera rozpoznaj tryb
dzwigku, w jakim dokonano nagrania, i odtwarza
dzwiek. Wybierz rodzaj dzwieku, ktory ma
akompaniowa¢ odtwarzanemu obrazowi. Zgodnie z
objasnieniami ze str. 35 dotyczacymi dostepu do
menu, wybierz ustawienie “SOUND MODE” lub “12bit
MODE” z Ekranu Menu oraz ustaw je na pozadany
parametr.

SOUND MODE

[STEREO [mil]]: Z obu kanatéw “L” i “R” wydobywa

sie dzwigk w stereo.

SOUND L [In: Z kanatu “L” (lewego) wydobywa sie

dzwiek w stereo.

SOUND R «{: Z kanatu “R” (prawego) wydobywa

sie dzwigk w stereo.

12bit MODE

MIX: Z obu kanatéw “L” i “R” wydobywa sie dzwiek
w stereo, bedacy kombinacjg dZzwieku po dubbingu, i
dzwieku w pierwotnym brzmieniu, w stereo.
[SOUND 1]: Z obu kanatéw “L” i “R” wydobywa sie
dzwiek w pierwotnym brzmieniu, w stereo.

SOUND 2: Z obu kanatéw “L” i “R” wydobywa sie
dzwiek po dubbingu, w stereo.

[ 1= Ustawienie fabryczne
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UWAGI:

® Kamera nie jest w stanie odczyta¢ trybu dzwieku w
jakim zostato dokonane nagranie przy uaktywnionym
szybkim przewijaniu do przodu lub przewijaniu do tytu.
Podczas odtwarzania, tryb dzwigku wyswietla sie w
lewym gérnym rogu.

® Tryb “SOUND MODE” jest dostepny zaréwno dla
dzwigku 12-bitowego, jak i dla 16-bitowego. (W
funkcjach poprzednich modeli, funkcja “12-bit” jest
nazywana “32 kHz”, a funkcja “16-bit” jest nazywana
“48 kHz".)

Wyswietlacz

N ZUiEouD %> | Ustawienie ON SCREEN:
Dotyczy odtwarzanego
dzwiegku, szybkosci tasmy i
biegnacej tasmy.

Ustawienie DATE/TIME:
Dla daty/czasu.

25.12.03
17:30

Ustawienie TIME CODE:
Dla kodu czasowego.

Minuty

— Sekundy
7 Klatki*

12:34:24

* 25 klatek = 1 sekunda
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Kopiowanie na lub z magnetowidu

Aby wykorzysta¢ niniejszg kamere jako
odtwarzacz

1 Postepujac zgodnie z ilustracjg potacz kamere z
magnetowidem. Zapoznaj sig takze z informacjami na
str. 16.

2 Ustaw Przetgcznik VIDEO/MEMORY @ na
“VIDEQ”, nastepnie ustaw Przetgcznik Zasilania @
kamery na “@¥N”, przytrzymujac jednoczesnie
weiéniety Przycisk Blokady @) umieszczony na
przetgczniku, wigcz zasilanie magnetowidu i umiesé
odpowiednie kasety w kamerze i magnetowidzie.

3 Uruchom tryb AUX oraz pauzy w nagrywaniu na
magnetowidzie.

4 Uruchom na kamerze tryb odtwarzania, aby
znalez¢ miejsce bezposrednio przed poczatkiem
edycji. Po odnalezieniu, przycisnij »/11 (D na
kamerze.

5 Przyci$nij »/18 ) na kamerze i uruchom na
magnetowidzie tryb odtwarzania.

6 uruchom na magnetowidzie tryb pauzy w
nagrywaniu i przycisnij /1l @ na kamerze.

7 Powtérz kroki 4 do 6 dla dalszej edycji, a po jej
zakonczeniu zatrzymaj magnetowid i kamere.

UWAGI:

® Kiedy kamera zacznie odtwarzac sfiimowane sceny,
pojawia sie one w telewizorze. Bedzie to stanowilo
sprawdzenie podlaczen i kanalu AUX do kopiowania.

® Przed rozpoczgciem dubbingu, upewnij sie ze
wskazania nie pojawiajq sie na przytaczonym
telewizorze. Jezeli pojawiajg sie podczas przegrywania,
zostang nagrane na nowg tasme.

® Ustaw odpowiednio na adapterze kabla przetacznik
wyjsciowy selektora wideo:

Y/C : Przy przytaczeniu za pomocg kabla S-Video
telewizora lub magnetowidu, ktéry akceptuje
sygnaty Y/C.

CVBS : Przy przytaczeniu za pomoca kabla audio/video
telewizora lub magnetowidu, ktéry nie akceptuje
sygnatéw Y/C.

Aby wybraé wskazniki, ktére maja sie wyswietli¢

lub nie na podiaczynym telewizorze . . .

* Data/czas

..... ustaw “DATE/TIME” (data/czas) na “AUTO”, “ON”
lub “OFF” w ekran menu (= str. 34, 36).
Lub naci$nij przycisk DISPLAY €D w pilocie, aby
wiaczycéiwytaczy¢ wskaznik daty.

* Kod czasu

..... ustaw “TIME CODE” (kod czasu) na “ON” lub
“OFF” w ekran menu (= str. 35, 36).

* Wskazniki inne niz daty/czasu i kodu czasu.

..... ustaw opcje “ON SCREEN”" na “LCD”, “LCD/TV”
lub “OFF” w ekranie menu (I str. 34, 36).

Aby wykorzysta¢ niniejszg kamere jako
nagrywarke

1. Ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY @ w kamerze
na “VIDEQ?”, a nastepnie Przelacznik Zasilania (@
na “@¥”, naciskajac jednoczesnie Przycisk
Blokady @ na przetaczniku.

2. Ustaw “S/AV INPUT” na “A/V IN” lub “S IN”
i “REC MODE” na “SP” lub “LP” (I str. 35).

3. Podtacz kable jak pokazano na rysunku i w6z
kasete, aby jg nagrac.

4. Przyciénij START/STOP (® w pilocie, aby
uruchomi¢ tryb Pauzy w Nagrywaniu. Na ekranie
pojawia sie wskazanie “/A/VIN " lub “SIN”.

5. Przyciénij START/STOP (® w pilocie, aby
rozpocza¢ nagrywanie. <3 [l zacznie obraca¢ sie
na ekranie.

6. Przyciénij ponownie START/STOP (® w pilocie, aby
uruchomié tryb Pauzy w Nagrywaniu. <3 [l
przestanie sie obracaé.

UWAGI:

® Aby wykorzystaé przejsciowke do kabla wyjsciowego
(rynkowo dostepng), poradz sig jego instrukcji obstugi.

® Po kopiowaniu, ustaw "S/AV INPUT" z powrotem na
"OFF".

® Za pomoc tej procedury, mozna przeksztalci¢ sygnaty
analogowe na sygnaty cyfrowe.

® Jest réwniez mozliwy dubbing z innej kamery.

Kabel S-Video/Audio/Video/
Edycyjny (dostarczony)

Nie H Do ztaczy Audio,
podiaczony I Video** i S-video
0 U
\:il)
Adapter
kablowy***

Telewizor

Magnetowid

Przy podigczaniu kabli, otworz te ostong.

** Podtgcz gdy nie jest uzywane potgczenie S-Video.
*** Jezeli magnetowid posiada ztacze SCART

Aby uzywac¢ kamery jako odtwarzacza — uzyj
dotaczonego adaptora kabla.

Aby uzywac¢ kamery jako urzadzenia nagrywajacego
— uzyj dostgpnego w handlu adaptora kabla
wyjsciowego.

*
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Przegrywanie na lub z jednostki wideo

zaopatrzonej w gniazdo DV
(Przegrywanie cyfrowe)

Mozna réwniez kopiowa¢ nagrane ujecia z kamery na
inne urzadzenie wideo wyposazone w ztgcze DV.
Poniewaz przesytane sag sygnaty cyfrowe, wystepuja
tylko znikome, jesli w ogdle, znieksztatcenia dzwieku i
obrazu.

Aby wykorzystac¢ niniejsza kamere jako
odtwarzacz

1 Upewnij sie, czy wszystkie urzadzenia sa
wytgczone. Podtgcz kamere do urzadzenia wideo
wyposazonego w ztgcze wejsciowe DV przy pomocy
kabla DV, tak jak pokazano na rysunku.

2 Ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY B w kamerze
na “VIDEQ?”, a nastepnie Przetacznik Zasilania (B na
“ ™8, naciskajac jednoczesnie Przycisk Blokady (D
na przetaczniku, wigcz zasilania urzadzenia wideo i
wi6z odpowiednie kasety do kamery i urzadzenia
wideo.

3 Przycis$nij » D, aby rozpoczaé odtwarzanie tasmy
zrodtowe;j.

4 Podgladajac odtwarzanie na monitorze, w miejscu

od ktorego chcesz rozpocza¢ przegrywanie uruchom

tryb nagrywania w urzadzeniu wideo wyposazonym w
gniazdo DV.

UWAGI:

® Zalecane jest uzywanie Zasilacza Sieciowego jako
zrodta zasilania zamiast akumulatorka (I= str. 7).

® Jesli zdalny pilot jest uzywany, gdy zaréwno odtwarzacz
jak i nagrywarka sg urzadzeniami wideo firmy JVC, oba
urzadzenia bedg wykonywaty te samg czynnos$c¢. Aby
temu zapobiec, naci$nij przyciski na obu urzadzeniach.

® Jezeli w czasie dubbingu z odtwarzacza odtwarzany jest
pusty odcinek tasmy lub obraz zakt6cony, dubbing
zatrzyma sie, tak wiec ten obraz niezwyczajny nie
zostanie przegrany.

©® Nawet jezeli kabel DV jest odpowiednio podtaczony,
moze si¢ czasami zdarzyé, ze obraz nie pojawi sie w
kroku 4. W takiej sytuacji, wytacz zasilanie i dokonaj
podtaczen ponownie.

® Jezeli podczas odtwarzania usitowano uruchomi¢ “Zoom
w odtwarzaniu” (= str. 13, 39), “Efekty specjalne w
odtwarzaniu” (= str. 39) lub “Migawka”, na wyjsciu
ztacza DV @) pojawia sie jedynie oryginalny obraz taki
jak zostat nagrany na tasmie.

o Kiedy uzywasz kabla DV, upewnij sig, ze uzywasz
kabla JVC VC-VDV204U.

Aby wykorzysta¢ niniejsza kamere jako
nagrywarke

1. Ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY @ w kamerze
na “VIDEQ?”, a nastepnie Przelacznik Zasilania (B
na “@¥”, naciskajac jednoczesnie Przycisk
Blokady @na przetaczniku.

2. Ustaw opcje “REC MODE” na “SP” lub “LP” w
Ekranie Menu (== str. 35).

3. Potacz kabel DV jak pokazano na ilustracji i zataduj
kasete, aby jq nagrac.

PRZEGRYWANIE

4. Przyci$nij START/STOP (® w pilocie, aby
uruchomi¢ tryb Pauzy w Nagrywaniu. Na ekranie
pojawia sie wskazanie “DV.IN”.

5. Przyciénij START/STOP (® w pilocie, aby
rozpocza¢ nagrywanie. <& [l zacznie obracac sig
na ekranie.

6. Przyciénij ponownie START/STOP ® w pilocie, aby
uruchomi¢ tryb Pauzy w Nagrywaniu. 5
przestanie sie obracacé.

UWAGI:

® Dubbing Cyfrowy wykonywany jest w trybie dzwiekowym
nagranym na pierwotnej tasmie, niezaleznie od
biezgcego ustawienia opcji “SOUND MODE”
(= str. 32).

® Podczas kopiowania cyfrowego naptywajace sygnaty nie
moga by¢ wyprowadzane przez ztgcza wideo ani audio,
jezeli sg one chronione przed kopiowaniem.

§

Filtr rdzeniowy

Kabel DV
(opcjnalny)

Filtr rdzeniowy

Do wejscia
DV IN/OUT

Urzadzenie wideo
wyposazone w gniazdo DV




Upewnij sie, czy "REMOTE" w menu SYSTEM jest
ustawione na "ON" (I= str. 34) i czy pilot jest
skierowany w strone czujnika sygnatéw zdalnego
sterowania (B. Zakres dziatania emitowanej wigzki
W pomieszczeniu wynosi 5 m.

Odtwarzanie powolne

Umozliwia wyszukiwanie z matg predkoscig w obu
kierunkach podczas odtwarzania tasmy.

1 Aby przetgczyé z normalnego odtwarzania na
Odwarzanie w Zwolnionym Tempie, przyci$nij przycisk
SLOW («t) @ lub () €O przez dtuzej niz ok. dwie
sekundy. Po ok. 5 minutach (ok. 20 sekund dla kasety
80-minutowej) Przewijania w Zwolnionym Tempie do
przodu lub do Tytu powrdci normalne odtwarzanie.

m Aby zatrzymac¢ odtwarzanie w zwolnionym tempie,
przyciénij przycisk PLAY (») @.

UWAGI:

® Mozna réwniez uruchomi¢ Odtwarzanie w Zwolnionym
Tempie, bedac w trybie Odtwarzania Unieruchomionego
poprzez nacisniecie przycisku SLOW @ €D przez diuzej
niz ok. 2 sekundy.

® Podczas powolnego odtwarzania, z powodu cyfrowego
przetwarzania obrazu, moze on przybraé¢ efekt mozaikowy.

® Po przycisnieciuprzycisku SLOW («t) @ lub (1») €, moze
sie zdarzy¢, ze pojawi sie unieruchomiony obraz przez
kilka sekund a nastegpnie, przez kilka sekund pojawia si¢
ekran zabarwiony na niebiesko. Nie jest to usterka.

® Moze wystgpi¢ niewielki odstep pomigdzy wybranym
punktem odtwarzania w zwolnionym tempie i punktem
faktycznego odtwarzania w zwolnionym tempie.

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie, moga
wystgpi¢ zakiocenia w wizji i obraz moze wydac¢ sig
niestabilny, szczegoélnie w przypadku obrazéw
jednostajnych. Nie jest to usterka.

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie, przycisnij
PAUSE (11) @, aby odtwarzanie chwilowo przerwaé.

53]

Odtwarzanie klatka po klatce

Umozliwia wyszukiwanie klatka po klatce podczas
odtwarzania tasmy.

1 Aby przetgczy¢ z normalnego odtwarzania na
Odtwarzanie Klatka po Klatce, przycisnij przycisk
SLOW (») €D wielokrotnie, aby uzyskaé kierunek do
przodu, lub SLOW («t) @ wielokrotnie, aby uzyskaé
kierunek do tytu. Za kazdym przyci$nieciem przycisku,
odtwarzana jest klatka.

UWAGA:

Mozna réwniez uruchomi¢ Odtwarzanie Klatka-Po-Klatce,
bedac w trybie Odtwarzania Unieruchomionego, wielokrotnie
naciskajac przycisk SLOW («t) @ lub (») € repeatedly.

Efekty specjalne w odtwarzaniu

Pozwala na dodanie tworczych efektéw do
odtwarzanego obrazu.

1 Przycisnij PLAY (») @, aby rozpoczaé odtwarzanie.

2 Nakieruj pilota zdalnego sterowania na zdalny czujnik
kamery i przycisnij EFFECT @. Pojawia sie¢ menu
wyboru PLAYBACK EFFECT (Efekt w odtwarzaniu).

3 Przenies pasek podswietlenia na pozadany efekt
przez przyciénigcie przycisku EFFECT (@.
Uaktywniona zostaje wybrana funkcja i po okoto 2
sekundach menu znika.

m Aby skasowac wybrany efekt, przyciénij EFFECT ON/
OFF (® na pilocie zdalnego sterowania. Ponowne
przycisniecie tego przycisku przywréci wybrany efekt.

m Aby zmieni¢ wybrany efekt, powtérz od kroku 2
powyzej.

UWAGA:

Efekty, ktorych mozna uzy¢ podczas odtwarzania to:
Classic Film (Film klasyczny), Monotone (Monotonia),
Sepia (Sepia) oraz Strobe (Stroboskop). Efekty w
odtwarzaniu dziatajg tak samo jak to odbyto sie podczas
nagrywania. Obszerniejsze informacje na stronie 27.

Zoom w odtwarzaniu

Aby powiekszy¢ zarejestrowany obraz do 50X
(GR-DX300/DX100)/44X (GR-DX95/DX75) w kazdej
chwili podczas odtwarzania.

1 Przyci$nij PLAY (») @, aby wyszukaé pozadanag
scene.

2 Nacisnij przycisk zblizen T € lub W € w pilocie.
Koniecznie skieruj pilota na czujnik sygnatéw zdalnego
sterowania kamery. Naciéniecie T € powoduje
zblizenie.

3 Obraz na ekranie mozesz obraca¢ dookota, aby
wyszukaé jego szczegoélny fragment. Przytrzymujac
weisnigty SHIFT €D, przycisnij Kl (w lewo) @,

3 (w prawo) @, I (w gére) @ i M (w dot) @.

m Aby zakonczy¢ dziatanie zoom, przycisnij i
przytrzymaj przycisk W €B, az powiekszenie powrdci
do normalnych rozmiaréw. Albo tez, przycisnij STOP
(m) @, a nastepnie przyciénij PLAY (») €P.

UWAGI:

® Zoom mozna uzywaé réwniez w czasie odtwarzania w
zwolnionym tempie lub w czasie unieruchomienia obrazu.

® Z powodu cyfrowego przetwarzania obrazu, obraz moze
ucierpie¢ na jakosci.

Odtwarzanie
normalne Przyciénij T €D

Aby obraz przesunag,
przyciénij @ (w prawo) @
przytrzymujac wcisnigty
SHIFT €D.
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Przegrywanie dzwieku

Sciezka dzwiekowa réwniez moze by¢ ustawiona
wylgcznie wtedy, gdy jest nagrywana w trybie
12-bitowym (I str. 32).

UWAGI:

® Dubbing dzwigku nie jest mozliwy na kasecie nagranej
w 16-bitowym lub w trybie LP, lub na pustej czesci
kasety.

® Aby dokona¢ dubbingu audio podczas ogladania
telewizji, dokonaj odpowiednich podtaczen (I= str. 16).

1 odtworz tadme w celu zlokalizowania punktu, w
ktéorym ma sie rozpocza¢ edycja, a potem nacisnij
PAUSE (1) @.

2 Trzymajac wcisniete A.DUB (2) @ w pilocie,
naci$nij PAUSE (1) @. Pojawi sie “n1e” Ef i "MIC".

3 Naciénij PLAY (») @, potem rozpocznij
“komentarz”. Méw do mikrofonu.

* Aby zatrzymac¢ chwilowo przegrywanie, przycisnij
przycisk PAUSE (1) @.

4 Aby zakonczy¢ przegrywanie dzwigku, przycisnij
PAUSE (11) @, a nastepnie STOP (m) @.

Aby ustysze¢ przegrany dzwiek podczas

odtwarzania . . .

..... ustaw “12bit MODE” na “SOUND 2” lub “MIX” w
Ekranie Menu (.= str. 36).

UWAGI:

® Dzwigk nie dochodzi z gto$nika w czasie dubbingu audio.

® Stara i nowa $ciezka dzwigkowa sg nagrane odrebnie
podczas edycji na taSme nagrang w trybie 12-bitowym.

® Jezeli nagrywasz na puste miejsce na tasmie, dzwiek
moze zostac przerwany. Upewnij sig, ze prowadzisz
edycje tylko miejsc nagranych.

® Jezeli podczas odtwarzania na telewizorze pojawi sie
sprzezenie zwrotne lub wycie, przesun mikrofon kamery
dalej od telewizora lub zmniejsz gto$nosc¢ telewizora.

® Jezeli przetaczysz z trybu 12-bitowego na 16-bitowy w
trakcie nagrywania i potem wykorzystasz tasme do
dubbingu dzwigku, operacja ta nie uda sie od miejsca, w
ktorym rozpoczate$ nagrywanie w trybie 16-bitowym.

® Podczas Dubbingu Dzwigku, kiedy tasma dojdzie sig¢ do
scen nagranych w trybie LP, nagranych z 16-bitowym
dzwigkiem, lub nienagranej czesci, Dubbing Dzwieku
zatrzyma sig (I= str. 56).

® Aby wykonywa¢ dubbingowanie dzwieku na urzadzeniu
wideo podtaczonym do ztacza S/AV @ kamery, najpierw
ustaw "S/AV INPUT" na “A/V IN” lub “S IN” na ekranie
menu (= str. 35). Zamiast "MIC" pojawi sie "AUX".

Mikrofon
stereofoniczny

UZYWANIE PILOTA

Montaz ze Wstawianiem

Mozliwe jest nagranie nowego ujgcia na uprzednio
nagranej tasmie, zastepujac fragment oryginalnego
nagrania, z minimalnym znieksztatceniem obrazu na
poczatku i koncu. Oryginalny dzwiek pozostanie
niezmieniony.

UWAGI:

® Przed wykonaniem ponizszych krokdw upewnij sig, czy
na Ekranie Menu “TIME CODE” jest ustawione na “ON”
(= str. 35, 36).

® Montaz ze wstawianiem nie jest mozliwy na tasmie
nagranej w trybie LP lub na nienagranej czesci tasmy.

® Aby wykona¢ montaz ze wstawianiem ogladajac obraz w
odbiorniku telewizyjnym, wykonaj podtgczenia
(= str. 16).

1 odtworz tasme, znajdz Punkt Zakonczenia
Montazu i naciénij PAUSE (11) @. Sprawdz kod czasu
w tym punkcie (I str. 35, 36).

2 Naciskaj REW (<<) @, az odnajdziesz Punkt
Rozpoczecia Montazu, a nastepnie nacisnij PAUSE
() &.

3 Naciénij i przytrzymaj INSERT (C) @ w pilocie, a
nastepnie naciénij PAUSE (1) @. Pojawig sie “lIC”
[l i Kod Czasu (minuty:sekundy), a kamera wejdzie w
tryb pauzy we wstawianiu.

4 Nacisnij START/STOP (@, aby rozpoczaé montaz.

« Potwierdz wstawianie o czasie, ktory sprawdzite$ w
punkcie 1.

* Aby zrobi¢ pauze w montazu, naci$nij START/STOP
. Nacisnij ponownie, aby wznowi¢ montaz.

5 Aby zakonczy¢ montaz ze wstawianiem, nacisnij
START/STOP (@, a nastepnie STOP (H) @.

UWAGI:

® Program AE z efektami specjalnymi (I str. 27) moze
by¢ uzyty do wzbogacenia ujg¢ montowanych podczas
montazu ze wstawianiem.

® Podczas Montazu ze Wstawianiem informacje o dacie i
czasie ulegajg zmianie.

® Jezeli wykonujesz Montaz ze Wstawianiem na
nienagranej czesci tasmy, dzwigk i obraz mogg byé¢
przerwane. Upewnij sig, ze wykonujesz montaz tylko na
nagranych czesciach.

® Podczas Montazu ze Wstawianiem, kiedy tasma
przesunie si¢ do uje¢ nagranych w trybie LP lub
nienagranej czesci tasmy, Montaz ze Wstawianiem
zatrzyma si¢ (I= str. 56).

® Jezeli karta pamieci zostata wtozona i “NAVIGATION”
jest ustawione na “ON”, na karcie pamigci zapisana
zostanie miniatura obrazu NAVIGATION (== str. 21).
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Montaz w dowolnej kolejnosci [R.A.Edit]

W prosty sposob mozesz dokona¢ kreatywnej edycji
obrazéw uzywajac twojej kamery jako zrédta odtwarzania.
Mozesz wybraé do o$miu “cie¢” podczas automatycznej
edycji w dowolnie wybranej kolejnosci. Latwiej jest
dokona¢ montazu w dowolnej kolejnosci, kiedy twoj
uniwersalny pilot MBR (Uniwersalny pilot) ustawiony jest
na wspotprace z twoim markowym magnetowidem (Patrz
LISTA KODOW MAGNETOWIDU), chociaz mozesz tego
dokonaé réwniez sterujac magnetowidem recznie.

Przed przystapieniem do dziatania, upewnij sie, ze
bateria zostata zainstalowana w pilocie (IZ" str. 5).

USTAW KOD PILOT/MAGNETOWID

1 Whytgcz zasilanie magnetowidu i skieruj urzadzenie
zdalnego sterowania w kierunku czujnika podczerwieni
umieszczonego w magnetowidzie. Nastepnie nacisnij i
przytrzymaj przycisk MBR SET (@ i, postugujac sie
LISTA KODOW MAGNETOWIDU, wprowadz kod marki.

Kod ustawia sie automatycznie po uwolnieniu przycisku
MBR SET (@ i wiacza sie zasilanie magnetowidu.

2 Upewnij sie czy zasilanie magnetowidu zostato
wigczone. Potem przytrzymujac SHIFT €0, nacisnij
przycisk na pilocie zdalnego sterowania odpowiadajacy
danej funkcji. Mozna zdalnie sterowaé nastepujacymi
funkcjami: PLAY, STOP, PAUSE, FF, REW oraz VCR
REC STBY (w przypadku tej ostatniej nie trzeba
naciska¢ SHIFT €).

Jestes$ teraz przygotowany do wyprébowania
montazu w przypadkowej kolejnosci.

Magnetowid
(Nagrywajacy)

LISTA KODOW MAGNETOWIDU

NAZWA MARKI KOD NAZWA MARKI KOD NAZWA MARKI KOD
MAGNETOWIDU| MARKI | MAGNETOWIDU| MARKI | MAGNETOWIDU| MARKI
AKAI 6 2 |MmITSUBISHI | 6 7 [sAmsung | 9 4
9 i‘l 6 8 [sanvo 3 6

NEC 3 17 35

BLAUPUNKT | 1 3 3 8 [sereco, 9 1
DAEWO0O 1 8 [PANASONIC | 1 3 |REX 9 6
FERGUSON | 9 7 17 I'sHarp 15
9 8 !1] 1 10

3 2 1 8 [sonv 6 5

GRUNDIG | 1 4 6 0
3 4 |PHILIPS 19 39

HITACH] 6 6 E 3 1
6 3 g 4 |THOMSON, | 9 1

NC A 9 1 9 1 |TELEFUNKEN, 9 6
B 9 6 9 6 |SABA 9 7

c 9 3 1 2 |NORDMENDE| 3 2

LG/ 11 3 3 |TOSHIBA 6 9
GOLDSTAR 72 6 1

WAZNE!

Chociaz MBR jest kompatybilny z magnetowidami
JVC i wielu innych producentéw, moze nie
wspotpracowacé z twoim magnetowidem, albo
moze oferowac¢ ograniczony repertuar funkcji.

UWAGI:

® Jezeli w kroku 1 zasilanie magnetowidu nie wigcza sie,
poprébuj inny kod z listy kodéw magnetowidow.

® Niektére marki magnetowidéw nie wigczaja sie
automatycznie. W tym przypadku, wtgcz zasilanie
recznie i przejdz do kroku 2.

® Jezeli nie jest mozliwe sterowanie magnetowidem za
pomoca pilota, uzywaj przyciskéw sterujacych
umieszczonych na magnetowidzie.

® Gdy bateria urzadzenia zdalnego sterowania wyczerpie
sig, ustawiona marka magnetowidu zostanie wymazana.
W tym przypadku zastagp starg baterie przez nowg i
ponownie ustaw marke magnetowidu.

DOKONAJ PODLACZEN

Patrz réwniez strona 16 i 42.

1 [A] Magnetowidu JVC wyposazonego w ztacze
zdalnej pauzy . ..
....podtacz przedtuzacz kabla edycyjnego do ztgcza
zdalnej pauzy PAUSE.

Magnetowidu JVC nie wyposazonego w
ztacze zdalnej pauzy ale wyposazonego w ziacze
R.AEDIT . ..

....podtacz przedtuzacz kabla edycyjnego do ztgcza

R.A.EDIT.

Magnetowidu innego niz wymienione
powyzej . . .
....podtacz przedtuzacz kabla edycyjnego do ztgcza
PAUSE IN @ na zdalnym pilocie.

2 Umiesc nagrang tasme wewnatrz kamery. Ustaw
Przetgcznik VIDEO/MEMORY @ na “VIDEO”,
nastepnie ustaw Przetacznik Zasilania @ na “ X8,
przytrzymujac jednoczesnie wcisniety Przycisk
Blokady @ umieszczony na przetaczniku.

3 Wiacz zasilanie magnetowidu, wtéz tasme
przeznaczong do nagrania i uruchom tryb AUX
(odnie$ sie do instrukcji obstugi magnetowidu).

UWAGI:

® Przed rozpoczgciem montazu w przypadkowej
kolejnosci, upewnij sie, ze na ekranie telewizora nie
pojawig sie wskazania. Jezeli sg wy$wietlone, zostang
nagrane na nowej tasmie.

Aby wybra¢ czy wymienione ponizej wskazania maja
sie wyswietlic na podtaczonym telewizorze, czy nie . . .
« Data/czas
... ustaw “DATE/TIME” na “AUTO”, “ON” lub “OFF” w
ekran menu (I str. 34, 36).
Lub naciénij przycisk DISPLAY €D w pilocie, aby
wiaczy¢/wytaczy¢ wskaznik daty.
« Kod czasu
.... ustaw “TIME CODE” (Kod czasu) na “ON” lub “OFF”
w ekran menu (I str. 35, 36).
» Wskazniki inne niz daty/czasu i kodu czasu.
.... ustaw opcje “ON SCREEN” na “LCD”, “LCD/TV” lub
“OFF” w ekranie menu (=" str. 34, 36).

Ciag dalszy na nastepnej stronie.
PO
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® Upewnij sig, aby ustawi¢ opcje “S/AV INPUT” na “OFF”
w Ekranie Menu (I str. 35).

e Ustaw odpowiednio na adapterze kabla przetgcznik
wyj$ciowy selektora wideo:
Y/C : Przy przylaczeniu za pomocg kabla

S-Video telewizora lub magnetowidu, ktéry

akceptuje sygnaty Y/C.

Przy podtaczeniu do telewizora lub

magnetowidu, ktéry nie akceptuje sygnatéw Y/C

przy wykorzystaniu kabla audio/wideo.

® Podczas montazu na magnetowidzie, wyposazonym w
ztacze wejsciowe DV, mozna podtgczy¢ kabel DV
zamiast kabla S-Video i kabla Audio/Video.

CVBS :

Kabel S-Video/Audio/Video/
Edycyjny (dostarczony)

o ztaczy AUDIO,

Przetacznik IDEO" i [S1IN

wyjsciowy selektora
wideo “Y/C”[“CVBS” j
i

¥
Przedtuzacz
kabla

Jezeli twoj
magnetowid posiada
ztacze SCART, uzywaj

ostarczonego

edycyjnego
(dostarczony)

l adaptera kabla.

Do zdalnej pauzy
PAUSE lub R.A.EDIT

Magnetowid

Telewizor

* Podtacz gdy nie jest uzywane potaczenie S-Video.
** Przy podtaczaniu kabli, otwérz te ostone.

WYBIERZ SCENY

4 Wyceluj pilota zdalnego sterowania na czujnik w
kamerze. Przyciénij PLAY (») @ a nastepnie
przycisnij R.A.EDIT ONIOFF @ na pilocie.

Pojawia sie menu montazu w dowolnej kolejnosci.
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5B Jezeli efekt Sciemniania/Roletki stosowany jest na
poczatku sceny, przyci$nij przycisk FADE/WIPE @ na
pilocie zdalnego sterowania (I str. 28, 43).

* Przejrzyj repertuar efektéw naciskajac przycisk
wielokrotnie. Zatrzymaj gdy odnajdziesz efekt, ktéry
chcesz wykorzystac.

6 Na poczatku sceny naciénij EDIT IN/JOUT B na
pilocie zdalnego sterowania. W menu edycji wyboru
przypadkowego pojawi sie¢ pozycja Edit-In.

7 Pod koniec sceny naciénij EDIT INJOUT ®. W
menu edycji wyboru przypadkowego pojawi sie
pozycja Edit-Out.

8 Jezeli efekt Sciemniania/Roletki stosowany jest na
koncu sceny, przycisnij przycisk FADE/WIPE (@
(= str. 28, 43).

* Przejrzyj dostepne efekty naciskajac kolejno az
dojdziesz do tego, ktéry chcesz wyswietlic.

« Jezeli wybierzesz efekt Fade/Wipe dla punktu
zakonczenia edycji, efekt ten zostaniej automatycznie
zastosowany w nastgpnym punkcie zakonczenia edycji.

« Kiedy zastosujesz efekty Sciemniania/Roletki, czas
ten jest wigczony do catkowitego czasu.

9 Jezeli stosowane sg efekty specjalne w odtwarzaniy,
przyciénij przycisk EFFECT (@ (= str. 39).

1 0 Powtorz kroki od 6 do 9 aby zarejestrowaé
dodatkowe sceny.

* Aby zmieni¢ uprzednio zapisane ujecia, przycisnij
CANCEL D na pilocie. Nagrane ujecia zostang
skasowane po jednym kazdorazowo poczgwszy od
ostatnio nagranego.

« Jezeli nie stosujesz roletki/$ciemniacza ani pragramu
AE ze specjalnymi efektami, powtorz jedynie kroki 6
i7.

UWAGI:

e \Wybierajac scene, ustaw punkty poczatku i konca edycji
tak, aby byta miedzy nimi znaczna réznica.

® Jezeli okres poszukiwania punktu poczatkowego
przekracza 5 minut, tryb nagrywania-gotowosci zostanie
skasowany, a edycja nie bedzie przeprowadzona.

® Jezeli migdzy punktami poczatkowymi i koncowymi
znajdujg sie puste elementy, w wersji edycyjnej moze
pojawi¢ sig niebiesko-czarny ekran.

® Poniewaz kody godziny rejestrujg godzing z
doktadnoscig tylko co do sekundy, catkowity czas kodu
godziny moze nie odpowiada¢ doktadnie catkowitemu
czasu programu.

o \Wytgczenie kamery skasuje wszystkie ustawione punkty
poczatku i konca edyciji.

® Jezeli wybierzesz tryb sepii lub filmu czarno-biatego z
programu AE z efektami specjalnymi, nie bedziesz mogt
uzywaé efektu ptynnego pojawiania si¢/znikania obrazu
czarno-biatego. W takim przypadku wskaznik filmu
czarno-biatego zacznie miga¢. Kiedy zapisany zostanie
nastepny punkt rozpoczecia montazu, efekt zostanie
wytaczony. Aby potaczy¢ te efekty, uzyj trybdw sepia lub
filmu czarno-biatego podczas nagrywania, a nastepnie
uzyj efektu ptynnego pojawiania sig¢/znikania obrazu
czarno-biatego podczas montazu w dowolnej kolejnosci.

® Nie jest mozliwe uzycie efektow Sciemniania/Roletki i
Programu AE ze specjalnymi efektami w czasie montazu
w przypadkowej kolejnosci jezeli uzywa sig kabla DV.




Roletka/przenikanie obrazu (tylko GR-DX300/DX100)
(dostepne tylko podczas montazu z dotgczaniem w
przypadkowej kolejnosci)

Mozna réwniez uzywac efektow znikania/pojawiania sie
obrazu na stronie 28.

[EIP DISSOLVE (PRZENIKANIE)
Nowa scena pojawia sie stopniowo, a stara stopniowo
zanika.

P WIPE — CORNER (ROLETKA NAROZNIKOWA)
Nowa scena nasuwa sie na poprzednig od gérnego
prawego naroznika od lewego dolnego.

[P WIPE — WINDOW (ROLETKA OKIENNA)
Nastepna scena rozwija si¢ stopniowo poczynajac od
$rodka ekranu w kierunku naroznikéw, przykrywajac
poprzednig sceng.

[CIP WIPE — SLIDE (ROLETKA BOCZNA)
Nastepna scena stopniowo wypiera poprzednig
przesuwajac sie od strony prawej do lewej.

[P wiPE — DOOR (ROLETKA DRZWIOWA)
Poprzednia scena jest wypychana od $rodka na lewo i na
prawo na podobienstwo otwierania drzwi, za ktérymi
znajduje sie nastepna scena.

[P WIPE — SCROLL (ROLETKA ZWIJANA)
Nowa scena nadchodzi na poprzednig w kierunku od dotu
do gory ekranu.

EXIP WIPE — SHUTTER (ROLETKA MIGAWKOWA)
Nowa scena nasuwa si¢ na poprzednig poczynajgc od
$rodka w kierunku do géry i dotu ekranu.

AUTOMATYCZNA EDYCJA NA MAGNETOWID

11 Przewin tasme w kamerze do miejsca, od ktérego
chcesz rozpoczaé edycje i przycisnij PAUSE (11) @.

128kieruj pilot zdalnego sterowania na czujnik
zdalnego sterowania w magnetowidzie i nacisnij VCR
REC STBY (@11) @ lub recznie wigcz tryb
nagrywania-pauzy w magnetowidzie.

1 3 Przycisnij START/STOP @ na pilocie zdalnego
sterowania. Montaz odbywa si¢ jak zaprogramowano,
doktadnie do konca ostatnio nagranej sceny.

» Po zakonczeniu przegrywania, kamera wchodzi w
tryb pauzy w nagrywaniu.

« Jezeli nie zarejestrujesz punktu Edit-Out, cata tasma
zostanie skopiowana od poczatku do korca
automatycznie.

« Jesli uzyjesz kamery podczas montazu automatycznego,
magnetowid wejdzie w stan Pauzy przed Nagrywaniem i
zostanie przerwany montaz automatyczny.

14 Uruchom tryby stop na kamerze i na magnetowidzie.
Aby usuna¢ zobrazowanie licznika R.A.Edit, nacisnij
R.A.EDIT ON/OFF @ na pilocie zdalnego sterowania.

UWAGI:

® Przyci$niecie R.A.EDIT ON/OFF @ na urzadzeniu
zdalnego sterowania pods$wietla wszystkie ustawienia
zarejestrowane podczas montazu w przypadkowej
kolejnosci.

® Jezeli w czasie przegrywania kabel edycyjny podtaczony
jest do ztacza pauzy na pilocie zdalnego sterowania,
upewnij sie, ze pilot ustawiony jest na czujnik
magnetowidu a przestrzen migdzy nimi jest wolna od
przeszkod.

® Edycja w przypadkowej kolejnosci moze nie dziata¢
nalezycie podczas stosowania tasmy zawierajacej kilka
skopiowanych kodéw godzin (= str. 14).

Doktadniejsza edycja

Niektére magnetowidy przechodzg z trybu pauzy w
nagrywaniu w tryb nagrywania szybciej niz inne.
Nawet jezeli rozpoczniesz edycje w kamerze i
magnetowidzie jednoczes$nie, mozesz straci¢ sceny,
nad ktérymi pracujesz, lub odkry¢, ze nagrate$ sceny,
ktorych nie chciates nagrywac. Aby zapewnic¢ sprawng
edycje tasmy, potwierdz i dostosuj czas kamery i
magnetowidu.

SPRAWDZANIE SYNCHRONIZACJI CZASOWEJ
MAGNETWID/KAMERA

1 odtworz kasete w kamerze, nastepnie skieruj
urzgdzenie zdalnego sterowania na czujnik podczerwieni
na kamerze i nacisnij R.A.EDIT ON/OFF @.

Pojawia sie¢ “Menu montazu w dowolnej kolejnosci”.

2 Wykonaj edycje w dowolnej kolejnosci tylko w
Programie 1. W celu sprawdzenia czasu
nastawionego w magnetowidzie i kamerze, wybierz
poczatek przejécia sceny zgodnie z punktem
poczatkowym edyciji.

3 Odtworz przegrang scene.

« Jezeli dowolne obrazy ze sceny poprzedzajacej
przejscie, ktora wybrate$ jako punkt poczatkowy
edycji, co oznacza, ze magnetowid szybko
przechodzi z trybu pauzy w nagrywaniu w tryb
nagrywania.

« Jezeli scena, ktorg probujesz przegra¢ rozpoczyna
sie w ruchu, magnetowid wolniej uruchomi
nagrywanie.

ZGRANIE SYNCHRONIZACJI CZASOWEJ
MAGNETWID/KAMERA

4 Skieruj urzadzenia zdalnego sterowania na czujnik
kamery i przyci$nij R.A.EDIT ON/OFF @), aby
znikneto menu edycji w dowolnej kolejnosci, po czym
naci$nij MENU @. Pojawia sie ekran menu.

B Nacisnij + lub — @, aby wybra¢ “CX (VIDEOY’, i
naciénij SELECT/SET @. Nacisnij + lub — @, aby
wybraé¢ “SYNCHRO” i naciénij SELECT/SET ©.
Wyswietlona zostaje warto$¢ “SYNCHRO”.

6 Na podstawie wykonanej diagnostyki, mozesz teraz
przyspieszy¢ synchronizacje nagrywania na
magnetowid, naciskajac + @. Mozesz rowniez op6zni¢
synchronizacje nagrywania na magnetowid, naciskajac
— @. Zakres korekty wynosi od —1,3 do +1,3 sekundy,
w przedziatach 0,1 sekundy. Naci$nij SELECT/SET
(3] aby zakonczy¢ ustawianie.

7 Nacisnij + lub — 0, aby wybrac¢ “£J RETURN”, i
nacisnij dwukrotnie SELECT/SET 0.

Teraz wykonaj edycje w dowolnej kolejnosci,
rozpoczynajac od kroku 4 opisanego na str. 42.

UWAGI:

® Przed wykonaniem edycji w dowolnej kolejnosci,
przeprowadz kilka proéb edycji, aby sprawdzi¢ czy
warto$¢, ktorg zadates, jest odpowiednia czy nie oraz
wprowadz odpowiednie korekty.

® \V zaleznosci od urzadzenia nagrywajacego moga
zaistnie¢ sytuacje, w ktorych réznica w zadanym czasie
nie moze by¢ catkowicie skorygowana.

UZYWANIE PILOTA
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Podtaczenie do komputera PC [A] Uzywajac kabla USB [B] Uzywajac kabla DV

[A] Uzywajac kabla USB Pokrywa ztaczy*

Mozliwe jest:

® Przestanie nieruchomych/ruchomyc obrazéw zapisanych
na karcie pamieci do komputera.

® Przestanie nieruchomych/ruchomych obrazéw nagranych
na tasmie do komputera.

® Uchwycenie nieruchomych/ruchomych obrazéw w czasie
rzeczywistym.

® Uzywanie kamery jako kamery internetowe;j.

[B] Uzywajac kabla DV

Mozna réwniez przesyta¢ nieruchome/ruchome obrazy
do komputera ze ztaczem DV, uzywajac
dostarczonego oprogramowania lub oprogramowania
znajdujgcego sie w komputerze lub innego,
dostepnego w handlu.

UWAGI: Filtr rdzeniowy

® Z instalacjq pakietu oprogramowania i sterownikow
zapoznaj sie w “PYKOBO/[CTBY MO YCTAHOBKE
MPOrPAMMHOIO OBECMNEYEHNA N COEANHEHWIO
USB”.

® Zalecane jest uzywanie Zasilacza Sieciowego jako
zrodta zasilania zamiast akumulatorka (I= str. 7).

© Nigdy nie podtaczaj do kamery jednoczes$nie kabli
USB i DV. Podtacz do kamery tylko kabel, ktéry
chcesz uzywac. e

® Jezeli Komputer osobisty podtaczony do kamery za @ Do gniazda USB Do gniazda DV
pomoca kabla USB nie bedzie zasilany, kamera nie
wejdzie w tryb USB.

® \Wskazania data/czas nie sg wychwytywane przez
komputer PC.

® Aby nagrywac¢ obrazy w czasie rzeczywistym, uzyj
dotgczonego programu PIXELA ImageMixer.

® Mozna réwniez uzywa¢ kamery do konferenciji
internetowych, uzywajac programu Windows® Microsoft
Netmeeting i otwierajac konto w Microsoft Hotmail.

Kabel USB LUB Kabel DV
(dostarczony) (opcjonalny)

Filtr rdzeniowy

® Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi komputera osobistego i Komputer PC Komputer osobisty
Oprogramowania. wyposazony w
® Obrazy zatrzymane moga by¢ tez przesytane do gniazdo DV

komputera osobistego z ptytg przechwytujacg
wyposazong w ztacze DV.

o W przypadku uzywania kabla DV, koniecznie *Przy podtaczaniu kabli, otwérz te ostone.
zastosuj dodatkowy kabel JVC VC-VDV206U lub
VC-VDV204U DV w zaleznosci od rodzaju ztacza DV
(4 lub 6 stykéw) w komputerze.

® System moze nie dzialac poprawnie w zaleznosci od
uzywanego komputera osobistego lub plyty
przechwytujace;j.

o \W przypadku uzywania podigczenia DV z instalacjg
sterownikéw i sposobem obstugi zapoznaj sig w
instrukcji dostarczonej przez producenta ptyty
przechwytujace;j.

“ACCESSING FILES” pojawia sie na monitorze
cieklokrystalicznym, kiedy komputer osobisty
pobiera dane z kamery lub kamera przesyla plik do
komputera osobistego.

Nigdy nie roztaczaj kabla USB, kiedy
“ACCESSING FILES” jest wyswietlone na
monitorze cieklokrystalicznym, gdyz moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia urzadzenia.
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Przed zwréceniem sig do sprzedawcy JVC, prosimy
przeczytaé ponizsze, aby sprawdzi¢, czy problem
mozna rozwigza¢ samodzielnie.

Kamera jest urzadzeniem sterowanym za pomoca
mikrokomputera. Zewnetrzne szumy oraz
interferencje (pochodzace z odbiornika
telewizyjnego, radia, itd...) moga zakitoci¢ wiasciwe
jej dziatanie. W takiej sytuacji, odtacz najpierw
zrodto zasilania (akumulatorek, Zasilacz Sieciowy
itd.) i odczekaj kilka minut, nastepnie ponownie
podiacz i dalej postepuj jak zazwyczaj od samego
poczatku.

Brak zasilania.
« Zasilanie nie zostato wtasciwie podtgczone.
— Podtacz solidnie Zasilacz Sieciowy (I str. 7).
* Baterie sg wyczerpane.

— Wymien zuzyty akumulatorek na nowy catkowicie
natadowany (I=" str. 7, 8).

Pojawia sie “SET DATE/TIME!”.
« Data/czas nie sg ustawione.
— Ustaw date/czas (= str. 10).
» Bateria litowa jest nie zatozona lub wyczerpata sie.

 Uprzednio ustawienia daty/czasu zostaty skasowane.

— Podtacz kamere na ok. 24 godz. do gniazda
sieciowego za pomocg zasilacza sieciowego, aby
natadowac litowq baterie zegara (I= str. 49).

Nie odbywa sie nagrywanie.

— Dla nagrywania na taémie —
* Ptytka zabezpieczajgca przed nagraniem jest
ustawiona w pozycji “SAVE”.
— Ustaw plytke zabezpieczenia przed nagraniem na
“REC” (I= str. 9).

« Przetacznik Zasilania B ustawiony jest na “GEM” lub

“OFF”.
— Ustaw Przelacznik Zasilania @ na “B” lub “M)”
(= str. 13).
« Przetacznik VIDEO/MEMORY €M jest ustawiony na
“MEMORY”.
— Ustaw Przetgcznik VIDEO/MEMORY B na
“VIDEO”.
* Pojawia sie napis “TAPE END”.
— Wymien kasete na nowg (= str. 9).
* Obudowa kasety jest otwarta.
— Zamknij pokrywe kieszeni kasety.
— Dla nagrywania na karcie pamigci —
* Przetacznik VIDEO/MEMORY ¢® jest ustawiony na
“VIDEO”.

— Ustaw Przetgcznik VIDEO/MEMORY @ na
“MEMORY”.

Brak obrazu.

» Kamera nie jest zasilana lub wystgpita inna usterka.

— Wylgcz zasilanie kamery i wigcz je ponownie
(= str. 13).

Ostros¢ nie jest regulowana automatycznie.
* Regulacja Ostrosci jest ustawiona na tryb Manualny.

— Ustaw Regulacje Ostrosci na tryb Automatyczny
(== str. 30).
* Nagranie zostato wykonane w ciemnym miejscu lub
kontrast byt niewielki.
* Obiektyw jest brudny lub zaparowany.
— Oczy$¢ obiektyw i sprawdz ponownie ostro$¢
(= str. 50).

Kaseta nie taduje sie wtasciwie.
* Kaseta zostata Zle wstawiona.
— Ustaw kasete prawidtowo (= str. 9).
» Akumulatorki zostaty zle natadowane.
— Wstaw catkowicie natadowany akumulatorek
(= str. 7, 8).
Nie mozna poprawnie wtozy¢ karty pamieci.
« Karta pamieci jest w niewtasciwej pozycji.
— Ustaw karte we wiasciwej pozycji (IZ str. 11).
W trybie 5-sekundowym, nagrywanie konczy
sie przed uptywem 5 sekund.
* Tryb 5-Sekundowy w Ekranie Menu ustawiony jest
na “Anim.”.
— Wybierz “5S8” w Ekranie Menu (I= str. 26).
Nie mozna skorzystac z trybu migawki.
* Wybrany jest tryb Squeeze.
— Wylgcz tryb Squeeze (= str. 33).

Kolor ujecia migawkowego wyglada dziwnie.

» Oswietlenie zrodtowe lub obiekt nie zawiera bieli. Lub

istniejg réznorodne zrodta oswietlenia za obiektem.
— Wyszukaj biaty obiekt i ustaw kadr do sfilmowania
w taki sposob, aby obiekt ten tez zostat ujety
(= str. 17, 29).

« Uaktywniony jest tryb Sepii lub Monotonii.
— Zamknij tryb Sepii lub Monotonii (I str. 27).

Ujecie wykonane z uzyciem migawki jest zbyt
ciemne.
+ Dokonano filmowania w warunkach podswietlonego tta.
— Naci$nij Przycisk BACKLIGHT @ (= str. 30).

Ujecie wykonane z uzyciem migawki jest zbyt
jasne.
* Podmiot jest nadmiernie jasny.

— Ustaw “PROGRAM AE” na Ekranie Menu na
“SPOTLIGHT” (= str. 27).

Nie pracuje cyfrowy zoom.

* Wybrany jest zoom optyczny 10X*/16X**.
— Ustaw “ZOOM” na “40X” lub “500X*/700X**” w
Ekranie Menu (== str. 32).
* Przetacznik VIDEO/MEMORY ¢® jest ustawiony na
“MEMORY”.

— Set the VIDEO/MEMORY B Switch to “VIDEQ”
(== str. 13).

* Tylko GR-DX300/DX100.
** Tylko GR-DX95/DX75.
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Nie pracuje $ciemniacz biato-czarny.
 Tryb Sepia lub Monotonia jest uaktywniony.
— Wytacz efekty Sepia i Monotonia (IZ str. 27).

Podczas R.A.Edit funkcja rozmywania obrazu
nie dziata.

» Uaktywniony jest tryb Sepia lub Monotonia sposrod
efektéw programu AE ze specjalnymi efektami.

— Wytacz tryb Sepia lub Monotonia zanim wybierzesz

Przenikanie dla przejscia miedzy scenami
(= str. 27, 43).

» Uprzednio wybrany tryb z programu AE ze
specjalnymi efektami zostat zmieniony po
zarejestrowaniu ostatniej sceny w edycji.

— Upewnij sie, czy wybrate$ pozadany tryb z

programu AE ze specjalnymi efektami przed
rozpoczeciem edycji (IZ str. 27, 43).

Podczas R.A.Edit funkcje znikania i
rozmywania obrazu nie dziataja.

« Ostatnia wybrana scena konczy sie.

— Wybierz znikanie lub rozmywanie obrazu przed
rozpoczeciem montazu. Efekty sg wtedy
automatycznie wigczane (= str. 42, 43).

» Na koncu ostatnio wybranej sceny do edycji,
Przeatacznik Zasilania (B ustawiony byt na “OFF”
(wytaczony).

— Nie wytgczaj zasilania kamery po ustawieniu
punktow wejscia do edycji i wyjscia z niej (Edit-in,
Edit-out), poniewaz zostang one wymazane
(== str. 42).

« Wystagpita przerwa w zasilaniu.

— Kamera wylacza sie automatycznie, kiedy minie
5 minut w trybie pauzy. Sprawdz, czy wykonujesz
nastepne czynnosci w ciggu 5 minut od wigczenia
trybu pauzy (I str. 42, 43).

Scena przejsciowa nie przebiega jak sie
spodziewano.

* Przy zastosowaniu “roletka/przenikanie obrazu”
(== str. 43) istnieje odstep rzedu utamka skundy
pomiedzy korncowym punktem poprzedniego
nagrania i poczatkowym punktem przenikania. Jest
to normalne, ale ten nieznaczny odstep staje sie
szczeg6lnie zauwazalny przy filmowaniu obiektow w
szybkiej akcji lub szybkich ujeciach panoramicznych.

Obraz wyglada tak, jakby predkos¢ migawki
byta za mata.

« Podczas filmowania w ciemnos$ci kamera staje sie
bardzo czuta na $wiatto, kiedy “GAIN UP” jest
ustawione na “AUTO” na ekranie menu.

— Jezeli realizowany przy sztucznym oswietleniu
wygladat bardziej naturalnie, ustaw “GAIN UP” z
ekran menu na “AGC” lub “OFF” (= str. 33).

Nie mozna uruchomi¢ regulacji balansu bieli.

« Uaktywniony jest tryb Sepia lub Monotonia.

— Wytgcz efekty Sepia lub Monotonia przed
regulowaniem balansu bieli (= str. 27, 31).
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Podczas filmowania obiektow oswietlonych
jasnym swiatlem, pojawiaja sie pionowe linie.

« Jest to skutek wyjatkowo silnego kontrastu i nie jest
usterka.

Kiedy podczas filmowania, ekran
wyeksponowany jest bezposrednio na
oswietlenie stoneczne, staje sie przez chwile
czerwony lub czarny.

« Nie jest to usterka.

Datal/czas nie pojawia sie.

W ekran menu “DATE/TIME” jest ustawiony na
“OFF”.
— Ustaw “DATE/TIME” z ekran menu na “ON”
(== str. 34, 36).

Pliki przechowywane na karci pamieci nie
moga by¢ skasowane.

« Pliki przechowywane na karci pamieci sg chronione
przed skasowaniem.
— Odwotaj ochrong plikéw przechowywanych na
karcie pamigci i skasuj je (I str. 20).

Nie pojawia sie kod czasu.

W ekran menu “TIME CODE” jest ustawiony na
“OFF”.
— Ustaw “TIME CODE” na “ON” w Ekranie Menu
(== str. 35, 36).

Obrazy na monitorze LCD wydaja sie ciemne
lub biatawe.

« W miejscach narazonych na niskie temperatury,
obrazy stajg sie ciemne wskutek charakterystyk
monitora LCD. Gdy sie to wydarzy, wyswietlane
kolory réznig sie od nagranych. Nie jest to
uszkodzenie kamery.

* Gdy monitor LCD zbliza sie do swojego okresu
zywotnosci jego $wiatto fluorescencyjne i obrazy na
nim ciemnieja. Skonsultuj sie¢ ze swoim najblizszym
dealerem JVC.

— Skoryguj jaskrawos$¢ i kat monitora LCD

(== str. 12).

Tylna scianka monitora LCD pozostaje
goraca.
« Swiatto wykorzystywane do o$wietlenia monitora
LCD powoduje podniesienie jego temperatury.
— Zamknij monitor LCD, aby go wytgczy¢ lub ustaw
Przetacznik Zasilania (B na “OFF” (Zasilanie
wyltaczone) i pozostaw urzadzenie do ostygniecia.

Wskazniki i kolor obrazu na monitorze LCD
nie sg przejrzyste.

* Moze sie to wydarzy¢ gdy nacisnie sie krawedz
monitora LCD.




Wskazania na monitorze LCD i w wizjerze
pulsuja.

* Niektore efekty sciemnianie/roletka, niektore trybu
programu AE z efektami specjalnymi, cyfrowy
stabilizator obrazu “DIS” oraz inne funkcje, ktére nie
mogq by¢ razem stosowane, zostaty uruchomione w
tym samym czasie.

— Zapoznaj sie raz jeszcze z rozdziatami dotyczacymi
funkcji $ciemnianie/roletka, program AE z efektami
specjalnymi i cyfrowy stabilizator obrazu “DIS”

(= str. 27, 28, 33).

Kolorowe jaskrawe plamy pojawiaja sie na
calym monitorze LCD lub w wizjerze.

*» Monitor LCD i wizjer wykonane sg z zastosowaniem
technologii o0 najwyzszej precyzji. Jednakze plamy
czarne lub jaskrawe plamy $wiatta (czerwone,
zielone lub niebieskie) moga stale pojawia¢ sie na
ekranie LCD lub w wizjerze. Te plamki nie sg
zapisywane na tasmie. Nie jest to spowodowane
zadnym uszkodzeniem zespotu (ilos¢ efektywnych
kropek przekracza 99,99%).

Podczas nagrywania nie stycha¢ dzwigeku.
« Jest to normalne.

Funkcje odtwarzanie, przewijanie do tytu i
szybkie przewijanie do przodu nie dziataja.
* Przefacznik Zasilania @ ustawiony jest na “E” lub “[M)”.
— Ustaw Przefacznik Zasilania @ na “GEN" (1= str. 14).

Karta pamieci nie moze zosta¢ odegrana.

* Przefacznik Zasilania @ ustawiony jest na “E” lub “M)”.

— Ustaw Przefacznik Zasilania @ na “G¥" (2= str. 18).

* Przetacznik VIDEO/MEMORY €® jest ustawiony na
“VIDEO".

— Ustaw Przetacznik VIDEO/MEMORY @ na “MEMORY".

Wskazania na monitorze LCD sa
znieksztatcone.

* Podczas odtwarzania odcinka nie nagranego,
Przeszukiwania z Duzg Predkoscig oraz
unieruchomionego odtwarzania, wskazania monitora
LCD pojawiajg sie w sposéb znieksztatcony. Nie
$wiadczy to o uszkodzeniu.

Obrazy na monitorze LCD s3a drzace.

* Glos$nik ustawiony jest zbyt gtosno.
— Zmniejsz poziom gtosnosci gtosnika (I str. 14).

Na podtagczonym telewizorze nie pojawia sie
odtwarzany obraz.

» Poniewaz wtaczony jest tryb wprowadzania
analogowego, kamera znajduje sie w trybie
gotowosci do nagrywania.

— Ustaw "S/AV INPUT" na "OFF" na ekranie menu

(= str. 35).

Podczas odtwarzania, pojawiaja si¢ bloki
szumu, lub odtwarzany obraz w ogéle nie
pojawia sie, zas ekran staje sie niebieski.
— Wyczy$¢ gtowice video za pomoca opcjonalnej
kasety czyszczacej (I str. 49).

Monitora LCD, wizjer i obiektyw sa
zabrudzone (np. widoczne odciski palcow).
— Wytrzyj je delikatnie migkka $ciereczka. Silne
przecieranie moze spowodowaé uszkodzenia
(= str. 50).

Pojawiaja sie niewykle znaki.

— Przejrzyj rozdziat instrukcji, w ktérym objasniono
wskazania monitora LCD/wizjera (= str. 54 — 57).

Pojawia si¢ komunikat btedu (E01, E02 lub
E06).

* Nastgpita swego rodzaju ustarka. Niedostepne sg

woéwczas funkcje kamery.

— Odtacz zrodto zasilania (akumulator, itp...) i
odczekaj kilka minut na znikniecie wskazan. Po
czym mozesz dalej postugiwac sie kamerg. Jezeli
pomimo dwu- czy trzykrotnego powtdrzenia
powyzszej operacji wskazania nadal pozostaja,
skontaktuj sie z najblizszym autoryzowanym
dealerem JVC. Nie wyjmuj kasety. Moze to
spowodowac uszkodzenie tasmy.

Pojawia sie¢ komunikat btedu (E03 lub E04).

* Nastgpita swego rodzaju ustarka. Niedostepne sg

wowczas funkcje kamery.

— Wyjmij kasete i wiéz jg ponownie, a nastepnie
sprawdz, czy wskaznik zniknat. Po czym mozesz
dalej postugiwac sie kamera. Jezeli pomimo dwu-
czy trzykrotnego powtdrzenia powyzszej operaciji
wskazania nadal pozostajg, skontaktuj sie z
najblizszym autoryzowanym dealerem JVC.

Nie swieci sie wskaznik zasilania na kamerze.
» Temperatura akumulatorkéw jest skrajnie wysoka/
niska.
« Ladowanie jest utrudnione w miejscach narazonych
na skrajnie niskie/wysokie temperatury.
— W celu ochrony akumulatorkéw, zaleca sig je
fadowa¢ w miejscach o temperaturze pomiedzy
10°C a 35°C (= str. 48).

Podczas drukowania obrazu, czarny pas
pojawia sie na dole ekranu.
* Nie jest to usterka.
— Poprzez nagrywanie przy uruchomionym cyfrowym
stabilizatorze obrazu “DIS” (I str. 33) mozna tego
unikngg¢.

Kiedy kamera podiaczona jest za pomoca
kabla DV, kamera nie dziala.
+ Kabel DV zostat przytaczony/odtaczony przy
wiaczonej kamerze.
— Wylgcz zasilanie kamery i ponownie wiacz, a
nastepnie mozesz sie nig postugiwac.

Karta pamieci nie moze by¢ usunieta z
kamery.

— Wepchnij Karte pamigci jeszcze pare razy
(= str. 11).
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Ogolne Zalecenia Dotyczace
Uzytkowania Baterii

Jesli pilot zdalny nie dziata nawet w przypadku
wiasciwej obstugi, znaczy to, ze baterie sg
wyczerpane. Wymien je na nowe.

Uzywaj tylko nastepujqcych baterii:
typu RO3 (AAA) x

Prosze mie¢ na uwadze nastepujace reguy dotyczace
uzytkowania baterii. W przypadku niewtasciwego
uzytkowania, baterie moga przeciec lub eksplodowac.

1. Przy wymianie baterii, patrz str. 5.
2. Nie uzywaj baterii innego typu, niz podanego.

3. Upewnij sie, ze baterie zostaty wiozone we
wihasciwym kierunku.

4. Nie uzywaj baterii wielokrotnego uzytku
(akumulatorkéw).

5. Nie wystawiaj baterii na nadmierne ciepto, gdyz
moga przeciec lub eksplodowac.

6. Nie wrzucaj baterii do ognia.

7. Wyjmij baterie z urzadzenia, jesli ma byé ono
sktadowane przez duzszy czas, aby unikng¢
przeciekania baterii, ktére moze wywota¢ awarie.

8. Nie tadowaj ponownie baterii zatgczonych.

Zestaw akumulatorkow

Akumulatory zawierajg baterie
niklowo-kadmowe lub niklowo-
metalowo-wodorkowe. Przed
uzyciem zatgczonego, badz
innego zestawu akumulatorkéw
nalezy zaznajomi¢ sie z
ponizszymi ostrzezeniami:

1. Aby unikna¢ niebezpieczenstwa . . .

... hie wrzuca¢ do ognia.

.. nie zwiera¢ koncowek. W czasie transportu,
upewnij sig, ze dostarczona ostona akumulatora
zalozona jest na akumulator. Jezeli ostona jest
zdjeta, umiesc¢ baterie w plastykowej torebce.

... nie modyfikowa¢ i nie rozbiera¢ na czesci.

.. nie wystawia¢ na dziatanie temperatur
przekraczajacych 60°C, jako ze moze to
spowodowac przegrzanie baterii, jej wybuch lub
zapalenie sie.

. uzywacé wytgcznie okreslonych fadunkéw.

2. Aby unikna¢ zniszczenia i przedtuzy¢ okres
przydatnoscl

. nie narazac na niepotrzebne wstrzasy.

.. fadowac¢ w otoczeniu, gdzie rozpigetos¢
temperatur miesci sie w zakresie podanym w
ponizszej tabeli. Jest to rodzaj akumulatora
dziatajgcego na zasadzie reakcji chemicznej,
temperatury nizsze hamuja jej przebieg, podczas
gdy temperatury wyzsze mogg spowodowac nie
dokonczenie procesu fadowania.

.. przechowywa¢ w miejscu suchym i chtodnym.
Zbyt diugie wystawianie na dziatanie wysokich
temperatur spowoduje zwiekszenie naturalnego
roztadowania i skrécenie okresu przydatnosci.

.. unikaj dtugotrwatego przechowywania
nienatadowanych akumularéw.

.. W okresie nieuzywania nalezy usuna¢ baterie z
tadowarki lub zasilanej jednostki, jako ze niektére
urzadzenia zuzywajg prad - nawet wytgczone.

Styki

UWAGI:

® Normalnym jest fakt, ze zestaw akumulatorkéw jest
ciepty po tadowaniu, lub tez po uzywaniu go.
Rozpietos¢ temperatur
tadowanie .............. 10°C do 35°C
Dziatanie .. 0°C do 40°C
Przechowywanie .... —10°C do 30°C

® Czas ponownego tadowania podany dla temperatury
pomieszczenia 20°C.

® Im nizsza jest temperatura, tym diuzej trwa ponowne
zatadowanie.

W celu wiasciwego uzytkowania i przechowywania
kaset nalezy zapozna¢ sie z nastepujacymi
ostrzezeniami:

1. Podczas uzytkowania . . .
... upewnij sie, ze na kasecie znajduje sie znak Mini
DV.

.. nalezy upewni¢ sie, ze nagrywanie na tasme juz
nagrang automatycznie usunie uprzednio
zapisane sygnaty audio-wizualne.

.. upewnij sie, ze kaseta odpowiednio umieszczona
jest podczas w ktadania.

.. nie wkiadaj i nie wyjmuj kasety na przemian bez
uruchomienia jej przebiegu. Dziatanie takie
wplywa na rozluznienie naciggu tasmy i moze
spowodowac jej uszkodzenie.

.. nie otwieraj przedniej ostony tasmy. Moze to
narazi¢ tasme na odciski palcéw i dziatanie kurzu.

2. Przechowuj kasety . . .

... z dala od grzejnikéw i innych Zrodet ciepta.

.. poza zasiegiem bezposredniego operowania
stonca.

.. W miejscu, gdzie nie bedg narazone na
niepotrzebne wstrzgsy czy wibracje.

.. w takich miejscach, gdzie beda poza zasiegiem
oddziatywania silnych pél magnetycznych (takich
jak te, ktore sg wytwarzane przez silniki,
transformatory, czy magnesy).

.. W pozycji pionowej, w ich oryginalnych
opakowaniach.

Karta pamieci

Aby postugiwac¢ sie i przechowywac karte pamieci w
odpowiedni sposdb, pamietaj, aby zapoznac sig z
ponizszymi ostrzezeniami:
1. W czasie postugiwania sie . . .
.. upewnij sig, czy karta pamigci nosi znak SD lub
MultiMediaCard.
.. upewnij sie, ze karta pamieci jest we wtasciwej
pozycji podczas wkiadania.

2. Kiedy dokonano wejscia do karty pamieci
(podczas nagrywania, odtwarzania, kasowania,
inicjalizacji, itd...) . . .

.. nigdy woéwczas nie wyjmuj karty ani tez nigdy nie
wylaczaj kamery.

3. Przechowuj karte pamieci . . .

... z dala od grzejnika i zrodet ciepta.

.. z dala od bezposredniego dziatania promieni
stonecznych.

.. gdzie nie bedzie narazona na uderzenia i
wstrzasy.

.. gdzie nie bedzie w zasiegu dziatania silnego pola
magnetycznego (wytwarzanego przez silniki,
transformatory czy magnes).




Monitora LCD

1. Aby uniknaé¢ uszkodzenia monitora LCD NIE
WOLNO . ..
.. niedelikatnie obchodzi¢ sig¢ z nim, ani narazac¢ na
wstrzasy.
.. umieszcza¢ kamery wideo z monitorem LCD na
spodzie.

. Aby przedtuzy¢ okres przydatnosci . . .
.. unikaj wycierania szorstkim materiatem.

. Nalezy wiedzie¢ o wystepowaniu nastepujacych
zjawisk towarzyszacych uzywaniu monitora
LCD.

W zadnym wypadku nie mamy do czynienia z

usterka, gdy:

» podczas uzywania kamery wideo powierzchnia
wokot monitora LCD i/lub jego czes$¢ tylnia
nagrzeje sie.

« jesli po pozostawieniu przez dtuzszy czas
wigczonego zasilania powierzchnia wokot
monitora LCD stanie sie gorgca.

Gtéwny zestaw

1. Dla bezpieczenstwa NIE WOLNO .

.. otwiera¢ obudowy kamery wideo.

... rozktadac¢ na czesci, ani modyfikowac¢ jednostki.

.. zwiera¢ koncowek zestawu akumulatoréw.

W okresie nieuzywania nalezy trzymac z dala od
obiektéow metalowych.

.. dopusci¢, by substancje fatwopalne, woda, lub
przedmioty metalowe dostaty sie¢ do wewnatrz
jednostki.

.. usuwac pakietu akumulatoréw, ani odtgczaé
doptywu pradu przy wigczonym zasilaniu.

.. pozostawiaé poditaczonego zestawu
akumulatoréw, gdy kamera wideo nie jest w
uzyciu.

2. Unikaj uzywania zestawu . . .

... W miejscach o nadmiernej wilgoci i zakurzonych.

.. W miejscach, gdzie wystepujg wyziewy i para
wodna, takich jak poblize kuchenki.

.. W miejscach narazonych na nadmierne wstrzasy i
wibracje.

... w poblizu odbiornika telewizyjnego.

.. W poblizu urzadzen wytwarzajgcych silne pole
magnetyczne badz elektryczne (gtosniki, anteny
nadawcze, itp.).

.. W miejscach narazonych na skrajnie wysokie
(ponad 40°C) i skrajnie niskie (ponizej 0°C)
temperatury.

3. NIE WOLNO pozostawia¢ jednostkl

. W miejscach o temperaturze powyzej 50 C.

.. W miejscach, gdzie wilgotnos¢ jest skrajnie niska
(ponizej 35%), badz skrajnie wysoka (powyzej
80%).

... W bezposrednim dziataniu stonca.

... w zamknietym samochodzie w lecie.

.. W poblizu grzejnika.

4. Aby chroni¢ zestaw NIE WOLNO .
.. dopusci¢ do zawilgotnienia.
.. upuszczacé jednostki, lub uderza¢ nig o inne
twarde przedmioty.
.. poddawac jej wstrzgsom i nadmiernym wibracjom
podczas transportu.

.. trzymac obiektywu skierowanego na najjasniejsze

przedmioty przez diugi czas.

.. wystawia¢ okularu wizjera bezposrednie na
dziatanie stonca.

... przenosi¢ trzymajac za wizjer lub monitora LCD.

.. nadmiernie kotysa¢ urzgdzeniem trzymajac za
pasek lub uchwyt.

5. Zanieczyszczone glowice moga spowodowac
nastepujace problemy:

* Brak obrazu w czasie odtwarzania.

» Podczas odtwarzania pojawiajg si¢ bloki hatasu.

» Podczas nagrywania lub odtwarzania pojawia sie
wskaznik zabrudzenia gtowic “@.

» Nagrywanie nie moze by¢ przeprowadzone we
wiasciwy sposoéb.

W takich przypadkach uzyj jakakolwiek kasete
czyszczaca. Umiesc¢ ja i wiacz ponownie. Jesli
kaseta zostanie uzyta po kolei wiecej niz jeden raz
- grozi to zniszczeniem gtowicy. Po okoto 20
sekundach odtwarzania przez kamere - wytgcza sie
ona automatycznie. Zobacz takze instrukcje obstugi
kasety czyszczacej.

Jezeli po uzyciu kasety czyszczacej problemy nadal
majg miejsce - nalezy skontaktowac sie z
najblizszym dealerem JVC.

Mechaniczne czesci ruchome uzywane do
przestawiania gtowic wideo oraz tasmy wideo
czesto sie brudzg i szybko zuzywajg. W celu
zapewnienia wyraznego obrazu przez dtuzszy czas,
zaleca sie przeprowadzanie okresowych kontroli po
uzytkowaniu kamery przez okoto 1.000 godzin. W
tym celu nalezy skontaktowaé sie z najblizszym
dealerem JVC.

Wbudowane tadowalne litowe
baterie zegara

Aby zachowaé w pamieci date/czas, kamera zostata
wyposazona w tadowalng litowg baterig zegara. Kiedy
kamera podtgczona jest do gniazda sieciowego za
pomocg zasilacza sieciowego, lub zasilana jest z
akumulatora, odbywa si¢ wéwczas tadowanie litowej
baterii zegara. Jezeli jednak kamera nie jest uzywana
przez okoto 3 miesigce, litowa bateria zegara
wyczerpuje sie i kasujg sie ustawienia daty/czasu.
Nalezy wowczas najpierw poditaczy¢ kamere na ponad
24 godziny do gniazda sieciowego za pomoca
zasilacza sieciowego, aby natadowac litowg baterie
zegara. Nastepnie, przed uzyciem kamery, nalezy
dokona¢ ustawienia daty/czasu.

Kamere mozna uzywacé nie ustawiajgc uprzednio daty/
czasu.

OBCHODZENIE SIE UZYTKOWNIKA ZE OSTRZEZENIA
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Jak postepowaé¢ z ptytami CD-ROM

» Dbaj o to, aby nie zabrudzi¢ ani nie porysowaé¢
btyszczacej strony plyt (w odréznieniu od strony z
nadrukiem). Niczego nie zapisuj ani nie umieszczaj
nalepek na zadnej stronie ptyty. Jesli CD-ROM
ulegnie zabrudzeniu, przetrzyj delikatnie miekka
szmatkg wykonujac okrezne ruchy poczynajac od
Srodka.

« Nie uzywaj standardowych srodkéw czyszczacych do
ptyt ani srodkéw czyszczacych w aerozolu.

« Nie zginaj ptyty CD-ROM i nie dotykaj jej btyszczacej
powierzchni.

« Nie przechowuj ptyty CD-ROM w miejscu
zakurzonym, wilgotnym i o wysokiej temperaturze.
Nie wystawiaj ptyty na bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych.

O kondensacji wilgoci . . .

® Z pewnoscig zaobserwowates, ze wlanie zimnej
cieczy do szklanki powoduje utworzenie sie kropel
wody na zewnetrznej powierzchni szklanki. To samo
zjawisko wystapi na bebenku gtowicy kamery wideo,
gdy zostanie ona przeniesiona z chtodnego miejsca
do miejsca cieptego, w skrajnie wilgotnych
warunkach, albo w miejscu wystawionym na zimne
powietrze z urzadzenia klimatycznego.

® Wilgo¢ na bebenku gtowicy moze spowodowac
powazne uszkodzenie taSmy wideo i moze
doprowadzi¢ do wewngtrznego zniszczenia samej
kamery wideo.

Powazne usterki

Gdy pojawig sie ktopoty z prawidtowym
funkcjonowaniem zestawu, natychmiast zaprzestan
uzywania jej i skonsultuj sie z miejscowym
dealerem JVC.

Kamera wideo jest urzadzeniem kontrolowanym
minikomputerem. Zewnetrzne hatas i zaktocenia
(pochodzace z telewizora, radia, itp.) mogtyby
przeszkodzi¢ w prawidtowym dziataniu. W takiej
sytuacji, odtacz najpierw urzadzenie zasilajace
(akumulatorek, Zasilacz Sieciowy itd.) i odczekaj
kilka minut, a nastepnie ponownie podtacz i

postepuj jak zwykle od samego poczatku.

Konserwacja sprzetu

1) Po zakonczeniu uzytkowania
1. Wylacz kamere.

2. Przesun w kierunku strzatki i przytrzymaj OPEN/
EJECT €B, a nastepnie otwérz pociagajac
pokrywe kieszeni kasety, az do zatrzasniecia.
Kieszen kasety otwiera sie automatycznie.
Wyciagnij kasete.

3. Przyci$nij “PUSH HERE”, aby zamkna¢ kieszen
kasety.

» Po zamknieciu kieszeni kasety, wsuwa si¢ ona
automatycznie. Zaczekaj, az wsunie sie
catkowicie, zanim zamkniesz pokrywe kieszeni
kasety.

4. Przechyl wizjer do gory. Naciénij przycisk BATT.
RELEASE @ i wyciagnij akumulator.

2) Czyszczenie kamery

1. Aby oczysci¢ kamere z zewnatrz, przetrzyj
delikatnie miekkg szmatka.
Zmocz szmatke w roztworze delikatnego mydta i
dobrze wycisnij, aby oczysci¢ z zabrudzen.
Nastepnie przetrzyj suchg szmatka.

2. Otworz monitor LCD. Lekko przetrzyj migkka
szmatkg. Uwazaj, aby nie uszkodzi¢ monitora.
Zamknij monitora LCD.

3. Aby oczysci¢ obiektyw, przedmuchaj
szczoteczka z dmuchawka,nastepnie przetrzyj
delikatnie papierem czyszczacym do obiektywu.

4. Aby oczysci¢ wizjer, wyciggnij go i otworz.
5. Wt6z dmuchawke obiektywu lub miekkg
Sciereczke i wyczys¢ wizjer od wewnatrz.

6. Zamknij wizjer i wsur go z powrotem na miejsce.

UWAGI:

® Unikaj stosowania silnych $rodkéw czyszczacych takich
jak benzyna lub alkohol.

® Nalezy czysci¢ dopiero po wyjeciu akumulatorow i
odtgczeniu innych zrédet zasilania.

® Moze utworzy¢ sie plesn, jezeli pozostawi sie obiektyw
zabrudzony.

® \W przypadku stosowania $rodka czyszczacego lub
Sciereczki nasgczonej chemikaliami, postepuj zgodnie z
zasadami ostroznosci dla kazdego produktu.

Dmuchawka
obiektywu




Kamera wideo

Danych ogélnych

Zasilanie

Pobér mocy

DC 11V =

(przy uzywaniu zasilacza)
DC 7,2V =

(przy uzywaniu akumulatora)

Monitora LCD wylaczony, wizjer

wiaczony

Ok. 3,4 W

Monitora LCD witaczony, wizjer

wylaczony
Wymiary
(S xWx G)

Ciezar
Temperatura
pracy
Wilgotnos¢
Temperatura

magazynowania :
1 1/4" CCD (GR-DX300/DX100)

Glowica

Obiektyw

Srednica filtra
Monitora LCD

Wizjer

Gtosnik

1 Ok. 46 W
: 55 mm x 102 mm x 96 mm

(przy zamknietym monitorze
ciektokrystalicznym i schowanym
wizjerze, bez ostony
przeciwstonecznej obiektywu)

1 Ok. 450 g (bez paska uchwytu)

1 0°C do 40°C
1 35% do 80%

—20°C do 50°C

1/6" CCD (GR-DX95/DX75)

: F1,8,f=3,8mmdo

38 mm, 10:1 Obiektyw Power
Zoom (GR-DX300/DX100)
F1,6, f =2,7 mm do 43,2 mm,
16:1 Obiektyw Power Zoom
(GR-DX95/DX75)

: 830,5 mm
: Przekatna 3", panel LCD/aktywny

system modutu TFT
(GR-DX300/DX95)
Przekatna 2,5", panel LCD/
aktywny system modutu TFT
(GR-DX100/DX75)

: Elektroniczny wizjer z 0,24"

czarno-biatym ekranem LCD

: Mono

Kamery cyfrowej w funkcji wideo

Format
Format sygnatu

DV Format (tryb SD)
PAL Standard

Format Nagrywania/

Odtwarzania

Kaseta
Szybkos¢ tasmy

: Wideo: Nagrywanie sktadnikéw

cyfrowych

: Audio: cyfrowe nagrywanie PCM,

4 kanaty 32 kHz (12-bitow),
2 kanaty 48 kHz (16-bitéw)

: Kaseta Mini DV
: SP: 18,8 mm/sek.

LP : 12,5 mm/sek.

Maksymalny czas
nagrywania
(uzywajac
kasety 80 min.)

: SP: 80 min.
LP : 120 min.

Funkcja cyfrowego aparatu fotograficznego

. Karta Pamieci SD/Karta
Multimedialna
Obraz nieruchomy : JPEG
(zgodny)
: MPEG4
(zgodny)
: 4 tryby (1600 x 1200 pikseli*,
1280 x 960 pikseli*,
1024 x 768 pikseli,
640 x 480 pikseli)
: 2 tryby (FINE/STANDARD)

Nos$nik pamieci
System kompresji:
Obraz ruchomy

Rozmiary pliku

Jakos¢ obrazu
Przyblizona liczba
zapamietanych

obrazéw 1 = str. 18.
* Tylko GR-DX300/DX100.
Gniazd
S/IAV

S-Video wyjscie : Y : 1V (p-p), 75 Q, analogowe
C:0,29V (p-p), 75 Q,
analogowe
0.8V (p-p) - 1.2V (p-p),
75 Q, analogowe
C:0,2V (p-p) - 0,4V (p-p),
75 Q, analogowe
1 1V (p-p), 75 Q, analogowe
10,8V (p-p)— 1,2V (p-p), 75 Q,
analogowe
1 300 mV (rms), 1 kQ, analogowe,
stereo
1 300 mV (rms), 50 kQ,
analogowe, stereo

S-Video wejscie : Y :

Wyjscie wideo
Wejscie wideo

Wyjscie audio

Wejscie audio

Edycja 1 3,5 mm, 2-szpilkowe
DV
Wyjscie : 4-bolcowe, zgodne z normg
IEEE 1394
Wejscie : 4-bolcowe, zgodne z normag
IEEE 1394
usB : 5-bolcowe

Zasilacz sieciowy

Zasilanie : prad zmienny od 110 V do
240 V ~, 50 Hz/60 Hz
Wyjscie cprad staty 11V ==, 1A

Dane techniczne przedstawione powyzej dotycza trybu SP chyba, ze stwierdzono inaczej. Projekt i dane
techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia.

DANE TECHNICZNE
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Przyciski Sterujace, Ztacza i Wskazniki

Odnos sie do ponizszych rysunkéw podczas czytania instrukcji.

Monitora LCD “ a

Mikrofon
stereofoniczny

Zdalne urzadzenie sterujace
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@ « Przycisk INDEX ..o = str. 19

e Przycisk NAVI ......cooooiiiiiiiiiiiiies = str. 21, 22
(2] Przycisk NAVI STORE ........cccccoevene = str. 21, 22
@ Przycisk SELECT/SET ....oovviiviiiciee = str. 32
O Przycisk MENU . . 32
@ - PrzyCisk +, — oo . 32

* Regulator Jasno$¢ Monitora LCD

[MONITOR BRIGHT +, =] .ccveiviiiiiiee = str. 12
O - Przycisk E-MAIL .....ooovvviveeeeeeeeeeeen = str. 22

* Przycisk INFO ......ccoooiiiiiiiie = str. 19
@ Przycisk zatrzymywania [B] ...................... = str. 14
() Pokrywa MEMORY CARD ..........cccccveeuneen. = str. 11
© Przycisk migawki [SNAPSHOT].......... I str. 17, 29
@ Lampka zasilania .............c.c.......... = str. 7, 12, 13
@ - Przycisk Start/Stop Nagrywania ............. I str. 12

* Przycisk Odtwarzania/Pauzy [»/II] ........ = str. 14
@ Przetgcznik Zasilania

(LA IR LAY IO = I = str. 13
@® - Pierscien Zoomu [T/W] ....coevvveereernen = str. 13

* Pierscien SHUTTLE SEARCH

[<a/pP>] ... ...[F str. 14
@ Przycisk Blokady .........ccccoeeveeeeeeeieennn = str. 13

@ - Czujnik zdalnego sterowania
Zakres dziatania emitowanej wigzki w
pomieszczeniu wynosi 5 m.
Emitowana wigzka moze nie by¢ skuteczna lub
spowodowac niewtasciwe funkcjonowanie w
plenerze lub gdy czujnik zdalnego sterowania
wystawiony jest bezposrednio na dziatanie
promieni stonecznych lub silne $wiatto.

* Czujnik kamery

Uwazaj, aby nie zastania¢ tego obszaru; tutaj
wbudowany jest czujnik niezbedny do filmowania.

@ Lampka sygnalizacyjna ...................... = str. 12, 34
@ - Ztacze wejsciowe/wyjsciowe S-video/audio/wideo
[SIAV] oo = str. 16, 37, 42
* Ztgcze edycyjne ... = str. 42
@ Gniazdo Wejsciowe DC ...........c.cooveveurnnnn. = str. 7
@ Ztacze USB (Universal Serial Bus) ........... IF str. 44
@ Cyfrowe ztgcze wejsciowe/wyjéciowe wideo
[DV] (i.LinK®) woeeeieiceeieee = str. 38, 44

*i.Link odnosi sie do normy IEEE1394-1995
dotyczacej specyfikacji przemystowych i ich
rozszerzen. Znak g stosowany jest do produktow
zgodnych ze standardem i.Link.

@ Czujnik lampy btyskowej

Uwazaj, aby nie zastania¢ tego obszaru bowiem

tutaj wbudowany jest czujnik konieczny do

dziatania lampy.

@ - Przycisk przeciwoswietlenia

[BACKLIGHTT . = str. 30
* Przycisk regulacji gtlo$nosci gtosnika
[VOL. =]ttt = str. 14
@  Przycisk NIGHT .....cooooiiiiceee I str. 27
* Przycisk regulacji gtlosnosci gtosnika
[VOL. #] coiiiiiiiieieieeeeeee e = str. 14

@ + Przycisk FOCUS ......ccoooiiuiiiieiae = str. 30
* Przycisk BLANK SEARCH ...........cccccu... = str. 15
[25) Przetgcznik VIDEO/MEMORY
[VIDEO, MEMORYT ..c.oeiiiiiieieieeieeee = str. 13
(26} Oprawa akumulatora ..........cccccceeviiveniennnnnn. = str. 7
@ Pasek uchwytu/oczko paska
@ Pasek z uchwytem ..........ccccocooiiriicies I str. 8
@ Pokretlo regulaciji dioptera .............ccoco...... I= str. 8
€)) Gniazdo zamocowania statywu ..., = str. 9

€ Przycisk otwierania monitora [OPEN]........ = str. 12

@ Przetacznik uwalniania baterii
[BATT. RELEASE] ....ooviiiiiiiiciciice = str. 7

€ Przetacznik OPEN/EJECT ...covovvcvcereeennn. = str. 9

€ Okno emitowania wigzki podczerwieni
Wysyta sygnat wigzki.

€ Przyciski zoom (W) ......cccooooriviiiiinnes = str. 39
€ Przyciski zoom (T) ...ooooriiiriieceieee. = str. 39
(37) Przycisk DISPLAY ... .= str. 16, 37, 41
@ Przycisk SHIFT ..o = str. 39, 41
€@ « Przyciski SLOW (powolnego) [I*] ........... = str. 39

* Przyciski prawy ........cccccvevveeiiieiiineniennn IF str. 39
@ - Przyciski SLOW (powolnego) [] ........... = str. 39

e Przyciski lewy .......c.cocooviiiiiiiiiciiee = str. 39

@ Przycisk REW (przewijania do tytu)*

® Przycisk FADE/WIPE
(8ciemniacz/roletka) ..........cccccocciiiiiiiens = str. 42

® Przycisk EFFECT ON/OFF .....c.ocvvrunennne = str. 39
@ Przycisk EFFECT ...ooovevieieeeeeeeeeeeein
@ Przycisk EDIT IN/OUT ...
@ Przycisk CANCEL .......coooiuiiiiiicae
@ Ztacze PAUSE IN ..o
@ Przycisk START/STOP*
® Przycisk MBR SET .....coooiiiiiieiecae = str. 41
@ Przycisk zdjecia* [SNAPSHOT]
@ « Przycisk “do gory” ......ccovvveeeeirennnn

* Przycisk INSERT (WSTAWKA)

@ - Przycisk “do dotu” ........cccocooviiuiiriiee
* Przycisk ADUB ..o

@ Przycisk PLAY (odtwarzanie)*

@ Przycisk FF (szybkie przewijanie do przodu)*

@ Przycisk STOP*

@ Przycisk PAUSE*

@ Przycisk R A.EDIT ON/OFF ............... = str. 42, 43
@ Przycisk VCR REC STBY .....ocooviiiinen. = str. 43

*Ma takie same dziatanie jak odpowiadajacy przycisk
w kamerze.

Ztacza (O — @) umieszczone sa pod pokrywa. |
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Wskazniki monitora cieklokrystalicznego/wizjera

Pojawiajace sie tylko podczas
nagrywania na tasmie

o
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Pojawiajace sie tylko podczas nagrywania
na karcie pamieci
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Pojawiajace sie podczas nagrywania na
tasmie i na karcie pamieci
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Pojawiajace sie podczas
odtwarzania tasmy
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12bi t7SOUND1 | >
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Pojawiajace sie podczas odtwarzania
karty pamieci
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El Pojawia sie, kiedy “NAVIGATION” jest ustawione na

inng pozycje niz “MANUAL” ...........cccevee. I str. 21
A Wyswietla wybrany efekt

Sciemniania/roletKi ..o = str. 28
H Pojawia sie w trybie Squeeze (Scisniety obraz),

Cinema (Kino) lub D.WIDE ....................... = str. 33

I Obraca sie, kiedy tasma sie przesuwa .....[ 5 str. 12

H Pojawia sie, kiedy uchwycony obraz jest
zapisywany na karcie pamieci jako
MINIATUrA ..o = str. 21
3 Wyswietla tryb nagrywania (SP lub LP) ... str. 10
Wyswietla dtugo$é pozostatej tasmy ........ I str. 12
1 - Wskaznik “REC” pojawia sie podczas nagrywania
» Wskaznik “PAUSE” pojawia sie podczas trybu
Gotowosci do Nagrywania I str. 12

[l Pojawia sie kiedy tryb wycinania wiatru zostat
uruchomiony, aby wyeliminowa¢ szum
powodowany przez wiejgcy wiatr.............. = str. 33

[l - Pojawia sie, kiedy wigczony jest tryb Montazu ze
Wstawianiem (C) lub tryb Pauzy w Montazu ze
Wstawianiem (HQ) ......cccooeevvevieirennenn. IF str. 40

* 5S/Anim.: Wyswietla 5-sekundowy tryb
nagrywania lub Animacyjny tryb nagrywania
(tylko GR-DX300/DX100)................. = str. 26, 33

il Wyswietla tryb dzwieku przez ok. 5 sekund po
wigczeniu Kamery ... = str. 32

[H Wyswietla kod godziny .............cc........ I str. 14, 35

B Pojawia sie kiedy uruchomiony jest stabilizator
(“DIS”) OBrazu .......ccccveevciciciciciccceee = str. 33

[ Wyswietla rozmiar obrazu
[H Pojawia sie i pulsuje podczas

fotografowania ..........cccceeviiiiiiiiiiicis I str. 17
16 N Pojawia sie podczas filmowania....I = str. 17

 IMl : Pulsuje wéwczas gdy karta pamigci nie jest

WIOZONA ... = str. 17

[ Wyswietla jako$¢ obrazu.

Dostepne sg 2 tryby: F (wysoka jakos$¢) lub

S (standardowa jakos$¢) (w kolejnosci malejacej

JAKOSCI) e = str. 11

[ - Wyswietla pozostatg liczbe zdjeé, ktére moga by¢
przechowywane.
Liczba ta zwigksza sie lub zmniejsza w zaleznosci
od jakosci/rozmiaru obrazu itp ................ I str. 17
* Wyswietla liczbe miniatur obrazéw, ktére mozna
zapisac, jezeli zmaleje ona do 10 lub
iej = str. 21, 22
» WysSwietla pozostaty czas na karcie pamieci dla
nagrywania wideoklipu do przesytania
e-mailem

F] Wyswietla czas trwania wideoklipu do przesytania
€-MAIEM ..ot IF str. 22

Fi Pojawia sie, kiedy Przetgcznik Zasilania jest

7PN

ustawiony na “B}” ..........coooovvieieieenn. = str. 13
21 0 : Pojawia sie, kiedy uruchomiony jest tryb
Oswietlenia Nocnego ................... = str. 27

+ 345A : Pojawia sie, kiedy “GAIN UP” jest
ustawione na “AUTO” i predko$¢ migawki
jest wiasnie automatycznie
regulowana .........cocceveeveeniieeeieeens = str. 33

FA Pojawia sie, kiedy przetacznik “FLASH” jest
ustawiony na “AUTO @ w Ekranie

Menu . 25

bieli

.31

Fl-“+” : Pojawia sie podczas korygowania
€KSPOZYCji ... = str. 30
. : Pojawia sie, kiedy stosowane jest

wyréwnywanie rozjasnienia tta.....I= str. 30

A Wyswietla wybrany program AE ze specjalnymi

efektami ... = str. 27
F3 Pojawia sie podczas zamykania

PrZEeSIONY ...cooiiiiiiiiie et I str. 31
Przyblizony wspétczynnik zoom: Pojawia podczas

korzystania z zoom ... = str. 13
F1 Pojawia podczas korzystania z zoom

[A] Wskaznik pozycji Zoom ............cceee... = str. 13
FE] Wyswietla jaskrawo$é monitora LCD ........ = str. 12

Rusza sie wskaznik poziomu.

El] Pojawia sie podczas nagrywania z
samowyzwalaczem
(tylko GR-DX300/DX100) .......cceevuriirrirines = str. 26

Ell Pojawia sie podczas nagrywania z

samowyzwalaczem ..........ccccoceeeeienenns = str. 17, 29
EA Wyswietla pozostatg pojemno$é

akumulatorkOw ..........cccccovviiiiiiiiiieeeee = str. 56
EHl Wyswietla date/czas...................... = str. 10, 34, 36

Il Pojawia sie podczas recznego korygowania
OStrOSCI ..ooeeiiiiii e = str. 29, 30

Ed Pojawia sie gdy gotowa jest lampa bltyskowa.
Obok znacznika pojawia si¢ cyfra podczas
regulowania jaskrawosci lampy
blYSKOWE] ..o IF str. 25

Ed Wyswietla tryb dzwigku ...................... 1= str. 35, 36
El Wyswietla tryb Wyszukiwania Luki ........... I str. 15
E Wyswietla szybko$é przesuwu tasmy ....... = str. 10
EH Pojawiajg sie, gdy tasma przesuwa sie.

> : Odtwarzanie

»»> : Wyszukiwanie zwrotne/szybkie

przewijanie do przodu

: Wyszukiwanie zwrotne/szybkie
przewijanie do tytu

n : Pauza

<<«

11> : Odtwarzanie do przodu klatka po klatce/w
zwolnionym tempie
<1l : Odtwarzanie do tylu klatka po klatce/w

zwolnionym tempie
S : Dubbing audio

1S : Dubbing audio pauza
[[ - BRIGHT : Wyswietla jaskrawo$¢ monitora
LCD i = str. 12
*VOLUME : Wyswietla poziom gto$nosci
gtodnika .......ccoceeviiiiiiie, = str. 14

Rusza sie wskaznik poziomu.
[E1 Wyswietla tryb pracy ..........cccooevivicerennes
[M Wskaznik numeru foldera/pliku
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WSKAZANIA OSTRZEGAWCZE

=" (wysoki) ~==~_=+__] (wyczerpany)
Wyswietla pozostatg pojemno$¢ akumulatorkow. Gdy
pojemnos$¢ akumulatorkéw zbliza sie do zera, pulsuje
wskaznik natadowania <1 (ostrzezenie o
roztadowaniu akumulatora). Gdy pojemno$¢
akumulatorkéw jest wyczerpana, zasilanie zostaje
automatycznie wytaczone.

@0

Pojawia sig, gdy zatadowana jest tasma. (= str. 9)

CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB

Pojawia sie, kiedy zatyczka zabezpieczajgca przed
wymazaniem jest ustawiona na “SAVE”, podczas gdy
Przetacznik Zasilania (B jest ustawiony na “IE” lub
“(M)” i Przetacznik VIDEO/MEMORY € jest ustawiony
na “VIDEO". (= str. 9)

€ HEAD CLEANING REQUIRED USE CLEANING
CASSETTE

Pojawia sig, jezeli podczas nagrywania lub
odtwarzania stwierdzone zostanie zabrudzenie gtowic.
Uzyj dodatkowej kasety czyszczace;. (= str. 49)

[] CONDENSATION OPERATION PAUSED
PLEASE WAIT
Pojawia sig, jezeli nastgpi kondensacja pary wodne;.
Kiedy wyswietlany jest taki wskaznik, poczekaj diuzej
niz 1 godzine, dopdki nie zaniknie kondensacja.

TAPE!

Pojawia sig, jezeli nie jest zatadowana tasma, gdy
weisniety jest Przycisk Start/Stop Nagrywania @ lub
Przycisk SNAPSHOT @, podczas gdy Przetacznik
Zasilania (B jest ustawiony na “BY” lub “M”
Przetacznik VIDEO/MEMORY ¢ jest ustawiony na
“VIDEO”.

TAPE END
Pojawia sig, gdy tasma skonczy sie podczas
nagrywania lub odtwarzania.

SET DATE/TIME!

« Pojawia sie, gdy nie jest ustawiona data/czas.
(= str. 10)
« Pojawia sie, kiedy bateria (litowa) wbudowanego
zegara jest roztadowana oraz wczesniej ustawione
data/czas zostajg wymazane. (== str. 49)

LENS CAP

Pojawia si¢ przez 5 sekund po wigczeniu zasilania,
jezeli natozona jest przykrywka obiektywu.

A. DUB ERROR!

Pojawia sie, jezeli dokonano préby Dubbing Dzwigku
na pustej czesci tasmy. (= str. 40)

56 INDEKS

A. DUB ERROR!

<CANNOT DUB ON A LP RECORDED TAPE>
<CANNOT DUB ON A 16BIT RECORDING>
<CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB>

« Pojawia sieg, jezeli dokonano préby Dubbing DZzwigku
na tasmie nagranej w trybie LP.

« Pojawia sieg, jezeli dokonano préby Dubbing DZzwigku
na tasmie nagranej w trybie 16-bitowego dZzwieku.

+ Pojawia sie, jezeli przycisnieto A.DUB () @ na
pilocie zdalnego sterowania, gdy zatyczka
zabezpieczajaca przed wymazywaniem jest
ustawiona na “SAVE”. (= str. 40)

INSERT ERROR!

Pojawia sie, jezeli podjeto probe Montazu ze
Wstawianiem na nienagranej czesci tasmy. (I str. 40)

INSERT ERROR!
<CANNOT EDIT ON A LP RECORDED TAPE>
<CHECK TAPE’S ERASE PROTECTION TAB>

« Pojawia sie, jezeli podjeto probe Montazu ze
Wstawianiem na tasmie nagranej w trybie LP.

« Pojawia sie, jezeli nacisnieto INSERT (C) @ w
pilocie, kiedy ptytka zabezpieczajaca przed
skasowaniem jest ustawiona na “SAVE”. (= str. 40)

MEMORY IS FULL

Pojawia sie gdy pamigé karty pamieci jest petna i
dalszy zapis fotografowania nie jest juz mozliwe.

COPYING FAILED

Pojawia sie, jesli usitowano przegrywac sygnaty
zabezpieczone przed kopiowaniem, gdy niniejszeja
kamera uzywana jest jako nagrywarka.

COPYING FAILED
<MEMORY CARD!>
<MEMORY IS FULL>
<PLEASE FORMAT>

Pojawia si¢ w nastgpujacych przypadkach, podczas
przegrywania z tasmy na karte pamigci:

— kiedy nie jest zatadowana zadna karta pamieci.

— kiedy pamig¢ karty pamieci jest zapetniona.

— kiedy karta pamieci nie jest sformatowana.

MEMORY CARD!

Pojawia sig, jezeli nie wtozono karty pamieci, kiedy
sprébujesz nagrywac na karcie pamieci lub uzyskac¢
dostep do przechowywanych na niej danych.

PLEASE FORMAT

Pojawia sie kiedy jest problem z kartg pamieci i jest
uszkodzona jej pamig¢, lub nie zostata ona
wyzerowana. Zinicjalizuj karte pamigci.

NO IMAGES STORED

Pojawia sie, jezeli na karcie pamieci nie ma zadnych
plikéw obrazoéw, kiedy sprébujesz odtwarzac z karty
pamigci.

NO E-MAIL CLIP STORED

Pojawia sig, jezeli na karcie pamieci nie ma zadnych
wideoklipéw do przesytania e-mailem, kiedy
sprobujesz odtwarzac z karty pamigci. (= str. 22)

(= str. 24)




CARD ERROR!

Pojawia sie, kiedy kamera nie rozpozna wtozonej karty
pamigci. Wyjmij karte pamieci i wtdz jg ponownie.
Powtarzaj te procedure, az nie pojawi sie zadne
wskazanie. Jezeli wskazanie pojawia sie ciagle, karta
pamigci jest uszkodzona.

UNSUPPORTED FILE!
Pojawia sie, jezeli wybrany jest plik o innym formacie.
CHECK CARD’S WRITE PROTECTION SWITCH

* Pojawia sig, jezeli bedziesz prébowat nagrywaé na
karcie pamieci SD z ptytkg zabezpieczajaca przed
zapisem/zmazaniem w potozeniu "LOCK".

* Pojawia sig, jezeli bedziesz prébowat wykonaé
operacje z menu karty pamigci dla karty pamieci SD
z plytka zabezpieczajacq przed zapisem/zmazaniem
w potozeniu "LOCK".

E01, E02 lub E06 UNIT IN SAFEGUARD MODE
REMOVE AND REATTACH BATTERY

Wskazania btedu (E01, EO02 lub E06) wskazujg jaki
wystapit typ usterki. Kiedy pojawia sig tego rodzaju
komunikat, kamera automatycznie wytacza sie. Odtacz
zrédto zasilania (akumulator, itd...), i odczekaj kilka
minut na zniknigcie wskazan. Po czym mozesz dalej
postugiwac sie kamera. Jezeli pomimo dwu-czy
trzykrotnego powtérzenia powyzszej operaciji
wskazania nadal pozostajg, skontaktuj sie z
najblizszym autoryzowanym dealerem JVC.

EO03 lub E04 UNIT IN SAFEGUARD MODE EJECT
AND REINSERT TAPE

Wskazania btedu (E03 lub E04) wskazujg jaki wystapit
typ usterki. Kiedy pojawia sie tego rodzaju komunikat,
kamera automatycznie wytgcza sie. Wyjmij kasete i
widz jg ponownie, a nastepnie sprawdz, czy wskaznik
zniknat. Po czym mozesz dalej postugiwac sie
kamera. Jezeli pomimo dwu- czy trzykrotnego
powtérzenia powyzszej operacji wskazania nadal
pozostajg, skontaktuj sie z najblizszym
autoryzowanym dealerem JVC.
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Akumulator ..., IZ str. 7, 8,48 Glo$noS$E gtodnika ........cccevevvieiiiiiiiiicieeee, = str. 14
Akumulator wyczerpany ..........cccceveveiiirennennn = str. 56 n
ANIMAC]A ..o = str. 33
Auto-portretowanie ...........cccoooevieiienicneene E=str 13 KONY oo [= str. 32 - 36
Automatyczna Data . = str. 34 Inicjalizacja karty pamieci ... 5 str. 24
Automatyczna odtwazanie ...............c.c......... = str. 19
A‘(‘ij'{‘oa}ygzﬂ:) regulacja ostrosel > st 29 JaKOSE/TOZMIAr OBFAZU ..o = str. 11
ot e e s 12,1517 B
Kanaty (lewy/prawy) .........ccccocoviiinciniinenn. = str. 36
E Karta multimedialna ................cccoeeennnnns = str. 11, 48
Balans bieli .........ccc.ecvereererenrernenieenieeenens = str. 31 Karta Pamigci ... .. str. 11, 48
Karta Pamieci SD .......cccccvvoveiiiiiiieiees = str. 11, 48
Kasowanie plikOW .........ccccccverniiiiiiiciieeene, = str. 20
Cyfrowy stabilizator obrazu (DIS) .................. I str. 33 Kino (Cinema) = str. 33
Czyszczenie Kamery ......oocooveieeieeieeeeees = str. 50 Kog czasowy = str. 14, 35, 36
E Kompensacja rozjasnienia tta .............c.co...... = str. 30
. Konserwacja sprzetu ..........ccccoceveviivenieennnnn. = str. 50
Dane techniczne .........
Dostarczone akcesoria
DPOF (Format Porzadkowy Zdje¢ Lampa bySKOWa ........c.ccovveriviuicicieicinciene = str. 25
Cyfrowych) ....ooiiiiiiiiicccce = str. 23, 24 Lampka sygnalizacyjna (Tally) ................ = str 34
=
Efekt TWILIGHT (ZMIERZCH) ..oo.c.ooovve £ st 27 tadowanie akumulatora ............c.cccccceeeeriencnnn. = str. 7
Efekty specjalne w odtwarzaniu .................... = str. 39
Ekran indekSOW ..........ccccooeiiiiiiiiic = str. 19 m
Ekran Menu, CAMERA ..o, = str. 32,33 Monotonia czamo-biata ............ccoo.ovvverienreenn. = str. 27
Ekran Menu, CAMERA DISPLAY .......... C= str. 34,35 Montaz w dowolnej kolgjnosci .............. = str. 41 — 43
Ekran Menu, DSC ......oooovviniins U= str. 11, 35 Montaz ze Wstawianiem .............cc.ccccoovevenn... = str. 40
Ekran Menu, MANUAL ......oooooviiiniiiniinn, = str. 33 Montowanie na StatyWie ...........co...ccovveerrrernns = str. 9
Ekran Menu, SYSTEM .= str. 34
Ekran Menu, VIDEO ........cccccccceeiiiiiiiiiiiin, = str. 35 m
Ekran Menu, VIDEO DISPLAY .......cccccoeuene. = str. 36 Nagrywanie wideoklipéw do przesytania
€-MAIIBM ... = str. 22

Film klasyczny (Classic film)
Funkcja NAVIGATION ......ccccoviviiiiiennne
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Ochrona pliKOW .........cceeeiieiiiiiiiiieciie s IF str. 20
Odtwarzanie klatka po klatce ...........ccccoceeene = str. 39
Odtwarzanie powolne ............cccceevveneen. = str. 14, 39
Odtwarzanie wedtug indeksow ..................... = str. 19
Opcja SQUEEZE .................. ...I= str. 33
Opcja TELE MACRO .......cccocoiiiiiiiicice = str. 33
Operacja powodujgca

wigczenie/wylaczenie .........cccoocveiiiieiiennis I str. 13
Oswietlenie NOCNe ........ccccveiiiiiiiiieccees I str. 27
| P |
Pilot zdalny .......cccocoiviiiiie, = str. 5, 39
Podtaczenia .......ccoeeeee = str. 7, 16, 37, 38, 42, 44
Pozycja przetacznika VIDEO/MEMORY ........ I str. 13
Pozycja przetacznika zasilania ..................... = str. 13
Program AE ze specjalnymi efektami............ = str. 27
Przegrywanie .........cccccovvveiiiiiiieeiieene 38

. 40
. 31
.14

Przegrywanie dzwieku ...
Przestona ........ccoovviiiiii e
Przewijanie tasmy do przodu
Przewijanie tasmy do tytu

Redukcja efektu Czerwonych Oczu
Reflektora ........coviiiieiii e
Regulacja diopttrii ....

Regulowanie paska

Reczne korygowanie ostrosci ........................ = str. 30
Roletka/przenikanie obrazu .............cccccceen. = str. 43
Rozjasnianie monitora LCD ..........cccceevveennns I str. 12
[ S |

SamOWYZWalacz ........cceevvveeiiiiieiieeiiee e IZ str. 26
Sepia . .. IF str. 27
Sports... = str. 27
Sterowanie ekSPOZYC| ......c.cevvvveiiieiiiieiiieenns = str. 30
StrobOSKOP ...eovviiiiiiieiieesie e IF str. 27
SYgNat ... = str. 34
Szybko$E MIgawKi ........cccvveeiiiieiiiiiiieeieeee = str. 27

Sciemnianie monitora LCD ...........ccco.cc........ = str. 12
SIIEGU oo = str. 27
Tryb Demonstracyjny ..........cccccoveiicinne = str. 6, 34
Tryb gotowosci do nagrywania ..................... = str. 12
Tryb Motor Drive .......ccceviieiiiiieiiieciie e IF str. 29
Tryb Nagrywania .........ccccocceevvieiiieeiiee e = str. 10
Tryb Nagrywania 5-sekundowego ................. IF str. 26
Tryb Odtwarzania dzwieku

(SOUND MODE) .....oveviiiiiriicnirennne = str. 32, 35, 36
Tryb Szerokoekranowy (WIDE MODE) ......... = str. 33
Tryb Zdje¢ migawkowych ... = str. 29
[ U |
Unieruchomienie odtwarzania ....................... = str. 14
Ustawienia Daty/Czasu ...........ccceevuveeiiieennnns = str. 10
Ustawienie kodu pilot/magnetowid ................ = str. 41
[ W |
Wprowadzanie analogowe...................... = str. 35, 37
Wskazania monitora LCD/wizjera ......... IZ str. 54 — 57
Wycinanie wiatru (WIND CUT) ......ccccooveennen. = str. 33
Wygaszanie obrazu (FADE) ............c..c.c...... = str. 28
Wyjmowanie kasety ............cccociviiiiiiiiinn. = str. 9
Wyszukiwanie LUKi .........cccccceeiieeiiiiiiiieninnnn = str. 15
Wyszukiwanie zwrontne ... = str. 14
Wyswietlanie Daty/Czasu ..................... = str. 34 — 36
WYZEIrOWaANIE ......evevvieiiieiiiieeiie e = str. 34
E
Zabezpieczenie tasmy przed wymazaniem .....I= str. 9
Zaktadanie kasety ..o = str. 9
Zamykamie przestony ............ccccccecveiiiiicienne = str. 31
Zasilacz SIECIOWY ......oovveeviiieiiieciiee e = str. 7,8
Zdjecia migawkowe ...........ccccevueeeiiieennns = str. 17, 29
Zdjecia reporterskie ..............ccooiiiiiiiiiiinnne = str. 13
ZOOMMN .ttt = str. 13
Zoom cyfrowy ...... = str. 13, 32
Zoom W odtwarzaniu ..........ccecvueeriieinineennen. = str. 39
Zwijanie/rozwijanie roletki ..............c.ccoceoeene = str. 28

Zyskiwanie (GAIN-UP)
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