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Zanim rozpoczniesz eksploatacje, doktadnie zapoznaj sie z niniejszg instrukcja obstugi.
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Szanowny Nabywco

Pragniemy wykorzystac te okazje, aby podziekowac za zakup naszej kamery DVD.

Prosimy o uwazne zapoznanie sie z niniejszg instrukcjg obstugi oraz o zachowanie jej na przysztosc¢.
Opublikowane w niej ilustracje elementéw obstugi, ekranéw menu itp. moga rézni¢ sie od
rzeczywistego ich wygladu.
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Wazne informacje

Bezpieczenstwo

Wigcznik zasilania umozliwia wigczanie i wytaczanie kamery, i nie ma wptywu na dziatanie jej wewnetrznego zegara. Jezeli nie
zamierzasz Korzysta¢ z kamery przez dtuzszy czas, powiniene$ jq wytqczyc.

OSTRZEZENIE: ABY ZAPOBIEC POWSTANIU POZARU LUB NARAZENIU SIE NA
PORAZENIE PRADEM, NIE WOLNO WYSTAWIAC URZADZENIA NA
DZIALANIE WODY | WILGOCI.

OSTRZEZENIE: ABY ZAPOBIEC POWSTANIU P0_2ARU LUB NARAZENIU SIE NA
PORAZENIE PRADEM, NALEZY KORZYSTAC JEDYNIE
Z ZALECANYCH AKCESORIOW.

Kamera DVD oraz zasilacz-tadowarka sg oznaczone nizej
wymienionymi symbolami ostrzegawczymi:

A RYZYKO PORAZENIA A

PRADEM
NIE OTWIERAC

OSTROZNIE: ABY OGRANICZYC RYZYKO
PORAZENIA PRADEM, NIE OTWIERAC OBUDOWY.
WEWNATRZ NIE MA ZADNYCH ELEMENTOW DO
SAMODZIELNEJ REGULACJI. NAPRAWY
POWIERZAC PRZESZKOLONYM PRACOWNIKOM
SERWISU.

SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE: Wiele audycji telewizyjnych
i filméw jest chronionych prawami autorskimi,
ktore ograniczajg mozliwos¢ kopiowania na
wiasne potrzeby.

Do produkcji ekranu LCD wykorzystano bardzo
precyzyjng technologie. Ponad 99,99%
elementow ekranu (pikseli) dziata prawidtowo
lecz niektore (ponizej 0,01%) moga pojawiac
sie jako jasne kolorowe punkty. Nie oznacza to
usterki i nie ma wpltywu na rejestrowany obraz.

Znaczenie symboli ostrzegawczych

Symbol ten ostrzega o obecnosci
wysokiego napigecia wewnatrz urzadzenia,
ktére moze doprowadzi¢ do porazenia. Z
tego powodu jakikolwiek kontakt z

elementami wewnatrz jest niebezpieczny.

Symbol ten informuje o koniecznosci
zapoznania sie z dokumentacjg dotgczong
do urzadzenia, w zakresie jego obstugi i
konserwacji. Z dokumentacjq nalezy
zapoznac sie uwaznie, aby uniknaé
jakichkolwiek problemow.

OSTRZEZENIE: Aby zapobiec uszkodzeniom lub
zniszczeniu kamery badz zasilacza-tadowarki, nalezy
korzysta¢ wytgcznie z akumulatoréw CGA-DU14/
CGA-DU21 oraz zasilacza VSK0631.

CLASS 1
LASER PRODUCT

OSTROZNIE

W urzadzeniu zamontowano diode laserowg o klasie
wyzszej niz 1. Aby zapewni¢ ciagte bezpieczenstwo
uzytkowania, nie nalezy demontowa¢ obudowy i
dokonywac¢ regulacji komponentéw wewnetrznych.
Naprawy nalezy powierza¢ wytacznie przeszkolonym
pracownikom serwisu.

H Oswiadczenie o zgodnosci elektrycznej
i magnetycznej

Symbol CE zostat umieszczony na tabliczce

Znamionowej.
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Licencja uzytkownika na oprogramowanie

Postanowienia niniejszej licencji zaczynajg obowigzywa¢ w momencie otwarcia opakowania zawierajgcego nosniki
(CD-ROM) dotaczone do produktu. Rozpieczetowanie opakowania oznacza, ze uzytkownik wyrazit zgode na
przestrzeganie postanowien licencji.

Jezeli nie wyrazasz zgody na postanowienia licencji, natychmiast zwré¢ nierozpieczetowany pakiet oprogramowania
wraz dotagczonymi do niego materiatami (druki, opakowanie zewnetrzne itp.) do sprzedawcy.

Niniejsza licencja zaswiadcza, ze udzielono ci prawa na uzytkowanie produktéw, ktérych ona dotyczy.
Postanowienia licencji

Artykut 1. Przyznanie licencji

Matsushita Electric Industrial Co., Ltd., przyznaje uzytkownikowi prawa do nizej wymienionych produktéw (w dalszej czg$ci zwanych

,Oprogramowaniem”) na nastepujacych warunkach:

(@) Uzytkownik moze korzysta¢ z Oprogramowania tylko na jednym komputerze. W przypadku probleméw natury
mechanicznej zezwala sie na tymczasowe uzytkowanie Oprogramowania na innym komputerze.

(b) Pomimo ze Oprogramowanie skfada sie z kilku sktadnikéw, ktére mozna uzytkowac na komputerze niezaleznie
od siebie, niniejsza licencja traktuje je jako jeden produkt. Zabrania sig¢ uzytkowania w tym samym czasie
réznych sktadnikéw Oprogramowania na réznych komputerach.

Artykut 2. Prawa autorskie
Prawa autorskie do Oprogramowania oraz do dotaczonych do niego materiatéw naleza do wymienionych nizej
instytucji i s chronione stosownymi przepisami prawa.

Nazwa programu Wiasciciel praw autorskich
Sterownik USB Hitachi, Ltd.
Sterownik DVD-RAM Matsushita Electric Industrial Co., Ltd.
DVD-MovieAlbumSE Matsushita Electric Industrial Co., Ltd.
MyDVD Sonic Solutions

Artykut 3. Pozostate przywileje i zakazy

(a) Zabrania sie kopiowania Oprogramowania oraz dotaczonych do niego materiatéw drukowanych na cele inne niz
archiwizacja (kopia bezpieczenstwa).

(b) zabrania sig udostgpniania Oprogramowania osobom trzecim, w szczegdlnosci poprzez przeniesienie licencji,
wynajem, dzierzawe lub wypozyczenie.

(c) Zabrania sig dekompilacji i deasemblacji Oprogramowania.

(d) Kopiowanie i/lub dystrybucja ktéregokolwiek pliku Oprogramowania w celach komercyjnych jest zabronione.

Artykut 4. Zapewnienie jakosci

Matsushita Electric Industrial Co., Ltd., Hitachi, Ltd., i Sonic Solutions nie ponosza odpowiedzialnosci za jakiekolwiek
szkody, ktére moga powsta¢ z powodu uzytkowania lub niemoznosci uzytkowania Oprogramowania

(w szczegdlnosci, ale nie wytacznie dotyczy to: utraty spodziewanych zyskoéw, przestojow w pracy, utraty informacji

i innych wymiernych strat).

Artykut 5. Wygasniecie licencji

W przypadku naruszenia przez uzytkownika postanowien niniejszej licencji Matsushita Electric Industrial Co., Ltd.,
Hitachi, Ltd., i Sonic Solutions zastrzegajg sobie prawo do jej wypowiedzenia. W takim przypadku uzytkownik zostaje
zobligowany do pozbycia sie wszystkich kopii Oprogramowania i jego sktadnikdw.

Artykut 6. Postanowienia licencji szczegélnych

Podczas instalacji niektérych sktadnikéw Oprogramowania ne kranie komputera zostang wyswietlone postanowienia
licencji (zwane licencjami szczegdlnymi).

W przypadku, kiedy postanowienia licencji szczegélnej stojg w sprzecznosci z postanowieniami niniejszej licenciji,
zastosowanie bedag miaty postanowienia licencji szczegolnej.
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Srodki ostroznosci - eksploatacja

Ostroznie obchodz sie z wyswietlaczami LCD:

» Wyswietlacze LCD sg bardzo delikatnymi urzadzeniami. Nie dotykaj zbyt mocno powierzchni ekranu
oraz uwazaj, aby nie uderzy¢ jej lub zarysowac jakims twardym przedmiotem.

* W miejscu dotkniecia ekranu LCD moze wystapi¢ nieregularnos¢ wyswietlania. Jezeli nie znika ona
samoistnie, wytacz kamere, odczekaj kilka minut i wiacz jg ponownie.

 Nigdy nie odktadaj kamery z otwartym ekranem LCD, skierowanym ku dotowi.

» Zamykaj ekran LCD, kiedy nie korzystasz z kamery.

Ekran i wizjer:

e Ekran LCD i wizjer sg produktami bardzo precyzyjnej technologii. Sposrod wszystkich pikseli
wchodzacych w sktad wyswietlacza (okoto 120 000 pikseli dla ekranu LCD i oraz okoto 110 000
pikseli dla wizjera), co najwyzej 0,01% moze by¢ nieaktywna (czarne punkty) lub czesciowo aktywna
(punkty w kolorach czerwonym, niebieskim lub zielonym). Jest to oznakg ograniczen biezacej
technologii, ale nie oznacza usterki i nie ma wplywu na rejestrowany obraz.

* W miejscach o nizszej temperaturze oraz bezposrednio po wigczeniu nie nagrzanej kamery obraz
na ekranie LCD i wizjera bedzie nieznacznie ciemniejszy niz zazwyczaj. Kiedy temperatura w
kamerze wzrosnie, zostanie przywrécona normalna jasnosc.

Prawidiowo trzymaj kamere:
« Nie trzymaj kamery za ekran LCD lub za wizjer - istnieje niebezpieczenstwo urwania kazdego z tych
elementéw, co spowoduje uszkodzenie kamery.

Nie narazaj kamery na uderzenia:

» Kamera jest delikatnym urzgdzeniem. Zwracaj baczng uwage, aby nie uderzac nig o inne
przedmioty oraz uwazaj, aby jej nie upuscic.

» Nie uzywaj kamery zamontowanej na statywie w miejscach, gdzie mogtaby by¢ narazona na
znaczne drgania lub uderzenia.

Piasek i kurz:
» Drobne ziarnka piasku i kurzu, ktére moga przedostac sie do wnetrza kamery lub zasilacza,
wywotajg usterki i uszkodzenia.

Woda i olej

» Woda lub olej, ktére moga przedostac sie do wnetrza kamery lub zasilacza, wywotajg usterki i
uszkodzenia.
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Nagrzewajaca sie powierzchnia obudowy
« W trakcie eksploatacji kamery jej powierzchnia nieznacznie sie nagrzewa, jednakze nie oznacza to
usterki.

Obraz na ekranie podiaczonego telewizora

 Nigdy nie zostawiaj wigczonej kamery, wyswietlajacej na ekranie telewizora nieruchomy obraz
(ekran menu, zdjecie itp.). Takie postepowanie moze spowodowac uszkodzenie kineskopu badz
wyswietlacza telewizora.

Temperatura otoczenia

« Uzytkowanie kamery w temperaturach ponizej 0°C lub powyzej 40°C spowoduje, Ze nagrywanie
i odtwarzanie nie bedzie dziatato normalnie.

* Zwro¢ uwage, aby temperatura kamery po podigczeniu jej do komputera nie wzrosta nadmiernie
(zalecane uzytkowanie: 30 minut w temperaturze okoto 30°C).

» Nie pozostawiaj przez dtuzszy czas kamery w miejscach o wysokiej temperaturze (na plazy,
wewnatrz zamknietego samochodu itp.), poniewaz moze to spowodowac usterki.

Nie kieruj kamery bezposrednio na stonce

» Promienie stoneczne padajace bezposrednio na obiektyw lub wizjer mogg spowodowac uszkodzenia
lub wywota¢ pozar.

» Ekran LCD narazony na dziatanie promieni stonecznych moze ulec uszkodzeniu.

Nie uzywaj kamery w poblizu radioodbiornika lub telewizora
* Moze to zaktécac odbior radia lub telewizji.

Nie uzywaj kamery w poblizu silnych zrédet fal radiowych i magnetycznych

» Eksploatacja kamery w poblizu silnego zrodta fal radiowych (np. nadajnik radiowy) lub
magnetycznych (duze urzadzenia elektryczne) moze ujemnie wptynaé na jako$¢ nagrywanego
i odtwarzanego materiatu. W skrajnych przypadkach mogq wystapi¢ usterki.

Sadza i para wodna
» Gesta sadza i para wodna moga uszkodzi¢ kamere.

Gazy powodujace korozje

 Niektére gazy wylotowe (np. z silnikéw benzynowych i dieslowskich) wywotujg korozje, ktérej
dziataniu podlegajq styki elektryczne w wewnetrznych i zewnetrznych elementach kamery.
Skorodowane styki uniemozliwiajg prawidtowe dziatanie kamery; moga réwniez powodowac, ze
kamera nie bedzie sie wigczata.

Ultradzwiekowe nawilzacze powietrza

» W sktad wody, ktéra stuzy do nawilzania powietrza, wchodzi wapn i inne substancje chemiczne,
ktore - uwolnione w powietrzu - moga osiadac na gtowicy optycznej kamery i powodowac jej
nieprawidtowe dziatanie.

Srodki owadobéjcze

« Srodki owadobojcze, ktére przedostang sie wnetrza kamery, spowoduja zabrudzenie soczewek w
bloku lasera. Kamera nie bedzie dziatata poprawnie. Jezeli zachodzi potrzeba uzycia takich srodkow
w pomieszczeniu, kamere nalezy uprzednio wytaczyc¢ i owing¢ szczelnym materiatem (np. folig).

Zestawy czyszczace do soczewek laserowych

¢ Jezeli kamera jest eksploatowana zgodnie ze wskazéwkami w niniejszej instrukciji, nie zachodzi
potrzeba czyszczenia soczewek.

¢ Nie uzywaj dostepnych w handlu zestawéw czyszczacych do soczewek laserowych.

Nie dotykaj soczewek w bloku lasera

» Bezposrednie dotkniecie soczewek w bloku lasera spowoduje ich uszkodzenie. Blok lasera nie jest
czescig wymienna, dlatego tez zwracaj na to baczng uwage uzytkujac kamere.
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Kondensacja wilgoci

» W sytuacjach, kiedy temperatura otoczenia kamery zmienia sie gwattownie (np. po wniesieniu jej do
cieptego pomieszczenia po powrocie ze stoku narciarskiego) na obiektywie i wewnetrznych
elementach kamery moze wytworzy¢ sie kondensacja - woda znajdujgca sie w powietrzu ulega
skropleniu. W takim przypadku nie otwieraj kieszeni na ptyte ani gniazda kart pamiegci. Wilgo¢
osiadig na obiektywie nalezy zetrze¢ migkka i suchg Sciereczka. Kondensacja na elementach
wewnetrznych ustgpi samoistnie, jednak kamere nalezy wytaczy¢ i pozostawi¢ na okres okoto 1-2
godzin przed ponownym wigczeniem.

Nie uzywaj kamery przez dtuzszy czas bez robienia przerw

» Kamery nie mozna uzywac ciagle przez dtuzszy czas np. jako urzadzenia monitorujgcego. Jej
temperatura wewnetrzna moze przekroczy¢ zatozony poziom i spowodowac, ze operacje
odtwarzania i nagrywania zostang spowolnione. W przypadku wystapienia takich objawow wytacz
kamere i wiacz jg ponownie po pewnym czasie.

» Zwro¢ uwage, aby temperatura kamery po podtaczeniu jej do komputera nie wzrosta nadmiernie
(zalecane uzytkowanie: 30 minut w temperaturze okoto 30°C).

Nie wylaczaj kamery, kiedy jedna z kontrolek ACCESS/PC lub CARD ACCESS swieci sig lub
miga
» Wigczone lub migajace kontrolki ACCESS/PC i CARD ACCESS sygnalizujg operacje odczytu

i zapisu danych na ptycie lub karcie pamigci. W tym czasie nie wolno:

- Odtgczaé akumulatora. Kontrolka

- Odtgczac zasilacza. CARD

- Podtaczac lub odtaczaé przewodu taczacego z komputerem. ACCESS

- Wyjmowac piyty i karty.

- Naraza¢ kamery na wieksze drgania lub uderzenia.

- Gwattownie otwiera¢ lub zamyka¢ ekranu LCD. Kontrolka
ACCESS/PC

Jezeli wylaczenie kamery nastapi w momencie, kiedy
Swieci sie lub miga kontrolka ACCESS/PC lub

CARD ACCESS, witacz jg ponownie bez wyjmowania ptyty lub karty - automatycznie zostanie
uruchomiona procedura naprawy danych na nosniku (strona 144).

Wyposazenie dodatkowe
» Uwaznie zapoznaj sie z instrukcjami obstugi do urzadzen i akcesoriow dodatkowych, uzywanych
razem z kamera.

Karty pamieci nalezy przechowywa¢ w miejscach niedostepnych dla dzieci.
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Srodki ostroznosci - przechowywanie

Nie zostawiaj przez dtuzszy czas kamery w miejscach o wysokiej temperaturze

» Temperatura wewnatrz zamknigtego pojazdu wzrasta do bardzo wysokiego poziomu podczas letnich
dni. Narazenie kamery na jej dziatanie moze doprowadzi¢ do usterek lub uszkodzenia. Kamery nie
wolno réowniez narazac¢ na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych ani umieszczac¢ jej w
poblizu grzejnikow.

Nie przechowuj kamery w miejscach o duzej wilgotnosci powietrza lub bardzo zakurzonych

¢ Kurz, ktéry przedostanie sie do wnetrza kamery moze spowodowac usterki. Duza wilgotno$¢
powietrza moze spowodowac zamglenie obiektywu i uniemozliwi¢ uruchomienie kamery. Zaleca sie
przechowywanie kamery w szafie, w pudetku ze srodkiem pochtaniajgcym wilgo¢.

Nie przechowuj kamery w miejscach narazonych na dziatanie silnego pola magnetycznego lub
duzych drgan
* Moze to spowodowac¢ uszkodzenie kamery.

Odtaczaj akumulator i przechowuj go w chtodnym miejscu

* Pozostawienie podigczonego akumulatora lub przechowywanie go w miejscach o podwyzszonej
temperaturze skréci jego zywotnose¢.

VQTOK93



Sugestie i zastrzezenia

Wykonuj prébne nagrania

 Przed przystgpieniem do wtasciwego nagrywania wykonaj jedno lub wigcej prébnych nagran, aby
upewnic sie, czy wszystkie funkcje dziatajg prawidtowo. Pamietaj, ze nie mozna odzyska¢ danych,
ktore nie zostang zapisane prawidtowo z powodu usterki kamery lub nosnika.
Do wykonywania nagran prébnych zaleca sie ptyty DVD-RAM, z ktorych nagrania te mozna pdzniej
skasowac.

Odpowiedzialnos¢ producenta kamery

» Panasonic nie odpowiada za straty spowodowane wadliwym dziataniem urzadzenia lub no$nikéw,
jak réwniez nie odpowiada za nagrania obrazu i dzwieku.

» Btad w obstudze kamery (badz nos$nikow) przez jej uzytkownika lub osobe trzecig moze
spowodowacé utrate nagran. Panasonic nie ponosi odpowiedzialnosci za straty spowodowane utratg
nagran.

Prawa autorskie

» Za pomoca kamery mozna rejestrowac obraz i dzwiek z innych urzadzen - cyfrowych i analogowych.
Takie nagrania sg chronione i podlegajg prawom autorskim. Zwrd¢ uwage, ze w pewnych
okolicznosciach wykonywanie nagran nawet na potrzeby wiasnej rozrywki moze wymagac¢ zgody
wiasciciela praw autorskich.

Nie uzywaj kamery do zastosowan komercyjnych
» Kamere zaprojektowano z myslg o zastosowaniach domowych.
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Wprowadzenie

Niniejsza instrukcja obstugi zostata podzielona
na szesc gtownych rozdziatow.

¢ Rozdziat ,Przygotowanie” omawia czynnosci
zwigzane z przygotowanie kamery do
eksploatacji - podtaczanie akumulatora,
ustawianie zegara itp.

* W rozdziale ,Czynnosci podstawowe” opisano
podstawowe funkcje kamery zwigzane z
filmowaniem, fotografowaniem i odtwarzaniem
nagranego materiatu.

» Dodatkowe, bardziej zaawansowane funkcje
kamery opisane sg w rozdziale , Techniki
zaawansowane”.

¢ W rozdziale ,System Disc Navigation”
znajdziesz opis funkcji edycyjnych, np.
finalizowanie ptyt DVD-R, formatowanie ptyt
DVD-RAM itp.

¢ Rozdziat ,Instalacja oprogramowania” omawia
zawartos¢ ptyty CD-ROM dotaczonej do
kamery i sposoéb instalowania poszczegdinych
programow.

» W ,Informacjach dodatkowych” znajdziesz
informacje na temat konserwacji kamery i
rozwigzywania problemoéw zwigzanych z jej
eksploatacja.

Aby niniejsza instrukcja byta jak najbardziej

uzyteczna, zaproponowali$my dwa sposoby

uzyskiwania niezbednych informacji o kamerze:

« Minispis tresci (na tej stronie) z najczesciej
uzywanymi funkcjami

» Petny spis tresci (strony 14-16) prowadzacy do
bardziej szczegdtowych opiséw.

Minispis tresci

Obstugiwane ptyty... ....28
Filmowanie............... ....51
Odtwarzanie ...........eeeveeieiiieeeiiee e 59
Podtgczanie do telewizora ..........ccccceeevveinnnnn 68
Funkcje systemu Disc Navigation.................. 93
Instalacja oprogramowania...............ccecen.... 125

Obraz rejestrowany przez kamere mozna obserwowac na ekranie LCD lub poprzez wizjer.
Zamkniecie lub otwarcie ekranu LCD automatycznie wigcza lub wytgcza wizjer. W niniejszej
instrukcji przyjeto zatozenie, ze do ogladania obrazu uzywany bedzie gtéwnie wizjer.
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Konwencje przyjete w instrukcji obstugi

®Reprodukcje obrazow z kamery
llustracje w niniejszej instrukcji obstugi wygladaja nieco inaczej niz rzeczywiste obrazy ogladane w
wizjerze lub na ekranie LCD.

®Przycisk Stop/Anuluj
Nacisniecie tego przycisku spowoduje zatrzymanie aktualnie wykonywanej przez kamere operacji lub
powrdt do poprzedniego ekranu menu. W tresci instrukcji uzywany bedzie zwrot ,nacisnij przycisk m”.

® Symbole GD, @D i obok nagtéwkow rozdziatow
Niektore funkcje kamery nie sg dostepne w przypadku plyt lub kart pamigci. Symbole umieszczone
przy nazwach funkcji oznaczajg, z ktérymi nosnikami dana funkcja dziata.

®llustracje

Pomimo ze oba modele kamer VDR-M50 i VDR-M70 réznig sie wygladem zewnetrznym, ich obstuga
jest identyczna.

W instrukcji zostaty wykorzystane ilustracje modelu VDR-M70.

Microsoft®, Windows®, Windows® 98, Windows® 98 Wydanie Drugie, Windows® Me, Windows®
2000 Professional oraz Windows® XP Home Edition/Professional Edition sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Microsoft Corporation.

Intel®, Pentium® i Celeron® sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Intel Corporation.

IBM® oraz PC/AT® sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy International Business Machines
Corporation.

Wyprodukowano na podstawie licencji udzielonej przez Dolby Laboratories.

,Dolby” oraz symbol podwojnego D sg znakami towarowymi Dolby Laboratories.

Pozostate nazwy firm i produktéw wymienione w instrukcji s znakami towarowymi nalezacymi do ich
wiascicieli.

Logo SD jest znakiem towarowym.

W produkcie zaimplementowano technologie zabezpieczen przed kopiowaniem ktéra jest chroniona
patentami i przepisami prawa. Wiascicielami technologii sg Macrovision Corporation oraz inne firmy.

Jest ona przeznaczona do uzytku domowego o ile nie uzyskano odrebnej zgody od Macrovision.
Deasemblacja jest zabroniona.
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Wstep

®Mozliwos¢ rozpoczecia nagrywania podczas odtwarzania

W przeciwienstwie do urzadzen rejestrujacych na tasmie nie ma potrzeby wyszukiwania miejsca, od
ktérego mozna rozpocza¢ nagrywanie.

Nagrywanie mozna rozpocza¢ w trakcie odtwarzania: nie zachodzi obawa o zamazanie innych
nagran.

ld—— Filmowane ujgcia ——p

G
p QAR

> -
4

Po wytgczeniu odtwarzania i wtaczeniu nagrywania zadne ujecie nie zostanie zamazane.

®Mozliwos¢ natychmiastowego wyswietlenia nagranych ujec¢

W przeciwienstwie do urzadzen zapisujgcych na tasmie nie ma potrzeby przewijania na poczatek
ujecia.

Za pomocg systemu Disc Navigation mozna wybrac¢ dowolne ujecie i natychmiast je odtworzy¢.

® Tworzenie witasnego filmu za pomoca systemu Disc Navigation
System ten umozliwia wykasowanie zbednych uje¢, zmiang ich kolejnosci i stworzenie wtasnego
filmu (na bazie listy odtwarzania).

Przed edycja @) M @ =
=) S)
2 o &N W
Po edydji M @ @
()

€l
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®Latwos¢ montazu w poréwnaniu do
nagran na tasmie
Za pomocg kamery DVD mozna potaczy¢ w
dowolny sposoéb ujecia (np. z dzie¢mi) na liscie
odtwarzania i stworzy¢ w ten sposéb wiasny film.
Nastepnie mozna go skopiowa¢ na magnetowid.
Sposob ten pozwala na nagranie dowolnej liczby
identycznych kaset.

Tradycyjny spos6b
kopiowania wymagat
wielokrotnego naciskania
przyciskow

Dzigki DVD wystarczy
wigczy¢ odtwarzanie

w kamerze i nagrywanie
W magnetowidzie

> =

® Tworzenie wtasnych ptyt DVD na
komputerze

Za pomocg oprogramowania dostarczonego z

kamerg na komputerze mozna tworzy¢ wtasne

ptyty DVD z no$nikéw DVD-R. Tak przygotowane

ptyty mozna odczytywaé w odtwarzaczach DVD

oraz w napedach DVD-ROM.

Tworzenie wlasnej
ptyty DVD

Odtwarzanie ptyty
DVD
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Wyposazenie standardowe

Upewnij sie, ze w opakowaniu z kamerg znajdujgq sie wymienione ponizej elementy wyposazenia:

Akumulator (model CGA-DU14):
Przenos$ne zrédio zasilania dla kamery.
Przed zainstalowaniem wymaga
natadowania.

Zasilacz-tadowarka (model VSK0631):
Uzywany do zasilania kamery z gniazdka
elektrycznego lub tadowania
akumulatora. W dalszej cze$ci instrukcji
nazywany zasilaczem.

Przewdd zasilajacy pradu statego:
taczy kamere z zasilaczem.

Przewéd zasilajacy:
taczy zasilacz z gniazdkiem
elektrycznym.

Pilot zdalnego sterowania (model
VEQ3993):

Stuzy do sterowania kamerg na
odlegtosé.

Bateria litowa (model CR2025):
Do zasilania pilota zdalnego sterowania.

UWAGA:

Przechowywac z
miejscach
niedostepnych dla
dzieci. W przypadku
potkniecia

natychmiast
skontaktowac sig z
lekarzem.

Kabel AV/S (EW12522)

Uzywany do podtaczania kamery do
telewizora lub dostarczania sygnatu do
innych urzadzen wideo.

Pasek na ramig:
Pozwala na wygodne przenoszenie
kamery przewieszonej przez ramie.

Ostona obiektywu i tasiemka
mocujaca:

Aby chroni¢ soczewki obiektywu, ostone
nalezy zaktada¢ zawsze, kiedy kamera
nie jest uzywana do filmowania.

Piyta DVD-R o Srednicy 8 cm

(w okragtej kasecie):

Stuzy do zapisywania filméw za pomoca
kamery.

Piyta CD-ROM z oprogramowaniem:
Nalezy z niej skorzysta¢, kiedy kamera
ma zosta¢ podtaczona do komputera PC.
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Wyposazenie opcjonalne

Ssledauun=
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Zasilacz (VW-AD11EG)

Akumulator (litowy/CGA-DU14/1360 mAh)
Akumulator (litowy/CGA-DU21/2040 mAh)
Obiektyw szerokokatny (VW-LW3707M3E)
Teleobiektyw (VW-LT3714M2E)

Filtr ND (VW-LND37E)

Ochraniacz MC (VW-LMC73E)

Mikrofon stereofoniczny (VW-VMS2E)
Statyw (VZ-CT55E/VW-CT45E)

Karty pamieci SD (RP-SD008/RP-SD016/
RP-SD032/RP-SD064/RP-SD128/
RPSDH256/ RPSDH512)

11) Karty MultiMediaCard (VW-MMCS8E/
VW-MMC16E)

12) Adapter PC Card do kart SD (BN-SDABPE)

13) Czytnik USB kart SD (BN-SDCAPE)

14) Lampa bltyskowa wideo (VW-FLH3E: tylko
dla modelu VDR-M70)

» Niektore akcesoria nie sg dostepne we
wszystkich krajach.



Elementy obstugi

11 ——f@mc
—=

Pod ostonka

1  Czujnik podczerwieni (str. 37)
Odbiera sygnaty z pilota zdalnego sterowania.

2  Oczko na tasiemke podtrzymujaca ostone
obiektywu (str. 35)

3  Kontrolka rejestrowania (str. 87)
Czerwona kontrolka zapala sie podczas
rejestrowania.

4  Mikrofon stereofoniczny (str. 51)

5 Ostona blokady i przycisk blokady
(str. 34)

6 Obiektyw z zoom-em optycznym 10x
(VDR-M70)

)

BATTERY EJECT

12

Na spodzie

Ztacze na akcesoria dodatkowe (str. 67)
Tylko w modelu VDR-M70: stuzy do podiaczenia
opcjonalnej lampy btyskowej

Gniazdo wyjscia sygnatu audio-wideo
(str. 68)

Gniazdo mikrofonu zewnetrznego (str. 67)

Ekran LCD o przekatnej 2,5" (zamkniety)
(str. 5, 38)

Dzwigienka BATTERY EJECT (str. 42)
Umiejscowiona na spodzie kamery, stuzy do
odtagczania akumulatora.

Obiektyw z zoom-em optycznym 18x
(VDR-M50)
(str. 57)

7 Ostona obiektywu (str. 58)

Nalezy ja zdja¢ przed zatozeniem dodatkowego

Pomimo Ze oba modele kamer VDR-M50 i
VDR-M70 roznig sie wygladem
zewnetrznym, ich obstuga jest identyczna.
W instrukcji zostaty wykorzystane ilustracje
modelu VDR-M70.

obiektywu szerokokatnego lub teleobiektywu.

8 Dzwigienka zoom-u
Steruje ustawieniem obiektywu. Pozycja T -
zblizenia, pozycja W - ujecia szerokokatne.
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15

16

17

18
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14 15 16

Wizjer (str. 5, 37)

Regulator ostrosci wizjera (str. 37)
Stuzy do ustawienia ostrosci obrazu w wizjerze.
Wizjer nalezy uprzednio wyciagnac.

Kontrolka ACCESS/PC (str. 7, 51, 52)
Miga lub $wieci sig, kiedy kamera DVD
wykonuje jaka$ czynnos$¢ (zapis lub odczyt,
wymiana danych z komputerem).

Przycisk DISC EJECT (str. 46)
Stuzy do otwierania kieszeni ptyty.

Kontrolka CARD ACCESS (str. 7, 52)

17

19

20
21

22
23
24

25
26

27

18 19

Gniazdo karty (str. 49)
Miejsce mocowania akumulatora (str. 42)

Przycisk rejestrowania (spust migawki)
REC (str. 51)

Wiacznik zasilania (str. 50, 51, 52)
Klamry paska na ramie (str. 35)

Przetacznik LOCK (str. 25, 51)

Podczas filmowania (§8) przesun go w lewo, aby
zapobiec przypadkowemu przetaczeniu kamery na
wykonywanie zdje¢ (@).

Kiedy kamera jest przetagczona na wykonywanie
zdje¢ (@) przetacznika LOCK nie mozna
przestawié.

Gtosnik (str. 59)
Pasek na dion (str. 34)

Kieszen na ptyte (str. 46)



28

29

30

31

32

33

34

28 29 30 31

YL

DIGITAL

| VoL
| |
32 33

34

Przycisk FULL AUTO (str. 66)
Przetacza kamere na petng automatyke
ustawien.

Przycisk FOCUS (str. 64)
Przetacza kamere pomigdzy automatycznym
a recznym ustawianiem ostrosci.

Przycisk EXPOSURE (str. 65)
Stuzy do ustawiania parametréw ekspozycii.

Przycisk BACK LIGHT (str. 53)

Wigcza funkcje kompensaciji przeciwoswietlenia
(backlight compensation), kiedy filmowany obiekt
jest oswietlony od tytu.

Przycisk DISPLAY (str. 63)
Naci$nij go, aby wyswietli¢ informacje
o odtwarzanym obrazie, stanie kamery
lub wytaczy¢ ekran.

Zmiana gltosnosci/Przyciski © ®
(str. 59, 64, 65)
Stuzg do regulacji gto$nosci gtosnika itp.

Przycisk RESET (str. 149)
Przywraca ustawienia fabryczne wszystkim
opcjom kamery.

35
36

37
38

39

35

DISC
NAVIGATION
==
Ngﬁ SELECT
g I @E
% MENU
Vo ( -— 39
@ /RESET O @
Plec o] @ Ca=— 40
35 36

Ztacze USB (TO PC)
Joystick (str. 40, 59, 75)

Iy
)
9]
PN
Ny

Stuzy do wybierania ujg¢ lub opcji menu,
a nastepnie do uruchomienia odtwarzania
i jego wstrzymania.

Przycisk DISC NAVIGATION (str. 89)
Przycisk SELECT (str. 92)

Przycisk MENU (str. 40, 74, 95)

Stuzy do wyswietlenia menu z ustawieniami oraz
okna Disc Navigation. Menu kamery zostanie
wyswietlone nawet wtedy, kiedy nie wiozono piyty.

Przycisk Stop/Anulyj (str. 11, 56, 83)

Zatrzymuje odtwarzanie lub anulujeustawienia
w menu.

VQTOK93



' )

DIGITAL

REC Z00OM
41 a7

42
43 48
44 49
50
51
DISPLAY
45 52
MENU  SELECT DELETE %3
i D s
55
. J
41 Przycisk REC (str. 51) 49 Przycisk wyszukiwania do przodu
(str. 60)

42 Przycisk DIGITAL ZOOM (str. 71)
50 Przycisk odtwarzania/pauzy (str. 59)
43 Przycisk przeskakiwania do tytu

(str. 61) 51 Przycisk przeskakiwania do przodu
(str. 61)
44 Przycisk wyszukiwania do tytu
(str. 60) 52 Przycisk DISPLAY (str. 63)
45 Przycisk DISC NAVIGATION (str. 89) 53 Przycisk Stop (str. 11, 59, 91)
46 Przycisk MENU (str. 40, 76, 96) 54 Przycisk DELETE (str. 95)
47 Przycisk ZOOM T (str. 57) 55 Przycisk SELECT (str. 92)

48 Przycisk ZOOM W (str. 57)

Przyciski pilota zdalnego sterowania dziatajg w taki sam sposéb, jak ich odpowiedniki na kamerze.
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Akumulator

Akumulator CGA-DU14 dostarczony z kamerg nie jest natadowany i przed pierwszym uzyciem nalezy
go natadowac.

Uwagi:

® Do pracy z kamerg przeznaczone sg akumulatory typu CGA-DU14 i CGA-DU21. Inne typy akumulatoréw moga
spowodowac usterki lub pozar.

® Do tadowania akumulatora uzywaj dostarczonego zasilacza-tadowarki VSK0631. Inne tadowarki moga
spowodowac porazenie pradem lub pozar.

e Akumulator nalezy tadowaé w temperaturze 10-30°C.

tadowanie akumulatora

Uzyj dostarczonego z kamerg zasilacza-tadowarki.

1 Podtacz przewdd zasilajacy pragdu zmiennego 3 Zatoz akumulator na tadowarke.
do zasilacza.

Uwaga:
Na czas tadowania akumulatora odepnij przewod
taczacy zasilacz z kamera.

2 Drugi koniec przewodu podtacz do gniazdka
zasilajgcego.

Zapali sie kontrolka CHARGE.
Akumulator

Kontrolki
POWER i CHARGE

POWER CHARGE
Przewod zasilajacy pradu zmiennego

Kontrolka POWER

Kontrolka CHARGE Zasilacz-tadowarka

® Stan fadowania
Stan tadowania akumulatora mozna sprawdzi¢ w kazdej chwili na podstawie kontrolki CHARGE:

Stan tadowania Kontrolka CHARGE
Trwa tadowanie Swieci sie
tadowanie zakonczone Zgaszona
Uwaga:

® Jezeli kontrolka CHARGE nie zapala sie po
podiaczeniu zasilacza do sieci, odiacz zasilacz,
odczekaj kilka minut i podtacz go ponownie. Jezeli
kontrolka wcigz nie zapala sie, moze to oznaczaé, ze
zasilacz jest uszkodzony. Odtacz go od sieci i
skontaktuj sie z serwisem.

® Jezeli kontrolka CHARGE miga, sprawdz mozliwe
przyczyny w rozdziale ,Rozwigzywanie problemoéow”
na stronie 142.
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Nagrywanie i odtwarzanie z pilyty
(wideo i zdjecia)

Zanim rozpoczniesz

® Do wykonywania prébnych nagran zaleca sie ptyty DVD-RAM, poniewaz zapisane
na nich dane mozna kasowac (str. 28).

Na ptytach DVD_RAM mozna rejestrowac zaréwno materiat wideo jak i zdjecia. Ptyty DVD-R stuzg
tylko do rejestrowania materiatu wideo.

1 Podtacz zasilanie (str. 45)

Podtaczaj wedtug kolejnosci wskazanej na ilustraciji.

zmiennego

Do gniazda sieciowego

Przewodd zasilajacy

pradu statego Zasilacz-tadowarka

2 Wioz plyte (str. 46)

DISC EJECT

1. Przesun do dotu dzwigienke DISC 3. Wiéz do kieszeni okragtg kasete z piytg
EJECT i zwolnij blokade. DVD. Kasete nalezy umiescic¢

w prowadnicach i wktada¢ az do momentu
zatrzymania.

Zamknij kieszen
naciskajgc obszar
oznaczony
Ostona piyty PUSH CLOSE
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3 Rozpocznij nagrywanie (str. 51)

1. Otworz ekran LCD (str. 38). 3. Aby zapobiec przypadkowemu przetgczeniu
funkgji rejestrowania, przesun w lewo
przetacznik LOCK*.

* Tylko dla funkcji §8.

Y,

S

2. Trzymajac przetacznik posrodku wigcznika
przesun go w potozenie ,,§8” lub ..

4. Nacisnij przycisk REC.
Rozpocznie sig rejestrowanie.
Ponowne nacisniecie przycisku REC
zatrzyma rejestrowanie.

Przycisk REC

Uwaga:

Niesformatowang ptyte nalezy sformatowac (zainicjalizowac) za pomocg kamery.

Po wtozeniu do kamery niesformatowanej ptyty zostanie wyswietlony komunikat. Sformatuj ptyte wykonujac
polecenia wys$wietlane na ekranie (str. 47, 120). W procesie formatowania kasowane sg wszystkie dane
zapisane na plycie, nalezy wiec postgpowac z zachowaniem ostroznosci.

4 Odtworz nagranie na ekranie LCD.
1. Otworz ekran LCD (str. 38). 3. Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, naci$nij
przycisk W.

e ‘\%

2. Po zakonczeniu nagrywania nacisnij
przycisk »/11.
Nagranie zostanie odtworzone.
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1 Podtacz zasilanie (str. 45)

Przewdd zasilajacy pradu
zmiennego

5 Do gniazda sieciowego

Przewod zasilajacy
pradu statego Zasilacz-tadowarka

Podtaczaj wedtug kolejnosci wskazanej na ilustraciji.

2 Wi6z Karte (str. 49)

1. Wytacz zasilanie kamery i otworz ostone 3. Karte nalezy wsuna¢ do konca,
gniazda karty. az zatrzasnie sie w gniezdzie.

i
(5
eSS
-

2. Wi6z Karte.




3 Rozpocznij fotografowanie (str. 51)
1. Otworz ekran LCD (str. 38).

4 Odtwoérz zdjecia na ekranie LCD.
1. Otworz ekran LCD (str. 38).

2. Nacisnij przycisk »/11 po wigczeniu pauzy
nagrywania: zostanie wyswietlone zdjecie

3. Trzymajac przetacznik posrodku wiacznika
przesun go w potozenie B

4. Nacisnij przycisk REC.
Kazde nacisniecie przycisku REC wykona
jedno zdjecie.

Przycisk REC

3. Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, nacisnij
przycisk m.




Plyty i karty pamieci

Ponizsza tabela przedstawia typy no$nikow, z ktérymi kamera jest kompatybilna oraz funkcje

dostepne dla poszczegdlnych nosnikéw pamieci.

Funkcja Plyta DVD-RAM Plyta DVD-R ""‘lf‘m I’t’;n";igicaicsa? ’
Filmowanie —
Fotografowanie _

Kasowanie nagran —
Edycja za pomoca
kamery — —
Odtwarzanie w DVD iy 2 —
Odtwarzanie w nagrywarce *3 o "y
DVD-RAM - - -

*. : Funkcja obstugiwana — : Funkcja niedostepna

*1: Mozna odtwarzac na odtwarzaczach DVD oznaczonych symbolem E3.

*2:  Ptyta musi by¢ sfinalizowana w kamerze, zanim bedzie ja mozna odtworzy¢ w odtwarzaczu DVD
lub nagrywarce DVD (str. 122). Niektére odtwarzacze DVD mogaq jej nie odczytac.

*3: Mozna odtwarza¢ w nagrywarkach DVD-RAM obstugujgcych ptyty o $rednicy 8 cm.

*4:  Niektore nagrywarki DVD sg wyposazone w gniazda kart SD. lub inne.

Rodzaje obstugiwanych ptyt

Q) )

Plyty i ich oznaczenia Ksztatt
DVD-RAM Ver. 2.1. (8 cm) ﬂM
RAM4.7 W okragtej
kasecie DVD
DVD-R DyD
[for General Ver. 2.0 (8 cm)] R
R4.7

Kamera korzysta z ptyt DVD-RAM i DVD-R
o $rednicy 8 cm, umieszczonych w okragtej
kasecie.

Nie mozna uzywac ptyt bez kasety.

Uwagi:

® Zalecamy korzystanie z ptyt Panasonic, poniewaz ich
zgodnos¢ z kamera zostata potwierdzona. Ptyty od
innych producentéw moga nie gwarantowaé
optymalnej wydajnosci.

® Niesformatowane ptyty muszg zostac¢ zainicjalizowane.

Po witozeniu do kamery czystej ptyty pojawi sie napis:
Initialise the disc following the instructions on screen
(Zainicjalizuj ptyte wykonujac polecenia wyswietlane
na ekranie) -- str. 120.

VQTOK93

® Okragtej kasety DVD nie mozna uzywac z tymi
kamerami i nagrywarkami, ktére wymagajq kaset
kwadratowych.

® Obrazy przetworzone na komputerze PC
i dane w okreslonych formatach moga nie by¢
odtwarzane przez kamere.

® Obrazy zapisane za pomoca innej kamery moga nhie
by¢ odtwarzane przez te kamere.



Piyty DVD-R

Na ptytach DVD-R nie mozna zapisywac zdje¢
ani kasowac z nich danych.

Dla jak najlepszego wykorzystania ptyt kamera
DVD zapisuje na nich dodatkowe informacje
kontrolne, ktére sg odczytywane po wiozeniu
ptyty i zapisywane przed jej wyjeciem, jezeli
cokolwiek zostato na niej zapisane. Jezeli na
ptycie nie wystarczajgco duzo wolnego miejsca
na zapisanie tych informacji, nagrywanie moze
nie by¢ mozliwe. Aby zapobiec takim sytuacjom,
nie uzywaj ptyt, na ktérych dokonano ponad 50
nagran.

Kamera nie zapisze dodatkowych informacji w
przypadku, kiedy zostata wytgczona i wtaczona
bez wyjmowania ptyty lub wyjeto, a nastepnie
wiozono ptyte bez dokonywania na niej zadnych
nagran.

Przyktady nieobstugiwanych ptyt

®Finalizacja ptyty DVD-R

Aby mozliwe byto odczytanie ptyty w
odtwarzaczu DVD lub nagrywarce DVD, ptyta
musi zostac sfinalizowana za pomoca kamery.
Procedura finalizacji ptyt o $rednicy 8 cm jest
opisana w rozdziale ,Finalizacja ptyt DVD-R” na
stronie 122.

Uwagi:

® Nie wkiadaj ptyty DVD-R zapisanej, ale nie
sfinalizowanej za pomocg kamery do innego
urzadzenia nagrywajacego. Dane moga ulec
uszkodzeniu.

® \V zaleznosci od uzytego oprogramowani lub stanu
plyty DVD-R, kamera moze nie by¢ w stanie
odtwarzac ptyt sfinalizowanych za pomoca komputera
lub innych urzadzen nagrywajacych.

® |los¢ wolnego miejsca na ptycie DVD-R nalezy ustala¢
na podstawie licznikdw wyswietlanych na ekranie
kamery.

¢ DVD-RAM (2,6 GB) Ver. 1.0 * MO ¢ DVD-ROM
¢ DVD-R (3,9 GB) Ver. 1.0 * MD ¢ DVD-Video
¢ DVD-R (4,7 GB) for Authoring Ver. 2.0 ® iD ¢ CD-R
¢ DVD-RW ® Dyskietki ¢ CD-RW
¢ DVD+RW ® Plyty o $rednicy innejniz8cm ¢ CD

¢ CD-ROM
¢ DVD+R * D
Uwaga:

Ptyty nagrane za pomocg komputera lub w nagrywarce DVD nie bedg odtwarzane przez kamere. Po wtozeniu takiej
ptyty do kamery zostanie wyswietlony komunikat ,This disc cannot be used” (Nie mozna uzywaé tej ptyty). Zostang
rowniez wys$wietlone btekitne miniatury (ilustracja 1* na stronie 30), zwykte odtwarzanie réwniez moze nie by¢

dostepne.
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Eksploatacja i przechowywanie plyt

® Eksploatacja ptyt

Ptyty DVD-RAM i DVD-R sg bardzo delikatnymi
nosnikami pamieci. Zawsze stosu;j sig do
ponizszych wskazowek:

¢ Ptyty w kamerze nalezy umieszczac po
uprzednim wiozeniu ich do okragtej kasety
DVD.

» Do rejestrowania waznych
uje¢ zawsze uzywaj nowej
piyty.

 Nie dotykaj powierzchni
ptyty i zapobiegaj osadzaniu
sie na niej kurzu.

¢ W przypadku zakurzenia,
zabrudzenia lub zarysowania
ptyty moga wystapic¢ nizej
wymienione zjawiska:

— czarne zaktocenia w
obrazie

— chwilowe przerwy
w odtwarzaniu

— zaktocony lub
znieksztatcony
dzwiek

_ szary ekran systemu
Disc
Navigation

— plyta moze nie by¢
prawidtowo
rozpoznana .

— opoznienia pomiedzy
obrazem a dzwiekiem.

» Wyzej wymienione zjawiska moga wystgpic
nawet w przypadku nieuszkodzonych piyt.
Kiedy swieci sie kontrolka ACCESS/PC nie
narazaj ptyty na wstrzasy i uderzenie oraz
unikaj uzywania kamery
w bardzo wysokich lub

Nie dotyka¢

Czarne zakiocenia

001/006

@AIl_Programs

ORAM

(llustracja 1)

bardzo niskich @AIT Prograns 001/002
temperaturach, lub

w $rodowisku, gdzie

moze wystapi¢

kondensacja W om]
(osadzanie sie kropelek

wody). Jedno ujecie moze by¢

® Podczas rejestrowania przedstawiane jako kilka
kamera moze pomingé miniaturek
niektére obszary plyty ze wzgledu na kurz, zadrapania
itp. Przy takim fragmencie ptyty nagrywanie zostanie
wstrzymane (+"), a nastgpnie automatycznie
wznowione(+REC). Przerwy w nagraniach moga trwa¢
od kilku sekund do kilkunastu minut i spowoduja, ze po
jednej sesji nagrywania pojawi sie wieksza liczba
miniaturek symbolizujgcych kazde nagranie (patrz:
ilustracja). Jednoczes$nie zmniejszy sie czas nagran
mozliwych do zapisania na ptycie.

® Zachowaj ostrozno$¢ podczas wyjmowania ptyty,
poniewaz metalowa czgs$¢ kieszeni kamery moze by¢

goraca.
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® Przechowywanie ptyt
» Plyty nalezy przechowywa¢ w plastikowych
pudetkach.

« Nie narazaj ptyt na dziatanie kondensacji.

» Nie ktadz ptyt w nizej wymienionych miejscach:
¢ silnie nastonecznionych przez diuzszy

czas

¢ 0 wysokiej wilgotnosci lub zakurzonych
¢ w poblizu grzejnikow itp.

Uwagi:

® Czyszczenie ptyty oméwiono na stronie 72.

® Na stronie 72 znajdziesz informacje o obchodzeniu sie
z ptytami wyjetymi z kasety.

® \Wyjmowanie i wktadanie ptyt do kasety zostato
omowione réwniez na stronie 72.

Przektadanie ptyt do i z kaset

Ptyte DVD-RAM lub DVD-R mozna wyjac¢ z
kasety, aby mozliwe byto jej odczytanie w
odtwarzaczu DVD, nagrywarce lub napedzie
komputerowym, o ile urzadzenia te akceptujg
ptyty o $rednicy 8 cm.

Procedura wyjmowania ptyty z kasety moze by¢
rézna dla réznych producentéw ptyt - nalezy
zapoznac sie z ulotkg dotaczong do piyty.

W niniejszej instrukcji wyjasniamy sposoéb
postepowania z ptytami wyprodukowanymi przez
Panasonic.

Zalecamy, aby nie wyjmowac ptyt z kaset do
momentu zakonczenia ich nagrywania w
kamerze, aby unikng¢ zabrudzen i zarysowan.

Uwaga:
Uzytkowanie ptyt wyjetych z kaset moze nie by¢
mozliwe w niektérych urzadzeniach.



Rodzaje obstugiwanych kart pamieci

il

Kamera
korzysta z kart
pamigci SD lub
MultiMediaCard.

® Eksploatacja kart
» Nie uzywaj innych typéw
kart
pamiegci niz wymienione
W niniejszej instrukgiji.
* Do waznych nagran stosu;j
wylacznie nowe Karty.
 Nie dotykaj stykéw karty
i zapobiegaj dotykaniu ich
przez metalowe
przedmioty.
* Na karty mozna naklejac
wytgcznie przeznaczone
do nich etykiety.
¢ Nie narazaj kart na upadki, uderzenia i
wyginanie.
¢ Nie demontuj kart pamieci.
¢ Nie narazaj kart na dziatanie wody.
» Nie korzystaj ani nie przechowuj kart w nizej
wymienionych miejscach:

— Gdzie temperatury sa wysokie, na przyktad
w nagrzanym samochodzie, w poblizu
grzejnikow lub w miejscach, gdzie operujg
promienie stoneczne.

— O wysokiej wilgotnosci lub silnie
zanieczyszczonych.

Styki

—%001
%001

Zapadka zabezpieczajaca
przed zapisem

Karta zabezpieczona
przed zapisem

¢ Po przestawieniu zapadki zabezpieczajacej
przed zapisem na pozycje LOCK, na karcie SD
nie mozna zapisywac¢ danych, kasowac ich i
edytowac.

@ Srodki ostroznosci wspélne dla kart
i plyt

» Wazne i wartosciowe dane nalezy archiwizowac¢
na komputerze.

* Wykonanie ponizszych czynnosci moze
doprowadzi¢ do utraty danych:

— Wyjmowanie karty lub wytaczanie kamery
podczas operacji odczytu i zapisu danych na
karcie.

_ Eksploatowanie kamery w migejscach
narazonych na wytadowania
elektrostatyczne lub promieniowanie
elektromagnetyczne.

Uwagi:

® Karty MutliMediaCard sg wolniejsze niz karty SD.
Kiedy uzywana jest karta typu MutliMediaCard
niektore funkcje kamery beda trwaty dtuzej.

® Zalecamy uzywanie oryginalnych kart SD Panasonic.

® Kamera jest w stanie odtwarza¢ dane zapisane za
pomoca innych kamer, o ile dane te odpowiadajg,
standardowi DCF (Design rule for Camera File
system). Format odtwarzanych obrazéw moze wynosi¢
od 80 x 60 pikseli do 4 000 x 3 000.

® DCF jest standardem stosowanym w cyfrowych
kamerach wideo i aparatach cyfrowych. Dane mozna
odczytywac¢ na wszystkich urzadzeniach cyfrowych
zgodnych z tym standardem.

® Dane przetworzone za pomocg komputera
i niektére okreslone typy obrazéw moga nie by¢
widoczne dla tej kamery.

® Dane zapisane przez inne urzadzenia moga nie by¢
odtwarzane przez te kamere.
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Pojemnos¢ plyt i kart

Czas trwania filmu

Maksymalny czas nagrania zalezy od ustawienia jakosci obrazu. Wiecej informaciji o ustawieniach
jakosci znajdziesz na stronie 81.

Maksymalne czasy nagran na jednej ptycie (jedna strona). Dane dotyczg wytgcznie filmowania.

Jakosé Rodzaj plyty

obrazu DVD-RAM DVD-R
XTRA Okoto 18 min. ™ Filmowanie niedostepne Lepsza jako$¢ obrazu
FINE Okoto 30 min. ? Okoto 30 min. ?
STD Okoto 60 min. Okoto 60 min. ° Diuzszy czas nagrywania

*1: Zmienna predkoSc przesytania danych (mozliwe jest zarejestrowanie ponad 18 minut, poniewaz
predko$¢ przesytania danych zmienia sie w zakresie od 3 do 10 Mbps).
*2:  PredkoSc przesytania danych: okoto 6 Mbps.
*3: Predkosc przesytania danych: okoto 3 Mbps.
Uwagi:
® Dla ustawien jakosci obrazu XTRA, FINE i STD dzwigk
jest rejestrowany w formacie MPEG1 Audio Layer 2,
ktory jest opcjonalny dla standardu DVD video.
® Filméw nie mozna nagrywac na karty pamieci.
® Jako$c¢ nagran mozna zmienia¢ w przypadku ptyt
DVD-RAM, ale nie w przypadku DVD-R.
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Liczba zdje¢

®Maksymalna liczba zdje¢ przypadajaca
na jedna strone pltyty DVD-RAM: 999

Jezeli po zapisaniu 999 zdje¢ na plycie zostanie

wolne miejsce, mozna je wykorzysta¢ na

zapisanie filmow.

®Maksymalna liczba zdje¢ przypadajaca
na pusta karte pamieci

Liczba ta zalezy od pojemnosci karty i jakosci

rejestrowania obrazu (str. 82).

Model VDR-M50

Pojemnosé Jakos¢ rejestrowanego obrazu
Kaity FINE NORM ECO
8 MB Okoto 45 Okoto 95 Okoto 190
16 MB Okoto 100  |Okoto 200 | Okoto 400
32 MB Okoto 220 Okoto 440 Okoto 880
64 MB Okoto 440 Okoto 880 Okoto 1 760
128 MB  |Okoto 880 |Okoto 1 760 |Okoto 3 520
256 MB Okoto 1 760 |Okoto 3 520 |Okoto 7 040
512 MB Okoto 3 520 |Okoto 7 040 |Okoto 14 080

Model VDR-M70

Pojemnosd Jakos¢ rejestrowanego obrazu
karty FINE NORM ECO
8 MB Okoto 8 Okoto 14 Okoto 20
16 MB Okoto 22 Okoto 35 Okoto 50
32 MB Okoto 50 Okoto 80 Okoto 110
64 MB Okoto 100 Okoto 160 Okoto 220
128MB Okoto 200 Okoto 320 Okoto 440
256 MB | Okoto 400 Okoto 640 Okoto 880
512 MB | Okoto 800 Okoto 1280 |Okoto 1 760

Wartosci podane w powyzszych tabelach majg charakter
orientacyjny.

Uwagi:

® Kamera obstuguje karty stosowane w innych
urzgdzeniach.

® Za pomocg kamery nie mozna wyswietli¢ ani
odtworzy¢ filmoéw i nagran dzwiekowych zapisanych
na karcie.

® Zanim rozpoczniesz zapisywanie danych karcie,
skorzystaj z funkcji podajacej ilo$¢ wolnego miejsca na
karcie - rozdziat ,Sprawdzanie wolnego miejsca na
ptycie lub karcie” na stronie 119.

® Niektore zdjecia zarejestrowane kamerg nie bedg
odtwarzane na innych urzadzeniach.

®Rozdzielczos¢ i jakos¢ zdjec
W ponizszej tabeli podano rozdzielczo$¢ w pikselach
zdje¢ JPEG rejestrowanych przez kamere:

Model kamery Rozdzielczos¢
VDR-M50 640 x 480 pikseli
VDR-M70 1280 x 960 pikseli

Ponizsza tabela pokazuje wielkos¢ plikow graficznych ze
zdjeciami w zalezno$ci od ustawien jakosci:

Rozmiar pliku
Jakosé VDR- VDR- Zastosowanie
M50 M70
FINE Tam, gdzie znaczenie
Okoto Okoto ma jako$¢é obrazu
128 KB 512 KB
NORM Okoto Okoto Ogolne
64 KB 384 KB
ECO Tam, gdzie znaczenie
ma wielkos$¢ pliku
Okoto Okolo (jako$¢ ulegnie
32KB 256 KB nieznacznemu
pogorszeniu)

Pomimo tego, Ze zdjecia rejestrowane na ptycie
DVD-RAM zawsze sg zapisywane z jakoscig
FINE, ustawienie jakosci mozna zmieni¢ podczas
przegrywania zdjg¢ na karte.

Wiegcej informacji znajdziesz na stronie 160.

Uwaga:
® Zdje¢ nie mozna zapisywac na ptytach DVD-R.

VQTOK93



Przygotowanie

Ta czes¢ instrukcji obstugi opisuje czynnosci przygotowawcze do rejestrowania -
przygotowanie kamery i akumulatora.

Przygotowanie kamery DVD

Sposoéb trzymania

Pasek na nadgarstek
U6z kamere w dioni tak, aby opierata sie o
nasade kciuka.

Ustaw dton w takim potozeniu, abys$ miat
wygodny dostep do przycisku REC i dzwigienki
zoom-u. Dopasuj diugos$¢ paska na dion tak, aby
kamera byta stabilna podczas naciskania
przycisku REC za pomocg kciuka.

1)  Odepnij pasek.

i & Uwaga:
g; Z\;ygre]ﬁﬂ;:]sjeekgo dlugosc do nadgarstka. Nie reguluj dtugosci paska trzymajac jednoczes$nie

kamere w dfoni - moze to spowodowac¢ upadek
i zniszczenie urzadzenia.

Pasek na dton
Przetozenie paska na nadgarstek w taki sposéb, aby mozna go owingé wokét dtoni utatwi
przenoszenie kamery.
1 Odepnij pasek od kamery 2) Nacisnij przycisk blokady i wyciagnij
1) Otworz ostone blokady. pasek z kamery.
Podtrzymuj kamere reka, aby nie
dopuscic¢ do jej upadku.

Lock cover

Przycisk blokady

Ostona blokady

Otwoérz ostone blokady Sciskajac zatrzaski Po wyciagnieciu paska zamknij ostone
na obu jej koncach. blokady

2 Zmien sposob mocowania paska.
1) Obré¢ pasek.
2) Sciggnij koricéwke w kierunku
pokazanym strzatka.
3) Przypnij pasek.

VQTOK93



Ponowne przetozenie jako pasek na nadgarstek

N
1 Przypnij pasek do kamery (1). \l
Nacisnij ostone blokady w kierunku

pokazanym strzatka, aby zapobiec wysunigciu

sie paska (2). H ,®
‘@

Ostona blokady

Pasek na ramie

Przeciagnij oba konce paska przez zaczepy.

Ostona obiektywu

Przeciagnij tasiemke przez oczko w ostonie obiektywu i przypnij ja do paska na dfon przy kamerze.

1 Przypnij ostone do tasiemki. 3 Nacisnij oba zaciski na ostonie i zat6z jg
Krétszy koniec jest przeznaczony dla ostony. na obiektyw.

2 Przeciagnij tasiemke przez oczko i wykonaj
petle jak ilustracji ponizej.
Czynnosc¢ ta bedzie tatwiejsza do wykonania
po odpieciu paska na nadgarstek.

y”

Scisnij i zatoz
ostone
na obiektyw

Uwagi:

® Zawsze, kiedy nie uzywasz kamery do filmowania,
zaktadaj ostone, aby chroni¢ obiektyw przed
zabrudzeniem i zarysowaniem.

® Podczas filmowania mozesz przypia¢ ostone do paska
(ilustracja obok).
Jezeli uzywany jest pasek na reke, nie mozna przypia¢
do niego ostony obiektywu.
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Instalacja baterii w pilocie zdalnego sterowania

Dostarczona baterie nalezy zainstalowac¢ w pilocie zdalnego sterowania

1 Wysun pokrywe baterii. 3 Wsun pokrywe baterii z powrotem.
2 Witéz baterige biegunem @ skierowanym do Uwaga:
gory. Okres dziatania baterii wynosi okoto jednego roku. Po

jej roztadowaniu pilot przestaje dziata¢. Baterig nalezy
wymieni¢ na nowa.

Blokada baterii

Wyjmowanie baterii z pilota zdalnego sterowania

1 Wysun baterie jednoczesnie naciskajac
blokade.

Naciskajac
blokade baterii

Blokada baterii

Ostrzezenie:
® TRZYMAJ BATERIE Z DALEKA OD DZIECI UWAGA
| ZWIERZAT DOMOWYCH. BATERIA LITOWA JEST ELEMENTEM
® W PRZYPADKU POLKNIECIA NIEZWELOCZNIE KRYTYCZNYM (TYP CR2025, PRODUKCJA
SKONTAKTUJ SIE Z LEKARZEM. PANASONIC). NIGDY NIE MOZNA NARAZAJ
® NIEPRAWIDLOWE OBCHODZENIE SIE Z BATERIA JEJ NA DZIALANIE WYSOKIEJ TEMPERATURY
MOZE DOPROWADZIC DO JEJ WYBUCHU. NIE LUB NADMIERNE ROZt ADOWANIE. BATERIE
LADUJ JEJ, NIE DEMONTUJ NALEZY ZAINSTALOWAC W URZADZENIU, DO
| NIE WRZUCAJ DO OGNIA. KTOREGO ZOSTALA DOSTOSOWANA.
BATERIE NALEZY WYMIENIAC NA
Uwagi: ODPOWIEDNIKI TEGO SAMEGO TYPU |
® Jako zamienniki stosuj baterie Panasonic CR2025. PRODUCENTA. INSTALACJE NALEZY
Zastosowanie baterii innych typow niesie ze soba. PRZEPROWADZAC W TEN SAME SPOSOB |
ryzyko pozaru lub wybuchu. MIEJSCU JAK BATERIA ORYGINALNA, Z
® Nie wrzucaj baterii do ognia. PRAWIDLOWO USTAWIONYMI BIEGUNAMI.
® Nie zwieraj biegunéw baterii. NIE PROBUJ tADOWAC ZUZYTYCH BATERII
® Zapobiegaj kontaktom baterii z metalowymi LUB UZYWAC ICH PONOWNIE W
przedmiotami. JAKIMKOLWIEK CELU. ZUZYTA BATERIE
® Baterie nalezy przechowywaé w ciemny, suchym NALEZY ZUTYLIZOWAC W SPOSOB ZGODNY
i chtodnym miejscu. Z PRZEPISAMI O OCHRONIE SRODOWISKA
NATURALNEGO.
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® Korzystanie z pilota :"ﬁ:t%lw kamere tak, aby na czujnik podczerwieni nie

Nakieruj pilota na czujnik podczerwieni - padaty promienie stoneczne lub nie byt os$wietlany

Zamontowany w kamerze. Maksymalna odlegtos¢ przez intensywne $wiatto z innego zrédfa - moze to

obu urzadzen wynosi 5 m. tlumi¢ sygnaly z pilota.

® Zdalne sterowanie moze nie dziatac, jezeli pomiedzy
pilotem a kamera znajdzie sig jaka$ przeszkoda.

® Pilot zdalnego sterowania moze nie dziata¢
prawidtowo w przypadku o$wietlenia zaréwkami
jarzeniowymi.

Czujnik
podczerwieni

Wizjer
Wysuf wizjer. Ostroznie:

2 ) » Nie trzymaj kamery za wizjer lub ekran LCD.
Za pomocg regulatora dostosuj ostro$¢ obrazu Kazdy z tych elementéw moze sie odczepic¢
do swojego wzroku, i kamera upadnie.

Regulator ostro$ci

Wyciaganie
wizjera

8:00AM > 8:00AM
SEP 30 2004 SEP 30 2004

Uwagi:
® Jezeli w wizjerze nie pojawi sie obraz, sprawdz
punkt 6 na stronie 143.
® Po odchyleniu ekranu LCD o okoto 90° wizjer
wytaczy sie.
® Ustawienie ostrosci nie bedzie mozliwe, jezeli
wizjer nie zostanie wysuniety. VQTOK93



Ekran LCD
Po otwarciu ekranu LCD bedzie wyswietlany na nim obraz z obiektywu.
1 Otworz ekran LCD.

W dolnej czesci ekranu znajduje sie

naciecie, ktére utatwia jego otwieranie
i zamykanie.

® Mozliwosci obracania ekranem LCD:

Ekran mozna odchyli¢ o okoto 90°.

Przy petnym otwarciu mozliwe bedzie jego
obrécenie w dét o okoto 90° i w gére o okoto 180°
w ten sposéb, ze wyswietlacz bedzie skierowany

Nacigcie

w te samag strone co obiektyw. (Spod)

Po obréceniu ekranu o 180° (wy$wietlacz

skierowany w te sama strone co obiektyw), obraz A
na nim bedzie wyswietlany w odbiciu lustrzanym y &AL e
(lewa i prawa strona zamienione miejscami). HEANTTI ) e
Przechyl ekran w pionie tak, aby wyswietlany na 0l ; O.". o
nim obraz byt dobrze widoczny. \_ . @@o O
Uwagi: 180° d

Jezeli na ekranie nie pojawi sie obraz, sprawdz punkt
7 na stronie 143.

* Przed obréceniem ekranu odchyl go od kamery o
okoto 90°.

® Nie filmuj przez diuzsze okresy czasu z ekranem
obréconym o 180°, kiedy ekran znajduje sie w poblizu
obudowy kamery. Moze to spowodowac¢ nadmierne
nagrzewanie sig¢ kamery i ekranu LCD.
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Zamykanie ekranu LCD

Przed zamknieciem ekranu upewnij sie, ze zostat
on prawidtowo obrécony w stosunku do kamery.

Docisnij ekran do obudowy kamery
(wyswietlaczem skierowanym do wewnatrz), az
ustyszysz odgtos zatrzaskiwania.

Uwagi:

® Pamietaj o poprawnym obrdceniu ekranu w stosunku
do kamery przed jego zamknigciem, w przeciwnym
wypadku nie da sie go zamknag¢.

® Jezeli ekran nie zostanie poprawnie domkniety,
w wizjerze nie bedzie wyswietlany obraz.

Ostroznie:

Nie trzymaj kamery za wizjer lub ekran LCD.
Kazdy z tych elementéw moze sie odczepic¢
i kamera upadnie.
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Ustawianie daty i czasu

Przed wykonaniem pierwszych nagran ustaw date i czas w kamerze tak, aby nagrania byty
prawidfowo oznaczone. Tej samej procedury mozna uzyc do skorygowania ustawien zegara.

Wychylaj w kierunkach géra/dot
i lewo/prawo, a nastgpnie naci$nij
»/11, aby zatwierdzi¢ ustawienia.

1 Wigcz kamere. 5 Wychylaj joystick w
2 lewo lub w prawo, aby
Nacisnij przycisk i zaznaczac kolejne ]
MENU. B pozycie. A
[x) ite Bal. : Auto (A ]
Menu zostanie ) pre—) Wychylajac joystick w
wyswietlone na o Lo kierunku gora/dot
ekranie. (ENTER [RETURN ORA bedziesz przetaczat sie
pomiedzy datg a czasem.
. . Uwaga:
3 Za po'moca._Joystlcka Aby przerwaé ustawianie daty i czasu, nacisnij
wskaz opcje ,Date przycisk m.

Setup”, a nastepnie

.Date set”. Daie Set 6 Po ustawieniu daty

i czasu nacisnij
przycisk »/11.

@ Date Set

()ENTER [®)RETURN @RAM

21, 3.2004 20:11
MDate set up?

H H . ] YES [ NO ]
4 Przechyl joystick w Zostanie wyswietlony
prawo. ekran zatwierdzajacy.
.
Zostanie zaznaczona =1 D:io Sel

wartos¢ odpowiadajaca 7 Jezeli wszystkie ustawienia sg poprawne,
dniu miesiaca (zalezy wskaz opcje ,YES” i nacisnij przycisk »/il.

to od ustawienia
formatu wyswietlania

Zegar kamery zostanie zaktualizowany i

dat). kamera przetaczy sie na pauze nagrywania.
Uwaga: Opcja ,NO” spowoduje powrét do ekranu
Po ustawieniu dnia miesiac ponownie przechyl ustawiania daty i czasu.

joystick w prawo i ustaw pozostate wartosci.
Nacisniecie przycisku »/11 spowoduje wyswietlenie
ekranu zatwierdzajacego ustawienie daty i czasu,
zamiast przejscia do kolejnych pozyciji.

Uwaga:

® Do podtrzymywania ustawien zegara kamera korzysta
z wbudowanego akumulatora. Po jego wyczerpaniu
ustawienia te zostang utracone. Aby temu zapobiegac,
raz na 3 miesigce podtgczaj zasilacz do kamery na
okres okoto 24 godzin (kamera moze by¢ wytaczona).
Dzieki temu zabiegowi wbudowany akumulator bedzie
dotadowywany.

® Akumulator wewnetrzny nie ma odpowiednika w$rod
czesci zamiennych.

UWAGA

WYMIANY WEWNETRZNEGO AKUMULATORA
MOZE DOKONAC WYLACZNIE
WYKWALIFIKOWANY PRACOWNIK SERWISU.
W RAZIE KONIECZNOSCI WYMIANY
SKONTAKTUJ SIE Z NAJBLIZSZYM PUNKTEM
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Format wyswietlania daty i czasu

Dostepne sg trzy formaty wyswietlania dat: dzieh/miesigc/rok, miesigc/dzien/rok lub rok/miesiac/dzien.
Dla kazdego z tych formatéw zmienia sie rowniez sposéb wyswietlania czasu:

Format wyswietlania Przyktad
DAY 30. 9127082
M/DIY SEP 30 2004
YM/D 2004.'9.30

1 Nacisnij przycisk MENU.

Menu zostanie wyswietlone na ekranie.

2 Za pomoca joysticka
wybierz opcje ,Date
Mode” w menu ,Date
setup” i nacisnij
przycisk »/11.

Date Mode
DY

(PENTER (-)RETURN @RAM

Dostepne ustawienia
zostang wyswietlone
po prawej stronie; ustawienie biezace bedzie
oznaczone symbolem (.

3 Za pomoca joysticka
wybierz zgdany format
daty i nacisnij przycisk
»/Il.

Ustawienie zostanie
zapamietane i nastapi
powrét do ekranu
ustawiania daty.

@ Date Setup

Date Mode IUIVAS

(ENTER =)RETURN ORAM

4 Nacisnij przycisk MENU, aby wytgczyé menu.

Uwaga:

Nowy format daty zostanie zastosowany zaréwno do
nowych nagran jak tez do juz istniejgcych

(str. 63).
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Przygotowanie akumulatora

Instalacja w kamerze

1 Przyt6z akumulator do prowadnic w kamerze Uwagi:
i przesun go do gory. Ustyszysz odgtos ® Upewnij sig, ze akumulator jest prawidtowo utozony
zatrzaskiwania sie. wzgledem kamery.

® Pamietaj o doktadnym zamocowaniu akumulatora;
luzne potaczenie moze spowodowaé wypadnigcie i
uszkodzenie akumulatora.

Zdejmowanie

Po zakonczonej eksploataciji kamery nalezy odpig¢ od niej akumulator.

1 Przesun dzwigienke BATTERY EJECT Uwagi:
na spodzie kamery; dzieki temu mozliwe ® Dla bezpieczenstwa, przed zdjeciem akumulatora,
bedzie zdjecie akumulatora. zawsze wylaczaj kamere.

® Uwazaj, aby nie upusci¢ akumulatora.

® Pozostawienie akumulatora podtgczonego
do kamery, nawet po wytgczeniu zasilania,
spowoduje, ze bedzie zuzywana niewielka ilo$é
pradu; moze to spowodowac catkowite roztadowanie
akumulatora.

2 Zsun akumulator do dotu i zdejmij go.
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® Czas dzialania akumulatora podczas
filmowania

Czas nagrywania z w petni natadowanym
akumulatorem (model CGA-DU14 dostarczony
z kamerg).

Model VDR-M50

Jakos¢

Plyta Plyta
obrazu
wlED DVD-RAM DVD-R
XTRA"  |Korzystajac | ok. 145 min.
z wizjera -
Korzystajac ok. 120 min.
z ekranu LCD -
FINE Korzystajac | ok. 140 min. ok. 135 min.
z wizjera
Korzystajac ok. 120 min. ok. 115 min.
z ekranu LCD
STD Korzystajac | ok. 165 min. ok. 165 min.
z wizjera
Korzystajac ok. 135 min. ok. 130 min.

z ekranu LCD

Model VDR-M70

ek Plyta Piyta
. DVD-RAM DVD-R
wideo
XTRA" Korzystajac ok. 130 min.
z wizjera -
Korzystajac ok. 110 min.
z ekranu LCD -
FINE Korzystajac ok. 130 min. ok. 125 min.
z wizjera
Korzystajac ok. 110 min. ok. 105 min.
z ekranu LCD
STD Korzystajac ok. 150 min. ok. 145 min.
z wizjera
Korzystajac ok. 125 min. ok. 120 min.

z ekranu LCD

*

Czas dla ustawienia jakosci na XTRA jest
podany szacunkowo i zalezy od
rejestrowanego materiatu.

Filmowanie bez dodatkowych operacji,
jak na przyktad zmiany zoom-u:

Tabele obok pokazujg szacunkowe czasy
ciggtego rejestrowania, kiedy kamera nie
wykorzystuje zadnych dodatkowych funkcji. W
rzeczywistych warunkach czasy te ulegng 2 - 3-
krotnemu skréceniu, poniewaz bedq
wykonywane inne operacje - zmiany zoom-u,
przerwy w rejestrowaniu, odtwarzanie itd.

Za podstawe nalezy przyjac¢, ze $redni czas
dziatania akumulatora zawiera sie w przedziale
od 40 do 60 minut, w zwigzku z czym nalezy
uprzednio przygotowaé odpowiednig liczbe
akumulatorow.

Zwro6¢ uwage na fakt, ze w nizszych
temperaturach akumulator roztadowuje sie
szybciej.

® Pelne tadowanie akumulatora
w temperaturze 25°C

CGA-DU14

165 min

Uwagi:
® W razie problemoéw z tadowaniem zajrzyj
na strone 152.
® (Czas tadowania zalezy od rzeczywistego stanu
roztadowania akumulatora.
® Podczas tadowania i bezpos$rednio po nim
akumulator bedzie ciepty, ale nie oznacza to usterki.
® Jezeli wystgpi ktdrekolwiek z nizej wymienionych
zjawisk, moze to oznaczac, ze akumulator zuzyt sie
i wymaga wymiany:
m tadowanie nie rozpoczyna sie w ciggu 10 sekund
(nie zapala sig kontrolka CHARGE).
m Po uptywie ponad 9 godzin od rozpoczecia
tadowania, stan natadowania nie przekracza 75%.
m Nie mozna w petni natadowa¢ akumulatora
po uptywie 5 godzin od osiggniecia stanu
natadowania 75%.
¢ Akumulator powinien by¢ tadowany w temperaturze
otoczenia od 10°C do 30°C. Ladowanie w
temperaturach poza tym zakresem moze
doprowadzi¢ do uszkodzenia akumulatora.
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Kontrolka stanu roztadowania akumulatora

Jezeli do zasilania kamery uzywany jest akumulator, w wizjerze lub na ekranie LCD bedzie

wyswietlana kontrolka stanu roztadowania:

W petni natadowany — - - — — — — — — — — - — — — _ _

I

,,,,,,,,,,,,,, » Bliski roztadowania

Ny
| - -
Pyvvvy e

(Miga)

Biaty fragment wskazuje stopien natadowania

Uwaga:

Symbol 1" moze by¢ wyswietlany przez diuzszy czas, za$ symbole M7 i ,SEllPI" moga by¢ wyswietlane

krocej.
Efektywna eksploatacja akumulatora

Akumulator powinien by¢ tadowany na krétko
przed jego spodziewanym uzyciem:

Nawet akumulator catkowicie odtgczony od
kamery bedzie ulegat niewielkiemu roztadowaniu,
za$ wytgczona kamera z podtgczonym
akumulatorem bedzie pobierata pewng ilo$¢
pradu.

Z tego powodu zalecamy, aby akumulator byt
tadowany na krotko (zazwyczaj jeden dzien)
przed spodziewanym uzyciem kamery.
Akumulator dostarczony z kamerg jest
pozbawiony efektu pamieciowego i nie jest
konieczne jego petne roztadowanie przed
ponownym natadowaniem.

Jezeli nie korzystasz z kamery przez dluzszy
okres czasu:

Zalecamy, aby raz w roku w petni natadowac
akumulator i roztadowac go catkowicie za
pomocg kamery. Po tym mozna kontynuowac
przechowywanie go w chtodnym miejscu.
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Przechowuj w chtodnym i ciemnym miejscu:
Kiedy nie korzystasz z kamery, akumulator
powinien by¢ przechowywany w chtodnym i
ciemnym miejscu. Przechowywanie go w
miejscach o wysokich temperaturach skréci jego
okres dziatania. Zwré¢ szczegodlng uwage, aby
nie pozostawia¢ go miejscach, gdzie temperatura
moze przekracza¢ 60°C (na przyktad w
zamknietym samochodzie) - zaniedbanie tego
doprowadzi do uszkodzenia akumulatora.

Okres dziatania:

Okres dziatania zalezy gtéwnie od warunkéw
otoczenia i czestotliwosci uzywania kamery.
Jezeli czas dziatania w petni natadowanego
akumulatora ulegnie zauwazalnemu skroceniu,
oznacza to, ze prawdopodobnie zuzyt sie i nalezy
zakupi¢ nowy.

Funkcja oszczedzania energii a roztadowanie
akumulatora:

Kiedy nie uzywasz kamery do filmowania,
zalecamy, abys jg wytaczat; nawet podczas
pauzy nagrywania kamera zuzywa takg samg
ilos¢ energii jak podczas nagrywania.

Przy wiaczonej funkcji oszczedzania energii po
5 minutach pauzy nagrywania kamera wytaczy
sie automatycznie.

Wiegcej informacji o tej funkcji znajdziesz w
rozdziale ,Automatyczne wytaczanie kamery” na
stronie 86.



Eksploatacja kamery z podtagczonym zasilaczem

Zalecamy zasilanie kamery z zasilacza w sytuacjach, kiedy jest ona wykorzystywana do odtwarzania
lub edycji obrazéw, uzywana wewnatrz pomieszczen lub kiedy jest konfigurowana.

Uwaga:

Zwré¢ uwage, aby do zasilania kamery uzywac zasilacza VSK0631. Wykorzystanie zasilaczy innego typu moze
doprowadzi¢ do porazenia pradem lub spowodowac pozar.

Przewod ilajacy pradu

\ zZmiennego
Podiaczy¢ do gniazdka

% zasilajgcego

Przewod zasilajacy

pradu statego Zasilacz

1 Podtacz przewdd zasilajacy pradu Uwagi:
zmiennego do zasilacza. ® 7 zasilacza mozna korzysta¢ na catym swiecie,

2 jednakze w niektérych krajach moze by¢ potrzebna
Podtacz ten przewdd do gniazdka specjalna przejsciowka (adapter), ktérg mozna
zasilajgcego. dokupi¢ w sklepie.

¢ Jezeli po podiaczeniu zasilacza do gniazdka

3 Jeden koniec przewodu Zas”ajqcego pradu zasilajqceg_o kontrolka CHARGE nie ;aéwieci sie,

statego (DC) podtacz do zasilacza. odtacz zasilacz, odczekaj kilka minut i podtacz go

ponownie. Jezeli objaw nie ustepuje, moze to by¢
4 . . oznaka uszkodzenia zasilacza.
Drugi koniec tego przewodu podtacz do Odtacz go i skontaktuj sie z serwisem.

kamery, w poblizu miejsca mocowania
akumulatora.
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Wktadanie i wyjmowanie pfyt

Wktadanie ptyty

1 Nacisnij i pus¢ przycisk DISC EJECT.

Zacznie miga¢ kontrolka ACCESS/PC i po
kilku chwilach uchyli sie kieszen kasety.

2 Delikatnie otworz jq reka (az poczujesz
opor).

3 Korzystajac z prowadnicy w kieszeni, wtéz do
Srodka ptyte zainstalowang w okragtej
kasecie.

Zwr6¢ uwage na fakt, ze powierzchnia
zapisywalna ptyty musi by¢ skierowana w
strone wnetrza kamery. Kierunek wktadania
kasety rowniez jest $cisle okreslony: w6z
ptyte prawidtowo, jak pokazano to na
ponizszej ilustraciji.

Kieszen plyty

Przycisk
DISC EJECT

Prowadnica ptyty

® Nieostonigta czes¢ ptyty musi by¢ skierowana
w te sama strone co obiektyw (jak na ilustraciji).

¢ Powierzchnia zapisywalna ptyty musi by¢
skierowana do wewnatrz kamery.
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W przypadku nieprawidtowego wiozenia ptyty
kieszen nie zamknie sie. Nie prébuj dociskac jej
na site, lecz wyjmij ptyte i wtéz jg ponownie.

Prawidtowe
utozenie

FC

Nieprawidtowe utozenie

—

—_—
-——¢

4 Aby zamkna¢ kieszen, nacisnij element
PUSH CLOSE na zewnetrznej stronie
kieszeni.

5 Wigcz kamere (48 lub @).

Po zniknieciu napisu ,DISC ACCESS”
kamera jest gotowa do rejestrowania.

®Powierzchnie
zapisywalne plyt:

Napis "SIDE A"
Ptyty jednostronne:
Powierzchnia zapisywalna
znajduje sie po drugiej
stronie powierzchni z
etykietg (nadrukiem).
Ptyty dwustronne:
Powierzchnia zapisywalna
oznaczona jako ,A”
znajduje sie po drugiej
stronie napisu ,SIDE A”
na kasecie. Powierzchnia
zapisywalna oznaczona
jako ,B” znajduje sie po
stronie
napisu ,SIDE A” kasety.

Druga strona jest
w rzeczywistosci
powierzchnig,

zapisywalng ,A”.



Uwagi:

Nie mozna wktada¢ i wyjmowac piyt,

jezeli do kamery nie jest podtgczony akumulator lub
zasilacz.

Instalowanie ptyty w okragtej kasecie DVD oméwiono
na stronie 72.

Jezeli nagrywanie rozpoczyna sig z op6znieniem,
mozliwe tego przyczyny oméwiono na stronie 142.
Utozenie kasety w kieszeni jest $cisle okreslone

i uzywanie sity do witozenia kasety lub domkniecia
kieszeni moze spowodowac uszkodzeni kamery lub
kasety.

W przypadku nieprawidtowo witozonej kasety kieszen
nie domknie sie. Wyjmij kasetg i wtéz jq ponownie,
zwracajgc uwage na prawidtowe utozenie.

W przypadku zainstalowania kasety z ptytg
jednostronng w taki sposob, ze powierzchnia

z etykietg (nadrukiem) bedzie skierowana do wnetrza
kamery, zostanie wys$wietlony komunikat btedu.
Wyjmij kasete i wtéz jg poprawnie. Komunikaty
btedéw sg omoéwione na stronie 144.

Plyta dwustronna:

Nagrywanie jest mozliwe na obu stronach ptyty,
jednakze po zapisaniu powierzchni na jednej stronie
konieczne jest przetozenie ptyty w kamerze. Otworz
kieszen, wyjmij kasete, przet6z ptyte w kasecie i
ponownie wiéz jg do kamery.

®Nowa ptyta DVD-R
Rozpocznie sie procedura
rozpoznawania ptyty.
Pomiedzy kolejnymi
komunikatami
wyswietlanymi na ekranie
(ilustracje po prawej)
mozna przechodzi¢
naciskajac przycisk »/i1.

Przygotowanie plyty do
nagrywania w kamerze:
Po wyswietleniu
ostatniego komunikatu
,Format the disc now?”
(Czy sformatowac teraz
ptyte?) wybierz opcje Yes
(Tak) i nacisnij przycisk
»/11. Plyta zostanie
automatycznie
sformatowana, po czym
zostanie wyswietlony
komunikat ,DVD-R disc,
Video mode cannot be
changed” (Piyta DVD-R,
nie mozna zmienia¢
jakosci obrazu wideo).
Nacisnij przycisk »/11.

Format Disc

@This disc must be formatted
before it can be used by
this camera

(SINEXT _(=]CANCEL

\4

Format Disc

®Do not format this disc
it you want to record from
the PC connection terminal.

(INEXT (=) CANCEL

\4

Format Disc

AFormat the disc now?

YES NO

(ENTER

Po sformatowaniu ptyta DVD-R nie bedzie
rozpoznawana przez napedy komputerowe,
nawet jezeli nie dokonano na niej zadnych

nagran.

Uwaga:

Ustawienia jako$ci obrazu oméwiono na stronie 81.

Nagrywanie danych w komputerze:
Kiedy wyswietlony jest jeden z powyzszych

komunikatow, naci$nij przycisk B lub na pytanie
,Format the disc now?” wskaz opcje ,NO” (Nie)
i nacisnij przycisk »/11.
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Wyjmowanie ptyty

1 Wytacz kamere,
przestawiajgc przetgcznik
zasilania w potozenie
LOFF”.

2 Nacisnij i pusc¢ przycisk
DISC EJECT.

Po chwili lekko uchyli
sie kieszen ptyty.

3 Delikatnie otworz kieszen rekg
(az poczujesz opor).

Przy petnym otwarciu
kieszeni ptyta wysunie
sie kawatek z prowadnicy
i zatrzyma sie.

4 vyyjmij piyte.

Delikatnie chwy¢
palcami za gérng
czes$c¢ kasety i wyjmij
ja z kieszeni, jak
pokazano to na
ilustracji.

Uwaga:

Uwazaj, aby nie
dotkng¢ odstonietej
czesci plyty.

w reku uwazaj na
odstonietg czes¢ ptyty

5 Zamknij kieszen,
delikatnie naciskajac
element oznaczony
napisem ,PUSH
CLOSE".

VQTOK93

Uwagi:

® Przed wlozeniem lub wyjeciem ptyty zalecamy
wytaczenie kamery.

® Plyty mozna wyktada¢ i wyjmowac przy wtgczonym
zasilaniu. W tym celu nalezy nacisna¢ i przytrzymac
wcisniety przez okoto 2 sekundy przycisk ,DISC
EJECT". Na ekranie pojawi si¢ migajacy napis DISC
EJECT.

® Przed wylaczeniem kamery nie odtaczaj akumulatora
ani zasilacza.

® Do kieszeni ptyty nie wolno wktada¢ zadnych innych
przedmiotoéw, poniewaz moze to spowodowac
uszkodzenie kamery.

® \V celu wytaczenia kamery wigcznik zasilania nalezy
przestawi¢ w potozenie ,OFF”.

® Podczas wktadania lub wyjmowania ptyty uwazaj, aby
nie dotyka¢ zadnych elementéw wewnatrz,

® a3 zwtaszcza soczewki diody laserowe;.

® Do wyjecia lub wiozenia ptyty kamera wymaga
sprawnego zrédta zasilania - akumulatora lub
zasilacza. W przeciwnym razie kieszeni nie da sie
otworzyc¢.



Wktadanie i wyjmowanie kart

1 Wytgcz kamere.

2 Otwoérz ostone gniazda
karty.

3 W16z karte stykami
do wewnatrz kamery,
az do zatrzasniecia jej
wewnatrz.

Wyjmowanie karty
Nacisénij srodkowag czesé
brzegu karty. Karta
wysunie si¢ na tyle,

ze bedzie mozna ja
przytrzymac palcami.

4 Zamknij ostone gniazda
karty.

Strona

Uwagi:

® Nie Sciskaj karty podczas
wyjmowania jej z kamery -
mogtoby to spowodowaé
uszkodzenie karty.

® Zamykajac ostong gniazda
zwr6¢ uwage, aby do srodka
nie wsunat sie pasek na
nadgarstek. Wsunigcie paska
do gniazda karty spowoduje
uszkodzenie kamery.
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Czynnosci podstawowe

Ta cze$c¢ instrukcji obstugi przedstawia czynnos$ci zwigzane z filmowaniem i fotografowaniem, jak
réwniez wyjasnia podstawowe ustawienia kamery.

Podstawy obstugi kamery

Wiaczanie i wylaczanie kamery

Trzymajac nacisniety niebieski przycisk we Uwagi:
wigczniku zasilania mozna przetgczac¢ funkcje ® Po wigczeniu kamery i rozpoznaniu przez nig ptyty
rejestrowania kamery. mozliwe jest natychmiastowe przystapienie do

rejestrowania lub odtwarzania po kazdorazowym
Mol wigczeniu zasilania. Jednakze jezeli ptyta byta
Fotografowanie z wyjmowana, wymieniana na inng lub pomiedzy
zapisem na karte SD lub kolejnymi wigczeniami zasilania nastapita zmiana
MultiMediaCard. daty, !(amera bedzie r_nu5|ala ponownie wykonaé

funkcje rozpoznawania ptyty (str. 142).

® Po przetaczeniu kamery na filmowanie mozliwe jest
»OFF”: natychmiastowe rozpoczecie nagrywania po jej
Wytgczenie kamery. ponownym wigczeniu (dotyczy ptyty DVD-R).
¢ Po wiaczeniu zasilania wyswietlenie ekranu systemu
Disc Navigation bedzie mozliwe dopiero po krétkiej
'u. chwili.
E'I . . . ¢ Jezeli po wigczeniu zasilania miga lub $wieci sie
limowanie z zapisem kontrolka ACCESS, oznacza to, ze kamera

na ptyte DVD-RAM lub rozpoznaje plyte lub karte. W tym czasie korzystanie
DVD-R. z kamery nie jest mozliwe.

Po kilku sekundach kontrolka zgasnie i kamera

»O
Fotografowanie

z zapisem na ptyte
DVD-RAM.

Zasilanie wtaczone

Podczas odtwarzania przestaw przetgcznik
zasilania na pozycje ,, §8” lub ,@” (dla ptyty) lub
,B” (dla karty).

Przetgcznik mozna obracac po wcisnieciu

niebieskiego przycisku w jego srodkowej czesci.

Wigcznik zasilania
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bedzie dziatata normalnie. Jezeli kontrolka nie
zgasnie, sprawdz punkt 4 na stronie 142.

Kontrolka
CARD ACCESS

Kontrolka
ACCESS/PC

Po wigczeniu zasilania kamera przeprowadza
procedure samodiagnostyki. Jezeli zostanie
wyswietlony jakikolwiek komunikat, zajrzyj na strone
144 do rozdziatu ,Komunikaty btedow”.

Kiedy miga kontrolka ACCESS/PC lub CARD
ACCESS nie otwieraj i nie zamykaj zbyt gwattownie
ekranu LCD.



L RAM [ R

Filmowanie

‘ Zanim rozpoczniesz ‘ » W6z do kamery ptyte DVD-RAM lub DVD-R.

Kontrolka ACCESS/PC

Rejestrowanie Wiacznik zasilania
rozpocznie si¢ po

nacisnieciu przycisku

REC. Ponowne jego

nacisniecie spowoduje

wstrzymanie nagrywania.

1 Wiacz kamere.

Przestaw wigcznik zasilania w potozenie 88",
aby wiaczy¢ kamere. Po zgasnieciu kontrolki
ACCESS/PC wykonaj ponizsze czynnosci:

2 Nakieruj kamere na filmowany obiekt,
obserwujgc go przez wizjer lub na ekranie
LCD

Jezeli korzystasz z wizjera, najpierw go
wysun.

3 Nacisnij przycisk REC.

Symbol ,11@” na ekranie zmieni sie

w ,@REC” i rozpocznie si¢ nagrywanie.
Podczas rejestrowania bedzie sie $wiecita
kontrolka nagrywania zamontowana w
przedniej czesci kamery. Ponowne
nacisniecie przycisku REC spowoduje
przejscie w stan wstrzymania (pauzy)
nagrywania.

4 Po zakonczeniu filmowania wytacz kamere.

® Uwagi:
® Jezeli nagrywanie nie jest mozliwe, sprawdz
przyczyne kierujac sie wskazoéwkami

e ze strony 142.

® Jezeli nagrywanie rozpoczyna sie dopiero po pewnym
czasie, rowniez zajrzyj na strong 142.

® Na stronie 54 omoéwiono informacje wyswietlane na
ekranie.

o ® Zalecamy korzystanie z ptyt DVD-RAM, z ktorych
mozna w razie potrzeby kasowaé¢ zawartosé.

o ® Dzwigk jest nagrywany poprzez mikrofon
stereofoniczny zamontowany w przedniej czesci
kamery; upewnij sie, ze nie zostat on niczym
przystoniety.

® Przycisk REC mozna nacisng¢ natychmiast po

® przejsciu kamery w stan pauzy nagrywania,
ale rejestrowanie nie bedzie wykonywane dopoki

® bedzie wyswietlany napis ,DISC ACCESS”".

Po jego zniknieciu rejestrowanie zostanie wznowione.

e ® Zadbaj o to, aby kamera miata zapewnione zasilanie,
kiedy miga kontrolka ACCESS/PC.

« ® Minimalny czas nagrywania sekwenc;ji flmowej wynosi
okoto 3 sekund.

« ® Wiaczanie kontrolki nagrywania mozna kontrolowac za
pomoca opcji menu - patrz
strona 87.

® Podczas filmowania dostepnych jest wiele réznych
funkgji, ktore zostaty oméwione w rozdziale
,Konfigurowanie funkcji kamery” na stronie 76.

® Producent nie odpowiada za utrate nagran
spowodowanych uszkodzeniem kamery.

® Podczas filmowania mozna zmienia¢ potozenie
wiacznika zasilania, ale nie spowoduje zadnych zmian.

e ® Za kazdym razem, kiedy kamera przechodzi
w stan pauzy nagrywania, licznik zostanie wyzerowany
do wartosci ,0:00:00".

® Jezeli korzystasz z ptyty DVD-R unikaj wykonywania
nizej wymienionych czynnosci, w przeciwnym razie
mozesz utraci¢ dane:
_ Dogrywanie danych za pomoca innego
urzadzenia.
_ Nagrywanie za pomoca kamery na ptycie, na ktérej
zapisano nade w innym urzadzeniu.
® Zaleca sie przestawienie przetacznik LOCK w
potozenie &, aby zapobiec przypadkowemu
przetaczeniu funkcji rejestrowania z 48" na .@".
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Fotografowanie

Uwaga:
Funkcja fotografowania jest dostepna tylko dla ptyt DVD-
RAM i kart pamieci.

Kontrolka Kontrolka
ACCESS/PC CARD
ACCESS

Przycisk REC

Wiacznik zasilania

1 Wigcz kamere.

Jezeli korzystasz z ptyty z DVD-RAM,
wigcznik zasilania ustaw w potozeniu ,@3".
W przypadku karty - ,B&”.

Po zgasnieciu kontrolki ACCESS wykonaj
nastepujgce czynnosci:
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2 Skieruj kamere na fotografowany obiekt
(postuz sie ekranem LCD lub wizjerem).

3 Nacisnij przycisk REC.

Kamera automatycznie ustawi ostros¢ na
obiekcie znajdujacym sie posrodku ekranu
(o ile wtaczona jest funkcja autofokus).

Ekran stanie sie czarny, a nastepnie zostanie
wyswietlone na nim wykonane zdjecie.

Po pojawieniu sie symbolu @11’ mozna
kontynuowa¢ fotografowanie. Jezeli na
ekranie pojawity sie napisy ,DISC ACCESS”
lub ,CARD ACCESS”, musisz zaczeka¢, az
kamera zapisze dane.

4 Aby wytaczyé kamere, przestaw wigcznik
zasilania w potozenie ,OFF”.

Kamere mozna wytaczy¢ po tym, jak zniknie
napis ,Disc Access”.

Uwagi:

® Ustawiania jakosci zdje¢ zapisywanych na karte
omdéwiono na stronie 33.

® Jezeli funkcja fotografowania nie dziata, zapoznaj sie
z punktem 2 na stronie 142.

® Nie wyjmuj karty pamieci i nie zmieniaj potozenia
wigcznika zasilania, kiedy jedna z kontrolek
ACCESS/PC lub CARD ACCESS miga lub $wieci sie
- mogtoby to doprowadzi¢ do utraty danych lub
uszkodzenia karty.

® Zakresy ustawiania ostro$ci dla funkcji filmowania
i fotografowania sg rézne dla modelu VDR-M70.

¢ Kamera automatycznie dobiera predkos¢ migawki z
zakresu 1/800 - /130 sekundy (jezeli wiaczony jest
program AE rejestrowania w warunkach stabego
oswietlenia, zakres ten wynosi 1/800 - 1/10 sekundy),
w zaleznos$ci od warunkéw oswietlenia.
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Kompensacja przeciwoswietlenia

Dzieki tej funkcji rejestrowane obiekty nie bedg wychodzity ciemne w sytuacjach, kiedy sq o$wietlane
od tytu.

.. - :EMu.o 55

Symbol funkc;_! — 30N
kompensaciji
przeciwos$wietlenia

ORAM 8:00AM
FINE SEP 30 2004

Na ekranie pojawi sie ikona funkcji.

B

Uwagi:

® Przycisk BACK LIGHT wiacza i wytacza te funkcje.

® Po wiaczeniu kamery funkcja jest zawsze wytaczona,
niezaleznie od poprzednich ustawien.
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Informacje wyswietlane na ekranie

Informacje wyswietlane podczas rejestrowania

1 2 3 4 5 6

@ REC
0.00.00 13

[ F

7 — > REM3 0 MIN +——14
8 — FULLAUTO| |[@—1 H—15
9 7 DISC ACCESS
10 —

«—XT v |16
11 ——|ORAM 8 00AM | | 47
10 ——1FNE SEP 30 2004

Powyzsza ilustracja jest przyktadowa i nie odpowiada
rzeczywistemu wygladowi ekranu.
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Funkcja rejestrowania

] . Filmowanie

(o] : Fotografowanie (ptyta)
B . Fotografowanie (karta)
Program AE
Brak symbolu : Auto

by : Zawody sportowe

- . Ujecia portretowe

= : Jupitery

an . Piasek i $nieg

3 : Stabe oswietlenie
Balans bieli

Brak symbolu : Auto

N . Wiasne ustawienie

P . Plener

=Bc : Wewnatrz pomieszczen

Elektroniczny stabilizator obrazu SIS
(dotyczy tylko filmowania)

Brak symbolu : Wytgczony

: Wiaczony

Reczne ustawianie ostrosci

Brak symbolu : Auto-focus

i} : Reczne ustawianie
Kompensacja przeciwoswietlenia

Brak symbolu : Wyigczona

: Wiaczona

Filtr mikrofonu (dotyczy tylko filmowania)
Brak symbolu : Wyigczony

WINDCUT . Wigczony

Zewnetrzna lampa btyskowa™ (dostepna
osobno)

5A : Wyzwalana automatycznie
F . Btysk wymuszony
% : Wytaczona

Samowyzwalacz (dotyczy tylko

fotografowania)

Brak symbolu : Wytgczony

V) : Wiaczony (odliczanie
od 10 sekund)

Stan funkcji rejestrowania

OREC . Trwa rejestrowanie
oll . Pauza

Brak symbolu®

Zoom

') — —
Zoom cyfrowy: wytaczony
W THET
Zoom cyfrowy: 40x
/[ E—
Zoom cyfrowy: 500x (VDR-M50)
Zoom cyfrowy: 240x (VDR-M70)
(dotyczy tylko filmowania)

Korekta ekspozycji
Funkcja FULL AUTO

10. Komunikat ostrzegawczy



11. Rodzaj p’{yty Iub karty 13. Czas rejestrowania filmu (dotyczy tylko

© RAM DVD-RAM filmowania)
©OR : DVD-R 14. Licznik wolnego miejsca na karcie lub
©nRAM : DVD-RAM zabezpieczona plycie™*

przed zapisem REM XX MIN® . Liczba minut
[ F J . DVD-R sfinalizowana za REM XX*® . Liczba zdje¢

pomocg kamery 15. Wskaznik roztadowania akumulatora
o : DVD-R sfinalizowana .

) . = w pefni natadowany

w innym urzadzeniu -
[ . karta pamieci SD lub MMC. l
o-h . karta pamieci -

zabezpieczona przed ~maw- bliski roztadowania

zapisem 16. Jaskrawosc¢/nasycenie kolorow ekranu
Brak symbolu® LCD lub poziom gto$nosci

17. Biezaca data i czas
12. Jakos¢ rejestrowania filmu
(tylko z zapisem na ptyte)

XTRA : najwyzsza jakos¢
FINE : wysoka jakosé
STD . jakos$¢ standardowa

Jakos¢ rejestrowania zdje¢
(tylko z zapnsem na karte)

FINE : wysoka jakos¢

NORM : standardowa

ECO . oszczedzajaca miejsce
na karcie

Nie wys$wietlane w modelu VDR-M50.

Jezeli w kamerze nie ma ptyty lub karty, ptyta nie zostata zainicjalizowana, karta lub ptyta sg zabezpieczone przed
zapisem, karta lub ptyta sg zapetnione.

Wiozono plyte lub karte, ktorej kamera nie moze odczytac.

Za kartach lub ptytach zabezpieczonych przed zapisem lub na sfinalizowanych ptytach licznik nie jest wyswietlany.
Czas ten moze by¢ nieco dtuzszy, jezeli filmujesz z jakoscig XTRA.

Liczba szacunkowa: rzeczywista liczba zdje¢ zalezy od warunkdw rejestrowania (nie jest wyswietlany dla ptyt
DVD-R).

N

3 o & &
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®Wlaczanie i wylaczenie informacji wyswietlanych na ekranie
Mozna wybrac¢ jedno z dwoch ustawien:

Nacisnij przycisk DISPLAY.

Ekran zostanie przetgczony z petnego wyswietlania informacji

na minimalne.

® Pelne wyswietlanie informacji: bedg pokazywane
wszystkie rodzaje informacji (symboli i napiséw).

¢ Minimalne wyswietlanie informaciji: tylko funkcja
rejestrowania (punkt 1 na stronie 54) i jej stan (7 na stronie
53), jak rowniez komunikaty ostrzegawcze.

Uwaga:

Kamera nie zapisuje na zdjeciach daty i czasu ich wykonania, jednakze informacje te sa zapamietywane i dostepne
podczas odtwarzania za pomoca systemu Disc Navigation (patrz strona 63 ,Informacje wyswietlane podczas
odtwarzania”).

®Informacje na odwréconym ekranie LCD

Kiedy kamera rejestruje, a ekran jest odwrécony w tym samym kierunku

co obiektyw, wyswietlany bedzie jedynie stan funkcji rejestrowania i wskaznik
roztadowania akumulatora (tylko wtedy, gdy akumulator bedzie bliski
wyczerpania).

Przy takim ustawieniu ekranu nie bedg wyswietlane komunikaty ostrzezen,
ale w ich miejsce zostanie wyswietlony jeden z ponizszych symboli.
Aby sprawdzi¢ przyczyne, nalezy odwrécié ekran do potozenia wyjsciowego.

[ J . Konczy sie wolne miejsce na ptycie Stan funkeji rejestrowania

O . Plyta lub karta zabezpieczone przed Ceil [ lub symbol ostrzegawczy
zapisem. e — Wskaznik

o : Préba zapisania zdjgcia na plycie DVD-R. ra‘f(zljamdu‘f:g:;a

Brak symbolu : Nie rozpoznano ptyty lub karty.

11® . Ptyta lub karta sg petne lub prébujesz

zarejestrowac obraz zabezpieczony przed
kopiowaniem.

Uwagi:

® Obraz na ekranie skierowanym w strone obiektywu jest odbiciem lustrzanym (zamienione strony lewa i prawa).

® Kiedy ekran jest skierowany w strone obiektywu, wizjer jest wiaczony.

® Niezaleznie od tego, czy wtaczono reczne ustawianie ostrosci, ekspozycji i wyswietlanie wszystkich informacji na
ekranie, kiedy ekran jest skierowany w strone obiektywu, informacje te nie bedg pokazywane.
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Powiekszanie i zmniejszanie obrazu - zoom

Kamera oferuje funkcje 18-krotnego (model VDR-M50) lub 10-krotnego (model VDR-M70) zoom-u

optycznego oraz zoom cyfrowy.

Przesuwaj dZzwigienke zoom-u na pozycje , T,

a obraz bedzie stopniowo powiekszany. Przesun
dzwigienke zoom-u na pozycje ,T”, a obraz
zostanie zmniejszony (ujecie szerokokatne).
Jezeli warto$¢ zoom-u cyfrowego ustawiono na
40x lub 240x, przesuwanie dzwigienki na pozycje
,1” wigczy zoom cyfrowy w momencie
przekroczenia wartosci 18x (VDR-M50) lub 10x
(VDR-M70) zoom-u optycznego. Zoom cyfrowy o
wartosci 40x jest dostepny dla fotografowania,
za$ .40x i 500x (VDR-M50) lub 240x (VDR-M70)
- dla filmowania.

1 Nacisnij przycisk
MENU, w menu
,Camera Functions
Setup” wybierz opcje
,Dig. Zoom” i nacisnij
przycisk »/11.

/&8 Camera Functions Setu

Program AE
&3 W Whi te Bal.
D

(MENTER (DRETURN @RAM

2 Wybierz warto$¢ powiekszenia cyfrowego
i nacisnij przycisk »/11.

3 Nacisnij przycisk MENU, zakonczy¢
konfigurowanie.

Przesuwanie dzwigienki zoom-u spowoduje
wyswietlenie paska zoom-u cyfrowego.
* Na ekranie modelu VDR-M50 pojawi sie
wartosc

500x, za$ na ekranie modelu VDR-M70 -
240x.

ol
0:00:00
REM 30 MIN

—

8:00AM
SEP 30 2004

Zoom cyfrowy wytaczony (Off)
w7

Zoom cyfrowy wiaczony (40x)
| S— O
—
Zakres zoom-u cyfrowego

Zoom cyfrowy wiaczony (240x)
(tylko dla filmowania)
wil I 1T
—
Zakres zoom-u cyfrowego

Ujecia
szerokokatne (W)

Powiekszanie
obrazu (T)

Uwagi:

® Ustawienie zoom-u cyfrowego zostanie zapamietane
nawet po wylaczeniu kamery.

® Do wigczania zoom-u cyfrowego mozna uzyé réwniez
przycisku DIGITAL ZOOM na pilocie zdalnego
sterowania. Kazde nacisniecie przycisku spowoduje
przetaczenie zoom-u cyfrowego wedtug kolejnosci:
L,Off” (wytaczony), ,40x” i ,500x” (VDR-M50) lub
,240x” (VDR-M70). Jezeli kamera jest przetaczona na
fotografowanie, dostepne ustawienia to ,Off” i ,40x”.

® Jezeli zoom cyfrowy byt ustawiony na warto$¢ 500x
(VDR-M50) lub 240x (VDR-M70) kiedy kamera byta
przetaczona na filmowanie, wiaczenie fotografowania
spowoduje ustawienie zoom-u cyfrowego na 40x.

® W trakcie ustawiania zoom-u obraz moze na moment
traci¢ ostrosc.

® Zoom cyfrowy obniza jako$¢ obrazu.

® Jezeli uzywana jest karta, zoom cyfrowy mozna
ustawi¢ tylko na wartos$¢ 40x.

® Podczas rejestrowania z zoom-em ustawionym na
warto$¢ 10x lub wyzsza, obraz jest podatny na
drgania kamery. Zaleca sie uzycie statywu (tylko dla
modelu VDR-M50).
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Funkcja makro

Funkcja makro jest przydatna w sytuacjach, kiedy rejestrujesz obraz niewielkich obiektow z
matej odlegtosci. Dzieki niej mozesz filmowac lub fotografowaé obiekty oddalone o okoto 2 cm
od soczewki obiektywu, uzyskujac obraz powigkszony na caty ekran.

1 Nakieruj kamere na obiekt i przesun Uwagi:
dzwigienke zoom-u w potozenie ,W”. ® W zaleznosci od odlegtosci od obiektu, ostro$é moze
nie by¢ ustawiona poprawnie, jezeli korzystasz z
zoom-u. W takim wypadku przesun dzwigienke zoom-
u w potozenie ,W”, aby ustawi¢ ostro$¢.
® Rejestrowanie obrazu z niewielkich odlegtosci czesto
wigze sie z ograniczeniem ilosci $wiatta wpadajacego
do obiektywu i konieczne moze okazac¢ sie
zastosowanie dodatkowego os$wietlenia.

Obiektywy szerokokatne i teleobiektywy
Mozliwosci kamery mozna zwigkszy¢ stosujac dostepne w sklepach obiektywy o $rednicy filtra 37 mm.

Odkre¢ ostone obiektywu i w jej miejsce przykre¢ dodatkowy obiektyw.

Ostona obiektywu Dodatkowy obiektyw

Odkreci¢ Przykreci¢
Uwaga:
® Uwazaj, aby nie zgubi¢ ostony obiektywu po
odkreceniu.

® Niektdére obiektywy moga spowodowa¢ rozmazania
obrazu w naroznikach ekranu.
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Odtwarzanie

o Wt6z do kamery plyte lub karte z nagraniami wykonanymi przez kamere

Zanim rozpocznies.
IM TOZPOCZNISSZ 1~ str. 46, 49).

* Wigcz kamere (str. 50).

L RAM [ R _1 CARD

Odtwarzanie

Uwagi:

® Podczas odtwarzania dzwieki bedg emitowane przez
gtosnik kamery. Gto$no$¢ mozna ustawi¢ za pomocg
przyciskow © i @.

® Kamera odtwarza dzwiek zapisany w formacie Dolby
AC3 (dwukanatowy).

® Za pomoca przycisku /11 mozna tymczasowo
wstrzymywacé odtwarzanie (pauza) i je wznawiac.

® Nawet jezeli odtwarzanie zostanie zatrzymane
w srodku ujecia, nowe bedg rejestrowane za ostatnim
ujeciem na plycie lub karcie (poprzednie nie zostanie
zamazane).

® Kamera moze nie odtwarza¢ danych poddanych
edycji na komputerze.

1 . . X o ® Kamera moze nie odtwarza¢ nagran
W czasie pauzy rejestrowania nacisnij zarejestrowanych za pomocag innych urzadzen.
przycisk »/11. ® Odtwarzanie (wys$wietlenie) niektérych nagran moze
nastapi¢ z niewielkg zwtoka.
i iai ® Nie zmieniaj potozenia wigcznik zasilania, jezeli
\l;?/glvarei“p gzs?;?‘ﬁlzeyzsal?e;]eas?rgw:rzzaur]sc: e ktérakolwiek z kontrolek ACCESS/PC lub CARD
. . : ACCESS $wieci sie lub miga. Moze to doprowadzi¢
Po Zakonczlonym odtwarzaniu kamera do uszkodzenia karty lub utraty zapisanych na niej
przetaczy sie z powrotem na pauze danych.
rejestrowania, tuz za ostatnim nagranym
obrazem.

Jezeli pauza odtwarzania trwa dtuzej niz 5
minut, kamera automatycznie przetaczy sie
na pauze rejestrowania.

2 Nacisnij przycisk H.

Odtwarzanie zostanie zatrzymane i kamera
przetaczy sie na pauze rejestrowania.
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Odtwarzanie od poczatku ptyty lub karty

Skorzystaj z funkcji ,Go To” (strona 62) lub
systemu Disc Navigation (strona 89).

Funkcja wyszukiwania

Podczas odtwarzania przechyl joystick w lewo
lub w prawo i przytrzymaj go - uruchomi to
funkcje wyszukiwania.

W prawo: Przewijanie do przodu.

W lewo: Przewijanie do tytu.

Po puszczeniu joysticka obraz bedzie
odtwarzany od wyszukanego punktu.

L RAM L R

Uwagi:

® Podczas wyszukiwania lub przeskakiwania uje¢,
niektdre partie sekwencji beda ciemniejsze.

¢ Jezeli funkcja wyszukiwania nie dziata,
przejdz na strone 142.

L RAM L R

Odtwarzanie poklatkowe i w zwolnionym tempie

Przechyl joystick podczas pauzy odtwarzania.
Rozpocznie sie odtwarzanie poklatkowe lub w
zwolnionym tempie:
Przechyl raz w prawo

Wyswietlenie kolejnej klatki.
Przechyl raz w lewo

Wyswietlenie poprzedniej klatki
Przechyl w prawo i przytrzymaj

Odtwarzanie w zwolnionym tempie

do przodu
Przechyl w lewo i przytrzymaj

Odtwarzanie w zwolnionym tempie

do tytu

Po puszczeniu joysticka kamera przetaczy sie na
pauze odtwarzania.

VQTOK93

Uwagi:

® Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie obrazy z
szybko poruszajacymi sig¢ obiektami moga by¢
znieksztatcone.

® Odstepy czasowe pomigdzy kolejnymi klatkami
sg nastepujace:
Odtwarzanie poklatkowe lub w zwolnionym tempie do
przodu: okoto 0,03 sekundy
Odtwarzanie poklatkowe lub w zwolnionym tempie do
tytu: okoto 0,5 sekundy.

® Podczas odtwarzania poklatkowego lub w
zwolnionym tempie nie bedzie odtwarzany dzwigk.



Przeskakiwanie nagran

Podczas odtwarzania przechyl joystick w gore
lub w dét, aby odnalez¢ poczatek zgdanego
ujecia.
Przechyl raz w dot:
Skok do pierwszego obrazu
z nastepnego ujecia i rozpoczecie
odtwarzania.

Przechyl raz w gére:
Skok do pierwszego obrazu
z biezacego ujecia i rozpoczecie
odtwarzania.

Przechyl w dot i przytrzymaj:
Ciagte wyszukiwanie poczatkdw ujec,

poczawszy od aktualnie odtwarzanego.

Po odnalezieniu zgdanego ujecia
nalezy pusci¢ joystick - odtwarzanie
rozpocznie sie od tego miejsca.

Przechyl w gore i przytrzymaj:
Ciagte wyszukiwanie poczatkow ujec
w kierunku ,do tytu”, poczawszy od
aktualnie odtwarzanego.
Po odnalezieniu zgdanego ujecia
nalezy pusci¢ joystick - odtwarzanie
rozpocznie sie od tego miejsca.

Wyswietlanie zdje¢

Za pomoca joysticka mozna tatwo odtwarzac
kolejne zdjecia.
Przechyl do gory:

Wyswietlenie nastepnego zdjecia

Przechyl do dotu:
Wyswietlenie poprzedniego zdjecia

L RAM L R

Odtwarzane ujecie

Przechyl dwa razy

| Ujecie 1 | Ujecie 2 @

Odtwarzane ujecie

Przechyl raz Przechyl raz Przechyl dwa razy

Przechyl raz do dotu  Przechyl dwa razy do dotu

S

Przechyl raz do gory

| Ujecie 1 | Ujecie 2 Ujecie 3

Wychylenie joysticka do géry w punkcie znajdujacym sie
kilka sekund za poczatkiem ujecia spowoduje skok do
poczatku poprzedniego ujecia.

Uwagi:

¢ Jezeli przeskakiwanie pomiedzy ujeciami rozpoczeto
podczas pauzy odtwarzania, po przeskoczeniu
ponownie zostanie wigczona pauza.

® Proba skoku do nastepnego ujecia podczas
odtwarzania ostatniego na ptycie spowoduje przejscie
do ostatniego obrazu tego ujecia i wtaczenie pauzy
odtwarzania.

® W razie probleméw z funkcja przeskakiwania zajrzyj
na strone 133 (punkt 3).

Jezeli odtwarzasz z plyty
Puszczenie joysticka spowoduje automatyczne
wyswietlanie kolejnych zdjeé.

Jezeli odtwarzasz z karty

Aktualnie wyswietlane zdjecie pozostanie na
ekranie. O funkcji pokazu slajdéw przeczytasz
na stronie 124.
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Skok do okreslonego punktu (funkcja ,,Go To”)

1 Podczas
odtwarzania nacisnij
przycisk MENU.

2 Wybierz zgdang opcje
i nacisnij przycisk »/1.

| [CENER CREUAN o]
- VT

@ Ustalanie wlasnego punktu

1 W punkcie 2 powyzej wybierz opcje ,Specify”
i nacisnij przycisk »/11.

Pojawi sie ekran ustalania punktu.

Pozycja odtwarzanego Catkowity czas trwania

obrazu —— wszystkich zaznaczonych ujeé

SO;;%]_@ 0:24:24

]
@TOP [a] ER_(2)CANCEL

Potozenie kursora

Kursor

2 Za pomoca joysticka wybierz wtasny punkt.

Wychylenie w gére:
Zaznacza poczatek

Wychylenie w doét:
Zaznacza koniec

Wychylenie w lewo lub w prawo:

Raz:
Przestawianie kursora
0 10-sekundowe odcinki
(w przypadku karty - o jedno
zdjecie).

Przytrzymanie:
Przestawianie kursora
o 1-minutowe odcinki (w przypadku
karty - 0 10 zdje¢).

(Zaznaczono poczatek ujecia)
U Aktualna pozycjq ujecia
@ Pozycja GO TO

VQTOK93

Top: Przejscie na poczatek i wigczenie
pauzy odtwarzania

End: Przejscie na koniec ostatniego
ujecia i wkaczenie pauzy
odtwarzania

Specify: Przejscie do okreslonego miejsca
(patrz uwagi ponizej) i wtaczenie
pauzy odtwarzania.

3 Nacisnij przycisk »/11, aby przejs¢ do
wybranej pozyciji.

Kamera przejdzie do wskazanego punktu
ujecia i wigczy pauze odtwarzania.

Aby opusci¢ menu funkcji ,Go To” bez
dokonywania zmian, nacisnij przycisk H.

Uwagi:

® Jezeli za pomoca systemu Disc Navigation lub
przyciskiem SELECT zaznaczono wiele ujg¢, opcja
,Top” spowoduje przejscie na poczatek zaznaczonych
uje¢ (strona 118).

® Jezeli zaznaczono wiele ujeé, zostanie wyswietlony
ich taczny czas trwania.

® W przypadku karty zostanie wyswietlona liczba zdje¢.

® Kursor moze nie przesuwacé sie w takich samych
odstepach czasowych.
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Informacje wyswietlane na ekranie

Informacje wyswietlane podczas odtwarzania

Podczas przegladania zarejestrowanego materiatu, kamera moze wyswietla¢ rozne informacje

0 nagraniach.

©& 001 GRAN

0:00:000>

Bez dodatkowych informaciji

®Przetaczanie sposobu wyswietlania
informacji
Naciskaj przycisk DISPLAY.

Dla ptyty:
Sposdb zarejestrowania”

Numer ujgcia — Powtorne
‘ | odtworzenie”®

|
@ [ oe] [Eo0s][© Aav2]p: 00: 14> —‘
|

Sposob
odtwarzania®

L Licznik
— Typ piyty*

Numer programu lub numer listy
odtwarzania®
Program lub lista odtwarzania®

Dla karty pamieci

Numer ujecia Nazwa pliku Ochrona”®
DPOF”
’T— Pokaz slajdow®
_ 1T 171
003 [ 100—0003 @
| I

Sposoéb
zarejestrowania’’

Sposéb odtwarzania®

Informacje odtwarzania

Data i czas nagrania

*1,88 (film) lub @ (zdjecia z zapisem na plyte)
Dla karty - tylko B (zdjecia)

*2Program @ lub lista odtwarzania B

*3Numer odtwarzanego programu lub listy
odtwarzania (nie wyswietlany, jezeli
odtwarzane sg wszystkie programy).

*4 Wiecej informaciji na stronie 55.

*5th :Pojawi sig, jezeli kazda funkcja
zostanie wigczona (,0n”).
6 » :Zwykte odtwarzanie

1 :Pauza odtwarzania

24 :Wyszukiwanie do przodu
<« :Wyszukiwanie do tytu

»p| :Przeskakiwanie do przodu
<< :Przeskakiwanie do tytu

> :Odtwarzanie poklatkowe do przodu

«l :Odtwarzanie poklatkowe do tytu

» :Odtwarzanie w zwolnionym tempie
do przodu

a :Odtwarzanie w zwolnionym tempie
do tytu

Wiecej informacji w rozdziale ,Odtwarzanie”
na stronie 59.

Symbol ¢’ pojawi sie na pierwszym obrazie
na ptycie.

Symbol ,»I” pojawi sie na ostatnim obrazie
na ptycie.

Data i czas nagrania: Pokazuje date i czas
rozpoczecia nagrania. Po wigczeniu odtwarzania
licznik ten nie bedzie sie zmieniat.

Bez dodatkowych informaciji: Nie bedg
wyswietlane zadne informacje, jednakze po
zmianie sposobu odtwarzania, odpowiedni
symbol zostanie wyswietlony przez okoto 3
sekundy.

Uwaga:
Programy i listy odtwarzania oméwiono w rozdziale

,System Disc Navigation” na stronie 89 i kolejnych. vQTok93
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Reczne ustawianie ostrosci

Uktady kamery dokonujg pomiaru odlegtosci od obiektu znajdujgcego posrodku ekranu i na tej
podstawie ustawiajg ostrosc. W sytuacjach, kiedy automatyczne ustawienie ostrosci nie jest mozliwe,
mozna jg regulowac recznie.

Ustawianie ostrosci podczas filmowania
Kamera automatycznie ustawia ostro$¢ na obiekt w srodku ekranu (autofokus).
Po wigczeniu kamery funkcja auto-focus jest zawsze uaktywniana.

Zakresy ustawiania ostrosci
Mozesz wigczy¢ wyswietlanie informacji o ustawieniu ostrosci:

¢ W potozeniu T (tele): od okoto 1 metra do nieskoficzonosci
¢ W potozeniu W (wide): od okoto 2 cm do nieskonczonosci.

1 Podczas rejestrowania nacisnij przycisk
FOCUS.
Na ekranie pojawi sie napis ,MF”.

(1] oll
L m 0:00:00
REM 3 0 MIN
[m—

ORAM 8: 00AM
FINE SEP 30 2004

Symbol recznego
ustawiania ostrosci
(Manual Focus).

2 Przesun dzwigienke zoom-u na potozenie T,

aby powiekszy¢ obiekt. Regulacja za pomoca

przyciskow © i @.

3 Obserwujgc obiekt przez wizjer lub na
ekranie, ustaw na nim ostro$¢ za pomocag Uwagi:
przyciskow © i ®. ® Przycisk FOCUS przetacza pomiedzy
automatycznym a recznym ustawianiem ostrosci.
Jezeli wiaczona jest funkcja auto-focus, na ekranie
nie bedg wyswietlane zadne symbole.
® Zanim ustawisz ostro$¢ recznie, ustaw wiasciwe
powiekszenie. Operacje zmniejszania i powigkszania
obrazu rozregulowujg ostro$c¢.
® Po wylaczeniu i wigczeniu kamery zawsze wigczana
jest funkcja autofokusa, niezaleznie od poprzednich
ustawien.
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Przyktady sytuaciji, kiedy automatyczne ustawianie ostro$ci moze nie zadziataé:

Uktad obiektow
potozonych
jednoczesnie
daleko i blisko.

Obiekty nie
znajduja sie
na $rodku ekranu 5

Obiekty o
niejednolitej
jasnosci

(np. biata $ciana
i obrazy na niej).

Obiekty szybko ~ ————————— Obiekty o$wietlo- Ciemne obiekty.
poruszajace sig ) ne neonami lub

« jupiterami, ktére

emituja silne
o ® | Swiatho.
o d
@ o

Obiekty potozone ) Stabe oswietlenie,
za szyba, na .) | panorama nocna.
ktorej sg krople 8
wody lub ]

', 7 zanieczyszczenia.| E i
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Reczne ustawianie ekspozycji

Uktady kamery dokonujg pomiaru jasno$ci rejestrowanych obiektéw i na tej podstawie automatycznie
ustawiajg ekspozycje (przestone i predkosc¢ migawki), jednakze mozliwe jest jej reczne
wyregulowanie.

1 Podczas rejestrowania nacisnij przycisk
EXPOSURE.

Na ekranie pojawi sie ikona recznej

ekspozycji.
'a :EMD.D"OD
Symbol ekspozycji — —

Regulacja za pomocg
przyciskow © i @.

ORAM 8:00AM
FINE SEP 30 2004

Uwagi:
2 Obserwujgc obiekt przez wizjer lub na ® Przycisk EXPOSURE przetacza pomiedzy
ekranie, ustaw zgdang ekspozycje za automatycznym a recznym ustawianiem ekspozyciji.
pomoca przyciskow © i ®. Jezeli wigczona jest funkcja ustawiania

automatycznego, na ekranie nie beda wyswietlane
zadne symbole.

® Po wylaczeniu i wigczeniu kamery zawsze wigczana
jest funkcja automatycznej ekspozycji, niezaleznie od
poprzednich ustawien.
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Funkcja ,,Full Auto”

Nacisnigecie przycisku FULL AUTO przetaczy kamere na petng automatyke funkcji rejestrowania.

1 Nacisnij przycisk FULL AUTQ.

Na ekranie przez kilka sekunfl bedzie wyswietlany
napis ,FULL AUTO”.

FULL AUTO

FULL AUTO

Nizej wymienione funkcje zostang przestawione
na ustawienia domysine:

Funkcja Ustawienie
Program AE Auto
Balans bieli Auto
Ekspozycja Auto

Ostros¢ Auto
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Mikrofon zewnetrzny

Do kamery mozna podtgczy¢ mikrofon zewnetrzny. Gniazdo znajduje sie w przedniej czeSci kamery.
Dzieki takiemu rozwigzaniu mozna uzyskac czystszy dzwiek. Wigcz mikrofon i rozpocznij nagrywanie.
Wiecej informacji o mikrofonie znajdziesz w ,Danych technicznych” na stronie 160.

Do gniazda
w kamerze

Uwaga:
® Nie mozna podiaczaé mikrofonéw, ktére wymagaja zasilania z kamery.

Lampa bfyskowa wideo (tylko w modelu VDR-M70)

Zobacz rowniez ,Wyposazenie opcjonalne” na stronie 18.

Podczas fotografowania w ciemnych miejscach Uwagi:

lub w przeciwoswietleniu zaleca sie uzywanie ® Kamera automatycznie dobiera predko$¢ migawki z
opcjonalnej lampy btyskowej VW-FLH3E. zakresu 1/800 - /130 sekundy (jezeli wiaczony jest
Zapoznaj sie z instrukcja obstugi do lampy. program AE rejestrowania w warunkach stabego

os$wietlenia, zakres ten wynosi 1/800 - 1/10 sekundy),
w zaleznos$ci od warunkéw o$wietlenia.

® Jezeli lampa btyskowa jest przestawiona na AUTO, na
ekranie zawsze bedzie wyswietlany symbol ,@A”.

® Efektywny zakres lampy btyskowej zawiera sie w
zakresie od 1 m do 4 m.

® Ustawianie jakos$ci zdje¢ omoéwiono na stronie 82.

® \W ciemnych miejscach zdjecia moga wychodzi¢
nieostre, nawet pomimo uzycia lampy btyskowe;.
Zaleca sige zastosowanie dodatkowego oswietlenia
ujecia.

® Akcesoria podtgczane do ztacza sg zasilane z kamery.

Ustawienie Symbol Sposéb
lampy btyskowej| na ekranie dziatania lampy
AUTO Wyzwalana
i automatycznie
A w ciemnych miejscach
lub

w przeciwoswietleniu.

ON Wyzwalana zawsze
niezaleznie od
warunkéw oswietlenia.

OFF \i Zawsze wytaczona.
53
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Odtwarzanie na ekranie telewizora

Podtaczanie do telewizora

Podtacz kamere do telewizora za pomoca dostarczonego przewodu AV/S, wedtug ponizszego
schematu:

Do wyjscia AV

Do wejscia S-VIDEO* 1
=i

Do wejs¢
audio/wideo

LE

Przewod AV/S

(dostarczony z kamera) Czerwony

* Jezeli telewizor jest wyposazony w ztacze S-VIDEO, mozesz
podiaczy¢ do niego wtyk S-VIDEO.

Uwagl
® Zigcze S-VIDEO zapewni lepszg Jakosc obrazu.

® Przed podtaczeniem pamigtaj o zmniejszeniu
gto$nosci w telewizorze, dzieki czemu unikniesz
niespodziewanego hatasu.

® Wtyki kabla AV/S nalezy wktadaé prosto: wktadanie
pod katem moze spowodowac ich uszkodzenie.

S-VIDEO Stereofoniczny Monofoniczny
stereofoniczny
S-VIDEO AUDIO VIDEO AUDIO VIDEO AUDIO  VIDEO

() rRO Ot O RO OL O O 0O
I I B I I ay b 1 zony
Czerwony Z6tty

/

zerwony Biaty Biaty
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Odtwarzanie na ekranie telewizora

1 Wigcz telewizor i przetacz go na odpowiedni Uwagi:
sygnat wejsciowy (np. z magnetowidu). ® Gtosnosc reguluj w telewizorze.
® Podczas ogladania obrazu z kamery na ekranie
Wiecej informacji znajdziesz w instrukgji telewizora p_rzydaje s_ie pilgt zdalnegq sterowania.
obstugi telewizora. ¢ Dodat_kowe |nformac!e zwigzane z reje§trowanym
materiatem bedg wyswietlane na ekranie telewizora.
Mozna ograniczy¢ ilo$¢ wyswietlanych informacji za

2 Wiacz kamere. pomoca przycisku DISPLAY - oméwiono to na stronie
84.
Obraz z kamery pojawi sie na ekranie ® Nie bedzie_z wyévyietlany obraz z ptyt zabezpieczonych
. przed kopiowaniem.
te_lemzqra_. . L. ® Jezeli telewizor wyswietla obraz w formacie 16:9,
Niezaleznie od tego obraz jest réwniez ekran systemu Disc Navigation moze nie by¢
wyswietlany na ekranie LCD lub w wizjerze wyswietlany w catoéci. W takim wypadku przetacz
kamery. telewizor na inny format wyswietlania (wiecej
. . . informacji znajdziesz w instrukcji obstugi telewizora).

W*QQ.Z funkcje odtwarzania, nagrywania lub ® Na ekranach niektdrych typéw telewizoréw moze byé
edydji. widoczne migotanie podczas odtwarzania

poklatkowego lub w zwolnionym tempie.
Za pomoca systemu Disc Navigation wigcz
zgdang funkcje. Efekty jej dziatania mozna
ogladac¢ na ekranie telewizora.
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Odtwarzanie na nagrywarce badz odtwarzaczu DVD

Sfinalizowane ptyty DVD-R mozna odtwarzac w odtwarzaczu DVD lub innym urzgdzeniu, zgodnym
z ptytami o $rednicy 8 cm. Zwro¢ uwage, Zze nie wszystkie urzgdzenia akceptujg ptyty DVD-R jak
réwniez nie wszystkie nagrywarki i odtwarzacze odczytujg ptyty DVD-RAM.

1 Wyjmij ptyte z kasety.

2 Wi6z plyte do odtwarzacza DVD i wigcz
odtwarzanie.

Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji
obstugi odtwarzacza lub nagrywarki DVD.

Uwagi:

® Nie wkfadaj niesfinalizowanych ptyt DVD-R do
nagrywarki DVD - moze to spowodowac¢ uszkodzenie
nagran na plycie.

® Podczas odtwarzania ptyty w innym urzadzeniu
system nawigowania po nagraniach bedzie inny niz
Disc Navigation kamery.

® \V zaleznosci od typu odtwarzacza lub nagrywarki
DVD na ekranie moze by¢ widoczne migotanie
podczas odtwarzania poklatkowego i w zwolnionym

tempie.

Nagrywarka DVD wyposazona w dysk twardy

® Po wlozeniu plyty do nagrywarki wyposazonej w dysk twardy dostepne sa nizej

wymienione funkcje:

1 Kopiowanie nagran z ptyty DVD-RAM na
dysk twardy nagrywarki.

2 Kopiowanie nagran z dysku twardego
nagrywarki na ptyte DVD-RAM lub nowg
ptyte DVD-R.

Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji obstugi
do nagrywarki.

B Ograniczenia w kopiowaniu nagran na dysk
twardy nagrywarki

» Kopiowa¢ mozna tylko nagrania wideo i zdjecia
(o ile nagrywarka je obstuguje)

* W zaleznosci od typu nagrywarki nie bedzie
mozna kopiowa¢ ptyt zawierajacych tylko
zdjecia lub nagrania wideo i zdjgcia (zawartos¢
mieszana).

[Patrz réwniez ,Tworzenie ptyt z filmami” obok].

+ Nie mozna kopiowac¢ na dysk twardy
nagrywarki nagran z ptyt DVD-R zapisanych za
pomoca tej kamery.
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« Jezeli nagrywarka jest wyposazona w gniazdo
kart pamieci, mozliwe jest kopiowanie zdje¢ z
karty zapisanej tg kamerg na dysk twardy
nagrywarki lub ptyte. Z tego tez powodu zaleca
sie wykonywanie zdje¢ kamerg z zapisem na
karte.

Tworzenie ptyt z filmami (postepuj wedtug

wskazéwek z opisu A lub B).

A.Za pomoca funkcji kamery skasuj z ptyty

wszystkie zdjecia (str. 95).

m Zwro¢ uwage, aby czynnosc¢ te wykonac za
pomoca kamery. Jezeli uzyjesz do tego
nagrywarki, pozostate nagrania na ptycie
moga zostac¢ uszkodzone.

B.Za pomoca systemu Disc Navigation kamery

skopiuj wszystkie zdjecia z ptyty na karte,

a nastepnie wykasuj je z piyty (str. 102).

* Mozesz réwniez podtaczy¢ kamere do
nagrywarki za pomocg przewodu AV/S
dostarczonego z kamerg i skopiowa¢ nagrania
w ten sposoéb, jednakze jako$¢ obrazu
i dzwigku pogorszy sie.



Odtwarzacz DVD

1 Sfinalizuj nagrang ptyte DVD-R. 3 W16z plyte do odtwarzacza DVD i wigcz
Wigcej informaciji o finalizowaniu ptyt odtwarzanie.
znajdziesz na stronie 122.
Pamietaj, ze na sfinalizowana ptyte nie Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji
mozna dogrywa¢ nowych danych. obstugi odtwarzacza DVD.
Uwaga:
Ptyta powinna by¢ sfinalizowana za pomoc:
ka¥ne|?y. 4 P a Uwaga:

® Nie gwarantujemy, ze ptyty nagrane za pomoca
kamery bedg odtwarzane we wszystkich
urzadzeniach.

® Brak mozliwosci odtwarzanie moze by¢ zwigzany z

. . L . konkretnym modelem odtwarzacza lub ptyty DVD-R.

Patrz rozdziat ,Wyjmowanie i wymiana ptyty W razie koniecznosci, do odtwarzania ptyty uzyj

w kasecie” na stronie 30. kamery.

® \V zaleznosci od typu odtwarzacza na ekranie moze
by¢ widoczne migotanie podczas odtwarzania
poklatkowego i w zwolnionym tempie.

2 Wyjmij ptyte z kasety.
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Kaseta DVD - wyjmowanie i instalacja plyt

Wyjmowanie plyty

1 Przytrzymaj kasete strong Zwolnij
zatrzaski 1

A do gory. Naciskajac
dwa zatrzaski w kierunku
pokazanym strzatkami
(1), powoli otworz strone
A kasety w kierunku
pokazanym strzatka (2),
uwazajac jednoczesnie,
aby nie upuscic ptyty.

(SIDE A)

vV,
N
2
>t
Nie odchylaj
bardziej niz o 90°.

2 Uwazajac, aby nie
dotkng¢ powierzchni
ptyty, przytrzymaj ja
palcami
za $rodek i krawedz,
a nastepnie wyjmij.

Wymiana plyty w kasecie DVD

1 Otworz strone A (SIDE A) kasety i wymien
ptyte. Nowa ptyte wtoz tak, aby jej strona A
(lub strona zadrukowana) skierowana byta ku
gorze. Uwazaj, aby nie dotyka¢ powierzchni
zapisywalne;j. 3

Zatrzaski "/\\‘\
B2
V=
Strona A ptyty

lub strona zadrukowana 3

Oznaczenie
strony A
(SIDE A)

2 Zamknij strone A kasety i docisnij zatrzaski

3).
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Oznaczenie strony A

Naprawa tacznika w kasecie

1 Strone A kasety (oznaczong SIDE A)
delikatnie wygnij w kierunku oznaczonym
strzatkami (4), trzymajac ja kciukiem i palcem
Srodkowym.

Czesci facznikowe

Oznaczenie strony A a
(zawiasy)

(SIDE A) \ s
W/

2

Okoto 90°

2 Z16z obie potéwki kasety razem.

Uwagi:

® Z plyta nalezy obchodzi¢ sig delikatnie i ostroznie, tak
aby jej powierzchnia zapisywalna nie zostata
zabrudzona ani zarysowana.

® Kiedy nie korzystasz z kasety, przechowuj
ja w pudetku lub etui.

® Uwazaj na upadki i uderzenia: ptyta moze wysunaé
sie z upuszczonej kasety.

® Nie uzywaj nadmiernej sity do obstugi kasety.

Czyszczenie plyty

Uzyj miekkiej i suchej $ciereczki do oczyszczenia
powierzchni ptyty z kurzu, brudu itp. tak, jak
pokazano to na ilustracji. Nigdy nie stosu;j
rozpuszczalnikdéw, wody, ptynéw antystatycznych
i temu podobnych substanc;ji.

Uzywajac migkkiej
Sciereczki oczy$¢
powierzchnig plyty,
przesuwajac Sciereczke
od $rodka do krawedzi
piyty.
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Kopiowanie nagran

Kopiowanie nagran na inne urzadzenia wideo

Nagrania wykonane za pomocg kamery mozna kopiowac na inne urzadzenia wideo.

Za pomocg systemu Disc Navigation przygotuj liste odtwarzania z ujeciami nagranymi za pomocg
kamery (str. 110).

Do podtaczenia kamery do innego urzadzenia uzyj dostarczonego z nig kabla AV/S. Potgczenia
wykonaj wedtug schematu na ponizszej ilustracji:

~

Kierunek transmisji

o [
— | S N S — — | NN ) S T
o (o]
o o
A AAA
Do wejscia M Do wejs¢
Do wyjscia AV S-VIDEO* i = audio/wideo
\ O (magnetowid 5
Przewdd AV/S
(dostarczony z kamera) % Czerwony

* Jezeli telewizor jest wyposazony w ztgcze S-VIDEO, mozesz podtgczy¢ do niego wtyk S-VIDEO.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.
2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Przejdz do menu ,Play” lub ,PlayList”
i nacisnij przycisk »/11.

4 Za pomoca opcji ,Start PlayList” wskaz liste
odtwarzania, ktérej ujecia chcesz skopiowac.
W urzadzeniu zewnetrznym wigcz
nagrywanie. Materiat odtwarzany przez
kamere bedzie nagrywany na urzadzeniu
zewnetrznym.

Uwagi:

® Zigcze S-VIDEO zapewni lepszg jako$¢ obrazu.

® Przed podtaczeniem pamietaj o zmniejszeniu
gtosnosci w telewizorze, dzigki czemu unikniesz
niespodziewanego hatasu.

¢ Do zasilania kamery uzywaj zasilacza, aby zapobiec
nadmiernemu zuzyciu akumulatora.
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Techniki zaawansowane

Niniejszy rozdziat opisuje réznorakie ustawienia kamery, ktére rozszerzaja jej mozliwosci i
zakres zastosowan.

Struktura menu

Podczas pauzy nagrywania nacisnij przycisk MENU. Zostanie wy$wietlony ekran menu ,Camera
Functions Setup” (ustawienia funkcji kamery).

Przechylajac joystick w lewo, prawo, gore i dét, a nastepnie naciskajac przycisk »/11 mozna zmieniac
ustawienia lub przechodzi¢ do kolejnych menu.

llustracje w niniejszej instrukcji stuzg tylko do oméwienia poszczegdlnych funkcji. W rzeczywistosci nie
wszystkie opcje bedg dostepne dla ptyt DVD-R i kart pamieci lub kiedy w kamerze nie ma ani ptyty, ani
karty.

Objasnienia do ilustracji

Nazwa wybranej
grupy funkcji

—| Camera Functions Setup \l
White Bal.

Wybér ustawier 23Por trait +— Ustawienia funkgji
konfiguracyjnych DSpotlight

. Ustawienia funkgji Surf&Snow

kamery Cinema g Low Liaght

& :  Funkcje rejestrowania | Rodzaj ptyty lub karty
3 : Dataiczas (PJENTER WRETURN]  [ORAN w kamerze (strona 55)
: Ekran LCD T
# : Opcje startowe  pogtepne funkcje Pomoc ekranowa
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@ Struktura menu
Szczegotowe informacije o kazdej funkcji znajdziesz na podanych nizej stronach.

Ustawienia funkcji kamery

/8 Camera Functions Sety

Program AE : Auto
&0 [l White Bal. : Auto
Ol HH On
Dig. Zoom 40x
(B8 | wind Cut off

Cinema :Off

(ENTER (®RETURN ORAM

Program AE (str. 76)

Balans bieli (str. 77)
Stabilizator obrazu SIS (str. 79)
Zoom cyfrowy (str. 57)

Filtr mikrofonu (str. 79)

Format kinowy (str. 80)

Funkcje rejestrowania

8 Record Functions Setup
2l VIDEQ Mode F INE
08D Output On

(7

(MENTER (WRETURN ORAM

Jakosc¢ filmu (str. 81)

W przypadku karty bedzie to
jakos¢ zdjec (str. 82).
Komunikaty wyswietlane na
ekranie (str. 84)

Data i czas

Date Mode : M/D/Y

kran LCD

Ekran LCD

[&LCDSetup ]

Brightness
Colour Leve

i
(JENTER @RETURN ORAM

Opcje startowe

[Bhitial setp ]
el

Beep :0n
Power Save : Off
Record LED : On
Language : English
Reset

(JENTER (SJRETURN

[X)
[O)
[®]

ORAM

Zadane funkcje nalezy wskazywac i ustawiaé za pomoca joysticka.

Nacisnij przycisk MENU

MENU

v

i Camera Functions Sety T “ A
Program AE : Auto \ &  Program AE  AAuto
&3 W White Bal. - Auto 2 OP N &0 [ White Bal. WaSports
0] HE - On L ™ D Wsis
© J Dig. Zoom : 40x Dig. Zoom
8% W wind Cut of f —> 5 [ Wind Cut W™SurfaSnow
Cinema off 4— Cinema |4 Low Light
(WENTER ()RETURN @RAM - (GJENTER (=RETURN ORAM
by
£\
; ., ©
Pa Pa A — A
) ADNEE
= "
~y

VIDEO Mode FINE
08D Qutput : On

(PENTER_(=)RETURN @RAM

Uwagi:

® Podczas rejestrowania przycisk MENU nie dziata.
® Menu zniknie automatycznie, jezeli przez okoto
minute nie zostanie wykonana zadna operacja.

Format wyswietlania
(str. 40)
Ustawianie zegara (str. 39)

Jaskrawos¢ (str. 77)
Nasycenie koloréw (str. 77)

Dzwigki (str. 86)
Oszczedzanie energii (str. 86)
Kontrolka nagrywania (str. 87)
Jezyk komunikatéw (str. 87)
Ustawienia fabryczne (str. 88)

Wybér opcji z menu odbywa sie bezposrednio przyciskiem »/11
Powrét do poprzedniego ekranu zapewnia przycisk B.
Ponowne nacisniecie przycisku MENU spowoduje wytgczenie
ekranu menu.

® \W modelu VDR-M70 nacisnigcie przycisku MENU w

trakcie wyswietlania zdjecia spowoduje zmiang jego
rozmiaru. Ponowne nacisniecie MENU przywrdci jego

pierwotny rozmiar.
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Konfigurowanie funkcji kamery

‘ Zanim rozpoczniesz * Sposéb zmiany ustawien opisano na stronie 75.

Programy automatycznej ekspozycji (AE)

W zaleznosci od warunkéw oswietlenia kamera automatycznie dobiera predko$¢ migawki i szerokos$c
przestony, ale mozliwy jest rowniez samodzielny wybor jednego z szesciu programéw ekspozyciji,
ktére moga lepiej nadawac sie do panujacych warunkow otoczenia lub filmowania.

1 Nacisnij przycisk MENU. Za pomocg
joysticka wskaz opcje ,Program AE” na
ekranie ,Camera Functions Setup” i nacisnij
przycisk »/11.

Dostepne opcje zostang wyswietlone po
prawej stronie.

Za pomoca joysticka
wybierz zgdang opcje i
nacisnij przycisk »/11.
Ustawienie zostanie
zZmienione.

i Camera Functions Setup
@  Program AE PN
&0 [l White Bal. JI%Sports
EePor trait

Wybor: przechylaj géra/dot
i lewo/prawo.
Zatwierdzenie: przycisk »/11L.

Wvbrany program AE — A Auto: Kamera automatycznie dobiera
ybrany prog | eed ol parametry filmowania.

- Swza”o:&&l % Zawody sportowe: Redukuje rozmycia

powstajace podczas filmowania szybko

poruszajacych sie obiektow. W warunkach
aEe sep a0 5004 o$wietlenia jarzeniowego moze spowodowad
migotanie obrazu; w takim wypadku nalezy
wybra¢ program Auto.

3 Nacisnij przycisk MENU. & Ujecia portretowe: Uwypukla filmowany obiekt
rozmywaijac tto.
Menu zniknie. © Jupitery: Zapobiega przeswietleniu
filmowanego obiektu, np. w sytuacji, kiedy silne
Uwagi: $wiatto pada na twarz jakiej$ osoby.
® Symbol wybranego programu automatycznej # Piasek i Snieg: Zapobiega przeswietlaniu np.
ekspozycji zostanie wyswietlony na ekranie, twarzy filmowanych os6b w sytuacjach, kiedy
z wyjatkiem opcji ,Auto”. odbicia $wiatta sg intensywne (np. plaza w

¢ Wybrany program zostanie zapisany w pamieci nawet  §rodku lata, stok narciarski itp.).

po wytaczeniu kamery. ¢ Stabe oswietlenie: Pozwala na filmowanie w
przyciemnionych miejscach. W przypadku
poruszajacych sie obiektow moze powstaé
zjawisko powidoku. Z programu tego nie mozna
korzystag, jezeli jakos¢ filmowania zostata
ustawiona na STD.
Jezeli pojawig sie problemy z automatycznym
ustawieniem ostrosci, ustaw jg recznie.
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Balans bieli (White Bal.)

W zaleznosci od panujgcych warunkéw kamera
automatycznie dobiera odcien, jednakze w
pewnych okolicznosciach (warunki oswietlenia)

uzyskanie naturalnych odcieni moze byc¢

ktopotliwe.

W takim wypadku nalezy dokonac¢ recznego
ustawienia balansu bieli.

. . Symbol
Ustawienie Przeznaczenie na ekranie
Automatyczne Balans bieli jest ustawiany Brak
(Auto) automatycznie. ra
Wiashe Wtasng ustawienie -
odpowiadajgce warunkom N
(Set) o p
oswietlenia.
Plener Do filmowania w dobrych e
(Outdoor) warunkach pogodowych.
Do filmowania w warunkach
W pomieszczeniach | oswietlenia ze zwyktych 8-
(Indoor) zaréwek, halogenowych lub o
jarzeniowych.

1 Nacisnij przycisk
MENU. Za pomoca
joysticka wskaz opcje
,White Bal.” na ekranie
,Camera Functions
Setup” i nacisnij
przycisk »/1L.

Za pomoca joysticka
wybierz zagdang opcje
i naciénij przycisk »/1L.
Ustawienie zostanie
zmienione.

3 Nacisnij przycisk MENU.

Menu zniknie.

Program AE
Whi te Bal.

- Indoor

ol
0:00:00
REM 30 MIN

[m—

ORAM 8:00AM
FINE SEP 30 2004

Ikona balansu bieli
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®Reczne ustawianie balansu bieli

1 Nakieruj kamere na / Uwagi:
biaty przedmiot tak, & ® Tylko wtasne ustawienie balansu bieli zostanie
aby wypetnit ekran. zapamigtane po wytaczeniu kamery. Kazde inne
Nie uzywaj ustawienie spowoduje, Ze po jej wigczeniu zostanie
przedmiotéw przywrécone ustawienie Auto.
® Nie zastaniaj reka czujnika zdalnego sterowania.
przezroczystych lub

przeswitujacych.

2 Nacisnij przycisk MENU,
wskaz opcje ,White
Bal.”, ,Set” i nacisnij 2 o Czujnik zdalnego
przycisk »/11. % e sterowania
Cinema ‘
(ENTER (®)RETURN ORAM
3 Nacisnij przycisk »/11. ) o Jezeli uzywany jest obiektyw szerokokatny lub
Symbol ,\B4” bedzie ¥ teleobiektyw, funkcja automatycznego doboru balansu
przez chwile migat. Kiedy bieli moze nie dziata¢ poprawnie. Jezeli tak si¢ stanie,
zostanie wyswietlony wybierz ustawienie odpowiadajace warunkom
trwale. ustawianie os$wietleniowym lub ustaw go recznie.
bal ! bieli bedzi ® Pamigetaj o zdjeciu pokrywki obiektywu przed
alansu biell bedzie wiaczeniem kamery - w przeciwnym wypadku balans
zakonczone. bieli nie bedzie dziatat poprawnie.
4 Nacisnij przycisk B, aby ]
zakonczy¢ ustawianie. - T
REM 3 0 MIN
[em—
ORAM 8:00AM
FINE SEP 30 2004

Uwagi:

® Przed ustawieniem balansu bieli zaleca sie wylaczenie
zoom-u cyfrowego (str. 57).

® Do okreslania balansu bieli nie uzywaj kolorowych
przedmiotéw - kamera nie bedzie mogta ustawi¢
wiasciwego odcienia.

® Nie mozna ustawi¢ balansu bieli, kiedy kamera
znajduje sie w karesie zoom-u cyfrowego lub kiedy
oswietlenie jest niewystarczajgce. Symbol 84"
bedzie migat caty czas.

® Jezeli poprzednie ustawienie balansu bieli jest
zapisane w pamigci, symbol ,\®4” bedzie migat.
Ponowne ustawienie balansu spowoduje, ze symbol
LN zostanie wyswietlony trwale.
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Elektroniczny stabilizator obrazu (SIS)

Kamera zostata wyposazona w elektroniczny stabilizator obrazu, ktory koryguje utrate wyrazistosci

obrazu podczas filmowania z powigkszeniem.

1Naciénij przycisk MENU, e

wskaz opcje ,SIS” na o
ekranie ,Camera -
Functions Setup”
i nacisnij przycisk »/IL. N

(ENTER (RETURN @RAN

2 Wybierz opcje ,On” (wtaczony) lub ,Off”
(wytaczony) i nacisnij przycisk »/11L.

3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢
ustawianie.

@ Sygnalizacja dzialania stabilizatora
Symbol stabilizatora na ekranie informuje o jego
wigczeniu.

-| o: 00
REM 30 MIN
SIS — [ —

‘ORAM 8:00AM
FINE SEP 30 2004

Po zakonczeniu filmowania z wytaczonym
stabilizatorem zalecamy jego wtaczenie przed
wytaczeniem kamery, chyba ze zazwyczaj nie
korzystasz z tej funkgiji.

Stabilizator dziata tylko podczas filmowania.
Ustawienie tej opcji nie ma znaczenia dla funkgc;ji
fotografowania.

Uwagi:

® Ustawienie funkgji stabilizatora obrazu zostanie
zapisane w pamieci nawet po wytgczeniu kamery.

® Stabilizator mozna wiaczaé i wytacza¢ podczas
fotografowania, ale nie ma to wptywu na uzyskiwane
zdjecia.

® Zalecamy wytgczenie stabilizatora, kiedy kamera jest
ustawiona stabilnie, np. na statywie.

® Kiedy stabilizator jest wiaczony, pojawia niewielkie
réznice pomigdzy ruchem rzeczywistym, a ruchem na
ekranie.

® Stabilizator moze nie by¢ w stanie kompensowaé
wiekszych drgan kamery.

® Stabilizator moze nie dziata¢ prawidtowo, jezeli do
kamery zamocowano dodatkowy obiektyw.

® Podczas filmowania w ciemniejszych lokalizacjach
z wigczonym stabilizatorem i zoom-em o wartosci 10x
lub wigkszym, moze wystapi¢ zjawisko powidoku. W
takim przypadku zaleca sie uzycia statywu i
wytaczenie stabilizatora (dotyczy modelu VDR-M50).

® Stabilizatora nie mozna wiaczy¢ podczas
wykonywania zdje¢ z zapisem na karte (dotyczy
modelu VDR-M70).

Redukcja szumu wiatru podczas filmowania (Wind Cut)

Podczas filmowania z uzyciem wbudowanego mikrofonu mozliwa jest redukcja szumu wiatru.
Ustawienie opcji ,Wind Cut” na ,On” spowoduje, ze beda obcinane dzwieki o niskiej czestotliwosci,
dzieki czemu podczas odtwarzania lepiej styszalne bedg inne dzwieki i mowa.

1 Nacisnij przycisk MENU, S
. . " me| nctions Se
zaznacz opcje ,Wind WOl froran ]
Cut” w menu ,Camera %I Ll
Functions Setup” i Dig Zoon
Lo . i@ Wind Cut  mOn
nacisnij przycisk »/11. | oif |

2 Wybierz opcje ,On” (wt.), a nastepnie nacisnij
3 przycisk »/11.

Nacisnij przycisk MENU,
aby zakonczy¢ w  [wow] e
ustawianie. —

ORAM 8:00AM
FINE SEP 30 2004

[
Ikona filtra mikrofonu

Uwagi:

® \Wiaczona funkcja jest symbolizowana ikong,
na ekranie.

® Ustawienie tej funkgji jest zapisywane w pamieci
nawet po wylaczeniu kamery.

® Funkcja filtru mikrofonu dziata tylko podczas
filmowania.

® Funkcja ta dziata tylko z wbudowanym mikrofonem.
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Format kinowy

Jezeli rejestrowane filmy majg by¢ odtwarzane na telewizorze szerokokatnym, zalecamy
przestawienie kamery na format kinowy.

1 Nacisnij przycisk MENU, i
. . » a8 Camera Functions Setup
zaznacz opcje ,Cinema 8 | Progran Ae | [N
w menu ,Camera b Wnite Bal.
Functions Setup”
i nacisnij przycisk »/11.

2 Wybierz opcje ,On” (wt.),

" Camera Functions Setu

a nastepnie nacisnij Progran AE

przycisk »/11. —
Dig.Zoom
it  wind Cut

Cinema

G)ENTER (WRETURN ORAll

3 Nacisnij przycisk MENU,
aby zakonczy¢
ustawianie.

W gornej i dolnej czeéci
ekranu pojawig sie
czarne pasy.

Uwaga:

Czarne pasy w gornej i dolnej czesci obrazu

nie beda nagrywane. Jezeli nagranie wykonane

w formacie kinowym zostanie odtworzone na zwyktym
telewizorze, fragmenty nagrania pod tymi pasami
réwniez beda wyswietlane.

Pasy te nalezy wykorzysta¢ jako pomoc podczas
filmowania dla celéw ogladania na telewizorach
szerokokatnych.
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Funkcje rejestrowania

Jakos¢ obrazu wideo (VIDEO Mode)

L RAM L R

Dostepne sg trzy ustawienia: XTRA (tylko dla ptyt DVD-RAM), FINE i STD.

Do zapisywania waznych nagran zalecamy uzywanie jakosci XTRA lub FINE (ptyty DVD-RAM)

lub FINE (plyty DVD-R).

1 Nacisnij przycisk MENU,
zaznacz opcje ,VIDEO

‘@Record Functions Sefup

” X VIDEO Mode
Mode” w menu ,Record ik

Functions Setup”
i nacisnij przycisk »/11.

(ENTER ()RETURN ORAM

2 Wybierz zadang opcje, a nastepnie nacisnij
przycisk »/11.

3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢
ustawianie.

ol
- 0:00:00
REM 3.0 MIN
[m—

8:00AM
SEP 30 2004

Jakos¢ filmu —Hef"

Uwaga:

Ustawienie jakosci filmowania zostanie zapisane w
pamigci nawet po wytgczeniu kamery.

Ustawienie jakosci nie zostanie zmienione po
wymianie ptyty na inna, jednakze jezeli w miejsce
ptyty DVD-RAM zostanie wiozona ptyta DVD-R,
ustawienie XTRA zostanie zmienione na FINE.
Podczas filmowania nie mozna zmieniaé jakosci
wideo, jezeli uzywana jest ptyta DVD-R. Kamera
automatycznie przestawi sie na jakosé,

ktora zostata wykorzystana do pierwszego

zapisu na ptlycie.

Ustawienie tej funkcji ma znaczenie tylko dla filméw,
a nie dla zdjec.
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W nizej podanych okolicznosciach na obrazie moga pojawi¢ sie zaktdcenia lub znieksztatcenia
konturow. Jezeli podczas filmowania przesuwasz kamere, rob to najwolniej jak tylko mozna.
Wystapienie zaktécen ,blokowych” jest bardzo prawdopodobne przy filmowaniu z jako$cig STD.

® Tio skiada sie z wielu skomplikowanych detali (ilustracja po lewe;j).

® Kamera przesuwa sie za szybko.
® Filmowany obiekt przemieszcza sie za szybko, nawet jezeli kamera jest unieruchomiona.

-

Obraz z zaktéceniami ,blokowymi” Obraz bez zaktécen

Jakosé¢ zdje¢ (Quality)

Jakos¢ zdje¢ mozna ustawiac tylko wtedy, gdy kamera korzysta z karty pamigci.

Do wykonywania waznych zdje¢ zalecamy ustawienie jakosci na FINE.

1 Nacisnij przycisk MENU,

3 Nacisnij przycisk MENU,
) o P ol
zaznacz opcje ,Quality’ aby zakonczyc¢ so]
. . . REM 999
w menu ,Record il — ustawianie. —
Functions Setup”
i nacisnij przycisk »/I1. P cep o3 20
*

[
Jakosé zdied
2 Wybierz zadang opcje, a nastepnie nacisnij akos¢ zdjec¢

przycisk »/1. Uwaga:

Ustawienie jako$ci zdje¢ zostanie zapisane
w pamieci nawet po wytaczeniu kamery.
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Samowyzwalacz

Samowyzwalacz umozliwia robienie zdje¢ z opdznieniem, jak w zwyklych aparatach fotograficznych.

Funkcja samowyzwalacza jest dostepna tylko dla fotografowania.

1 Nacisnij przycisk MENU,
zaznacz opcje ,Self
timer” w menu ,Record
Functions Setup” i
nacisnij przycisk »/11.

ORecord Functions Setup

- Self Timer 20
0SD Output

(DENTER (WRETURN @RAM

2 Wybierz opcje ,On” (wt.), a nastepnie nacisnij

przycisk »/11.

Samowyzwalacz zostanie uaktywniony.
3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢

ustawianie.

lkona i licznik samowyzwalacza —

o ol
[ —
‘ORAM 8:00AM

SEP 30 2004

4 Nacisnij przycisk REC.

Kontrolka rejestrowania umieszczona z
przodu kamery zacznie migac. Licznik
samowyzwalacza rozpocznie odliczanie i po
okoto 10 sekundach kamera wykona zdjecie.

Uwaga:

Fakt uaktywnienia samowyzwalacza jest
sygnalizowany na ekranie.

Aby wylaczyé samowyzwalacz, w menu nalezy
wybraé opcje ,Off".

Ponowne naci$niecie przycisku REC wstrzyma
odliczanie, za$ przycisk B przerwie dziatanie
samowyzwalacza.
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L RAM | R _1 CARD
Wiaczanie i wytaczanie wyswietlania komunikatéw na wyjsciu telewizyjnym (OSD Output)
Kiedy kamera jest podtgczona do telewizora, mozna wytaczy¢ wyswietlane przez nig komunikaty (te,

ktore pojawiajq sie na ekranie LCD lub w wizjerze). Wytaczenie ich dotyczy¢ bedzie jedynie wyjscia
telewizyjnego.

1 Nacisnij przycisk MENU, = 3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢
zaznacz opcje ,OSD ustawianie.
Outpu_t” w menu,:,Record Ef) a0 Uwagi:
Functions Setup ® Ustawienie opcji ,OSD Output” zostanie zapisane w

i nacisnij przycisk »/11. pamigci nawet po wytgczeniu kamery.
® Nawet jezeli wytaczono te opcje (Off), komunikaty

beda wyswietlane na ekranie telewizora podczas

2 . ) odtwarzania materiatu. Wiecej informacji znajdziesz
Wybierz opcje ,On” (wt.) lub ,Off” (wyt.), na stronie 63.
a nastepnie nacisnij przycisk »/11. ® Wylaczenie komunikatow na wyjsciu telewizyjnym nie
spowoduje, e znikng one réwniez z ekranu LCD lub
wizjera.

Ekran LCD lub wizjer

'a 0 o.o“ou
REM 3 0 MIN
[-—
. ORAM 8:00AM L. "
Ustawienie ,On” FINE SEP 30 2004 Ustawienie , Off"
l'-. 0 n.n“on
REM 3 0 MIN
[em—
ORAM 8:00AM
FINE SEP 30 2004
Ekran telewizora Ekran telewizora
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L RAM [ R_1 CARD

Ustawienia ekranu LCD

Ponizsze opcje umoZliwiajg ustawienie jaskrawo$ci i poziomu nasycenia koloréw ekranu LCD. Nie
majg one wpltywu na rejestrowany materiat.

Jaskrawos¢ (Brightness)

1 Nacisnij przycisk MENU,
zaznacz opcje
,Brightness” w menu
,LCD Setup” i nacisnij
przycisk »/11.

810D Setup

@ Brightness

Colour Level
(ENTER (S)RETURN ORAM

Zostanie wyswietlony pasek ustawiania

jaskrawosci.

Wybor: przechylaj géra/dot i
lewo/prawo.
Zatwierdzenie: przycisk »/11.

Nasycenie kolorow (Colour Level)

1 Nacisnij przycisk MENU,
zaznacz opcje ,Colour
Level” w menu ,LCD
Setup” i nacisnij przycisk
»/Il.

Zostanie wyswietlony
pasek ustawiania
nasycenia koloréw.

2 Ustaw poziom za
pomocy joysticka.

Wychylenie w lewo:
Mniejsze nasycenie
kolorow

Wychylenie w prawo:
Wigksze nasycenie
koloréw

K@ Colour Level

(ENTER (S)RETURN ORAM

=
i@ Colour Level —r
ORAM

<
OOMJIUST BENTER | ©RAM |

|
Pasek ustawiania
nasycenia koloréw

2 Ustaw poziom za
pomocag joysticka.

Wychylenie w lewo: = Brighness
Przyciemnienie ekranu T
Wychylenie W prawo: ©OADJUST DIENTER @R
Rozjasnienie ekranu

Pasek ustawiania
jaskrawosci

3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢
ustawianie.

Uwaga:
Ustawienie to zostanie zapisane w pamieci nawet po
wylaczeniu kamery.

3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢
ustawianie.

Uwaga:

Ustawienie to zostanie zapisane w pamieci nawet po
wytaczeniu kamery.
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L RAM [ R_1 CARD

Ustawienia wstepne

Dzwieki (Beep)

Ustawienie Efekt
On Kamera bedzie emitowata dzwigki
Off Dzwieki nie bedg emitowane

1 Nacisnij przycisk MENU,
zaznacz opcje ,Beep”
w menu ,Initial Setup”
i nacisnij przycisk »/11.

Automatyczne wylaczanie kamery (funkcja Power Save)

8 Initial Setup

2 Wybierz opcje ,On” (wt.) lub ,Off" (wyt.),
a nastepnie nacisnij przycisk »/i1.

3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢

ustawianie.

Uwaga:

Wybrane ustawienie zostanie zapisane w pamigci nawet

po wytaczeniu kamery.

Ustawienie Efekt
On Funkcja wiaczona. Kamera bedzie wytaczata sige automatycznie po okoto 5 minutach
bezczynnosci, dzieki czemu oszczedzany bedzie akumulator.
Off Funkcja wytaczona

1 Nacisnij przycisk MENU,
zaznacz opcje ,Power
Save” w menu ,Initial
Setup” i nacisnij przycisk

»/11.

In

=

tial Setup

Power Save 10

(DENTER (RRETURN @RAM

2 Wybierz opcje ,On” (wt.) lub ,Off” (wyt.),
a nastepnie nacisnij przycisk »/i1.

3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢

ustawianie.
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Uwagi:

® Kamere mozna ponownie wtaczy¢ przez
przestawienie wigcznika zasilania na pozycje
,POWER OFF”, a nastepnie na jedna z funkcji
rejestrowania: ,,§8", .@" lub B

® Ustawienie tej funkcji nie jest sygnalizowane na

ekranie.

® Ustawienie zostanie zapisane w pamieci nawet

po wytaczeniu kamery.




Wiaczanie i wylaczanie kontrolki nagrywania (Record LED)

Dzieki tej opcji mozna catkowicie wytaczy¢ kontrolke zainstalowang w przedniej czesci kamery, nawet

podczas rejestrowania.

Ustawienie Efekt
On Kontrolka bedzie sig $wiecita na czerwono podczas rejestrowania.
Off Kontrolka pozostanie wygaszona nawet podczas rejestrowania.

1 Nacisnij przycisk MENU,
zaznacz opcje ,Record
LED” w menu ,Initial
Setup” i nacisnij przycisk
>/l

Kontrolka nagrywania

&S initial Setup

el

&0 [l Beep

@ W Power Save

Record LED 0
Language off
Reset

(ENTER (®)RETURN ORAM

Jezyk komunikatéw (Language)

2 Wybierz opcje ,On” (wt.) lub ,Off" (wyt.),
a nastepnie nacisnij przycisk »/i1.

3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢
ustawianie.

Uwagi:

® Ustawienie tej funkcji nie jest sygnalizowane
na ekranie.

® Wybrane ustawienie zostanie zapisane w pamieci
nawet po wytaczeniu kamery.

® Funkcja wytaczenia kontrolki jest szczegdlnie
uzyteczna, gdy filmowany obiekt znajduje sie
za szyba lub pod powierzchnig wody - dzieki temu nie
beda rejestrowane odbicia $wiatta.

¢ Niezaleznie od wybranego ustawienia, kontrolka
bedzie migata po uaktywnieniu samowyzwalacza.

Kamera umozliwia zmiane jezyka, w jakim bedg wyswietlane przez nig komunikaty. Ponizszy przyktad

pokazuje zmiane jezyka angielskiego na francuski.

1 Nacisnij przycisk MENU,
zaznacz opcje
,Language” w menu
Jnitial Setup” i nacisnij
przycisk »/11.

Aktualnie wybranym
jezykiem jest angielski
(,English”).

2 Zaznacz opcje
LFrancgais” i nacisnij
przycisk »/11.

s initial Setup
O

) G-
@ W Power Save l| Francais
O | Record LED Espanol
anguage Deutsch
Reset Italiano
(JENTER (=)RETURN ORAM

/a8 Configuration Initiale
re)

& [ Bip |

@ N Energie |

DEL Enre
angue Francais
Régl.Défaut

(PJENTRER (WRETOUR ORAM

3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢
ustawianie.

Uwagi:

Wybrane ustawienie zostanie zapisane w pamigci nawet
po wytaczeniu kamery.
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Przywracanie ustawien fabrycznych (Reset)

Funkcja ta spowoduje przywrécenie ustawien fabrycznych kamery (patrz strona 159). Nie zmienione
pozostang jedynie data i czas, jaskrawos$c¢ i poziom nasycenia kolorow ekranu LCD.

1 Nacisnij przycisk MENU,
zaznacz opcje ,Reset”
w menu ,Initial Setup”
i nacisnij przycisk »/11.

Zostanie wyswietlone
pytanie o potwierdzenie.

2 Jezeli jestes pewien,
ze chcesz przywroci¢
ustawienia fabryczne,
zaznacz opcje ,Yes”

i nacisnij przycisk »/11.

Zostang przywrocone
ustawienia fabryczne.
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&
&0 [ Beep
[0]

Power Save
©) l Record LED
Language

o

(JENTER (R)RETURN

& nitial Setup

ORAM

MReset?

3 Nacisnij przycisk MENU, aby zakonczy¢
ustawianie.

Uwaga:
Operacje mozna przerwac¢ naciskajac przycisk B
lub wybierajac opcje ,NO” w punkcie 2.



System Disc Navigation

L RAM [ R _1 CARD

System Disc Navigation

Uruchamianie

System Disc Navigation jest narzedziem stuzacym do edycji nagran wykonanych za pomoca kamery.
Terminy ,ujecie” (ang. ,scene”) i ,program” (ang. ,programme”) sg uzywane przez wiekszos$¢ funkc;ji
systemu, dlatego warto zapamietac ich definicje (patrz ponizej).

llustracje w niniejszej instrukcji odnoszg sig do ptyt DVD-RAM, ale dziatanie funkcji na innych
nosnikach jest identyczne. Niektére funkcje nie sg dostepne dla ptyt DVD-R i kart pamieci.

) ) » Wigcz kamere (str. 50).
Zanim rozpoczniesz « Jezeli uzywasz ptyty: wiacz funkcje ,,88” lub ..
 Jezeli uzywasz karty: wigcz funkcje ,B".

DISC
NAVIGATION

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

Zostanie wyswietlony ekran systemu Disc
Navigation (ilustracja na stronie 90).

Uwaga:

Nie uruchamiaj systemu Disc Navigation,kiedy kamera
rozpoznaje wtozong plyte lub kiedy miga kontrolka
ACCESS/PC.

2 Ponownie nacisnij przycisk DISC
NAVIGATION.

System Disc Navigation zostanie wytaczony,
zas kamera przetaczy sie na pauze
nagrywania.

System Disc Navigation mozna réwniez
wytgczy¢ naciskajac przycisk B.

® Miniatura (thumbnail)

Pojecie to oznacza pomniejszony obraz, ktéry utatwia szybkie rozpoznanie nagranych uje¢. Po
zakonczeniu rejestrowania kazde nagranie zostanie oznaczone miniaturg pierwszego obrazu z tego
nagrania. Miniatury mozna pézniej zmienia¢ za pomoca funkcji kamery.

® Ujecie:

Filmy: Pojedyncze nagranie rozpoczete i zakonczone przyciskiem REC.

Zdjecia: Pojedyncze zdjecie wykonane za pomocg przycisku REC.
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Ponizsza ilustracja przedstawia ekran systemu Disc Navigation dla ptyty DVD-RAM. Niektore
elementy nie bedg wyswietlane, jezeli uzywana jest ptyta DVD-R lub karta pamieci.

Miniatura

Numer zaznaczonego ujecia’'/

ALl Programs ‘ 001/014 —— iczba wszystkich ujec

oo ] B 1%

Potozenie biezacej strony™*

=Ny

lkona zdjecia® — | [[ay
| k]

?@‘ o) % —— Suwak

Pomoc ekranowa” ——1 (»PLAY

@RAM |—— Symbol no$nika®

*1  Numer ujecia odnosi sie¢ do numeru miniatury na ekranie.

*2  lkona nie bedzie wyswietlana, jezeli uzywana jest karta pamiegci.

*3  Tre$¢ pomocy ekranowej bedzie zalezata od aktualnie wykonywanej operacii.
*4  Jest wyswietlany, jezeli na no$niku zapisano ponad 12 ujec¢.

*5  Dla ptyt DVD-R bedzie to symbol ,@R”, za$ dla kart pamieci - ,[".

Uwagi:
® Kolor tta jest inny dla réznych no$nikdw:
- purpurowy dla ptyt
- zielony dla kart pamieci.
® Nacisniecie przycisku DISPLAY spowoduje
wyswietlenie daty i czasu zarejestrowania
zaznaczonego ujecia. Ponowne nacisnigcie tego
przycisku wyswietli pomoc ekranowa.
¢ System Disc Navigation nie zostanie uruchomiony,
jezeli w kamerze nie ma ani ptyty, ani karty pamieci.
® Kazdorazowe uruchomienie systemu Disc Navigation
w przypadku ptyty DVD-R spowoduje wyswietlenie
komunikatu ,Creating Thumbnail...” (tworzenie
miniaturek), a wtasciwy ekran zostanie pokazany
dopiero po chwili.
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¢ System Disc Navigation wyswietli komunikat, jezeli w
kamerze znajduje sie jeden
z wymienionych nizej nosnikow:
- plyta zabezpieczona przed zapisem,
- karta zabezpieczona przed zapisem,
- sfinalizowana ptyta DVD-R.
® Jezeli kamera jest podtaczona do telewizora,
zapobiegaj wyswietlaniu ekranéw systemu Disc
Navigation przez dtuzszy czas - moze to
spowodowac wypalenie kineskopu lub uszkodzenie
wyswietlacza telewizora.



Odtwarzanie ujec¢

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Za pomoca joysticka zaznacz zgdane ujecie.

3 Nacisnij przycisk »/11.

Rozpocznie sie odtwarzanie od wybranego

ujecia.
Obwaoddke wokét ujecia nazywamy
Lkursorem”. Uwaga: .
Przechylanie joysticka lewo/prawo powoduje
zaznaczanie poprzedniego lub nastepnego ujecia.
Przechylanie joysticka géra/dét powoduje
przewijanie stron.
[(@ATT Programs 001/014] ____ oorjon4]
[ e b [ ] b T[]
s @l (S 3]
i Gora lub dot i e | »/1l
Lewo lub prawo [Py oni]
® Po zakonczeniu odtwarzania:
Kamera wigczy pauze = Uwagi:
odtwarzanie na ostatnim .

obrazie ostatniego ujecia.
Nacisnigcie przycisku B

spowoduje powrét do

ekranu Disc Navigation.

Ekran systemu Disc
Navigation zostanie
wyswietlony automatycznie,
jezeli pauza odtwarzania bedzie
trwata ponad 5 minut.

Pauza odtwarzania

® Odtwarzanie zdje¢

Wybrane zdjecie bedzie wysSwietlane przez okoto
3 sekundy. Po jego wyswietleniu odtwarzanie
zatrzyma sie.

Za pomoca przycisku »/11 mozna wstrzymywac

i wznawia¢ odtwarzanie.

Po odtworzeniu ostatniego ujecia naci$niecie
przycisku »/11 spowoduje rozpoczecie odtwarzania
od poczatku piyty.

Przycisk B zawsze powoduje powr6t to ekranu
systemu Disc Navigation.

System Disc Navigation umozliwia odtwarzanie
wybranych ujeé i pomijanie niepotrzebnych.

Jezeli odtwarzane zdjgcie sktada sig z duzej liczby
pikseli, przed jego wys$wietleniem zostanie
wyswietlony komunikat ,Playback”.
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Zaznaczanie wielu ujeé¢
1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.
2 Za pomoca joysticka wskaz pierwsze ujecie.
3 Nacisnij przycisk SELECT:
Zaznaczone ujecie zostanie otoczone
dwiema obwodkami - czerwong i zotta.

Powtorz czynnosci z punktow 2 i 3, aby
zaznaczac kolejne ujecia.

Zaznaczanie kolejnych ujeé

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Za pomoca joysticka

Jezeli nie chcesz, aby ktére$ z wybranych uje¢
byto zaznaczone, wskaz je i nacisnij przycisk
SELECT.

Przycisk B usuwa zaznaczenie ze wszystkich
ujec.

Uwaga:

Ujecia mozna zaznacza¢ w dowolnej kolejnosci, ale

odtwarzanie rozpocznie sie od ujecia o najnizszym
numerze.

Uwagi:
® Kolory kursora i suwaka utatwiajg rozpoznanie
zaznaczenia ujec:

@Al Programs 005/014
i ~— M

wskaz pierwsze ujecie.

Z6tta obwédka

3 Przytrzymaj przez co
najmniej sekunde
przycisk SELECT.

@AIT Programs 005/014 |

Lad ]

Zaznaczone ujecie Il
((DENTER @CANCEL R ]

zostanie otoczone

dwiema obwodkami - |

z0ttg i niebieska. Podwsjna obwédka - zoita
i niebieska

4 Za pomoca joysticka
wskaz ostatnie ujecie [ A

i nacisnij przycisk »/11.

Miniatury uje¢ La 1l
z podanego ZakreSU !—JPLAV (=)DESELECT ALL _ GRAM
zostang zaznaczone, I

A Czerwona
co bedzie obwodka
zasygnalizowane

Zaznaczenie konczy sie

za pomocg czerwonej na tym ujeciu

obwaodki.
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Kursor Suwak Rodzaj zaznaczenia
Zotty Niebieski Aktualne potozenie kursora

Niebieski Niebieski Zakres zaznaczonych uje¢

Czerwony Czerwony Ujecia juz zaznaczone

® Nacisniecie przycisku »/11 spowoduje odtworzenie od

poczatku tylko zaznaczonych ujec.

® Ujecia mozna zaznaczac¢ réwniez w odwrotnym
kierunku - od ostatniego do pierwszego.

® Przycisk SELECT lub B usuwa zaznaczenie
wszystkich ujeé po wykonaniu czynnosci
Z punktu 4.

¢ Jednorazowo mozna zaznaczy¢ do 999 ujec,
niezaleznie od uzywanego nosnika.



Menu systemu Disc Navigation

Dostepne funkcje
System Disc Navigation umozliwia wykonywanie nizej wymienionych czynnosci:
A . . . . Opis
Funkcja Rodzaj nosnika Dziatanie 0 ST
Kasowanie uje¢ CARD Usuwanie niepotrzebnych uje¢. 95
Edycja ujec RAM Efekty specjalne, przeskakiwanie, 97 - 101
faczenie i dzielenie ujgc.
Wyswietlanie informacji B CAGID Wyswietlanie informacji o ujeciu lub ujeciach: 106
o ujeciach jakos¢ obrazu, czas zarejestrowania itp.
Nadawanie tytulw RAM Nadawanie tytutéw listom odtwarzania 108, 117
i programom.
Tworzenie list odtwarzania RAM Montaz filmu poprzez zmiane kombinacji ujec. 110
i ialioani CARD Inicjalizacja ptyty DVD-RAM lub karty pamieci 120
Inicjalizacja ptyty lub karty - X
tak, aby mogty by¢ zapisywane przez kamere.
Kopiowanie z plyty na Karte CARD Eoplowanlle zdjeé z ptyty DVD-RAM na 102
arte pamigci.
[ R 122
o Finalizacja ptyt DVD-R, dzieki czemu mozna je
Finalizacja ptyty odtwarza¢ w innych urzadzeniach.
Ponowne odtwarzanie [RAM] R } ?ﬂ}grgatyczne powtérki odtwarzania programéw 123
Pokaz slajdow CARD Automatyczne odtwarzanie zdjec. 124
Licznik wolnego [ RAM ] R CARD Czas trwania filmu lub liczba zdje¢. 119
miejsca
Zabezpieczanie plyty Zabezpieczenie ptyty DVD-RAM przed 119
przed zapisem przypadkowym skasowaniem lub edycja.
CARD Zabezpieczenie wybranych uje¢ przed 103
Zabezpieczanie uiecia przypadkowym skasowaniem. Wazne ujecia
p I beda chronione, ale nagrywanie na ptyte wcigz
bedzie mozliwe.
Ustawienia DPOF AR Liczba wydrukéw dla kazdego ujecia. 104

Uwaga:

Funkcje edycyjne (miniatury, efekty specjalne itp.) sa zwigzane tylko z kamera. Po wiozeniu ptyty poddanej edycji w
kamerze do nagrywarki DVD lub komputera, efekty zabiegéw edycyjnych nie beda widoczne. Aby efekty dziatania
tych funkcji zostaty utrwalone, materiat wideo nalezy skopiowaé na inne urzadzenie za pomoca kabla AV/S

dostarczonego z kamera.
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Struktura menu
Po uruchomieniu systemu Disc Navigation nacisnij przycisk MENU. W zaleznosci od rodzaju nosnika,

zostang wyswietlone odpowiednie ekrany menu systemu Disc Navigation.
Objasnienia do ekranéw znajdujg sie na stronach 74-75 i 90.

® Plyta DVD-RAM

(ﬁ?l‘gi‘g) — Delete (kasowanie) (str. 95)
I —— Edit (edycja) Thumbnail (miniatura) ~ (str. 97)
[=i —— Copy (kopiowanie)  (str. 102) Skip (pominigcie) (str. 98)
— Select (zaznac;anle) (str. 105) Fade (efekt wygaszania) (str. 99)
L Detail (szczegoly)  (str. 106) Combine (faczenie) ~ (str. 100)
Divide (dzielenie) (str. 101)  *  Pojawi sie po
Move* (przesuwanie) (str. 98) wyswietleniu
listy odtwarzania
Start — Current (poczatek — biezace)(str. 105)
Current — End (biezace — koniec)  (str. 105)
All (wszystkie) (str. 105)
- Playlist —— Switch (przetaczenie) (str. 111) Go To Top (poczatek) (str. 118)
(lista odtwarzania) Play (odtworzenie) ~ (str. 112) A End (koniec) (str. 118)
Create (utworzenie) (str. 110)
Edit (edycja) (str. 113-115)
Title (nadawanie tytutu)(str. 117) Disc Capacity (pojemnos$¢) (str. 119)
Delete (kasowanie) (str. 117) (ply%) Protect Disc (ochrona przed zapisem)  (str. 119)
Format Disc (formatowanie) (str. 120)
P - . Update Control Info.
rogram Switch (przelaczenie)  (str. 107) (aktualizacja danych kontrolnych) (str. 121)
Play (odtwarzanie) (str. 108)
Title (nadawanie tytutu) (str. 108)  Others T Category (kategoria) (str. 123)
('QTrée) Repeat Play (powtérka odtwarzania) (str. 123)
®Plyta DVD-R
Scene Select (zaznaczanie) (str. 105) Start — Current (poczatek — biezace)  (str. 105)
(iecie) [ petai (szczegoly) ~ (str. 106) E Current - End (biezace —> koniec) (str. 105)
] All (wszystkie) (str. 105)
Program Switch (przetaczenie) (str. 107) Disc Capacity (pojemnos¢) (str. 119)
. _: Play (odtwarzanie)  (str. 108) ptyta) : Finalize Disc (finalizacja ptyty) (str. 122)
Others ~—on . i
Go To —: Top (poczatek) (str. 118) {inne) Repeat Play (powtdrka odtwarzania)  (str. 123)
m End (koniec)  (str. 118) ET
C
® Karta pamieci
Scene —— Delete (kasowanie) (str. 95)
(ujgcie) |——— Lock (ochrona przed zapisem) (str. 103)
] — DPOF (str. 104)
gelteﬁl (zaznac'zlame) (sir. 182) Start — Current (poczatek — biezace)  (str. 105)
—— Detail (szczegdly) (str. ) Current — End (biezace — koniec) (str. 105)
All (wszystkie) (str. 105)
Go To Top (poczatek) (str. 118) Slide Show All (wszystkie) (str. 124)
_: End (koniec) ~ (str. 118) (pokaz slaJdow)—|: DPOF (str. 124)

Card S — Capacity (pojemnosé) (str. 119)
(karta) Format Card (formatowanie karty) (str. 120)
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Edycja ujeé

Kasowanie uje¢ (Delete)

Funkcja ta umozliwia kasowanie ujec.

Kasowanie ujec nie jest mozliwe dla ptyt DVD-R (opcja ,Delete” nie bedzie wyswietlana).

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Zaznacz kasowane
ujecie.

[@AIl_Programs 005/014
|
=

[

(JPLAY @RAM

I_ Kasowane ujecie

3 Nacisnij przycisk MENU.

4 Wybierz opcje ,Delete”
z menu ,Scene” i
nacisnij przycisk »/11.

(MENTER (S)RETURN @RAN

5 Zostanie wyswietlony

ekran ,Delete Scene”.

Aby potwierdzi¢

skasowanie zaznaczonego ujecia, nacisnij
przycisk »/11.

Jezeli chcesz skasowac inne ujecie,
mozesz je tutaj wskazac.

6 Pojawi sie pytanie
o potwierdzenie
kasowania. Wskaz
opcje ,YES” i nacisnij
przycisk »/11.
Opcja ,NO” anuluje

Delete Scene
SEP 30 2004 8:00:00AM
Scene No. 005

Mpelete scene?
vES IO

(WENTER

kasowanie.

Po wybraniu jednej z opcji powrécisz do
ekranu ,Delete Scene”. Kolejne ujecia mozna
kasowac powtarzajac czynnosci z punktéw 5 i
6.

7 Nacisnij przycisk W,

U
.

aby WyJS’é (!05/(]137

(WENTER (WEXIT

wagi:
Jezeli na ekranie ,All Programs” (wszystkie
programy) ustawisz kursor na ujeciu i naci$niesz
przycisk DELETE na pilocie zdalnego sterowania,
pojawi sie ekran z punktu 5.
Jezeli chcesz skasowac z ptyty DVD-RAM fragment
nagrania, najpierw podziel ujecie, a nastepnie
wykasuje niechciany fragment (str. 101).
Jezeli chcesz skasowac wszystkie dane z ptyty
lub karty, zalecamy przeprowadzenie inicjalizacji
nosnika (str. 120).
Jezeli zostata utworzona przynajmniej jedna lista
odtwarzania, pojawi sie komunikat ,Same scenes on
PlayList will be deleted. Delete scenes?”
(Te same ujecia zostang skasowane z listy
odtwarzania. Kasowac ujecia?). Komunikat ten pojawi
sie nawet wowczas, gdy kasowane ujecie nie zostato
przypisane do zadnej listy. W takim wypadku wskaz
opcje ,YES” i naci$nij przycisk »/i1.
Jezeli kasowane ujecia sg bardzo krotkie, licznik
wolnego miejsca moze nie zmieni¢ sig po ich
skasowaniu.
Nie mozna kasowac chronionych uje¢ (patrz strona
103).
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®Edycja za pomoca polecen menu
Przed nacisnieciem przycisku »/11 w punkcie 5 (patrz strona 95), nacisnij przycisk MENU.

Pojawia sie dodatkowe opcje.

LA

3 NIE
(PENTER (W)RETURN ORAM (PENTER (WJRETURN @RAM

..Powrét do ekranu Disc Navigation.
Kasowanie zaznaczonych ujg¢.
..Zaznaczanie uje¢ od pierwszego do biezacego.

Edit . o
_|: Exit (wyjscie).

(edycja) Delete (kasowanie) .

Select Start — Current (poczatek — biezace).

(zaznaczanie)

Zaznaczanie uje¢ od biezacego do ostatniego.

Current — End (biezace — koniec)...............
Zaznaczenie wszystkich uje¢

Al (WSZYSEKIE) ..
Go To _I:Top (poczatek) .. ..Przejscie do pierwszego ujecia
End (koniec)

..Przejscie do ostatniego ujecia.
Nacisniecie przycisku B spowoduje powr6t do ekranu z punktu 5.

Uwaga:
Niektore opcje z podmenu moga nie by¢ wyswietlane.
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Przeksztatcanie obrazéw w miniatury (Edit - Thumbnail)

RAM

Miniatury to pomniejszone obrazy z uje¢, wyswietlane na ekranie Disc Navigation, ktére utatwiajg
rozpoznawanie konkretnych uje¢. Miniatury sg domysinie tworzone z pierwszego obrazu kazdego

ujecia, jednakze mozna je tez tworzy¢ samodzielnie.

Oryginalna miniatura

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.
2 Zaznacz wybrane ujecie.

3 Nacisnij przycisk MENU.

4 Wybierz kolejno opcje

Scene

,Scene”, Edit”, =l vele e [
,Thumbnail” i naci$nij — —
. 8 0py. I?kép
Al Select ade
prZyCISk > ® M Detail W Combine
e N TSRO E Divide

(BENTER (-)RETURN DRAM

5 Zostanie wyswietlony
ekran ,Change
Thumbnail” (zmiana
miniatury). Nacisnij
przycisk »/11i ujecie

Select Thumbnail Point

S

; [Geeer @oaceL ]
zostanie odtworzone. ~|/CDATER BGANCEL

Na tym ekranie mozna wybrac inne ujecie,
ktérego miniatura bedzie zmieniana.

6 W momencie, kiedy pojawi sie zadany obraz,

nacisnij przycisk SELECT.

Al

7 Zostanie wyswietlone
pytanie o
potwierdzenie operacji.
Wskaz opcje ,YES”

i nacisnij przycisk »/11.

Opcja ,NO” anuluje
operacje.

Miniature mozna utworzy¢ z wybranego obrazu ujecia

Change Thumbnai |

Change thumbnai|?

I o |

(MENTER

Po wybraniu jednej z tych dwdch opcji
powrocisz do ekranu ,Change Thumbnail”.
Mozesz powtdrzy¢ czynnosci z punktow 5-7

8 Nacisnij przycisk B, aby wyjsc.

Uwaga:

® Jezeli przed naciénieciem przycisku /11 w punkcie 5
nacisniesz MENU, pojawig sie dodatkowe opcje menu (patrz

strona 96).

® Nie mozna zmieni¢ miniatury dla zdjecia.
® Nie mozna zmienia¢ miniatur uje¢ zaznaczonych do
pominigcia. Najpierw trzeba usuna¢ z nich znacznik

pominigcia.
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Odtwarzanie z pominigciem ujeé

RAM

Wybrane ujecia mozesz oznaczy¢ jako ,do pominiecia” - nie bedg one wtedy odtwarzane.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.
2 Zaznacz wybrane ujecie.

3 Nacisnij przycisk MENU.

4 Wybierz kolejno opcje

,Scene”, ,Edit”, ,Skip S o ey
i nacisnij przycisk »/I1. e
A Select [l Fade ||
5 . L. ® ) Detail | Combine
Zostanie wyswietlony (E;)Y:ZNTEJR Lg):%luazwe -
ekran ,Set Skip

(pomijanie ujec).
Nacisnij przycisk »/i1

Na tym ekranie mozna wskazywac i
oznaczaé inne ujecia. Ekran ten bedzie
zawsze wyswietlany po oznaczeniu
kolejnego ujecia.

Powtérz czynnosci z punktu 5.

6 Nacisnij przycisk B, aby wyjs¢.

Pominiete ujgcia zostang oznaczone
symbolem ,=\".

DAl Programs 001/013

Symbol pominiecia

Zmiana kolejnosci uje¢ (Edit - Move)

® Usuwanie oznaczenia

Oznaczenia ,do pominiecia” mozna usuwaé w
ten sam sposéb, jak ich ustawianie. Symbol
pominiecia zniknie,

Uwagi:

® Mozna oznaczaé jednocze$nie wiele zaznaczonych
uje¢ (patrz strona 92).

® Jezeli przed naci$nieciem przycisku »/1lw punkcie 5
naci$niesz MENU, pojawig si¢ dodatkowe opcje
menu (patrz strona 96).

RAM

Kolejno$¢ odtwarzania uje¢ mozna zmienia¢ w ramach listy odtwarzania. W pierwszej kolejnosci
nalezy utworzy¢ liste a nastepnie okresli¢ kolejno$¢ uje¢ do nie przypisanych (str. 110).
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RAM
Efekty specjalne (Edit - Fade)

Czotowki i zakonczenia nagranych uje¢ mozna wzbogacic o efekty specjalne.
Kamera oferuje trzy rodzaje efektow:

Stopniowe zanikanie (Out) Stopniowe zanikanie (Out) Stopniowe zanikanie (Out)

Stopniowe wzmacnianie (In) Stopniowe wzmacnianie (In) Stopniowe wzmacnianie (In)
Black (czern): Wipe (zacieranie): B/W (czarno-bialy):
Stopniowe wytanianie z czarnego Stopniowe ukazywanie w Obraz z czarno-biatego
ekranu. kierunku pionowym z czarnego stopniowo staje sie kolorowy.
Stopniowe zanikanie w czarnym ekranu. Obraz z kolorowego stopniowo
ekranie. Stopniowe zanikanie w staje sie czarno-biaty.
kierunku pionowym w czarnym
ekranie.
1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. 7 Nacisnij przycisk B, aby wyjs¢.
2 Wybierz zadane ujecie. Na miniaturach uje¢, do ktérych zastosowano
efekty, bedg wyswietlane symbole ,.o" oraz
3 Nacisnij przycisk MENU. o~

[@AIT Programs 005/013

=
=

4 Wybierz kolejno opcje
.Scene”, Edit”, ,Fade”,
a nastepnie nacisnij

5 przycisk »/11. T R
Zostanie wyswietlony
ekran ,Fade Set”
(ustawianie efektu).
Nacisnij przycisk »/i1.
Na tym ekranie mozesz
wybiera¢ réwniez inne
ujecia i nadawac im
efekty.
6 Dla wybranego ujecia
ustal wybrany efekt, N
odpowiednio ,IN” i
,OUT” (patrz ilustracja Note _Black Wipe WBIW
na gorze strony), Enter
nastepnie wskaz opcje
Opcja ,Cancel” spowoduje, ze ustawienia
nie zostang zmienione.
Po wyjsciu ponownie zostanie wyswietlony
ekran ,Fade Set”.
Powtdrz czynnosci z punktow 5 i 6 dla
pozostatych ujec.
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RAM
Laczenie wielu uje¢ (Edit - Combine)
Dowolne ujecia zapisane na ptycie mozna ze sobg potaczy¢ w jedno.
Jezeli zarejestrowates wieksza liczbe krotkich uje¢, potaczenie ich utatwi korzystanie z systemu Disc
Navigation.

taczyé mozna tylko kolejne ujecia. Funkcja taczenia ujec jest dostepna tylko wtedy, gdy wigczona jest
opcja ,Category: All”. Nie mozna taczy¢ zdjeé.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Zaznacz kolejne ujecia, ktore majq by¢
potaczone w jedno.

3 Nacisnij przycisk MENU.

4 Wybierz kolejno opcje:
~Scene”, Edit”,
,Combine”, a nastgpnie
nacisnij przycisk »/11.

5 Zostanie wyswietlony
ekran ,Combine
Scenes” (faczenie
ujec). Nacisnij przycisk
»/Il.

Okno to umozliwia réwniez wybor innych
ujec i potaczenie ich.

6 Zostanie wyswietlony
komunikat z pytaniem LIE g goens
o potwierdzenie. &
Wskaz OpCjQ LYES ACombine scenes?
i nacisnij przycisk »/11.
Dwie miniatury
wyswietlane nad
komunikatem
symbolizujg pierwsze i ostatnie tgczone
ujecie. Opcja ,NO” spowoduje, ze ujecia nie
zostang potaczone. Po wybraniu jednej z
tych dwéch opcji ponownie zostanie
wyswietlony ekran ,Combine Scenes”.
Potaczone ujecia bedq przedstawiane za
pomoca miniatury pierwszego.
Aby potaczy¢ inne ujecia, powtérz czynnosci
z punktow 5i 6.

DENTER

7 Nacisnij przycisk B, aby wyjs¢.

Uwaga:

Nie mozna bez[posrednio taczy¢ uje¢ z dwéch réznych
programow (rézne daty nagrania). Najpierw nalezy
utworzy¢ liste odtwarzania i w jej ramach potaczyé
ujecia.
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Dzielenie filméw (Edit - Divide)

Dowolne ujecie mozna podzieli¢ na dwie czesci.

RAM

Aby moc wykasowac niepotrzebng czes¢ materiatu, nalezy najpierw podzieli¢ ujgcie, a nastepnie

usuna¢ zbedng czesc¢.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Zaznacz ujecie, ktére majg zostac
podzielone.

3 Nacisnij przycisk MENU.

4 Wybierz kolejno opcje:
,Scene”, ,Edit”, ,Divide”,
a nastepnie nacisnij
przycisk »/11.

Detail WCombine
JONEY (Divige M
(PENTER (W)RETURN @RAM

Tl Select | Fade
1)
&0

]

5 Zostanie wyswietlony

ekran ,Divide Scene”
(dzielenie ujecia).
Nacisnij przycisk »/11. Rozpocznie sie
odtwarzanie ujecia.

Okno to umozliwia réwniez wyboér innych
ujec¢ i podzielenie ich.

6 Kiedy odtwarzany
materiat osiggnie punkt
podziatu, nacisnij
przycisk SELECT.

Select Division Point
= © E0020RAM_0:00: 181~

; (SEDENTER (®)CANCEL

Pasek stanu
odtwarzanego ujecia

7 Zostanie wyswietlony
komunikat z pytaniem
o potwierdzenie.
Wskaz opcje ,YES” i
nacisnij przycisk »/11.

Divide Scene

Divide Scene?

< YES

(ENTER
e

Opcja ,NO” spowoduje,
Ze ujecie nie zostanie
podzielone.

Po wybraniu jednej z tych dwoch opg;ji
ponownie zostanie wyswietlony ekran
,Divide Scene”. Aby podzieli¢ inne ujecia,
powtdrz czynnosci z punktow 5-7.

8 Nacisnij przycisk B, aby wyjs¢.

U
.

wagi:
Jezeli naci$niesz przycisk MENU przed naci$nigciem
»/11 w punkcie 5, zostang wys$wietlone dodatkowe
opcje menu (strona 96).
Pasek stanu odtwarzanego ujecia mozna wigczac i
wytacza¢ za pomoca przycisku DISPLAY.
Funkcje przewijania i odtwarzania poklatkowego
przydajq sie do szybkiego i precyzyjnego ustalenia
punktu podziatu.
Jezeli do dzielonego ujecia przypisano efekty
specjalne, do pierwszej pierwsza cze$¢ po podziale
bedzie przypisany efekt ,In”, za$ do drugiej - ,Out”.
Punkt podziatu moze ulec przesunieciu o okoto 0,5
sekundy do przodu lub do tytu.
Nie mozna dzieli¢ uje¢, ktére oznaczono jako ,do
pominiecia”; najpierw nalezy usung¢ oznaczenie.
Zdjecia nie bedg dzielone.
Jezeli punkt podziatu wypadnie na poczatku lub na
koncu ujecia, pojawi sie pytanie o potwierdzenie, ale
ujecie nie zostanie podzielone.
Nie mozna dzieli¢ uje¢ krétszych niz 0,5 sekundy.
Operacja dzielenia moze sig¢ nie powiesc,. jezeli na
ptycie nie ma wystarczajace;j ilosci wolnego miejsca.
Nacisniecie przycisku B, kiedy wyswietlane jest
pytanie o potwierdzenie, spowoduje powrot
do ekranu miniatur.
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RAM
Kopiowanie zdje¢ z ptyty DVD-RAM na karte (Copy)

1 Ustaw witacznik zasilania w Uwagi:
potozeniu ,,g8” lub .. ® Nie ma mozliwosci kopiowania filméw.
® Jezeli nacisniesz przycisk MENU przed nacisnieciem

2 Naci$nij przycisk DISC NAVIGATION. »/11 w punkcie 5, zostang wyswietlone dodatkowe
opcje menu (strona 96).

. - ® Zaznaczanie zdje¢ utatwi funkcja ,Category”

3 Wybierz zdjecie. (str. 123). e g dory

4 ® Mozna kopiowac¢ wiele zaznaczonych zdje¢
Nacisnij przycisk MENU. na raz (str. 92).

® Kopiowane bedg wytacznie zdjecia, nawet jezeli
zaznaczono ujecia sktadajace sie ze zdje¢
i filmow.

® Nie mozna kopiowaé danych z karty na ptyte.

® Zdjecia beda kopiowane bez zmiany ich jakosci.

® Kamera moze nie by¢ w stanie odczytac zdje¢
zapisanych przez inne urzadzenia.

5 Wybierz opcje ,Copy”
z menu ,Scene”
i nacisnij przycisk »/11.

6 Zostanie wyswietlony
ekran ,Copy to card”
(kopiowanie na karte).
Nacisnij przycisk »/IL.

(PENTER (REXIT @RAN |

Okno to umozliwia réwniez kopiowanie
innych zdjec¢.

7 Zostanie wyswietlony
komunikat z pytaniem
o potwierdzenie. oy PHOTO scenes

to card?
Zaznacz opcje ,YES”
i nacisnij przycisk »/11. —

(MENTER

Copy to card

Opcja ,NO” spowoduje, ze zdjecie nie
zostanie skopiowane.

Po wybraniu jednej z tych dwoch opciji
ponownie zostanie wyswietlony ekran ,Copy
to card”.

Aby skopiowac inne zdjecia, powtdrz
czynnosci opisane w punktach 6i 7.

8 Nacisnij przycisk B, aby wyjs¢.
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Ochrona zdje¢ przed skasowaniem z karty (LOCK)

Funkcja ta pozwala ochroni¢ kazde zdjecie zapisane na karcie przed przypadkowym skasowaniem
lub modyfikacja.

1 Ustaw witgcznik zasilania w potozeniu B ®Zdjecie blokady

Wybierz chronione zdjecie i wykonaj czynnosci
opisane obok. Ikona blokady zniknie i zdjecie
nie bedzie juz chronione.

2 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

3 Wybierz zdjecie.
Uwagi:

4 Nacisnij przycisk MENU. ¢ Jezeli nacisniesz przycisk MENU przed nacisnieciem
»/11 w punkcie 6, zostang wys$wietlone dodatkowe
opcje menu (strona 96).

¢ Jednorazowo mozna blokowaé wiele zaznaczonych
zdjec (str. 92).

® Inicjalizacja (formatowanie) karty spowoduje
skasowanie wszystkich zdje¢, niezaleznie od
zatozonych blokad.

5 Wybierz opcje ,Lock”
z menu ,Scene”
i nacisnij przycisk »/11.

6 Zostanie wyswietlony ekran ,Lock Set”
(zaktadanie blokady). Nacisnij przycisk »/11.

Lock Set 7/19
[ ]
Gz
I Ikona blokadyj

Okno to umozliwia réowniez blokowanie
innych zdjec.

Po zatozeniu blokady ponownie zostanie
wyswietlone to okno.

Aby zatozy¢ blokade na inne zdjecie, powtorz
czynnosci z punktu 6.

7 Nacisnij przycisk B, aby wyjs¢.
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Wybor zdje¢ do druku (DPOF)

Do kazdego ze zdje¢ na karcie mozna przypisa¢ informacje o liczbie wydrukoéw, jakie majg by¢ z niego
sporzagdzone.

Uwaga:
DPOF to skrét od ,Digital Print Order Format” (format kolejnosci druku cyfrowego) i stosowany jest w wielu
urzadzeniach, np. drukarkach do zdje¢ lub w laboratoriach fotograficznych.

1 Ustaw witacznik zasilania w potozeniu ,B”. 7 Za pomoca joysticka 0 -
) . [OPOFSet —7/i9]
ustal liczbe wydrukow ‘ =
2 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. i nacisnij przycisk »/11.

3 Wybierz zdjecie. 2

Gora lub prawo: [@omeR @t O]
4 Nacisnij przycisk MENU. zwigkszenie liczby.

Dot lub lewo:
5 Wybierz opcje ,DPOF” Zmniejszenie liczby.

z menu ,Scene”

Po ustaleniu liczby wydrukéw ponownie
i nacisnij przycisk »/11.

zostanie wyswietlone okno ,DPOF Set”.
Powtorz czynnosci z punktow 6 i 7 dla innych
zdjec.

8 Nacisnij przycisk B, aby wyjsc.
6 Zostanie wyswietlony ekran ,DPOF Set”

(konfigurowanie DPOF). Nacisnij przycisk Uwagi:

»/Il. ¢ Jezeli nacisniesz przycisk MENU przed nacisnieciem
»/11 w punkcie 6, zostang wys$wietlone dodatkowe
opcje menu (strona 96).

[DPOFSet 7719 ® Jednorazowo mozna zaznaczy¢ wiele zdje¢ (str. 92).
W takim wypadku ta sama liczba wydrukéw zostanie
przypisana do kazdego zaznaczonego zdjecia.

@ o ® Maksymalne liczby wydrukéw: 99 na zdjecie i 999 na
(e L — karte.
GIENTER @EXIT <Dll kona DPOF ® Kamera moze nie by¢ w stanie odczyta¢ informacji

DPOF zapisanych przez inne urzadzenia.

Okno to umozliwia réwniez konfigurowanie
wydrukéw innych zdjec.
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Zaznaczanie uje¢ za pomoca menu (Select)

L RAM [ R_1 CARD

Menu systemu Disc Navigation umozliwia jednoczesne zaznaczenie kolejnych ujec.

Funkcja ta jest szczegdlnie przydatna, kiedy na nos$niku zapisano wigksza liczbe ujec.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.
2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje ,Select” z menu ,Scene”.

EAI1 Programs 006/011
£ S
2951 ? |

Biezgce ujecie —

I'4

4 Wybierz jedng z opcji:
,Start — Current”,
,Current - End” lub
LAIl” (objasnienia pod
ilustracjami) i nacisnij
przycisk »/11.

[@AI1 Programs 006/011

i
(®)PLAY (®)DESELECT ALL ORAN

A |
(WPLAY (W)DESELECT AL RAM

(WPLAY (W)DESELECT AL RAM

Start — Current
(poczatek — biezace)
Zaznaczane sg wszystkie
ujecia od pierwszego

do biezacego.

Current — End

(biezace — koniec)
Zaznaczane sg wszystkie
ujecia od biezacego

do ostatniego.

® Usuwanie zaznaczenia

Pojedynczo:

Nacisnij przycisk SELECT na wybranym ujeciu,
kiedy wszystkie zaznaczone sg wyswietlane na
ekranie ,All programs” (wszystkie programy).

Uwaga:
Jednorazowo mozna zaznaczy¢ do 999 ujec.

All
(Wszystkie)

Zaznaczane s wszystkie ujecia
od pierwszego do ostatniego.

Wszystkie ujecia:
Nacisnij przycisk B, kiedy wszystkie zaznaczone
ujecia sg wyswietlane na ekranie ,All programs”
(wszystkie programy).
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L RAM [ R_1 CARD

Wyswietlanie informacji za pomoca menu (Detail)

Za pomocg polecenia menu mozna wyswietli¢ informacje o wskazanym ujeciu: sposéb
zarejestrowania (zdjecie/film), data i czas, dlugosc, efekty specjalne i jakos¢ filmu.

1

Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Wybierz ujecie.

3 Nacisnij przycisk MENU.

4 Wybierz opcje ,Detail” z menu ,Scene”

i nacisnij przycisk »/11.

Zostang wyswietlone szczego6towe informacje
0 wybranym ujeciu.

Ptyta
Detail
Scene No. 007
VIDEO(FINE)  tmini3sec —*3
Date:SEP 30 2004 8:00:01AM Date:SEP 30 2004 8:00:01AM
*q —— Skip:0ff Lock:0ff
L_Faue IN:None OUT :None DPOF Number of prints: 6
OPREV ©@NEXT ®)RETURN OPREV ONEXT ®JRETURN

*1 Nie jest wyswietlane dla ptyt DVD-R.

*2 Moze nie by¢ wyswietlane, jezeli karta
nie jest zgodna ze standardem DCF.

*3 Liczba pikseli w poziomie. Moze nie by¢
wyswietlana, jezeli zdjecie nie jest w petni
zgodne z kamera.

Uwaga:

Za pomoca joysticka (prawo/lewo) mozesz
wyswietli¢ informacje o nastepnym

lub poprzednim ujeciu.

5 Nacisnij przycisk B, aby wyjsé.

VQTOK93

106

U
.

Jezeli zaznaczono wiele uje¢, zostanie
wys$wietlona zbiorcza informacja jak na
ponizszej ilustraciji.

Nacisniecie przycisku B spowoduje powrot
do ekranu z miniaturami.

Ptyta
| VIDEO : 1min43sec( 2scenes)
(XTRA): Omin Osec( Oscenes)
*q (FINE): mind3sec( 2scenes)
| (STD) : Omin Osec( Oscenes)
*2 — (---) : Omini2sec( 2scenes)
*3 1— PHOTO : 0

*1 W przypadku ptyt DVD-R jako pierwsza
zostanie wyswietlona informacja o jakosci
(FINE lub STD).

*2 Liczba uje¢ o nieznanej jakosci. Informacja ta
pojawia sie wtedy, gdy na ptycie zapisano filmy
za pomocg innego urzadzenia. Nie pojawi sie,
jezeli uzywana jest ptyta DVD-R.

*3 Nie pojawi sig, jezeli uzywana jest ptyta DVD-R,
poniewaz nie mozna na niej zapisywac zdjec.

Karta

EP 27 2004 12:50:01AM

‘lﬁ‘ Scene No. 7
e SEP 30 2004 B:00:01AM

Scenes: 2

(SJRETURN

wagi:
Jezeli zaznaczono wiele ujec¢, zostanie wyswietlony
faczny czas ich trwania (liczba zdje¢, jezeli dotyczy to
karty).
Informacje nie beda wyswietlane, jezeli w kamerze
znajduje sie sfinalizowana ptyta DVD-R, zapisana w
innym urzadzeniu.



Programy

Pojecie ,,programu”

Programem nazywamy wszystkie ujecia (filmy i zdjecia) zarejestrowane tego samego dnia.

Ujecie nr 1 Ujecie nr 2 Ujecie nr 3 Ujecie nr 4 Ujecie nr 5 Ujecie nr 6

&8 o

Film 9:00 Film 10:20 Zdjecie 11:45 Zdjecie 13:30 Film 17:20 Zdjecie 20:00

Program nr 1

Zarejestrowano 10 wrzesnia

L RAM L R

Przetaczanie na wyswietlanie miniatur z okreslonego dnia (Switch)

Funkcja ta umozliwi wyswietlenie wszystkich uje¢ zarejestrowanych konkretnego dnia.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. Uwagi:
® Nacisnigcie przycisku B na ekranie ,Switch Program”
2 Naci$nij przycisk MENU. spowoduje powrét do ekranu Disc Navigation.

¢ Daty zostang wyswietlone w takim formacie,
w jakim sg zapisane z kazdym pierwszym ujeciem
programu. zatem jezeli format daty byt zmieniany,
moga by¢ one wyswietlane w rézny sposoéb: D/M/Y,
M/D/Y i YIM/D.

3 Wybierz opcje ,Switch”
z menu ,Program”
i nacisnij przycisk »/11.

ORAM

4 Wybierz program z listy
i nacisnij przycisk »/11.

All Programs

System Disc G AUG 30 2004

i H AW i 02 SEP 10 2004
Navigation wyswietli 0. SE0 703008
ujecia z wybranego
programu.

@03 SEP 30 2 001/008
™ 5

(PLAY ORAM
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L RAM L R

Odtwarzanie programu (Play)

Funkcja ta umozliwia odtworzenie wybranego programu.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. 4 Woybierz program z listy i nacisnij przycisk
>/,
2 PNaci$nij przycisk MENU.
Rozpocznie sie¢ odtwarzanie wybranego
3 Wybierz opcje ,Play” programu od pierwszego ujecia.
z menu ,Program” o
i nacisnij przycisk »/11.

Start Program @

All Programs
7

01 AUG 30 2004

SRS 5 §
(PENTER (=)RETURN ORAN

02 SEP 10 2004
03 SEP 30 2004

8:00AM
(PENTER (W)RETURN SEP 30 2004

Uwaga:
Jezeli wiaczona jest opcja ,Repeat Play”, program
bedzie wyswietlany ciagle.

RAM
Nadawanie tytutéw (Title)
Kazdemu programowi jest nadawany tytut ztozony z daty jego zarejestrowania.
Tytut ten mozna zmieni¢ w kazdej chwili na dowolnie wybrany.
1 Naci$nij przycisk DISC NAVIGATION. 5 Wybierz znak i naci$nij  Pasek wpisywania tytutu
przycisk »/11. Wybrany |
2 Nacisnij przycisk MENU. znak zostanie dopisany | ¢ fmamr |
do tytutu.

3 Wybierz opcje , Title” z menu ,Program” i ) »
nacisnij przycisk »/1. Powtorz tg czynnos¢,
az wpiszesz caty tytut.

(®JNPUT (®DELETE GEDJELECT

4 Wybierz program z listy
i nacisnij przycisk »/11.

Program Title

1 .
Zestaw znakow

01_AUG 30 2004 Dostegpne znaki

Zostanie wyswietlony 02 SEP 10 2004
B B 03 SEP 30 2004
ekran wpisywania
tytutu.
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6 Po wpisaniu tytutu
zaznacz opcje ,ENTER”
i nacisnij przycisk »/11.

7 Zostanie wyswietlone
komunikat z pytaniem
o potwierdzenie.
Zaznacz opcje ,YES” i
nacisnij przycisk »/11.

TITLE | at a Park
PAC!

78
gh
tu
6 i
6 i

9 0 SPACE
ijkim
vwXxyz
0Gano
00¢B

a
(2 [ [NGIOEN Cancel |
GJENTER (DELETE (GE0SELECT

v

TITLE |at a Park

AFinish title setting?
YES

(ENTER

Opcja ,NO” spowoduje, ze tytut nie zostanie

zmieniony.

Po wybraniu jednej z tych dwdch opcji
zostanie wyswietlony ekran z wybranym

programem.

Uwagi:
L]

Pojedynczy znak mozna skasowa¢ przyciskiem .
Przytrzymanie tego przycisku wcisnietego przez
dtuzej spowoduje skasowanie wszystkich znakéw z
tytutu. Mozna réwniez postuzy¢ sie przyciskiem
DELETE z pilota zdalnego sterowania.

® Podczas wykonywania czynnosci opisanych w
punkcie 5 naci$nigcie kazde przycisku SELECT
bedzie przetaczato pomiedzy paletg znakow,
zastawem znakoéw i opcjq ,Cancel”.

® Nacisniecie przycisku B, kiedy wyswietlony jest
komunikat z pytaniem potwierdzenie spowoduje
powrd6t do ekranu wpisywania znakow.

® Znaki dwubajtowe wprowadzone za pomoca innych
urzadzen moga by¢ wyswietlane przez kamere jako

puste miejsca.

®Zestawy znakow

Za pomoca joysticka mozna przetgczac palety
znakow pomiedzy: wielkimi literami, matymi
literami i symbolami.

W punkcie 5 wskaz obszar opisany jako ,zestaw
znakdéw” i nacisnij przycisk »/11 lub naciskaj
przycisk DISPLAY.

Zestaw znakow

123456789
P
u
i
i

f
H
]

[ [ Enter [ Cancel | [ Enter ]
(P)CHANGE (S)DELETE GEDSELECT (P)CHANGE (SJDELETE GEDSELECT

(®)CHANGE (=)DELETE (SEDSELECT
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RAM

Listy odtwarzania

Pojecie , listy odtwarzania”

Kamera umozliwia zebranie ulubionych uje¢ z réznych programoéw w jedna liste, ktéra mozna nastepni
odtwarzac i edytowac.

Tworzenie listy nie odbywa sie poprzez kopiowanie wskazanych uje¢, dzieki czemu nie jest wymagana
duza ilos¢ wolnego miejsca na ptycie. Z drugiej strony skasowanie ujecia z listy nie spowoduje
zwiekszenia wolnego miejsca na ptycie.

Example:
Programme 1 (recorded on September 27, 2004) Programme 2 (recorded on September 30, 2004)

SR Neldly e

PR

Play list 1 created

Maksymalnie mozna utworzy¢ do 99 list, przy czym ich ogolna pojemnos¢ jest ograniczona do 999
ujec.

Tworzenie nowej listy (Create)

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. Do utworzonej listy mozna przypisywac
ujecia zarejestrowane innego dnia lub
2 Zaznacz zadane ujecia. kasowac z niej niepotrzebne ujecia.

6 Po utworzeniu listy zostanie wyswietlony
3 Nacisénij przycisk MENU. ekran systemu Disc Navigation.

4 Wybierz opcje ,Create”

; Uwagi:
z menu ,PlayList” ® Jednorazowo mozna zaznaczaé wiele ujeé
i nacisnij przycisk »/11. (str. 92).

® Jezeli ujecia sg oznaczone jako ,do pominigcia” lub

przypisano im efekty specjalne, informacje te réwniez
5 @RAM zostang dopisane do listy.

Zostanie wyswietlony ® Nowoutworzone;j liscie zostanie nadany tytut z data jej
ekran wyboru ujec. utworzenia.
Nacisnij przycisk »/1. ® Utworzenie listy moze nie by¢ mozliwe, jezeli na

plycie nie ma wystarczajgco duzo wolnego miejsca.
=05 SEP 30 2004 8. 006/006 ® Lista sktada sie wylgacznie z informacji o ujeciach. Jej
R utworzenie i kasowanie nie spowoduje skasowania
samych uje¢.

Edycja ujec¢ z listy nie bedzie miata wptywu

Ekran ten umozliwia
zmiane ujec¢, ktére majg
by¢ przypisane

do tworzonej listy. ] na ujecia z programow.
BIPLAY GRAN ® Jezeli w punkcie 5 przed naci$nieciem przycisku »/11
nacisniesz MENU, zostanie wys$wietlone podmenu
(str. 96).
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Przelagczanie na wyswietlanie kazdej listy (Switch)

Na ekranie systemu Disc Navigation mozna wyswietli¢ wybrang liste odtwarzania.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje ,Switch”
z menu ,PlayList”,
a nastepnie nacisnij
przycisk »/11.

® Edycja listy

erc ff Delete

(PENTER (=)RETURN ORAM

v

Switch PlayList

All Programs
01 AUG 30 2004 12:30PM

02 SEP 10 2004 8:00AM

03 SEP 12 2004 9:30AM

(MENTER (®)RETURN

Ujecia przypisane do listy mozna poddawac tym
samym funkcjom edycyjnym (efekty specjalne,
zmiana tytutu itp.), co programom lub samym

ujeciom.

4 Na ekranie ,Switch
Playlist” wybierz zagdang
liste i nacisnij przycisk
»/Il.

Na ekranie Disc Navigation zostanie
wyswietlona wybrana lista.

Uwaga:
Aby na powrdt wyswietli¢ wszystkie ujecia, wybierz
opcje ,All programs” z menu.

Zmiana miniatury str. 97

Pomijanie str. 98
Efekty specjalne str. 99
taczenie uje¢ str. 100
Dzielenie ujecia str. 101
Zmiana kolejnosci

ujec str. 116
Zmiana tytutu str. 117
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Odtwarzanie listy (Play)

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje ,Play”
z menu ,PlayList”,
a nastepnie nacisnij
przycisk »/11.

VQTOK93

(PENTER (®)RETURN @RAM

v

Start Playlist

01 AUG 30 2004 12:30PM
02 SEP 10 2004 8:00AM
03 SEP 12 2004 9:30AM
04 SEP 20 2004 3:15PM v
(BENTER (W)RETURN

4 Wskaz zgdana liste

i nacisnij przycisk »/11.

2 30PN
NG 30 2004

Rozpocznie sie odtwarzanie uje¢ z listy,
poczawszy od pierwszego.

Odtwarzanie mozna zatrzymacé przyciskiem
. Ponownie zostanie wys$wietlony ekran z
wybranag lista.

Uwaga:
Jezeli wigczono opcje ,Repeat Play”, lista bedzie
odtwarzana ciggle (str. 123).



Dopisywanie uje¢ do listy

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje ,Edit”
z menu ,PlayList’,
a nastepnie nacisnij
przycisk »/11.

4 Wybierz zadang liste
i nacisnij przycisk »/11.

W goérnej czesci ekranu
zostang wyswietlone
ujecia z programu, zas w
dolnej - ujecia z
wybranej listy.

Uwaga:

Nacisnigcie przycisku
DISPLAY spowoduje
wyswietlenie w dolnej czesci
ekranu informacji

0 zaznaczonym ujeciu.
Ponowne naci$niecie
DISPLAY przywrdci
poprzedni ekran.

5 Za pomoca joysticka przesun kursor do

dolnego rzedu i wskaz miejsce, w ktérym
zostanie wstawione nowe ujecie.

[PrayList
]

004/014

Edit Playlist
ATl Programs

01 AUG 30 2004 12:30PM
02 SEP 10 2004 8:00AM
03 SEP 12 2004 9:30AM
04 SEP 20 2004 3:15PM v
(MENTER (WRETURN

Edit Playlist
E@AIl Programs 004/014

[
Data i czas nagrania

@ E g |[—T— Uigcie dopisywane do listy
st No.0f @]
SRR Miejsce wstawienia
(ADD (WEXIT ]
1 2

*1 Liczba uje¢ przed miejscem wstawienia.
*2 Liczba wszystkich uje¢ przypisanych do listy.

6 Za pomoca joysticka przesun kursor do

gornego rzedu i wskaz ujecie, ktére ma
zostac dopisane do listy.

7 Nacis$nij przycisk »/11, aby dopisa¢ ujecie do

listy.

Po dopisaniu ujecia zostanie wyswietlony
ekran z wybrana lista.

Powtdrz czynnosci opisane w punktach 5-7,
aby dopisac do listy inne ujecia.

8 Nacisénij przycisk B. Zostanie wys$wietlony

komunikat z pytaniem o potwierdzenie
wyjscia z edycji listy.

Uwagi:
L

Kursor wskazuje miejsce, w ktérym zostanie
dopisane ujecie.

Jednorazowo mozna dopisac wiele ujec (str. 92).
Nacisnigcie przycisku B spowoduje wyswietlenie
komunikatu z pytaniem o potwierdzenie wyjscia
z edycji listy. Opcja ,YES” zapisze zmiany,

za$ ,NO” spowoduje powrdét do edycji.

Podczas wykonywania czynnosci z punktéw 5 i 6
mozna nacisngé przycisk MENU - zostang,
wys$wietlone dodatkowe opcje, ktére mozna
wykorzysta¢ do dopisywania ujec¢ (str. 96).
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Kasowanie ujec z listy

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Wyswietl ekran edycji

Wykonaj czynnosci [P
opisane w punktach 2-4 | [&]
na stronie 113. (DELETE [@EXIT

. Edit Playlist
I|Sty. [&ATT Programs 004014

3 Przesun kursor do dolnego rzedu i umies¢ go

na ujeciu, ktére ma by¢ usuniete.

4 Nacisnij przycisk »/11.
Edit PlayList
[@ATT Programs 004/014]

Aby skasowac inne o ||
ujecia, powtorz Pl 7
czynno$ci opisane Nl

(-DELETE (®EXIT

w punktach 3i 4.

5 Nacisnij przycisk B.
Zostanie wyswietlony
komunikat z pytaniem
o potwierdzenie wyjscia z
edycji listy.

Uwagi:

¢ Jednorazowo mozna usuna¢ wiele ujec (str. 92).

® Po umieszczeniu kursora na ujeciu mozna je usung¢
réwniez za pomoca przycisku DELETE
na pilocie zdalnego sterowania.

Dodawanie uje¢ za pomoca polecen menu

Do dopisania nowych uje¢ do listy mozna uzy¢ polecenia menu.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.
2 Wyswietl ekran edycji listy.

Wykonaj czynnosci opisane w punktach 2-4
na stronie 113.

3 W dolnym rzedzie wskaz miejsce, w ktérym
maja zosta¢ dopisane nowe ujecia.

4 Z gornego rzedu wybierz zgdane ujecia.

1 ) .
2 Dopisywane ujecie

Miejsce wstawiania

(»)ADD ®EXIT

VQTOK93

5 Nacisnij przycisk MENU.

6 Wybierz opcje ,Add”
i nacisnij przycisk »/Il.

Powtorz czynnosci z
punktow 3-6, aby
dopisac do listy kolejne

ujecia.

7 Nacisnij przycisk W,
aby wyjsc.

Uwagi:

® Zaznaczone ujecia zostang dopisane we wskazanym
miejscu.

¢ Jednorazowo mozna zaznaczac¢ wiele ujeé
(str. 92).



Kasowanie uje¢ za pomoca polecen menu

Do usuniecia ujec z listy mozna uzy¢ polecenia menu.

1 Nacis$nij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Wyswietl ekran edycji
listy.

Wykonaj czynnosci
opisane w punktach 2-4
na stronie 113.

Przesun kursor do
dolnego rzedu.

[&A

(PADD (WEXIT

4 Wybierz zgdane ujecie i nacisnij przycisk

MENU.

5 Wybierz opcje ,Delete”
i nacisnij przycisk »/11.

Powtorz czynnosci z
punktéw 3-5, aby
skasowac z listy kolejne
ujecia.

st No.

(B

(ENTER ®)RETURN

6 Nacisnij przycisk [J, aby wyjs¢.

Uwagi:

® Skasowanie wszystkich ujec¢ z listy spowoduje

skasowanie samej listy.

¢ Jednorazowo mozna kasowac wiele uje¢ (str. 92).

Zaznaczanie uje¢ za pomocg polecen menu

Za pomoca polecen menu mozna zaznaczy¢ wiele uje¢ z wybranego zakresu. Funkcja ta przydaje
podczas dodawania lub usuwania wiekszej liczby ujec¢ (str. 105).

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Wyswietl ekran edycji
listy.

Wykonaj czynnosci
opisane w punktach 2-4
na stronie 113.

Wskaz pierwsze ujecie i
nacisnij przycisk MENU.

Edit PlayList

PlayList No

el alE

(40D ®EXIT

4 Z menu ,Select” wybierz
jedng z opcji: ,Start —»
Current”, ,Current —»
End” lub ,All” i nacisnij
przycisk »/11.

Uwaga:

Start-Xurrent

Current-)End

007]

Fear [
Einaks

[OENTER @RETURN ]

Opcje te oméwiono na stronie 105.

5 Nacisnij przycisk [J, aby wyjs¢.
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Zmiana kolejnosci uje¢ (Move)

Kolejnos¢ uje¢ mozna zmienia¢ tylko wtedy, gdy opcja ,Category” jest ustawiona na ,All”.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.
2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje ,Switch” z menu ,PlayList”
i nacisnij przycisk »/11.

4 Wskaz zadane ujecie i nacisnij przycisk »/I1.

5 Nacisnij przycisk MENU.

6 Wybierz kolejno

Scene

polecenia: ,Scene”, =0 0eicte I Thumonall
) » s =] d Ski
,Edit”, ,Move” i naci$nij T T

T N Select W Combine
@ | Detail

e
(PENTER (SRETURN

przycisk »/11.

Divide

7 Zostanie wyswietlony R

ekran ,Move Scene”
(przemieszczanie ujec).
Nacisnij przycisk »/11.
Ekran ten umozliwia przemieszczanie innych
uje¢ w ramach listy.

8 Przesun symbol ,”

na miejsce7 do kt(’)rego elect Insert Point 006/019]

ma zostac przeniesione ng =]

wskazane ujecie = e

i nacisnij przycisk »/11. % @ I
(PENTER (S)CANCEL ORA
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9 Zostanie wyswietlony

1

U
.

Move Scene

komunikat z pytaniem
o potwierdzenie.

Mlove scenes?
Zaznacz opcje ,YES”
i nacisnij przycisk »/11. ———
(MENTER

Opcja ,NO” spowoduije,
ze ujecie nie zostanie
przeniesione.

Powtdrz czynnosci opisane w punktach 7-9
dla innych ujec.

0Nac:iénij przycisk B, aby wyjsc.

wagi:
Nacisniecie przycisku MENU przed nacisnieciem »/11
w punkcie 7 spowoduje wyswietlenie dodatkowych
opcji menu.
Jednorazowo mozna przemieszczac wiele ujeé
(str. 92).
Mozna réwniez przemieszczac zdjecia.
Ujecia bedg przemieszczane tylko w ramach listy.




Nadawanie tytutéw listom (Title)

Nowoutworzonym listom automatycznie sg nadawane tytuty sktadajace sie z kolejnego numeru listy i
daty jej utworzenia. Tytuty te w dowolnej chwili mozna zmienic.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.
2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje ,Title” z menu ,PlayList” i
nacisnij przycisk »/11.

4 Na ekranie ,PlayList Title” zmien tytut
wybranej listy i nacis$nij przycisk »/i1.

Procedure te omoéwiono

.
na stronie 108. Ll T

01_AUG 30 2004 12:30PM
02 SEP 10 2004 §8:00AM
03 SEP 12 2004 9:30AM

04 SEP 20 2004 3:15PM A
(MENTER (®)RETURN

Kasowanie listy (Delete)
1 Nacisénij przycisk DISC NAVIGATION.
2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje ,Delete” z menu ,PlayList”
i nacisnij przycisk »/11.

4 Wskaz liste i nacisnij S
.
przycisk »/11. |

01 AUG 30 2004 12:30PM

02 SEP 10 2004 8:00AM

03 SEP 12 2004 9:30AM

| 04 SEP 20 2004 3:15PM__ V|
(ENTER (S)RETURN

Delete Playlist
PlayList No.01
AUG 30 2004 12:30PM

ADelete Playlist?
YES IO

(PENTER

SZostanie wyswietlony [ —
at a Par

komunikat z pytaniem
o potwierdzenie. Wybierz Afinish tiile sotting?
opcje ,YES” i nacisnij
przycisk »/11. =
(ENTER
6 Aby wyjsé, nacisni

. 501 at a Park 001/008

prayeisic |

ﬁ

) 5
[ENE
(PLAY ORAM

Zostanie wyswietlona
lista, ktorej zmieniono
tytut.

Uwaga:
W ten sam spos6b w dowolnym momencie mozna
zmieni¢ kazdy tytut.

5 Zostanie wyswietlony komunikat z pytaniem
o potwierdzenie. Wybierz opcje ,YES” i
nacisnij przycisk »/1.

Wybranie opcji ,NO” spowoduje, ze lista
nie zostanie skasowana.

Po wybraniu jednej z tych dwdéch opcji na
ekranie zostang wyswietlone wszystkie
programy.

Uwaga:
Skasowanie listy nie pocigga za sobg usunigcia ujec,
ktére byty do niej przypisane.
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L RAM [ R_1 CARD

Funkcja ,,Go To”

Funkcja ta umozliwia szybkie przejscie do pierwszego lub ostatniego ujecia.

Poczatek (Top)/Koniec (End)

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. 3 Wybierz opcje ,Top” lub
,End” z menu ,GoTo”
2 Nacisnij przycisk MENU. i nacisnij przycisk »/11.

[E R ,
GENTER ERETURN ORAl

@Al Programs 014/014
a1l

(S ]

OPLAY o

Przej$cie do ostatniego ujecia (,End”).
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Zarzadzanie plytq i karta

L RAM [ R _1 CARD

Sprawdzanie wolnego miejsca na plycie lub karcie (Capacity)

Funkcja ta poda informacje o wolnym miejscu na ptycie lub karcie, ktére mozna wykorzysta¢ na
nagrania.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. 4 Nacisnij przycisk [J, aby wyjs¢.

2 Nacisnij przycisk MENU. Ponownie zostanie wyswietlony ekran
systemu DISC NAVIGATION.
3 Wybierz opcje ,Capacity” z menu ,Disc”
(ptyta) lub ,Card” (karta), a nastepnie nacisnij

przycisk »/11. Uwaga:
Jezeli ptyta lub karta sg zabezpieczone przed zapisem,
Plyta Karta ilo$¢ wolnego miejsca zawsze bedzie podawana jako
0"
[Capacity [Capacity
Approx Approx.
[~ VIDEO(XTRA): {7min PHOTO(FINE) : 462
*q VIDEO(FINE): 26min PHOTO(NORM) : 924
| VIDEO(STD) : S4min PHOTO(ECO) : 1848
*Q—— PHOTO 1996 Capacity @ 96%
Capacity 90%
(=)RETURN (®RETURN

*1 Dotyczy ptyt DVD-R: zostanie wyswietlona
jakosé, z jakg nagrano pierwsze ujecie na plycie.
*2 Nie bedzie wyswietlane w przypadku ptyty

DVD-R.
RAM
Ochrona plyty przed zapisem (Protect Disc)
Ptyte DVD mozna zabezpieczy¢ przed zapisem, chronigc w ten sposéb znajdujgce sie na niej
nagrania przed przypadkowym skasowaniem lub modyfikacja.
1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. Uwagi:
® W celu zdjecia blokady z piyty nalezy wykonac¢
2 Nacisénij przycisk MENU. te same czynnosci. , .
® Na plyte chroniong przed zapisem nie mozna
. . nagrywac nowych danych.
3 Wybierz opcje ,Protect oy y y
Disc” z menu ,Disc”,
a nastepnie nacisnij
przycisk >/, m Protect Disc
LW Format Dise |
| Update Cont ol Info. |
4 Zostanie wyswietlony -
komunikat z pytaniem
o potwierdzenie. Wskaz A )
N . Cy e rite protect disc?
opcje ,YES” i nacisnij
przycisk »/11.
R
Wybranie opcji ,NO”
SPO\éVO(?U.je, ﬁe p*.yta @AIT_Programs 0017019
nie bedzie chroniona. f
Po wybraniu jednej z - ---
tych dwoch opciji :
ponownie zostanie
wyswietlony ekran |W—|TJL
systemu Disc T ) )
Navigation. lkona oznaczajaca, ze plyta jest chroniona przed zapisem VQTOK93



Inicjalizacja plyty lub karty (Format Disc/Format Card)

Zanim rozpoczniesz

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje ,Format Disc” z menu ,Disc”
(ptyta) lub ,Format Card” z menu ,Card”

(karta), a nastepnie nacisnij przycisk »/IL.

Zostanie wyswietlony komunikat z pytaniem
o potwierdzenie.

4 Wskaz opcje ,YES” i nacis$nij przycisk »/i1.

Opcja ,NO” odwota inicjalizacje.

Ptyta DVD-RAM Karta

Format Disc Format Card

ML data will be deleted
Format the disc now?

A1 data will be deleted
Format the card now?

VES Il no ]
(PENTER (MENTER

Po zakonczeniu inicjalizacji jednej strony
ptyty kamera przetaczy sie na pauze
nagrywania.

VQTOK93
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e Zwré¢ uwage, aby w trakcie inicjalizacji nie wytaczono zasilania
kamery. Przerwanie procesu inicjalizacji moze spowodowac, ze nosnik
(ptyta lub karta) moze sta¢ sie bezuzyteczny.

Uwagi:

® W procesie inicjalizacji no$nika kasowane sg

wszystkie znajdujace sie¢ na nim dane. Zachowaj
ostroznosé.

® Pamietaj, aby kamera byta zasilana z zasilacza.

Przerwanie procesu inicjalizacji moze spowodowac
uszkodzenie nosnika.

® Inicjalizacja ptyty porysowanej lub zabrudzonej moze

sie nie powies¢ i ptyta ta stanie sie bezuzyteczna.

® Kiedy wiozysz do kamery czystg ptyte DVD-R, pojawi

sie komunikat ,Disc is not formatted” (ptyta nie jest
sformatowana). Aby jg zainicjalizowaé, wykonuj
wyswietlane polecenia (strona 47).

® Kamera moze nie rozpoznaé prawidtowo ptyt i kart,

ktére byly inicjalizowane w komputerze lub innym
urzadzeniu.

® Proba inicjalizacji no$nika w kamerze, kiedy ta jest

podtaczona do komputera PC moze spowodowac, ze
inicjalizacja nie powiedzie sig i nosnik stanie sig
bezuzyteczny.



RAM
Aktualizacja danych kontrolnych na ptycie DVD-RAM (Update Control Info.)

System Disc Navigation korzysta z wtasnego formatu danych do przechowywania informacji o
ujeciach (pominiecia, efekty specjalne itp.). Jezeli na ptycie dokonano zmian w innym urzadzeniu, po
witozeniu jej do kamery moze okazac sig, ze system Disc Navigation nie dziata prawidtowo. Jezeli tak
sie stanie, nalezy zaktualizowa¢ dane kontrolne.

e Zwré¢ uwage, aby podczas aktualizowania danych na ptycie kamera nie
zostata wytgczona. Zanik napiecia w trakcie tego procesu spowoduije, ze

Zanim rozpoczniesz ) . A
dane kontrolne nie zostang poprawnie zaktualizowane.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. 5 Nacisnij przycisk B, aby wyjs¢.
2 Nacisnij przycisk MENU. Uwagi:
¢ Pamietaj, aby kamera byta zasilana z zasilacza.
3 Wybierz opcje ,Update Control Info.” z menu Przerwanie procesu aktu_alizacji danych moze
,Disc”, a nastepnie nacisnij przycisk »/l1. . spowodowac, ze dane nie beda poprawne.

Czas trwania procesu aktualizacji jest zalezny
. L . . od liczby uje¢ zapisanych na ptycie.

Zostanlle wysvyletlony komunikat z pytaniem ¢ Nacisnigcie przycisku B na ekranie z pytaniem
o potwierdzenie. o potwierdzenie spowoduje powrdt do ekranu
z miniaturami.

4 Wskaz opcje ,YES”

. T . Update Control Info.
I nacisnij pl’ZyCISk »/1l.

O . NO" d I Mupdate Control Info?
pcja ,, odwota

operacje.
Po zakonczonej BB
aktualizacji ponownie
zostanie wyswietlony
ekran systemu Disc
Navigation.

Przez chwile moze by¢ wyswietlany czarny
ekran.
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Finalizacja ptyty DVD-R (Finalize Disc)

uszkodzone.

e Zwrd¢ uwage, aby podczas finalizowania ptyty kamera nie zostata
Zanim rozooczniesz wytgczona. Zanik napiecia w trakcie tego procesu spowoduje, ze
P finalizacja nie przebiegnie prawidtowo lub dane na ptycie zostang

Dzieki sfinalizowaniu ptyta DVD-R bedzie odczytywana na innych urzadzeniach, ktére obstuguja plyty

o $rednicy 8 cm - odtwarzacze DVD itp.

Sfinalizowana ptyta bedzie ,widziana” jako zwykta ptyta ,DVD Video”. W menu wys$wietlane bedg daty

programow.
1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.
2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje ,Finalize Disc” z menu ,Disc”,
a nastepnie nacisnij przycisk »/I1.

Zostanie wyswietlony komunikat z pytaniem
o potwierdzenie.

4 Wskaz opcje ,YES”
i nacisnij przycisk »/1.

Finalize Disc

AFurther recording on this
disc will be impossible.
Finalize? (Apporox. 23min.)|

Opcja ,NO” odwota

operacje. CIENTER

Podczas finalizowania

deZ|e.wySW|etIany @AIl_Programs 001/015
komunikat. Bl

Sfinalizowane ptyty
beda symbolizowane
znakiem ® w oknie Disc
Navigation.

Sfinalizowana ptyta DVD-R
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5 Po sfinalizowaniu zostanie wyswietlony ekran

U
.

Disc Navigation ze wszystkimi programami.

CESEF 187000 DA-TOV 10 2004

TOP__ PREV NEXT END

Przyktadowy wyglad ekranu
na odtwarzaczu DVD

wagi:
Nie finalizuj ptyty w innych urzadzeniach.
Po sfinalizowaniu na ptyte nie mozna nagrywac¢
zadnych danych.
Nie mozna ponownie finalizowa¢ sfinalizowanej ptyty.
Pamigtaj o podtaczeniu kamery do zasilacza. Funkcja
finalizowania nie uruchomi sieg, jezeli kamera bedzie
zasilana z akumulatora. Zanik zasilania podczas
procesu moze spowodowaé uszkodzenie plyty i utrate
danych.
Czas potrzebny na sfinalizowanie ptyty jest podawany
w przyblizeniu.
Im krétsze nagrania na plycie, tym czas finalizacji
bedzie dtuzszy.



Funkcje dodatkowe

RAM
Niezalezne wyswietlanie filmoéw i zdje¢ (Category)
Ujecia zapisane na ptycie beda wyswietlane w kolejnosci ich zarejestrowania, niezaleznie do tego czy

sq to filmy, czy zdjecia. Dzigki systemowi Disc Navigation mozna ograniczy¢ wyswietlanie ujec¢ tylko
do filméw lub tylko do zdjec.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. 4 Wybierz zgdang opcje i

T . @Al Programs
nacisnij przycisk >/l

Q1006/015

2 Nacisnij przycisk MENU.

3 Wybierz opcje
,Category” z menu
,Others”, a nastepnie
nacisnij przycisk »/11.

(MPLAY @RAM
Wybrano opcje ,PHOTO”

MR %
Y Category
£

All: Wszystkie ujecia (filmy i zdjecia) w
kolejnosci ich zarejestrowania.

VIDEO: Tylko filmy w kolejnosci ich
zarejestrowania.

PHOTO: Tylko zdjecia w kolejnosci ich

zarejestrowania.

L RAM LR

Powtoérne odtwarzanie uje¢ (Repeat Play)

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. ®Funkcja wiaczona:

2 - . Wigczono odtwarzanie jednego ujecia: po jego
Nacisnij przycisk MENU. zakonczeniu beda odtwarzane wszystkie ujecia,

poczawszy od pierwszego.

Wigczono odtwarzanie kilku ujeé: wszystkie

zaznaczone ujecia bedg odtwarzane ciggle.

®Wylaczenie funkcji

3 Wybierz opcje ,Repeat
Play” z menu ,Others”,
a nastepnie nacisnij
przycisk »/11.

Funkcje mozna wytaczyé na 3 sposoby:
4 . ) . ® Wybierajac opcje ,Off” w punkcie 4 opisanym

Wskaz opcje ,On” i obok.
nacisnij przycisk >/l ® Wytaczajac kamere.
Rozpocznie sie * Wyjmujac piyte.
odtwarzanie. ¢

Uwagi:

L]

Opcja ,Off” wylaczy te funkcje. Przycisk B przerwie odtwarzanie, jednakze nie
wytaczy funkcji powtérnego odtwarzania.

® Funkcja dziata réwniez ze zdjgciami.

® Funkcja nie dziata, jezeli odtwarzanie wiaczono

podczas pauzy nagrywania.
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Pokaz slajdow (Slide Show)

Podczas odtwarzanie zdje¢ z karty kamera wtgczy pauze odtwarzania po kazdym zdjeciu.
Skonfigurowanie pokazu slajdéw umozliwi ciagte odtwarzanie zdjec.

1 Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION. Uwagi:

® Pokaz slajdéw rozpoczyna sie od pierwszego zdjecia
2 Nacisnij przycisk MENU. na karcie.

® Nacisniecie przycisku B lub wytaczenie kamery
3 Wybierz opcje ,All” lub spowoduje wytgczenie pokazu.

,DPOF” z menu ,Slide
Show”, a nastepnie
nacisnij przycisk »/11.

Lles]

All: Pokaz slajdow ze wszystkich

zdje¢ zapisanych na karcie.

DPOF: Pokaz slajdow tylko z tych
zdje¢, do ktorych
skonfigurowano informacje
DPOF.

Nacisniecie przycisku »/11 rozpocznie
pokaz.

Po zakonczonym pokazie kamera przetaczy
sie na pauze odtwarzania na ostatnim
zdjeciu.

Nacisnigcie przycisku B spowoduje powrét
do ekranu Disc Navigation.
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Instalacja oprogramowania

Zanim zainstalujesz sterownik DVD-RAM dofaczony do kamery, upewnij sie, ze w komputerze
nie zainstalowano sterownika DVD-RAM do innego urzadzenia.

Jezeli taka sytuacja ma miejsce, odinstaluj ten sterownik, a nastepnie zainstaluj ten, ktory
zostat dostarczony razem z kamera. Odinstalowywanie sterownika nalezy przeprowadzi¢ za
pomoca apletu ,,Dodaj/Usun Programy” w Panelu Sterowania.

Uwagi:

® |lustracje w nieniejszej instrukcji obstugi pochodzg z systemu Windows XP Home Edition/XP Professional. W
systemach Windows 98 Wydanie Drugie, Windows Me i Windows 2000 instalacja odbywa sig¢ w ten sam sposéb.

® Nie gwarantuje sie poprawnej wspodtpracy kamery z komputerem, jezeli uzywane bedzie inne oprogramowanie, niz
dostarczone z kamera.

Wymagania systemowe dla kamer VDR-M50/M70

Komputer: Zgodny z IBM PC/AT
System operacyjny: Windows 98 Wydanie Drugie/Me/2000 Professional/XP Home Edition/XP Professional
Procesor: Pentium Il 450 MHz lub szybszy; Celeron 633 Mhz lub szybszy

(zalecany jest procesor Pentium 4 1,2 GHz lub szybszy)
Oprogramowanie moze nie dziata¢ z procesorami od producentéw innych niz Intel i AMD.
Oprogramowanie moze nie dziata¢ z procesorami AMD-K6-2/AMD-K6-I11

Pamig¢: Co najmniej 128 MB

Twardy dysk: Co najmniej 400 MB wolnego miejsca (dodatkowo wymagana jest przestrzen na kopiowane
i edytowane nagrania i zdjecia)

Rozdzielczos¢: Co najmniej 1024x768

Wyswietlacz: Tryb High Colour (16 bitéw), 65 536 kolorow. Karta graficzna musi by¢ obstugiwana przez
DirectX 8.1; minimalna pamieg¢ karty graficznej - 4 MB)

Karta dzwigkowa: Obstugiwana przez DirectSound

USB: Jeden port USB (zalecany port USB 2.0)

Czynniki nie zapewniajace poprawnej wspofpracy
Z komputerem

» System operacyjny inny niz Windows 98 Wydanie Drugie/Me/2000 Professional/XP Home
Edition/XP Professiona.

* Komputer z procesorem innym niz Intel lub AMD.

» Podtgczenie kamery do komputera za posrednictwem koncentratora USB.

» Podtgczenie kamery do komputera za posrednictwem kabla innego niz USB 5-stykowego mini typu
B (dostepnego w handlu).

» Podtaczenie do komputera innych urzadzen USB z wyjatkiem klawiatury, myszy i kamery.

» Oprogramowanie nie wykorzystuje komputeréw wieloprocesorowych.

¢ W rzadkich przypadkach moze dojs$¢ do kolizji z innymi programami lub urzadzeniami
zainstalowanymi w komputerze, pomimo spetnienie minimalnych wymagan.

Uwaga:

w zaglleZnos'ci od konfiguracji komputera instalacja oprogramowania moze by¢ czasochtonna.
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Zawartosé plyty CD-ROM

Po wiozeniu ptyty do napedu zostanie uruchomiony program startowy. Za jego pomocq mozna
zainstalowac poszczegodlne sktadniki oprogramowania.
Jezeli ekran ten nie pojawia sie, dwukrotnie kliknij na ikonie napedu CD-ROM.

Sefhvatwe Bor DD Wideo Comee 1w

@ Sterownik USB

(instalacja opisana na stronie 128).

Sterownik ten zapewnia komunikacje komputera

z kamerg za pomocg ztgcza USB.

¢ Nie podiaczaj kamery zanim sterownik nie
zostanie zainstalowany.

@ Sterownika DVD-RAM

(instalacja opisana na stronie 130).

Sterownik ten nalezy zainstalowac, jezeli chcesz
przetwarzac zdjecia w formacie JPEG zapisane
na ptycie DVD-RAM.

®DVD-MovieAlbumSE

(instalacja opisana na stronie 133).

Program ten pozwala na edycje nagran z piyty
DVD-RAM oraz na tworzenie tréjwymiarowych
wstawek.

®MyDVD 4.0

(instalacja opisana na stronie 135).

Program stuzy do tworzenia ptyt DVD-Video z
filméw utworzonych za pomocg programu
DVD-MovieAlbumSE.

® Acrobat Reader.

Program Acrobat Reader jest niezbedny do
wyswietlenia plikéw dokumentacji (podrecznikéw
uzytkownika) do innych programéw
dostarczonych z kamera.
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Uwaga:

W razie problemoéw z instalacja sterownikéw USB
lub DVD-RAM:

(Nie dotyczy Windows 98 Wydanie Drugie i Me)

Jezeli zaznaczona jest opcja ,Podpisywanie
sterownikdéw” na zaktadce ,Sprzet”, instalacja nie
powiedzie sig. Wybierz opcje ,Ostrzegaj” i sprébuj
ponownie. Aby zmieni¢ ustawienie opcji, przejdz do
panelu sterowania, wybierz System i kilknij na zaktadce
Sprzet.

Kliknij —}

Potwierdz




Zapoznaj sie z podrecznikami w wersji elektronicznej do kazdego z dotaczonych programow.

®DVD-MovieAlbumSE
Podrecznik uzytkownika do tego programu
mozna otworzy¢ w nastepujgcy sposoéb:
® Po zainstalowaniu programu otwérz menu
Start

i wybierz Programy (lub Wszystkie programy) -

> Panasonic -> DVD MovieAlbumSE -> On-
line Manual.

Do odczytanie tego podrecznika niezbedny jest
program Adobe Acrobat Reader, ktéry mozna
zainstalowac z plyty:

®MyDVD

® Po zainstalowaniu programu otwoérz Start-
>Programy (lub Wszystkie Programy) -> Sonic
-> MyDVD -> Document.

Do odczytania tej instrukcji wymagana jest
przegladarka internetowa (np. Internet Explorer,
Opera itp.).

Jezeli nie mozesz odczyta¢ dokumentaciji,
skontaktuj sie z producentem komputera w
sprawie zainstalowania przegladarki.

OSterownlk DVD-RAM
® Po zainstalowaniu sterownika otworz Start ->
Programy (lub Wszystkie Programy) -> DVD-
RAM -> DVD-RAM Diriver -> Using DVD-RAM
disc.

Do sterownika USB nie dotaczono instrukcji
uzytkownika.

Uwaga:

Wszystkie programy uruchamiajg sie w systemie
Windows 98, jednakze do ich petnego wykorzystania
niezbedny jest system Windows 98 Wydanie Drugie.
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Instalacja sterownika USB

Ponizsza procedura opisuje instalacje sterownika USB. Jest to przyktad zaktadajacy uzywanie
w kamerze ptyty. Dla karty pamieci konieczne bedzie powtérzenie czynnosci z punktow 6-9

(w punkcie 6 przetagcz kamere na funkcje B.

1 W16z do napedu ptyte CD-ROM dostarczong
z kamera. Po wyswietleniu okna ,Setup
Menu” kliknij przycisk ,USB Driver”.

2 Zostanie wyswietlone okno programu
instalacyjnego. Kliknij ,USB Driver
Installation”.

a_—- ]

Kliknij

3 Jezeli uzywasz systemu Windows XP Home
Edition lub Professional, zostanie
wyswietlony komunikat. Zapoznaj sie z nim, a
nastepni kliknij ,OK”.

%] OB Y o O G
|
Kliknij

4 Ponownie, jezeli uzywasz Windows XP
Home Edition lub Professional, kliknij ,Mimo
to kontynuuj”.
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—atuimnnl

e Amdl e, -,
e [IFLFTLT TR =
i chis-a e
=l
E S T o s ()
Ll e T

[T

L

Kliknij
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5 Kliknij ,Quit”.

Kliknij

6 Przetacz kamere na funkcije .88 i podiacz ja
do komputera za pomocg przewodu USB.

Zostanie wyswietlony komunikat informujacy
o znalezieniu nowego sprzetu.

Jezeli uzywasz innej niz XP wersji Windows,
instalacja sterownika zostanie w ten sposob
zakonczona. W przeciwnym wypadku
wykonaj polecenia wyswietlane na ekranie, a
nastepnie przejdz do punktu 7 ponize;j.

7 Po wyswietleniu informacji o znalezieniu
nowego sprzetu wybierz opcje automatycznej
instalacji oprogramowania i kliknij ,Dalej”.
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Zaznacz Kliknij



8 Windows XP wyswietli komunikat o mozliwej
niezgodnosci sterownika. Kliknij ,Mimo to
kontynuuj”.

1 e ke aandele s s e

B P L i R e

-
« mly weo e
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Kliknij

9 Kliknij ,Zakoncz”.
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Kliknij

Po instalacji konieczne jest ponowne
uruchomienie komputera.

@ Obstuga kamery po podtaczeniu jej do
komputera

¢ Po podtaczeniu kamery do komputera nie

mozna:

- uzywac jej do nagrywania i odtwarzania.

- wytgczac zasilania za pomoca wytgcznika.

Na ekranie LCD i wizjerze nie bedg

wyswietlane zadne komunikaty:

Poprawnos¢ potaczenia bedzie sygnalizowana

kontrolkg ACCESS/PC, ktora bedzie zapalona

lub migata podczas wykonywania operacji

(odczyt lub zapis) na ptytach DVD-RAM

i DVD-R, jak rowniez dzwigkow, ktore beda

sygnalizowaty rozpoczecie i zakonczenie pracy

z komputerem. Kontrolka ACCESS/PC jest

zgaszona, kiedy na ptycie nie sg wykonywane

zadne operacje.

Aby uzyskac¢ dostep do zdje¢ zapisanych na

ptycie, za pomocg Eksploratora Windows

przejdz na dysk symbolizujgcy kamere

(DVD_CAMERA), a nastepnie do folderu

~DCIM\100CDPFP”. Zdjecia sg zapisywane

w formacie JPEG.
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Instalacja sterownika DVD-RAM

®Wymagania wstepne
Jezeli w komputerze zainstalowany jest juz inny sterownik DVD-RAM, upewnij sie. czy
bezproblemowo wspotpracuje on z ptytami zapisywanymi przez kamere. W przypadku, gdyby
zainstalowane byto oprogramowanie do zapisu pakietowego na ptytach DVD-RAM, konieczne bedzie
jego usunigcie i zainstalowanie sterownika dostarczonego z kamera.

1 W16z do napedu ptyte CD-ROM dostarczong

z kamera. Po wyswietleniu okna ,Setup
Menu” kliknij przycisk ,DVD-RAM Driver”.

3 Kiiknij ,Dalej”.

2 Zostanie wyswietlone okno programu

&

instalacyjnego. Kliknij ,Driver and Formatter

Setup”.

o ) ey i

Kliknij

Na ekranie moze pojawi¢ jeden z
pokazanych nizej komunikatéw. W takim
przypadku kontynuuj instalacje wedtug

wyswietlanych polecen.
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Kliknij

4 Zapoznaj sie z postanowieniami licencji
uzytkownika. Jezeli aprobujesz je, kliknij
LYes” (Tak).
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5 Wybierz folder, w ktérym sterownik zostanie
zainstalowany i kliknij ,Dalej”.

Il il mm i
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Kliknij

6 Zatwierdz lub zmien nazwe grupy programow
i Kliknij ,Dalej”.
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Zatwierdz Kliknij

7 Kiiknij ,Dalej"
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Kliknij

8 Rozpocznie sie kopiowanie plikow. Na

zakonczenie zostanie wyswietlony plik z
uwagami do aktualnej wersji sterownika. Po
zapoznaniu sie z trescig, zamknij to okno.

Kliknij

d

9 Jezeli uzywany system operacyjny to

Windows 98 Wydanie Drugie, Me, XP Home
Edition lub Professional, zostanie
wys$wietlony komunikat o koniecznosci
ponownego uruchomienia komputera.
Wykonaj czynnosci wyswietlone na ekranie i
kliknij ,Zakoncz”.

Instalacja sterownika zostanie zakonczona.
Jezeli uzywasz systemu Windows 2000
Professional, przejdz do punktu 10.
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Kliknij

OJezeIi uzywasz systemu Windows 2000
Professional, zostanie wyswietlony
komunikat uruchomieniu procesu wykrywania
nowych urzadzen. Wykrycie nowego sprzetu
moze potrwac kilka minut, zas$ po
zakonczeniu zostanie wyswietlony komunikat
o koniecznosci ponownego uruchomienia
komputera. Kliknij ,Yes” i utuchom komputer
ponownie.

Instalacja sterownika zostanie w ten sposob
zakonczona.
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®Weryfikacja poprawnego zainstalowania sterownika DVD-RAM

Wykonujac ponizsze polecenia mozna sprawdzi¢
poprawnos$¢ zainstalowania sterownika.

1 Z menu ,Start” otw6rz ,Panel Sterowania” i uruchom
aplet ,System (Wiasciwosci systemu)”, a nastgpnie
przejdz na zaktadke ,Sprzet”.

W systemach Windowx XP Home
Edition/Professional ikone ,System” mozna znalez¢
w kategorii ,Wydajnos$¢ i konserwacja”.

W systemach Windows 98 Wydanie Drugie i Me nie
ma zaktadki ,Sprzet”.

2 Przejdz do ,Menedzera urzadzen” i sprawdz, czy
widnieja w nim nastgpujace urzadzenia:

Kiedy uzywana jest plyta:

® MATSHITA DVD-CAMERA M5070 USB Device”
w grupie ,Napedy DVD/CD-ROM”.
W systemach Windows 98 Wydanie Drugie i Me
urzadzenie ,MATSHITA DVD-CAMERA M5070
USB Device” bedzie wyswietlane odpowiednio
w grupach: ,CDROM” i ,Stacje dyskow”.

® Panasonic DVD CAMERA DVD Mode USB
Interface” w grupie ,Kontrolery uniwersalnej
magistrali szeregowej”.

Kiedy uzywana jest karta:

® MATSHITA DVD-CAMERA M5070 USB Device”
w grupie ,Stacje dyskow”.

® Panasonic DVD CAMERA SD Mode USB
Interface” w grupie ,Kontrolery uniwersalnej
magistrali szeregowej”.
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Przyktad dla ptyty
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Instalacja programu DVD-MovieAlbumSE

Program DVD-MovieAlbumSE stuzy do edycji i montazu filméw w formacie ,DVD Video Recording”.

1 W16z do napedu ptyte CD-ROM dostarczong 4 Wybierz system telewizyjny (NTSC lub PAL)
z kamera. Po wyswietleniu okna ,Setup i kliknij ,Dalej”.
Menu” kliknij przycisk
,DVD-MovieAlbumSE 3”.

-0, =
2 e i
Zostanie wyswietlone okno programu P
instalacyjnego ,DVD-Movie AlbumSE”. Kliknij
,,Dalej”. sl
e,
19 Lerm b b =
LU ¥ R L NF 8 WL I
=1 kh 'l 3>
e =S AH A 1T e kT
- PR e LN
sk 1
Kliknij
5 Wybierz folder, w ktérym zostanie
zainstalowany program i kliknij ,Dalej”.
Kliknij
Ilm " mmhhdm
F S TP T -]
3 . . . s
Uwaznie zapoznaj sie z postanowieniami P O
licencji uzytkownika. Jezeli wyrazasz na nie Zimalsiblie e Lo SRt L i
zgode, kliknij , Tak”.
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6 Zatwierdz lub zmien nazwe grupy programow
i kliknij ,Dalej”.
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Kliknij

Jezeli uzywanym systemem jej Windows 2000
Professional, zostanie wyswietlony komunikat
ostrzegajacy o wykryciu pliku tylko do
odczytu.

Kliknij ,Nie”.

Kontynuuj instalacje wedtug polecen
wyswietlanych na ekranie.

8 Zostanie wyswietlone okno z pytaniem o
utworzenie skrétu na pulpicie.

Kliknij ,Yes”, jezeli chcesz utworzy¢ skrot.
W przeciwnym razie kliknij ,No”.

Kliknij
Rozpocznie sig instalacja programu.
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9 Zaznacz opcje ponownego uruchomienia komputera
i kliknij ,Zakoncz”.
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Kliknij

Uwagi:
® Jezeli uzywany jest system Windows 2000
Professiona, XP Home Edition lub Professional, w
celu zainstalowania i uruchomienia programu DVD-
MoveAlbumSE musisz by¢ zalogowany jako
administrator komputera lub uzytkownik o prawach
administratora. W razie watpliwosci skontaktuj sie z
fachowcem.
® Programu DVD-MovieAlbumSE nie mozna uzywac
do obrobki plikow AVI w formacie DV bez dzwigku.
® Podczas uruchamiania DVD-MovieAlbumSE moze
nie pojawic sie informacja o zamontowaniu napedu
lub moga nie zosta¢ wyswietlone nagrane filmy. W
taki wypadku:
1. Kliknij zaktadke ,Preference”, a nastepnie
,Device setting”.
2. W kolumnie ,Drive select” wskaz naped
DVD-RAM i kliknij ,OK”.

Zaktadka ,Preference”
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Instalacja programu MyDVD

Program MyDVD dostarczony z kamerg nie posiada funkcji wyswietlania pokazu slajdéw, z tego tez

powodu edycja zdje¢ nie jest mozliwa.

1 W16z do napedu ptyte CD-ROM dostarczong
z kamera. Po wyswietleniu okna ,Setup
Menu” kliknij przycisk ,MyDVD 4.0".

2 Zostanie wyswietlone okno programu
instalacyjnego ,MyDVD”. Kliknij ,Dalej”.

Sk s Sy bl b dwa d m HHAL

LTI | HF TN | O B T
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Kliknij

3 Uwaznie zapoznaj sie z postanowieniami
licencji uzytkownika. Jezeli wyrazasz na nie
zgode, kliknij , Tak”.
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Kliknij

4 Wybierz folder, w ktérym zostanie
zainstalowany program i kliknij ,Dalej”.
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6

Zaznacz opcjg ponownego uruchomienia komputera
i kliknij ,Zakoncz”.
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Kliknij

Wydawca programu MyDVD, firma Sonic
Solutions Corporation, zaleca zarejestrowanie
go, dzigki czemu uzytkownik bedzie mogt
otrzymac wsparcie techniczne producenta.
Opcja zarejestrowania programu zostanie
wyswietlona po jego pierwszym
uruchomieniu. Mozna jej réwniez dokonac¢
poprzez strong WWW:
http://www.mydvd.com

W celu zarejestrowania programu wymagane
jest potaczenie z Internetem.
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Uwagi:

® Na czas instalacji programu MyDVD wytacz
program antywirusowy.

® Jezeli uzywany jest system Windows 2000
Professiona, XP Home Edition lub Professional, w
celu zainstalowania programu MyDVD musisz by¢
zalogowany jako administrator komputera lub
uzytkownik o prawach administratora. W razie
watpliwosci skontaktuj sig¢ z fachowcem.



Tworzenie na komputerze plyt DVD-Video z plyt
DVD-RAM nagranych za pomoca kamery

Za pomocg programoéw DVD-MovieAlbumSE i MyDVD mozna utworzyc¢ plyte zgodng ze standardem
DVD-Video (DVD-R) z filméw zarejestrowanych za pomoca kamery.

1 Wi6z do kamery ptyte DVD-RAM z
zapisanymi filmami i podtgcz jg do ztacza
USB w komputerze.

2 Uruchom program DVD-MovieAlbumSE i
poddaj filmy edyciji, o ile jest to konieczne.

Podczas uruchamiania DVD-MovieAlbumSE

moze nie pojawic sig¢ informacja o

zamontowaniu napedu lub moga nie zostaé

wyswietlone nagrane filmy. W taki wypadku:

1. Kliknij zaktadke ,Preference”, a nastgpnie
,Device setting”.

2. W kolumnie ,Drive select” wskaz naped
DVD-RAM i kliknij ,OK”.

Zaktadka ,Preference”
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3 Kliknij prawym klawiszem myszy na ikone
filmu, z ktérego chcesz utworzyé ptyte DVD-
Video
i wybierz polecenie ,Export”.

4 W oknie ,Program Export” zaznacz opcje
,Same Resolution” i ,Use DVD-
Video(LPCM)” w grupie ,Export Mode”. W
grupie ,Resolution” zaznacz opcje ,,704 x 480
(recommended)”.
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Okno ,Program Export”
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Uwagi:

® Zaznacz opcje ,Divide by Marker” w grupie
,Options”, dzieki czemu kazde ujecie zostanie
zapisane na ptycie DVD-Video jako osobny plik.
Przyspieszy to eksport danych. Niezaznaczenie
tej opcji spowoduje, ze pliki zostang ujednolicone i
poddane ponownemu kodowaniu, co wydtuzy
czas eksportu i spowoduje nieznaczng utrate
jakosci. Program DVD-MovieAlbumSE
automatycznie zakoduje film zapisany z jakoscig
XTRA, zawierajacy fragmenty z szybko
poruszajacymi sig ujeciami (8 Mbps lub szybsze),
niezaleznie od opcji ,Divide by Marker”.

® Nie zaznaczaj opcji ,Simple Export” w grupie

4Export Mode”: moze to spowodowac zatrzymanie

eksportu.

Jezeli chcesz zmieni¢ folder docelowy, kliknij

,Ref.” i wskaz wybrany folder. Jezeli chcesz

utworzy¢ nowy folder, wpisz jego nazwe w polu

,Destinantion Folder”.

5 Kliknij przycisk Start, aby rozpocza¢ eksport
danych.

Po zakonczeniu eksportu zostanie
wys$wietlony komunikat ,The file exporting
was completed successfully. Do you wish to
create a 'DVD-Video' disc or an 'MPEG file'
disc?” (Eksport pliku zakoriczono poprawnie.
Czy chcesz utworzy¢ ptyte DVD-Video lub
MPEG?). Zaznacz opcje ,Eject the disc being
used” i kliknij przycisk ,Yes”.

Wi6z do kamery nowg ptyte DVD-R.
Program DVD-MyMovieAlbumSE zostanie
zamkniety i pojawi sie okno ,Export to Disc”
(eksport na ptyte). Kliknij przycisk ,Start”.

8 Automatycznie zostanie uruchomiony
program MyDVD. Wyeksportowany plik
zostanie po chwili zarejestrowany w oknie
edycji.

W tym miejscu mozna zmieni¢ menu piyty
DVD, nadac¢ jej zadany styl (Style), zmieni¢
tytut itp.

?%5« -1 ek T

L cHappy Aledding
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9 Nacisnij przycisk ,Burn”. Rozpocznie sie

U
.

zapisywanie ptyty DVD-R. Po zakonczeniu
zostanie utworzona ptyta DVD-Video.

Kieszen kamery otworzy sie automatycznie.

wagi:

Kamera nie bedzie wyswietlata menu ptyty
utworzonego za pomocg programu MyDVD.

W zaleznosci od ustawien kamera moze réwniez nie
odtwarzac catej ptyty. W takim wypadku ptyte mozna
odtworzy¢ w stacjonarnym odtwarzaczu DVD.
Ponizsza tabela podaje pojemno$¢ ptyty DVD-R (o
$rednicy 8 cm) dla réznych jakos$ci wideo:

Jakosé filmu go Poj S¢ plyty DVD-R
za pomoca kamery na o srednicy 8 cm (zapisanej
ptycie DVD-RAM przez program MyDVD)
STD Okoto 40 minut
FINE Okolo 25 minut
XTRA Co najmniej 18 minut




Usuwanie oprogramowania

W celu usuniecia (odinstalowania) sterownikéw i programéw wykonaj opisane nizej czynno$ci:

Usuwanie sterownika USB

Dotyczy Windows 98 Wydanie Drugie i Me:

1 Przestaw wigcznik zasilania kamery
w potozenie ,§8” i podtacz ja do komputera
za posrednictwem przewodu USB.

2 W Panelu Sterowania uruchom aplet System
i przejdz na zaktadke Menedzer urzadzen.

3 Usun urzadzenie ,MATSHITA DVD-CAMERA
M5070” z grupy ,CDROM”.
Jezeli urzadzenie takie nie istnieje, przejdz
do kolejnego punktu.

4 Usun urzadzenie ,MATSHITA DVD-CAMERA
M5070” z grupy ,Stacje dyskow”.
Jezeli urzadzenie takie nie istnieje, przejdz
do kolejnego punktu.

5 Z grupy ,Kontrolery uniwersalnej magistrali
szeregowej” usun urzadzenie ,Panasonic
DVD CAMERA Mode USB Interface”.

Jezeli urzadzenie takie nie istnieje, przejdz
do kolejnego punktu.

6 Zamknij Menedzera urzadzen.

Jezeli zostanie wys$wietlony komunikat o
koniecznosci ponownego uruchomienia
komputera, kliknij ,Nie”.

7 Skasuj nastepujace pliki:

Windows 98 Wydanie Drugie:
C:\WINDOWS\INF\OTHER\Hitachi Ltd.
Dz3298.inf
C:\WINDOWS\SYSTEM\IOSUBSYS\
dzmvpdr.pdr
C:\WINDOWS\SYSTEM32\DRIVERS\
DZMVUMSS. sys

Windows Me:
C:\WINDOWS\INF\OTHER\Hitachi Ltd.
Dz3298.inf

W zaleznosci od konfiguracji komputera
rozszerzenia plikbw moga nie by¢
wyswietlane.

Jezeli nie mozna odnalez¢ folderu INF, w
Eksploratorze Windows przejdZ do menu
Widok -> Opcje folderéw, zaktadka Widok
i zaznacz opcje ,Pokaz wszystkie pliki”,

a nastepnie kliknij OK.

8 Odtacz kamere od komputera i ponownie go

uruchom.
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Dotyczy Windows 2000 Professional, XP Home Edition i Professional.

1 przestaw wigcznik zasilania kamery 7 Windows 2000 Professional:

w potozenie ,,48” i podiacz ja do komputera Otworz folder C: \WINNT\ INF"

za posrednictwem przewodu USB. . . .
Windows XP Home Edition/Professional:

2 W Panelu Sterowania uruchom aplet System Otworz folder C: \WINDOWS\ INF.

i kliknij przycisk ,Menedzer urzadzen” na

zaktadce Sprzet. Jezeli nie mozna odnalez¢ folderu INF,

w Eksploratorze Windows przejdz do menu
Widok -> Opcje folderow, zaktadka Widok

3 Usun urzadzenie ,MATSHITA DVD-CAMERA i zaznacz opaje ,Pokaz wszystkie pliki i

'E)A\E}gggSR%,\Dﬂewce z grupy ,Napedy foldery”, a nastepnie kliknij OK.

4 Jezeli uzywasz systemu Windows 2000 8 Za pomoca standardowej aplikacji Notatnik z
Professional, usun urzadzenie ,MATSHITA systemu Windows wyszukaj pliki oem*.inf
DVD-CAMERA M5070” z grupy ,Stacje (gdzie * oznacza numer), w ktérych druga i
dyskow”. czwarta linia beda takie, jak w ramce ponize;j.
Jezeli uzywasz Windows XP lub urzadzenie Wyszukiwanie plikéw rozpocznij od
takie nie istnieje, przejdz do kolejnego najwyzszego w numeraciji.
punktu.

5 ; Panasonic DVD DIGICAM USB Driver
Z grupy ,Kontrolery uniwersalnej magistrali Installation File
szeregowej” usun urzadzenie ,Panasonic - Support Model : VDR- M50/70 Series
DVD CAMERA Mode USB Interface”. ; SUPP !

Jezeli urzadzenie takie nie istnieje, przejdz W zaleznosci od ustawien komputera

do kolejnego punktu. rozszerzenie .inf moze nie by¢ wyswietlane.

6 Zamknij Menedzera urzadzen. 9 Skasuj wszystkie pliki oem*.PNF, ktorych

numery sg takie sam jak numer plikow inf

Jezeli zostanie wy$wietlony komunikat o wyszukanych uprzednio.

koniecznosci ponownego uruchomienia

komputera, kliknij ,Nie”. 100dlqcz kamere od komputera i ponownie go
uruchom.

Usuwanie pozostatych aplikacji

Inne aplikacje zainstalowane z ptyty CD-ROM dostarczonej z komputerem mozna usung¢ za pomocg
apletu aj lub Usun Programy z Panelu sterowania.

Uwaga:
Po odinstalowaniu programu uruchom ponownie komputer.
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Informacje dodatkowe

Konserwacja

Zanim przystapisz do czyszczenia kamery przestaw wigcznik zasilania w potozenie ,OFF”.

®Ekran LCD i obiektyw ®Do czyszczenia obudowy kamery nie
Do czyszczenia uzyj suchej i miekkiej Sciereczki. uzywaj benzyny ani rozcienczalnikéw.
Zwro¢ uwage, aby nie zadrapac lub nie naciskaC  Mogtoby to spowodowaé ztuszczenie sie

zbyt mocno na powierzchnie ekranu LCD, zewnetrznej powierzchni obudowy lub jej
poniewaz moze to spowodowac jego trwate odksztatcenia. Brud nalezy wytrze¢ $ciereczka
uszkodzenie. zwilzong woda i doktadnie wycisnieta. Jezeli
®Zabrudzenia z wizjera nalezy usuwaé stosujesz Sciereczki nasgczone substancjami

chemicznymi, zapoznaj sie z dotaczonymi do

za pomoc3a bawetnianego wacika nich instrukcjami.

Aby unikng¢ zadrapan na powierzchni obiektywu,
wycieraj go szczegolnie delikatnie.
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Postepowanie w sytuacjach awaryjnych

1 | Nie mozna nagrywac filmu

Filmy mozna nagrywac tylko na ptyty DVD-RAM

i DVD-R.

Sprawdz:

® Czy wiozono ptyte DVD-RAM lub DVD-R?

® Czy wigcznik zasilania znajduje sie na pozyciji
487

® (Czy ptyta DVD-RAM nie jest zabezpieczona przed
zapisem?

® Czy na plycie jest wystarczajaca ilo$¢ wolnego
miejsca?

Jezeli kamera wcigz nie moze nagrywac filméw, moze

to oznaczac, ze ptyta ulegta uszkodzeniu

i nalezy wymienic¢ jg na inna.

Nie dziala przewijanie lub
przeskakiwanie pomiedzy ujeciami

Wysoka temperatura wewnatrz kamery moze
uniemozliwi¢ jej poprawne dziatanie. Wytacz
kamere, odczekaj kilka minut i wigcz jg
ponownie.

2 Nie mozna wykonywac¢ zdje¢

® Nie mozna wykona¢ zadnej
czynnosci, poniewaz kontrolka
ACCESS/PC lub CARD ACCESS

4 ciggle miga lub stale sie $wieci.

® Nagrywanie jest mozliwe dopiero
po dtuzszej chwili od wiozenia ptyty
lub karty.

Zdjecia mozna zapisywac tylko na ptytach DVD-RAM i

kartach pamieci typu SD lub MMC.

Sprawdz:

® Czy wiozono prawidtowy no$nik?

® Czy wiacznik zasilania znajduje sie w prawidtowym
potozeniu?
- Plyty DVD-RAM: ,@@".
- Karta pamieci SD lub MMC: ,&".

® Czy ptyta DVD-RAM nie jest zabezpieczona przed
zapisem?

® Czy karta SD nie jest zabezpieczona przed
zapisem?

® Czy na nos$niku znajduje sie wystarczajgca ilo$¢
wolnego miejsca?

Jezeli kamera wcigz nie moze rejestrowac zdje¢, moze

to oznacza¢, ze ptyta lub karta sg uszkodzone i nalezy

je wymienic¢ na inne.

W nizej podanych okolicznos$ciach czas niezbedny do
normalnej obstugi kamery moze ulec wydtuzeniu:

® Wyjeto i wiozono ptyte lub karte.

® Nastgpita zmiana dat (pierwsze nagranie w ciagu
danego dnia).

Nastapita znaczna zmiana temperatury.

Wiozono zadrapang lub zabrudzong piyte.

Plyta jest narazona na wieksze wstrzgsy.

Nagle odtgczono akumulator lub przewdd zasilajacy,
zamiast wykonania procedury wytgczenia kamery za
pomoca wiacznika zasilania.
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5 Kamera w ogéle nie dziata

Na ekranie LCD i w wizjerze
nie ma obrazu

Czy akumulator jest natadowany?
Czy kamera jest podtgczona do gniazda
zasilajacego?

6 W wizjerze niczego nie wida¢

® Czy kamera jest podtaczona do komputera?
Odtacz kabel USB.

® Czy kamera zakonczyta odtwarzanie na ujeciu,
ktére konczyto sie efektem specjalnym?
Nacisnij przycisk DISC NAVIGATION.

Czy ekran LCD jest otwarty?
Kiedy ekran LCD jest otwarty, wizjer jest

wytgczany. Domknij ekran do obudowy kamery.
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Komunikaty btedéw

Podczas eksploatacji kamery moze zostac¢ wyswietlony komunikat btedu. W ponizszej tabeli sprawdz
jego znaczenie i podejmij odpowiednie dziatanie.

Komunikat Przyczyna i sposo6b rozwigzania problemu Strona

ge) Z?}Z:{;O;A"wg part of image file. | Czasem moze zdarzy¢ sie sytuacja, kiedy plik nie zostanie w cato$ci
(2)'[,’:0und error in image file. Repair | Zapisany na plycie (np. brak zasilania lub inna przyczyna) podczas

datanow? | dzielenia, taczenia i kasowania ujec.
(&) Data errorin all mage fle. Repail Opgja , YES” spowoduje, ze system kamery sprébuje automatycznie
(1) Blad w czesci pliku z obrazem. | Naprawi¢ btedne dane. Mozna wybra¢ opcje ,NO”, lecz wowczas

Czy naprawic go teraz? komunikat ten zostanie wy$wietlony po ponownym wiaczeniu kamery
(2) Bfad w pliku z obrazem. Czy . . . . N . P N
naprawié go teraz? (nie wyjmuj ;?tyty, kiedy kamera rozpoznaje rod;aj _nosnlka - moze to
(3) Bledne dane we wszystkich spowodowac, ze naprawa danych nie powiedzie sie).

plikach z obrazem. Czy naprawic je

Yerar? WykonUJ polecenia wys$wietlane na ekranie, biorac pod uwage:

Naprawa danych moze nie powies¢ sie.

« Dane moga zosta¢ naprawione nieprawidtowo, jezeli zostaty
zapisane za pomocg innego urzadzenia.

¢ PIliki po naprawie moga rézni¢ sie od oryginalnych danych (brak
uszkodzonych czesci). .

¢ Informacja o czasie dokonania nagrania zostanie utracona.
Naprawione dane bedg miaty date dokonania naprawy.

¢ Naprawa wszystkich filméw i zdje¢ moze spowodowaé, ze ich
kolejnos¢ ulegnie zmianie (dotyczy tylko komunikatéw 2 i 3).

¢ Przeczytaj przypis *1 na stronie 151.

g)ségmhas occurred. Please ® Wystapit btad. Sprobuj uruchomi¢ kamere wedtug podanych nizej
(1) Wy‘stqpii bigd. Uruchom kamere wskazowek:

ponownie. (1) Wytacz zasilania, odtacz akumulator i zasilacz, podtacz

(2) Error has occurred. Please akumulator lub zasilacz i wiacz zasilanie.

reinsert a disc. g H i i A% H

(2) Wystapit blad. Wyjmij i wics (2) Wyiacz zasilanie, wyjmij i wiéz ptyte ponownie. Wiacz

ponownie piyte. zasilanie.

(3) Error has occurred. Eror code (3) Zapisz numer btedu i'skontaktuj sie z serwisem.

No. xxxx. Please read the manual. | ® Patrz przypis *3 na stronie 151. 7.42. 45 46
(3) Wystapit blad. Numer bledu: | @ Je7eli dysponujesz inng ptyta, sprawdz czy problem réwniez jej
XXxX. Sprawdz w podreczniku L N . A N ,
obstugi. dotyczy Jezeli dziata poprawnie, poprzednia ptyta moze by¢

(4) Error xxxx. usz_ko_dzona._ , L. . .

(4) Blad nr xxxx. Jezeli powyzsze wskazowki nie pomagaja, zapisz numer

btedu i skontaktuj sie z serwisem.
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Komunikat

Przyczyna i sposé6b rozwigzania problemu

Strona

(1) This disc must be formatted

before it can be used by this camera,|

(2) Do not format disc this disc if you
want to record from the PC
connection terminal

(3) Format the disc now?

(1) Ptyta musi zostac sformatowana
zanim mozliwe bedzie zapisywanie
Jej w kamerze.

(2) Nie formatuj piyty, jezeli bedziesz

chciat na niej nagrywac dane z
komputera.
(3) Czy sformatowac teraz plyte?

Do kamery wiozono nie zainicjalizowana ptyte DVD-R.

47

Battery is almost empty. Replace it.
Akumulator jest bliski wyczerpania.
Wymien go.

Podtacz natadowany akumulator lub zasilacz.

23, 45

Cannot combine scenes.
Nie mozna potaczyc¢ ujec.

taczy¢ mozna tylko kolejne ujecia.

100

Cannot combine. Deselect PHOTO
scenes.

Nie mozna potaczyé. Usur
zaznaczenie ze zdjec.

Funkcja taczenia dziata tylko z filmami.

100

Cannot combine. Select mutliple
scenes.

Nie mozna potaczy¢. Zaznacz wigce,
ujec.

Funkcja taczenia wymaga zaznaczenia co najmniej dwoch ujgé.

100

Cannot delete scenes.
Nie mozna skasowac ujec.

Nastgpita préba skasowania uje¢, ktdre wezesniej podzielono.
Potacz ujecia, a nastepnie skasuj je.

100

Cannot execute. Change display
category to ALL.

Nie mozna wykonac. Zmien opcje
,Category”na ,ALL".

Komunikat pojawi sie, kiedy opcja ,Category” jest ustawiona na
,VIDEQ” lub ,PHOTO".

123

Cannot exeute.

Unselect mutliple scenes.

Nie mozna wykonac. Usur
zaznaczenie z pozostafych ujec.

Prébowano podzieli¢ ujgcie lub zmieni¢ miniature, gdy
zaznaczonych byto wiele ujec.

92

CANNOT RECORD PHOTOS.
Nie mozna rejestrowac zdjec.

Nie mozna zapisywac¢ zdje¢ na ptycie DVD-R. Wymien ptyte na DVD-
RAM.

28

Cannor replace thumbnail on
PHOTO scene.

Nie mozna wymieni¢ miniatury dla
zdjgcia.

Nie mozna zmieni¢ miniatury zdjecia.
Wybierz film.

97

Cannot select any more scenes.
Nie mozna zaznaczyc¢ wigcej ujec.

Maksymalnie mozna zaznaczy¢ 999 ujec.

105
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Komunikat Przyczyna i spos6b rozwigzania problemu Strona
22560:8'-[""23792'-';"/0"8 Na karcie zmiesci sie jeszcze 10 zdjeé. 33 95
Jestp s ' Skasuj niepotrzebne zdjecia lub przygotuj inng karte. ’

S:rfé’:;w; has occured. Formatthe | Karta byta formatowana na komputerze lub formatowanie zostato
Wystapit biad karty. Czy przerwane. Wybierz ,YES” i sformatuj karte w kamerze. 120
sformatowac jg teraz?
Card error has accured. Formatting | Karta moze by¢ uszkodzona. Uzyj innej.
is not complete.
Wystapit bfad karty. Formatowanie 31
nie zostato zakoriczone.
gfg oo ® Styki karty moga by¢ zabrudzone - przetrzyj je i wtoz karte
a 4 ponownie. 31
® Na karcie zapisano dane innego rodzaju niz zdjecia. Uzyj innej
karty.

ﬁz{geegfggzoccufed- Keep card | Podczas edycji zdje¢ mogt wystapic btad karty. Wytacz kamere,
Wystapit blad karty. Nie wyjmuj karty| POdtacz zasilacz i wiacz kamerg ponownie. Napraw uszkodzone 4
i zrestartuj kamere. dane. 5' 50
Card full. ini ieci Svi i i
Katta jest zapeiniona, Skasuj niepotrzebne zdjecia lub uzyj innej karty.

Skasuj niepotrzebne zdjecia lub uzyj innej karty. 33,95
Card full. ini ieci Svi innei
Canno‘: " cecute. Skasuj niepotrzebne zdjecia lub uzyj innej karty. 33,95
Karta jest zapetniona. Nie mozna
wykonac.
ﬁ:rﬁar;gi:?ed;taafadn oh danych Nastapita proba odtworzenia uje¢ z karty, na ktorej niczego nie -

4 ven: nagrano (prawdopodobnie naci$nieto przycisk »/11).

Card is not formatted. Format th i i i
C;L r"iv';g ormatted. Formatthe | \Nybierz opcje ,YES” i sformatuj kartg w kamerze. 120
Karta nie jest sformatowana. Czy
sformatowac jg teraz?
Control Information Error. i i
Blad informacji kontrolnych. lzrgi:];ahczjli Ij(gntrolne nie s aktualne. 121

® Uzyj innej plyty. 28 72

® Przeczytaj przypis *3 na stronie 151.
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Komunikat Przyczyna i sposo6b rozwigzania problemu Strona
DISC ACCESS ) Ujecie jest zapisywane. Zaczekaj, az kontrolka zgasnie, zanim
Trwajg operacje na plycie. f . .
zaczniesz wykonywac inne operacje. 51, 52
Kamera sprawdza, czy wtozono wtasciwag ptyte.
Odczekaj, az komunikat zniknie.
Komunikat ten moze by¢ wyswietlany nieco dtuzej, jezeli nastapita
zmiana daty. —
E}Sg glétM?aSineF?:Lemiona Ptyta wkrotce zostanie zapetniona. Skasuj niepotrzebne ujecia lub
yia oot prawts zapsions. przygotuj inna plyte. 32,33,95
Disc error has occurred. Finalising is| ® Finalizacja nie powiod’ra SiQ.
not complete. . g
Weystapit biad ptyty. Finalizacja nie Wymlen p'yte- 122
zostata zakorczona. ® Przeczytaj przypis *3 na stronie 151.
glsscc'fgcv’; has occurred. Format the | ® - \\ybierz opcje ,YES” i zainicjalizuj ptyt. Wszystkie dane z piyty
Wystapit blqd piyty. Czy sformatowag ZOStana skasowgne. X
ja'teraz? ® Przeczytaj przypis *2 na stronie 141. 120
Disc error has occurred. Formatting Ptyta moze by¢ zabrudzona.
is not lete. L S - .
Wystapi biad pivty. Formatowaric | WWYIMij ja i przetrzy jej powierzchnie.
nie zostato zakoriczone. Komunikat ten moze réwniez pojawi¢ sig, jezeli formatowanie ptyty 72120
zostato przerwane. W takim wypadku uzyj innej ptyty. ’
_Dis_z ortor hfsnoccu"ed- Keepdisc | \Wystgpit btad ptyty. Nie wyjmujac ptyty wytacz kamere, podtacz ja do
ﬂ,sy's;p,-,r;sas ohyty. Nie wyjmuj phyty | ZaSilacza i wiacz ponownie. Napraw uszkodzone dane. 45
i zrestartuj kamere.
Disc error. ® Uzyj innej piyty.
Blad piyty. ® Przeczytaj przypis *3 na stronie 151. 28,72
® Na plycie zapisano dane za pomoca innego urzadzenia
® Zainicjalizuj ptyte lub uzyj innej. Inicjalizacja skasuje z ptyty
wszystkie dane. 120
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Komunikat Przyczyna i sposo6b rozwiazania problemu Strona

Disc full. Cannot execute. k i ni rzebne ujecia | Zvi innej pivty.

Plyta jest petna. Nie mozna s asuj ep0t ebne ujecia ubu V) P yty 95

wykonac.

Disc has no data. Pré worzeni nych z j raw ni

Na ptycie nie ma zadnych danych. Ot.),a .Odt o e. a da ye pUSteJ pwty (p a d0p0d0b e —
nacisnieto przycisk »/11).

Disc has no PlayList. | Préba przetaczanie na liste odtwarzania, kiedy na ptycie nie ma 111

Na plycie nie ma listy odtwarzania. . .
zadnej.

BEZJSZ'?Q?ZS”“‘” scenes. Ptyta moze by¢ chroniona przed zapisem za pomoca programu. Do

Na ptycie sq ujécia chronione wytqczenla och rony uzyj tego programu. -

przed skasowaniem. Czy

skasowac je?

Disc is full. Cannot add control info. | | jcz| ieé na ptyci iagneta warto$é maksymalna i nie mozn

Plyta jest zapetniona. Nie mozna N .ba ,UJQ;,: ap YCke OtS ellg Qha artos¢ maksymaing € mozna

zapisac informacji kontrolnych. zapisac I.n qrmacp On’ rq nych. 95. 100
Potacz ujecia lub usun niepotrzebne. )

3'5500"12;‘;‘ formatted. Formatthe | ® \Wybjerz opcje ,YES” i zainicjalizuj ptyte za pomoca kamery.

Plyta nie jest sformatowana. Czy Imqallzaq.a skasuje wszystkie dane z piyty. 120

sformatowac ja teraz? ® Przeczytaj przypis *2 na stronie 151.

DPOF is not set to a scene. Préba wiaczeni kazu slajdow wedtug DPOF z k na ktorej ni

Nie zapisano informacji DPOF. ol_)a aczenia pokazu Sa]dO ed ug 0o arty, akto ejnie 124
zapisano tych danych.

DPOF scenes over limit. Cannot Maksymalna liczba wydrukdw, jakg mozna ustawi¢, wynosi 999.

set DPOF scenes.

Przekroczono limit DPOF. Nie 104

mozna skonfigurowa¢ DPOF dla

ujec.

z;ive ;Y:Sftheat- Pf'j:;e 'Sei%ﬁ}_e'- Temperatura wewnatrz kamery nadmiernie wzrosta i operacje

ponownie paemei. " | odczytu/zapisu nie moga by¢ wykonane. _ N
Wytacz kamere na kilka minut i umie$¢ ja w przewiewnym miejscu. 50

bD:CD};sngi:g- Video mode cannot | Nje mozna zmieniac¢ jakosci filmoéw, jezeli uzywana jest ptyta DVD-R.

Plyta DVD-R. Nie mozna zmienic 32

Jakosci filmow.

EltloDn'r(:)th? Is?Cwo/ne miejsce na Piyta jest pefna.

ohoie 7 Skasuj niepotrzebne ujecia lub przygotuj inng ptyte. 32

End scene cannot be divided. Funkcja dzielenia nie dziata na ostatnim ujeciu.

Nie mozna podzieli¢ ostatniego 101

ujecia.

S:’fg’rrzca?‘glf:: Please replace disc | ® Podczas naprawy ptyty DVD-RAM wystapity problemy.

Wystapil blad. Wymier plyte lub ja Zainicjalizuj ptyte lub uzyj innej. 120

sformatuj.

® Przeczytaj przypis *2 na stronie 151.

Error occurred. Please replace disc.
Wystapit btad. Prosze wymieni¢
plyte.

Uzyj innej piyty.
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Komunikat Przyczyna i sposo6b rozwiazania problemu Strona
E:::::zz ?gag;:ggai complete. Podczas finalizacji wytaczono kamere, po czym wigczono zasilanie i
Finalizacja mogta n‘is zosta¢ wiozono P’fyt%- 122
zakoriczona. Czy sfinalizowa¢
ponownie?
Itis unrecordable on this card. Ta ki nie n ie si r z kamera. Uzyij innej.
Karta nie nadaje sig do zapisu. a karta nie adaJe sie do pracy amera, u V] €l 31
gﬁg file related to scenes are not | Komunikat ten pojawia sie podczas préby kopiowania zdjec¢
Pliki JPEG tych ujec nie zostaly z ptyty na karte. Zdje0|a na ptycie zostaty zapisane za pomocg —
odnalezione. innego urzadzenia.
No card. -
Brak karty. W16z karte. 49
No card. Please insert card. W kamerze nie ma k A
Brak karty. Prosze wiozy¢ karte. W’{O’g k: rtee e ma arty 49
gg‘?"sy(l} Komunikat ten moze by¢ wyswietlany, gdy kamera jest przenoszona
vy z chtodnego co cieptego miejsca.

Wystapita konden§acja. Nie wyjmuj ptyty. Zostaw kamere wylaczong 7

na okres 1-2 godzin.

Nie wiozono piyty. 46

Wtéz ja.
Z‘;er?gée scenes. Playlist was ® Wszystkie ujecia z listy zostaty skasowane.
Nie znaleziono wigcej ujed. Lista Pusta lista nie spetnia wymogow standardu i musi zostac 114. 115
odtwarzania zostata skasowana. usun|Qta. ’
Photo cannot be divided. Nie mozna dzieli¢ zdjec¢.
Zdjecia nie mozna podzielic. 101
f:fz;—;s}’if;g;vl:";ama osiaanla Prébowano utworzyé lub skopiowac liste po osiagnieciu
Py 4978 | maksymalnej liczby list na plycie. 110
dsealr:tee scggle:‘gf;:e':g's-fi willbe | ® Komunikat zostanie wyswietlony przed skasowaniem ujec.
Niektére ujecia zostana usuniete z | ® Kasowanie uje¢ z programu spowoduje skasowanie ich z list
listy odtwarzania. Czy skasowac je? odtwarzania. 95
SCC:::SS over limit. Cannot add Liczba uje¢ przypisanych do listy osiagneta maksimum.
Liczba .ujec' osiggneta maksimum. Skasu1 nlepotrzebne ujecia z ||3ty- 1 101 115
Nie mozna dodac nowych.
Scenes over limit. Cannot divide Liczba UJQC przekroczyla limit.
scene. P
Limit uje¢ przekroczony. Nie mozna SkaSUj nlepotrzebne. 101 ’ 110
podzielic ujecia.
Sg::ees over limit. Cannot move Préba przemieszczenia ujecia po osiggnieciu limitu wszystkich 98. 110
Limit djeé przekroczony. Nie mozna ujec. ’
przesunac ujecia.
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Komunikat Przyczyna i sposo6b rozwiazania problemu Strona
St ing. . o
Z;;,‘;ﬁ;;’gﬁ;i;g,acje_ Zatrzymano przetwarzanie zaznaczonych ujeé. —
52.‘;2;“3 no scene which canbe | Proba usuniecia kilku ujec z ptyty, na ktdrej wszystkie ujecia sg,
Nie ma Iujec', ktére mozna skasowac. chronione przed Zzapisem. 95; 103
This card cannot be used. Tej karty nie mozna uzywa¢ z kamera. Wybierz inna.
Please replace card.
Ta karta nie nadaje sie. 31
Wymien ja.
This disc cannot be used. Wiozono niekompatybilng ptyte. Wymien jg na inna.
Please replace disc. paty apiye Y a a 29
Ta ptyta nie nadaje sie.
Wymien ja.
:hSe[:LSCPiISe gzceorfgegcbeyggcsc Kamera odczytuje tylko ptyty zapisane w systemie PAL.
szte nagrano st,stsm,e N7sc. | Plyt zapisanych w systemie NTSC nie mozna uzywa¢ z kamera. —
Wymien ja.
Top scene cannot be divided. Funkcja podziatu nie dziata dla pierwszego ujecia.
Pierwszego ujecia nie mozna 101
podzielic.
gz:i%’fe'\f;;f?asﬁgowana Plyta nie zostata zainicjalizowana lub jest uszkodzona.
7 ’ Konieczna moze okazaé sie ponowna inicjalizacja ptyty. Jezeli to nie
pomoze, plyta jest uszkodzona i nalezy wymieni¢ jg na inna.
120
Przeczytaj przypis *2 na stronie 151. 30
gEZ,ACCzaZ‘;asﬁ;SCZChafgef» Finalizacji nie mozna wykona¢, gdy kamera jest zasilana z 45. 122
a ’ akumulatora. Podtgcz zasilacz. ’
lﬁ;‘;‘fi agai;"e"chafgef- Funkcja naprawy danych nie dziata, gdy kamera jest zasilana z
Pouchzpzasi/a'cz. akumulatora. Podiacz zasilacz. _ o
Wytacz zasilanie. Jezeli nie masz go w poblizu, wyjmij ptyte i zastap ja inna.
Uszkodzong ptyte napraw pdzniej. 45
‘C’a'%EO scene cannot be copied to | Na karte nie mozna kopiowac filmow. 102
Filmu na karte nie mozna skopiowac Zaznacz tylko ZdJQCIa-
na karte.
‘2’;2: F;;?r‘:rﬁ‘::a Cgee?szg-e - ® Piyta lub karta chronione przed zapisem.
Write protected. e isem: ® Wylacz ochrone za pomocg systemu Disc Navigation. 31119

Ptyta chroniona przed zapisem.
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*1

® Komunikat ten moze byc¢ réwniez wyswietlony, kiedy powierzchnia ptyty ulegnie zabrudzeniu. Jezeli
pojawia sie bezposrednio po rozpoznaniu nagranej ptyty, nie naprawiaj ptyty. Wyjmij jg z kamery i
oczys$c¢ suchg i migkka Sciereczka.

® Komunikat ten moze byc¢ réwniez wyswietlony, kiedy wystapi kondesacja. Nie naprawiaj ptyty.
Wytacz kamere, odczekaj, az kondensacja ustgpi i wtgcz ja ponownie.

® Jezeli wigczysz kamere, w ktorej znajduje sie ptyta z jakimis nagraniami, wybierz naprawe danych.

® Jezeli na ptyte mozna normalnie nagrywac i odtwarzac z niej dane, wybierz naprawe danych.

*2

® Komunikat ten moze byc¢ réwniez wyswietlony, kiedy powierzchnia ptyty ulegnie zabrudzeniu. Jezeli
pojawia sie bezposrednio po rozpoznaniu nagranej ptyty, nie naprawiaj ptyty. Wyjmij jg z kamery i
oczysc¢ suchg i miekka Sciereczka.

® Komunikat ten moze byc¢ réwniez wyswietlony, kiedy wystapi kondesacja. Nie naprawiaj ptyty.
Wytacz kamere, odczekaj, az kondensacja ustgpi i wtgcz ja ponownie.

® |nicjalizacja skasuje wszystkie dane z piyty.

*3

¢ Komunikat ten moze byc¢ rowniez wyswietlony, kiedy powierzchnia ptyty ulegnie zabrudzeniu. Jezeli
pojawia sie bezposrednio po rozpoznaniu nagranej ptyty, nie naprawiaj ptyty. Wyjmij ja z kamery i
oczys¢ suchg i miekka Sciereczka.

¢ Komunikat ten moze byc¢ réwniez wyswietlony, kiedy wystapi kondesacja. Nie naprawiaj ptyty.
Wytacz kamere, odczekaj, az kondensacja ustapi i wigcz jg ponownie.

¢ Komunikat ten moze byc¢ rowniez wyswietlony, kiedy odwrotnie wtozono ptyte jednostronna. Przetoz

plyte.
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Rozwigzywanie probleméw

Zanim skontaktujesz sie z serwisem, sprawdz w ponizszej tabeli mozliwe przyczyny probleméw
i sposoby ich rozwigzania. Pamietaj, ze naprawy sprzetu nalezy powierzac¢ wytgcznie wykwalifikowanym

pracownikom serwisu.

Zasilanie
Objaw Przyczyna i rozwigzanie Strona
Nie mozna natadowac Czy temperatura otoczenia jest zbyt niska llub zbyt wysoka?
akumulatora Akumulator nalezy tadowa¢ w temperaturze 10-30°C
Czy akumulator jest bardzo rozgrzany?
Odtacz go, pozwol mu ostygnac i nataduj ponownie.
Czy do zasilacza podtaczony jest przewdd zasilajacy pradu statego? Odtacz go. 23 42
Czy akumulator nie byt uzywany przez dtuzszy okres czasu?
Odfacz go, a nastepnie podiacz ponownie. Jezeli tadowanie nie nastepuje,
moze to oznaczac, ze akumulator zuzyt sie i nalezy wymieni¢ go na nowy.
* Jezeli akumulator nie faduje sie po wykonaniu wymienionych wyzej czynnosci,
moze to oznaczac, ze zuzyt sie i nalezy wymieni¢ go na nowy.
Akumulator szybko sig Czy uzywasz kamery w miejscach o niskiej temperaturze?
wyczerpuje Przecietny czas dziatania z natadowanym akumulatorem wynosi 40-60 minut,
jednakze czas ten ulega skroéceniu w niskich temperaturach. 43
Zawczasu przygotuj zapasowe akumulatory.
Akumulator zuzyt sie.
W miare eksploataciji i uptywu czasu akumulator zuzywa sig i po pewnym 44
czasie staje si¢ bezuzyteczny.
Kontrolka CHARGE na Czy te,peratura otoczenia jest za wysoka lub za niska?
zasilaczu miga. Akumulator powinien by¢ fadowany w temperaturze 10-30°.
Mozliwe, ze akumulator ulegt nadmiernemu roztadowaniu.
Kontynuuj tadowania, az po pewnym czasie kontrolka zapali sig¢
i akumulator zostanie natadowany prawidiowo. 23
Kamera wytacza sie zaraz y?
po wigczeniu. Nataduj go.
Po wigczeniu zasilania ekran
LCD wigcza sig i wylacza. 23, 42
Zasilanie nagle zanika. Czy funkcja ,Power Save” jest wigczona?
Nieobstugiwana kamera automatycznie wytgcza sie po uptywie okoto 5 minut.
Aby ja wiaczy¢, przestaw wiacznik zasilania na pozycje
POWER OFF”, a nastepnie na wybrang funkcje rejestrowania.
86

Nie mozna wytaczy¢ kamery.

Odtacz akumulator i zasilacz, naci$nij przycisk RESET w kamerze.
Ponownie podtacz zasilanie i wigcz kamere.
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Rejestrowanie

Objaw Przyczyna i rozwigzanie Strona
Rejestrowanie rozpoczyna sig | Czy plyta jest porysowana lub zabrudzona? 79
i od razu zatrzymuje. Oczys¢ ja. Jezeli to nie pomoze, wymien ja na inna.
Obraz na ekranie LCD Czy jaskrawos¢ ekranu jest ustawiona prawidtowo?
jest niewyrazny. Przerwij rejestrowanie i wyreguluj jaskrawo$¢ ekranu LCD. 37,39
Czy korzystasz z kamery w plenerze?
Skorzystaj z wizjera. Jezeli uzywasz ekranu LCD, ustaw go tak, 65
aby nie padaty na niego promienie stoneczne.
Ostrosc nie jest ustawiana Czy autofocus nie dziata poprawnie?
prawidtowo. Ustaw ostrosé recznie. 64
Czy pojawia sie napis ,MF"?
Kamera jest przestawiona na reczng regulacje ostrosci. Wigcz autofocusa. 37
Czy obraz w wizjerze jest nieostry?
Skorzystaj z regulatora ostrosci.
Jezeli nie zachodzi zadna z powyzszych okolicznoéci, przestaw wigcznik 50
zasilania na pozycje ,POWER OFF”, a nastepnie wiacz jg ponownie.
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Odtwarzanie

Objaw Przyczyna i rozwigzanie Strona

Ptyta nie zostata prawidiowo | Czy plyta jest zabrudzona?

rozpoznana. Oczys¢ ja sucha i migkka Sciereczka. 72

Nie moinq rozpocza¢ Czy nagrania wykonano za pomocg innego urzadzenia?

odtwarzania. Kamera moze nie by¢ w stanie odtworzy¢ takich nagran.

121

Czy ujecie poddano edycji w innym urzadzeniu?
Kamera moze nie by¢ w stanie odtworzy¢ takich ujeé.

Obraz nie pojawia si¢ Czy telewizor zostat przestawiony na wtasciwe wejscie?

na ekranie telewizora. Niektore typy telewizoréw majg kilka réznych ztacz wejsciowych. 69
Sprawdz, czy podtaczyte$ kamere do wtasciwego.
Jezeli kamera jest podtaczona do magnetowidu, przestaw go
na liniowe wejscie zewnetrzne.
Czy kamera jest podtaczona prawidto do telewizora? 68
Sprawdz potaczenia.

Odtwarzanie jest przerywane. Czy ptyta jest porysowana lub zabrudzona? 72
Sprébuj jg oczyscic.

Zta jakos¢ obrazu. Czy nagranie wykonywano z magnetowidu analogowego (np. VHS)? —
Problem mozna czgsciowo rozwigzac stosujac specjalne wzmacniacze sygnatu.

Brak dzwieku. Czy gtosnos¢ w telewizorze jest ustawiona prawidiowo?
Wyreguluj zaréwno gto$nosé wyjscia telewizyjnego w kamerze, jak i gtosnosé 69
w telewizorze.
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Objaw

Przyczyna i rozwigzanie

Strona

Nie mozna wys$wietli¢
zdjec.

Kamera wyswietla zdjecia zapisane na kartach pamigci SD za pomoca innych
urzadzen, np. aparatéw cyfrowych. Zdjecia muszg odpowiada¢é wymogom
standardu DCF. Ponadto zdjecia musza mie¢ minimalng rozdzielczo$¢ 80x60
pikseli lub maksymalng 4000x3000. Wszystkie zdjecia nie spetniajace tych
wymogow beda wyswietlane w postaci niebieskich miniatur (na ilustracji 1
oznaczono je symbolem *).

All scenes

[GliPLay )]

* llustracja 1

Mozliwe jest réwniez, ze zdjecia nie zostang wyswietlone pomimo spetnienia
warunkoéw technicznych - w takim wypadku wiele czynnikéw zalezy od typu i
ustawien urzadzenia rejestrujacego.

DCF (Design rule for Camera File system) jest zintegrowanym formatem plikow
graficznych. Pliki te sg zapisywane i odczytywane przez urzadzenia cyfrowe
spetniajace wymogi tego standardu,

Wyswietlenie zdje¢
trwa bardzo dtugo

Wyswietlenie zdje¢ o duzej rozdzielczosci (duzej liczbie pikseli) moze trwa¢ do$¢
dtugo. W tym czasie na ekranie pokazywany jest napis ,Playback.”.
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Potaczenie z komputerem

Objaw Przyczyna i rozwigzanie Strona
W komputerze nie pojawia Kamera’nie zpstgla wiaczona. 50
sie ikona napedu. Sprawdz zasilanie.
Sterownik nie zostat rozpoznany poprawnie.
Wytacz i wigcz kamere. Jezeli ikona wcigz nie pojawia sig, uzyj przycisku I
,Odswiez” w Menedzerze Urzadzen i ponownie zainstaluj sterownik.
Wytacz komputer i odtacz kabel USB. Wiacz komputer i po wczytaniu systemu
podiacz kamere. _
Upewnij sig, czy kabel USB jest poprawnie wcinigty w ztacza. o
Jezeli przy ktéryms z urzadzen w Menedzerze Urzadzen pojawia sie zotty
wykrzyknik, odinstaluj sterownik USB i zainstaluj go ponownie I
zgodnie ze wskazdwkami na stronie 121.
Pojawia sie btad krytyczny . . . .
podczas instalacji sterownika Zaleca sie zainstalowanie Service Packa 3 lub nowszego.
w systemie Windows S
2000 Professional.
Podczas odtwarzania Przepustowos$¢ portu USB moze byc niewystarczajaca.
z kamery pojawia sie btad. Zalecamy uzywanie portu USB 2.0 —
Program nie uruchamia Wytacz kamere i sprobuj ponownie.
sig poprawnie. -
Pojawiaja sig biedy podczas | \wzrosta wewnetrzna temperatura kamery.
zapisywania ptyty DVD-R. Odtacz kamere od komputera, wyjmij plyte i wytacz kamere.
Odczekaj kilka minut i sprébuj zapisaé ponownie na nowej ptycie DVD-R.
Przesytanie obrazow Podtacz kamere do innego ztacza USB. Jezeli uzywasz ztacza USB
zatrzymuje sie. na dodatkowej karcie, sprébuj zainstalowa¢ najnowsze sterowniki do niej.
Oprggramoyvanie nie Problem mozna rozwigza¢ poprzez aktualizacjg¢ oprogramowania
wspotpracuje z napgdem lub odinstalowanie sterownika DVD-RAM. Odinstalowanie sterownika
DVD-RAM/R/RW w systemach Windows 98, Me i 2000 Professional spowoduje,
w komputerze. Ze nie bedzie mozna odczytywac zdjec¢ z piyty. o
Program DVD-MovieAlbumSE | Program DVD-MovieAlbumSE nie stuzy do odtwarzania filméw z piyty.
nie odtwarza ptyty DVD-R. Uzyj przeznaczonego do tego oprogramowania. 133

Przy uruchamianiu programu
DVD-MovieAlbumSE
pojawiaja btedy.

Upewnij sig, czy karta graficzna w komputerze jest zgodna ze sterownikami
DirectX 8.1.
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Objaw Przyczyna i rozwigzanie Strona

Program DVD-MovieAlbumSE | Program DVD-MovieAlbumSE obstuguje tylko ptyty DVD-RAM.
nie edytuje plikéw wideo Skopiuj pliki na nowa ptyte i poddaj je edycji.
na dysku twardym komputera. _
Filmy nie sg rozpoznawane Upewnij sie, czy wtacznik zasilania kamery jest ustawiony na jedng z funkcji
przez programy 4, .0 lub B _
Nie dziata przycisk DISC EJECT,| Gdy kamera jest podiaczona do komputera, kliknij prawym klawiszem myszy
kiedy kamera jest podtaczona na ikonie napedu i z menu wybierz opcje ,Eject”.
do komputera. J—
Eksplorator Windows nie Jezeli program DVD-MovieAlbum jest uruchomiony, wytacz go.
otwiera napedu DVD-RAM
kamery.
Pojawia sie¢ komunikat btedu.
Nie mozna wyja¢ plyty. _
Data utworzenia pliku System plikéw kamery bazuje na strefie czasowej GMT i nie obstuguje
podawana przez kamere informacji o przesunieciach pomiedzy strefami.
nie pokrywa sig¢ z datg, Wiasciwy czas nagrania jest wyswietlany przez kamere.
podawang prze komputer. o
Po uruchomieniu programu Program DVD-MovieAlbumSE nie wspdtpracuje z innymi no$nikami niz DVD-RAM.
DVD-MovieAlbumSE pojawi —
sie komunikat
»Discin Drive X: cannot be used”. W oknie dialogowym kliknij przycisk ,Preference”.

Przejdz na zaktadke ,Device Setting”, wybierz naped z kolumny ,Drive Select” o

i kliknij przycisk ,OK”"/
Nagranie, ktére zostato W gérnej prawej czesci okna programu DVD-MovieAlbumSE kliknij przycisk ,,
wykonane, nie pojawia sie Preference”. Przejdz na zaktadke ,Device Setting”, wybierz naped z kolumny
W programie ,Drive Select” i kliknij przycisk ,OK"/
DVD-MovieAlbumSE. -
Pojawia sie komunikat . )

,, . Ptyte zabezpieczono przed zapisem za pomocg programu WPTOOL
,DISC ERROR” po wytaczeniu N
: dotaczonego do sterownika DVD-RAM.

ochrony plyty przed zapisem. . .

Ochrone ptyty nalezy wytaczy¢ za pomoca tego programu. o
Podczas instalacji sterownika | podczas instalacji wskazano inny folder niz ten, w ktérym Windows
pojawia sie komunikat przechowuije pliki. Wskaz wtasciwy folder. _
LUSBNTMAP.SYS not found”.
Port USB 2.0 nie dziata Upewnij sig, czy zainstalowano sterowniki do portu USB 2.0.
z petng predkoscia. W razie koniecznosci zaktualizuj je.

137
Wykonanie polecenia
LExport” w programie
DVD-MovieAlbumSE Nie zaznaczaj opciji ,Simple Export”. _
powoduje przerwanie odczytu.
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Pozostate

Objaw Przyczyna i rozwigzanie Strona
Kamera nie wiacza sie Wykonaj reset kamery. 159
lub nie dziatajg jej przyciski.
Czy kamera upadta?
Kamera mogta zosta¢ uszkodzona. I
Skontaktuj sie z serwisem.
Data i czas sq nieprawidiowe. | Czy kamera nie byta uzywana przez dtuzszy okres czasu?
Wewnetrzny akumulator kamery mogt ulec roztadowaniu.
Nataduj go. 40
Nie mozna skasowac Czy kursor umieszczono na ujeciu, ktére ma zostac skasowane?
zadnego ujecia. Jezeli zaznaczono jakie$ ujecie (czerwona obwddka), ono zostanie skasowane,
niezaleznie od pofozenia kursora. 90
Nie mozna wyjac ptyty. Czy przed wytaczeniem kamery za pomocg wigcznika zasilania odtaczytes
akumulator lub zasilacz?
Podtacz akumulator lub zasilacz, przestaw wiacznik zasilania na pozycje 45, 50
& VIDEO”, a nastepnie na ,POWER OFF” i wyjmij ptyte.
Kamera nie reaguje na Czy pilot zostat skierowany na czujnik podczerwieni w kamerze?
polecenia pilota zdalnego Nakieruj go na czujnik umieszczony w przedniej cze$ci kamery. 37
sterowania.
Czy pilot jest narazony na dziatanie silnego zrédta $wiatta?
W mocnym os$wietleniu sygnaty z pilota nie bedg docieraty do kamery.
Zmien jego potozenie wzgledem kamery. 37
Czy w pilocie zainstalowano baterie?
Sprawdz ich polaryzacje. Baterie mogty si¢ wyczerpac i trzeba je wymieni¢ 36
na nowe.
Czy kamera zostata wtaczona? 50
Wiacz ja.
Nie mozna zamknac¢ kieszeni | Czy plyte wlozono prawidtowo?
plyty. Czy ptyte wiozono prawidiowa strong? 46

Wyjmij ptyte i wiéz jg ponownie.

Kamera ciagle emituje dzwigki.

Na ptycie sq wykonywane cykliczne operacje i nie oznacza to usterki.

Wyczuwalne sg delikatne
wstrzgsy lub mechanizm

kamery wydaje ciche dzwieki.

Wstrzagsy sq spowodowane przez naped plyty i nie oznaczajg one usterki.
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Reset systemu

Jezeli kamera nie dziata prawidtowo, wykonaj ponizsze czynnosci. ,Reset systemu” spowoduje
wyzerowanie wszystkich ustawien (przywrocenie wartosci fabrycznych). Zmienione zostang réwniez
data i czas - przed uzyciem kamery nalezy je ponownie ustawic.

1 Wytacz kamere, przestawiajac wigcznik
zasilania na pozycje ,OFF”.

Odtacz akumulator i zasilacz.

RESET

2 Za pomoca cienkiego oféwka wcisnij
i przytrzymaj wcisniety przez kilka sekund przycisk
RESET.
Wszystkie ustawienia zostang wyzerowane.
Uwaga:
Nie naciskaj przycisku zbyt mocno.

®Lista wyzerowanych ustawien

Funkcja Wartos¢ domysina Strona
Camera Functions Setup | Program AE Auto 76
White Bal. Auto 77
SIS Off 79
Dig.Zoom Off 57
Wind Cut Off 79
Cinema Off 80
Record Functions Setup | VIDEO Mode FINE 81
Quality NORM 82
Self Timer Off 83
OSD Output On 84
Date Setup Date Mode D/M/Y 4
Date Set 1/1/2004 0:00 40
LCD Setup Brightness i 85
Colour Level B 85
Initial Setup Beep On 86
Power Save Off 86
Record LED On 87
Language English 87

Niektore opcje moga nie by¢ wyswietlane, w zaleznosci od uzywanego nosnika.
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Dane techniczne

Kamera DVD

Zasilanie:
Pobdr mocy:

Informacje dotyczace bezpieczenstwa

prad staty, 7,9/7,2V

Z wlaczonym ekranem LCD
VDR-M50: ok. 4,8 W (jako$¢ FINE)
VDR-M70: ok. 5,1 W (jakos¢ FINE)

Przetwornik CCD

VDR-M50:
VDR-M70:

1/6" z przeplotem
1/4" z przeplotem

Catkowita liczba pikseli:

VDR-M50: okoto 800 000

VDR-M70: okoto 1 020 000

Liczba efektywnych pikseli

VDR-M50: Film: okoto 410 000
Zdjgcia:  okoto 410 000

VDR-M70: Film: okoto 570 000
Zdjecia:  okoto 960 000

Obiektyw

2,1-37,8 mm
3,8-38 mm

VDR-M50:  F1,8-3,6; f
VDR-M70:  F1,8-2,4;f
Srednica filtra: 37 mm

Focus

Automatyczny/reczny

Zoom

Optyczny 18x, (VDR-M50), optyczny 10x, (VDR-M70), cyfrowy
40x-500x (VDR-M50), 40x-240x (VDR-M70) (zdjecia 40x)

Minimalne oswietlenie

12 Ix (3 Ix z programem ,Stabe o$wietlenie”)

Wizjer

Kolorowy TFT 0,33" (okoto 110 000 pikseli)

Ekran LCD

Kolorowy TFT 2,5" (okoto 120 000 pikseli)

Stabilizator obrazu

Elektroniczny

Predko$¢ migawki

1/60 - 1/4000 s. (filmy)

Samowyzwalacz

Tylko zdjecia

Ztacze mikrofonu zewnetrznego

mini-jack 3,5 mm (bez zasilania mikrofonu)

USB

Zgodny z USB 2.0

Funkcje rejestrowania

Film (z dzwigkiem)
Zdjecia (na ptycie DVD-RAM lub kartach pamieci SD i MMC)

Maksymalna
pojemnos$é
nosnika

(na jedna strone)

Ptyta DVD-RAM

okoto 18 minut (XTRA)
okoto 30 minut (FINE)
okoto 60 minut (STD)

Plyta DVD-R

okoto 30 minut (FINE)
okoto 60 minut (STD)

Maksymalna liczba
zdje¢

Ptyta DVD-RAM
(na jedna strone)

999. Liczba ta moze byc mniejsza, jezeli na ptycie zapisano
filmy.

Karta pamieci SD
(przyktady dla karty
32 MB)

VDR-M50: ok. 220 (jakos¢ FINE)

VDR-M70: ok. 50 (jakos¢ FINE)

Wartosci ulegaja zmianie w zaleznosci od ustawien i rodzaju
karty (str. 33).
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Format rejestrowania | Plyta DVD-RAM

Film: zgodny ze standardem DVD-Video.

Zdjecia:  jednoczesne rejestrowanie zgodne ze standardem
DVD-Video (704 x 544) lub JPEG
(VDR-M50: 640 x 480, VDR-M70: 1280 x 960)

Plyta DVD-R

Film: zgodny ze standardem DVD-Video.

Karta

Zdjecia:  JPEG (VDR-M50: 640 x 480, VDR-M70: 1280 x 960)

Format dzwigku

MPEG 1 Audio layer 2, Dolby AC3

Nosniki Ptyta DVD-RAM 8 cm (zgodna z DVD-RAM Ver. 2.1 Book 2.1)
Ptyta DVD-R 8 cm (zgodna z DVD-R for General Ver. 2.0)
Karty pamieci SD i MMC

Ztacza Wyijscie audio/wideo x 1, mikrofon zewnetrzny x 1,
ztacze USB x1

Akumulator Litowo-jonowy

Wymiary okoto 64 x 89 x 146 mm

(szer. x wys. x gteb.)

(bez czesci wystajacych)

Temperatura (wilgotno$¢) w warunkach pracy

0-40°C (ponizej 80%)
0-30°C podczas pracy z komputerem

Masa

VDR-M50: okoto 490 g
VDR-M50: okoto 500 g
(bez akumulatora i ptyty)

Masa catkowita podczas nagrywania

VDR-M50: okoto 575 g
VDR-M50: okoto 585 g
(z akumulatorem CGA-DU14)

Wyposazenie standardowe

Zasilacz-tadowarka, akumulator, kabel AV/S, pilot zdalnego
sterowania, bateria litowa do pilota, ostona obiektywu, tasiemka
do ostony, pasek na ramie, przewdd sieciowy, przewdd
zasilajacy pradu statego, kabel USB, ptyta CD-ROM z
oprogramowaniem, ptyta DVD-RAM 8 cm (w okragtej kasecie)
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Zasilacz
Zasilanie: prad zmienny, 110-240 V, 50/60 Hz
Pobér mocy: 19W
Wyijscie: prad staty 7,9 V; 1,4 A

(do obstugi kamery)

prad staty 8,4 V; 0,65 A
(do fadowania akumulatora)

Wymiary (szer. x wys. x gteb.) 61x32x91 mm

okoto 105 g

Masa

Uwaga:
Masy i wymiary podano w przyblizeniu. Wyglad i dane techniczne moga ulec zmianie bez uprzedzenia.
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Kasety kwadratowe

Kamera nie obstuguje ptyt DVD-RAM i DVD-R w kasetach kwadratowych. Wyjmij ptyte z kasety
kwadratowej i przet6z do okragtej wedtug ponizszych wskazowek.

®Wyjmowanie plyty z kasety kwadratowej

Przyktad 1 Odegnij i zdejmij blokade

Przyklad 2

h
/@\ Wysun ptyte do gory tak, aby uwolnic jg z zaciskow.

Uwaga:
Na stronie 72 opisano prawidtowg instalacje ptyty w okragtej kasecie DVD.
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Stownik pojeé

Ptyta DVD-RAM:
Ptyta DVD wielokrotnego zapisu.

Ptyta DVD-R:
Ptyta DVD jednokrotnego zapisu.

Format DVD Video
Standard definiujgcy nazewnictwo plikdw, strukture katalogéw i format danych, uzywany do
nagrywania materiatu wideo (filméw). Plyty DVD dostepne w handlu spetniajg wymogi tego standardu.

Nagrywarka DVD Video:

Urzadzenie rejestrujagce materiat wideo i audio na nagrywalnych ptytach DVD (np. DVD-RAM).
Nagrania spetniajg wymogi formatu DVD Video. Niektore typy nagrywarek moga nagrywac na ptytach
DVD-R w formacie DVD Video. Nagrywarki obstugujace ptyty DVD-RAM o $rednicy 8 cm moga
odczytywac ptyty nagrane za pomoca tej kamery.

Format DVD Video Recording:
Format nagrywania obrazu i dzwigeku na nagrywalnych ptytach DVD, zaadoptowany na potrzeby
kamer DVD i nagrywarek DVD, obstugujacych ptyty DVD-RAM.

Odtwarzacz DVD:
Urzadzenie odtwarzajace nagrania z ptyt DVD i DVD-R, zapisanych w formacie DVD Video.
Wiekszos$¢ odtwarzaczy DVD jest w stanie odtworzy¢ ptyty DVD-R nagrane za pomocg tej kamery.

Karta pamieci SD:

Nosnik danych zaprojektowany przez firmy SanDisk, Matsushita i Toshiba w 1999 roku. Karta ma
rozmiary 32 mm x 24 mm x 2,1 mm (szeroko$¢ x wysokos$¢ x gtebokos$¢). Komunikacja zewnetrzna
odbywa sie dzieki 9 stykom elektrycznym. Karty SD zostaty stworzone na podstawie kart MMC
(MultiMediaCard), ktére moga by¢ uzywane zamiennie, jednakze kart SD nie mozna uzywac z
urzadzeniami przystosowanymi wytacznie do obstugi kart MMC.

USB 2.0

W komputerach PC mozna spotka¢ dwa rodzaje ztgcz USB: USB1.0 (,full speed”) - wolny transfer
danych oraz USB2.0 (,high speed”) - bardzo szybki transfer danych. Podtaczenie kamery do ztacza
USB 2.0 zapewni ptynne odtwarzanie filmoéw na komputerze.

Czujnik podczerwieni:
Czujnik uzywany do regulacji balansu bieli.

Miniatura:
Pomniejszone zdjecie wyswietlane na ekranie systemu Disc Navigation, stuzace do identyfikacji
nagrania.

Ujecie:

Materiat wideo: pojecie to okresla jedno ciagte nagranie rozpoczete i zakonczone nacisnieciem spustu
migawki (przycisk REC).

Zdjecie: Pojedyncze zdjecie wykonane naci$nigciem spustu migawki.

Szczelinowy typ napedu

Naped DVD (w komputerze), ktéry zamiast wysuwanej tacki na ptyty ma wbudowang szczeline,
stuzgcg do wktadania i wyjmowania ptyt.
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Ochrona plyty:
Zabezpieczenie ptyty polegajace na uniemozliwieniu na niej zapisu, a tym samym chronigce przed
przypadkowym skasowaniem nagran lub sformatowaniem ptyty.

Sprzezenie

Zjawisko znieksztatcania dzwieku, ktére powstaje w nastepujacy sposob: kiedy kamera DVD jest
podiaczona do innego urzadzenia, np. do telewizora, dzwiek rejestrowany przez jej mikrofon jest
wzmachniany i podawany na wyjscie, w tym przypadku - na gtosniki telewizora, skad z kolei ponownie
trafia do mikrofonu. Wytworzone w ten sposéb niekonczace sie zapetlenie sygnatéw audio powoduje
w pewnym momencie przekroczenie dopuszczalnej amplitudy urzadzenia odtwarzajgcego, styszalne
jako nieprzyjemny wizg.

Zjawisku temu mozna zapobiec zmieniajac potozenie kamery wzgledem telewizora lub wyciszajac w
nim fonie.

Stan wstrzymania w komputerze
Wytaczenie komputera poprzedzone zapisaniem jego aktualnego stanu. Dzigki temu ponowne
wigczenie odbywa sie bardzo szybko.

Przelacznik wideo
Urzadzenie, do ktérego mozna podtaczy¢ sygnaty audio i wideo z wielu zrédet. Przetgcznik umozliwia
podanie na wyjscie sygnatéw z wybranego zrodta.

Finalizowanie
Proces przeksztatcania zapisanej ptyty DVD-R w nosnik rozpoznawany przez odtwarzacze DVD. Na
sfinalizowanych ptytach nie mozna dokonywac dalszych nagran.

Karta typu MultiMediaCard

Standard kart pamieci opracowany przez firmy Siemens i SanDisk w 1997 roku. Karta ma rozmiary 32
mm x 24 mm x 1,4 mm (szeroko$¢ x wysokos$¢ x gtebokosé). Komunikacja zewnetrzna odbywa sig
dzieki 7 stykom elektrycznym. Kart tego typu mozna uzywaé w urzadzeniach obstugujacych karty SD.

Liniowe PCM

Format audio podobny do MPEG1 Audio Layer 2. Réznica polega na tym, ze w LPCM nie ma miejsca
kompresja danych, a zamiast tego dzwiek jest probkowany i przeksztatcany do postaci cyfrowej. llo$¢
danych potrzebnych do zapisania dzwigku jest znacznie wieksza niz w formacie MPEG1 Audio Layer

Blok lasera

Zadaniem tego elementu jest wyemitowanie wigzki laserowej w
kierunku ptyty i odebranie jej po odbiciu od powierzchni nosnika, a
nastepnie przeksztatcenie na sygnaty elektryczne. Blok sktada sie z
lasera, soczewki, elementu odbiorczego itp.

Blok lasera
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