Panasonic

Operating Instructions
Instrukcja obstugi

SD Card/Hard Disk
Video Camera

woceino O DR=-H250EP
SDR-H20EP

® The illustration shows SDR-H250.

® SDR-H20 does not have a video light.

® |lustracja przedstawia SDR-H250.

® Model SDR-H20 nie jest wyposazony w
lampe.

Before use, please read these instructions
completely.

Przed pierwszym witgczeniem kamery prosimy o
doktadne przeczytanie instrukcji obstugi.
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Informacje dotyczace
bezpieczenstwa

OSTRZEZENIE:

ABY UNIKNAC POZARU, PORAZENIA

PRADEM LUB USZKODZENIA

URZADZENIA,

o NIE NALEZY GO WYSTAWIAC NA
DZIALANIE DESZCZU | WILGOCI, A
TAKZE NALEZY JE CHRONIC PRZED
ZALANIEM | ZACHLAPANIEM. NA
URZADZENIU NIE NALEZY UMIESZCZAC
JAKICHKOLWIEK PRZEDMIOTOW
WYPELNIONYCH CIECZAMI, TAKICH
JAK WAZONY.

e NALEZY KORZYSTAC WYLACZNIE Z
ZALECANYCH AKCESORIOW.

o NIE NALEZY DEMONTOWAC OBUDOWY
URZADZENIA. WEWNATRZ
URZADZENIA NIE ZNAJDUJA SIE
ELEMENTY NADAJACE SIE DO
SAMODZIELNEJ NAPRAWY. NAPRAWE
URZADZENIA NALEZY ZLECIC
WYKWALIFIKOWANYM PRACOWNIKOM
SERWISU.

UWAGA!

© NINIEJSZEGO URZRDZENIA NIE
NALEEY INSTALOWAA LUB
UMIESZCZAA W SZAFCE NA KSIREKI,
ZABUDOWANEJ SZAFCE LUB INNEJ
OGRANICZONEJ PRZESTRZENI, W
CELU ZAPEWNIENIA DOBREJ
WENTYLACJI. NALEEY SIC UPEWNIA,
EE ZASEONY | INNE MATERIAEY NIE
ZASEANIAJR OTWOROW
WENTYLACYJNYCH TAK, ABY
ZAPOBIEC RYZYKU PORAEENIA
PRRDEM LUB POEARU W WYNIKU
PRZEGRZANIA.

e NIE ZASEANIAJ OTWOROW
WENTYLACYJNYCH URZRDZENIA
GAZETAMI, OBRUSAMI, ZASEONAMI |
PODOBNYMI PRZEDMIOTAMI.

e NIE UMIESZCZAJ NA URZRDZENIU
SRODEE OTWARTEGO OGNIA, TAKICH
JAK ZAPALONE RWIECE.

e POZBYWAJ SIC ZUEYTYCH BATERII W
SPOSOB NIE ZAGRAEAJRCY
RRODOWISKU NATURALNEMU.

Gniazdo zasilania powinno znajdowac sie
blisko urzadzenia i by¢ fatwo dostepne.
Wtyczka przewodu zasilania podtgczona do
gniazdka powinna by¢ fatwo dostepna.

Aby catkowicie odtgczy¢ urzadzenie od
zasilania, odtgcz wtyczke przewodu zasilania
od gniazdka.

Etykieta identyfikacyjna znajduje sie na
spodzie urzadzenia.
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POLSKI

B Zgodnos¢ elektromagnetyczna

) . . o Informacja dla uzytkownikow
Na tabliczce znamionowej znajduje sie symbol

o pozbywaniu si¢ urzadzen elektrycznych

CE. i elektronicznych (dotyczy gospodarstw
domowych)
Nalezy korzysta¢ wytacznie z zalecanych
akcesoriow. Przedstawiony symbol
® Nalezy tylko uzywa¢ kabli AV/S i USB umieszczony na produktach
bedacych czescig zestawu. lub dotaczonej do nich
® \W przypadku korzystania z kabla dokumentacji informuije, ze
sprzedawanego osobno nalezy pamietac, ze niesprawnych urzadzen
jego diugosé nie powinna by¢ wieksza niz elektrycznych lub
3 metry. I  c'cktronicznych nie mozna
wyrzucac razem z odpadami
gospodarczymi.

Prawidtowe postepowanie w razie
koniecznosci pozbycia sie urzadzen
elektrycznych lub elektronicznych, utylizacji,
powtdrnego uzycia lub odzysku podzespotow
polega na przekazaniu urzgdzenia do
wyspecjalizowanego punktu zbiorki, gdzie
bedzie przyjete bezptatnie. W niektérych
krajach produkt mozna oddac lokalnemu
dystrybutorowi podczas zakupu innego
urzadzenia.

Prawidtowa utylizacja urzadzenia umozliwia
zachowanie cennych zasobow i uniknigcie
negatywnego wptywu na zdrowie i
Ssrodowisko, ktére moze by¢ zagrozone przez
nieodpowiednie postepowanie z
odpadami.Szczegotowe informacje o
najblizszym punkcie zbiérki mozna uzyskac u
wiadz lokalnych.

Nieprawidtowa utylizacja odpadéw zagrozona
jest karami przewidzianymi w odpowiednich
przepisach lokalnych.

Uzytkownicy biznesowi w krajach Unii
Europejskiej

W razie koniecznosci pozbycia sie urzadzen
elektrycznych lub elektronicznych, prosimy
skontaktowac sie z najblizszym punktem
sprzedazy lub z dostawca, ktérzy udzielg
dodatkowych informaciji.

Pozbywanie sie odpadéw w krajach poza
Unig Europejska

Taki symbol jest wazny tylko w Unii
Europejskej.

W razie potrzeby pozbycia sie niniejszego
produktu prosimy skontaktowac¢ sie z
lokalnymi wtadzami lub ze sprzedawca celem
uzyskania informacji o prawidlowym sposobie
postepowania.
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B Zwolnienie z odpowiedzialnosci
za utrate nagran

Producent w zadnym wypadku nie odpowiada
prawnie za utrate nagran wynikajaca z
niepoprawnej pracy lub usterki niniejszego
urzadzenia, jego akcesoriow lub nosnikow.

B Przestrzeganie praw autorskich

Kopiowanie fabrycznie nagranych tasm oraz
innych materiatlow rozpowszechnianych w
formie wydawnictw badz poprzez emisje do
celéw innych niz wlasny uzytek moze
stanowi¢ naruszenie praw autorskich. W
przypadku niektérych materiatéw zabronione
jest takze kopiowanie na wtasny uzytek.

® | ogo SDHC jest znakiem handlowym.

® | ogo miniSD jest znakiem handlowym.

® Kamera wykorzystuje technologie chronione
prawami autorskimi i jest objeta patentami oraz
prawami wiasnosci intelektualnej w Japonii i
Stanach Zjednoczonych. Korzystanie z
powyzszych technologii wymaga zgody firmy
Macrovision Company. Demontaz oraz
modyfikacja kamery sg zabronione.

® Wyprodukowano na licenciji firmy Dolby
Laboratories.
Dolby oraz symbol podwdjnego D sg znakami
handlowymi firmy Dolby Laboratories.

® LEICA jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Leica Microsystems IR GmbH, a
DICOMAR jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Leica Camera AG.

® Microsoft®, Windows® i DirectX® to
zastrzezone znaki towarowe lub znaki
towarowe firmy Microsoft Corporation w USA i/
lub innych krajach.

® |IBM i PC/AT to zastrzezone znaki towarowe
firmy International Business Machines
Corporation w USA.

® Celeron®, Intel® i Pentium® to zastrzezone
znaki towarowe lub znaki towarowe firmy Intel
Corporation w USA i innych krajach

® AMD Athlon i AMD Duron to znaki towarowe
firmy Advanced Micro Devices, Inc.

® Sound Blaster to znak towarowy firmy Creative
Technology Ltd.

® Zdjecia ekranu produktéw Microsoft sg
wydrukowane za pozwoleniem firmy Microsoft
Corporation.

® |Inne nazwy systemow lub produktow
wspomniane w niniejszej instrukcji zwykle sg
zastrzezonymi znakami handlowymi lub
znakami handlowymi producentéw tych
systemow lub produktow.

Ponizsza instrukcja obstugi jest przeznaczona

dla modeli SDR-H250 i SDR-H20. llustracje

moga sie nieznacznie rézni¢ od oryginatu.

® |lustracje uzyte w ponizszej instrukcji obstugi
przedstawiajg model SDR-H250, jednakze
czes$¢ wyjasnien dotyczy réwniez innych
modeli.

® W zaleznosci od modelu, niektére funkcje sg
niedostepne.

® Prosze ostroznie przeczyta¢ informacje,
poniewaz funkcje mogaq sie réznié.
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Przed rozpoczeciem uzytkowania

Wiasciwosci
B Wydluzone nagrywanie!

Na wewnetrznym twardym dysku 30 GB mozna nagra¢ réwnowarto$¢ okoto dwudziestu dwoch piyt
DVD o $rednicy 8 cm.
Mozna réwniez nagrywaé filmy oraz zdjecia na karcie SD.

— (@)
2 HDI (@)
( -
|

B Latwe nagrywanie! (= 150)

Nie trzeba wyszukiwa¢ miejsca rozpoczecia nagrywania.
Nowe nagranie nie zastapi zadnej z poprzednio nagranych scen.

@
(-

( <

~

B Latwe odtwarzanie! (= 170)

Nagrane sceny sa wys$wietlane w formie miniatur.
Mozna tatwo szukac¢ scen, ktére chce sie obejrzec¢.

119

LSQT1210



Przed rozpoczeciem uzytkowania

B Edytowanie scen! (= 177, 178)

Mozna utworzy¢ oryginalne filmy video (liste odtwarzania) taczac razem ulubione sceny zapisane na

twardym dysku.
INAE R 2

TP

B Polaczenie z komputerem! (=» 194)

Uzywajac zatgczonego oprogramowania mozna utworzy¢ na ptycie DVD kopie zapasowg scen
nagranych na tej kamerze poprzez nacisniecie tylko jednego przycisku.
Mozna réwniez utworzy¢ oryginalng ptyte DVD-Video wysytajac sceny na komputer i ich pdzniejszg

o= |
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Przed rozpoczeciem uzytkowania

Akcesoria

Przed rozpoczeciem uzytkowania kamery prosze

sprawdzi¢ akcesoria.

Karta pamieci SD (512 MB)
RP-SDR512

Akumulator
(SDR-H250)

CGA-DU12
Akumulator

(SDR-H20)

CGR-DU06

Zasilacz sieciowy
VSK0651B (DE-974GC)

Kabel zasilania pradem
stalym

K2GJ2DC00011 lub
K2GJ2DC00015

@
4

Kabel AV/S
K2KZ9CB00001

Kabel sieciowy
K2CR2DA00004

Pilot zdalnego sterowania
(SDR-H250)
N2QAEC000023

Bateria guzikowa
(SDR-H250)

CR2025

Pokrywa obiektywu
(SDR-H20)
LSYK2113

Kabel USB
K1HA05CD0010

CD-ROM

Akcesoria opcjonalne

Niektére wyposazenie opcjonalne moze nie by¢
dostepne we wszystkich panstwach.

Zasilacz sieciowy (VW-AD11E)

Akumulator (litowy/CGR-DU06/640 mAh)
(SDR-H20)

Akumulator (litowy/CGA-DU07/680 mAh)
(SDR-H20)

Akumulator (litowy/CGA-DU12/1150 mAh)

Akumulator (litowy/CGA-DU14/1360 mAh)

Akumulator (litowy/CGA-DU21/2040 mAh)

Statyw (VW-CT45E)

Wykaz czesci i zasady ich
obstugi

1 Obiektyw (LEICA DICOMAR) (SDR-H250)
Obiektyw (SDR-H20)
® Nie podtagczaj do tego urzadzenia
obiektywu konwersyjnego ani filtra,
poniewaz spowoduje to winietowanie.
2 Pokrywa obiektywu (SDR-H250)
3 Lampa (SDR-H250) (= 158)
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Przed rozpoczeciem uzytkowania

4 Czujnik balansu bieli (< 167)
Odbiornik sygnatéw z pilota (SDR-H250)
(=» 126)
5 Mikrofon (wbudowany, stereofoniczny)
/L 1
WA I )
6
; ((
o
10 ‘
18 19
6 Pokrywa gniazd
7 Przycisk menu [MENU] (= 143)
8 Gniazdo zasilania [DC/C.C. IN] (= 136)
9 Uchwyt ekranu LCD (= 124)
10 Komora akumulatora (= 131)
11 Gniazdo wyjscia audio-wideo [A/V]
(-» 189, 190)
12 Wskaznik stanu (= 136)
13 Przelacznik zasilania [OFF/ON] (= 136)
14 Kontrolka aktywnosci dysku/dostepu do
komputera [ACCESS/PC] (= 130, 200)
15 Pokretto wyboru trybu (= 138)
16 Joystick (= 138)
17 Przycisk usuwania [{fj] (= 177, 181, 182)
18 Gniazdo USB [=] (= 191, 199)
19 Przycisk nagrywania (= 150)

21

22
23

Podczas nagrywania: Suwak zoom [W/T]
(= 157)

Podczas odtwarzania: Suwak glosnosci
[-VOL+] (= 173)

Przycisk fotografowania [((}] (= 153)
Dioda sygnalizacyjna (= 209)

24
25
26

Gniazdo karty (= 137)
Gniazdo statywu (= 124)
Suwak zwalniania akumulatora
[BATTERY] (= 131)

20 21 22

S

NER

23

27 28 29 30

35 36

20 Pierscien otwierania/zamykania pokrywy

obiektywu (SDR-H250) (= 123)

27

28

29

30

Ekran LCD (= 124)

Z uwagi na ograniczenia w technologii
produkcji LCD, na ekranie LCD moga
znajdowac sie pewne jasne lub ciemne
punkty. Jednakze nie stanowi to usterki i
nie wptywa na jako$¢ nagrywanego
obrazu.

Suwak otwierajacy gniazdo na karte

(= 137)

Przycisk DVD COPY [DVD COPY] (= 201)
Gtosnik
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Przed rozpoczeciem uzytkowania

31 Przycisk zmiany jasnosci ekranu LCD

[POWER LCD PLUS] (= 147) : .
32 Przycisk lampy [LIGHT] (SDR-H250) dp il e piel e ClelEle

(> 158) (SDR-H250)

33 Przycisk reset [RESET] (= 220)

34 Przetacznik wyboru trybu [AUTO/
MANUAL/FOCUS] (= 149, 164, 165)

W celu ochrony obiektywu nalezy zawsze
naktada¢ na niego pokrywe, gdy nie jest

it uzywany.
35 :’_‘:kg;")'a gniazda karty [SD CARD] Obréé pierscieniem otwierania/
36 Kontrolka dostepu do karty [ACCESS] zamykania pokrywy obiektywu.
(= 130, 200)

Zakladanie pokrywy obiektywu
(SDR-H20)

W celu ochrony obiektywu zatéz pokrywe
obiektywu.

37 Pasek na reke (= 123)

1 Przet6z koniec linki pokrywy

Korzystanie z paska na reke obiektywu przez pasek.

Nalezy wyregulowac pasek na reke tak, aby
pasowat do dtoni.

Wyreguluj diugosé¢ paska i
potozenie poduszki.

petle.

@ Odepnij pasek.
@ Wyreguluj dlugos¢.
@®© Ponownie zaltéz pasek.
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Przed rozpoczeciem uzytkowania

3 Aby zatozyé lub zdjaé pokrywe
obiektywu, przytrzymaj obie
strony pokrywy palcem i
kciukiem.

Podczas nagrywania
Zdjeta pokrywa obiektywu moze zostaé
przyczepiona do specjalnego mocowania.

Gniazdo statywu

Jest to otwdr pozwalajacy na podtaczanie do
kamery opcjonalnego statywu.

(Prosze uwaznie przeczyta¢ instrukcje obstugi,
aby dowiedzie¢ sie jak dotgczy¢ statyw do
kamery.)

® Podczas korzystania ze statywu nie mozna

otworzy¢ pokrywy gniazda karty pamieci. Karte

SD nalezy witozyé do kamery przed
ustawieniem jej na statywie. (= 137)

Korzystanie z ekranu LCD

Mozna nagrywaé obrazy, jednoczes$nie ogladajac
je na ekranie LCD.

1 Potéz palec na uchwycie ekranu
LCD @ i otwdrz go w kierunku
strzalki.

® Ekran mozna odchyli¢ do 90°.

2 Kat ustawienia ekranu LCD
mozna dowolnie ustawié.
® Ekran mozna obraca¢ w zakresie do 180° @ w
kierunku obiektywu lub 90° @ w przeciwnym
kierunku.

® Jasnos¢ i poziom koloréw ekranu LCD mozna
regulowa¢ w menu. (= 146)

® Urzadzenie moze ulec uszkodzeniu, gdy ekran
bedzie otwierany lub obracany na site.
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Przed rozpoczeciem uzytkowania

Korzystanie z pilota

(SDR-H250)
1 —LZ
D)
3 s
voL 8

SEARCH ~ PLAY  SEARCH
o O

STILLADV ~ PAUSE  STILLADV

SKIP  STOP  SKIP
(= Gw)

o MENU
—

1 Przycisk fotografowania
[PHOTO SHOT, 0} 1*
2 Przycisk wyswietlania informacji na
ekranie [EXT DISPLAY] (= 190)
3 Przycisk czasu/daty [DATE/TIME] (= 145)
4 Przyciski sterowania odtwarzaniem
(= 171)
5 Przycisk usuwania [{j]*
6 Przyciski strzalek [A,V, <4, >] (= 144)
7 Przycisk rozpoczecia/zatrzymania
nagrywania [START/STOP]*
8 Przycisk powiekszenia/glosnosci
[ZOOM, VOL]*
9 Przycisk menu [MENUJ* (= 144)
10 Przycisk akceptacji [ENTER] (= 144)
* oznacza, ze te przyciski funkcjonujg w taki sam
sposob jak odpowiednie przyciski na
urzadzeniu.

B Wkiadanie baterii guzikowej

Przed uzyciem pilota, wtéz do niego dostarczong
w zestawie baterie guzikowa.

1 Naciskajac blokade ), wyciagnij
pojemnik na baterie.

\%ﬂ

2 W16z baterie guzikowa tak, aby
symbol (+) byt skierowany ku
gorze i wsun z powrotem
pojemnik na baterie.

B Informacje dotyczace baterii guzikowej

® Po wyczerpaniu baterii guzikowej, nalezy jg
wymieni¢ na nowg (nr czgsci: CR2025).
Bateria powinna dziata¢ przez okoto 1 rok,
jednakze zalezy to od czestotliwosci uzywania
urzadzenia.

® Bateria guzikowa powinna by¢
przechowywana z dala od dzieci.

UWAGA

Gdy bateria zostanie wymieniona na
nieprawidtowy typ baterii, moze zaistnie¢
niebezpieczenstwo wybuchu. Nalezy
wymieni¢ baterie tylko na taki sam typ lub
odpowiednik zalecany przez producenta.
Nalezy zlikwidowac¢ baterie zgodnie z
instrukcjami producenta.

Ostrzezenie

Niebezpieczenstwo pozaru, wybuchu lub
oparzen. Baterii nie nalezy tadowac,
rozbiera¢, ogrzewaé do temperatury powyzej
60 °C lub spalac.
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Ostrzezenie

Nalezy przechowywac baterie guzikowe z
dala od dzieci. W zadnym wypadku nie nalezy
wktada¢ baterii guzikowej do ust. Jesli
zostanie potknieta, skontaktuj sie z lekarzem.

B Zasieg pilota

Odlegtos¢ pomigdzy pilotem a czujnikiem pilota
w kamerze @): Okoto 5 m

Kat: Okoto 10° z gory i 15° z dotu, z lewej i z
prawej strony

® Pilot jest przeznaczony do uzytku w
pomieszczeniach. Pilot uzywany na zewnatrz
pomieszczen lub w silnym $wietle moze nie
dziata¢ prawidtowo nawet bedac w
odpowiedniej odlegtosci od kamery.
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Karta SD i twardy dysk

Kamerg mozna nagrywac filmy i zdjecia na wewnetrzny dysk twardy i karte SD.

Dyski twarde i karty, ktére mozna uzywac¢ w tej kamerze

o o D
Symbol na ekranie =! n
Oznaczenie w tej -
instrukcji { HDD |
30 GB™ 8 MB/ 32 MB/ 256 MB/ 4GB
Pojemnosé 16 MB 64 MB/ 512 MB
' 128 MB (w zestawie)/
1 GB/2 GB
Funkcje
Nagrywanie ~ "
filméw wideo L L ([
Fotografowanie o PS
Tworzenie list
. [ ) —
odtwarzania

@: dostepna —: niedostepna
*1 Na dysku o pojemnosci 30 GB wydzielono maty obszar przeznaczony na formatowanie,
zarzadzanie plikami i inne cele. 30 GB to 30.000.000.000 bajtéw. Dostepne bedzie troche mniej
miejsca.
*2 Nie gwarantuje sie dziatania tej funkciji.

Informacje dotyczace kart SD

W urzadzeniu mozna uzywac kart pamieci SD i SDHC. Karty pamigci SDHC moga by¢ uzywane w
urzadzeniach, ktére z nimi wspotpracujg. Nie mozna uzywaé kart pamieci SDHC w urzadzeniach,
ktore obstuguija tylko karty SD. (Aby uzywac¢ kart pamieci SDHC w innym urzadzeniu, nalezy
najpierw przeczyta¢ instrukcje obstugi tego urzadzenia.)

® \W niniejszej instrukcji obstugi karty SD oraz SDHC sg nazywane “kartg SD”.

® Ta kamera obstuguje karty SD sformatowane w systemach FAT12 oraz FAT16 w oparciu o dane
specyfikacji kart SD oraz karty SDHC sformatowane w systemie FAT32.

® Do formatowania kart SD nalezy uzywac tej kamery. Je$li karta SD zostata sformatowana w innych
urzadzeniach (np. w komputerze), czas nagrywania moze by¢ diuzszy i mozliwe, ze z karty SD nie
bedzie mozna korzystac¢. (= 187)
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® |lo$¢ wolnego miejsca moze ulec zmniejszeniu w przypadku karty SD, na ktorej wielokrotnie
zapisywano dane.

® Karte pamieci nalezy przechowywaé¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci, aby zapobiec jej potknieciu.

® Kart typu MultiMediaCard nie mozna stosowa¢ w tej kamerze.

® Po wigczeniu blokady zapisu @) na karcie SD nie bedzie mozna zapisywac,
edytowac ani usuwac danych.

B Informacje o kartach SD, na ktérych mozna zapisywac¢ filmy

Zalecamy korzystac¢ z kart SD zgodnych ze standardem szybkosci kart SD minimum Class 2 lub
stosowac nastepujace karty SD marki Panasonic w celu zapisywania filmoéw. (Jesli zostang uzyte inne
karty SD, nagrywanie filméw moze zosta¢ nagle przerwane.)

Pro High Speed Super High Speed High Speed Karta Pamieci
Karta Pamieci SD Karta Pamieci SD Karta Pamieci SD SDHC
256 MB - RP-SDH256 RP-SDR256 -
512 MB RP-SDK512 RP-SDH512" RP-SDR512 -
RP-SDK01G . RP-SDQ01G"
1GB RP-SDV01G RP-SDHO1G RP-SDR01G B
RP-SDK02G RP-SDQ02G
2GB RP-SDV02G - RP-SDR02G -
) RP-SDMO02G
RP-SDR04G
4GB - - - RP-SDM04G
RP-SDV04G

* Wycofany z produkgji.
® Nie gwarantuje sie mozliwosci nagrywania filméw na nastepujace karty SD.
—Karty SD o pojemnosci od 32 MB do 128 MB
—Karty SD o pojemnosci od 256 MB do 4 GB innego typu niz podane powyzej
® Najnowsze informacje mozna uzyskaé¢ na nastepujacej stronie. (Strona jest dostepna jedynie w
jezyku angielskim.)
http://panasonic.jp/support/global/cs/e_cam

B Srodki ostroznosci

® Nie dotykaj stykow z tytu karty.

® Nie wystawiaj koncéwek karty na dziatanie wody, brudu lub kurzu.

® Nie nalezy pozostawia¢ kart w nastepujacych miejscach:
—W miejscu silnie nastonecznionym.
—W miejscu mocno zapylonym lub wilgotnym.
—W poblizu grzejnika.
—W miejscach narazonych na znaczne zmiany temperatury (moze doj$¢ do skroplenia pary wodnej).
—W miejscu wystepowania elektrycznosci statycznej lub fal elektromagnetycznych.

® Nalezy przechowywac karty w oryginalnym opakowaniu lub etui, gdy nie sa uzywane.

® Zakidcenia elektryczne, elektrycznos¢ statyczna, usterka kamery lub karty SD moze uszkodzi¢ lub
skasowac dane zapisane na karcie SD. Zaleca sie zapis waznych danych na komputerze.

128
LsQT1210



Przed rozpoczeciem uzytkowania

Srodki ostroznosci dotyczace twardych dyskow

Kamera jest wyposazona w wewnetrzny twardy dysk. Dysk twardy to bardzo precyzyjne urzadzenie,
wiec nalezy sie z nim ostroznie obchodzi¢.

B Nie nalezy uderzaé kamery lub wystawia¢ jej na dzialanie wibracji.

W przeciwnym wypadku dysk twardy moze przesta¢ by¢ rozpoznawany lub nie bedzie mozna
odtworzy¢ danych. Szczegdlnie nie nalezy wywotywac wibracji ani nie nalezy uderza¢ kamery podczas
odtwarzania lub nagrywania.

B Nie nalezy upuszczaé¢ kamery.

Dysk twardy moze zosta¢ uszkodzony, jesli kamera zostanie mocno uderzona np. w wyniku upadku itp.
Kamera jest wyposazona w funkcje wykrywania upadku w celu ochrony dysku twardego przed
uderzeniem w przypadku upadku. Jesli funkcja wykrywania upadku wtaczy sie podczas nagrywania
filmu, na filmie moze zosta¢ nagrany dzwigk funkcji zabezpieczenia dysku twardego. Jesli funkcja
wykryje, ze kamera zostata upuszczona wiele razy, nagrywanie lub odtwarzanie moze zosta¢
zatrzymane.

B Nalezy obserwowaé temperature kamery

Nie bedzie mozna zapisywa¢ ani odtwarzag, jesli temperatura kamery bedzie zbyt niska lub zbyt
wysoka. Na ekranie LCD pojawi sie komunikat ostrzegawczy, jesli zostanie wykryta nieprawidtowa
temperatura. (= 212)

B Nie uzywaj kamery w srodowisku o niskim ciSnieniu powietrza
Uzywanie kamery na wysokosciach ponad 3000 m moze spowodowac¢ uszkodzenie twardego dysku.

B Nalezy wykonaé¢ kopie zapasowa waznych danych, aby zapobiec ich
utracie.

Nalezy regularnie zapisywac¢ dane na komputerze, ptycie DVD itp. jako kopie zapasowa.
Jesli dysk twardy przestanie dziata¢, nie bedzie mozna odzyskac danych.

B Zwolnienie z odpowiedzialnosci za utrate nagran

Firma Panasonic nie jest odpowiedzialna za straty spowodowane bezposrednio i posrednio z
powodu skasowania nagrywanych lub edytowanych danych oraz nie gwarantuje uzyskania zadnych
danych, jesli zapisywanie lub edytowanie nie dziata prawidtowo. Powyzsze stwierdzenie dotyczy
réwniez przypadku, gdy wykonano jakakolwiek naprawe kamery (takze naprawe czesci innych niz
dysk twardy).
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Kontrolka dostepu

B Kontrolka ACCESS/PC

® Podczas przeprowadzania operacji na dysku twardym (odczyt,
zapis, odtwarzanie, kasowanie itp.) zapala sie kontrolka ACCESS/
PC.

® Jesli zostang wykonane ponizsze czynno$ci, kiedy $wieci sie
kontrolka ACCESS/PC, dysk twardy albo nagrane dane mogg ulec
uszkodzeniu lub kamera moze przestaé prawidtowo dziataé.
—Wytwarzanie silnych wibracji lub uderzanie kamery
—Uzywanie przetacznika OFF/ON lub pokretta wyboru trybu
—Wyjmowanie akumulatora lub odigczanie zasilacza

B Lampka odczytu karty

® Kiedy kamera uzyskuje dostep do karty SD (odczyt, nagrywanie,
odtwarzanie, kasowanie itp.) zapala sie kontrolka dostepu do karty.

® Jesli zostang wykonane ponizsze czynnosci, kiedy Swieci sie kontrolka,
karta SD albo nagrane dane moga ulec uszkodzeniu lub kamera moze

nie dziata¢ poprawnie.

—Otwieranie pokrywy gniazda karty

—Wyjmowanie karty SD

—Uzywanie przetacznika OFF/ON lub pokretta wyboru trybu
—Wyjmowanie akumulatora lub odiaczanie zasilacza
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Zasilanie

tadowanie akumulatora

Akumulator dotaczony do kamery nie jest
natadowany. Przed rozpoczeciem uzytkowania
kamery nalezy natadowac¢ akumulator.

e Akumulator nie bedzie tadowany, jesli kabel
zasilania pradem statym bedzie podtaczony
do zasilacza sieciowego. Odtacz kabel
pradu statego od zasilacza sieciowego.

\K%

\
1 Podtacz kabel zasilania do
zasilacza sieciowego i gniazda
zasilania.

2 W16z akumulator w odpowiednie
miejsce zgodnie z oznaczeniem i
mocno go docisnij, aby
zablokowat sie na swoim
miejscu.

® Wtyczka kabla zasilania nie jest w petni

podtaczona do gniazda zasilacza sieciowego.
Na rysunku @) wida¢ odstep.

B Kontrolka tadowania

Kontrolka swieci sie: Trwa tadowanie

Kontrolka nie $wieci: tadowanie zakonczone

Kontrolka miga: Akumulator jest skrajnie
(zbyt mocno) roztadowany.
Po chwili kontrolka zapali
sie i rozpocznie sie
normalne tadowanie.
Kiedy temperatura
akumulatora jest zbyt
wysoka lub niska,
kontrolka CHARGE miga,
a czas tadowania jest
wydtuzony.

® Czas tadowania akumulatora (= 133)

® Zalecamy stosowanie akumulatorow
Panasonic. (= 121)

® W przypadku uzycia innych akumulatoréw, nie
gwarantujemy jakos$ci dziatania kamery.

Wktladanie akumulatora

Wsun akumulator do komory
akumulatora do momentu klikniecia.

Wyjmowanie akumulatora

Przytrzymujac suwak BATTERY
wysuwaj akumulator.

=

BATTERY &
® Przytrzymaj akumulator reka, aby nie wypadt.
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® Zanim wyjmiesz baterie, ustaw przetgcznik
OFF/ON na pozycje OFF i sprawdz, czy
wskaznik stanu wytaczyt sie.

UWAGA

Gdy bateria zostanie wymieniona na
nieprawidtowy typ baterii, moze zaistnie¢
niebezpieczenstwo wybuchu. Nalezy
wymieni¢ baterie tylko na taki sam typ lub
odpowiednik zalecany przez producenta.
Nalezy zlikwidowa¢ baterig zgodnie z
instrukcjami producenta.
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Czas tadowania i czas nagrywania

Czas podany w tabeli dotyczy temperatury 25 °C i wilgotnosci 60%. Jesli temperatura jest wyzsza lub
nizsza od 25 °C, czas fadowania bedzie dtuzszy.

B Czas tadowania
® W/ tabeli podano przyblizony czas tadowania.
® “2 h 25 min” oznacza 2 godziny i 25 minut.

SDR-H250:
Numer modelu akumulatora | Napiecie/pojemnosé | Czas tadowania
Dotaczony akumulator/ .
CGA-DU12 (opcja) 7,2 V/1150 mAh 2 h 25 min
CGA-DU14 (opcja) 7,2 V/1360 mAh 2 h 45 min
CGA-DU21 (opcja) 7,2 /2040 mAh 3 h 55 min
SDR-H20:
Numer modelu akumulatora | Napiecie/pojemnosé ’ Czas tadowania
Dotgczony akumulator/ .
CGR-DU0S (opcia) 7,2 V/640 mAh 1 h 40 min
CGA-DUO07 (opcja) 7,2 V/680 mAh 1 h 30 min
CGA-DU12 (opcja) 7,2 V/1150 mAh 2h 25 min
CGA-DU14 (opcja) 7,2 V/1360 mAh 2 h 45 min
CGA-DU21 (opcja) 7,2 /2040 mAh 3 h 55 min
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B Czas nagrywania

® Rzeczywisty czas nagrywania to czas nagrywania, gdy uzytkownik wiele razy rozpoczyna i
zatrzymuje nagrywanie, wtacza i wytacza kamere, uzywa suwaka zoom itp.

® “2 h 5 min” oznacza 2 godziny i 5 minut.

SDR-H250:
L Nosnik i i
Numer modelu Napiecie/ zapisu Maksymalny ciagly Rzeczywisty czas
akumulatora pojemnosé danych czas nagrywania nagrywania
Dotaczony [ HDD | 2 h 5 min 55 min
akumulator/
7,2V/1150 mAh
CGA-DU12 sD| 2 h 20 min 1h
(opcja)
| | HDD | 2 h 30 min 1 h 5 min
e E?U14 7,2V/1360 mAh
(opcja) sp ] 2h 45 min 1h 15 min
J [ HDD | 3h 45 min 1 h 40 min
CGA D.U21 7,2 V/2040 mAh
(opcja) sD] 4h 10 min 1 h 50 min
SDR-H20:
. Nosnik . .
Numer modelu Napiecie/ zaplsu Maksymalny ciagly | Rzeczywisty czas
akumulatora pojemnosé danych czas nagrywania nagrywania
Dotaczony | HDD | 1h 35 min 40 min
akumulator/
7,2 V640 mAh
CGR-DU06 sp| 1 h 45 min 45 min
(opcja)
¥ [ HDD | 1 h 40 min 45 min
CGA D.U07 7,2 V/680 mAh
(opcja) sD | 1 h 55 min 50 min
| | HDD | 2 h 50 min 1 h 15 min
e QU12 7,2 V/1150 mAh
(opcja) = 3h 15 min 1h 25 min
| | HDD | 3 h 25 min 1 h 30 min
e E?U14 7,2 V/1360 mAh
(opcja) (SD | 3h 50 min 1 h 40 min
J [ HDD | 5h 10 min 2h 15 min
CGA D.U21 7,2 V/2040 mAh
(opcja) D] 5h 45 min 2h 35min

® \Wyswietlana ikona bedzie sie zmienia¢ razem ze stopniem natadowania baterii.
{ZZ4— (P Z4 — I 7] — ] — - -
Po roztadowaniu akumulatora miga (< )-
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® Czasy nagrywania bedg rézni¢ sie w zaleznos$ci od sposobu uzytkowania. Czasy te sa przyblizone.
Czas nagrywania bedzie krétszy, gdy ekran LCD bedzie podswietlony uzywajac przycisku
POWER LCD PLUS.

® Akumulatory nagrzewajq sie podczas pracy i tadowania. Podczas pracy kamera réwniez sie
nagrzewa. Nie jest to usterka.

® Nalezy zwrdci¢ uwage, ze czas dziatania akumulatora skraca sie w niskich temperaturach. Podczas
nagrywania zaleca si¢ posiadanie zapasowego natadowanego akumulatora.
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Podtaczanie do gniazda

zasilania

Po podtaczeniu zasilacza sieciowego, kamera
przejdzie w stan gotowosci. Gtéwny obwdd jest
aktywny, gdy zasilacz sieciowy jest podtaczony
do gniazdka elektrycznego.

1 Podtacz kabel zasilania do
zasilacza sieciowego i gniazda
zasilania.

2 Podtacz kabel pradu statego do
zasilacza sieciowego.

3 Podiacz kabel pradu statego do
kamery.

® Nie nalezy uzywac kabla zasilania z innymi
urzadzeniami, poniewaz jest przeznaczony
tylko do tej kamery. W kamerze nie stosuj kabli
zasilania od innych urzadzen.

® Akumulator nie bedzie tadowany, jesli kabel
zasilania pradem statym jest podtaczony do
zasilacza sieciowego.

Wiaczanie/wytaczanie

kamery

® (SDR-H250) W celu nagrywania nalezy przed
wigczeniem kamery zdja¢ pokrywe obiektywu.
(=» 123) Jesli kamera zostanie wigczona z
zatozong pokrywa obiektywu, automatyczna

regulacja balansu bieli (= 226) moze nie
dziata¢ poprawnie.

® (SDR-H20) W celu nagrywania nalezy przed

wigczeniem kamery zdjg¢ pokrywe obiektywu.
Jesli kamera zostanie wigczona z zatozong
pokrywg obiektywu, automatyczna regulacja
balansu bieli (= 226) moze dziata¢
nieprawidtowo.

Wiaczanie kamery

Ustaw przetacznik OFF/ON na
potozenie ON.

Wiaczy sie wskaznik stanu @) i zasilanie.

® Po wiaczeniu kamery po raz pierwszy, pojawi
sie prosba o ustawienie godziny i czasu.
Wybierz [TAK] i ustaw czas i date. (= 145)

® Po wigczeniu kamery po raz pierwszy bedzie
mozna wybraé, gdzie beda zapisywane filmy i
zdjecia.
Wybierz element [DYSK TWARDY] lub
[KARTA SD] dla kazdego typu danych i nacisnij
joystick.

Wylaczanie kamery

Ustaw przetacznik OFF/ON w
potozenie OFF.

c—o0
OFF ON

<=
Wskaznik stanu @) wytaczy sie po wytaczeniu
zasilania.
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Wiaczanie i wytaczanie zasilania
uzywajac ekranu LCD
Gdy przetacznik OFF/ON jest w potozeniu ON,
mozna wigczy¢ lub wytaczy¢ zasilanie uzywajac
ekranu LCD w trybie nagrywania filméw lub
trybie zapisywania zdje¢.

B Wiaczanie zasilania
Otworz ekran LCD.

Zapali sie wskaznik stanu i wigczy sie zasilanie.

B Wylaczanie zasilania
Zamknij ekran LCD.

Wskaznik stanu zgasnie a zasilanie wytgczy sie.

® Podczas nagrywania zasilanie kamery nie
zostanie wytgczone nawet po zamknieciu
ekranu LCD.

Ustaw przetacznik OFF/ON w potozenie OFF,
gdy kamera nie jest uzywana.

Wktadanie/wyjmowanie
karty SD

Przed wtozeniem/wyjeciem karty SD sprawdz,
czy przetacznik OFF/ON jest ustawiony w
potozeniu OFF.

Jesli karta SD zostanie wiozona lub wyjeta,
gdy przetgcznik OFF/ON jest w potozeniu ON,
kamera moze zosta¢ uszkodzona lub dane na
karcie SD moga zosta¢ utracone.

1 ustaw przetacznik OFF/ON w
potozeniu OFF, aby wylaczyé
zasilanie.

® Sprawdz, czy zgast wskaznik stanu.

2 Otworz ekran LCD a nastepnie
przesun suwak otwierania
gniazda na karte @) , aby
otworzy¢ pokrywe gniazda na
karte.

3 Wiz karte SD do gniazda karty
lub wyjmij karte z gniazda.

® \Wkiadajgc karte SD nalezy jg obroci¢ naklejka
@ do gory i weisng¢ do gniazda do oporu.
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® Aby wyjac¢ karte SD, wcisnij jej Srodek a
nastepnie wyciagnij ja.

4 Dobrze zamknij pokrywe gniazda
karty.

Wybieranie trybu

Pokretto wyboru trybu pozwala na przetaczanie
pomiedzy trybami nagrywania i odtwarzania.
Pokrettem nalezy obraca¢ powoli, ale
zdecydowanie.

Obré¢é pokrettem, aby ustawié
zadang ikone w potozeniu
pokazanym na ilustracji.

AT s

Tryb nagrywania filmow (= 150)
Uzyj tego trybu do nagrywania filméw.

Tryb odtwarzania filmow (= 170)
Uzyj tego trybu do odtwarzania filméw.

Tryb zapisywania zdje¢ (= 153)
Uzyj tego trybu do zapisywania zdjec¢.

VI NINUNN

Tryb odtwarzania zdje¢ (= 175)
Uzyj tego trybu do przegladania zdjeé.

® Nie obracaj pokrettem na site.

Opis uzywania joysticka
Kamera jest wyposazona w joystick stuzgcy do

wyboru funkcji, wykonywania operaciji itp.,
umozliwiajgcy tatwg obstuge kamery jedng reka.

Podstawowe operacje

Operacje na ekranie menu i wybor plikéw na
ekranie przegladania miniatur, itp.

Przesun joystick w gére, w dét, w
lewo lub w prawo, aby wybraé
element lub scene i wcisnij go, aby
wybraé dany element.

t\ [N
@ﬁo’%g?

Przesuwanie w goére.

Przesuwanie w dét.

Przesuwanie w lewo.

Przesuwanie w prawo.

Nacisnij joystick, aby wybraé¢ element.
® Obstuga ekranu menu (=» 143)

00000

Operacje mozliwe podczas
nagrywania

> Obréé pokretio wyboru trybu na \§§
lub .

1 Nacis$nij srodek joysticka, aby na
ekranie pojawily sie ikony.

® |kony znikng po ponownym nacisnieciu srodka
joysticka.
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® |kony zmieniajg sie po kazdym przesunieciu
joysticka w dot.

2 Przesun joystick w gére, w lewo
lub w prawo, aby wybra¢
element.

Operacje mozliwe podczas
odtwarzania

<>0bré¢ pokretto wyboru trybu na [»]
lub 8.

1 Przesun joystick w gore, w dét, w
lewo lub w prawo, aby wybra¢
scene do odtworzenia i nacisnij
joystick.

DATA/CZAS 15122007 15:33
CZAS ZAP. 00511
USTAW <=z ODTWORZ

Wybrana scena zostanie odtworzona na catym

ekranie.

® Na ekranie automatycznie pojawi sie ikona
obstugi.

2 Przesun joystick w gore, w dét, w
lewo lub w prawo, aby wykona¢
rézne operacje.

® |kony obstugi znikajg lub pojawiaja sie po

kazdym nacisnieciu joysticka.
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Opis ikon obstugi wyswietlanych w kazdym trybie

Opis trybu automatycznego i recznego (= 149)

8 Tryb nagrywania filméw

1/2NEXT

1
lkona | Kierunek ‘ Funkcja | Strona

A Kompensacja tylnego oswietlenia obiektu 159
(1/2) E < Stopniowe pojawianie sig i zanikanie obrazu 159
0 | 2 Tryb pomocy 143
P
(2/2) @ < Tryb wygtadzania skory 160
® | 2 Tele makro (SDR-H250) 161
WE A Balans bieli 166
w trybg /rf)cznym RS < Przystona lub wartos¢ wzmocnienia 168
SR > Czas naswietlania 168

W trybie recznego
ustawiania MF MF <> Reczna regulacja ostrosci 165

ostrosci (4/4)

® Nieaktywne ikony obstugi nie sg wyswietlane podczas nagrywania.
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[»] Tryb odtwarzania filméw

lkona ‘ Kierunek ‘ Funkcja | Strona
>/l A Odtwarzanie/wstrzymanie 170
] v Zatrzymanie odtwarzania i wyswietlenie miniatur 170
<< Pomin 170
<<« < Przewin do tytu 171
P Wolne cofanie/odtwa.rzanie poklgtkowe 171
(podczas wstrzymania nagrywania)
24! Pomin 170
| 4 2 > Przewin do przodu 171
n Wolne przewijanie do przodu/odtwarzanie poklatkowe 171
(podczas wstrzymania nagrywania)
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) Tryb zapisywania zdjeé

lkona | Kierunek ‘ Funkcja | Strona
A Kompensacja tylnego oswietlenia obiektu 159
(1/2) ® < Samowyzwalacz 162
e > Tryb pomocy 143
(@) < Tryb wygtadzania skoéry 160
(2/2)
@ > Tele makro (SDR-H250) 161
WB A Balans bieli 166
w trybg/g-g)cznym [ < Przystona lub wartos¢ wzmocnienia 168
it > Czas naswietlania 168
W trybie recznego
ustawiania MF MF <> Reczna regulacja ostrosci 165
ostrosci (4/4)
€ Tryb odtwarzania zdjeé
lkona ‘ Kierunek ‘ Funkcja | Strona
>/l A Rozpoczecie/wstrzymanie pokazu slajdéw 175
| v Zatrzymanie odtwarzania i wyswietlenie miniatur 175
« < Wyswietlenie poprzedniego zdjecia 175
(podczas wstrzymania nagrywania)
" > Wyswietlenie nastepnego zdjecia 175

(podczas wstrzymania nagrywania)
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B Tryb pomocy

W trybie pomocy wyswietlany jest opis

wyswietlanych ikon funkcyjnych, gdy przetacznik

AUTO/MANUAL/FOCUS jest ustawiony w

potozeniu AUTO w trybie nagrywania filméw/

zapisywania zdjec.

<{>Obré¢ pokretto wyboru trybu na \§§

lub ).

1 Nacisnij joystick, aby wyswietli¢
ikone podczas wstrzymania
nagrywania.

e >
N Sm——

2 Przesun joystick w prawo, aby
wybraé [@].

3 Przesun joystick w gére, w lewo
lub w prawo, aby wybraé zadana
ikone.

€ INSTRUKCJA

PRZESUN
JOYSTIC

W KIERUNKU
WYBR. FUNKCJI

USTAW «@»

WYJSCIE (&>

Na ekranie pojawi sie opis wybranej ikony.

® |kony zmieniajg sie po kazdym przesunieciu
joysticka w dot.

Wyjscie z trybu pomocy
Nacisnij przycisk MENU lub wybierz [EXIT].

€ INSTRUKCJA

PRZESUN
JOYSTIC

W KIERUNKU
WYBR. FUNKCJI

USTAW «@»

® W trybie pomocy nie mozna ustawia¢ funkcji.
® Gdy wigczony jest tryb pomocy, nie mozna
filmowa¢ ani fotografowac.

Zmiana jezyka

Mozna zmieni¢ jezyk uzywany w komunikatach
na ekranie i w menu.

1 Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[LANGUAGE] i nacisnij joystick.

{ -

O
T8

MENU

2 Wybierz [Polski] i naci$nij
joystick.

Korzystanie z ekranu
menu

Aby uzyskac¢ informacje o menu, patrz “Lista
menu” (= 207).
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1 Gdy obraz jest zatrzymany,
nacis$nij przycisk MENU.

Ebi

Wyswietlane menu zmienia swojg zawarto$¢ w

zaleznosci od potozenia pokretta wyboru trybu,

wybranego nosnika itp.

® \V czasie wyswietlania menu nie nalezy
obraca¢ pokrettem.

5 Przesun joystick w prawo lub
nacisnij joystick.

2 Przesun joystick w gére lub w
dét, aby wybraé zadane menu
giéwne.

% PODSTAWOWE
4% ZAAWANSOW.
=) WYB.NOSNIKA [

%4 USTAWIENIA
B0 LANGUAGE

USTAW <= WYBIERZ WYJSCIE (EID

6 Przesun joystick w gére lub w
dot, aby wybraé zadany element.

X PODSTAWOWE f
SCN F-CJA SCENY

3% TRYB ZAP.

@ UST. ZEG.

USTAW <= WYBIERZ WYJSCIE GEID *

7 Wcisnij joystick, aby otworzyé
wybrany element.

3 Przesun joystick w prawo lub
nacisnij joystick.

4 Przesun joystick w gére lub w
dét, aby wybraé element menu
hizszego poziomu.

POD 0
SCN |F-CJA SCENY WYEACZ f
=1 LINIE POMOCY WYEACZ
% TRYB ZAP. [SP]
(€3 FORMAT 16:9
@ UST.ZEG NIE
USTAW <= WYBIERZ WYJSCIE GEID *

Cofanie sie do poprzedniego ekranu
Przesun joystick w lewo.

Wyjscie z ekranu menu
Nacisnij przycisk MENU.

MENU

® Ekran menu nie pojawia sie podczas
nagrywania lub odtwarzania. Po wyswietleniu
ekranu menu nie mozna uruchomi¢ innych
funkgiji.

Uzywanie pilota (SDR-H250)

Menu obstuguje sie tak samo, jak w przypadku
uzywania przyciskow na kamerze.
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1 Nacisnij przycisk MENU.

ww W 2

m MENU ‘
O N\O©

® Uzyj przyciskow strzatek (A, V¥, <4, p>)i
przycisku ENTER zamiast joysticka na
kamerze.

3 Nacisnij przycisk MENU, aby
wyjs$¢€ z ekranu menu.

s Ww Sz

] MENU

Ustawianie daty i czasu

Po wtagczeniu kamery po raz pierwszy, pojawi sie

prosba o ustawienie godziny i czasu.

® Wybierz [TAK] i nacisnij joystick. Aby ustawi¢
date i czas, nalezy wykona¢ kroki 2 i 3.

Jesli na ekranie jest wyswietlana btedna data i
czas, nalezy je poprawic.

<{>Obré¢ pokretio wyboru trybu na \§§
lub ).

1 Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[PODSTAWOWE] — [UST. ZEG.]
— [TAK] i nacis$nij joystick.

(I =

ol
‘Q O MENU

T2

2 Przesun joystick w lewo lub
prawo, aby wybraé element do
ustawienia. Nastepnie przesun
joystick w gore lub w doét, aby
ustawi¢ zagdang wartos¢.

@  UST. ZEG.

£ 15 81202007 15 H 30

USTAW -~
USTAW <&t WYBIERZ WYJSCIE GBI

® | ata zmieniajg sie nastepujgco:
2000, 2001, ..., 2099, 2000, ...

® Czas jest wysSwietlany w systemie
24-godzinnym.

3 Wecisnij joystick, aby otworzyé
wybrany element.
® Zegar rozpoczyna odliczanie od [00] sekund
po nacisnieciu joysticka.
® Aby zakonczy¢ konfiguracje, nacisnij przycisk
MENU i sprawdz wys$wietlang date i czas.

B Zmiana stylu wyswietlania daty i
czasu

Nacisnij przycisk MENU, wybierz

[USTAWIENIA] — [DATA/CZAS] —

zadany styl wyswietlania i nacis$nij

joystick.

® Mozna réwniez wyswietli¢ lub zmieni¢
wys$wietlanie daty i czasu poprzez naciskanie
przycisku DATE/TIME na pilocie. (SDR-H250)
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[DATA] [CZAS]
15.12.2007 | 15.12.2007 15:30
[WYLACZ]

B Zmiana stylu wyswietlania
Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[USTAWIENIA] — [FORMAT DATY]
— zadany styl wyswietlania i
nacis$nij joystick.

Styl wyswietlania wyz\?v?est?:nia
[R/M/D] 2007.12.15
[M/D/R] 12.15.2007
[D/M/R] 15.12.2007

® Funkcja daty i czasu jest zasilana z
wbudowanej baterii litowej.

® Przed rozpoczeciem nagrywania pamietaj o
sprawdzeniu wyswietlanego czasu.

® Jesli zamiast czasu bedzie wyswietlany
symbol [- -], oznacza to, ze wbudowana
bateria litowa jest wyczerpana. Wykonaj

ponizsze czynnosci, aby natadowac te baterie.

Po pierwszym wigczeniu zasilania po
natadowaniu, pojawi sie komunikat z prosbg
o nastawienie daty i czasu. Wybierz [TAK]

i ustaw czas i date.

tadowanie wbudowanej baterii litowej
Podtacz zasilacz lub wtéz akumulator do
kamery, aby rozpoczaé¢ tadowanie baterii

litowej. Pozostaw kamere na okotfo 24 godziny.

Po natadowaniu bateria bedzie podtrzymywac
ustawienia daty i czasu przez okofo 6 miesiecy.
(Bateria bedzie sie tadowaé nawet jesli
przetacznik OFF/ON zostanie ustawiony w
potozeniu OFF.)

Regulacja ekranu LCD

Regulacja jasnosci i nasycenia
kolorow

1 Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[USTAWIENIA] — [USTAW LCD]
— [TAK] i nacis$nij joystick.

E ﬁ MENU

2 Przesun joystick w gére lub w
dét, aby wybraé element do
ustawienia. Nastepnie przesun
joystick w lewo lub w prawo, aby
dokona¢ regulaciji.

USTAW LCD

USTAW i
USTAW <&t WYBIERZ WYJSCIE (D

Pasek ustawien bedzie sie przesuwac.
[JASNOSCI:

Jasnos¢ ekranu LCD

[KOLOR]:

Poziom koloréw ekranu LCD

® Kiedy ekran LCD jest obrocony o 180° w
kierunku obiektywu, nie mozna regulowaé
jasnosci i poziomu koloréw ekranu LCD.

® Te ustawienia nie maja wptywu na nagrywane
obrazy.

146
LsQT1210



Konfiguracja

Zwiekszanie i zmniejszanie
jasnosci calego ekranu LCD

Nacisnij przycisk
POWER LCD PLUS.

POWERLCD

O A" i

Kazde nacisniecie przycisku powoduje zmiane
jasnosci:
©@ Domysina jasnosc

@ Jasny
©®© Jasniejszy
@ Ciemniejszy
® Ciemny
(1)
_
O =
¥
O @
L
o =
4
O =& &

® Ustawienie to nie ma wplywu na nagrywane
obrazy.

® Gdy kamera zostanie wiaczona z podtgczonym
zasilaczem sieciowym, funkcja ta
automatycznie przyjmie wartosé “Jasny”.

® (SDR-H250) Monitor LCD zostanie troche
$ciemniony po wigczeniu lampy.
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Przed rozpoczeciem nagrywania

Sposob trzymania kamery

Trzymaj kamere obiema rekami.

Przetéz dion przez pasek na reke.

Nie przykrywaj mikrofonéw ani czujnikéw rekami.

Trzymaj rece blisko ciata.

Stan w lekkim rozkroku.

® Bedac na dworze nalezy nagrywac obrazy tak, aby stonce znajdowato sie za plecami uzytkownika
kamery. Jesli nagrywany obiekt jest oswietlony od tytu, na nagraniu bedzie on zbyt ciemny.

® Podczas nagrywania nalezy sprawdzi¢, czy podtoze jest pewne oraz czy nie ma niebezpieczenstwa
zderzenia sie z inng osobg lub obiektem.

00000
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B Opis trybu automatycznego

Ustaw przetacznik AUTO/MANUAL/FOCUS na AUTO, co
spowoduje, ze balans koloru (balans bieli) i ostros¢ bedg
ustawiane automatycznie.

— Automatyczny balans bieli (= 226)

— Automatyczna regulacja ostrosci (= 227)
W zaleznosci od jasnosci obiektu itp., przystona i czas
naswietlania sg automatycznie regulowane w celu uzyskania
optymalnej jasnosci.
(Gdy wtaczony jest tryb nagrywania filméw: Czas naswietlania jest ustawiony na maksimum 1/250.)
® Balans koloru i ostro$¢ moga nie zosta¢ automatycznie ustawione w zaleznosci od zrodet Swiatta i

nagrywanych scen. W takim przypadku nalezy recznie zmieni¢ te ustawienia.

—Tryb scen (= 164)

—Balans bieli (=» 166)

—Czas naswietlania (=» 168)

— Przystona/warto$¢ wzmocnienia (=» 168)

—Ostros¢ (=» 165)

B Zabezpieczenie przed przypadkowym filmowaniem (AGS) (SDR-H250)

Funkcja ta zapobiega przypadkowemu nagrywaniu, gdy uzytkownik zapomni

wstrzymac nagrywanie i bedzie niést kamere odwrécong do géry nogami.

® Nagrywanie zostanie automatycznie wstrzymane, jesli kamera zostanie odwrécona
do goéry nogami.

<> 0bré¢ pokretto wyboru trybu na 8§ .

Nacisnij przycisk MENU, wybierz [USTAWIENIA] —
[SAMOWYLACZ.] — [WLACZ] i nacisnij joystick.

® Funkcja zabezpieczenia przed przypadkowym nagrywaniem moze spowodowac wstrzymanie
nagrywania podczas nagrywania obiektu znajdujacego sie nad lub pod uzytkownikiem. W tym
przypadku ustaw funkcje [SAMOWYLACZ.] na [WYLACZ] i kontynuuj nagrywanie.

® Uzyj przycisku nagrywania, aby wstrzymac nagrywanie. Funkcja zabezpieczenia przez
przypadkowym nagrywaniem AGS jest pomocna tylko w przypadkach, gdy uzytkownik zapomni
wstrzymac¢ nagrywanie.

® Czas od momentu odwrdcenia kamery do automatycznego wstrzymania nagrywania moze sie rézni¢
w zaleznosci od zewnetrznych warunkow.
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Nagrywanie filmoéw
[HoD ] S

Kamerg mozna nagrywac filmy na wewnetrzny dysk twardy i karte SD. (= 127) Przed rozpoczgciem
nagrywania uzyj menu, aby wybraé miejsce, gdzie bedg nagrywane dane. (=¥ ponizej)
Po witaczeniu kamery po raz pierwszy, pojawi sie prosba o wybér nosnika do nagrywania filmow.
Wybierz [DYSK TWARDY] lub [KARTA SD] i naci$nij joystick.
® Fabrycznie w kamerze format obrazu jest ustawiony na [16:9] w celu zapisywania obrazéw
przeznaczonych do odtwarzania w telewizorach panoramicznych.
Aby oglada¢ obrazy na zwyktym telewizorze (4:3), zmien format obrazu (= 163), przed
rozpoczeciem nagrywania lub przed ogladaniem ich na podtgczonym telewizorze (=» 189).
® (SDR-H250) Zdejmij pokrywe obiektywu przed wtaczeniem kamery.
Jesli kamera zostanie wigczona z zatozong pokrywa obiektywu, automatyczna regulacja balansu bieli
moze dziata¢ nieprawidtowo.
® (SDR-H20) Zdejmij pokrywe obiektywu przed witgczeniem kamery.
Jesli kamera zostanie wigczona z zatozong pokrywa obiektywu, automatyczna regulacja balansu bieli
moze dziata¢ nieprawidtowo.

1 Wiacz kamere.

2 Obréé pokretto wyboru trybu na 8.

3 otwoérz ekran LCD.

4 Nacis$nij przycisk MENU, wybierz [WYB. NOSNIKA] — [DYSK TWARDY]
lub [KARTA SD], aby wybra¢ miejsce zapisu i nacisnij joystick.

5 Aby rozpoczaé¢ nagrywanie, nacisnij
przycisk nagrywania. P— m. @
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Aby zakonczy¢ nagrywanie

Aby wstrzymaé nagrywanie, ponownie nacisnij

przycisk nagrywania.

e Symbole [@] i [I11] sg czerwone podczas
nagrywania. Nie przesuwaj kamery, dopoki symbol
[10] nie zmieni koloru na zielony.

Obrazy nagrane pomiedzy naci$nigciem przycisku nagrywania, a ponownym nacisnigciem przycisku
nagrywania w celu jego wstrzymania stajg sie jedng scena.
Jednakze w przypadku nagrywania na twardy dysk, scena zostanie automatycznie podzielona, gdy
zapisywane dane przekroczg wielko$¢ 4 GB. (Nagrywanie bedzie kontynuowane.)
® Aby zapobiec wyczerpaniu sie baterii, urzadzenie zostanie automatycznie wytaczone, gdy
nagrywanie jest wstrzymane, po uptynieciu 5 minut od ostatniej operacji uzytkownika. Kamere nalezy
ponownie wigczy¢€.
To ustawienie mozna réwniez zmieni¢ na [WYLACZ]. (= 208, [OSZCZ.ENERG.])

Oznaczenia na ekranie w trybie nagrywania filmow

@ Tryb nagrywania

@ Wybrane miejsce zapisu

@ Pozostaly czas nagrywania
(Kiedy pozostaty czas wynosi mniej niz 1 minute, wskaznik
[R Oh0OmM] miga na czerwono.)

@ Czas nagrania, ktory uptynat

® Dzwiek jest nagrywany poprzez wbudowany mikrofon stereo umieszczony z przodu kamery. Nalezy
uwazacé, by nie blokowaé¢ mikrofonu.

® Na karcie nie mozna nagrywad, jesli blokada zapisu na karcie SD jest ustawiona w potozeniu LOCK.
(=» 128)

® Po kazdym przetaczeniu kamery w tryb wstrzymania nagrywania, licznik zostanie wyzerowany i
bedzie wyswietla¢ “Oh00m00s”.

® Gdy na kamerze jest nagrywany film, operacja ta nie zostanie zatrzymana nawet po zamknieciu
ekranu LCD.

® Podczas nagrywania filmu nie nalezy odtgczaé zasilacza lub wyjmowac¢ akumulatora. W przeciwnym
wypadku po ponownym wigczeniu kamery na ekranie moze pojawi¢ sie¢ komunikat o koniecznosci
naprawy danych. (= 213, Informacje o odzyskiwaniu danych)
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Dostepne tryby nagrywania i czas nagrywania filmow

Zmiana trybu nagrywania filmu

Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[PODSTAWOWE] — [TRYB ZAP.] —>
oraz zadany element i nacisnij

joystick.

® \V tabeli podano przyblizony czas nagrywania.

B Dysk twardy

(.

Tryb nagrywania

XP SP LP
Pojemnosé (Wysoka jakos¢) (Normalna jakos¢) (Dtugie nagranie)
30 GB 7h 13 h 30 min 27 h
Najwazniejsza jako$¢ Najwazniejszy czas
. el .
nagrania nagrywania
B Karta SD
Tryb nagrywania
XP SP LP
Pojemnos$é (Wysoka jakos¢) (Normalna jakos¢) (Dtugie nagranie)
256 MB 3 min 6 min 12 min
512 MB (w zestawie) 6 min 12 min 25 min
1GB 12 min 25 min 50 min
2GB 25 min 50 min 1 h 40 min
4GB 50 min 1 h 40 min 3 h 20 min
Najwazniejsza jakos¢ Najwazniejszy czas
- ) ;
nagrania nagrywania

® Filmy sg nagrywane metodg VBR. VBR to skrét oznaczajacy Variable Bit Rate, czyli zmienng,
przeptywnos$¢. Nagranie VBR automatycznie réznicuje przeptywnos¢ (ilos¢ danych w danym
przedziale czasu) w zaleznosci od nagrywanego obiektu. Oznacza to, ze jesli nagrywamy szybko
poruszajace sie obiekty, czas nagrywania ulega skroceniu.

wypadkach.

—Kiedy w tle znajduje sie ztozony wzor
—Kiedy kamera byta zbyt mocno poruszana lub zbyt szybko

— Gdy zostat nagrany szybko poruszajacy sie obiekt

(Szczegolnie, jesli byt nagrany w trybie [LP].)
® Dostepna ilo$¢ miejsca na filmy zmniejszy sie w przypadku nagrywania zdje¢ na twardym dysku lub

karcie SD.

Zaktocenia o ksztatcie mozaiki moga pojawic sie na odtwarzanym nagraniu w nastepujacych
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Fotografowanie
(HoD | S

Mozna zapisywac zdjecia na wewnetrzny dysk twardy i karte SD. (= 127) Przed rozpoczgciem
nagrywania uzyj menu, aby wybraé miejsce, gdzie bedg nagrywane dane. (=¥ ponizej)
Po wiaczeniu kamery po raz pierwszy pojawi sie ekran wyboru nosnika do zapisu zdje¢. Wybierz
[DYSK TWARDY] lub [KARTA SD] i naci$nij joystick.
® Fabrycznie ustawienie [ROZM.OBR] ma wartos$¢ [[2m]] (SDR-H250)/[[02m] ] (SDR-H20) w celu
zgodnosci zapisywanych obrazéw z telewizorami panoramicznymi (16:9).
Aby zapisywa¢ obrazy w formacie 4:3, zmien ustawienie [ROZM.OBR] przed rozpoczeciem
nagrywania (=» 156).
® (SDR-H250) Zdejmij pokrywe obiektywu przed wtaczeniem kamery.
Jesli kamera zostanie wigczona z zatozong pokrywa obiektywu, automatyczna regulacja balansu bieli
moze dziata¢ nieprawidtowo.
® (SDR-H20) Zdejmij pokrywe obiektywu przed witgczeniem kamery.
Jesli kamera zostanie wigczona z zatozong pokrywa obiektywu, automatyczna regulacja balansu bieli
moze dziata¢ nieprawidtowo.

1 Wiacz kamere.

2 Obréé pokretto wyboru trybu na .

3 otwoérz ekran LCD.

4 Nacis$nij przycisk MENU, wybierz [WYB. NOSNIKA] — [DYSK TWARDY]
lub [KARTA SD], aby wybra¢ miejsce zapisu i nacisnij joystick.

B SDR-H250

5 Nacisnij do potowy przycisk
fotografowania [@], aby ustawié¢
ostrosé. (W przypadku
automatycznego ustawiania
ostrosci)

Czas naswietlania i warto§¢ wzmocnienia/przystony

sg state, a ostros¢ obiektu zostanie automatycznie

ustawiona.

e Jesli element [STAB.DRGAN] (= 163) jest ustawiony na [WEACZ], funkcja stabilizacji obrazu bedzie

bardziej wydajna, gdy przycisk fotografowania [ (Y] zostanie wcisniety do potowy. (Pojawi sie
komunikat [ (MEGA] ] (Optyczny stabilizator obrazu MEGA).)
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@ Wskaznik ostrosci
O (Biaty symbol miga.): Ustawianie ostrosci 0__,-1 -
@ (Zielony symbol zapala sig.): Ostro$¢ ustawiona (B
Brak symbolu: Ustawianie ostrosci nie powiodto sie. -
® \Wskaznik ostrosci jest wyswietlany w nastepujacy sposéb, gdy

przycisk fotografowania [(}] nie jest wcisnigty do potowy. Nalezy
korzysta¢ z niego podczas fotografowania.
@ (Zielony symbol zapala sig.): Obraz jest ostry i mozna zrobi¢ dobre zdjecie.
O (Biata kontrolka zapala sig.): Obraz prawie ostry
@ Pole ustawiania ostrosci

6 Nacisnij przycisk [Q] do oporu, aby
zrobi¢ zdjecie.

H SDR-H20

5 Nacisnij przycisk fotografowania

(O]
Ostros$¢ zostanie ustawiona automatycznie na
obiekcie w centrum ekranu (jesli wybrano
automatyczng regulacje ostrosci — autofokus).

® Aby uzyskac¢ informacije o ilosci zdje¢, jakg mozna zapisac patrz (=» 231)

® Nie mozna nagrywaé dzwigku.

® Na karcie nie mozna nagrywad, jesli blokada zapisu na karcie SD jest ustawiona w potozeniu LOCK.
(=» 128)

® Przycisk fotografowania [}] na pilocie nie moze by¢ wcisniety do potowy. (SDR-H250)

e Jesli element [JAKOSC OBR] ma warto$é [.z. ], moga pojawié¢ sie mozaikowe zaktécenia na
odtwarzanym obrazie w zaleznosci od zawartosci obrazu.

® |stnieje mozliwos¢, ze obrazy zapisane na tym urzgdzeniu nie zostang odtworzone na innych
urzadzeniach lub ich jakos¢ zostanie obnizona.

B Wykonywanie ostrych zdje¢

® Po przyblizeniu fotografowanego obiektu o 4 lub wiecej, trudno unikna¢ drgania obrazu
spowodowanego ruchami reki uzytkownika. Zalecamy redukcje stopnia przyblizenia i zblizenie sig¢ do
fotografowanego obiektu podczas robienia zdjec.
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® Podczas fotografowania nalezy trzymac pewnie kamere i trzymaé rece nieruchomo przy tutowiu, aby
nie powodowac drgan kamery.
® Mozna wykonac ostre zdjecia bez drgan uzywajgc statywu lub pilota.

Oznaczenia na ekranie w trybie nagrywania zdje¢

Rozmiar zdjeé¢

Wybrane miejsce zapisu

Pozostata liczba zdje¢

(Miga na czerwono, kiedy pojawi sie wartos¢ [R 0].)
@ Jakosc¢ zdjec

(oo X>)

B Informacje o symbolu ostrosci (SDR-H250)
® Symbol ostrosci zdjecia nie pojawia sie w trybie recznego
ustawiania ostrosci.
® Gdy trudno jest ustawi¢ ostro$¢ automatycznie, nalezy ustawi¢ ostro$¢ recznie.
® Mozna nagra¢ zdjecia na karcie, nawet gdy symbol ostrosci nie pojawi sie, ale zdjecia moga by¢
nieostre.
® Symbol ostrosci zdjecia nie pojawia sie lub symbol nie jest wyswietlany prawidlowo w ponizszych
przypadkach.
— Ustawiono duze powigkszenie.
—Kamera jest potrzgsana.
— Obiekt porusza sie.
— Obiekt znajduje sie przed zrédiem $wiatta.
—Na jednym ujeciu znajdujg sie dalekie obiekty i bliskie obiekty.
—Nagrywana scena jest ciemna.
—W ujeciu znajduje sie jasny obszar.
—W ujeciu znajdujg sie tylko poziome linie.
—W ujeciu nie ma kontrastu.

B Informacje dotyczace pola ustawiania ostrosci (SDR-H250)

Gdy kontrastowy obiekt znajduje sie przed lub za gléwnym obiektem w polu ustawiania ostrosci,
gtéwny obiekt moze by¢ nieostry. W takim przypadku nalezy usung¢ kontrastowy obiekt z pola
ustawiania ostro$ci.

Gdy nadal wystepujg problemy z ustawianiem ostrosci, nalezy ustawi¢ ostros¢ recznie.

Fotografowanie z dzwiekiem spustu migawki
Mozna dodaé¢ dzwigk spustu migawki, ktéry bedzie rozlegac sie podczas fotografowania.

Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[ZAAWANSOW.] — [EFEKT MIGAWKI]

~, [WELACZ] i naciénij joystick. E
0

® Domyslinie ta funkcja jest ustawiona na [WLACZ].
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Liczba pikseli a jakos¢é obrazu w trybie fotografowania

B [ROZM.OBR]

Zmiana rozmiaru nagrywanego obrazu.
Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[PODSTAWOWE] — [ROZM.OBR] —

oraz zadany element i nacisnij ( D \_4
8

joystick.

SDR-H250:
lkona ‘ Format ‘ Liczba pikseli
obrazu
B 4:3 2048x1512
(u) 4:3 1280x960
4:3 640x480
[2m] 16:9 1920x1080
SDR-H20:
lkona ‘ Format ‘ Liczba pikseli
obrazu
4:3 640x480
16:9 640x360

® Fabrycznie element [ROZM.OBR] jest ustawiony na warto$¢ [[2m]] (SDR-H250)/[[02m]] (SDR-H20).
Boki zdje¢ zapisanych w formacie obrazu 16:9 moga by¢ obciete podczas druku. Nalezy to sprawdzi¢
przed drukowaniem.

B [JAKOSC OBR]

Wybieranie jakosci obrazu.

Naci$nij przycisk MENU, wybierz [PODSTAWOWE] — [JAKOSC OBR] — oraz
zadany element i nacis$nij joystick.

=¥z : Zapisywane beda zdjecia o wysokiej jakosci.
=2= : Wazniejsza jest duza ilos¢ zapisanych zdje¢. Zdjecia bedq zapisywane w normalnej jakosci.
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Rézne funkcje
nagrywania

Funkcja przyblizania i

oddalania (zoom)

[HDD ] SD |
SDR-H250:
Mozna skorzysta¢ z zoomu optycznego do 10X.
SDR-H20:
Mozna skorzysta¢ z zoomu optycznego do 32X.

<> 0broé pokretto wyboru trybu na )38
lub .

Przesun dzwignie zoom.

W kierunku T:

Nagrywanie w powiekszeniu (zblizenie)
W kierunku W:

Nagrywanie szerokokatne (oddalenie)

® Podczas przyblizania i trzymania kamery w
rece, zalecamy stosowanie funkcji stabilizacji
obrazu. (= 163)

® Gdy dalekie obiekty sg przyblizone, ostro$¢
ustawiona jest na okoto 1 m (SDR-H250)/

1,3 m (SDR-H20) lub wiece;j.

® Gdy stopien powiekszenia wynosi 1X, mozna

ustawic ostro$¢ na obiekcie oddalonym o ok.

3,5 cm (SDR-H250)/2 cm (SDR-H20) od
obiektywu. (Funkcja makro)

® Szybkos$¢ zoomu zalezy od stopnia
przesuniecia suwaka zoom. (Szybko$¢ funkcji
zoom nie zmienia sie, gdy uzywany jest pilot.)

® Kiedy stosuje sie duzg szybkos$¢ funkcji zoom,
ustawienie ostro$ci na nagrywanym obiekcie
moze by¢ utrudnione.

® Dzwiek przesuniecia suwaka moze zosta¢
nagrany przy ustawianiu funkcji zoom. Dlatego
nalezy cicho przesuwac suwak funkcji zoom do
wyjsciowego potozenia.

Funkcja zoomu cyfrowego

[HDD | SD |
Jesli warto$¢ funkcji zoom bedzie wieksza niz
10x (SDR-H250)/32x (SDR-H20), wtaczona
zostanie funkcja cyfrowego zoomu. Mozna
okresli¢ maksymalne powiekszenie uzyskiwane
przez zoom cyfrowy.

<> Obréé pokretio wyboru trybu na 8.
Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[ZAAWANSOW.] — [ZOOM CYFR.]
— oraz zadany element i nacisnij
joystick.

L]

SDR-H250:

[WYLACZ]: Tylko zoom optyczny (do 10X)

[25%x]: Do 25%

[700x]: Do 700x

® Jesli wybrany jest element [25X] lub [700X],
zasieg cyfrowego zoomu jest wyswietlany na
niebiesko podczas powiekszania.

ol
‘Q O MENU

R

SDR-H20:

[WYLACZ]: Tylko zoom optyczny (do 32X)

[50x]: Do 50x

[1000%]: Do 1000

® Jesli wybrany jest element [50X] lub [1000X],
zasieg cyfrowego zoomu jest wyswietlany na
niebiesko podczas powiekszania.
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® Im wigkszy poziom zoomu cyfrowego, tym
gorsza jakos$c¢ obrazu.

® Tej funkcji nie mozna uzy¢ w trybie
zapisywania zdjec.

Aby uzy¢ funkcji zoom mikrofonu
(HDD | SD |

Funkcja zoomu mikrofonu jest potgczona z
funkcjg zoomu optycznego w celu wyraznego
nagrywania dalekich dzwiekéw podczas
nagrywania dalekich obiektow i bliskich
dzwiekow podczas nagrywania bliskich obiektow.

<{>Obréé pokretto wyboru trybu na §§.
Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[ZAAWANSOW.] — [ZOOM MIKR.] —
[WLACZ] i nacisnij joystick.

L]

2

MENU
7€z

Nagrywanie samego siebie

Uzytkownik moze nagrywac samego siebie,
jednoczesnie ogladajac obraz na ekranie LCD.

<{>Obré¢ pokretio wyboru trybu na \§§
lub ).

Obro¢ ekran LCD w kierunku

obiektywu.

Obraz jest obrécony w poziomie i wyglada jak
lustrzane odbicie. (Jednak nagrywany jest
normalny obraz, a nie lustrzane odbicie.)

® Kiedy ekran LCD jest obrécony w kierunku
obiektywu, ikony nie beda wyswietlane nawet
po nacisnieciu joysticka.

® Na ekranie beda pojawiac sie tylko niektére
informacje. Kiedy na ekranie pojawi sig [[T]],
ustaw ekran LCD w normalnym potfozeniu i
sprawdz ostrzezenie/alarm. (= 212)

Nagrywanie przy uzyciu
lampy (SDR-H250)

Wbudowana lampa do nagrywania
przy stabym oswietleniu.

Tryb wzmocnienia zwieksza natezenie swiatla

lampy i rozjasnia naturalne kolory obrazu.

® Tej funkcji nie mozna uzy¢ w trybie
fotografowania.

{>Obréé pokretio wyboru trybu na \§§
lub ).
Nacisnij przycisk LIGHT.

Kazde nacisniecie przycisku LIGHT powoduje

zmiane nastepujacych wartosci:

@ Wiaczona lampa i tryb wzmocnienia (tylko
w trybie nagrywania filmow):
Lampa swieci jasniej niz zwykle, ale w
wyniku tego nagrane zostang wyblakie
obrazy.

@ Lampa wiaczona:
Nalezy uzy¢ tego trybu, aby zapobiec
powstawaniu wyblaktych obrazéw.

@ Lampa wytaczona
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® Tryb nagrywania filmow

A] (5] (C]

D+ D

- -
4 |

® Tryb zapisywania zdje¢
(5] (C)

D
>

® Obiekt powinien znajdowac sie w odlegtosci
najwyzej 1,3 m od kamery.

® Uzywanie lampy skraca czas pracy
akumulatora.

® \Wytaczaj lampe, gdy nie jest uzywana.

® Nie nalezy patrze¢ bezposrednio w Swiatto
lampy.

® Jednoczesne uzywanie funkcji nagrywania
koloru w ciemno$ci spowoduje uzyskanie
jeszcze jasniejszego obrazu.

® | ampa pozwala na rozjasnienie filméw
nagrywanych w stabo o$wietlonych miejscach.
Zaleca sie réwniez stosowanie lampy w
jasnych miejscach, aby uzyskaé obrazy
wysokiej jakosci.

® | ampa jest deaktywowana po wytgczeniu
zasilania kamery lub przetgczeniu pokretta
wyboru trybu.

Funkcja kompensacji
tylnego oswietlenia obiektu

Funkcja ta jest przeznaczona do
korekty ciemnego obiektu
oswietlonego od tytu.

[HDD I SD |
Nalezy korzysta¢ z tej funkcji, gdy nagrywany
obiekt jest oswietlony z tytu i wydaje sie by¢
ciemny.

<{>Obré¢ pokretto wyboru trybu na \§§
lub ).
1 Nacisnij joystick. Nastepnie
przesun joystick w dét, aby

wyswietli¢ ikone pokazang na
ilustracji.

|
| E . (i}
> R
3. 1

)

2 Przesun joystick w gére, aby
wybraé [[FM].

/i
Obraz na ekranie rozjasni sie.

Aby powrdcié do normalnego

nagrywania
Wybierz ponownie [[FM].

® Funkcja kompensac;ji tylnego oswietlenia
obiektu jest wytgczana po wytaczeniu zasilania
kamery lub przetgczeniu pokretta wyboru
trybu.

Funkcja stopniowego

pojawiania sie/zanikania

Pojawianie sie:

Obraz i dzwiek pojawiajg sie stopniowo.
Zanikanie:

Obraz i dzwigk stopniowo zanikaja.

<> Obréé pokretto wyboru trybu na §§ .
1 Nacisnij joystick. Nastepnie
przesun joystick w dét, aby
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wyswietli¢ ikone pokazang na
ilustraciji.

T R

/" i)
& N2NE
™,

2 Przesun joystick w lewo, aby
wybraé [IP]].

3 Nacisnij przycisk nagrywania.
Rozpocznij nagrywanie. (Stopniowe
pojawianie sie obrazu)

Po rozpoczeciu nagrywania, obraz i dzwiek
pojawig sie stopniowo.

Wstrzymaj nagrywanie. (Stopniowe
zanikanie)

o

Obraz i dzwiek zanikajg stopniowo. Kiedy obraz/
dzwiek zanikng catkowicie, nagrywanie zostanie
zatrzymane.

® Po zakonczeniu nagrywania funkcja
stopniowego pojawiania sie/zanikania zostaje
wytgczona.

Aby wylaczy¢ stopniowe pojawianie sie/
zanikanie obrazu
Wybierz ponownie [El].

Wybieranie koloru efektu stopniowego
pojawiania sie/zanikania

Mozna wybrac kolor efektu stopniowego
zanikania i pojawiania sie obrazu.

Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[ZAAWANSOW.] — [WYGAS KOL.] — [BIALY]
lub [CZARNY] i nacis$nij joystick.

® Po wylgczeniu zasilania funkcja stopniowego
pojawiania sie/zanikania zostanie wytgczona.

o Jesli wybrano funkcje pojawiania sig/zanikania,
po rozpoczeciu nagrywania obraz pojawi sie
po kilku sekundach. Wstrzymanie (pauza)
nagrywania rowniez trwa kilka sekund.

® Miniatury scen nagranych przy uzyciu tej
funkcji sg czarne (lub biate).

Tryb wygtadzania skoéry
W tym trybie kolor skoéry jest mniej

intensywny, co sprawia, ze nagrywane
osoby wygladaja bardziej atrakcyjnie.

Tryb ten jest najbardziej przydatny podczas
nagrywania z bliskiej odlegtosci gérnej czesci
tutowia osob.

> Obréé pokretio wyboru trybu na \§8

lub ).

1 Nacisnij joystick. Nastepnie
przesun joystick w dét, aby
wyswietli¢ ikone pokazang na
ilustracji.
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2 Przesun joystick w lewo, aby
wybraé [©)].

Aby wylaczy¢ tryb wygfadzania skory
Wybierz ponownie [@].

® Jesli tto lub inny element w ujeciu ma kolor
zblizony do koloru skory, ich obraz réwniez
zostanie wygtadzony.

® Jesli ujecie jest zbyt ciemne, efekt moze nie
by¢ zbytnio widoczny.

® Twarz odlegtej osoby moze by¢ niewyraznie
nagrana. W takim przypadku nalezy wytaczy¢
tryb wygtadzania skoéry lub przyblizy¢ twarz.

Funkcja tele makro
(SDR-H250)

Funkcja powiekszenia tylko jednego
obiektu w celu wykonania zblizenia.

[HDD ] SD |
Mozna wykona¢ imponujgce zdjecie poprzez
ustawienie ostrosci jednego obiektu i rozmycie
tta.
Mozna ustawi¢ ostros¢ na obiekcie odlegtym o
ok. 50 cm.

<{>Obré¢ pokretto wyboru trybu na \§§

lub €.

1 Nacisnij joystick. Nastepnie
przesun joystick w dét, aby
wyswietli¢ ikone pokazang na
ilustracji.

v *-ﬂ,

P o

’

' 2ZNEXT

2 Przesun joystick w prawo, aby
wybrac [@ ]

® Jesli powmgkszeme wynosi 10X lub mniej,
wtedy jest ustawiane automatycznie na
warto$¢ 10X .

Aby anulowa¢ funkcje tele makro
Wybierz ponownie [@ ]

® Jesli nie mozna uzyskac ostrosci, ustaw
ostros$¢ recznie. (=» 165)
® Funkcja tele makro jest anulowana w
ponizszych przypadkach.
—Gdy powiekszenie bedzie miato nizszg
wartos¢ niz 10X.
— Gdy zostanie wytgczone zasilanie lub
obrécone pokretto wyboru trybu.

Funkcja kolorowego obrazu
podczas nagrywania w

ciemnosci

Ta funkcja pozwala na nagrywanie w
ciemnosci.

Dzieki tej funkcji mozna nagrywacé kolorowe

obiekty w ciemnych miejscach tak, aby

nagrywane obiekty roznity sie od tia.

Po przymocowaniu statywu mozna nagrywac

bez drgan obrazu.

® Minimalne wymagane natezenie o$wietlenia:
ok. 1 Ix (SDR-H250)/ok. 2 Ix (SDR-H20)

® Nagrywana scena wyglada tak, jakby
pominieto pewne klatki filmu.

<> Obréé pokretio wyboru trybu na §§ .
1 Nacisnij joystick. Nastepnie
przesun joystick w dét, aby
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wyswietli¢ ikone pokazang na
ilustraciji.

QZNEXT)

2 Przesun joystick w gére, aby
wybraé [%)].

® Gdy wystepujg problemy z ustawieniem
ostrosci, nalezy ustawi¢ ostros¢ recznie.
(=» 165)

Aby anulowac¢ funkcje kolorowego
obrazu podczas nagrywania w
ciemnosci

Wybierz ponownie [*J 1.

® Funkcja kolorowego obrazu podczas
nagrywania w ciemnosci powoduje, ze czas
fadowania sygnatu CCD jest ok. 25X diuzszy
niz zwykle, aby nagra¢ z odpowiednig
jasnoscig ciemne sceny. Z tego powodu mogg
by¢ widoczne zwykle niezauwazalne jasne
punkty, ale nie jest to usterka.

® Funkcja kolorowego obrazu podczas
nagrywania w ciemnosci jest anulowana po
wytgczeniu zasilania lub obréceniu pokretta
wyboru trybu.

® Jesli funkcja zostanie wigczona w jasnym
miejscu, ekran moze przez chwile $wiecic¢ na
biato.

Nagrywanie z
samowyzwalaczem

Ta funkcja moze réwniez by¢ uzyta w
przypadku, gdy uzytkownik chce
nagra¢ samego siebie.

[HDD | SD |
Mozna zapisywac¢ zdjecia uzywajac
samowyzwalacza.

> Obré¢ pokretto wyboru trybu na €} .

1 Nacisnij joystick. Nastepnie
przesun joystick w dét, aby
wyswietli¢ ikone pokazang na
ilustracji.

2 Przesun joystick w lewo, aby
wybraé [D].

3 Nacisnij przycisk fotografowania

[o]B

Zdjecie zostanie zapisane, gdy symbol [®)]

bedzie migat przez ok. 10 sekund.

® Po zrobieniu zdjecia samowyzwalacz zostanie
wytgczony.

e Jesli naci$niesz przycisk fotografowania [((}]
do potowy a nastepnie do oporu w trybie
automatycznego ustawiania ostrosci, ostros¢
ustawiana jest w momencie, gdy przycisk
zostat naci$niety do potowy. (SDR-H250)

® Gdy nacisniesz catkowicie przycisk [ w
trybie automatycznego ustawiania ostrosci,
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ostros¢ obiektu bedzie ustawiona tuz przed
nagraniem. (SDR-H250)

Aby wylaczy¢ samowyzwalacz podczas
odliczania

Nacisnij przycisk MENU. (Samowyzwalacz
zostanie wylaczony.)

® Po wytaczeniu zasilania tryb gotowosci
samowyzwalacza zostaje anulowany.

® \V zaleznosci od czasu ustawiania ostrosci
zdjecie moze by¢ zrobione pozniej niz zostato
to ustawione.

Funkcja linii pomocniczych

Sprawdzanie, czy obraz jest
wypoziomowany.

Mozna sprawdzi¢, czy obraz jest
wypoziomowany podczas nagrywania uzywajac
linii pomocniczych wyswietlanych na ekranie.

<{>Obré¢ pokretto wyboru trybu na \§§
lub @.

Nacisnij przycisk MENU, wybierz

[PODSTAWOWE] —

[LINIE POMOCY] — [WLACZ] i

nacisnij joystick.

(|

o
m

O

Aby wylaczy¢ funkcje linii
pomocniczych

Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[PODSTAWOWE] — [LINIE POMOCY] —
[WYLACZ] i nacisnij joystick.

® Linie pomocnicze nie sg nagrywane.

® Linie pomocnicze nie sg wyswietlane, gdy
ekran LCD jest obrécony do tylu w celu
nagrania uzytkownika.

Tryb panoramiczny
Funkcja ta umozliwia wybranie

formatu obrazu podczas nagrywania
filmow.

Funkcja ta pozwala na nagrywanie obrazéw
zgodnych z telewizorami panoramicznymi (16:9)
i zwyktymi (4:3).

B Nagrywanie obrazéw w formacie
16:9

{>Obréé pokretio wyboru trybu na 8.

Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie

wybierz [PODSTAWOWE] —

[FORMAT] — [16:9] i nacisnij

joystick.

(I

o
m

I ©

B Nagrywanie obrazéw w formacie
4:3

<> 0bréé pokretio wyboru trybu na 8.

Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie

wybierz [PODSTAWOWE] —

[FORMAT] — [4:3] i nacis$nij

joystick.

e Ustawienie fabryczne to [16:9].

Funkcja stabilizacji obrazu

Ta funkcja stuzy do redukg;ji ilosci
drgan podczas nagrywania.

Funkcja redukuje drgania obrazu wynikajace z
drzenia rak podczas nagrywania.
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<{>Obréé pokretto wyboru trybu na \§§
lub ).

Nacisnij przycisk MENU, wybierz

[ZAAWANSOW.] — [STAB.DRGAN]

— [WLACZ] i nacis$nij joystick.

o
m

o

A

MENU

Aby wylaczy¢ funkcje stabilizacji obrazu
Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[ZAAWANSOW.] — [STAB.DRGAN] —
[WYLACZ] i nacisnij joystick.

® Domyslnie ta funkcja jest ustawiona na
[WLACZ].

® \V trybie nagrywania zdje¢ nacisniecie
przycisku fotografowania [({}] do potowy
zwieksza efekt funkcji stabilizacji obrazu.
(Optyczny stabilizator obrazu
MEGA)(SDR-H250)

® W ponizszych przypadkach funkcja stabilizacji
obrazu moze dziata¢ mato skutecznie.
—Kiedy korzysta sie z zoomu cyfrowego
—Kiedy kamera jest zbyt mocno potrzasana
—Kiedy nagrywa sie poruszajacy sie obiekt

Funkcja redukcji szumu
wiatru

Ta funkcja stuzy do ograniczania
szumu wiatru nagrywanego przez
mikrofon.

<{>Obré¢ pokretto wyboru trybu na §§.

Nacis$nij przycisk MENU, wybierz
[ZAAWANSOW.] — [ANTYWIATR.] -
[WLACZ] i nacisnij joystick.

e

Aby wylaczy¢ funkcje redukcji szumu
wiatru

Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[ZAAWANSOW.] — [ANTYWIATR.] -
[WYLACZ] i nacis$nij joystick.

® Domyslnie ta funkcja jest ustawiona na
[WLACZ].

® Funkcja redukcji szumu wiatru zalezy od sity
wiatru. (Jesli funkcja zostanie wigczona przy
silnym wietrze, moze to spowodowac
zmniejszenie efektu stereo. Po ostabnieciu
wiatru efekt stereo zostanie przywrécony.)

Funkcje recznego
nagrywania

Tryb scen

Ta funkcja pozwala na nagrywanie w
réznych sytuacjach.

[HDD | SD |
Dzieki temu trybowi mozna nagrywac ujecia w
réznych sytuacjach, poniewaz zostang
ustawione najlepsze wartosci czasu naswietlania
i wartosci przystony.

{>0bréé pokretto wyboru trybu na \§§
lub ).
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1 ustaw przetacznik AUTO/
MANUAL/FOCUS na MANUAL.

. AUTO
* MANUAL
JFOCUS

2 Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[PODSTAWOWE] — [F-CJA
SCENY] — oraz zadany element i
nacisnij joystick.

L o

[ % ] Sport

Do nagrywania scen sportowych lub scen z
szybko poruszajgcymi sie obiektami

[9)] Portret

Aby wyraznie oddzieli¢ nagrywane osoby od tta
[£] Stabe oswietlenie

Aby rozjasni¢ scene nagrywang przy stabym
oswietleniu

[[€] ] Oswietlenie punktowe

Aby nagrywany obiekt oswietlony punktowo
wygladat bardziej atrakcyjnie

[8*]Plazai $nieg

Do nagrywania obrazéw w jasnych miejscach,
takich jak stoki pokryte $niegiem i plaze

Aby wylaczyc¢ tryb scen

Nacisnij przycisk MENU, wybierz

[PODSTAWOWE] — [F-CJA SCENY] —

[WYLACZ] i nacisnij joystick.

® Mozna rowniez wytgczy¢ tryb scen ustawiajac
przetacznik AUTO/MANUAL/FOCUS w
potozenie AUTO.

Sport
® Ten tryb pozwala ograniczy¢ ruchy kamery, co
moze przydaé sie¢ podczas odtwarzania w

zwolnionym tempie lub do wstrzymania
odtwarzania nagranych obrazéw.

® Podczas normalnego odtwarzania film moze
wydawac¢ sie mato ptynny.

® Unikaj nagrywania w swietle swietlowek, lamp
rteciowych lub sodowych, poniewaz moze to
zmienic¢ kolory i jasno$¢ nagrywanego obrazu.

® Podczas nagrywania mocno oswietlonego
obiektu lub obiektu silnie odbijajgcego Swiatto,
na nagraniu moga pojawi¢ si¢ pionowe linie
Swiatta.

® Jesli jasnos¢ jest niewystarczajgca, tryb sport
nie bedzie dziataé. Symbol [ W ] bedzie
migac.

® Ekran moze migac, jesli ten tryb jest uzywany
do nagrywania wewnatrz pomieszczen.

Portret

® Ekran moze migac, jesli ten tryb jest uzywany
do nagrywania wewnatrz pomieszczen. W
takim przypadku nalezy zmieni¢ ustawienie na
[WYLACZ].

Stabe oswietlenie

® Bardzo ciemne ujecia moga by¢ nagrane
nieprawidtowo.

Oswietlenie punktowe

® Jesli nagrywany obiekt jest bardzo jasny,
nagrany obraz moze by¢ zbyt biaty, a brzegi
nagrywanego obrazu mogg by¢ bardzo
ciemne.

Plaza i $nieg

® Jesli nagrywany obiekt jest bardzo jasny,
nagrany obraz moze byc¢ zbyt biaty.

Reczna regulacja ostrosci

Jesli automatyczna regulacja ostrosci jest
utrudniona, mozna skorzysta¢ z recznej regulacji
ostrosci.

{>Obréé pokretio wyboru trybu na \§§
lub ).
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1 ustaw przetacznik AUTO/
MANUAL/FOCUS na MANUAL.

«AUTO
* MANUAL
JFOCUS

2 Przesun przetacznik w dét i
ustaw go w potozenie FOCUS.

+AUTO
‘ « MANUAL
JFOCUS

Pojawi sie ikona recznego ustawiania ostrosci
[MF] oraz ikona przedstawiona na ilustraciji.

3 Przesun joystick w lewo lub w
prawo, aby recznie ustawi¢
ostros¢ nagrywanego obiektu.

® Gdy ustawiono ostro$¢ na oddalonym
obiekcie, moze on stac sie nieostry po
przyblizeniu go funkcjg zoom. Najpierw nalezy

zblizy¢ obiekt korzystajac z funkcji zoom, a
potem ustawic ostrosc.

Aby przywrécic¢ automatyczne

ustawianie ostrosci

Ustaw przetgcznik AUTO/MANUAL/FOCUS

ponownie w potozenie FOCUS.

® Mozna réwniez przywroci¢ automatyczng
regulacje ostrosci ustawiajgc przetacznik
AUTO/MANUAL/FOCUS w potozenie AUTO.

Balans bieli

Ta funkcja stuzy do nagrywania w
naturalnych kolorach.

Korzystajac z funkcji automatycznego balansu
bieli mozna nie uzyskac naturalnych koloréw z
uwagi na oswietlenie lub rodzaj ujecia. W tym
wypadku mozna ustawi¢ balans bieli recznie.

{>Obréé pokretio wyboru trybu na \§§
lub ).
1 ustaw przetacznik AUTO/
MANUAL/FOCUS na MANUAL.

lkona widoczna na ilustracji zostanie
automatycznie wyswietlona.

2 Przesun joystick w gére, aby
wybrac¢ [wE].

3 Przesun joystick w lewo lub w
prawo, aby wybraé tryb balansu
bieli.
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[[AWB|] Automatyczna regulacja balansu bieli
[®:] Tryb do nagrywania wewnatrz
pomieszczen (przy oswietleniu
zaréwkami)
® Swiatlo zarowek, $wiatto lamp
halogenowych
[X¢] Tryb do nagrywania na zewnatrz
pomieszczen
® Na zewnatrz pomieszczen przy
bezchmurnym niebie
[®,] Tryb recznej regulacji
® Lampy (rteciowo) kwarcowe, lampy
sodowe, niektore swietlowki
o Swiatta stuzace do o$wietlania recepcji
w hotelach, $wiatta punktowe w
teatrach
® Wschdd i zachdd stonca, itp.

Aby przywrécic¢ automatyczne

ustawianie ostrosci

Ustaw tryb balansu bieli na [[AWB ].

® Mozna rowniez przywroci¢ automatyczng,
regulacje ustawiajgc przetgcznik AUTO/
MANUAL/FOCUS w potozenie AUTO.

Aby recznie ustawic¢ balans bieli

1 Wybierz [®,] i skieruj obiektyw na
bialy obiekt, aby wypetnit on caly
obraz.

2 Przesun joystick w goére, aby
wybraé¢ [ & ].

MNL
-
WB wB
e g Ve

Kiedy symbol [, ] przestanie miga¢, ustawienie
zostato zakonczone.

® Kiedy symbol [ 8,] nie przestaje migac, balans
bieli nie zostat ustawiony, poniewaz miejsce
byto zbyt ciemne itp. W tym wypadku nalezy
uzy¢ automatycznego balansu bieli.

B Informacje o czujniku balansu bieli @)

Czujnik balansu bieli wykrywa rodzaj oswietlenia
podczas nagrywania.

Podczas nagrywania nie nalezy przykrywac
czujnika balansu bieli, poniewaz wtedy moze
dziata¢ niepoprawnie.

B Opis regulacji balansu czerni
(SDR-H250)

Jest to jedna z funkcji systemu 3CCD, dzieki
ktorej balans czerni jest automatycznie
ustawiany po ustawieniu recznym balansu bieli.
Podczas regulacji balansu czerni ekran ma przez
chwile czarny kolor. (Nie mozna ustawi¢ recznie
balansu czerni.)

0 2] (3]

-
& »>|& - =

@ Trwa ustawianie balansu czerni. (Miga.)
@ Trwa ustawianie balansu bieli. (Miga.)
@® Regulacja zakonczona. (Zapala sie.)

® (SDR-H250) Gdy kamera zostanie wigczona z
zatozong pokrywa obiektywu, automatyczna
regulacja balansu bieli moze nie dziata¢
poprawnie. Nalezy wtgczaé kamere po zdjeciu
pokrywy obiektywu.

® (SDR-H20) Jesli kamera zostanie wigczona z
zatozong pokrywa obiektywu, automatyczna
regulacja balansu bieli moze dziata¢
nieprawidtowo. Nalezy wtacza¢ kamere po
zdjeciu pokrywy obiektywu.

® Wczesniej ustawiony reczny balans bieli
zostaje zapisany, gdy miga symbol [ #,].

Po kazdej zmianie warunkéw nagrywania,
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nalezy ponownie ustawi¢ balans bieli, aby
uzyska¢ poprawne ustawienie.

® W przypadku ustawiania zaréwno balansu bieli
jak i przestony/wzmocnienia, najpierw nalezy
ustawi¢ balans bieli.

Reczna regulacja czasu

naswietlania i przystony

(HDD | SD |
Czas naswietlania:
Nalezy zmieni¢ tq warto$¢ w przypadku
nagrywania szybko poruszajgcych sie obiektow.
Przystona:
Nalezy ustawic, jesli ekran jest zbyt jasny lub
zbyt ciemny.

<> 0broé pokretto wyboru trybu na )38
lub ).
1 ustaw przetacznik AUTO/
MANUAL/FOCUS na MANUAL.

Ikona widoczna na ilustracji zostanie
automatycznie wyswietlona.

2 Przesun joystick w lewo lub w
prawo, aby wybra¢ [EE]
(przystona) lub [#E] (czas
naswietlania).

3 Przesuwaj joystick w lewo lub w
prawo, aby dokona¢ regulaciji.

@ Czas naswietlania:
8 1/50 do 1/8000
€ 1/25 do 1/2000 (SDR-H250)
1/50 do 1/500 (SDR-H20)
® Czas naswietlania blizej wartosci 1/8000
jest krotszy.

@ Przystona/Warto$¢ wzmochnienia:
CLOSE — (F16 do F2.0) -~ OPEN — (0dB
do 18dB)
® \Warto$¢ blizsza [CLOSE] $ciemnia obraz.
® Wartosc¢ blizsza [18dB] rozjasnia obraz.
® Gdy warto$¢ przystony ma by¢ jasniejsza

niz ustawienie [OPEN], zmienia sie ona na
warto$¢ wzmocnienia.

Aby przywroécic¢ automatyczna regulacje
Ustaw przetacznik AUTO/MANUAL/FOCUS na
potozenie AUTO.

® W przypadku ustawiania czasu naswietlania i
wartosci wzmocnienia/przystony, najpierw
ustaw czas naswietlania.

B Reczna regulacja czasu naswietlania

® Unikaj nagrywania w Swietle $wietléwek, lamp
rteciowych lub sodowych, poniewaz moze to
zmienic¢ kolory i jasnos¢ nagrywanego obrazu.

® Gdy uzytkownik recznie skroci czas
naswietlania, warto§¢ wzmocnienia wzrosénie
automatycznie w zaleznosci od tego jak bardzo
zmniejszy sie czutos$¢, a na ekranie moga
pojawi¢ sie zaktécenia.

® Podczas odtwarzania nagrania jasno
btyszczacego obiektu lub obiektu silnie
odbijajgcego Swiatto, na ekranie moga pojawi¢
sie pionowe linie Swiatta, ale nie jest to usterka.

® Podczas normalnego odtwarzania film moze
wydawacé sie mato ptynny.

® Podczas nagrywania w bardzo jasnym miejscu
ekran moze zmienia¢ kolor lub migota¢. W tym
wypadku ustaw czas naswietlania recznie na
[1/50] lub [1/100].
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I EE——

B Reczna regulacja przystony/wzmocnienia

® Po zwiekszeniu wartosci wzmocnienia na
ekranie pojawia sie wigcej zaktocen.

® \ zaleznosci od stopnia powiekszenia zoom,
niektore wartosci przystony nie sg
wyswietlane.
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Odtwarzanie filmow
[HDD [ SD|

Odtwarzanie filméw nagranych na dysku twardym lub karcie SD. Uzyj menu, aby wybra¢ odpowiedni
nosnik do odtwarzania. (=» ponizej)

1 Obréé pokretto wyboru trybu (;
d

na (»]. E‘\
- 0O

2 Nacisnij przycisk MENU i wybierz element [WYB. NOSNIKA] —
[DYSK TWARDY] lub [KARTA SD], aby wybraé¢ odpowiedni nosnik i
nacisnij joystick.

Filmy nagrane na wybranym nosniku zostang wyswietlone w formie miniatur.

3 Wybierz scene, ktéra chcesz odtworzy¢.
@ Wybrany nosnik
@ Numer sceny
@ Pasek przewijania
Wybrana scena zostanie oznaczona z6tta ramka.
® Jesli nagrano 9 lub wiecej scen, nastepng (lub poprzednig) strone ze
scenami mozna wyswietli¢ przesuwajac joystick w odpowiednim CZAS ZAP.  0:05 1)
kierunku. USTAW <a: ODTWORZ
® \Wcisnigcie i przytrzymanie joysticka w gore lub w dot pozwala na
szybkie przewijanie stron w przdd i w tyt. Ekran nie zmieni sie —
zmienig sie tylko numery scen i pasek przewijania. Zwolnij joystick,
gdy zostanie wyswietlona strona ze sceng, ktérg chcesz odtworzy¢.

4 Nacisnij joystick.
Wybrana scena zostanie odtworzona na catym ekranie.
Na ekranie automatycznie pojawi sie ikona obstugi.

5 Przesun joystick, aby wykonywaé operacje.
»/11: Odtwarzanie/Wstrzymanie

l4«: Pominiecie odtwarzania (wstecz)

»»|: Pominiecie odtwarzania (do przodu)

HW: Zatrzymywanie odtwarzania i wyswietlanie miniatur.
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]

® Dzwigk bedzie odtwarzany tylko podczas normalnego odtwarzania.

® Jesli wstrzymanie odtwarzania trwato 5 minut, zostang automatycznie wyswietlone miniatury.

® \W przypadku bardzo kroétkich scen odtwarzanie moze nie by¢ mozliwe.

® Nie bedzie mozna odtworzy¢ sceny, ktéra w widoku miniatur jest przedstawiana jako [[!]].

® Zasilanie kamery nie zostanie wytgczone nawet po zamknieciu ekranu LCD.

® Podczas odtwarzania w kamerze filméw nagranych na karcie SD w innych urzadzeniach lub podczas
odtwarzania w innym urzadzeniu filméw nagranych na karcie SD na tej kamerze jako$¢ obrazu moze
pogorszyé sie lub nie bedzie mozna odtworzyé filmu. (Pojawi sie komunikat “NIE MOZNA
ODTWORZYC.").

® W przypadku odtwarzania filméw nagranych na karcie SD na innych urzadzeniach wyswietlany czas
moze sie rézni¢ od rzeczywistego czasu nagrania, a wyswietlenie miniatur moze dtuzej trwac.

Aby wyswietli¢ date nagrania podczas odtwarzania

Nacisnij przycisk MENU, wybierz [USTAWIENIA] — [DATA/CZAS] — [CZAS] lub [DATA] i nacis$nij

joystick.

® Mozna rowniez wyswietli¢ lub zmieni¢ wyswietlanie daty i godziny poprzez powtdrne naciskanie
przycisku DATE/TIME na pilocie. (SDR-H250)

® W przypadku scen nagranych na kartach SD na innych urzagdzeniach czas nagrywania nie jest
wyswietlany na ekranie podczas odtwarzania.

Przewijanie do przodu/wstecz podczas odtwarzania

Przesun i przytrzymaj w tej pozycji joystick podczas
odtwarzania, dopdki nie rozpocznie si¢ przewijanie

do przodu.

(Nacisnij i przytrzymaj joystick w lewo, aby przewija¢
wstecz.)

® Przesun joystick ponownie, aby zwiekszy¢ szybkos$¢.

® Po przesunigciu joysticka w gore przywracane jest normalne odtwarzanie.

B Korzystanie z pilota (SDR-H250)
Nacis$nij przycisk <<« lub »p . ‘ 'l l ‘

AUSE NS

QP QTAP  QKIP

Odtwarzanie w zwolnionym tempie

1 Przesun joystick w gére podczas odtwarzania, aby wstrzymacé
odtwarzanie.
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2 Przesun i przytrzymaj joystick w prawo.
(Filmy beda odtwarzane w zwolnionym tempie do
tylu po przesunieciu i przytrzymaniu joysticka w
lewo.)

® Po przesunieciu joysticka w gére przywracane jest normalne
odtwarzanie.

B Korzystanie z pilota (SDR-H250)
Nacisnij przycisk <t lub ».

SEARCH ~ PLAY  SEARCH
—

—

STILL.

SKIB/ STOP \SKIE,
(&)

O @

Odtwarzanie klatka po klatce

Film jest odtwarzany klatka po klatce.

1 Przesun joystick w gore podczas odtwarzania, aby wstrzymac
odtwarzanie.

2 Przesun joystick w prawo.
(Klatki beda odtwarzane wstecz po przesunieciu
joysticka w lewo.)

® Po przesunieciu joysticka w gére przywracane jest normalne
odtwarzanie.

B Korzystanie z pilota (SDR-H250)

1 Nacisnij przycisk 1. -
SEARCH ~ PLAY  SEARCH
=\

2 Nacisnij przycisk <t lub ».
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Aby ustawi¢ gtosnosé¢

Regulacja gtosnosci podczas odtwarzania.

Aby zmieni¢ poziom gtosnosci przesun suwak

glosnosci.

W kierunku “+”: zwigkszanie glosnosci

W kierunku “=": zmniejszanie gtosnosci 8 ==

® Im bardziej w prawo zostanie przesuniety wskaznik [(]], tym
wyzszy bedzie poziom gtosnosci.
® Po zakonczeniu regulacji, symbol regulacji gtosnosci zniknie.

Odtwarzanie filmow wedtug daty nagrania

W kamerze nagrane sceny sg grupowane zgodnie z datg ich nagrania.

Mozna po kolei odtworzy¢ sceny nagrane tego samego dnia.

1 Nacisnij przycisk MENU, wybierz =
[USTAW. ODTW.] — [TRYB ODTW.] —_— huil§
— [PO DACIE] i nacisnij joystick. E Q. O

Ekran [POD. DATY.] jest pogrupowany wedtug A @ o

miesiecy, gdy odtwarzane sg filmy z twardego

dysku. Przejdz do kroku numer 3, gdy odtwarzasz

z karty SD.

® Po ustawieniu funkcji [TRYB ODTW.] na

[WSZYSTKOQO], wszystkie nagrane filmy zostang odtworzone po kolei.

2 (Tylko gdy odtwarzasz filmy z dysku twardego) POD. DATY.
Przesuwaj joystick w lewo lub w prawo, aby 7 o

wybraé miesiac.

USTAW <&: WYBIERZ WYJSCIE (&I

3 Przesun joystick w gore lub w dét, aby wybra¢ date odtwarzania i nacisnij
joystick.

Sceny nagrane tego samego dnia zostang wyswietlone w formie miniatur.

4 Wybierz scene, ktérag chcesz odtworzyé.

® Nawet jesli sceny zostaty nagrane tego samego dnia, sg one zgrupowane osobno, gdy liczba scen
przekracza 99.
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Kontynuowanie poprzedniego odtwarzania

Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[USTAW. ODTW.] — [WZNOW ODTW.]

~, [WEACZ] i naciénij joystick. D

Po zatrzymaniu odtwarzania filmu, na symbolu

miniatury zatrzymanej sceny pojawia sie symbol [R].

® Zapamigtywane jest miejsce wznowienia
odtwarzania z twardego dysku i karty SD.

® Jesli odtwarzanie filmu zostato zatrzymane, gdy
funkcja [WZNOW ODTW.] jest ustawiona na [WYLACZ], film bedzie odtwarzany od poczatku przy
nastepnym odtworzeniu.

® Pozycja wznawiania zapamietana przez kamere jest usuwana po obroceniu pokretta wyboru trybu
itp. (Ustawienie [WZNOW ODTW.] pozostaje wtaczone.)

o [WZNOW ODTW.] Funkgcja jest ustawiona na warto$é [WYLACZ], jesli wiozono karte SD z blokada
zapisu w pozycji LOCK. (= 128)
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Przegladanie zdje¢
[Hop ] so |

Wyswietlanie zdje¢ zapisanych na dysku twardym lub karcie SD. Uzyj menu, aby wybra¢ odpowiedni
nosnik do odtwarzania. (=» ponizej)

1 Obréé pokretto wyboru trybu

na 8. — o /»
]

2 Nacisnij przycisk MENU i wybierz element [WYB. NOSNIKA] —
[DYSK TWARDY] lub [KARTA SD], aby wybraé¢ odpowiedni nosnik i
nacisnij joystick.

Zdjecia zapisane na wybranym nosniku zostang wyswietlone w formie miniatur.

3 Wybierz plik, ktéry chcesz obejrzeé.
@ Wybrany nosnik
@ Numer pliku
@ Pasek przewijania
Wybrany plik zostanie oznaczony z6ttg ramka.
® Jesli nagrano 9 lub wiecej plikdw, nastepng (lub poprzednig) strone ]
ze zdjeciami mozna wyswietli¢ przesuwajac joystick w odpowiednim ROZM.OBR wru
k|erunku USTAW <& ODTWORZ
® \Wcisnigcie i przytrzymanie joysticka w gore lub w dot pozwala na
szybkie przewijanie stron w przdd i w tyt. Ekran nie zmieni sie —
zmienig sie tylko numery plikow i pasek przewijania. Zwolnij joystick,
gdy zostanie wyswietlona strona z plikiem, ktéry chcesz wyswietlic.

4 Nacisnij joystick.
Wybrany plik zostanie wyswietlony na catym ekranie.
Na ekranie automatycznie pojawi sie ikona obstugi.

5 Przesun joystick, aby wykonywaé operacje.

»/11: Start/pauza pokazu slajdéw (wyswietlania fotografii w kolejno$ci numerycznej).
<t Wyswietlanie poprzedniego zdjecia.

»: Wyswietlanie nastepnego zdjecia.

HW:  Zatrzymywanie odtwarzania i wyswietlanie miniatur.
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B Informacje o kompatybilnosci zdje¢

® Ta kamera jest zgodna z normg DCF (Design rule for Camera File system) utworzong przez
organizacje JEITA (Japan Electronics and Information Technology Industries Association).

® Format plikdw obstugiwanych przez kamere to JPEG. (Nie wszystkie pliki w formacie JPEG moga
by¢ wyswietlone.)

® \W przypadku otwarcia niestandardowego pliku, folder/numer pliku moze nie by¢ wyswietlony.

® Ta kamera moze obnizy¢ jakos¢ lub nie odtworzy¢ danych nagranych lub utworzonych na innym
urzadzeniu, a inne urzadzenia mogg obnizy¢ jakos¢ lub nie odtworzy¢ danych nagranych na tej
kamerze.

® Podczas pokazu slajdéw nie nalezy zmienia¢ potozenia pokretta wyboru trybu.

® Podczas uzyskiwania dostepu do karty SD ($wiecaca kontrolka dostepu do karty), nie nalezy
wyjmowac karty SD.

® Czas potrzebny na wyswietlenie pliku zalezy od ilosci pikseli w pliku.

o Nie bedzie mozna odtwarzaé pliku, ktéry w widoku miniatur jest przedstawiany jako [[!]].

® \W przypadku proby wyswietlenia pliku nagranego w innym formacie lub pliku uszkodzonego, moze
pojawi¢ sie komunikat btedu.

® W przypadku wyswietlania zdje¢ nagranych na karcie SD przy uzyciu innych urzadzen wyswietlany
czas moze sie rézni¢ od czasu nagrania, a wyswietlenie miniatur moze trwac¢ dtuzej niz zwykle.

® Zasilanie kamery nie zostanie wytgczone nawet po zamknieciu ekranu LCD.
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Edytowanie scen

Usuwanie scen
Funkcja ta stuzy do usuwania filmoéw.

Usunietych scen nie mozna przywrocic.

Usuwanie scen pojedynczo

<>0bré¢ pokretto wyboru trybu na [»].

¢>Wybierz [DYSK TWARDY] lub [KARTA
SD] w funkcji [WYB. NOSNIKA].

1 Podczas odtwarzania nacisnij
przycisk @.

=g

2 Po pojawieniu si¢ komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

Usuwanie wielu scen z ekranu
miniatur

<>Obré¢ pokretto wyboru trybu na [»].

¢>Wybierz [DYSK TWARDY] lub [KARTA
SD] w funkcji [WYB. NOSNIKA].

1 Wecisnij przycisk i, aby
wyswietlié miniatury.

(I

0B

|
]
0

2 Wybierz [WSZYSTKO] lub
[WYBIERZ] i nacisnij joystick.
® Po wyborze ustawienia [WSZYSTKO]
nastepujace sceny zostang usunigte. Przejdz

do kroku 5.

—Kiedy element [TRYB ODTW.] jest ustawiony
na [WSZYSTKQO]: Wszystkie sceny na
wybranym nosniku oprécz zablokowanych
scen

—Kiedy element [TRYB ODTW.] jest ustawiony
na [PO DACIE]: Wszystkie sceny wybrane
wedtug daty oprécz zablokowanych scen

3 (Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w
kroku 2)
Wybierz scene do usuniecia i
nacisnij joystick.

DATA/CZAS 15.12.2007 15:33

USUN &
USTAW <& WYBIERZ WYJSCIE (&)

Wybrana scena jest oznaczona czerwong,

ramka.

® Po ponownym nacisnieciu joysticka wybor
sceny zostanie anulowany.

® Mozna wybrac¢ 50 scen po kolei.

4 (Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w
kroku 2)
Nacis$nij przycisk (.

5 Po pojawieniu sie komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

(Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w kroku

2)

Aby kontynuowac¢ usuwanie scen

Powtdrz czynnosci w punktach 3-5.

Anulowanie usuwania po rozpoczeciu
usuwania
Nacisnij przycisk MENU.
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® Sceny sg usuwane poczgwszy od ostatniej
sceny w widoku miniatur. Nie mozna odzyskac
scen, ktore juz zostaty usuniete przed
anulowaniem usuwania.

Aby zakonczy¢ edycje
Nacisnij przycisk MENU.

® Mozna réwniez usuna¢ sceny naciskajac
przycisk MENU, wybierajac [USUN], a
nastepnie [WSZYSTKO] lub [WYBIERZ].

® W przypadku wybrania opcji [WSZYSTKO)]
usuwanie scen moze dtugo potrwac, gdy na
nosniku znajduje sie duzo scen.

® Podczas usuwania plikdw nie wytaczaj kamery.

® Podczas usuwania scen nalezy korzystac z
wystarczajgco natadowanego akumulatora lub
z zasilacza sieciowego.

® Nie nalezy otwiera¢ pokrywy karty pamieci
podczas usuwania scen z karty SD. Proces
usuwania zostanie zatrzymany.

® Nie mozna usuna¢ zabezpieczonych scen.

Zabezpieczanie scen filmoéw
Ta funkcja stuzy do zabezpieczania

scen filmow przed ich przypadkowym
usunieciem.

Mozna zabezpieczy¢ sceny filméw, aby nie
mozna ich byto pomytkowo usung¢. (Jednakze
nalezy pamietac, ze podczas formatowania
nos$nika usuwane sg z niego wszystkie dane.)

<>Obré¢ pokretto wyboru trybu na [»].
<Wybierz [DYSK TWARDY’] lub [KARTA
SD] w funkcji [WYB. NOSNIKA].
1 Nacisnij MENU, wybierz [USTAW.
ODTW.] — [BLOKADA] — [TAK] i
nacisnij joystick.

[ l=pe

MENU

2 Wybierz scene do zabezpieczenia
i wcisnij joystick.

DATA/CZAS 1512 2007 15:33
CZAS ZAP. 0:05.11
USTAW <& WYBIERZ WYJSCIE CED

Pojawi sie symbol [Om ], a wybrana scena

zostanie zabezpieczona.

® Wecisnij ponownie joystick, aby wytgczy¢
blokade.

® Mozna wybrac kilka scen wystepujacych po
sobie.

Aby zakonczy¢ ustawienia
Nacisnij przycisk MENU.

Korzystanie z list
odtwarzania

Czym jest lista odtwarzania?

Mozna utworzyc¢ liste odtwarzania poprzez

zebranie ulubionych scen.

Lista odtwarzania zajmuje mato miejsca na

ptycie, poniewaz nie jest tworzona przez

kopiowanie danych.

® Tworzenie lub usuwanie list odtwarzania nie
ma wplywu na sceny w nich zawarte.
Edytowanie scen na liscie odtwarzania nie ma
wptywu na oryginalne sceny.
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=

N
N

v
} ‘
|

@ Nagrane sceny
@ Lista odtwarzania

® Tylko na dysku twardym mozna tworzy¢ listy
odtwarzania. Nie mozna tworzyc¢ listy
odtwarzania na karcie SD.

® Maksymalna liczba elementéw na twardym
dysku
— Listy odtwarzania: 4
—Sceny na listach odtwarzania: 99

® Elementy list odtwarzania sg usuwane po
usunieciu plikéw scen, do ktérych prowadzg.

Tworzenie nowej listy

odtwarzania

[ HDD |
<>0bré¢ pokretto wyboru trybu na [»].
<>Wybierz [DYSK TWARDY] w

[WYB. NOSNIKA].
1 Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[USTAW. ODTW.] —»
[LISTA ODTW.] - [UTWORZ] i
nacisnij joystick.

.
. O o~

L]

2 Wybierz scene do dodania do
listy odtwarzania i nacisnij
joystick.

DATA/CZAS 15.12.2007 15:33
WYJSCIE
Lmenu)

USTAW <& WYBIERZ

Wybrana scena jest oznaczona czerwong

ramka.

® Po ponownym nacisnieciu joysticka wybor
sceny zostanie anulowany.

® Mozna wybrac¢ 50 scen po kolei.

® Sceny sg zapisywane na liscie odtwarzania w
kolejnosci ich wybierania. Po utworzeniu listy
odtwarzania, kolejno$¢ scen na liscie mozna
zmieniaé korzystajac z funkcji [PRZENIES].
(= 181)

3 Nacisnij przycisk MENU.

4 Po pojawieniu sie komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

Wyswietlony zostanie ekran z miniaturami

utworzonych list odtwarzania.

Aby dodac kolejna scene do tej samej
listy
Zaznacz opcje [DODAJ]. (= 180)

Odtwarzanie listy odtwarzania
Wybierz scene, od ktorej chcesz rozpoczac
odtwarzanie i wcisnij joystick.
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Odtwarzanie listy

<>Obré¢ pokretto wyboru trybu na [»].
<> Wybierz [DYSK TWARDY] w
[WYB. NOSNIKA].
1 Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[USTAW. ODTW.] —
[LISTA ODTW.] - [POKAZ LISTE]
i nacisnij joystick.

=

2 Wybierz liste do odtworzenia i
wcisnij joystick.

WIDOK LIST

LISTA ODT.-04

LISTA ODT.-03

LISTA ODT.-02

LISTA ODT.-01

USTAW <$» WYBIERZ WYJSCIE CEID

Sceny z wybranej listy odtwarzania sg
wyswietlane w formie miniatur.

3 Wybierz scene, od ktérej chcesz
rozpocza¢ odtwarzanie i wcisnij
joystick.

DATA/CZAS 15.12.2007 15:33
CZAS ZAP. 0:05.11
USTAW <& ODTWORZ

Aby wybrac inng liste odtwarzania
Nacisnij przycisk MENU, wybierz [WIDOK LIST]i
nacisnij joystick.

Aby powrécic¢ do widoku oryginalnych
scen

Nacis$nij przycisk MENU, wybierz [KONIEC] i
nacisnij joystick.

Edytowanie listy

odtwarzania

Edytowanie scen na licie odtwarzania nie ma
wptywu na oryginalne sceny.

Dodawanie scen do listy
odtwarzania

<> Wybierz tryb odtwarzania listy.

(=» 180, “Odtwarzanie listy”, kroki 1 i
2)

1 Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[EDYT. LISTY] — [DODAJ] —
[TAK] i naci$nij joystick.

L] =

— e @ MENU

Tes

2 Wybierz scene do dodania i
wcisnij joystick.

WYJSCIE
@

USTAW <& WYBIERZ

Wybrana scena jest oznaczona czerwong

ramka.

® Po ponownym nacisnieciu joysticka wybor
sceny zostanie anulowany.

® Mozna wybra¢ 50 scen po kolei.

® Sceny sg dodawane do listy odtwarzania w
kolejnosci ich wybierania. Kolejnos¢ scen na

180
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liscie odtwarzania mozna zmieniaé poprzez
funkcje [PRZENIES]. (= 181)

3 Nacisnij przycisk MENU.

4 Po pojawieniu sie komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

Wyswietlony zostanie ekran miniatur listy

odtwarzania, do ktérej dodano sceny.

Aby kontynuowac¢ dodawanie scen do
listy odtwarzania
Powtérz czynnosci w punktach 1-4.

Przenoszenie scen

Sceny na liscie odtwarzania mozna przenosic.

<>Wybierz tryb odtwarzania listy.
(=» 180, “Odtwarzanie listy”, kroki 1 i
2)
1 Nacis$nij MENU, wybierz
[EDYT. LISTY] — [PRZENIES] —
[TAK] i nacisnij joystick.
=0 R

- @ O© MENU

2 Wybierz scene do przeniesienia i
wcisnij joystick.

Y

DATA/CZAS 15.12.2007 15:33
CZAS ZAP. 0:05.11

USTAW <& WYBIERZ WYJSCIE GEID

Wybrana scena jest otoczona czerwong ramka,
a miejsce, w ktére ma byc¢ przeniesiona,
oznaczone jest z6ttym paskiem.

Edycja

3 Wybierz miejsce do wstawienia
sceny i nacisnij joystick.

=128 PRZENIES
=l
‘ Lo JIE

ﬂl i

USTAW <& WYBIERZ WYJSCIE GEID

Aby przenosi¢ kolejne sceny na liscie
odtwarzania
Powtdrz czynnosci w punktach 2-3.

Aby zakonczy¢ edycje
Nacisnij przycisk MENU.

Usuwanie scen

® Usuwanie scen na liscie odtwarzania nie
wptywa na oryginalne sceny.

B Usuwanie pojedynczych scen

<>Wybierz tryb odtwarzania listy.
(=» 180, “Odtwarzanie listy”, kroki 1 i
2)

1 Podczas odtwarzania nacisnij
przycisk .

(.

2 Po pojawieniu sie komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

H Usuwanie wielu scen z ekranu
miniatur
<>Wybierz tryb odtwarzania listy.

(=» 180, “Odtwarzanie listy”, kroki 1 i
2)
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1 Wecisnij przycisk i, aby
wyswietli¢ miniatury.

L1650

2 Wybierz [WSZYSTKO] lub
[WYBIERZ] i naci$nij joystick.
® Wybranie opcji [WSZYSTKO] spowoduje
usuniecie danej listy odtwarzania. Przejdz do
kroku 5.

3 (Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w
kroku 2)
Wybierz scene do usuniecia i
nacisnij joystick.

% Em USUN SCENY 177

Pl yesed %
T2 8, I

) ] o .

DATA/CZAS 15.12.2007 15:33

USUN G2
USTAW <& WYBIERZ WYJSCIE (B

Wybrana scena jest oznaczona czerwong

ramka.

® Po ponownym nacisnieciu joysticka wybor
sceny zostanie anulowany.

® Mozna wybrac¢ 50 scen po kolei.

4 (Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w
kroku 2)
Nacis$nij przycisk 1.

5 po pojawieniu si¢ komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

(Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w kroku

2)

Aby kontynuowac usuwanie scen

Powtorz czynnosci w punktach 3-5.

Anulowanie usuwania po rozpoczeciu

usuwania

Nacisnij przycisk MENU.

® Sceny sg usuwane poczgwszy od ostatniej
sceny w widoku miniatur. Nie mozna odzyskac
scen, ktore juz zostaty usuniete przed
anulowaniem usuwania.

Aby zakonczy¢ edycje
Nacisnij przycisk MENU.

® Mozna rowniez usung¢ sceny naciskajac
przycisk MENU, wybierajgc [EDYT. LISTY] —
[USUN] lub [WSZYSTKO] lub [WYBIERZ].

® Usuwanie scen na liscie odtwarzania nie
zwieksza dostepnego miejsca do nagrywania.

® |ista odtwarzania jest usuwana po usunieciu z
niej wszystkich scen.

® Po usunieciu listy numeracja nastepnych list
zmniejsza sie o jeden.

Edytowanie zdjeé

Usuwanie zdjec¢

Funkcja ta stuzy do usuwania zdjec.

Usunietych plikbw nie mozna przywrdcic.

Usuwanie pojedynczych plikéw

> Obroéc pokretto wyboru trybu na €.
{>Wybierz [DYSK TWARDY] lub
[KARTA SD] w funkgji
[WYB. NOSNIKA].
1 Podczas odtwarzania nacisnij
przycisk .

(|
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2 Po pojawieniu sie¢ komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

Usuwanie wielu plikdw na ekranie
miniatur

<{>O0bré¢ pokretto wyboru trybu na (3.

<>Wybierz [DYSK TWARDY] lub
[KARTA SD] w funkcji
[WYB. NOSNIKA].

1 Wecisnij przycisk i, aby
wyswietlié miniatury.

= m
B N

2 Wybierz [WSZYSTKO] lub
[WYBIERZ] i nacisnij joystick.
® Wybierajac opcje [WSZYSTKO] z nos$nika
usuniete zostang wszystkie pliki, za wyjatkiem
plikéw zabezpieczonych przed usuwaniem.
Przejdz do kroku 5.

3 (Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w
kroku 2)
Wybierz plik do usunigcia i
nacisnij srodek joysticka.

USUN SCENY

Er{e]

! .

DATA/CZAS 115.12.2007 15:311

USUN G
USTAW <& WYBIERZ WYJSCIE (&)

Wybrany plik jest oznaczony czerwong ramka.

® Po ponownym nacisnieciu joysticka, wyboér
pliku zostanie anulowany.

® Mozna wybra¢ 50 plikéw po kolei.

4 (Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w
kroku 2)
Nacisnij przycisk @.

5 po pojawieniu sie komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

(Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w kroku
2)

Aby kontynuowac usuwanie plikow
Powtdrz czynnosci w punktach 3-5.

Anulowanie usuwania po rozpoczeciu

usuwania

Nacisnij przycisk MENU.

® Pliki sg usuwane poczawszy od ostatniego
pliku w widoku miniatur. Nie mozna odzyskac
plikow, ktore juz zostaty usuniete przed
anulowaniem usuwania.

Aby zakonczy¢ edycje
Nacisnij przycisk MENU.

B Usuwanie plikéw nagranych na karcie SD
w innych urzadzeniach

Mozna usunag¢ plik zdjecia (innego formatu niz

JPEGQG), ktérego nie mozna wyswietli¢ w

kamerze.

® Mozna rowniez usung¢ pliki naciskajac
przycisk MENU, wybierajac [USUN], a
nastepnie [WSZYSTKO] lub [WYBIERZ].

® \W przypadku wybrania opcji [WSZYSTKO]
proces usuwania moze potrwac dtuzej niz
zwykle, gdy na no$niku znajduje sie duzo
plikéw.

® Podczas usuwania plikdw nie wytaczaj kamery.

® Podczas usuwania plikéw korzystaj z
wystarczajgco natadowanego akumulatora lub
z zasilacza sieciowego.

® Nie nalezy otwiera¢ pokrywy karty pamieci
podczas usuwania plikéw z karty SD. Proces
usuwania zostanie zatrzymany.

® W przypadku usuwania plikéw zgodnych ze
standardem DCF usuniete zostang wszystkie
dane zwigzane z plikiem.
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Zabezpieczanie zdje¢

Ta funkcja stuzy do zabezpieczania
plikow zdje¢ przed ich przypadkowym
usunieciem.

Mozna zabezpieczy¢ zdjecia, aby nie mozna
byto ich pomytkowo usuna¢. (Jednakze nalezy
pamietaé, ze podczas formatowania no$nika
usuwane sg z niego wszystkie dane.)

{>O0bré¢ pokretto wyboru trybu na (3.
<>Wybierz [DYSK TWARDY] lub
[KARTA SD] w funkcji
[WYB. NOSNIKA].
1 Nacisnij MENU, wybierz
[KONF.OBRAZU] — [BLOKADA]
— [TAK] i nacis$nij joystick.

. ©

2 Wybierz pliki do zablokowania i
wcisnij joystick.

©on  BLOKADA

oA _»E

W
i L e |

DATA/CZAS 115.12.2007 15:3]1
ROZM.OBR W™

USTAW <& WYBIERZ WYJSCIE CEID

Pojawi sie symbol [Om ], a wybrany plik zostanie

zablokowany.

® \W/cis$nij ponownie joystick, aby wytgczyé
blokade.

® Mozna wybra¢ kilka plikéw wystepujacych po
sobie.

Aby zakonczy¢ ustawienia
Nacisnij przycisk MENU.

Ustawienie DPOF

Ta funkcja stuzy do zapisu na karcie
SD danych dotyczacych drukowania.

Na karcie SD mozna zapisa¢ dane dotyczace
druku zdje¢ oraz ilo$¢ wydrukéw (dane DPOF).

<> 0bré¢ pokretto wyboru trybu na (3.
{>Wybierz [KARTA SD] w
[WYB. NOSNIKA].
1 Nacisnij MENU, wybierz
[KONF.OBRAZU] — [UST. DPOF]
— [USTAW] i nacisnij joystick.
= on
et an

MENU

2 Wybierz pliki do dodania
ustawien DPOF i wcisnij joystick.

> UST. DPOF
| =8

= WK
DATA/CZAS 15.12.2007 15:40
ROZM.OBR Wru

USTAW <& WYBIERZ

Wyswietlona zostanie liczba kopii do
wydrukowania zapisana w ustawieniu DPOF.

3 Przesun joystick w goére lub w
dot, aby wybrac liczbe kopii i
nacisnij joystick.

® Mozna wybra¢ od 0 do 999 kopii. (Wybrana

liczba zdje¢ moze zosta¢ wydrukowana na
drukarce obstugujgcej standard DPOF.)

® Aby anulowac¢ ustawienie, ustaw liczbe kopii

na [0].

® Mozna wybrac kilka plikéw wystepujacych po

sobie.
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Edycja

Aby zakonczy¢ ustawienia
Nacisnij przycisk MENU.

Aby anulowa¢é wszystkie ustawienia

DPOF

Nacisnij przycisk MENU, wybierz

[KONF.OBRAZU] — [UST. DPOF] —

[ANUL.WSZ.] i nacis$nij joystick.

® Po pojawieniu sie komunikatu zatwierdzenia,
wybierz [TAK] i naci$nij joystick.

W Co to jest DPOF?

DPOF oznacza Digital Print Order Format
(cyfrowy format kolejnosci wydruku). Pozwala on
na zapisanie informacji o druku zdjecia na karcie
SD i ich odczytanie w systemie obstugujacym
standard DPOF.

® Mozna dodac¢ ustawienia DPOF najwyzej w
999 plikach.

® Ustawienia DPOF przeprowadzone na innych
urzadzeniach moga nie by¢ poprawnie
odczytane przez kamere. Nalezy dodawaé
ustawienia DPOF w tej kamerze.

® Nie mozna doda¢ daty wykonania zdjecia do
zdje¢, ktére majg by¢ wydrukowane z
ustawieniami DPOF.

Kopiowanie zdjeé
Funkcja stuzy do kopiowania zdje¢ z

twardego dysku na karte SD lub na
odwroét.

[HDD ] SD |
<{>O0bré¢ pokretto wyboru trybu na (3.
1 Nacisnij przycisk MENU , wybierz
[KONF.OBRAZU] — [KOPIUJ] —
oraz zadany kierunek kopiowania
i nacisnij joystick.

o
m

)

T

= - | Kopiowanie z twardego dysku na karte
SD

B ~» = Kopiowanie z karty SD na twardy dysk
2 Wybierz element [WYBIERZ] lub
[WSZYSTKO] i nacisnij joystick.
® Po wybraniu opcji [WSZYSTKO] skopiowane
zostang wszystkie zdjecia znajdujace sie na
twardym dysku lub karcie SD. Przejdz do
kroku 5.

3 (Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w
kroku 2)
Wybierz plik do skopiowania i
nacisnij joystick.

DATA/CZAS 15.12.2007 15:3]1

WYJSCIE
USTAW <& WYBIERZ

Wybrany plik jest oznaczony czerwong ramka.

® Po ponownym nacisnieciu joysticka, wybor
pliku zostanie anulowany.

® Mozna wybrac¢ 50 plikéw po kolei.

® Pliki sg kopiowane w kolejnosci, w ktérej
zostaty wybrane.

4 (Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w
kroku 2)
Nacisnij przycisk MENU.

5 Po pojawieniu sie komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

Rozpocznie sie kopiowanie pliku.

(Tylko gdy wybrano element [WYBIERZ] w kroku
2)

Aby kontynuowac kopiowanie innych
plikow

Powtérz kroki 3-5.
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Edycja
]

Anulowanie usuwania po rozpoczeciu
usuwania
Nacisnij przycisk MENU.

Aby zakonczy¢ edycje
Nacisnij przycisk MENU.

® Skopiowane pliki sg zapisywane za zdjeciami
na nosniku docelowym procesu kopiowania.
(Nazwy plikéw lub folderéw beda réznié sie od
oryginalnych plikow.)

® Ustawienia zabezpieczen plikow oraz
ustawienia DPOF nie moga by¢ skopiowane.

® W przypadku wybrania opcji [WSZYSTKO]
proces kopiowania moze potrwac diuzej niz
zwykle, gdy na nosniku znajduje sie duzo
plikow.

® Podczas kopiowania plikdw nie wytaczaj
kamery.

® Podczas kopiowania plikéw korzystaj z
wystarczajgco natadowanego akumulatora lub
z zasilacza sieciowego.

® Nie nalezy otwiera¢ pokrywy gniazda kart
pamieci podczas kopiowania. Proces
kopiowania zostanie zatrzymany.
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Zarzadzanie twardym dyskiem i kartami

Zarzadzanie twardym
dyskiem

Formatowanie dysku
twardego

Ta funkcja pozwala na rozpoczecie
korzystania z twardego dysku.

Nalezy pamieta¢, ze podczas formatowania
twardego dysku usuwane sg z niego wszystkie
dane. Wazne dane nalezy przechowywaé na
komputerze itp.

<>0bré¢ pokretto wyboru trybu na [»].
<>Wybierz [DYSK TWARDY] w
[WYB. NOSNIKA].
1 Nacisnij MENU, wybierz
[USTAWIENIA] —
[FORMATUJ DYSK] — [TAK] i
nacisnij joystick.

o
m

(-

T

2 Po pojawieniu sie komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

® Po zakonczeniu formatowania, nacisnij

przycisk MENU, aby wyj$¢ z ekranu
komunikatu.

® Podczas formatowania nie wytgczaj kamery.

® Podczas formatowania twardego dysku nalezy
korzysta¢ z wystarczajaco natadowanego
akumulatora lub z zasilacza sieciowego.

® Podczas formatowania nie nalezy uderza¢
kamery lub wystawiac jej na dziatanie wibracji.

Wyswietlanie informacji o

twardym dysku
[ HDD |

Wyswietlana jest informacja o wykorzystanym i
wolnym miejscu na twardym dysku.

<>Obré¢ pokretto wyboru trybu na [»].
<> Wybierz [DYSK TWARDY] w

[WYB. NOSNIKA].
Nacisnij MENU, wybierz
[USTAWIENIA] — [INFORMACJE] —
[TAK] i nacis$nij joystick.

C

ol
‘Q @) MENU

T2

Aby wyjs¢ z ekranu informacji
Nacisnij przycisk MENU.

® Na dysku o pojemnosci 30 GB wydzielono
maly obszar przeznaczony na formatowanie,
zarzgdzanie plikami i inne cele. 30 GB to
30.000.000.000 bajtéow. Dostepne bedzie
troche mniej miejsca.

Zarzadzanie kartami

Formatowanie karty SD

Ta funkcja pozwala na rozpoczecie
korzystania z karty.

Nalezy pamietac¢, ze podczas formatowania karty
SD usuwane sg z niej wszystkie dane. Wazne
dane nalezy przechowywaé na komputerze itp.

<Wybierz [KARTA SD] w
[WYB. NOSNIKA].
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Zarzadzanie twardym dyskiem i kartami

1 Nacisnij MENU, wybierz
[USTAWIENIA] — [FORM.KARTY]
— [TAK] i nacis$nij joystick.

2 Po pojawieniu sie¢ komunikatu
zatwierdzenia, wybierz [TAK] i
nacisnij joystick.

® Po zakonczeniu formatowania, nacisnij

przycisk MENU, aby wyj$¢ z ekranu
komunikatu.

® Do formatowania kart SD nalezy uzywac tej
kamery. Jesli karta SD zostata sformatowana
w innych urzadzeniach (np. w komputerze),
czas nagrywania moze by¢ diuzszy i mozliwe,
ze z karty SD nie bedzie mozna korzystac¢.

® Czas formatowania karty SD zalezy od jej
rodzaju.

® Podczas formatowania nie wytgczaj kamery.

® Podczas formatowania kart SD korzystaj z
wystarczajgco natadowanego akumulatora lub
z zasilacza sieciowego.

® Nie nalezy otwiera¢ pokrywy gniazda kart
pamieci podczas formatowania. Proces
formatowania zostanie zatrzymany.
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Wspélpraca z innymi urzadzeniami

Wspétpraca z
telewizorem

Odtwarzanie na telewizorze

Filmy i zdjecia nagrane na kamerze moga by¢
odtwarzane na telewizorze.

® Aby nie uzywac akumulatora, ktéry moze sie
szybko roztadowac, uzyj zasilacza sieciowego.

1 Podlacz kamere do telewizora.

@ Kabel audio/wideo AV/S (w zestawie)
® \Wktadaj wtyczki do oporu.

*

Jesli telewizor jest wyposazony w gniazdo
S Video, nalezy réwniez do niego podiaczy¢
wtyczke S Video. Zapewni to lepszg jako$¢
obrazu.

2 Wiacz kamere i obréé pokretto
wyboru trybu na ] lub (3.

3 Nacisnij przycisk MENU i wybierz
element [WYB. NOSNIKA] —
[DYSK TWARDY] lub
[KARTA SD], aby wybraé
odpowiedni nosnik i nacisnij
joystick.

4 Zmien kanat odbioru w
telewizorze.

® Ustawiony kanat zalezy od gniazda, do ktérego
podtaczono kamere.

5 Rozpocznij odtwarzanie na
kamerze.
Obraz i dzwiek bedg odtwarzane na telewizorze.

B Jesli obraz lub dzwiegk nie jest odbierany w
telewizorze

® Sprawdz czy wtyczki zostaty wiozone do
oporu.

® Sprawdz podiaczone wtyczki.

® Sprawdz ustawienia wejscia telewizora
(przetacznik zrédta). (Aby uzyskac wiecej
informacji, przeczytaj instrukcje obstugi
telewizora.)

® Jesli posiadasz telewizor z gniazdem na karty
pamieci SD, mozna na nim odtworzy¢ filmy i
zdjecia nagrane na karcie SD. (Wiecej
informacji o kompatybilnosci telewizora
znajduje sie w instrukcji obstugi telewizora.)

® Jesli obrazy nie sg prawidtowo wyswietlane na
telewizorze panoramicznym, zmien format
obrazu telewizora. (Wigcej informacji znajduje
sie w instrukcji obstugi telewizora.) Jesli obrazy
wydajq sie by¢ poziomo Scisniete na zwyktym
telewizorze (4:3), nalezy w kamerze zmieni¢
ustawienie [FORMAT TV]. (=» ponizej)

B Ogladanie obrazéw w formacie
16:9 na zwyklym telewizorze (4:3)

W przypadku odtwarzania filméw nagranych w
formacie 16:9 (opcja [FORMAT] miata wartos¢
[16:9]) lub zdje¢ zapisanych w formacie 16:9
(opcja [ROZM.OBR] byta ustawiona na [[2m]]
(SDR-H250)/[[0:2m] ] (SDR-H20)) na telewizorze o
formacie obrazu 4:3 obrazy mogg wydawac sie
Scisniete poziomo. W takim przypadku zmien
ustawienia menu, aby odtworzy¢ obrazy w
oryginalnym formacie obrazu. (W zaleznosci od
ustawien telewizora, obrazy mogg by¢
wyswietlane nieprawidtowo. Aby uzyskaé wiecej
informaciji, nalezy przeczytac instrukcje obstugi
telewizora.)
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Wspétpraca z innymi urzadzeniami

Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[USTAWIENIA] — [FORMAT TV] —
[4:3] i nacis$nij joystick.

Przyktady obrazéw o formacie obrazu 16:9 na
zwyklym telewizorze (4:3)

Ustawienie [FORMAT TV]

[16:9] [4:3]

o [o

® Domyslnie ta funkcja ma wartosé [16:9].

B Wyswietlanie informacji z ekranu
kamery na telewizorze
(SDR-H250)

Informacje wyswietlane na ekranie kamery
(ikona operacii i czas, itp.) moga by¢
wyswietlane na telewizorze.

Nacisnij przycisk EXT DISPLAY na
pilocie.

® Nacisnij ponownie przycisk, aby usungé¢
informacje.
® Ekran na kamerze sie nie zmieni.

Wspélpraca z nagrywarka
DVD

Kopiowanie nagran na
nagrywarke DVD

Jesli posiadasz nagrywarke DVD z gniazdem na

karty pamigci SD, obrazy nagrane przez kamere

mogaq zosta¢ nagrane na twardy dysk lub ptyte

DVD.

Przeczytaj instrukcje obstugi nagrywarki DVD,

aby dowiedziec sie, czy mozna na nig kopiowac

z karty SD.

® Jesli nagrywarka DVD nie umozliwia
kopiowania z karty SD lub chcesz kopiowa¢ na
twardy dysk kamery, podtacz kamere do
nagrywarki DVD kablem AV/S (w zestawie) i
zacznij kopiowac. (= ponizej)

W16z karte SD do gniazda na karty

SD w nagrywarce DVD, a nastepnie

skopiuj zawartos¢ na dysk twardy

lub plyte.

® Aby dowiedzie¢ sie wiecej o kopiowaniu
obrazéw na dysk twardy, przeczytaj instrukcje
obstugi nagrywarki DVD.

Gdy obrazy zostang skopiowane z karty SD
lub przy uzyciu kabla AV/S, a nastepnie
zostang odtworzone na telewizorze
panoramicznym, mogg wydawac sie scisniete
poziomo. W tym wypadku nalezy przeczyta¢
instrukcje obstugi urzadzenia, na ktére zostaty
skopiowane obrazy lub instrukcje obstugi
telewizora panoramicznego i ustawi¢ format
obrazu na 16:9 (Petny).

Wspoblpraca z
magnetowidem

Kopiowanie obrazéw na

inne urzadzenia wideo

Mozna kopiowac¢ obrazy odtwarzane w tej
kamerze na inne urzadzenia wideo.

Mozna utworzy¢ liste odtwarzania grupujac na
twardym dysku sceny do skopiowania i
skopiowac je na inne urzgdzenia. (=» 179)
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Wspélpraca z innymi urzadzeniami

® Aby nie uzywac¢ akumulatora, ktéry moze sie
szybko roztadowac, uzyj zasilacza sieciowego.

1 Podtacz kamere do
magnetowidu.

SVIDEOIN* 4|- -
VIDEOIN @4'- Do

@4—

@ Kabel audio/wideo AV/S (w zestawie)
® \Wktadaj wtyczki do oporu.

* Jesli magnetowid lub inne urzadzenie wideo
ma gniazdo S Video, nalezy rowniez do niego
podiaczy¢ wtyczke S Video. Zapewni to lepszg
jakos¢ obrazu.

2 Wiacz kamere i obroé pokretio
wyboru trybu na ).

3 Nacisnij przycisk MENU i wybierz
element [WYB. NOSNIKA] —
[DYSK TWARDY] lub
[KARTA SD], aby wybraé
odpowiedni nosnik i nacisnij
joystick.

4 Zmien kanat wejscia (zrédto) na
magnetowidzie i telewizorze.

® Ustawiony kanat zalezy od gniazda, do ktérego
podtaczono kamere.

5 Rozpocznij odtwarzanie na
kamerze.
Nastepnie witacz nagrywanie na
podiaczonym urzadzeniu wideo.

® Aby uzyska¢ szczegétowe informacje,
przeczytaj instrukcje obstugi magnetowidu lub
innego urzadzenia wideo.

Aby przerwac¢ kopiowanie

Zatrzymaj nagrywanie na podigczonym
urzadzeniu.

Nastepnie zatrzymaj odtwarzanie na kamerze.

® Jesli wyswietlanie daty, czasu oraz funkc;ji nie
jest potrzebne, nalezy je wytgqczy¢ przed
kopiowaniem. (SDR-H250) (= 145, 190)

Wspétpraca z drukarka
(PictBridge)
[HDD ] D

Aby drukowac zdjecia bezposrednio podtaczajac
kamere do drukarki, uzyj drukarki kompatybilnej
ze standardem PictBridge. (Przeczytaj instrukcje
obstugi drukarki.)

<> Podtacz kamere do zasilacza
sieciowego i wiacz ja.

1 Podtacz kamere do drukarki.

@ Kabel USB (w zestawie)

® \Wktadaj wtyczki do oporu.

® Nalezy uzywac tylko kabli USB dostarczonych
razem z kamera. (Nie gwarantuje sie
prawidtowego dziatania z innymi kablami
USB.)

Pojawi sie ekran wyboru funkcji USB.

191
LSQT1210



Wspétpraca z innymi urzadzeniami

2 Wybierz [PictBridge] —
[DYSK TWARDY] lub [KARTA SD]
i nacisnij joystick.

Na ekranie kamery pojawi sie¢ symbol

[[PictBridge 1.

3 Wybierz plik do druku i wcisnij
joystick.

DATA/CZAS 15.12.2007 15:31
ROZM.OBR m-rm
USTAW «=» WYBIERZ

Wyswietlona zostanie liczba wybranych zdjec.

4 Przesuwaj joystick w gére lub w
dot, aby wybraé zadang liczbe
kopii i wcisnij joystick.

® Mozna wybra¢ maksimum 9 kopii.

® Aby anulowac¢ ustawienie, ustaw liczbe kopii

na [0].
® Mozna wybra¢ kolejno maksimum 8 plikéw
poprzez powtarzanie krokow 3 i 4.

5 Nacisnij przycisk MENU, aby
wyswietlié menu PictBridge.

6 Wybierz ustawienie druku daty w
menu [DRUKUJ DATE].

® Jesli drukarka nie umozliwia drukowania daty
na zdjeciach, ustawienie bedzie niedostepne.

7 Wybierz ustawienie rozmiaru
papieru w menu
[ROZM. PAPIERU].

ROZM. PAPIERU

¥ UKELAD STR.
& DRUKUJ

STANDARD
4xS CALI
5x7 CALI
4x6 CALI
A4

USTAW <& WYBIERZ POWROT GEID

[STANDARD]: Rozmiar standardowy drukarki

[4X5 CALI]: Rozmiar L

[6X7 CALI]: Rozmiar 2L

[4X6 CALI]: Rozmiar pocztéwkowy
[A4]: Rozmiar A4

® Nie mozna wybra¢ rozmiaréw papieru nie
obstugiwanych przez drukarke.

8 Wybierz ustawienie ukfadu
strony w menu [UKLAD STR.].

=
[ DRUKUJ DATE

¥ UKLAD STR. STANDARD

& DRUKUJ [ 2 ]

L2 )

USTAW <& WYBIERZ POWROT CEID

[STANDARD]: Uktad standardowy drukarki

12 )
[]: Druk z ramkag

® Nie mozna wybra¢ uktadu strony nie
obstugiwanego przez drukarke.

Druk bez ramki

9 Wybierz [DRUKUJ] — [TAK] i
nacisnij joystick.
Rozpocznie sie drukowanie zdjec.
® Wyjdz z trybu PictBridge odtaczajgc kabel USB
po zakonczeniu drukowania zdjec.

Aby przerwa¢ drukowanie

Wcisnij joystick w dot.

Pojawi sie ekran zatwierdzenia. Jesli zostanie
wybrana opcja [TAK], druk zostanie anulowany i
bedzie wyswietlony ekran z punktu 3. Jesli
wybrano opcje [NIE], wszystkie ustawienia
zostang zachowane i zostanie wyswietlony ekran
z punktu 3.
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Wspélpraca z innymi urzadzeniami
I EE——

® Podczas drukowania, unikaj ponizszych
dziatan. Czynnosci te uniemozliwiajg
prawidtowy druk plikdw.
— Odtaczanie kabla USB
— Otwieranie pokrywy gniazda karty
— Obracanie pokretta wyboru
—Wylaczanie zasilania

® Sprawdz ustawienia dotyczgce rozmiarow
papieru, jakosci druku, itp. na drukarce.

® Boki nagranych zdje¢ moga byé¢ uciete
podczas druku, gdy ustawiono warto$é [[2m]]
(SDR-H250)/[[02m]] (SDR-H20). Nalezy to
sprawdzi¢ przed drukowaniem.
W przypadku korzystania z drukarki z funkcjg,
skracania wydruku lub druku bez ramek,
nalezy wylaczy¢ te funkcje przed drukiem.
(Wiecej informacji znajduje sie w instrukcji
obstugi drukarki.)

® Moze nie by¢ mozliwe drukowanie zdje¢
nagranych w innych urzagdzeniach.

® Kiedy kamera jest bezposrednio podtaczona
do drukarki, nie mozna stosowaé ustawien
DPOF.

® Podigcz drukarke bezposrednio do kamery.
Nie korzystaj z huba (rozgatezienia) USB.
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Wspétpraca z komputerem

Zanim zaczniesz uzywa¢ kamery razem z komputerem

Opis dostepnych funkcji na komputerze

Po zainstalowaniu programu ImageMixer3 for Panasonic z zatagczonej ptyty CD-ROM i po podtaczeniu
kamery do komputera, mozna wykonywac ponizsze czynnosci.

¥4 ImageMixer3
Q ! E | Information
‘/—\ Jumg 1o "ImageMixer 3" latest information page.
00— & v \
@ ]
(E)) create DVDViGen
0 \%
‘ @ Save 10 DVD-RAMDVD-RW ‘
F e \‘
0 A\ Creste DVD-Video Quickly
—
S e v v tom i |
=
0——— [ = ‘
—_— —
IF} ) 1‘_‘1@. | 77— 0O

Odtwarzanie na komputerze obrazéw nagranych w tej kamerze lub przenoszenie obrazéw do
komputera.

Edytowanie filméw przeniesionych do komputera.

Mozna importowac obrazy zapisane przez to urzadzenie do programu ImageMixer3, a nastepnie
tworzy¢ oryginalne ptyty DVD-Video. (=» 204)

Zapisywanie danych w formacie DVD-VR (DVD Video Recording) na ptytach DVD-RAM lub
DVD-RW.

Automatyczne zapisywanie obrazéw na ptyty DVD z dysku twardego kamery i tworzenie ptyt
DVD-Video. (= 201)

Tworzenie ptyt DVD-Video z list odtwarzania skompilowanych w kamerze.

@0

(E]
(F]
(G

Wyjscie z programu ImageMixer3 for Panasonic.
Strona wsparcia technicznego programu.
Pomoc podreczna programu. (=% 199)

® Aby uzyskac wiecej informac;ji o tych operacjach, przeczytaj pomoc podreczng programu. (= 199)

® \W przypadku uzywania innego oprogramowania niz dotgczone do zestawu, nie mozna
zagwarantowac prawidtowego dziatania.
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Wspotpraca z komputerem

Wymagania systemowe

® Do zainstalowania dotagczonego oprogramowania niezbedny jest naped CD-ROM.

® Nie gwarantuje sie prawidtowego dziatania, jesli do komputera sg podtgczone 2 lub wiecej urzadzen
USB lub gdy s3 one podtaczone przez huby USB lub kable przedtuzajace.

® Uzyj kabla USB bedacego czescig zestawu, aby podtaczy¢ kamere do komputera. (Nie gwarantuje
sie prawidtowego dziatania z innymi kablami USB.)

B ImageMixer3 for Panasonic
Sprzet Komputer IBM PC/AT

System operacyjny | Microsoft Windows 2000 Professional Service Pack 3 lub Service Pack 4
Microsoft Windows XP Home Edition
Microsoft Windows XP Professional

Procesor Intel Pentium III 800 MHz lub szybszy, Pentium 4, Celeron, lub
AMD Athlon XP/Duron o podobnej wydajnosci
(Intel Pentium 4 1,7 GHz lub szybszy)

RAM Windows 2000 Professional:

128 MB lub wiecej (zalecane 256 MB lub wigcej)
Windows XP Home Edition/Professional:

256 MB lub wigcej (zalecane 512 MB lub wiecej)

Ekran Tryb High Colour (16 bit) lub lepszy

Rozdzielczos¢ 1024 <768 pikseli lub wigcej

Karta graficzna obstugujaca biblioteki DirectX 9.0c lub nowsze z minimum
4 MB pamieci VRAM

llos¢ wolnego Wymogi dotyczace instalacji programu: 300 MB lub wiecej
miejsca na dysku Do tworzenia ptyt (DVD-Video):
14 GB lub wiecej na folder roboczy (28 GB lub wiecej w przypadku ptyt z

podwdjng warstwa)

Wymagane DirectX 9.0c

oprogramowanie

Dzwiek Sound Blaster lub karta dzwigkowa o podobnych parametrach

Naped optyczny Naped optyczny wyprodukowany i dystrybuowany po roku 1997, na ktérym
mozna nagrywac ptyty DVD.

Interfejs Hi-Speed USB (USB 2.0) — Typ A

Obstugiwane jezyki | angielski, francuski, niemiecki, wtoski, hiszpanski i uproszczony chinski

® Nie mozna uzy¢ kamery video DVD Panasonic jako urzgdzenia do zapisywania.

® Niektore komputery nie moga zosta¢ uzyte, nawet jesli spetnione zostaty powyzsze wymagania
systemowe.

® Nie mozna zagwarantowac dziatania na systemach operacyjnych innych niz systemy zainstalowane
fabrycznie.

® Biblioteki DirectX 9.0c beda zainstalowane automatycznie podczas instalacji zatagczonego
oprogramowania.

® Nie mozna zagwarantowac¢ wspotpracy ze wszystkimi napedami DVD.

® Nie mozna zagwarantowac, ze ptyty DVD utworzone przy uzyciu tego oprogramowania bedg mogty
by¢ odtworzone we wszystkich odtwarzaczach DVD.
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® Oprogramowanie to nie jest kompatybilne z komputerami kilkuprocesorowymi.

® Nie gwarantuje sie wspotpracy z systemami Microsoft Windows XP Media Center Edition,
Tablet PC Edition oraz systemami 64-bitowymi.

® \W zaleznosci od konfiguracji komputera np. gdy nie obstuguje interfejsu Hi-Speed USB (USB 2.0),
mozna bedzie zauwazy¢ przeskakiwanie klatek filméw, przerywany dzwigk lub wolne dziatanie
programow podczas odtwarzania nagranych obrazéw.

® Ustaw rozdzielczos¢ obrazu na 1024 X768 (kolor 16-bitowy) lub wyzsza.
Wybierz [start] — ([Settings] —) [Control Panel] — ([Appearance and Themes] —) [Display] a
nastepnie karte [Settings], ustaw elementy [Screen resolution] i [Color quality].

® Ztgcze USB w kamerze stuzy tylko do odczytu. Nie mozna uzy¢ go do przenoszenia danych z
komputera do kamery.

B Uzywanie wbudowanego czytnika kart SD
Sprzet Komputer IBM PC/AT

System operacyjny | Microsoft Windows 2000 Professional
Microsoft Windows XP Home Edition
Microsoft Windows XP Professional

Procesor Intel Pentium II 300 MHz lub szybszy
RAM 32 MB lub wigcej (zalecane 64 MB lub wiecej)
Interfejs USB 1.1 lub nowszy — typ A

® Urzadzenia USB dziatajg w oparciu o sterownik bedacy czescig systemu operacyjnego.

B Plyty, ktére mozna uzyé
W ponizszej tabeli wymieniono typy ptyt DVD, ktére mozna uzy¢ w dostarczonym oprogramowaniu.

Typ plyty Do tworzenia piyt Do tworzenia piyt
(format DVD-Video)/ (format DVD-VR)
DVD COPY

DVD-R/+R [ J -

DVD-R DL/+R DL [ J -
DVD-RW/+RW [ ) @ (tylko DVD-RW)

DVD-RAM - [

@: Mozna uzyé. —: Nie mozna uzy¢.

* Jesli zainstalowano sterownik DVD-RAM, korzystanie z ptyt DVD-RAM moze nie by¢ mozliwe.

® \W zaleznosci od konfiguracji komputera, nie bedzie mozna uzy¢ niektérych ptyt DVD wymienionych
w powyzszej tabeli.

® Przeczytaj instrukcje obstugi komputera, aby dowiedziec¢ sie, ktére ptyty DVD moga by¢ nagrywane w
tym komputerze.

® Aby odtworzy¢ ptyte DVD utworzong w programie ImageMixer3 odtwarzacz musi obstugiwaé
odtwarzanie danego typu ptyt DVD. (Przeczytaj instrukcje obstugi odtwarzacza.)

® Nalezy uzywac ptyt dobrych marek. Moga wystapic¢ problemy podczas nagrywania obrazéw na
ptytach niskiej jakosci.
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Aby uzyskaé pomoc techniczng dotyczaca tego oprogramowania, nalezy skontaktowac sie z
najblizszym biurem obstugi klienta firmy PIXELA.

Anglia, Niemcy, Francja i Hiszpania: (numer bezptatny) +800-1532-4865

Inne kraje: +44-1489-564-764

Komunikacja w nastepujacych jezykach: jez. angielski, niemiecki, francuski, hiszpanski
Strona: http://www.pixela.co.jp/oem/panasonic/e/index.html (Strona ta jest tylko w jézyku
angielskim.)
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|nsta|acja [l accept the terms of the license

] i ) o agreement] i kliknij [Next].

W celu instalacji oprogramowania nalezy sie

zalogowac¢ na komputerze jako administrator lub

uzytkownik z takimi uprawnieniami. (W

przypadku braku takich uprawnien, nalezy

skontaktowac sie z administratorem systemu.)

® Przed rozpoczeciem instalacji zamknij
wszystkie uruchomione programy.

® Podczas instalacji nie nalezy wykonywacé na . . . . .
komputerze zadnych innych operacii. ® Nie bedzie mozna zainstalowac¢ programu, gdy

nacisniesz [| do not accept the terms of the

license agreement].

Instalacja ImageMixer3 for

Panasonic 5 Wybierz miejsce instalaciji
1 Wiéz plyte CD-ROM do napedu. programu i kliknij [Next].

Pojawi sie ekran wyboru jezyka uzywanego

podczas instalacji.

® Jesli ekran wyboru jezyka programu
instalacyjnego nie zostanie wyswietlony, kliknij
ikone napedu CD-ROM w oknie
[My Computer].

2 Wybierz jezyk programu

instalacyjnego i kliknij [Next]. 6 Wybierz system koloru

telewizora [PAL] i kliknij [Next].

3 Kliknij przycisk [Next].

® Oprogramowanie moze dziata¢ nieprawidtowo, ; o
jesli przerwiesz instalacje (np. naciskajac proces instalacji.
[Cancel]).

7 Kiiknij [Install], aby rozpoczaé

4 Przeczytaj doktadnie Umowe
licencyjna uzytkownika
koncowego, zaznacz

8 Kliknij przycisk [Finish].
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Komputer musi by¢ ponownie uruchomiony,
aby program dziatat poprawnie.

® W zaleznosci od srodowiska operacyjnego
moze wystgpi¢ potrzeba instalacji bibliotek
DirectX 9.0c. W takim przypadku nacisnij [Yes],
aby je zainstalowac.
Komputer moze dziata¢ nieprawidtowo, gdy
oprogramowanie zostanie zainstalowane na
komputerze niekompatybilnym z bibliotekami
DirectX 9.0c. Gdy nie wiadomo, czy komputer
jest zgodny z tymi bibliotekami, nalezy
skontaktowac sie z producentem komputera.

Czytanie pomocy

podrecznej
oprogramowania

Aby dowiedzie¢ sie, w jaki sposéb korzystac z

programu, nalezy przeczyta¢ pomoc podreczna.

® \W plikach pomocy uzywany jest jezyk
JavaScript. Aby méc przeczyta¢ pliki pomocy,
nalezy wiaczy¢ jezyk JavaScript w
ustawieniach przegladarki.

Kliknij ikone (@ na ekranie
startowym programu ImageMixer3.

® Mozna réwniez wybrac element [Help] —
[ImageMixer3 Help] z paska menu, aby
wyswietli¢ pomoc.

Usuwanie programu z

komputera

Aby usuna¢ program z komputera, wykonaj
ponizsze polecenia.

1 Wybierz [start] — ([Settings] —)
[Control Panel] —

[Add or Remove Programs
(Applications)].

2 Wybierz opcje [ImageMixer3] i
kliknij [Remove].

® \W zaleznosci od ustawien komputera nazwy
przyciskbw moga sie réznic. (np:
[Change/Remove])

® Usun program wykonujac polecenia
wyswietlane na ekranie.

® Po usunieciu programu nalezy ponownie
uruchomié komputer.

Potaczenie i rozpoznanie

Procedury potaczenia i

rozpoznania

Po zainstalowaniu programu kamera musi

zosta¢ podtgczona do komputera i prawidtowo

rozpoznana.

® Nalezy podtgczy¢ kamere po zainstalowaniu
oprogramowania.

® Jesli w komputerze nadal znajduje sie ptyta
instalacyjna CD-ROM, nalezy jg wyjac. (Jesli
program instalacyjny nadal jest uruchomiony,
nalezy poczekac, az zostanie zamkniety i
wyjac ptyte CD-ROM.)

® Jesli procedura rozpoznawania nie zakonczy
sie pomysinie, nie bedzie mozna wykonywaé
operacji po podtaczeniu kamery.
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® Jesli kamera nie bedzie normalnie dziata¢,
moze to oznaczacé, ze procedury instalacji lub
rozpoznania nie bylty prawidtowo
przeprowadzone.

<>Podtacz kamere do zasilacza
sieciowego i wiacz ja.

1 Podtacz kamere do komputera.

O Kabel USB (w zestawie)

® \Wktadaj wtyczki do oporu. Kamera i komputer
nie bedq prawidtowo dziata¢, dopdki wtyczki
nie zostang wtozone do oporu.

® Nalezy uzywac tylko kabli USB dostarczonych
razem z kamera. (Nie gwarantuje sie
prawidtowego dziatania z innymi kablami
USB.)

Pojawi sie ekran wyboru funkcji USB.

2 Wybierz [POL. PC.] —
[DYSK TWARDY] lub [KARTA SD]
i nacisnij joystick.
Kamera zostanie automatycznie rozpoznana
przez komputer.

® Nie mozna wylaczy¢ zasilania kamery po
podiaczeniu jej do komputera.
W tym przypadku odiacz kabel USB (= 201).

® Gdy komputer wykonuje operacje na twardym
dysku lub karcie w kamerze, $wieci sie
kontrolka ACCESS/PC lub kontrolka dostepu
do karty. (Na ekranie LCD pojawi sie <3 lub
«).) Nie nalezy odtaczac¢ kabla USB lub
zasilacza sieciowego podczas pracy z
twardym dyskiem lub z kartg, poniewaz moze
to spowodowac uszkodzenie danych.

® Nie mozna jednoczes$nie wykonywac operac;ji
twardym dysku i na karcie.

® Po pierwszym podtgczeniu kamery moze by¢
wymagane ponowne uruchomienie komputera.

Opis informaciji

wyswietlanych na ekranie
komputera

Po podtaczeniu kamery do komputera jest ona

rozpoznawana jako dysk zewnetrzny.

® Uzywajgc komputera mozna tylko odczytywaé
dane z kamery. Nie mozna przy uzyciu
komputera zapisywac¢ lub kasowa¢ danych w
kamerze.

® \W zaleznosci od ustawien komputera, ksztatt
ikony i nazwa napedu (np: E:) moga sie roznic.

B lkony napedow
Ikona ta jest wyswietlana w oknie
[My Computer].

Pracujac z twardym dyskiem kamery
® Windows XP:

@ HDD_CAMERA (G:)

® Windows 2000:
Removable Disk (G:)

Pracujac z karta pamiegci
® Windows XP:

‘;-@ Removable Disk (G:)

® \Windows 2000:

Femovable Disk (G:)
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B Przykladowa struktura folderow
Dysk twardy

= ) DCIM
I 100CDRFR
= [5) 50 _WIDED
I MGR_INFO
I PRGO01

Karta SD

= ) DM
| 100CDRFR

[ mIsc
= ) 50_WIDED
I MER_INFO
I PRGOD1

® Filmy w formacie SD-Video sg zapisywane w
folderze [PRG> *]. (“> > *” oznacza liczbe
szesnastkowg (heksadecymalng) w zakresie
od 001 do FFF.)

® W folderze [PRG* > k] mozna zapisa¢
maksimum 99 plikéw.

® Zdjecia w formacie JPEG (IMGA0001.JPG itd.)
sg zapisywane w folderze [100CDPFP].
Mozna je otworzy¢ programem do
przegladania obrazéw w formacie JPEG.

e W folderze [100CDPFP] lub podobnym mozna
zapisa¢ maksimum 999 zdjec¢.

® Pliki konfiguracji DPOF sg zapisywane w
folderze [MISC] (tylko w przypadku karty SD).

® Nie nalezy uzywaé¢ komputera do usuwania
folderéw karty SD. W przeciwnym wypadku
karty SD nie bedzie mozna odczyta¢ w
kamerze.

® Karty SD nalezy zawsze formatowac¢ uzywajac
tej kamery.

® Gdy dane nieobstugiwane przez kamere
zostaty zapisane na komputerze, nie bedg one
rozpoznane przez kamere.

® Mozna uzy¢ programu Windows Explorer, aby
skopiowac zdjecia do komputera.

Bezpieczne odtaczanie

kabla USB

1 Kiiknij dwukrotnie ikone & w
pasku zadan.
Pojawi sie okno dialogowe o odigczaniu sprzetu.
® \W zaleznosci od ustawien komputera ta ikona
moze by¢ niewidoczna.

2 Wybierz [USB Mass Storage
Device] i kliknij [Stop].

3 Sprawdz, czy wybrano elementy
[MATSHITA HDD Cam-HDD USB
Device] lub [MATSHITA HDD Cam
USB Device] i kliknij [OK].

Kliknij przycisk [Close] i odiacz kabel.

® Dane moga zosta¢ uszkodzone, jesli kabel
USB zostanie odtgczony, gdy $wieci sie
kontrolka ACCESS/PC lub kontrolka dostepu
do karty, albo na ekranie LCD widoczne sg

ikony €= lub <.

Korzystanie z nagranych
obrazéw na komputerze

Funkcja DVD COPY

Gdy korzystasz z programu ImageMixer3 mozna
fatwo utworzy¢ ptyty DVD-Video naciskajac
przycisk DVD COPY.

Sceny na twardym dysku, ktére nie zostaty
jeszcze skopiowane na ptyte DVD przy uzyciu tej
funkciji, bedg automatycznie rozpoznane i
zapisane na ptyte DVD.

Ptyty DVD-Video utworzone przy uzyciu tej
funkcji moga by¢ odtworzone na odtwarzaczu
DVD lub innym urzgdzeniu.

<> Podtacz kamere do zasilacza
sieciowego i wiacz ja.
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1 obréé pokretto wyboru trybu na
> lub .

2 Nacisnij przycisk DVD COPY.

® Na monitorze LCD urzadzenia pojawi sie
komunikat “PODLACZ KABEL USB." Po
wyswietleniu tego komunikatu podtacz kabel
USB.
Nacisnij ponownie przycisk DVD COPY po
zniknieciu komunikatu.

3 Podiacz kamere do komputera.

O Kabel USB (w zestawie)

® \Wktadaj wtyczki do oporu. Kamera i komputer
nie bedq prawidtowo dziata¢, dopdki wtyczki
nie zostang wtozone do oporu.

® Nalezy uzywac tylko kabli USB dostarczonych
razem z kamera. (Nie gwarantuje sie
prawidtowego dziatania z innymi kablami
USB.)

Pojawi sie wstepny ekran funkcji DVD COPY.

4 Wi6z ptyte DVD do napedu DVD.

® Zaleca sig uzywanie nowych ptyt DVD.

Rozpocznie sie nagrywanie ptyty.

® Plyta zostanie wysunieta z napedu po
zakonczeniu nagrywania ptyty.

® Nagrywanie moze potrwa¢ dtuzszy okres
czasu w zaleznosci od ilosci danych.

® Nie wystawiaj kamery na dziatanie wibracji
podczas nagrywania danych. W przeciwnym
wypadku proces zapisywania moze zosta¢
przerwany.

® Jesli wszystkie dane nie mogg zostac zapisane
na ptycie DVD, zostang one zapisane na
drugiej (trzeciej itd.). Gdy zapisywanie na
pierwszej ptycie zostato zakonczone, pojawi
sie komunikat, aby wtozy¢ nastepna ptyte tego
samego typu.

® Zdjecia zostang przeksztatcone na filmy i
zapisane na ptycie DVD.

® Sprawdz na odtwarzaczu DVD lub innym
urzadzeniu, czy utworzone ptyty DVD-Video
mozna odtworzy¢.
Jesli nie mozna odtworzy¢ piyty, utworz ptyte
DVD-Video wykonujac polecenia w rozdziale
“Tworzenie ptyt DVD-Video uzywajac
wybranych obrazéw”. (= 204)

® Obrazy, ktorych nie mozna zapisaé na
komputerze.

® Obrazy zapisane na ptycie DVD-Video nie
mogaq by¢ edytowane uzywajac komputera. W
celu edycji, nalezy je najpierw skopiowa¢ do
komputera.
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® Podczas odtwarzania utworzonej ptyty
DVD-Video moga wystepowac kilkusekundowe
przerwy pomiedzy scenami.

® Obrazy zapisane na karcie SD nie mogg by¢
skopiowane na ptyte uzywajac funkcji DVD
COPY. Skopiuj obrazy na komputer i zapisz je
na ptycie DVD. (= 204)

® Historia zapisanych obrazéw jest
przechowywana dla kazdego konta
uzytkownika komputera. Z tej przyczyny nawet
jesli obrazy zostaty juz skopiowane na ptyte
DVD, beda skopiowane ponownie na ptyte
DVD na innym koncie uzytkownika.

® Nie mozna uzy¢ kamery video DVD Panasonic
jako urzadzenia do zapisywania.

Odtwarzanie i kopiowanie

obrazow

<>Podtacz kamere do zasilacza
sieciowego i wiacz ja.

1 Podtacz kamere do komputera.

@ Kabel USB (w zestawie)

® \Wktadaj wtyczki do oporu. Kamera i komputer
nie bedq prawidtowo dziata¢, dopdki wtyczki
nie zostang wtozone do oporu.

® Nalezy uzywac tylko kabli USB dostarczonych
razem z kamera. (Nie gwarantuje sie
prawidtowego dziatania z innymi kablami
USB.)

Pojawi sie ekran wyboru funkcji USB.

2 Wybierz [POL. PC.] —
[DYSK TWARDY] lub [KARTA SD]
i nacisnij joystick.

Kamera zostanie automatycznie rozpoznana
przez komputer i zostanie uruchomiony program
ImageMixer3.

Jesli program ImageMixer3 nie zostanie
uruchomiony automatycznie, nalezy wykonac
nastepujace kroki, aby go uruchomié.
Wybierz [start] —

[All Programs (Programs)] —
[PIXELA] — [ImageMixer3 for
Panasonic] — [ImageMixer3 for
Panasonic].

3 Kliknij przycisk
[Playback/Import Video].

7

Wyswietlone zostanie okno przegladarki.

4 Wybierz [SDR-H250]/[SDR-H20]
(dysk twardy) lub [Removable
Disk] (karta SD) w elemencie
[Source].

Zostanie wyswietlona zawarto$¢ twardego dysku
lub karty SD.

& Filmy
s Zdjecia

5 (Odtwarzanie scen)
Kliknij zadang scene i kliknij
[Playback] (()).

(Kopiowanie obrazéw do komputera)
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Kliknij zadang scene i kliknij
[Import] (@)

® Mozna sprawdzi¢ skopiowane obrazy klikajac
[Library].

® Mozna edytowac skopiowane obrazy uzywajac
programu ImageMixer3. Aby uzyskac wiecej
informaciji, przeczytaj podreczng pomoc
programu. (= 199)

® Mozesz zmieni¢ miejsce zapisywania
kopiowanych obrazéw wybierajac z paska
menu opcje [Settings] — [Preferences] —
[Library destination settings:].

Tworzenie ptyt DVD-Video

uzywajac wybranych
obrazéw

Uzyj programu ImageMixer3, aby skopiowaé
obrazy zapisane w kamerze, ktére chcesz
zapisac na ptycie DVD a nastepnie nagraj ptyte
DVD-Video.
Plyty DVD-Video utworzone przy uzyciu tej
funkcji moga by¢ odtworzone na odtwarzaczu
DVD lub innym urzadzeniu.
® Mozna edytowac filmy lub dodac¢ ulubione
menu. Aby uzyska¢ wigcej informaciji,
przeczytaj podreczng pomoc programu.
(=» 199)

<>Podtacz kamere do zasilacza
sieciowego i wiacz ja.

1 Podiacz kamere do komputera.

@ Kabel USB (w zestawie)

® Wktadaj wtyczki do oporu. Kamera i komputer
nie bedg prawidtowo dziata¢, dopoki wtyczki
nie zostang wtozone do oporu.

® Nalezy uzywac tylko kabli USB dostarczonych
razem z kamera. (Nie gwarantuje sie
prawidtowego dziatania z innymi kablami
USB.)

Pojawi sie ekran wyboru funkcji USB.

2 Wybierz [POL. PC.] —
[DYSK TWARDY] lub [KARTA SD]
i nacisnij joystick.
Kamera zostanie automatycznie rozpoznana
przez komputer i zostanie uruchomiony program
ImageMixer3.
Jesli program ImageMixer3 nie zostanie
uruchomiony automatycznie, nalezy wykonaé
nastepujace kroki, aby go uruchomic.

Wybierz [start] —

[All Programs (Programs)] —
[PIXELA] — [ImageMixer3 for
Panasonic] — [ImageMixer3 for
Panasonic].
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3 Kliknij przycisk
[Create DVD-Video].

& ||| M 'FI; 1

4 Kiiknij przycisk
[Create New DVD].

E%9) 0vb-video Authoring

reate
By) Ovenprisctand oreste OVD

5 Wybierz odpowiednie ustawienia

projektu, a nastepnie kliknij [OK].

6 Wybierz [SDR-H250)/[SDR-H20]
(dysk twardy) lub
[Removable Disk] (karta SD) i
kliknij [Import].

Zostanie wyswietlona zawartos¢ twardego dysku
lub karty SD.

7 Kliknij zadany folder ()), wybierz

scene (@) i dodaj ja do listy (®)
metoda “przeciagnij i upusé”.

® Caly folder réwniez moze zostaé dodany do
listy.

@
>
* I —

s

B Kopiowanie zdjeé

© Kiliknij [Still image] (@®).

@ Kiliknij zadany folder (@), wybierz plik (@)
i dodaj go do listy (®) metoda
“przeciagnij i upus¢”.

® Caly folder réowniez moze zostaé dodany do

listy.

?

r—m|—
g1
* B e
é :
® Zdjecia zostang przeksztatcone na filmy i
zapisane na ptycie DVD.

8 Kiiknij karte [Authoring].

9 Kliknij [Theme] a nastepnie
wybrany ekran menu DVD.

iﬂ-’
"““E
T

10 Kliknij [Source], a nastepnie
dodaj scene do ekranu menu
metodq “przeciagnij i upusé”.

® Nie mozna doda¢ zdjecia do menu, jesli nie

jest to folder plikow. Aby uzyskaé wiece;j
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Wspétpraca z komputerem

informaciji, przeczytaj podreczng pomoc
programu. (= 199)

E_\_”

.

11 Wi6z ptyte DVD do napedu DVD i
kliknij karte [Write].

® Zaleca sig uzywanie nowych ptyt DVD.

12 Wybierz odpowiednie ustawienia
zapisu, a nastepnie kliknij [Write].

13 Sprawdz ustawienia zapisu, a
nastepnie kliknij [OK].
Rozpocznie sie nagrywanie ptyty.
® Pilyta zostanie wysunigta z napedu po
zakonczeniu nagrywania ptyty.
® Nagrywanie moze potrwac dtuzszy okres
czasu w zaleznosci od ilosci danych.

® Nie mozna uzy¢ kamery video DVD Panasonic
jako urzadzenia do zapisywania.
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Menu

Lista menu

¥ Menu nagrywania filmow

5 PODSTAWOWE
SCN F-CJA SCENY

=] LINIE POMOCY
% TRYB ZAP. [5P]

3 FORMAT 16:9

@ UST.ZEG NIE

WYEACZ
WYEACZ

USTAW «a: WYBIERZ WYJSCIE (&I

B [PODSTAWOWE]
[F-CJA SCENY] (= 164)
[LINIE POMOCY] (- 163)
[TRYB ZAP] (= 152)
[FORMAT] (= 163)

[UST. ZEG.] (= 145)

B [ZAAWANSOW.]
[ZOOM CYFR.] (= 157)
[STAB.DRGAN] (= 163)
[WYGAS KOL.] (= 160)
[ANTYWIATR.] (= 164)
[ZOOM MIKR.] (= 158)

B [WYB. NOSNIKA]

[DYSK TWARDY] (= 150)
[KARTA SD] (= 150)

W [USTAWIENIA]
[WYSWIETL.] (= 208)
[DATA/CZAS] (= 145)
[FORMAT DATY] (= 146)
[FORM.KARTY]'2 (= 187)
[OSZCZ.ENERG.] (= 208)
[SAMOWYLACZ.] (SDR-H250) (= 149)
[DZW. BIP] (= 209)
[USTAW LCD] (- 146)
[UST.WST.] (= 209)
[SYGN.SWIETL.] (= 209)
[F-CJA DEMO] (- 209)

B [LANGUAGE] (= 143)

O Menu fotografowania

% PODSTAWOWE

SCN F-CJA SCENY | WYEACZ
E] LINIE POMOCY WYLACZ

S
@ UST. ZEG. NIE

USTAW <& WYBIERZ WYJSCIE CED

B [PODSTAWOWE]
[F-CJA SCENY] (= 164)
[LINIE POMOCY] (= 163)
[ROZM.OBR] (- 156)
[JAKOSC OBR] (= 156)
[UST. ZEG.] (= 145)

N [ZAAWANSOW.]
[STAB.DRGAN] (= 163)
[EFEKT MIGAWKI] (= 155)

W [WYB. NOSNIKA]
[DYSK TWARDY] (= 153)
[KARTA SD] (= 153)

B [USTAWIENIA]
[WYSWIETL.] (= 208)
[DATA/CZAS] (- 145)
[FORMAT DATY] (= 146)
[FORM.KARTY]'2 (= 187)
[OSZCZ.ENERG.] (= 208)
[DZW. BIP] (= 209)
[USTAW LCD] (= 146)
[UST.WST.] (= 209)
[SYGN.SWIETL.] (= 209)
[F-CJA DEMO] (= 209)

B [LANGUAGE] (= 143)

(] Menu odtwarzania filméw

=] USTAW. ODTW.

=== TRYB ODTW. WSZYSTKO
o> WZNOW ODTW. | WYEACZ
©on BLOKADA NIE

(&8 LISTA ODTW. UTWORZ

USTAW <& WYBIERZ WYJSCIE CED

W [USUN]
[WSZYSTKO] (= 177)
[WYBIERZ] (= 177)

B [USTAW. ODTW.]
[TRYB ODTW.] (= 173)
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[WZNOW ODTW.] (= 174)
[BLOKADA] (= 178)
[LISTA ODTW.]'! (= 179, 180)

N [WYB. NOSNIKA]
[DYSK TWARDY] (= 170)
[KARTA SD] (= 170)

W [USTAWIENIA]
[WYSWIETL.] (= 208)
[DATA/CZAS] (= 145)
[FORMAT DATY] (= 146)
[FORM.KARTY]'2 (= 187)
[OSZCZ.ENERG.] (= 208)
[DZW. BIP] (= 209)
[USTAW LCD] (- 146)
[FORMAT TV] (- 189)
[SYGN.SWIETL.] (= 209)
[FORMATUJ DYSK]*1 (- 187)
[INFORMACJE]"! (= 187)

B [LANGUAGE] (= 143)

(W trybie odtwarzania listy)
W [EDYT. LISTY]
[DODAJ] (= 180)
[PRZENIES] (= 181)
[USUN] (= 181)

B [UTWORZ] (= 179)

B [WIDOK LIST] (= 180)
B [KONIEC] (= 180)

© Menu przegladania zdjeé

()  KONF.OBRAZU
o BLOKADA

(&3 KOPIUJ

USTAW <& WYBIERZ WYJSCIE (&I

W [USUN]
[WSZYSTKO] (= 183)
[WYBIERZ] (- 183)

B [KONF.OBRAZU]
[BLOKADA] (= 184)
[UST. DPOF]'2 (- 184)
[KOPIUJ] (= 185)

B [WYB. NOSNIKA]
[DYSK TWARDY] (= 175)

[KARTA SD] (= 175)

B [USTAWIENIA]
[WYSWIETL.] (= 208)
[DATA/CZAS] (= 145)
[FORMAT DATY] (= 146)
[FORM.KARTY]'2 (= 187)
[OSZCZ.ENERG.] (= 208)
[DZW. BIP] (= 209)
[USTAW LCD] (= 146)
[FORMAT TV] (= 189)
[SYGN.SWIETL.] (= 209)

B [LANGUAGE] (= 143)

*1 Tylko gdy element [WYB. NOSNIKA] jest
ustawiony na [DYSK TWARDY]

*2  Tylko gdy element [WYB. NOSNIKA] jest
ustawiony na [KARTA SD]

B [WYSWIETL.]

® [WYLACZ] ® [WLACZ]
Symbole i wskazniki na ekranie sg wybierane
zgodnie z ponizszg ilustracja.
[WYLACZ] = m

[WEACZ] E—4SP] 110h00moos
R 12hd5m B []

B [OSZCZ.ENERG.]

o [WYLACZ] ® [5 MINUT]

[WYLACZ]

Funkcja oszczedzania energii nie jest wigczona.
[5 MINUT]

Jesli przez 5 minut nie zostanie wykonana zadna
operacja, kamera wytaczy sie automatycznie,
aby zapobiec roztadowaniu akumulatora. Aby
méc uzywac kamere, nalezy jg wigczyc.
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® W ponizszych przypadkach, kamera moze
pozosta¢ wigczona, nawet po ustawieniu tej
opcji na wartos¢ [5 MINUT].
—W przypadku korzystania z zasilacza
sieciowego
— Gdy kamera jest podtaczona do komputera
lub drukarki kablem USB

H [DZW. BIP]

® [WYLACZ] o [WEACZ]

Ta funkcja pozwala na wtaczenie lub wytgczenie
sygnalizowania poczatku i konca nagrywania
sygnatem dzwiekowym.

Jesli ustawiono warto$¢ [WYLACZ], po
zakonczeniu lub rozpoczeciu nagrywania nie
wigczy sie sygnat dzwiekowy.

1 sygnat dzwiekowy

Przy rozpoczeciu nagrywania

Przy wtaczeniu kamery

Po wykryciu kamery przez komputer, drukarke
itp.

2 sygnaly dzwiekowe

Przy wstrzymaniu nagrywania

Przy wytaczeniu kamery

2 sygnaly dzwiekowe 4 razy

Kiedy wystapit btad, np. kiedy nie mozna
rozpoczaé nagrywania. Sprawdz komunikat
btedu wyswietlony na ekranie. (= 212)

B [UST.WST.]

® [TAK] o [NIE]

Jesli nie mozna wybra¢ menu, poniewaz
wigczona jest inna funkcja lub tryb, ustaw tg
opcje na [TAK], aby zmieni¢ ustawienia menu na
wartosci fabryczne.

(Nie mozna przywrdci¢ w ten sposéb ustawien
fabrycznych jezyka.)

W [SYGN.SWIETL.]

® [WYLACZ] o [WLACZ]

Element ten informuje uzytkownika o
wykonywanych operacjach kamery poprzez
diode znajdujacq sie na gorze kamery.

1 mignigcie

Przy wtaczeniu kamery

(Tryb nagrywania: kolor pomaranczowy)
(Tryb odtwarzania: kolor niebieski)

2 migniecia

Po przetaczeniu na tryb nagrywania (kolor
pomaranczowy)

Po przetaczeniu na tryb odtwarzania (kolor
niebieski)

Ciagte swiatto

Podczas nagrywania filméw (kolor
pomaranczowy)

Podczas odtwarzania oraz gdy kamera jest
podtaczona do komputera, drukarki itd. (kolor
niebieski)

Ciagte miganie

Podczas formatowania, kopiowania, usuwania
itp. (kolor pomaranczowy)

H [F-CJA DEMO]

® [WYLACZ] e [WLACZ]

Ten element stuzy do uruchamiania trybu
demonstracyjnego kamery.

(Tylko w przypadku, gdy kamera jest podtgczona
do zasilacza sieciowego, a pokretto wyboru trybu
ustawione jest w potozeniu ' lub €¥)

Jesli opcja ta zostanie ustawiona na [WLACZ], a
nie zostanie wiozona karta SD, kamera
automatycznie przetaczy sie na tryb
demonstracji prezentujacy jej funkcje. Po
nacisnieciu dowolnego przycisku tryb
demonstracyjny zostaje wytaczony. Jesli przez
okoto 10 minut nie zostanie wykonana zadna
operacja, tryb demonstracji rozpocznie sie
automatycznie. Aby wylaczy¢ tryb
demonstracyjny, wtéz karte SD lub ustaw tg
opcje na [WYLACZ]. W przypadku normalnego
korzystania z kamery ustaw tg opcje na
[WYLACZ].
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Symbole i wskazniki OPEN, F2.0 | Numer F
0dB Warto$¢ wzmocnienia
. L aps (@) Tryb wygtadzania skory
SymbOIe | wskazniki ® Tele makro (SDR-H250)
B Wskazniki nosnikow Pojawianie sie/zanikanie
I2\W, 2B | obrazu (biate), Pojawianie sie/
S Wybrano dysk twardy zanikanie obrazu (czarne)
D Wybrano karte SD Funkcja kolorowego obrazu
*) podczas nagrywania w
B Symbole podczas nagrywania ciemnosci
Nagrywanie filméw wideo D Lampa (SDR-H250)
SMm Eguonoomoos ZZ2©® 200M& Zoom mikrofonu
R 12hd5m D+ miy o []e - " :
QUL ) R ETT; 0] Funkcja redukcji szumu wiatru
ﬁ/,,wf‘gf ® M8/ 28/ Funkcja wzmocnienia jasnosci
0B E8 2% ekranu LCD
15.12.2007 15:30
T 3 fima
Fotografowanie m, &, ryb nagrywania filmow
w Sport
ﬁo%ﬁ : |%,53 ME@ D Portret
e O ¢ Stabe oswietlenie
Vo ® Oswietlenie punktowe
OPEN L - m o
0dB 8" Plaza i $nieg
15.12.2007 15:30 Y]
Automatyczny balans bieli
Q- Tryb do nagrywania wewnatrz
Pozostaty poziom zasilania pomieszczen (w Swietle
- zarowek)
R 0h0Om Pozostaty czas nagrywania % Tryb do nagrywania na
0h00mMO00s Czas nagrania (ktéry uptynat) zewnatrz pomieszczen
. Tryb recznej regulacji
:::;(2)'2007 Wskaznik czasu/daty O (biat
: (biaty) Wskaznik ostrosci (SDR-H250)
[ Y]] Nagrywanie/zapisywanie na @ (zielony)
(czerwone) nosniku © Nagrywanie z
11 (zielony) Wstrzymanie nagrywania samowyzwalaczem
Yl | (pauza) WEGA MEGA OIS (SDR-H250)
16:9 Tryb panoramiczny Liczba pikseli (rozdzielczos¢)
(AUTO) Tryb automatyczn zdjec
i yerny SDR-H250:
MNL Tryb reczny 2048x%1512
MF Reczne ustawianie ostrosci [2m] 1920x1080
2% Wskaznik poziomu zoomu 1280x960
— - 640x480
Tryb kompensacji oswietlenia SDR-H20:
od tyhu 640480
(] Stabilizacja obrazu 640x 360
1/100 Czas naswietlania
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D (biaty) Na karcie mozna nagrywac¢ 100-0001 Symbol folderu zdje¢/numeru
[ (zielony) | Trwa rozpoznawanie karty pliku
o Nagrywanie/odczytywanie Po podtaczeniu drukarki
(czerwony) karty PictBridge| zgodnej ze standardem
[ Jako$¢ zdjec PictBridge
R 10000 Pozostata liczba zdje¢ Uzyskiwanie dostepu do
’ @I«B Lwardeg(? dtysklé*lub kartyd(gdy
B Symbole i wskazniki odtwarzania kzzzﬁ ;re:) podtaczona do
Odtwarzanie filméw Ustawi Uz DPOF
stawiono juz
=k "’”‘ 1 (na wiecej niz 1)
RIS X Zabezpieczone filmy i zdjecia
zpiecz i iz i
e .‘ml On p y 1zaje
ns'zrilsczz:: ls.nlg.szn:tr 15:33 Liczba plksell (rozdzielczos'é)
USTAW «2c ODTWGRZ ZdJQC
. o SDR-H250:
Przegladanie zdje¢ B 20481512
o= 16/16 cl) I:E 1920)(1080
s BN 1280% 960
640x480
u:;;:ﬂcgg: :;.z 2007 15:31 SDR-H20:
USTAW % ODTWORZ  100-0016 640x480
640360

Rozmiar zdje¢ nie jest wyswietlany w
przypadku zdje¢ nagranych w innych
urzadzeniach, ktére majg inne rozmiary niz

podane powyzej.

H Symbole stanu

—— (llosé
czasu)

Niski poziom natadowania
wbudowanego akumulatora.
(=» 146)

Symbol ostrzezenia/alarmu
pojawia sie, gdy ekran LCD
jest obrécony w kierunku
obiektywu. Ustaw ekran LCD w
normalnym potozeniu i
sprawdz ostrzezenie/alarm.

Nie wtozono karty SD lub karta
nie nadaje sie do uzytku.

> Odtwarzanie

11 Wstrzymanie (pauza)

>, ppp/ -

<« Przewijanie do przodu/wstecz

>/ Ostatnia/pierwsza wstrzymana
scena

>p /4« Pominigcie odtwarzania

/<t Odtw'arzanle w zwolnionym
tempie

11>/l Odtwarzanie klatka po klatce

0h00mO00s Czas odtwarzania filmu
Tryb odtwarzania

ALL Wyswietlone zostang,
wszystkie sceny na nosniku

DATE Wyswietlone zostang sceny
nagrane danego dnia

(D01 Wyswietlone zostang sceny z
wybranej listy odtwarzania

No.10 Numer sceny

i Regulacja gtosnosci

R Kontynuowanie odtwarzania

Nie mozna uzyska¢ dostepu do
dysku twardego, poniewaz
kamera zostata upuszczona.
Nagrywanie lub odtwarzanie
moze zosta¢ zatrzymane, jesli
kamera zostata upuszczona
wiele razy.
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Komunikaty

BRAK DANYCH

Na nosniku nie ma nagranych obrazéw.

NAGRYWANIE
NIEMOZLIWE.
ZAPELNIONY DYSK.

NIE MOZNA NAGRYWAC.
LICZBA SCEN
PRZEKROCZ.
DOZWOLONY LIMIT.
WYKONAJ KOPIE
ZAPASOWA | SFORMATUJ
DYSK.

Dysk twardy jest petny lub liczba nagranych scen przekroczyta limit,
dlatego nie mozna juz nic wiecej nagra¢. Wykonaj kopie zapasowg
na twardy dysk komputera itp. a nastgpnie usun niepotrzebne sceny
lub sformatuj twardy dysk. (= 177, 182, 187)

ZALECA SIE OKRESOWA
KOPIE ZAPASOWA
DANYCH.

Pojemnos¢ twardego dysku jest ograniczona. Zaleca sie regularne
wykonywanie kopii zapasowych zapisanych danych na komputerze
itp., aby zabezpieczy¢ je przed utratg. Ten komunikat nie oznacza,
ze wystapit jaki$ problem z urzadzeniem.

ZALECA SIE KOPIE
ZAPASOWA DYSKU.

Wystapit problem z twardym dyskiem. Natychmiast skopiuj dane z
twardego dysku na komputer itp. i oddaj dysk do naprawy.

NIE MOZNA ZAPISAC NA

KARCIE W TRYBIE WIDEO.

Wiozono karte SD o pojemnosci 8 MB lub 16 MB w trybie
nagrywania filmow.

SPRAWD KARTE

Ta karta nie jest kompatybilna lub nie mozna jej rozpoznac.

ZABLOKOWANA KARTA

Blokada zapisu na karcie pamigci SD jest ustawiona w potozeniu
LOCK. (= 128)

KARTA ZAPELNIONA

MAKSYMALNA LICZBA
ZAPISANYCH SCEN

Karta SD jest petna lub liczba nagranych scen przekroczyta limit,
dlatego nie mozna juz nic wiecej nagrywac¢. Usun niepotrzebne
sceny (=» 177, 182) lub wt6z nowa karte SD.

OTWARTA KIESZEN
KARTY.

Pokrywa gniazda na karty jest otwarta. Nalezy ja zamkng¢.

WYSTAPIL BLAD. ZAPIS
ZOSTAL ZATRZYMANY.

® \W przypadku uzywania karty SD, na ktérej mozna nagrywac filmy
(= 128)

Gdy pojawi sie ten komunikat, zaleca sie sformatowanie uzywanej

karty SD. (= 187) Formatowanie karty SD kasuje wszystkie dane

na karcie. Przed sformatowaniem karty SD nalezy zrobi¢ kopie

zapasowg danych np. na komputerze.

® Uzywajac innej karty

Stosuj karty SD firmy Panasonic lub inne karty SD, na ktérych

mozna nagrywac filmy. (=» 128)

NIE MOZE NAGR. W
TR.AGS

Wigczono funkcje AGS (zabezpieczenie przed przypadkowym
filmowaniem). (= 149)
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ZMIENIC NA F-CJE
MANUALNA

ANULUJ F-CJE
WIDOKU NOCA

WYLACZ LAMPE WIDEO

Probujesz wigczyé funkcje, ktérej nie mozna uzywac jednoczesnie z
innymi wigczonymi funkcjami.

OPERACJA NIEUDANA Z
POWODU WYKR. BLEDU.
SPROBUJ PONOWNIE ZA
CHWILE.

Wykryto upuszczenie kamery i dlatego zostata ona wytaczona.

NIE DZIALA. ZBYT
WYSOKA TEMPERATURA.
WYLACZ | POCZEKAJ
CHWILE.

Wewnetrzna temperatura kamery jest zbyt wysoka i nie mozna z
niej korzystac¢. Wytacz kamere, poczekaj az temperatura sie obnizy i
ponownie jg wiacz.

DZIALANIE NIEMOZLIWE Z
POWODU NISKIEJ
TEMPERATURY.

Wewnetrzna temperatura kamery jest zbyt niska i nie mozna z niej
korzystac.

Jesli po tym komunikacie pojawi sie informacja “Prosze czekac.”,
nalezy poczekaé¢ chwile nie wytaczajgc kamery. Moze uptyna¢
diuzszy okres czas, zanim bedzie mozna skorzysta¢ z urzagdzenia.

NACIS. PRZYC. ZEROW.

W kamerze wystapit btad. Wyjmij karte SD i nacisnij przycisk
RESET, aby ponownie uruchomi¢ kamere. (= 220)

ODLACZ KABEL USB

Nie mozna ustanowi¢ prawidtowego potaczenia z komputerem lub
drukarka. Odtacz i ponownie podtacz kabel USB a nastepnie
wybierz zadang funkcje USB.

OBSLUGA NIEMOZLIWA
PODCZAS
PODLACZONEGO USB.

Nie mozna wytgczy¢ zasilania, gdy kamera jest podtaczona do
komputera.

Informacje o odzyskiwaniu danych

Moze sie zdarzy¢, ze system nie bedzie mogt zakonczy¢ normalnego zapisywania pliku jesli, np.
podczas nagrywania lub edytowania dojdzie do przerwania zasilania i wytaczenia kamery.

Jesli po probie odczytania z twardego dysku lub z karty wystapi btad odczytu danych, na ekranie moze
pojawi¢ sie nastepujacy komunikat. Postepuj zgodnie z informacjami w komunikacie. (Czas trwania
naprawy zalezy od rodzaju btedu.)

BLAD TWARDEGO DYSKU. NAPRAWIANIE DANYCH.
BLAD KARTY. NAPRAWIANIE DANYCH.

® Podczas naprawiania danych korzystaj z wystarczajgco natadowanego akumulatora lub z zasilacza
sieciowego. Nawet jesli wytaczysz zasilanie kamery bez naprawiania danych, bedzie mozna

naprawi¢ dane pozniej.

® \V zaleznosci od stopnia uszkodzenia danych ich catkowita naprawa moze by¢ niemozliwa.
® Nie naprawiaj karty zapisywanej w innym urzadzeniu. Moze to spowodowac utrate danych i

uszkodzenie karty.
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Funkcje, ktérych nie mozna uzywac jednoczesnie

Niektore funkcje w kamerze sa wytaczone i nie moga by¢ wybrane w pewnych okolicznosciach z

uwagi na specyfikacje urzadzenia. Ponizsza tabela przedstawia przyktady funkcji, ktére sa

zablokowane w niektérych sytuacjach.

Funkcje

Cyfrowy zoom

Stopniowe pojawianie si¢ i zanikanie
obrazu

Sytuacje, w ktorych
funkcje sa wylaczane

® \W trybie fotografowania

Tryb kolorowego obrazu podczas
nagrywania w ciemnosci

® Podczas nagrywania (nie mozna wigczy¢ ani
wylaczy¢)

® \V trybie fotografowania

® Gdy wigczona jest lampa (tryb wzmocnienia)

Kompensacja tylnego oswietlenia
obiektu

® Gdy uzywana jest funkcja nagrywania koloru w
ciemnosci

® Gdy wigczona jest lampa (tryb wzmocnienia)

® Po ustawieniu przystony/wzmocnienia

Tryb wygtadzania skory (Wiaczenie i
wylaczenie)

Tele makro (Wkaczenie i wytaczenie)

Tryb pomocy

® Podczas nagrywania

Gdy wiaczona jest lampa (tryb
wzmochienia)

® W trybie fotografowania

Tryb scen

® Po ustawieniu przetgcznika
AUTO/MANUAL/FOCUS w potozenie AUTO

® Gdy uzywana jest funkcja nagrywania koloru w
ciemnosci

® Gdy wigczona jest lampa (w trybie nagrywania
filmow)

Zmiana balansu bieli

® Kiedy korzysta sie z zoomu cyfrowego

® Gdy uzywana jest funkcja nagrywania koloru w
ciemnosci

® Gdy wigczona jest lampa (tryb wzmocnienia)

Regulacja czasu naswietlenia,
przystony/wzmocnienia

® Gdy uzywana jest funkcja nagrywania koloru w
ciemnosci

® Gdy wigczona jest lampa (tryb wzmocnienia)

® Gdy uzywany jest tryb scen
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Czesto zadawane pytania

? Jakie typy kart mozna stosowa¢ w kamerze?

@ Mozna uzywac kart SD i SDHC. (= 127)

? Czy mozna nagrywac filmy na karcie SD?
@ Tak.
Aby nagrywac filmy, zaleca sie uzywanie kart SD o pojemnosci od 256 MB do 4 GB,
ktore sa zgodne przynajmniej ze standardem szybkosci kart SD Class 2.
? Czy mozna nagrywac nieprzerwanie przy zmianie z twardego dysku na karte SD i
odwrotnie?
@ Nie mozna nagrywaé nieprzerwanie.
Uzyj elementu [WYB. NOSNIKA], aby zmieni¢ nosnik, na ktéry beda zapisywane dane.
(=» 150, 153)
? Czy mozna kopiowac¢ dane na twardy dysk i karte SD w tej kamerze?
@ Mozna kopiowa¢ zdjecia. (= 185)
Nie mozna kopiowac filméw.
? Czy mozna odtwarza¢ w innych urzadzeniach karte SD nagrang w tej kamerze?
@ Filmy:
Filmy mozna odtworzy¢ na dowolnym urzgdzeniu obstugujacym filmy w standardzie
SD-Video, w formacie video MPEG-2 i formacie audio MPEG-1 Audio Layer 2.
Zdjecia:
Zdjecia mozna wyswietla¢ na dowolnym urzadzeniu obstugujgcym system DCF (Design
rule for Camera File system).
? Co nalezy zrobi¢, gdy dysk twardy jest peiny?

@ Uzyj zataczonego oprogramowania, aby przenie$¢ dane na komputer lub ptyte DVD.
Mozna réwniez podtgczy¢ kamere do nagrywarki DVD lub magnetowidu uzywajac
kabla AV/S (dotaczony) i skopiowaé dane. (= 190)

Nastepnie nalezy usuna¢ niepotrzebne sceny lub sformatowaé twardy dysk.
(=» 177, 182, 187)
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? Czy oprécz programéw zataczonych do kamery mozna uzywac innego
oprogramowania?

@ Aby uzyskaé¢ wigcej informacji o programach innych firm, nalezy skontaktowac sig z
tworca tego oprogramowania.

~

Czy mozna przenosi¢ dane z komputera na twardy dysk lub karte SD kamery?

@ Nie mozna.
Zitacze USB w kamerze stuzy tylko do odczytu.

Czy mozna odtwarza¢ na komputerze?

~

@ Uzyj programu ImageMixer3.

~

Czy mozna edytowa¢ obrazy na komputerze?

@ Uzyj programu ImageMixer3.
® Mozna edytowac filmy, ktére zostaty zapisane w bibliotece programu ImageMixer3.

? Czy mozna uzy¢ funkcji DVD COPY réwniez do kopiowania zdje¢?
@ Tak.
Na ptyte nagrywane sg najpierw filmy a nastgpnie zdjecia sa przeksztatcane w filmy i
nagrywane za filmami. Oryginalne pliki ze zdjeciami (pliki JPEG) sg rowniez nagrywane
na ptycie DVD.
? Czy mozna uzy¢ funkcji DVD COPY réwniez do kopiowania filméw z kart SD na ptyty
DVD?
@ Nie mozna.
Mozna uzyé¢ funkcji DVD COPY do kopiowania tylko obrazéw nagranych na twardym
dysku.
? Czy mozna dodawa¢ zawartos¢ do ptyt DVD, na ktérych juz nagrano dane?
@ Mozna, gdy dane sg zapisane w formacie DVD-VR na ptytach DVD-RAM lub DVD-RW.
Jesli zapiszesz dane w formacie DVD-Video na ptyte DVD-RW lub +RW z plikami,
pojawi sie pytanie, czy ptyta ma zostaé wykasowana. Nie mozna zapisa¢ dodatkowych
danych na ptyte bez usuniecia jej zawartosci.
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Rozwigzywanie problemoéw

Problem

Kamery nie mozna
wiaczyé.

Co nalezy sprawdzi¢

® Czy akumulator jest w petni natadowany?
— Nataduj akumulator korzystajac z zasilacza sieciowego. (= 131)

® Wiaczyt sie obwod zabezpieczajacy kamery. Podtacz
akumulator do zasilacza na 5 do 10 sekund. Jesli nadal nie
mozna wiaczy¢ kamery, oznacza to, ze akumulator jest
uszkodzony.

® Czy ekran LCD jest otwarty?

Kamera wytaczyta sie
automatycznie.

o Jesli kamera nie jest uzywana przez okoto 5 minut, wytacza sie
automatycznie, aby nie traci¢ energii akumulatora. Aby
wznowié¢ nagrywanie, wiacz kamere.

Kamera nie bedzie wytaczac¢ sie automatycznie, po ustawieniu
funkcji oszczedzania energii (< 208) na wartos¢ [WYLACZ].

Kamera wytacza sie po
krétkim czasie.

® Czy poziom natadowania akumulatora jest niski?
— Jesli symbol pozostatego poziomu zasilania miga lub
wyswietlony jest komunikat “WYCZERPANA BATERIA”,
akumulator jest roztadowany. Nataduj baterie. (=» 131)

Stychac klikniecie
podczas wylaczania
zasilania.

o Jest to dzwiek poruszajacego sie obiektywu i nie jest to
usterka.

Akumulator szybko sie
wytadowuje.

® Czy akumulator jest w petni natadowany?

— Nataduj akumulator korzystajac z zasilacza sieciowego. (= 131)

® Czy korzystasz z akumulatora w skrajnie niskiej temperaturze?

— Na akumulator ma wptyw temperatura otoczenia. W zimnym
otoczeniu czas dziatania akumulatora ulega skroceniu.

® Czy akumulator jest zuzyty?

— Akumulator ma ograniczony okres uzytkowania. Jesli czas
dziatania akumulatora jest zbyt krotki nawet po jego catkowitym
natadowaniu, oznacza to, ze akumulator ulegt zuzyciu i nalezy
go wymienic.

Nie mozna obstugiwaé
kamery, chociaz jest
wiaczona.

Kamera nie dziata
normalnie.

o Nie mozna korzysta¢ z kamery, dopdki nie zostanie otwarty
ekran LCD.

o Wyjmij karte SD i nacisnij przycisk RESET. (= 220) Jesli nadal
nie mozna uzywa¢ kamery, wyjmij akumulator lub odtacz
zasilacz sieciowy, odczekaj okoto minuty, po czym ponownie
podiacz akumulator lub zasilacz. Po okoto 1 minucie wiacz
ponownie kamere. (Przeprowadzenie powyzszej procedury
przy wiaczonej kontrolce dostepu moze zniszczy¢ dane na
twardym dysku lub karcie.)
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Problem ‘ Co nalezy sprawdzi¢

® Czy rozpoczeta sie demonstracja?

— Gdy ustawiono opcje [F-CJA DEMO] na [WLACZ], a do kamery

nie wiozono karty w trybie nagrywania filmu lub zdje¢, kamera

Nagle zmienita sie automatycznie przetgcza sie w tryb demonstracyjny, w ktérym sg
zawartos¢ ekranu. przedstawiane jej funkcje. Zazwyczaj ta funkcja powinna mie¢
wartos¢ [WYLACZ]. Nacisnij przycisk MENU, wybierz
[USTAWIENIA] — [F-CJA DEMO] — [WYLACZ] i naci$nij
joystick.

® Czy wyczerpatla sie bateria guzikowa w pilocie?

plotiislecias — Nalezy jg wymieni¢ na nowa. (= 125)

Nie jest wyswietlana
informacja o pozostatym ® Gdy ustawiono funkcje

czasie lub o czasie, ktory [USTAWIENIA]—[WYSWIETL.]>[WYLACZ], na ekranie beda
uplynat od poczatku wyswietlane tylko ostrzezenia i data.

nagrania.

® Czy blokada karty SD zostata ustawiona w potozenie LOCK?

— Na karcie nie mozna nagrywaé, gdy blokada zostata ustawiona

w potozeniu LOCK. (=» 128)
® Czy karta lub twardy dysk sa petne?

— Jesli na twardym dysku lub na karcie nie ma juz miejsca, nalezy
uwolni¢ miejsce usuwajac niepotrzebne pliki (=» 177, 182) lub
uzy¢ nowej karty.

® Czy w kamerze wiaczono tryb nagrywania filmow czy tryb
fotografowania?

— Nagrywanie jest niemozliwe, jesli pokretto wyboru trybu nie jest
ustawione w potozeniu \§§ lub €Y.

® Czy pokrywa gniazda karty jest otwarta?

— Kamera nie bedzie dziata¢ prawidtowo, gdy pokrywa ptyty jest

otwarta. Zamknij pokrywe gniazda karty.

Nie rozpoczyna si¢
nagrywanie chociaz
kamera jest zasilana.

Nagrywanie rozpoczyna

sie, ale od razu sie
® Kamera jest nadmiernie rozgrzana. Postepuj zgodnie z tresciq

zatrzymuje.
komunikatéw na ekranie.
Odtwarzany obraz co — Aby ponownie skorzysta¢ z kamery, wytacz ja i odczekaj chwile.
pewien czas sie
zatrzymuje.

® Czy wiaczona jest funkcja AGS (zabezpieczenie przed
przypadkowym nagrywaniem)?
— Trzymaj kamere w poziomej pozycji lub ustaw opcje

ameaned SlREestals [SAMOWYLACZ.] na wartos¢ [WYLACZ]. (= 149)

nagrywac. ® Czy mozna uzy¢ karty SD do nagrywania filmow?
— Nalezy uzy¢ takiego typu karty SD, ktéra obstuguje nagrywanie
filmow. (=» 128)
Kamera nagle przestaje ® Wiaczyta sie funkcja ochrony przed upadkiem, aby
dziataé. zabezpieczy¢ twardy dysk.
— Nie nalezy upuszcza¢ lub potrzgsac¢ kamerg podczas pracy.
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Nagrywanie jest nagle
przerywane podczas
nagrywania filmu na
karcie.

Inne

Co nalezy sprawdzi¢

® Gdy uzywana jest karta SD, na ktérej wiele razy nagrywano
dane i szybko$¢ nagrywania zostata zmniejszona, nagrywanie
moze by¢ nagle przerwane podczas nagrywania filmow.

— Uzyj zalecanego typu karty do nagrywania filmow. (= 128)
Jesli nagrywanie zatrzymuje sie nawet w przypadku uzycia
zalecanego typu karty SD, przenies$ dane z karty na komputer
itp. i sformatuj karte. (= 187)

Nagrane zdjecia sa
niewyrazne.

® Czy probujesz zrobi¢ zdjecie matego obiektu lub obiektu o
malych szczegétach uzywajac opcji [JAKOSC OBR]
ustawionej na wartos¢ [.z.]?

— Przy probach nagrania matego obiektu lub obiektu o drobnych
szczegdbtach z uzyciem opcji [JAKOSC OBR] ustawionej na
[«2= ], Na obrazie moze pojawic¢ sie wzoér w ksztatcie mozaiki. W
takim przypadku nalezy uzy¢ opcji [JAKOSC OBR] ustawione;
na wartos¢ [=2z ]. (= 156)

Funkcja automatycznej
regulacji ostrosci nie
dziata.

® Czy wybrano tryb recznej regulacji ostrosci?
— Ustaw przetacznik AUTO/MANUAL/FOCUS na potozenie AUTO.
® Czy probujesz nagra¢ scene, w ktérej trudno jest
automatycznie ustawi¢ ostros¢?
— W przypadku nagrywania niektérych obiektéw i miejsc funkcja
automatycznej regulacji ostrosci nie dziata poprawnie. (= 227)
W takim wypadku, uzyj trybu recznej regulacji ostrosci. (= 165)

Wbudowany gtosnik
kamery nie odtwarza
dzwieku.

® Czy ustawiono zbyt niski poziom gtosnosci?
— Podczas odtwarzania przesun suwak gtosnosci, aby wyswietli¢
skale gtosnosci i ustaw ja. (= 173)

Mimo poprawnego
podtaczenia kamery do
telewizora, na telewizorze
nie wida¢ odtwarzanych
obrazoéw.

Odtwarzane obrazy sa
scisniete w poziomie.

® Czy w telewizorze wybrano wejscie wideo?
— Przeczytaj instrukcje obstugi telewizora i wybierz kanat
odpowiadajacy wejsciu odpowiedniemu do podtgczenia kamery.
® Czy funkcja [FORMAT TV] jest prawidtowo ustawiona?
— Zmien ustawienie, aby byto zgodne z formatem obrazu TV.
Nacisnij przycisk MENU, wybierz [USTAWIENIA] —
[FORMAT TV]— [16:9] lub [4:3] i nacisnij joystick.

Nie mozna usuwac ani
edytowac scen i plikow.

® Czy sceny lub pliki sa zabezpieczone?

— Nie mozna usung¢ zablokowanych plikéw lub scen. Zdejmij
blokade. (= 178, 184)

® |stnieje mozliwos¢, ze nie bedzie mozna usunaé scen
oznaczonych w widoku miniatur jako [[!]]. Jesli sceny sa
niepotrzebne, sformatuj twardy dysk lub karte, aby usunaé
dane. (<> 187) Nalezy pamietac, ze sformatowanie twardego
dysku lub karty usuwa wszystkie nagrane dane na twardym
dysku lub karcie.

o Nie mozna usuna¢ zawartosci, jesli blokada karty SD jest w
potozeniu LOCK. (= 128)
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Problem

Zdjecia na karcie SD nie
wygladaja normalnie.

Co nalezy sprawdzi¢

® Dane mogly zosta¢ zniszczone. Mogly zostac¢ zniszczone przez
elektrycznos¢ statyczna lub fale elektromagnetyczne. Wazne
dane nalezy przechowywa¢ réowniez na komputerze lub innym
urzadzeniu.

Nie mozna uzy¢ twardego
dysku lub karty nawet po
ich sformatowaniu.

o Kamera lub karta moga by¢ uszkodzone. Prosze skontaktowac
sie ze sprzedawca.

® Nalezy uzywac kart pamieci SD o pojemnosci od 8 MB do 4 GB.
(= 127)

Symbole na ekranie
znikaja.

Zawartos¢ ekranu
nieruchomieje.

Nie mozna obstugiwaé
kamery.

® Czy kamera jest podiaczona do komputera?

— Nie mozna wykonywa¢ zadnych operacji w kamerze, gdy jest
podtaczona do komputera.

® Wylacz kamere. Jesli kamery nie mozna wylaczy¢, wyjmij karte
SD i wcisnij przycisk RESET, albo wyjmij akumulator lub
odtacz zasilacz, a nastepnie ponownie wi6z akumulator lub
podtacz zasilacz. Nastepnie wlacz kamere. Jesli kamera nadal
dziata nieprawidiowo, odtacz zasilanie i skontaktuj sie ze
sprzedawca, od ktérego zakupiono kamere.

“NACIS. PRZYC.
ZEROW.” pojawi sie na
wyswietlaczu.

o Kamera automatycznie wykryta blad. Wyjmij karte SD i nacisnij
przycisk RESET, aby ponownie uruchomi¢ kamere.
— (SDR-H250) Nacisnij przycisk RESET wystajaca czescig paska
na reke @.

RESET
O

— (SDR-H20) Wcisnij przycisk RESET uzywajac wystajacej czesci
pokrywy obiektywu @.

® Jesli nie nacisniesz przycisku RESET kamera wylaczy sie po
okoto minucie.

o Komunikaty moga sie pojawia¢ nawet po nacisnieciu
przycisku RESET. W tym wypadku kamere nalezy odda¢ do
naprawy. Odtacz zasilanie i skontaktuj sie ze sprzedawca, od
ktérego zakupiono kamere. Nie podejmuj préb samodzielnej
naprawy kamery.
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Problem

Karta SD nie jest
rozpoznawana po
wiozeniu do kamery.

‘ Co nalezy sprawdzi¢

® Czy wlozono karte SD sformatowana na komputerze?
— Do formatowania kart SD nalezy uzywaé tej kamery. Nalezy
pamietaé, ze podczas formatowania karty SD usuwane s3 z niej
wszystkie dane. (=» 187)

Karta SD nie jest
rozpoznawana po
wiozeniu do innego
urzadzenia.

® Sprawdz, czy to urzadzenie obstuguje karty o takiej
pojemnosci i typie (Karta pamigci SD/Karta pamieci SDHC).
— Wiecej informaciji znajduje sie w instrukcji obstugi tego
urzadzenia.

Wspétpraca z komputerem

Problem

Po podtaczeniu kamery z
komputerem uzywajac
kabla USB, kamera nie
jest rozpoznawana przez
komputer.

‘ Co nalezy sprawdzi¢

® Ekran wyboru funkcji USB nie jest widoczny po podiaczeniu
kabla USB, gdy wyswietlone jest menu.
— Zamknij menu przed podtaczeniem kabla USB.

® Wybierz inne gniazdo USB na komputerze.

® Sprawdz ustawienia komputera. (= 195)

® Odtacz kabel USB, wylacz a nastepnie wiacz urzadzenie i
ponownie podiacz kabel USB.

Nagrany obraz nie
pojawia sie, gdy
uruchamia sie program
ImageMixer3.

® Mogt by¢ wybrany inny naped, gdy dostepnych jest wiecej
napedow.
— Dysk twardy: Wybierz [SDR-H250] lub [SDR-H20] z elementu
[Source].
Karta SD: Zaznacz opcje [Removable Disk] w elemencie
[Source].

Po odtaczeniu kabla USB,
na kamerze pojawia sie
komunikat o btedzie.

® Aby bezpiecznie odiaczy¢ kabel USB, kliknij podwdjnie na
ikone \é w pasku stanu i wykonaj instrukcje wyswietlane na
ekranie.

Nie mozna uruchomié
funkcji DVD COPY
naciskajac przycisk
DVD COPY.

® Aby utworzy¢ ptyty DVD-Video uzywajac funkcji DVD COPY,
nalezy na komputerze zainstalowa¢ zalaczone
oprogramowanie ImageMixer3 for Panasonic. (= 198)
® Nie mozna uruchomié¢ funkcji DVD COPY w trybie nagrywania
filmoéw lub fotografowania.
— Obro¢ pokretto wyboru trybu na [&] lub Y, a nastepnie nacisnij
przycisk DVD COPY.

Nie mozna kopiowaé
obrazow uzywajac funkcji
DVD COPY.

® Czy obrazy te zostaly skopiowane uzywajac funkcji DVD
COPY?
— Gdy obrazy zostaty skopiowane uzywajac funkcji DVD COPY,
nie mozna ich ponownie skopiowac.
Skopiuj obrazy do programu ImageMixer3 i zapisz je na ptycie
DVD. (= 204)

Nagrywanie ptyty DVD
trwa bardzo diugo.

o Nagrywanie ptyty DVD moze ditugo potrwac, jesli pliki filmow
maja maty rozmiar.
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Problem

llos¢ wolnego miejsca na
twardym dysku lub karcie
SD nie zwieksza sie po
skopiowaniu obrazéw na
komputer lub ptyty DVD.

Co nalezy sprawdzi¢

® Obrazy w kamerze nie sg kasowane automatycznie po
przeniesieniu ich do komputera lub nagraniu na ptyty DVD
uzywajac programu ImageMixer3.
— Aby zwigkszy¢ ilos¢ wolnego miejsca na twardym dysku lub
karcie SD, usunh niepotrzebne obrazy zapisane w kamerze.
(=» 177, 182)

Nie mozna odtworzy¢ w
odtwarzaczu DVD plyt
nagranych przy uzyciu
programu ImageMixer3.

® Aby odtworzy¢ ptyte DVD utworzona w programie ImageMixer3
odtwarzacz musi obstugiwaé¢ odtwarzanie ptyt DVD.
(Przeczytaj instrukcje obstugi odtwarzacza.)

Nie mozna rozpoznaé¢
ptyty DVD-RAM.

o Jesli w komputerze zainstalowano sterownik DVD-RAM, nalezy
go odinstalowac.
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Ostrzezenia dotyczace
uzytkowania

Informacje o kamerze

® Kamera i karta nagrzewajg sie po dtugim
okresie pracy, ale nie jest to usterka.

Nie nalezy zbliza¢ urzadzenia SD Card/Hard
Disk Video Camera do sprzetu
elektromagnetycznego (takiego jak kuchenki
mikrofalowe, telewizory, gry video itp.).
® Jesli uzywasz urzadzenia SD Card/Hard Disk
Video Camera, ktére jest umieszczone na
telewizorze lub w poblizu telewizora, obraz i
dzwiek w urzadzeniu SD Card/Hard Disk Video
Camera mogg by¢ zakiécone przez
promieniowanie elektromagnetyczne.
® Nie uzywaj urzagdzenia SD Card/Hard Disk
Video Camera w poblizu telefonow
komaérkowych, poniewaz moze to powodowac
zaktécenia majgce negatywny wplyw na
nagrywany obraz i dzwiek.
Nagrane dane mogg by¢ uszkodzone a obrazy
znieksztatcone przez silne pole magnetyczne
generowane przez gtosniki lub duze silniki.
Promieniowanie elektromagnetyczne
mikroprocesoréw moze negatywnie wptyngé
na urzadzenie SD Card/Hard Disk Video
Camera, zaki6cajgc obrazy i dzwieki.
Jesli urzadzenie SD Card/Hard Disk Video
Camera znajdzie sie pod negatywnym
wptywem takich urzadzen i nie dziata
poprawnie, wytacz urzadzenie SD Card/Hard
Disk Video Camera i wyjmij akumulator lub
odtacz zasilacz sieciowy. Nastepnie ponownie
wiéz akumulator lub podtgcz zasilacz sieciowy
i wigcz urzadzenie SD Card/Hard Disk Video
Camera.

Nie uzywaj urzadzenia SD Card/Hard Disk

Video Camera w poblizu nadajnikéw

radiowych lub przewodoéw wysokiego

napiecia.

® Nagrywanie w poblizu nadajnikéw radiowych
lub przewoddw wysokiego napiecia, moze
mie¢ negatywny wplyw na nagrywany obraz i
dzwiek.

Zawsze stosuj tylko przewody i kable, ktére
byly dostarczone razem z kamera. Jesli
stosujesz akcesoria opcjonalne, uzywaj tylko
oryginalnych przewodoéw i kabli.

Nie przedtuzaj kabli ani przewodoéw.

Nie spryskuj kamery srodkami

owadobéjczymi ani innymi lotnymi

substancjami chemicznymi.

® Po spryskaniu kamery takimi substancjami
chemicznymi, jej obudowa moze zosta¢
uszkodzona a wykonczenie powierzchni
kamery moze zacza¢ sie tuszczyc.

® Nie pozwol by przedmioty z tworzyw
sztucznych lub gumy dtugo stykaty sie z
kamera.

Podczas uzywania kamery w miejscach z

duza iloscig piasku lub pytu np. na plazy,

nalezy zapobiec temu, aby piasek lub pyt

dostat si¢ do obudowy lub gniazd kamery.

Chron kamere przed woda morska.

® Piasek i pyt mogg uszkodzi¢ kamere. (Nalezy
zachowac szczegolng ostroznos¢ podczas
wkfadania i wyjmowania karty.)

® Jesli na kamere dostanie sie woda morska,
nalezy ja zetrze¢ wilgotng szmatka. Nastepnie
wytrzyj kamere suchg szmatka.

Podczas przenoszenia kamery, uwazaj aby w

nig nie uderzac¢ lub jej nie upuscié.

® Silne uderzenie moze spowodowac peknigcie
obudowy i usterke.

Do czyszczenia kamery nie uzywaj benzyny,

rozcienczalnika ani alkoholu.

® Przed rozpoczeciem czyszczenia, odtacz
akumulator lub kabel zasilania z gniazda
zasilania.

® Obudowa kamery moze sie odbarwi¢ a
wykonczenie powierzchni kamery moze
zaczg¢ sie tuszczyc.

® Wytrzyj kamere miekka i suchg Sciereczka,
aby usuna¢ kurz, pyt i odciski palcow. Aby
usung¢ silne zabrudzenia, zamocz szmatke w
wodzie z rozpuszczonym neutralnym
detergentem, wykre¢ ja i wytrzyj kamere.
Nastepnie wytrzyj kamere suchg szmatka.

® W przypadku korzystania ze szmatki do
usuwania kurzu nasyconej srodkiem
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chemicznym, przestrzegaj instrukcji
dotgczonych do szmatki.

Nie nalezy uzywa¢ kamery w celu

monitorowania lub do innych przemystowych

zastosowan.

® Diugotrwate korzystanie z kamery prowadzi do
jej nagrzania i moze to spowodowac usterke.

® Ta kamera nie jest przeznaczona do
zastosowan przemystowych.

Przechowywanie kamery przez dtuzszy czas

® \W przypadku przechowywania kamery w
szafce lub na pdice, zaleca sie¢ umieszczenie
$rodka osuszajgcego (zelu krzemionkowego)
obok kamery.

Informacje o akumulatorze

W kamerze stosowany jest akumulator litowo-
jonowy. Dla akumulatora szkodliwe jest dziatanie
wilgoci i temperatury, a zwtaszcza skrajne
temperatury. W niskich temperaturach moze nie
by¢ wyswietlany symbol petnego natadowania
akumulatora lub po okoto 5 minutach po
wiaczeniu kamery moze pojawi¢ sie symbol
niskiego poziomu natadowania akumulatora. W
wysokiej temperaturze moze wigczy¢ sie funkcja
zabezpieczenia kamery, ktéra spowoduje
wytaczenie kamery.

Po zakonczeniu uzytkowania pamietaj o

odtaczeniu akumulatora od kamery.

® Jesli akumulator pozostanie podtgczony, mata
ilos$¢ pradu nadal przeptywa do kamery,
chociaz jest ona wytagczona. Moze to
prowadzi¢ do nadmiernego wytadowania
akumulatora. Moze to uniemozliwi¢
korzystanie z akumulatora, nawet po jego
natadowaniu.

® Akumulator powinien by¢ przechowywany w
torebce plastikowej, aby koncowki akumulatora
nie stykaty sie z metalowymi przedmiotami.

® Akumulator nalezy przechowywaé w chtodnym
i suchym miejscu, gdzie nie wystepujg wahania
temperatury. (Zalecana temperatura: 15 °C do
25 °C, Zalecana wilgotnos$é: 40% do 60%)

® Skrajnie wysoka lub niska temperatura skraca
okres uzytkowania akumulatora.

® \W przypadku przechowywania akumulatora w
wysokiej temperaturze, wysokiej wilgotnosci

lub zadymionym i zattuszczonym miejscu,
koncoéwki mogg zardzewiec¢ i wywotac usterke.

® W przypadku dtugiego przechowywania
akumulatora, zalecamy jego natadowanie raz
do roku i ponowne przechowywanie po jego
catkowitym wytadowaniu.

® Nalezy usuwac kurz, brud i inne nieczystosci z
koncéwek akumulatora.

W przypadku dtugich sesji nagrywania wez ze

soba zapasowe akumulatory.

® Przygotuj taka ilo§¢ akumulatoréw, ktéra
wystarczy na 3 lub 4-krotnie dtuzsze dziatanie
niz planowany czas nagrywania. W niskiej
temperaturze, np. w gorskich osrodkach
narciarskich czas dziatania akumulatoréw
bedzie krétszy.

® \Wyruszajgc w podroz pamietaj o zabraniu
zasilacza sieciowego, aby moc natadowaé
akumulatory po dotarciu do celu podrézy.

Jesli przypadkowo upuscisz akumulator,

sprawdz czy jego koncowki nie ulegty

uszkodzeniu.

® Podtgczenie akumulatora z uszkodzonymi
koncéwkami moze uszkodzi¢ kamere lub
zasilacz.

Nie wrzucaj zuzytych akumulatoréw do

ognia.

® Ogrzewanie akumulatora lub wrzucenie go do
ognia moze spowodowac eksplozje.

® Akumulator ulegt zuzyciu, jedli czas dziatania
akumulatora po natadowaniu jest bardzo
krétki. Nalezy zakupi¢ nowy akumulator.

Informacje o zasilaczu sieciowym

® Gdy akumulator jest ciepty, okres tadowania
bedzie diuzszy niz zwykle.

® Jesli akumulator jest bardzo goracy lub bardzo
zimny, kontrolka CHARGE moze nadal migac i
akumulator nie bedzie tadowany. Przed
ponownym natadowaniem akumulatora nalezy
poczekaé, az akumulator osiggnie swojg
normalng temperature. Jesli akumulatora
nadal nie mozna natadowac, akumulator lub
zasilacz mogg by¢ uszkodzone. Skontaktuj sie
ze sprzedawca.

® W przypadku korzystania z zasilacza w poblizu
radia, odbioér fal radiowych moze by¢
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zaktocony. Zasilacz musi znajdowac sie
przynajmniej w odlegtosci 1 m od odbiornika
radiowego.

® Zasilacz moze szumie¢ podczas pracy. To
normailne i nie jest to usterka.

® Po zakonczeniu uzywania zasilacza, pamietaj
by go odtgczyé. (Jesli zostanie on podtaczony,
bedzie caty czas zuzywat minimalng ilo$¢
pradu.)

® Elektrody zasilacza i akumulatora powinny by¢
zawsze czyste.

Umies¢ kamere blisko gniazdka zasilania,
aby utatwié¢ podiaczenie zasilacza.

Informacje dotyczace karty SD

® Pojemnosc¢ karty podana na etykiecie karty SD
to catkowita pojemnos$¢ pamieci zawierajaca
obszar przeznaczony do ochrony praw
autorskich i do zarzgdzania danymi oraz
miejsce, ktére moze by¢ wykorzystane przez
kamere, komputer itp.

® Przy diugotrwatym uzytkowaniu powierzchnia
kamery i karta SD lekko sie nagrzewaja. Jest
to normalne.

Przed wiozeniem lub wyjeciem karty SD,
zawsze ustawiaj przetacznik OFF/ON w
potozeniu OFF.

Gdy karta SD jest uzywana przez kamere (gdy
wyswietlany jest symbol ) /) i $wieci sie
kontrolka dostepu do karty) nie nalezy
otwiera¢ pokrywy gniazda kart, wyjmowac
karty SD, obraca¢ pokrettem wyboru trybu,
wylaczaé zasilania, potrzasa¢ lub uderzaé
kamera.

B Informacje dotyczace karty miniSD

® Karty miniSD nalezy wtozy¢ do specjalnej
przejsciowki. Wtozenie karty do kamery bez
przejsciowki moze uszkodzi¢ kamere lub karte.

® Do kamery nie nalezy wkfada¢ pustej
przejéciowki karty. Podczas wktadania lub
wyjmowania kart miniSD nie nalezy
pozostawia¢ przejsciowki w kamerze. Moze to
prowadzi¢ do usterki kamery.

Ekran LCD

® Jesli ekran LCD zostanie zabrudzony, nalezy
go wytrze¢ miekka i suchg szmatka.

® W miejscu z duzymi zmianami temperatur na
ekranie LCD moze skraplac¢ sie para. Zetrzyj ja
suchg i miekkg szmatka.

® Kiedy kamera jest bardzo zimna, bo np.
znajdowata sie w niskiej temperaturze, po
wiaczeniu kamery ekran LCD bedzie przez
pewien czas ciemniejszy niz zwykle. Kiedy
wzros$nie temperatura wewnatrz kamery, ekran
LCD bedzie miat normalng jasnos¢.

Do produkcji ekranu LCD majacego okoto
123.000 pikseli zastosowano wysoce
precyzyjng technologie. Dzieki temu uzyskano
ponad 99,99% dziatajacych pikseli, a tylko
0,01% pikseli jest nieaktywnych lub zawsze
wigczonych. Jednakze nie stanowi to usterki i
nie wptywa na jako$¢ nagrywanego obrazu.

Informacje o skraplajacej sie parze

Kiedy na kamerze skropli sie para, obiektyw
moze by¢ zamglony, twardy dysk moze zosta¢
uszkodzony a kamera moze dziata¢
nieprawidtowo. Nalezy dotozy¢ wszelkich staran,
aby zapobiec skraplaniu sie pary. Po skropleniu
pary nalezy wykonaé ponizsze czynnosci.

Powody skraplania sie pary wodnej

Do skraplania dochodzi, kiedy temperatura

lub wilgotnos¢ otoczenia zmieniajq sie w

ponizszy sposoéb.

® Po umieszczeniu kamery do cieptego
pomieszczenia z niskiej temperatury (np. po
powrocie ze stoku narciarskiego).

® Po wyjeciu kamery z samochodu z wigczong,
klimatyzacja.

® Po szybkim ogrzaniu zimnego pomieszczenia.

® Kiedy zimne powietrze z klimatyzacji wylatuje
bezposrednio na kamere.

® Po obfitym deszczu w lecie.

® Po umieszczeniu kamery w zaparowanym
miejscu o duzej wilgotnosci. (np. przy
ogrzewanym basenie)
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Po przeniesieniu kamery pomiedzy miejscami
o duzej réznicy temperatur, np. z miejsca
zimnego do goracego.

Jesli, na przyktad, kamera byta uzywana do
nagrywania na stoku narciarskim i jest
przenoszona do ogrzewanego pomieszczenia,
nalezy jg umiesci¢ w torbie z tworzywa
sztucznego, usungg¢ z torby jak najwiecej
powietrza i szczelnie jg zamkna¢. Nalezy
pozostawi¢ kamere na okoto godzine w
temperaturze pokojowej, aby jej temperatura
wzrosta do poziomu temperatury w
pomieszczeniu i dopiero wtedy jg wiaczy¢.

Opis postepowania w przypadku
zamglenia obiektywu.

Wyjmij akumulator lub odigcz zasilacz i pozostaw
kamere na okoto godzine. Zamglenie zniknie,
kiedy temperatura kamery bedzie zblizona do
temperatury otoczenia.

Stownik terminow

Automatyczny balans bieli

Regulacja balansu bieli rozpoznaje kolor
oswietlenia i reguluje kolory, tak aby biel byta
bardziej czysta. Kamera wykrywa odcien
oswietlenia przechodzacego przez obiektyw oraz
czujnik balansu bieli i na tej podstawie okresla
warunki nagrywania oraz wybiera najbardziej
zblizone ustawienia odcienia.

Proces ten nazywa sig¢ automatycznym
balansem bieli.

Jednakze poniewaz w kamerze sg
przechowywane informacje o bieli w pewnych
rodzajach oswietlenia, automatyczna regulacja

balansu bieli nie dziata poprawnie przy innych
zrodtach oswietlenia.
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Powyzsza ilustracja przedstawia zakres, w

ktorym balans bieli dziata poprawnie.

1) Skuteczny zakres regulacji balansu bieli w
kamerze

2) Niebieskie niebo

3) Zachmurzone niebo (deszcz)

4) Ekran telewizora

5) Swiatto stoneczne

6) Biate swiatto jarzeniéwki

7) Swiatto halogenowe

8) Swiatto zarowki

9) Wochdd i zachod storca

10) Swiatto $wiec

Poza skutecznym zakresem automatycznej
regulacji balansu bieli, ekran moze stac sie
czerwonawy lub niebieskawy. Nawet w zakresie
skutecznej automatycznej regulacji balansu bieli,
automatyczna regulacja balansu bieli moze nie
dziata¢ poprawnie, jesli ujecie jest oswietlone
wieloma zrédtami swiatta. W przypadku
oswietlenia poza zakresem automatyczne;j
regulacji balansu bieli, nalezy stosowac¢ tryb
recznej regulacji balansu bieli.

Balans bieli

Obrazy nagrywane w tej kamerze moga stac sie
czerwonawe lub niebieskawe pod wptywem
pewnych zrodet Swiatta. Aby uniknac¢ takiego
zjawiska, nalezy wyregulowa¢ balans bieli.
Regulacja balansu bieli okresla biel w réznych
warunkach oswietlenia. Poprzez rozpoznanie jak
wyglada biaty kolor w $wietle stonecznym oraz
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biaty kolor w $wietle jarzeniéwki, urzadzenie
moze ustawic balans innych koloréw.

Poniewaz biel jest kolorem referencyjnym dla
wszystkich koloréw (z ktérych sktada sie Swiatto)
kamera moze nagrywac obrazy z naturalnym
odcieniem, jesli jest w stanie rozpoznac¢ kolor
referencyjny, czyli biel.

Automatyczna regulacja ostrosci
Obiektyw automatycznie porusza sie do przodu i
do tytu w celu ustawienia ostrosci nagrywanego
obiektu.

Automatyczna regulacja ostrosci ma

nastepujace cechy.

® Ustawianie ostrosci w celu uzyskania
wyraznych linii poziomych obiektu.

® Ustawianie ostrosci na najbardziej
kontrastujacym obiekcie.

® Ustawianie ostrosci tylko na srodku ekranu.

Z uwagi na te cechy, automatyczna regulacja
ostrosci nie dziata poprawnie w nizej opisanych
sytuacjach. Nalezy wtedy nagrywac obrazy w
trybie recznego ustawiania ostrosci.

Jednoczesne nagrywanie odlegtych i bliskich
obiektow

Poniewaz ostro$c¢ jest automatycznie ustawiana
na $rodku ekranu, trudno jest ustawi¢ ostre tto,
gdy bliskie obiekty znajdujg sie w obszarze
ustawiania ostrosci. Podczas nagrywania os6b
np. na tle odlegtych gér, nie mozna ustawi¢
ostrosci jednoczesnie na tych osobach i gérach.

Nagrywanie obiektu za brudng lub zakurzong
szyba

Obiekt znajdujacy sie za szybg bedzie nieostry,
poniewaz ostro$¢ zostanie ustawiona na
brudnym oknie.

Podobnie podczas nagrywania czegos po
przeciwnej stronie drogi ze znacznym
natezeniem ruchu samochodowego, ostros¢
moze zosta¢ ustawiona na przejezdzajacym
pojezdzie.

Nagrywanie obiektéw otoczonych
btyszczacymi obiektami lub obiektami silnie
odbijajacymi swiatto

Poniewaz ostro$c¢ jest automatycznie ustawiana
na btyszczacych lub migoczacych obiektach,

trudno ustawic ostro$¢ na obiekcie, ktéry chcemy
nagra¢. Obraz moze by¢ nieostry podczas
nagrywania obiektow przy brzegu morza, w
ujeciach nocnych i w scenach z fajerwerkami lub
specjalnym oswietleniem.

Nagrywanie w ciemnosci
Nie mozna ustawic ostrosci, poniewaz przez
obiektyw przechodzi bardzo mato $wiatta.

Nagrywanie szybko poruszajacych sie
obiektow

Poniewaz obiektyw porusza sie pod wptywem
mechanizmu, czasem mechanizm nie moze
nadazyc¢ za szybko poruszajgcym sie obiektem.
Na przyktad podczas nagrywania imprez
sportowych szybko poruszajgce obiekty mogg
by¢ nieostre.

Nagrywanie obiektu o stabym kontrascie
tatwo ustawic ostro$¢ na obiektach o duzym
kontrascie lub z poziomymi lub pionowymi
paskami. Oznacza to, ze obiekt o stabym
kontrascie np. biata Sciana, moze by¢ nieostry,
poniewaz kamera ustawia ostro$¢ w oparciu o
poziome linie obrazu.

Standard szybkosci kart SD Class 2

CLASS@E

Symbol ten oznacza klase Class 2 w standarcie
wysokiej szybkosci (Klasa szybkosci SD)
utworzonym przez towarzystwo SD Card
Association w celu umozliwienia szybkiego
zapisu na kartach SD przez produkty
kompatybilne ze standardem SD .

Jesli uzywasz karty Class 2 zgodnej ze
standardem SD Speed Class w produkcie
kompatybilnym ze standardem SD, pozwala to
na uzyskanie stabilnego nagrywania.
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Dane techniczne

SD Card/Hard Disk Video Camera

Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Zrédto zasilania:
Pobor energii:

DC79VI/72V
Nagrywanie
5,7 W (SDR-H250)/4,4 W (SDR-H20)

System sygnatu

CCIR: 625 linii, 50 pdl, kolorowy sygnat PAL

Format nagrywania

Karta SD: Oparta na standardzie SD-Video
Dysk twardy: Wtasny standard

Przetwornik obrazu

SDR-H250:

1/6” przetwornik obrazu 3CCD

Catkowita ilos¢ pikseli: 800 Kx 3
Efektywne piksele:

Ruchomy obraz: 630 Kx 3 (4:3), 540 Kx 3 (16:9)
Zdjecia: 710 Kx 3 (4:3), 540 KX 3 (16:9)
SDR-H20:

1/6” przetwornik obrazu CCD

Catkowita ilos¢ pikseli: 800 K

Efektywne piksele:

Ruchomy obraz: 400 K (4:3), 540 K (16:9)
Zdjecia: 410 K (4:3), 550 K (16:9)

Obiektyw

SDR-H250:

Automatyczna przestona, od F1.8 do F2.8

Ogniskowa:

3,0 mm do 30,0 mm

Makro (Pelny zasieg automatycznego ustawiania ostrosci)
SDR-H20:

Automatyczna przestona, od F1.8 do F3.7

Ogniskowa:

2,3 mmdo 73,6 mm

Makro (Petny zasieg automatycznego ustawiania ostrosci)

Zoom

SDR-H250:

Zoom optyczny 10X, zoom cyfrowy 25/700%
SDR-H20:

Zoom optyczny 32X, zoom cyfrowy 50/1000x

Ekran

Ekran LCD o przekatnej 2,7” (okoto 123 K pikseli)

Mikrofon

Stereofoniczny (z funkcjg zoom)

Gtosnik

1 okragtly gtosnik @ 20 mm

Standardowe natezenie
oswietlenia

1.400 Ix

228
LsQT1210




Inne

Minimalne wymagane
natezenie oswietlenia

12 Ix (Tryb stabego oswietlenia, 1/50)
[ok. 1 Ix (SDR-H250)/0k. 2 Ix (SDR-H20) przy wtaczonej funkcji
kolorowego obrazu w ciemnosci]

Poziom wyjscia wideo

1,0 Vp-p, 75 Q

Poziom wyjscia S Video

Y: 1,0 Vp-p, 75 Q
C:0,3Vp-p,75Q

Poziom wyjscia audio
(liniowy)

316 mV, 600 O

Funkcja czytania kart (bez obstugi ochrony praw autorskich)
Funkcja odczytu twardego dysku

LR Zgodne ze standardem Hi-Speed USB (USB 2.0)
Zgodne ze standardem PictBridge

Rozmiary
(bez wystajacych czesci) 70,1 mm (szer.) X 73,0 mm (wys.) X 120,8 mm (gr.)
Waga SDR-H250:

9 . Okoto 450 g
(bez akumulatora i pokrywy
na obiektyw) SDR-H20:

y Okoto 430 g

Temperatura robocza 0°Cdo40°C

Wilgotnos¢ robocza

10% do 80%

Dozwolona wysokosé
nad poziomem morza

Maksimum 3000 m nad poziomem morza

Filmy

Nosniki danych

Karta pamieci SD:

32 MB*1/64 MB*1/128 MB*1/256 MB/512 MB/1 GB/2 GB

(typ, ktéry mozna wyjmowac) (odpowiednio format FAT12 i FAT16)
Karta pamieci SDHC :

4 GB (typ, ktéry mozna wyjmowac) (odpowiedni format FAT32)
Dysk twardy: 30 GB*2 (bez mozliwosci wyjmowania)

Kompresja

MPEG-2

Tryby nagrywania i
predkos¢ przesytania
danych

XP: 10 Mbps (VBR)
SP: 5 Mbps (VBR)
LP: 2,5 Mbps (VBR)

Czas nagrywania

Patrz strona 152.

Metoda kompresji
dzwigku

Karta SD: MPEG-1 Audio Layer 2, 16 bit (48 kHz/2 kanaty)
Dysk twardy: Dolby Digital, 16 bit (48 kHz/2 kanaty)

Maksymalna liczba
folderow i scen

Karta SD: 99 folderowx 99 scen (9801 scen)

Dysk twardy: 999 folderow x99 scen (98901 scen)

(Po zmianie daty utworzony zostaje nowy folder, w ktérym sg zapisywane
sceny, chociaz w starym folderze nie zapisano jeszcze 99 scen.)

*1 Nie gwarantuje sie dziatania tej funkciji.
*2 Na dysku o pojemnosci 30 GB wydzielono maty obszar przeznaczony na formatowanie,
zarzadzanie plikami i inne cele. 30 GB to 30.000.000.000 bajtéw. Dostepne bedzie troche mniej

miejsca.
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Zdjecia

Nosniki danych

Karta pamieci SD:

8 MB/16 MB/32 MB/64 MB/128 MB/256 MB/512 MB/1 GB/2 GB
(typ, ktéry mozna wyjmowac) (odpowiednio format FAT12 i FAT16)
Karta pamieci SDHC :

4 GB (typ, ktéry mozna wyjmowac) (odpowiedni format FAT32)
Dysk twardy: 30 GB* (bez mozliwosci wyjmowania)

Kompresja

JPEG (Design rule for Camera File system oparty na standardzie
Exif 2.2 ), odpowiedni DPOF

Rozdzielczos¢ zdjeé

SDR-H250:
2048x 1512, 1920x 1080 (16:9), 1280x 960, 640x480
SDR-H20:

640X 480, 640X 360 (16:9)

llos¢ zdje¢, ktére mozna
zapisac

Patrz strona 231.

* Na dysku o pojemnosci 30 GB wydzielono maty obszar przeznaczony na formatowanie, zarzadzanie
plikami i inne cele. 30 GB to 30.000.000.000 bajtéw. Dostepne bedzie troche mniej miejsca.

Zasilacz sieciowy

Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Zrédto zasilania:
Pobor energii:
Wyjsciowe napigcie
pradu statego:

AC 110 V do 240V, 50/60 Hz
19W

DC 7,9V, 1,4 A (Praca urzadzenia)
DC 8,4V, 0,65 A (Ladowanie baterii)

Rozmiary

61 mm (szer.) X 32 mm (wys.) X 91 mm (gr.)

Waga

Okoto 110 g

Dane techniczne mogq ulega¢ zmianie bez powiadomienia.
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llos¢€ zdje¢, ktére mozna zapisa¢ na twardym dysku lub karcie

SD

SDR-H250:
Rozdzielczos¢ zdjeé

Jakos¢ zdjec¢

BP (2048x1512)

Fa (1920%1080)

8 MB 2 4 3 6

16 MB 7 12 10 16

32 MB 18 28 23 37

64 MB 38 61 50 80

128 MB 75 120 98 155

E= 256 MB 155 250 210 320

512 MB 310 490 410 640

1GB 630 990 820 1290

2GB 1280 2010 1670 2630

4GB 2520 3950 3290 5170
Rozdzielczo$é zdjeé M (1280%960) (640%480)

Jakos¢ zdjec¢ == -t =i= -t

| HDD | 30 GB 47070 74890 99999 99999
8 MB 7 12 37 75

16 MB 20 32 92 185

32 MB 45 73 200 410

64 MB 96 155 430 850

128 MB 185 300 820 1640

(S0 256 MB 390 620 1710 3410
512 MB 770 1230 3390 6780

1GB 1550 2470 6790 13580

2GB 3160 5030 13820 27640

4GB 6200 9870 27150 54290
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SDR-H20:
Rozdzielczos¢ zdjeé

@ (640x480) [ (640x360)

Jakos¢ zdjec == afa =i= ata
30 GB 99999 99999 99999 99999

8 MB 37 75 37 75

16 MB 92 185 92 185

32 MB 200 410 200 410

64 MB 430 850 430 850

128 MB 820 1640 820 1640

E= 256 MB 1710 3410 1710 3410
512 MB 3390 6780 3390 6780

1GB 6790 13580 6790 13580

2GB 13820 27640 13820 27640

4GB 27150 54290 27150 54290

® | iczba mozliwych do zapisania zdjec¢, zalezy od tego, czy jednoczes$nie stosuje sie tryby [=%2 ] i [aga ]
do fotografowania danego obiektu.

® \V tabeli podano przyblizone dane.

® Dostepna ilo$¢ miejsca na filmy zmniejszy sie w przypadku nagrywania zdje¢ na twardym dysku lub
karcie SD.
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