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Wstep

Serdecznie gratulujemy zakupu tej nowoczesnej kamery. Prosimy o
uwazne zapoznanie sie z treScig niniejszej instrukgji i zalecamy
przechowywanie jej w bezpiecznym miejscu.

O instrukcji obslugi

Podczas opracowywania tej instrukgji obstugi aparatu dotozylismy
wszelkich staran aby mie¢ pewno$é, ze jej zawartos¢ jest
prawidiowa i zgodna z biezacym, najnowszym  stanem
technicznym aparatu. Producent zastrzega sobie prawo do
dokonania zmian bez wczesniejszego uprzedzenia.

Jesli dotaczone akcesoria nie sa zgodne ze specyfikacja, to
prosimy o skontaktowanie sie ze sprzedawca.

Prawa autorskie

© Copyright 2010.

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna czeéé tej publikacji, bez
wczedniejszej, pisemnej zgody producenta nie moze byé
powielana w Zadnej formie - ani elektronicznej, ani mechanicznej,
ani magnetycznej, ani optycznej, ani chemicznej ani manualnej
ani tez w zadnej innej formie. Zabronione jest takze
przechowywanie tej publikacji w urzadzeniach przystosowanych
do przechowywania danych jak réwniez zabronione jest
ttumaczenie na jakikolwiek jezyk, w tym komputerowy.
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Uwagi dotyczace bezpieczenstwa

Ogolne uwagi dotyczqce bezpieczenistwa
Kamery nie uzywaé ani nie przechowywac¢ w miejscach
mocno zakurzonych, zabrudzonych lub piaszczystych,
poniewaz moze to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

* Nie przechowywaé¢ kamery w miejscach o wysokiej
temperaturze. Wysokie temperatury moga spowodowac
skrécenie zywotnosdci elementéw elektronicznych, uszkodzié
baterie lub by¢ przyczyna zdeformowania elementéw z
tworzywa sztucznego.

* Nie przechowywaé kamery w miejscach o niskich
temperaturach. Podczas ,dochodzenia” do normalnej
temperatury moze wytworzy¢é sie wilgoé, ktéra moze
spowodowac uszkodzenie obwodéw elektronicznych.

* Nie wolno samodzielnie otwiera¢ ani naprawia¢ kamery.
Wewnatrz znajduja sie¢ podzespoly elektroniczne o wysokim
napieciu, ktére mogg by¢ przyczyna porazenia elektrycznego,
jesli zostana odstoniete.

¢ Uwazaé, aby nie upusci¢ kamery ani nie uderzyé nig. W
przeciwnym razie moze dojs¢ do uszkodzenia elementéw
kamery.

* Nie stosowa¢ do czyszczenia zadnych zracych s$rodkow
chemicznych, rozpuszczalnikéw ani silnych srodkéw czystosci.
Kamere czysci¢ lekko nawilzona, miekka szmatka.

* Nie stosowa¢ blysku, gdy kamera jest blisko twarzy oséb
fotografowanych. Intensywne $wiatlo btysku moze uszkodzi¢
wzrok, gdy btysk wyzwolony jest w malej odleglosci od oczu.
Podczas korzystania z lampy btyskowej, kamera powinna by¢ w
odleglosci co najmniej 1 metra od oczu.

¢ Podczas fotografowania nie nalezy otwiera¢ pokrywy komory
na baterie. W przeciwnym razie aktualne zdjecie nie zostanie
zapisane, a bedace w pamieci zdjecia moga ulec uszkodzeniu.

*  Jesli kamera lub jakis jej element ulegnie uszkodzeniu, to nalezy
zwrdcic sie do autoryzowanego serwisu lub sprzedawcy.
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* Przed przystapieniem do uzytkowania, kamere nalezy
przetestowad pod katem prawidlowosci jej funkcjonowania.

Uwagi dotyczace wyswietlacza LCD

Nalezy zwr6ci¢ szczegblng uwage na to, aby w przypadku

uszkodzenia wyswietlacza, zapobiec wyciekowi cieczy z

wyswietlacza. W takim przypadku postepowaé w sposéb

nastepujacy:

e jesli dojdzie do kontaktu cieczy ze skdrg, nalezy wytrzeé ja
czysta chusteczka i obficie zmy¢ woda.

e jesli dojdzie do kontaktu cieczy z oczami, nalezy przemywac
oczy biezaca woda przez 15 minut i uda¢ sie niezwlocznie do
lekarza lub szpitala.

e W przypadku potkniecia cieczy, nalezy przeplukaé usta woda
i wypi¢ duza ilos¢ wody oraz doprowadzi¢ do zwrécenia,
niezwlocznie uda¢ sie do lekarza lub szpitala.

Warunk1 pracy
Kamera zostata przystosowana do pracy w zakresie temperatur
miedzy 0°C a 40°C.

e Z kamery nalezy korzysta¢ lub przechowywaé¢ ja w
nastepujacych miejscach:
- nie narazonych na bezposrednie dziatanie storica
- 0 duzej wilgotnosci powietrza lub zapyleniu (zakurzeniu)
- obok klimatyzacji lub ogrzewania lub innych miejscach, w
ktorych panuja ekstremalne temperatury
- zamknietym samochodzie, szczegdlnie, gdy pozostawiony jest
w nastonecznionym miejscu
- narazonych na duze drgania lub wibracje

Zasilanie
*  Stosowac tylko akumulator, ktéry zostal dostarczony razem z

kamera. Stosowanie innych akumulatoréw moze spowodowac
uszkodzenie kamery i doprowadzi¢ do utraty gwarancji.
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*  Upewnic sig, ze akumulator zostal prawidlowo wiozony. W
innym przypadku urzadzenie moze ulec uszkodzeniu, moze
takze dojé¢ do wzniecenia pozaru.

*  Jesli kamera pozostaje dtuzszy czas nieuzywana, nalezy wyjac
z niej akumulator w celu unikniecia wycieku elektrolitu.

e Jesli akumulator jest uszkodzony lub zgnieciony, nalezy go
niezwlocznie wyjaé¢ w celu unikniecia wycieku elektrolitu oraz
ewentualnej eksplozji.

*  Zanim zaczniemy

e Zanim przystapimy do wiasciwej pracy z kamera, nalezy
wykona¢ kilka uje¢ prébnych.

*  Zanim przystapimy do wykonywania istotnych zdjec¢ lub
nagran wideo (np. na $lubie lub w podrézy) nalezy sprawdzié¢
prawidlowe dziatanie kamery. Ewentualne straty wynikajace z
nieprawidtowego dziatania urzadzenia (jak np. koszt
uzyskania zdjeé, podrézy, korzysci majace wynikaé z
wykonania zdje¢ lub tp.) nie lezg w zakresie
odpowiedzialnosci producenta i nie bedg zwrécone.

Informacje o prawach autorskich

W niektérych miejscach nalezy zwrdci¢ uwage na oznaczenia

,fotografowanie zabronione”. W takich miejscach filmowanie i

fotografowanie jakichkolwiek zdarzen, takze dla celéw prywatnych

jest niedozwolone.

Wszelkie przenoszenie zdje¢ lub danych zapisanych na karcie

pamieci moze odbywac sie tylko z zachowaniem praw autorskich.







1 Funkcje kamery

W tym rozdziale opiszemy cechy i funkcje kamery a takze
wymagania systemowe, zawartos¢ opakowania oraz elementy
urzadzenia.

1.1 Wymagania systemowe

Do wspotpracy z PC konieczne jest spelnienie nastepujacych
wymagan:

System operacyjny: Windows XP SP2 32/64 Bit, Vista 32/64
Bit oraz Windows?7 32/64 Bit

CPU: Intel/ AMD Dual-Core lub wyzszy

Pamieé: co najmniej 1 GB lub wiecej

Karta grafiki: DirectX 9 co najmniej, DirectX 10 zalecane
ZYacza: USB 1.1 lub szybsze

Ptyta gléwn: co najmniej 2 GB pamieci RAM

Uwaga:

Poprzez ztacze USB 1.1 mozna pliki transferowaé w obie
strony, jednak transfer poprzez ztacze USB 2.0 jest znacznie
szybszy.

1.2 Cechy

Urzadzenie zostato wyposazone w liczne funkcje oraz obszerny
zestaw akcesoriow.

Full HD 1080p (30 klatek/sek.)

Dotykowy monitor TFT LCD 3,0 cale (16:9)

12-krotny zoom optyczny, 10-krotny zoom cyfrowy
Akumulator Li-lon NP120

Wys$mienita wydajnos¢ AE dzieki przystonie typu Iris
Dual Video

Wykrywanie twarzy

Blokada autofokusa (AF)




. Manualny fokus (MF)
1.3 Rozpakowanie kamery

Razem z kamerg dostarczone sa nastepujace akcesoria. Jesli ktéregos
produktu nie ma w opakowaniu lub jest uszkodzone, nalezy to
niezwlocznie zglosi¢ sprzedawcy.

Kamera Futerat Instrukcja obstugi

e

Kabel USB Zasilacz DC
(opcjonalnie)

Kabel zasilajacy Kabel AV Kabel HDMI
(opcjonalnie)

Pilot (opcjonalnie) Akumulator CD-ROM (program
Li-Ion NP-120 uzytkowy)




1.4 Elementy kamery

Prosze zapozna¢ sie z ponizej opisanymi czeSciami i elementami
kamery.

1.4.1 Widok przodu i géry

Mikrofon




1.4.3 Widok strony lewej

Pasek
1.4.4 Widok tylu
Kontrolka LED
Monitor LCD — Przelacznik
trybow
Przycisk
=

Zamek komory
akumulatora
Przycisk odtwarzania Pokrywa
komory aku
Gniazdo DC /WYjscie AV/USB
Wryiscie HD
ypeie Joystick




1.4.5 Obszar z przyciskami

Przycisk monitora Przycisk menu

Wiacznik /
Wylacznik

Zamek kieszeni karfy SD




1.4.6 Nastawianie monitora LCD

W celu wykonania zdjecia lub nagrania filmu nalezy ustawic¢
monitor LCD poprzez odsuniecie i obracanie go.




W tabeli ponizej znajduje sie opis poszczegélnych przyciskéw.

Przycisk

Opis

Funkcja

Wiacznik /
Wytacznik

Nacisna¢ w celu wlaczenia lub
wylaczenia kamery.

Przycisk Menu

Nacisna¢ w celu wyswietlenia menu
(OSD).

Przetacznik
trybow

Za pomoca tego przelacznika mozemy
zmienia¢ tryb miedzy kamera, aparat
lub tryb nastawczy.

Joystick

® W trybie kamery lub aparatu:

1. Poprzez przesuniecie Joysticka w
gore lub dot dostosujemy
nastawienia na$wietlania.

2. Nacisna¢ Joystick na wprost w
celu wigczenia blokady AF. Na
monitorze pojawi sie symbol Al

3. Poprzez kilkakrotne przesuniecie
Joysticka w prawo wlaczymy
tryb VA symbol ten pojawi sie
na monitorze

4. Poprzez przesuniecie Joysticka w
lewo dostosujemy nastawienie
balansu bieli.

® W trybie aparat-odtwarzanie:

1. Poprzez przesuniecie Joysticka w
lewo lub prawo mozemy
przemieszczad sie miedzy
zarejestrowanymi zdjeciami.

2. Jesli powiekszymy zdjecie, na
monitorze pojawig sie przyciski
kierunkowe (géra/doét / lewo /
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prawo). Zdjecie mozemy
przesuwac za pomocg Joysticka.

3. Przesunac¢ Joystick do gory w
celu wyswietlenia zdje¢ w formie
miniatur.

4. Przesuniecie Joysticka w trybie
miniatur w gore, dét, lewo lub
prawo pozwoli na wybranie
zaznaczenie odpowiedniej
miniatury, w celu wyswietlenia
jej w pelnym formacie nacisna¢
Joystick na wprost.

® W trybie kamera-odtwarzanie:

1. Przesuniecie Joysticka w lewo
lub w prawo pozwoli na
wybranie sekwencji video do
wyswietlenia, naci$niecie
Joysticka na wprost spowoduje
rozpoczecie lub zatrzymanie
odtwarzania.

2. Przesuniecie Joysticka w prawo
lub w lewo podczas odtwarzania
sekwencji spowoduje cofniecie
przebiegu lub przyspieszone
przesuniecie do przodu.

3. Przesunac¢ Joystick do gory w
celu wyswietlenia plikow w
formie miniatur.

4. Przesuniecie Joysticka w gore,
dot, prawo lub lewo w trybie
miniatur pozwoli na zaznaczenie
odpowiedniej sekwengji,
naci$niecie Joysticka na wprost
spowoduje rozpoczecie
odtwarzania.




. Nacisniecie Joysticka w gére
lub w dét w trybie
nastawczym spowoduje
zaznaczenie poszczegdlnych
punktéw menu, naci$niecie
Joysticka na wprost umozliwi
potwierdzenie wyboru.

® Nacisng¢ w trybie aparatu w celu
wykonania zdjecia.
® Nacisna¢ w trybie kamery w celu

PHOTO Spust wykonania zdjecia przed
rozpoczeciem filmowania oraz z
trakcie filmowania.

. [ J i
Pt | #Mibioner aponec o
Start /Stop przy laczmy 1wyl y
rejestrowanie filmu.
Przycisk Nacisnaé¢ w tryb?e lfamery lub aparatu
. w celu uruchomienia trybu
odtwarzanie :
odtwarzanie.
Nacisniecie spowoduje wyswietlenie
D'SQ Przycisk wszystkich symboli na monitorze,
@ monitora ponowne nacisnigcie spowoduje

usuniecie symboli z monitora.




® Nacisniecie w trybie kamery lub
aparatu w lewo lub prawo
spowoduje powiekszenie lub
zmniejszenie obrazu.

® W trybie aparat odtwarzanie

W= T .
Przetacznik N . .
nacisna¢ w celu powiekszenia
zoom o
) zdjecia.
® W trybie kamera odtwarzanie
nacisng¢ w lewo lub prawo w celu
wzmocnienia lub obnizenia
glosnosci sekwencji.
° 2 .
. Przycisk Nacisna¢ w trybie kame.ry lub
( :) e aparatu w celu wigczenia lub
lampy LED 1 P .
wylaczenia odwietlenia.
}\ Przycisk ® W trybie éparat. r.lac1§/r,n¢c1e
lam. spowoduje mozliwos¢ wboru
@ blysrl)(}c])wej odpowiedniego trybu pracy lampy
blyskowej.
Zamek ) .
OPEN— ® Przesunaé w celu otworzenia
komory okrywy komory akumulatora
akumulatora P '
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1.4.7 O kontrolkach LED

Ponizsza tabela opisuje kontrolki LED aparatu:

LED Kolor Opis
Status Zielony Wiaczona
k
amery Zielony / Nagranie
czerwony pulsuje
Czerwony Kamera pracuje
Samowyz . |Samowzywalacz jest
walacz Czerwony ulusuje aktywny
Czerwony pulsuje |2 sek. do wyzwolenia
szybko
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2 Pierwsze kroki

W celu zapoznania sie z obslugg kamery nalezy przeczytac ten
rozdzial. Opisane zostaty tu funkcje podstawowe, jak wigczanie,
wkladanie akumulatora, karty pamieci, a takZe opisane zostaty
podstawowe nastawienia. Informacje o dalszych funkcjach zawarte
zostaly w dalszej czesci instrukcji.

2.1 Wkladanie karty SD

Pamie¢ kamery mozemy rozszerzy¢ dodatkowa karta SD.

1. Odsunaé¢ monitor LCD i przesungé zamkniecie kieszeni
karty SD zgodnie z kierunkiem strzatki w celu otwarcia
kieszeni na karte.

2.

3. Zamkna¢ pokrywke kieszeni na karte.
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2.2 Wktladanie akumulatora

Kamera zasilana jest akumulatorem litowo-jonowym. Stosowaé
tylko dostarczony z aparatem akumulator lub zalecany przez
producenta.

® Uwaga:
Akumulator wlozy¢ zgodnie z zawartym tu opisem.
Niewtasciwe wlozenie akumulatora moze spowodowaé
uszkodzenie kamery lub doprowadzi¢ do pozaru.

1. Przesuna¢ zamkniecie komory na akumulator we
wskazanym kierunku; komora otworzy sie
automatycznie.

3. Zamknaé¢ komore na akumulator.
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2.3 Ladowanie akumulatora

Akumulator nalezy tadowa¢ w dolgczonej do kompletu fadowarce.
W tym celu postepowaé w sposdb nastepujacy:

1.

Wiozy¢ akumulator do fadowarki. Jeden koniec kabla
sieciowego polaczy¢ z fadowarka, drugi koniec z
gniazdkiem pragdowym w sposéb zilustrowany ponizej.
Podczas tadowania $wieci pomarariczowa kontrolka
LED.

Gdy akumulator zostanie catkowicie naladowany,
kontrolka bedzie $wiecita na zielono.

Pelne tadowanie akumulatora trwa ok. 290 min. Jednak
czas fadowania moze by¢ ré6zny w zaleznoéci od stopnia
natadowania akumulatora oraz warunkéw, w jakich
fadowanie si¢ odbywa.

2.4 Wlaczanie/Wylaczenie kamery

W celu wlaczenia lub wylgczenia kamery nacisnaé i przytrzymac
przycisk wlacznik / wylacznik.

2.5 Przelaczanie trybéw pracy

Kamera dysponuje nastepujacymi trybami pracy:
kamera, aparat i nastawienia. W celu przelaczenia
trybu pracy nalezy postuzy¢ sie pokretlem zmiany

trybu pracy.
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2.6 Zanim zaczniemy

Zanim zaczniemy korzystaé z urzadzenia, nalezy dokonac
podstawowych nastawien, jak data, czas, jezyk i emisja sygnatu
dzwiekowego.

2.6.1

1.

Nastawianie daty i czasu

Wiaczy¢ kamere, przelacznik zmiany trybéw nastawic na
tryb nastawienia. Przesuwajac Joystick w prawo lub lewo
zaznaczy¢ opcje Data/Czas lub dotknaé symbolu na
monitorze. Dla potwierdzenia nacisna¢ Joystick na
wprost.

& Dat./ Zeit

Zaznaczy¢ odpowiednie pole poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub prawo albo dotknigecie monitora.

08/01/01

12:00:00

pE——

Nastawi¢ odpowiednie wartosci poprzez przesuniecie
Joysticka w gére lub dét lub dotykajac il / i,
Zapisa¢ dokonane nastawienia poprzez nacisniecie Joysticka
lub dotkniecie &==M; po tym nastapi wyscie z menu data /
czas.
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2.6.2

Nastawianie jezyka

Wiaczy¢ kamere, pokretto zmiany trybéw nastawié na
nastawienia. Zaznaczy¢ opcje jezyk poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub prawo lub poprzez dotkniecie
odpowiedniego symbolu na monitorze. Dla
potwierdzenia nacisna¢ Joystick na wprost.

& Sprache

Wybra¢ odpowiedni jezyk poprzez przesuniecie Joysticka
w lewo lub prawo lub poprzez dotkniecie
odpowiedniego symbolu na monitorze. Do wyboru
mamy nastepujace jezyki: angielski, japonski, francuski,
wloski, hiszpanski, portugalski, holenderski, chiriski
tradycyjny, chiniski uproszczony, korearski, turecki,
niemiecki, rosyjski i arabski. Przesuniecie Joysticka w
gore lub dét albo dotkniecie przycisku A / iV
spowoduje przejsci do nastepnej lub poprzedniej strony.
Dla potwierdzenia wyboru nacisna¢ Joystick na wprost
lub dotkngé monitora.

® Sprache
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2.6.3 Nastawianie sygnalu dzwiekowego

1. Wiaczy¢ kamere, pokretto zmiany trybéw nastawi¢ na
nastawienia. Zaznaczy¢ opcje dzwiek (Piep) poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo lub
poprzez dotkniecie odpowiedniego symbolu na
monitorze. Dla potwierdzenia nacisnac Joystick na
wprost.

2. Wybra¢ opcje dzwiek wylaczony / wiaczony poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo lub
poprzez dotkniecie odpowiedniego symbolu na
monitorze.

» Signalton Ein

Uwaga:
Zdja¢ z monitora ochronng folie w celu zwigkszenia
czulosci panelu dotykowego.
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2.7 Rejestrowanie/odtwarzanie filmow

271 Rejestrowanie filmu

1.  Wiaczy¢ kamere, przelacznik zmiany trybéw nastawic na
tryb kamera.

Tryb kamera

2. Patrzac na monitor LCD wybra¢ motyw.

3. W celu rozpoczecia nagrania nacisna¢ przycisk
START/STOP.

4. W celu zakoriczenia nagrywania ponownie nacisnaé¢
przycisk START/STOP.

5. Sekwencja wideo zostanie zapisana automatycznie pod
unikatowa nazwa.

Uwaga:
1. Maksymalny rozmiar pojedynczego pliku video
wynosi ok. 3,75 GB.
2. Wyzsze rozdzielczosci generuja wigksze pliki, co
powoduje, ze sekwencje sa krétsze.
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3. Podglad na LCD i format zde¢ zalezy od
rozdzielczosci sekwencji. Prosze poréwnac
dane w ponizszej tabeli:

Rozdzielczosé

video Podglad Zdjecia
WQVGA Stosunlef 16:9 Stosunlef 16:9
WVGA 'b : ¢t 'b : ¢t
720P ‘m ‘m
1080P

4. Przed rozpoczeciem filmowania w trybie
kamera mozna takze wykonac¢ zdjecia.
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2.7.2 Odtwarzanie filmoéw

1. W trybie kamera nacisng¢ przycisk odtwarzanie. Na
monitorze pojawi sie ostatnio wykonana.

Wskazanie trybu
kamera-odtwarzanie

2. Wybrac odpowiedni film poprzez przesuniecie Joysticka
w lewo / prawo lub poprzez dotkniecie przyciskow

i / > nanie nacisna¢ Joystick na wprost lub

dotkna¢ przycisk . Odtwarzanie rozpocznie sie.

3.  Poprzez przesuniecie Joysticka w lewo lub dotkniecie
przycisku uruchomimy cofanie filmu, poprzez
przesuniecie Joysticka w prawo lub dotkniecie przycisku
uruchomimy szybkie przesunigcie filmu do
przodu (2x, 4x, 8x i 16x).

4. W celu zatrzymania odtwarzania nacisnaé¢ przycisk
START/STOP lub dotknaé przycisk k=i, W celu
wznowienia odtwarzania nacisna¢ przycisk
START/STOP lub dotkna¢ przycisk kel

5. W celu dostosowania gtosnosci podczas odtwarzania
filmu przesunaé przetacznik zoom w prawo lub lewo.

6. W celu zakoniczenia odtwarzania nacisng¢ Joystick na
wprost lub dotkna¢ przycisk kS Dotknaé przycisk
w celu odtworzenia filmu w zwolnionym tempie
(1/2x). Przycisk dotkna¢ dwukrotnie aby wybra¢
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predkosc 1/2x lub 2x. Dotkna¢ przycisk kWl i
nastepnie przycisk s, aby ustawic predkosci 1/4,
1/8i1/16x.

7. Nacisngé przycisk Odtwarzanie w celu powrotu do trybu
kamera.

2.8 Fotografowanie/odtwarzanie zdje¢

28.1 Fotografowanie

1.  Wlaczyé kamere, przelacznik zmiany trybéw pracy
nastawic na tryb aparat.

Tryb aparat

2. Patrzac na monitor wybra¢ motyw.
3. W celu wykonania zdjecia nacisna¢ spust.

4.  Zdjecie zostanie automatycznie zapisane pod unikatowa
nazwa.
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282

aparat-odtwarzani

Odtwarzanie zdjec¢

W trybie aparat nacisna¢ przycisk odtwarzanie. Na
monitorze zostanie wyswietlone ostatnio wykonane
zdjecie.

Tryb

Wybra¢ odpowiednie zdjecie poprzez przesuniecie
Joysticka w prawo lub lewo albo poprzez dotkniecie

przyciskow e / bl

W celu powigkszenia zdjecia przesuna¢ przetacznik zoom
w prawo. Na monitorze pojawia sie przyciski
kierunkowe. Za pomoca Joysticka mozemy
przemieszczac sie po obszarze zdjecia.

Przesuna¢ Joystick catkowiscie do gory lub dotkngé
przycisk ELKDN; zarejestrowane zdjecia zostana
wyséwietlone w formie miniatur.

W celu wybranie zdjecia przsuna¢ Joystick w prawo lub

lewo. Poprzez przesuniecie Joysticka w gore lub dét albo
dotkniecie przycisku keAws /% mozemy wyswietli¢
nastepna lub poprzednia strone.

Ponowne naci$niecie przycisku odtwarzania spowoduje
powr6t do trybu aparat.
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2.9 Potaczenie z komputerem

W tym rozdziale opisujemy spos6b polaczenia kamery z PC lub
telewizorem w celu przeniesienia danych lub odtworzenia ich za
pomoca tych urzadzen.

Kamerg potaczy¢ z komputerem za pomoca dofaczonego do
kompletu kabla USB.

2.10 Polaczenie z telewizorem

Kamere polaczy¢ z telewizorem za pomocg dotgczonego kabla AV

W sposéb zilustrowany ponizej.
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2.11 Polaczenie z telewizorem HD

W tym rozdziale opisujemy sposob, dzieki ktéremu zdjecia i
sekwencje wideo mozemy wyswietli¢ na ekranie telewizora HDTV.
Potaczenie kamery z telewizorem HDTV umozliwia uzyskanie
jakosci odtwarzania wysokiej rozdzielczoéci HD.

Kamere potaczy¢ z telewizorem HDTV za pomoca kabla HDMI.

Wejscie HD

Kabel HDMI

Wyj scie HD

Uwaga:

Przy potaczeniu z HDTV, wspierane jest wyjécie Dual
Video. Dzigki temu mozna odtwarza¢ filmy na ekranie
telewizora i réwnoczeénie korzysta¢ z monitora LCD.
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3 Obsluga kamery

W tym rozdziale opisujemy sposéb obstugi kamery.

3.1 Tryb kamera

Tego trybu uzywamy w celu nagrania sekwencji wideo lub
sekwencji dzwiekowej oraz zapisania jej w pamieci wbudowanej lub
na karcie SD.

311 Tryb kamera

Prosimy o zapoznanie sie ponizszymi symbolami, sa one dostepne
w trybie kamera i nagrywanie dzwieku.

Tryb kamer:

Tryb kamera:

Ponizsza tabela opisuje znaczenie poszczegélnych symboli.

1 © 00:00:98 | Zrealizowany czas nagrania

2 @0] Status pamieci
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E | wykryta karta SD

3 Stabilizator

4 (@ Dual-Video

b) Jakosé

Al Blokada autofokusa (AF)

° MR Fokus manualny (MF)

7 %ﬁ: Lampa LED

8 ) Efekty kolorystyczne

9 Menu. Dotkngé w celu wyswietlenia menu
video.

10 qm Akumulator

11 *0 Korekcja naswietlania

12 ,’@ Balans bieli

13 % Rozdzielczos¢ video

14 ,B Tryb kamera

15 @ | Zoom

3.1.2 Stosowanie blokady AF

Za funkgji blokada AF (auto fokusa) korzystamy gdy chcemy
zakotwiczy¢ fokus na jakims okreslonym kadrze.

1. Nacisna¢ Joystick na wprost w celu wlaczenia funkcji

blokada AF. Symbol funkcji pojawi sie na monitorze.
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2. Skierowaé kamere na odpowiedni obiekt.
3. Nacisng¢ przycisk START w celu rozpoczecia
nagrywania filmu lub spust w celu wykonania zdecia.
3.1.3 Stosowanie fokusa manualnego
Z tej funkgji korzystamy w celu manualnego nastawienia strosci.
1. Przesuna¢ Joystick w prawo w celu wigczenia funkgji

| j 2 .
2. Skierowac kamere na odpowiedni motyw.
3. Przesunad przelacznik zoom w prawo lub lewo w celu
manualnego nastawienia ostrosci.

* Uwaga: W celu powiekszenia lub zmniejszenia obrazu
dotknaé symbol na monitorze. Pojawi sie
symbol [WAT) Przetacznik zoom przesunaé w
prawo lub lewo w celu powiekszenia lub
zmniejszenia. Aby wréci¢ do trybu MF dotknac raz
jeszcze przycisk [WRAT],
4. Nacisng¢ przycisk START w celu rozpoczecia
nagrywania filmu lub spust w celu wykonania zdecia.
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314 Rozszerzony system Fokus Plus

Rozszerzony system Fokus Plus jest sztucznym, inteligentnym
fokusem, ktér wyostrza wybrany motyw.

‘. ‘

1. Przesuna¢ Joystick w prawo w celu wlgczenia funkgji
MF. Symbol funkcji MF pojawi si¢ na monitorze.

2. Dotknaé na monitorze motyw, ktéry chcemy
wyostrzy¢. Wokot wybranego motywu pojawi sie
czerwony kwadrat. Po 3 sek. jego kolor zmieni si¢ na
zielony, ostroé¢ motywu jest nastawiona.

3. Nacisna¢ przycisk START w celu rozpoczecia
nagrywania filmu lub spust w celu wykonania zdecia.

4.  Poprzez nacis$niecie Joysticka na wprost funkcja bedzie
aktywna jeszcze przez kolejne 1,5 sek.

5. W celu powigkszenia lub zmniejszenia zdjecia dotkna¢
na monitorze symbolu &%, Symbol L&D pojawi sie
na monitorze. Przesuna¢ przetacznik zoom w prawo
lub lewo w celu powiekszenia lub zmniejszenia. W
celu powrécenia do trybu MF dotknaé ponownie
symbolu kT,

® Uwaga:
Dotkniecie monitora , spowoduje wyswietlenie ramki rasta
3x5 wokoét wybranego obszaru.
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3.1.5 Stosowanie funkcji zoom

Kamera jest wyposazona w 12-to krotny zoom optyczny i 10-cio
krotny zoom cyfrowy.

Przesuniecie przycisku zoom w prawo spowoduje zblizenie obiektu.
Przesuniecie przycisku zoom w lewo spowoduje oddalenie obiektu.

3.1.6  Stosowanie dodatkowej lampy LED

W ciemnym otoczeniu motywy mozemy oswietli¢ dodatkowa

lampa LED. W celu wigczenia lampy nacisna¢ przycisk lampy LED,

ponowne naci$niecie tego przycisku spowoduje wyltaczenie lampy.

3.1.7 Stosowanie trybow pracy lampy blyskowe;j
(blysk automatyczny i permanentny)

Tryb btysku automatycznego i permanentnego stosujemy w celu

rozjaénienia motywow w ciemnym otoczeniu, zawsze, gdy

nacisniemy spust.

Za pomocy przelacznika lampy mozemy wybraé miedzy btyskiem

automatycznym a permanentnym. Wiaczenie funkdji jest widoczne

na monitorze poprzez symbole ¢ lub 42

3.1.8 Stosowanie funkgcji stabiliszatora

Za pomocy stabilizatora mozemy zredukowaé drgania obrazu
podczas filmowania. Patrz rozdziat 4.1.5. ,Stabilizator”.

3.1.9  Szybki dostep

W celu nastawienia naswietlania mozemy postuzy¢ sie Joystickiem
przesuwajac go w gore lub dot.

W trybie kamera lub aparat przesuna¢ Joystick w gére lub dét w

celu dokonania nastawienia korekcji naswietlania. W celu
nastawienia balansu bieli Joystick nalezy przesunac¢ w lewo.
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3.2 Tryb aparat

W trybie aparat mozemy wykonywac zdjecia i zapisac je na

karcie SD.

3.21 Symbole w trybie aparat

Prosimy o zapoznanie sie z symbolami, ktére beda pojawiac sie w

trybie aparat.

Tryb apare

Nastepujaca tabela opisuje funkcje i znaczenie poszczegdlnych

symboli.

| 0329

Pozostata liczba mozliwych do wykonania
zdjeé

| ]

Status pamieci:
G . wykryta karta SD

E 43

Stosunek bokéw zdjecia

Samowyzwalacz
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5 q% Stabilizator

6 @ Sledzenie twarzy

7 Efekty kolorystyczne

8 Jakos¢

0 Ak Blokada autofokusa (AF)
M"F Fokus manualny (MF)

10 %ﬁ: Lampa LED

11 Z& Lampa btyskowa

12 = Menu. Dotknaé w celu wyswietlenia menu

trybu aparat.

13 o Akumulator

14 *0 Korekcja naswietlania

15 _‘@ Balans bieli

16 % Rozdzielczos¢

17 @ Tryb aparat

18 | === | Zoom

3.22 Stosowanie blokady AF

Patrz rozdzial 3.1.2 ,Stosowanie blokady AF”.
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3.2.3 Stosowanie manualnego fokusa
Patrz rozdziat 3.1.3 , Stosowanie manualnego fokusa”.

3.24  Stosowanie funkcji zoom

Patrz rozdzial Blad! Nie mozna odnalezé zr6dla odwolania.
,Stosowanie funkcji zoom”.

3.25 Stosowanie lampy LED

Patrz rozdziat 3.1.6 ,Stosowanie lampy LED”.

3.2.6  Stosowanie trybow pracy lampy blyskowej
(Blysk automatyczny i permanentny)

Patrz rozdziat 3.1.7 ,,Stosowanie trybéw pracy lampy btyskowej
(btysk automatyczny i permanentny)”

3.2.7 Stosowanie stabiliszatora
Patrz rozdziat 3.1.8 , Stosowanie stabilizatora”.
3.2.8 Szybki dostep

Patrz rozdziat Blad! Nie mozna odnalez¢ Zrédla odwolania.
,Szybki dostep “.
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3.3 Tryb kamera - odtwarzanie

W trybie kamera - odtwarzanie mozemy obejrze¢ zarejestrowane
pliki z filmami.

3.3.1 Symbole w trybie kamera - odtwarzanie

Prosimy o zapoznanie si¢ z ponizszymi symbolami, ktére wystepuja
w trybie kamera - odtwarzanie.
Tryb kamer- odtwarzani

7
B 31000034 Mo g F/@(@S@El
R \ ) ’
v b

Ponizsza tabela objasnia funkcje i znaczenie poszczegélnych
symboli.

1 P> 00:00:198 | Czas odtworzonego fragmentu filmu.

Symbol szybkiego przewijania. Dotknaé¢ w

2 celu przesuniecie filmu w przéd.

Symbol powolnego odtwarzania. Dotkna¢

tempie.

Symbol stop. Dotkna¢ w celu zakoriczenia
odtwarzania.

3 SEOW w celu odtworzenia filmu w zwolnionym
S
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Symbol pauza. Dotknaé¢ w celu
zatrzymania odtwarzania.

Symbol cofania. Dotknaé¢ w celu cofniecia
filmu.

Ochrona przed zapisem

Symbol trybu kamera - odtwarzanie

100-0084

Wskazuje numer pliku video




3.4 Tryb aparat - odtwarzanie

W trybie aparat - odtwarzanie mozemy obejrze¢ zarejestrowane
kamera zdjecia.

341 Symbole w trybie aparat - odtwarzanie
Prosimy o zapoznanie si¢ z wystepujacymi w trybie aparat -
odtwarzanie symbolami:
5 6 7
[

Nastepujaca tabela objasnia funkcje i znaczenie poszczegélnych
symboli.

Symbol dalej. Dotkna¢ w celu przejécia do

1 nastepnego zdjecia.

Symbol miniatur. Dotkngé w celu wyswietlenia
zdje¢ w formie miniatur.

Symbol menu. Dotkngé w celu wyswietlenia
menu trybu odtwarzanie.

Symbol wstecz. Dotkna¢ w celu przejscia do
poprzedniego zdjecia.

EE

Symbol trybu aparat - odtwarzanie
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Numer pliku

7

Ochrona przed zapisem

3.5 Tryb wyswietlania miniatur

W trybie kamera - odtwarzanie lub aparat - odtwarzanie przsungé
Joystick do gory lub dotknaé symbol ELEDE w celu wyswietlenia

miniatur.
1.

Wiaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
kamera - odtwarzanie lub aparat - odtwarzanie.
Na monitorze zostanie wyswietlone ostatnio wykonane
zdjecie lub sekwencja video. Przesuna¢ Joystick do gory
lu dotknaé symbol & KM w celu wyswietlenia miniatur
6 plikow.

I3l 100-0035 & 0023/0033

e P |

= p—— o=

Zaznaczy¢ odpowiedni plik poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub prawo lub poprzez dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. Poprzez
przesuniecie Joysticka w gore lub dét albo poprzez
dotknigcie symboli ksl /% mozne przejsé do
nastepnej lub poprzedniej strony.

W celu wyéwietlenia zdjecia lub filmu w pelnym
rozmiarze nacisng¢ Joystick na wprost lub dotknaé
monitora.

W celu powrotu do trybu wyswietlania miniatur
przesunac¢ Joystick do gory lub dotknaé symbol kLkDs.
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4 Menu

W tym rozdziale zapoznamy sie z konfiguracja kamery, ktéra
umozliwi wykorzystanie zaawansowanych funkcji urzadzenia.

4.1 Menu kamery

W trybie kamera nacisna¢ przycisk Menu lub dotkna¢ symbol
w celu wyéwietlenia opgji kamery.

4.1.1. Rozdzielczosé video

Za pomoca funkdji rozdzielczo$¢ mozemy nastawié¢ rozdzielczosé
sekwencji video. Im wyzsza rozdzielczos¢, tym wiecej miejsca w
pamieci zajmuje zarejestrowany plik.

1.

Wiaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
kamera.

W celu wyéwietlenia menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknac symbol k=G,

Zaznaczy¢ opcje rozdzielczos¢ poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub w prawo albo poprzez dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. Nacisngé
Joystick na wprost w celu wyswietlenia podmenu.

W celu wybrania jednej z dostepnych opcji: 1080i/60FPS,
1080P/30FPS, 720P/60FPS, 720P/30FPS, WV GA/60FPS,
WVGA/30FPS lub WQVGA/240FPS przesuna¢ Joystick
w lewo lub prawo. W celu potwierdzenia wyboru i
wyijscia z podmenu nacisna¢ Joystick na wprost lub
dotknaé monitor.
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5. W celu wyjécia z menu nacisnaé przycisk Menu lub
dotknaé symbol i

©® Uwaga:
W rozdzielczosci 1080P mozna podczas filmowania
wykona¢ takze zdjecie. Rozdzielczo$¢ zdjecia jest
woéwczas 1920x1080.

4.1.2. Jakosé video
Do dyspozycji sa dwa nastawienia jakoéci. Im wyzsza jakos¢ filmu,
tym wiecej miejsca w pamieci zajmuje zarejestrowany plik.

1.  Wiaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
kamera.

2. W celu wyswietlenia menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé¢ symbol ksiFes.

3. Zaznaczy¢ opcje jako$¢ poprzez przesuniecie Joysticka w
lewo lub w prawo albo poprzez dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. Nacisngé¢
Joystick na wprost w celu wyswietlenia podmenu.

4. W celu wybrania odpowiedniej opcji przesunaé Joystick
w lewo lub prawo lub dotkngé na monitorze odpowiedni
element. W celu potwierdzenia wyboru i wyjscia z
podmenu nacisnaé Joystick na wprost lub dotknaé
monitor.

38



8 Qualitat

5.

W celu wyjécia z menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotkna¢ symbol ks=lE.

4.1.3. Balans bieli

Za pomocy tej funkcji mozemy skorygowac kolorystyke w
zaleznoéci od warunkéw oswietleniowych. W trybie
automatycznym kamera automatycznie kompensuje r6zne warunki

oswietleniowe.

1.  Wilaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
kamera.

2. W celu wyséwietlenia menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé¢ symbol ksiZes.

3. Zaznaczy¢ opcje balans bieli poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub w prawo albo poprzez dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. Nacisngé
Joystick na wprost w celu wyswietlenia podmenu.

4. W celu wybrania jednej z dostepnych opcji: auto, storice,

zachmurzenie, zaréwka, neonéwka, przesung¢ Joystick w
lewo lub prawo lub dotkna¢ na monitorze odpowiedni
element. W celu potwierdzenia wyboru i wyjscia z
podmenu nacisnaé Joystick na wprost lub dotknaé
monitor.
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8 Weissabgleich # Auto. WeiBabgleich

F_mz_’

=

——

5.

W celu wyjscia z menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé symbol k=i,

4.1.4. Efekty kolorystyczne

Kamera standardowo moze rejestrowac zdjecia kolorowe,
czarno-biate lub w staromodnym odcieniu sepia.

1.

2.

Wiaczy¢ kamere i upewnic sie, Ze nastawiony jest tryb
kamera.

W celu wyéwietlenia menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé¢ symbol ksiZes.

Zaznaczy¢ opcje efekty kolorystyczne poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub w prawo albo poprzez
dotkniecie odpowiedniego elementu na monitorze.
Nacisng¢ Joystick na wprost w celu wyswietlenia
podmenu.

W celu wybrania jednej z dostepnych opcji: naturalne,
czarno-biale lub sepia, przesuna¢ Joystick w lewo lub
prawo lub dotkna¢ na monitorze odpowiedni element. W
celu potwierdzenia wyboru i wyjscia z podmenu
nacisna¢ Joystick na wprost lub dotkna¢ monitor.

m Naturlich
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5.

W celu wyjscia z menu nacisngé przycisk Menu lub
dotkna¢ symbol k=S

4.1.5. Stabilizator

Za pomocg funkdji stabilizator mozemy zredukowa¢ drgania
obrazu podczas filmowania.

1.

Wiaczy¢ kamere i upewnic sie, Ze nastawiony jest tryb
kamera.

W celu wyswietlenia menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé¢ symbol ksiZes.

Zaznaczy¢ opcje stabilizator poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub w prawo albo poprzez dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. Nacisngé
Joystick na wprost w celu wyswietlenia podmenu.

W celu wybrania jednej z dostepnych opcji: stabilizator
lub wylaczony, przesuna¢ Joystick w lewo lub prawo lub
dotkna¢ na monitorze odpowiedni element. W celu
potwierdzenia wyboru i wyjscia z podmenu nacisna¢
Joystick na wprost lub dotkna¢ monitor.

i Stabilisator « Stabilisator Aus

6.

oy

W celu wyjscia z menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotkna¢ symbol k=S

Symbol @ pojawi sie na monitorze.
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4.1.6. Tryb Dual Video

Za pomocy tej funkcji mozemy zarejestrowacd réwnoczesénie dwie
sekwencje video w dwoch réznych rozdzielczosciach.

1.  Wilaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
kamera.

2. W celu wyséwietlenia menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé¢ symbol ksiZes.

3. Zaznaczy¢ opcje dual-video poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub w prawo albo poprzez dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. Nacisngé
Joystick na wprost w celu wyswietlenia podmenu.

4. W celu wybrania jednej z dostepnych opcji: wytaczony,
1080P/WQVGA i 720P/ WQVGA przesuna¢ Joystick w
lewo lub prawo lub dotkna¢ na monitorze odpowiedni
element. W celu potwierdzenia wyboru i wyjécia z
podmenu nacisng¢ Joystick na wprost lub dotkna¢
monitor.

8 Dual-Video

@ Dual-Video

@ Mm m
PLED )

5. W celu wyjécia z menu nacisnaé przycisk Menu lub
dotkna¢ symbol k=S
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® Uwaga:

1. Za pomoca tej opcji mozna zarejestrowac rownoczesnie
rozdzielczosci 1080p (30 kl./sek.) i WQVGA (30 kl./sek.) w
celu wykorzystania w internecie.

2. Gdy funkcja Dual Video jest aktywna, ewentualne zdjecia
beda w rozdzielczosci 1280x720 niezaleznie od tego, czy
rozdzielczo$é trybu dual video jest 720p czy 1080p.

4.2 Menu kamera - odtwarzanie

Za pomoca menu odtwarzanie mozemy zarzadza¢ plikami, ktére
zostaly zarejestrowane i zapisane na karcie SD.

4.2.1 Usuwanie
Za pomocy tej funkcji mozemy usuwacé pliki.

1.  Wlaczy¢ kamere i upewni¢ sie, Ze nastawiony jest tryb
kamera. Wyswietli¢ menu trybu kamera - odtwarzanie
poprzez nacisniecie przycisku odtwarzanie a nastepnie

naci$niecie przycisku Menu lub poprzez dotkniecie
symbolu lZes.

2. Wybrac opcje usuwanie pojedynczego lub usuwanie
wszystkich poprzez przesuniecie Joysticka w lewo lub
prawo albo dotkniecie odpowiedniego elementu na
monitorze.

Po wybraniu opcji usuwania pojedynczego pliku wyswietlone
zostanie okno odtwarzania. Wybra¢ odpowiedni plik poprzez

przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo albo poprzez
dotknigcie przyciskéw ksl / alias; nastepnie nacisnac
Joystick na wprost lub dotkna¢ przycisk 5w celu
potwierdzenia i opuszczenia podmenu.
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Po wybraniu opgji usung¢ wszystkie pojawi sie¢ komunikat
wzywajacy do potwierdzenia. Za pomoca przesuniecia
Joysticka w lewo lub prawo albo za pomoca dotkniecia
odpowiedniego elementu wybra¢ odpowiednia opcje. Dla
potwierdzenia nacisna¢ Joystick na wprost lub dotknaé
monitor. Wszystkie zarejestrowane na karcie pliki zostang
usuniete.

3. W celu wyjscia z menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé symbol ks=lE.

® Uwaga:
Usunietych plikéw nie da sie przywrdcié; dlatego
zalecamy wykonanie kopii plikéw przed usunieciem
plikéw z karty. Pliki chronione nie zostana usuniete.
Jesli chcemy usuna¢ plik chroniony, to w pierwszej
kolejnosci trzeba usungé ochrone.
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4.2.2 Ochrona
Tej funkcji uzywamy do ochrony zdje¢ przed ich przypadkowym
usunieciem.

1.

Wiaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
kamera. Wyswietli¢ menu trybu kamera - odtwarzanie
poprzez naciéniecie przycisku odtwarzanie a nastepnie
naciéniecie przycisku Menu lub poprzez dotkniecie
symbolu lZes.

Wybra¢ opcje ochrona poprzez przesuniecie Joysticka w
lewo lub prawo albo dotkniecie odpowiedniego elementu
na monitorze.

Po wybraniu opcji ochrona wyswietlone zostanie okno
odtwarzania. Wybraé odpowiedni plik poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo albo poprzez
dotknigcie przyciskow ksl /el W celu wiaczenia
lub zwolnienia ochrony nacisna¢ Joystick na wprost lub
dotknaé przycisk k2. Pojawi si¢ symbol ochrony (2,
ktory sw1adczy o tym, ze ochrona zostala wlqczona

W celu wy]sc1a z menu nacisnac przycisk Menu lub
dotknaé symbol =i,

® Uwaga:

W celu zwolnienia ochrony nalezy powtdrzy¢ wyzej
opisane postepowanie. Symbol ochrony (eI zniknie,
gdy ochrona zostanie zwolniona.
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4.2.3 Automatyczne odtwarzanie

Za pomocy tej funkcji mozemy odtwarzac zarejestrowane na karcie
Ppamieci filmy w sposéb kontynuacyjny.

1.

Wlaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
kamera. Wyswietli¢ menu trybu kamera - odtwarzanie
poprzez nacisniecie przycisku odtwarzanie a nastepnie
naci$niecie przycisku Menu lub poprzez dotkniecie
symbolu e=lEes.

Wybra¢ opcje automatyczne odtwarzanie poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo albo dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. W celu
wyséwietlenia podmenu nacisna¢ Joystick na wprost lub
dotkngé monitor.

Wybra¢ odpowiednia opcje poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub prawo lub poprzez dotkniecie
monitora. W celu potwierdzenia i opuszczenia podmenu
nacisng¢ Joystick na wprost.

: 15 p‘to‘gAbspie » N

W celu wyjécia z menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé symbol =i,

46



4.3 Menu aparatu

W trybie aparat nacisna¢ przycisk Menu w celu wyswietlenia opgji
menu aparatu.

4.3.1 Rozdzielczosé

Za pomocy tej funkcji mozemy wybraé rozmiar zdjecia. Wigksze
zdjecia zawierajg wiecej szczegdtéw i jednoczesdnie zajmuja wiecej
miejsca.

1.  Wilaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
aparat.

2. W celu wyswietlenia menu trybu aparat nacisna¢
przycisk Menu lub dotknaé przycisk k.

3. Zaznaczy¢ opcje rozdzielczo$¢ poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub prawo albo poprzez dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. W celu
wyséwietlenia podmenu nacisna¢ Joystick na wprost.

4. Wybra¢20M,12M, 10 M, 5 M, 2 M, 10 M-Sekwencja i
2 M-Sekwencja poprzez przesuniecie Joysticka w lewo
lub prawo albo poprzez dotkniecie odpowiedniej opcji.
W celu potwierdzenia nacisna¢ Joystick na wprost lub
dotknaé monitor.

o Auflésung 54 Auflosung

o RolEY

1. W celu wyjécia z menu nacisnaé przycisk Menu lub
dotknaé symbol =i,
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4.3.2 Jako$é zdjeé
Do dyspozycji mamy dwa nastawienia jakosci zdje¢. Im wyzsza
jakos¢, tym wiecej miejsca zajmuja zarejestrowane pliki.

Wiaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
aparat.

W celu wyéwietlenia menu trybu aparat nacisna¢
przycisk Menu lub dotknaé przycisk Zes.

Zaznaczy¢ opcje jakos¢ poprzez przesuniecie Joysticka w
lewo lub prawo albo poprzez dotkniecie odpowiedniego
elementu na monitorze. W celu wyswietlenia podmenu
nacisna¢ Joystick na wprost.

Wybra¢ odpowiednia opcje poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub prawo albo poprzez dotkniecie
odpowiedniej opcji. W celu potwierdzenia nacisna¢
Joystick na wprost lub dotkna¢ monitor.

o Qualitat

W celu wyjécia z menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé symbol =g,
4.3.3 Balans bieli

Za pomocy tej funkcji korygujemy kolorystyke w réznych
warunkach oswietleniowych.

1.

2.

3.

Wiaczy¢ kamere i upewnic sie, Ze nastawiony jest tryb
aparat.

W celu wyéwietlenia menu trybu aparat nacisna¢
przycisk Menu lub dotknaé przycisk ks,
Zaznaczy¢ opcje balans bieli poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub prawo albo poprzez dotkniecie
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odpowiedniego elementu na monitorze. W celu
wyséwietlenia podmenu nacisna¢ Joystick na wprost.
Wybrac Auto, Stonice, Zachmurzenie, Zarowka lub
Neonéwka poprzez przesuniecie Joysticka w lewo lub
prawo albo dotkniecie odpowiedniego elementu. W
celu potwierdzenia nastawien i opuszczenia podmenu
nacisng¢ Joystick na wprost lub dotkna¢ monitor.

o Weissabgleich % Auto. WeiBabgleich

1. W celu wyjécia z menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé symbol =i,
4.3.4 Efekty kolorystyczne

Kamera mozemy wykona¢ zdjecia w normalnej kolorystyce,
czarno-biale lub w odcieniu sepia.

1.

Wiaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
aparat.

W celu wyéwietlenia menu trybu aparat nacisna¢
przycisk Menu lub dotknaé przycisk k.

Zaznaczy¢ opcje efekty poprzez przesuniecie Joysticka w
lewo lub prawo albo poprzez dotkniecie odpowiedniego
elementu na monitorze. W celu wyswietlenia podmenu
nacisng¢ Joystick na wprost.

Wybrac¢ Naturalne, czrno-biate lub Sepia poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo albo dotkniecie
odpowiedniego elementu. W celu potwierdzenia
nastawienl i opuszczenia podmenu nacisna¢ Joystick na
wprost lub dotknaé monitor.
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o Effekt m Naturlich

5. W celu wyjécia z menu nacisnaé przycisk Menu lub

dotkna¢ symbol k=S
4.3.5 Samowyzwalacz
Za pomocy tej funkcji mozemy zrobi¢ zdjecie sobie samemu.

1.  Wlaczy¢ kamere i upewni¢ sie, Ze nastawiony jest tryb
aparat.

2. W celu wyséwietlenia menu trybu aparat nacisna¢
przycisk Menu lub dotknaé przycisk ks,

3. Zaznaczy¢ opcje samowyzwalacz poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub prawo albo poprzez dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. W celu
wyséwietlenia podmenu nacisna¢ Joystick na wprost.

4. Wybra¢ Wylaczone, 5 Sekund lub 10 Sekund poprzez

przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo albo dotkniecie
odpowiedniego elementu. W celu potwierdzenia
nastawien i opuszczenia podmenu nacisna¢ Joystick na
wprost lub dotkna¢ monitor.

o Selbstausloser @ 5 Sek.

W celu wyjscia z menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé symbol =i,
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4.3.6 Stosunek bokéw zdjeé

Za pomocy tej funkcji mozemy dostosowac stosunek bokéw zdjec.

1.

Wiaczy¢ kamere i upewnic sie, ze nastawiony jest tryb
aparat.

W celu wyswietlenia menu trybu aparat nacisngé
przycisk Menu lub dotknaé przycisk ks,

Zaznaczy¢ opcje stosunek bokéw poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub prawo albo poprzez dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. W celu
wyswietlenia podmenu nacisna¢ Joystick na wprost.
Wybrac 4:3, 16:9 lub 3:2 poprzez przesuniecie Joysticka w
lewo lub prawo albo dotkniecie odpowiedniego elementu.
W celu potwierdzenia nastawieni i opuszczenia podmenu
nacisna¢ Joystick na wprost lub dotknaé monitor.

© Bildseitenverhaltnis 43Bildseitenverhaltnis

W celu wyjécia z menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotkna¢ symbol k=S
4.3.7Wykrywanie twarzy
Z tej funkgji korzystamy w cleu wykrycia twarzy.
1.  Wilaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
aparat.
2. W celu wyswietlenia menu trybu aparat nacisna¢
przycisk Menu lub dotknaé przycisk ks,
3. Zaznaczy¢ opcje wykrywanie twarzy poprzez

przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo albo poprzez
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dotkniecie odpowiedniego elementu na monitorze. W
celu wyswietlenia podmenu nacisna¢ Joystick na wprost.
4. Wybrac¢ Wigczyé lub Wylaczyé poprzez przesuniecie

Joysticka w lewo lub prawo albo dotkniecie
odpowiedniego elementu. W celu potwierdzenia
nastawien i opuszczenia podmenu nacisna¢ Joystick na
wprost lub dotkngé monitor.

@ Gesichtserfassung FD Gesichtserfassung Aus

BET D

3

5. W celu wyjécia z menu nacisna¢ przycisk Menu lub
dotknaé symbol =i,
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4.4 Menu aparat - odtwarzanie

4.4.1 Usuwanie
Tej funkcji uzywamy do usuwania plikéw.

1.  Wlaczy¢ kamere i upewni¢ sie, Ze nastawiony jest tryb
aparat. Wyswietli¢ menu trybu aparat - odtwarzanie
poprzez naciéniecie przycisku odtwarzanie a nastepnie
naciéniecie przycisku Menu lub poprzez dotkniecie

symbolu =lZ.

2. Wybra¢ opcje usuwanie pojedynczego lub usuwanie
wszystkich poprzez przesuniecie Joysticka w lewo lub
prawo albo dotkniecie odpowiedniego elementu na
monitorze.

Po wybraniu opcji usuwania pojedynczego pliku wyswietlone
zostanie okno odtwarzania. Wybraé odpowiedni plik poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo albo poprzez
dotkniecie przyciskow ksl / alias; nastepnie nacisnac
Joystick na wprost lub dotkna¢ przycisk S5 W celu
potwierdzenia i opuszczenia podmenu.
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Po wybraniu opgji usung¢ wszystkie pojawi sie komunikat
wzywajacy do potwierdzenia. Za pomoca przesuniecia
Joysticka w lewo lub prawo albo za pomoca dotkniecia
odpowiedniego elementu wybra¢ odpowiednia opcje. Dla
potwierdzenia nacisna¢ Joystick na wprost lub dotknaé
monitor. Wszystkie zarejestrowane na karcie pliki zostang
usuniete.

3. W celu wyjscia z menu nacisnaé¢ przycisk Menu lub
dotkna¢ symbol k=S,

® Uwaga:
Usunietych plikéw nie da sie przywrdci¢; dlatego
zalecamy wykonanie kopii plikéw przed usunieciem
plikéw z karty. Pliki chronione nie zostana usuniete.
Jesli chcemy usuna¢ plik chroniony, to w pierwszej
kolejnosci trzeba usungé ochrone.

4.4.2 Ochrona
Tej funkcji uzywamy do ochrony zdje¢ przed ich przypadkowym
usunieciem.
1.  Wlaczy¢ kamere i upewni¢ sie, Ze nastawiony jest tryb
aparat. Wyswietli¢ menu trybu aparat - odtwarzanie
poprzez naciéniecie przycisku odtwarzanie a nastepnie
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naci$niecie przycisku Menu lub poprzez dotkniecie
symbolu =lZe.

2. Wybrac opcje ochrona poprzez przesuniecie Joysticka w
lewo lub prawo albo dotkniecie odpowiedniego elementu
na monitorze.

3. Po wybraniu opcji ochrona wyswietlone zostanie okno
odtwarzania. Wybra¢ odpowiedni plik poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo albo poprzez
dotknigcie przyciskow ksl /el W celu wiaczenia
lub zwolnienia ochrony nacisna¢ Joystick na wprost lub
dotkna¢ przycisk E2E%M. Pojawi sie symbol ochrony (@),
ktory swiadczy o tym, ze ochrona zostala wiaczona.
-1_,."‘ ‘),

4. W celu wyjécia z menu nacisnaé przycisk Menu lub
dotkna¢ symbol ks=lE.

® Uwaga:
W celu zwolnienia ochrony nalezy powtérzy¢ wyzej
opisane postepowanie. Symbol ochrony (1 zniknie,
gdy ochrona zostanie zwolniona.
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4.4.3 Automatyczne odtwarzanie

Za pomocy tej funkcji mozemy odtwarzac zarejestrowane na karcie
Ppamieci filmy w sposéb kontynuacyjny.
1.  Wilaczy¢ kamere i upewnic sig, ze nastawiony jest tryb
aparat. Wyswietli¢ menu trybu aparat - odtwarzanie
poprzez nacisniecie przycisku odtwarzanie a nastepnie

naci$niecie przycisku Menu lub poprzez dotkniecie
symbolu elEes.

2. Wybraé opcje automatyczne odtwarzanie poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub prawo albo dotkniecie
odpowiedniego elementu na monitorze. W celu
wyséwietlenia podmenu nacisna¢ Joystick na wprost lub
dotkngé monitor.

3. Wybrac odpowiednig opcje poprzez przesuniecie
Joysticka w lewo lub prawo lub poprzez dotkniecie
monitora. W celu potwierdzenia i opuszczenia podmenu
nacisng¢ Joystick na wprost.

g Slenimy

L . Lo N
4. W celu wyjécia z menu nacisnaé przycisk Menu lub dotknaé

symbol =iz,
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4.5 Menu systemowe

Menu systemowe umozliwia konfiguracje ré6znych funkcji kamery.

451 Nastawianie sygnalu dzwiekowego

Patrz rozdziat 2.6.3 , Nastawianie sygnatu dzwekowego ”

4.5.2 Automatyczne wylaczenie

Za pomocy tej funkcji kamera wylaczy sie po pewnym czasie braku
aktywnosci.

1.  Wlaczyé kamere i nastawic tryb Setup.

2. Zaznaczy¢ Automatyczne wylaczenie poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub w prawo albo dotknaé
odpowiedni element. W celu wyswietlenia podmenu
nacisna¢ Joystick na wprost.

3.  Wybraé¢ Wylaczone, 5 Minut lub 10 Minute poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub w prawo albo dotkngé
odpowiedni element. W celu potwierdzenia dokonanych
nastawien i opuszczenia podmenu nacisna¢ Joystick na
wprost lub dotkngé monitor.

& Auto Strom aus @ Auto Strom aus
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4.5.3 Standard TV
Za pomocy tej funkcji mozemy nastawi¢ odpowiedni system TV.
1. Wilaczy¢ kamere i nastawié tryb Setup.

2. Zaznaczy¢ standard TV poprzez przesuniecie Joysticka
w lewo lub w prawo albo dotkna¢ odpowiedni element.
W celu wyéwietlenia podmenu nacisna¢ Joystick na
wprost.

3. Wybraé NTSC lub PAL poprzez przesuniecie Joysticka w
lewo lub w prawo albo dotkna¢ odpowiedni element. W
celu potwierdzenia dokonanych nastawien i opuszczenia
podmenu nacisnacé Joystick na wprost lub dotknaé
monitor.

W TV-Standard

i) B
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4.5.4 Format

Za pomocy tej funkcji mozemy sformatowac aktualng pamiec.
Formatowanie usuwa wszystkie pliki.

1.  Wlaczyé kamere i nastawic tryb Setup.

2. Zaznaczy¢ Format poprzez przesuniecie Joysticka w lewo
lub w prawo albo dotknaé odpowiedni element. W celu
wyséwietlenia podmenu nacisna¢ Joystick na wprost.

3. Wybrac¢ X lub V poprzez przesuniecie Joysticka w lewo
lub w prawo albo dotkna¢ odpowiedni element. W celu
potwierdzenia dokonanych nastawien i opuszczenia
podmenu nacisng¢ Joystick na wprost lub dotkna¢
monitor.

& Format & Format

4. Aktualna pamie¢ (karta pamieci) zostanie sformatowana.
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4.5.5 Nastawienia standardowe

Za pomocy tej funkcji zostang przywrécone nastawienia fabryczne.
1. Wlaczyé kamere i nastawic tryb Setup.

2.  Zaznaczy¢ nastawienia standardowe poprzez
przesuniecie Joysticka w lewo lub w prawo albo dotknaé
odpowiedni element. W celu wyséwietlenia podmenu
nacisng¢ Joystick na wprost.

3. Wybrac X lub v poprzez przesuniecie Joysticka w lewo
lub w prawo albo dotknaé odpowiedni element. W celu
potwierdzenia dokonanych nastawien i opuszczenia
podmenu nacisnaé Joystick na wprost lub dotknaé
monitor.

& Standardeinst. & Standardeinst.

4.5.6 Jezyk

Patrz rozdzial 2.6.2 , Nastawianie jezyka

”
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4.5.7 Czestotliwosé

Za pomocy tej funkcji mozemy nastawi¢ odpowiednig dla danego
regionu czestotliwos¢.

1.  Wilaczy¢ kamere i nastawié tryb Setup.

2. Zaznaczyc¢ czestotliwosé poprzez przesuniecie Joysticka
w lewo lub w prawo albo dotkna¢ odpowiedni element.
W celu wyéwietlenia podmenu nacisna¢ Joystick na
wprost.

3. Wybrac 50 Hz lub 60 Hz poprzez przesuniecie Joysticka
w lewo lub w prawo albo dotknaé odpowiedni element.
W celu potwierdzenia dokonanych nastawieni i
opuszczenia podmenu nacisna¢ Joystick na wprost lub
dotkngé monitor.

& Frequenz i Frequenz

4.5.8 Data/Czas

Patrz rozdzial 2.6.1 ,Nastawianie daty i czasu ”.
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Dodatek

Dane techniczne

Ogolne

Sensor 1/2,3-Zoll-CMOS-10 MP

Aktywne piksele |10,0 Megapikseli

Pamieé Whbudowana: 128 MB pamie¢ Flash

Zewnetrzna: karta SD (SDHC do 16
GB, klasa 6)

Czulos¢ sensora

Automatycznie

Efekty Naturalny / czarno-bialy / sepia
kolorystyczne
Obiektyw 12-krotny zoom optyczny

Szroki kat: F 1,85, f=6,3 mm

Tele: F3,1, {=75,6 mm (36-428 mm
ekwiwalent 35 mm)

9G13E z filtrem ND

Obszar fokusa

Normalny/MF: 10cm do
nieskonczonosci,

Szeroki kat 90 cm do nieskoriczonosci
Tele
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Ogolne

Foto

Formaty: JPEG (EXIF 2.2), DCF
Rozdzielczosé: 2M, 5M, 10M, 12M

(interpolowana), 20M (interpolowana)

Zdjecia seryjne: 10 M, max. 7 zdj./sek.;

2 M, max. 30 zdj./sek.

Filmy

Format: H.264 (AVI)

Rozdzielczosé: WQVGA 240fps, WVGA

30fps, WVGA 60fps, s, 720P30fps
/60fps, 1080P30fp
Dual-Video: 1080P30fps/720P30fps

Zoom

Video: 12x optyczny zoom,
10x cyfrowy zoom

Aparat: 12x optyczny zoom,
10x cyfrowy zoom
Odtwarzanie: zdjecia (8x)

Monitor TFT

3,0-cali-TFT (960 x 240 pikseli, 16:9)

Lampa LED

Zasieg efektywny: 0,5m - 1m
Tryb: Wiaczona / Wylaczona

Lampa btysk.

(aparat)

Tryby: auto / permanentnie /
wylaczona

Balans bieli

Auto/Storice/ Chmury/ Zaréwka/
Neonoéwka
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Ogolne

Korekcja -2,0EV ~+2,0EV
naswietlania
Samowyzwalacz |[Wylaczony, 5 sek., 10 sek.
Zlacze PC MSDC: USB 2.0 (High-Speed)
Wyijscie TV NTSC / PAL / HDMI
Migawka Zdjecia: 1/2-1/2000
Video: 1/30-1/2000
Automatyczne Wylaczone, 5 Min., 10 Min.
wylaczenie
Zasilanie Akumulator Li-Ion NP-120 / zasilacz
DC przez USB
Wymiary 67 x 71,6 x 128,7 mm
Waga ok. 328 +- 5 g (bez akumulatora)

Mozliwo$¢ zmiany parametréw technicznych bez ostrzezenia

zastrzezona.
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Problemy i ich rozwiazywanie

Problem Mozliwa Rozwiazanie
przyczyna
Kamera nie Akumulator V\ll(loiyc’l t
wlacza sie. ; idt aeamiator
nieprawidlowo prawidlowo
wlozony. (patrz rozdz. 2.2)
Akumulator jest Natadowac
pusty. akumulator
(patrz rozdz. 2.3)
Kamera wylacza Aktywna jest Wiaczy¢ kamere
sie nagle. funkcja auto ponownie.
wylaczania.
Naladowaé
Akumulator jest akumulator (patrz
pusty. rozdz. 2.3)
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Problem

Mozliwa
przyczyna

Rozwigzanie

Zdjecie nie

Przed zapisaniem

Jesli wskaznik stanu

zostato zapisane. | zdjecia zabraklo akumulatora
energii. wskazuje, ze aku jest

pusty (nie widac
zielonych stupkéw),
nalezy go
niezwlocznie
natadowac.

Podczas Akumulator jest ¢ Natadowa¢

samowyzwalani | pusty akumulator

a aparat wylacza (patrz rozdz. 2.3)

sie.

Zdjecie jest Obiekt jest poza * Zadbac o to, aby

nieostre zakresem ostrosci. obiekt byt w

obszarze zakresu
fokusa i nastawic¢
odpowiedni tryb:
normalny lub
makro
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Problem Mozliwa Rozwiazanie
przyczyna
Nie mozr/la Karta ma Wylaczy¢ ochrone
korzystaé z
. wlaczona karty.
karty pamieci.
ochrone.
* Sformatowac karte
Karta zawiera (patrz Blad! Nie
dane zapisane mozna odnalezé
innym aparatem, zrédla
niezgodne z odwolania.),
formatem DCEF. zapisa¢ dane przed
formatowaniem.
Nie dziataja Podczas taczenia *  Wyja¢ akumulator
przyciski kamery z innymi i po chwili wlozy¢

urzadzeniami
doszlo do spiecia

g0 ponownie

Ly 4

Logo SDHC jest znakiem towarowym SD-3C, LLC.
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Informacje dla uzytkownika o zbieraniu i utylizacji starych urzadzen i baterii.

il B

Widoczne na produktach i ich opakowaniach lub/i w
dotaczonych dokumentach symbole oznaczajg, ze
urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie nie moga
by¢ wyrzucane razem ze zwyklymi odpadami domowymi.
Urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie musza
by¢ traktowane szczegolnie, zgodnie z obowigzujacymi
przepisami, ktore nakazuja ich odpowiednig obrobke,
odzysk i recykling. Po wprowadzeniu do krajow
cztonkowskich, prywatni uzytkownicy mogg na obszarze UE
oddac¢* nieodplatnie swoje zuzyte urzadzenia elektryczne /
elektroniczne oraz baterie i akumulatory w oznaczonych
miejscach  zbi6rki. W niektorych krajach lokalne placowki
handlowe przyjmuja zuzyty sprzet przy zakupie nowego
sprzetu.

* Prosimy pytac lokalne wtadze o szczegétowe informacje.
Podczas usuwania tego produktu mozecie Paristwo pomoc
upewnic sie, ze ten odpad zostat poddany niezbednej
obrébce, odzyskowi i recyklingowi. To zapobiegnie
potencjalnym negatywnym efektom (dziataniu) na
srodowisko i zdrowie ludzi, ktore moze wystapic w
przypadku niewlasciwego obchodzenia sie z odpadami.



