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Digitalna videokamera
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regulacja ostrosci

CCD Przetwornik obrazu
CCD

LCD wyswietlacz
cieklokrystaliczny

Podrecznik uzytkownika

Przed przystapieniem do eksploatacji urzadzenia
nalezy doktadnie przeczytac niniejszg instrukcje i
zachowac jg na przysztosc.

©

Urzadzenie spetnia zatozenia dyrektyw 89/336
CEE, 73/23 CEE, 98/68 CEE.
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Automatické zaostrenie

OPTICKY SNiMACI MODUL
cCcD

Zariadenie s nabojovou vazbou

LCD MONITOR
Displej z tekutych krystalov

Navod na pouzitie

Pred pouzitim zariadenia si pozorne precitajte
tento navod na pouZitie a uschovajte si ho na
dalie pouZitie.

Tento vyrobok spifia Smemice 89/336 CEE,
73/23 CEE, 93/68 CEE.

Stosowac wytacznie zatwierdzone akumulatory.

W przeciwnym wypadku moze wystepowac zagrozenie przegrzaniem,
pozarem lub wybuchem. Firma Samsung nie ponosi odpowiedzialnoéci za
problemy powstate w wyniku stosowania nieodpowiednich akumulatoréw.

Pouzivajte iba schvaleny druh batérii.

Inak hrozi nebezpecenstvo prehriatia, poziaru alebo explézie.
Spoloénost Samsung nezodpoveda za problémy spdsobené
pouzivanim neschvéleného druhu batérii.
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Uwagi i instrukcje
dotyczace bezpieczenstwa

SVK
Poznamky a bezpeénostné pokyny

Obracanie wyswietlacza LCD - uwagi

Poznamky k otacaniu LCD displeja

Wyswietlacz LCD nalezy obracac ostroznie w
sposob pokazany na rysunku.
ladmierne obrécenie moze spowodowaé
uszkodzenie wewnetrznej czesci zawiasu
faczacego wyswietlacz z kamera.
1. Odchyl palcem wyswietlacz LCD, ustawiajac
pod katem 90 stopni wzgledem kamery.
2. Obrdé¢ wyswietlacz w celu uzyskania optymalnego
kata do nagrywania lub odtwarzania.
Po obraceniu wyswietlacza LCD o 180 stopni
do siebie, tak aby byt zwrocony do przodu,

180 degrees (max.)

LCD Open Knob

90 degrees (max.)

LCD displej otacajte opatrne, podra vyobrazenia.
Pretocenim méze dojst k poskodeniu vo vnutri
Casti pantu, ktory spaja LCD displej s
videokamerou.
1. LCD displej otvorte prstom 90 stupriov ku
videokamere.
2. Otocte ho do najlepsieho uhla pre
nahravanie alebo prehravanie.
B Ak otoCite LCD displejom o 180 stupriov
tak, Ze bude otoceny smerom dopredu,

grees
to the Camcorder

gd2|e go mozna zamknag tak, aby ekran byt
oawrocony na zewnqtrz

= Jest to wygodne rozwigzanie podczas odtwarzania.
[ Uwaga ]
nformacle o regulaciji jasnosci i koloréw wyswietlacza LCD mozna znalez¢
na stronie 29.

mozete zatvorit LCD displej s prednou
Castou von.
B Je to pohodIné pocas ¢innosti prehravania.
[ Poznéamka ]
Ak chcete nastavit jas a farbu LCD displeja, pozrite si stranu 29.

Uwagi dotyczace wyswietlacza LCD, wizjera i obiektywu Poznamky k displeju LCD, hfadaciku a objektivu

1. Bezposredni kontakt ze $wiattem
sfonecznym moze uszkodzi¢ wyswietlacz

LCD, wnetrze wizjera lub obiektyw.
Zdjecia storica nalezy robi¢ wytacznie
wtedy, gdy nie $wieci ono jasno, np. o
zmierzchu.

. Wyswietlacz LCD zostat wyprodukowany z
zastosowaniem bardzo precyzyjnej
technologii.

Moga jednak pojawiac si¢ na nim mate kropki (czerwone, niebieskie lub
zielone). Zjawisko to jest normalne i nie wptywa na nagrywany obraz.
Nie nalezy podnosi¢ kamery, trzymajac za wizjer, ekran LCD lub
akumulator.

4. Uzycie nadmiernej sity moze spowodowac uszkodzenie wizjera.

Uwagi dotyczgce czyszczenia gltowic wideo

Regulame czyszczenie glowic wideo zapewnia prawidtowe nagrywanie i
wyrazny obraz.

Jesli podczas odtwarzania pojawiajg sie kwadraty lub tylko niebieski
ekran, powodem moga by¢ zabrudzone gtowice.

W takim przypadku nalezy je przeczyscic kasetg czyszczaca na sucho.
Nie nalezy uzywaé kasety czyszczacej na mokro. Moze to doprowadzié¢
do uszkodzenia gfowic.

N

3.

1. Priame slne¢né svetlo méZe poskodit LCD
displej, vnatornu stranu hfadécika alebo
objektiv. Slnko fotografuite iba pri nizkej
intenzite osvetlenia, ako napr. za Sera.

. LCD displej bol vyrobeny pomocou velmi
presnej technolégie.

Napriek tomu sa na iom méZzu objavit
drobné bodky (Cervené, modré alebo
zelené). Tieto bodky st norméine a
neovplyvruju kvalitu nahravaného obrazu.

3. Videokameru nezdvihajte uchopenim za hfadacik, LCD

displej alebo batériu.

4. Pouzitim prili§ velkej sily moze dojst k poskodeniu hfadacika.

Poznamky k cisteniu videohlav

B Kvoli zabezpeceniu normalneho priebehu nahravania a jasného obrazu
musite videohlavy pravidelne Cistif.
Ak je prehravanie rusené mozaikovym skreslenim alebo sa zobrazuje iba
modra plocha, videohlavy mézu byt znegistené. Ak k tomu déjde,

N

vycistite videohlavy Cistiacou kazetou suchého typu.
B Nepouzivajte Cistiacu kazetu vihkého typu. Mohlo by dojst k
poskodeniu videohlav.



Uwagi i instrukcje
dotyczace bezpieczenstwa

Poznamky a bezpe¢nostné pokyny

Uwagi dotyczace kamery

Nie naraza¢ kamery na dziatanie wysokich temperatur (powyzej 60 °C). Nie nalezy jej
na przyktad zostawia¢ w zaparkowanym samochodzie latem Iub naraza¢ na
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych.
Nie dopuszczaé do zawilgocenia kamery. Chroni¢ kamere przez deszczem, stong,
woda i wilgocig w dowolnej postaci. Czynniki te moga spowodowac jej uszkodzenie.
Usterki wywotane dziataniem cieczy moga by¢ nieodwracalne.
Nagfy wzrost temperatury otoczenia moze spowodowa¢ skroplenie sig wilgoci
wewn trz kamery.
Gdy kamera zostanie przeniesiona z zimnego do cieptego miejsca (np. z zewnatrz
do pomieszczenia zima)
- Gdy kamera zostanie przeniesiona z cieptego do zimnego migjsca (np. z
pomieszczenia na zewnatrz latem)
Jesli wigczono funkcje ochrony [@1 (DEW), nalezy pozostawi¢ kamere w cieptym,
suchym pomieszczeniu przez co najmniej dwie godziny. Nalezy otworzy¢ przedziat
kasety i wyja¢ baterie.

Uwagi dotyczace praw autorskich

Programy telewizyjne, kasety wideo, ptyty DVD i inne materiaty moga by¢ objgte prawami
autorskimi. Nagrywanie materiaféw objetych prawem autorskim bez wymaganej zgody
moze by¢ niezgodne z prawem. Wszystkie znaki firmowe i zarejestrowane znaki handiowe
uzyte w niniejszej instrukcji oraz innej dokumentacji dostarczanej z urzadzeniami Samsung
naleza do ich wiacicieli.

Serwis i czesci zamienne

= Nie dokonywac samodzielnie napraw serwisowych.

= Otwieranie lub zdejmowanie oston moze narazic uzytkownika na kontakt z wysokim
napieciem lub inne niebezpieczeristwa.

= W sprawach napraw gwarancyjnych nalezy zwracac sig do wykwalifikowanego
personelu serwisowego.
Jezeli potrzebne s3 czgsci zamienne, nalezy dopilnowac, aby stosowane byly czesci
okreslone przez producenta lub majace takie same cechy jak czgsci oryginalne.
Samodzielna wymiana grozi wybuchem pozaru, porazeniem pradem Iub innymi
niebezpieczeristwami.

Prawidiowe usuwanie produktu
(zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny)

Oznaczenie umieszczone na produkcie lub w odnoszacych sie do niego
tekstach wskazuje, ze produktu po uplywie okresu uzytkowania nie nalezy
usuwag z innymi odpadami pochodzacymi z gospodarstw domowych. Aby
unikna¢ szkodliwego wptywu na $rodowisko naturalne i zdrowie ludzi wskutek
niekontrolowanego usuwania odpadow, prosimy o oddzielenie produktu od
innego typu odpadéw oraz odpowiedzialny recykling w celu promowania
ponownego uzycia zasobow materialnych jako statej praktyki. W celu uzyskania
informaciji na temat miejsca i sposobu bezpiecznego dla $rodowiska recyklingu
tego produktu uzytkownicy w gospodarstwach domowych powinni skontaktowa¢
sie z punktem sprzedazy detalicznej, w ktorym dokonali zakupu produktu, lub z
organem wiadz lokalnych. Uzytkownicy w firmach powinni skontaktowat sie ze
a swoim dostawca i sprawdzi¢ warunki umowy zakupu. Produktu nie

nalezy usuwac razem z innymi odpadami komercyjnymi.

Poznamky k videokamere

= Videokameru nevystavuite vysokym teplotam (nad 60 °C), napriklad v
automobile, ktory je zaparkovany na sinku, alebo na priamom sinecnom svetle.
Videokameru chrarite pred namocenim. Uchovavajte ju mimo dosahu dazda,
morskej vody a dal$ich zdrojov vihkosti. Pri namoceni videokamery moze dojst
k jej poskodeniu. Zavady sposobené tekutinami st niekedy neopraviteé.
Nahle zvySenie teploty moze spdsobit vytvaranie kondenzacie vo vnlitri
videokamery.

- Premiestnenie videokamery zo studeného prostredia do teplého prostredia
(napriklad z vonku do vnutra v zime).

- Premiestnenie videokamery z chladného do teplého prostredia (napriklad
zvnltra von v lete).

Ak je aktivovana ochranna funkcia [#] (DEW), nechaite videokameru aspori

na dve hodiny v suchej, teplej miestnosti s otvorenou priehradkou na kazetu a

vybratou batériou.

Poznamky k autorskym pravam

Televizne programy, videokazety, DVD tituly, filmy a iné materialy mézu byt
chranené autorskymi pravami. Neopravnené kopirovanie materidlu chraneného
autorskym pravom moze byt nezdkonné. VSetky ochranné znamky a registrované
ochranné znamky uvedené v tejto prirucke a dal$ej dokumentdcii dodanej s
vyrobkom Samsung st ochranné zndmky alebo registrované ochranné zndmky
prislusnych viastnikov.

Serwsne a nahradné diely

Videokameru sa nepokusajte opravovat sami.
= Otvorenim alebo odstranenim krytov méZu byt odkryté casti s nebezpecnym
napéatim alebo inak nebezpe¢né sucasti.
Vsetky druhy oprav prenechajte kvalifikovanému servisnému persondlu.
Ak su potrebné nahradné diely, uistite sa, Ze servisny technik pouzil ndhradné
diely $pecifikované vyrobcom, ktoré maju rovnaké vlastnosti ako pévodna
sUciastka.
Nespravne nahradné diely mozu sposobit poZiar, Uraz elektrickym pridom
alebo iné nebezpecenstvo.
Spravna likvidacia tohto vyrobku

vy
Odpad: elektrické a_elektronické zariadenia)

(Plati pre systémy separovaného zberu v Eurépskej tnii a v dal$ich
eurépskych krajinéch)

Toto oznacenie na vyrobku alebo jeho dokumentécii znamena, Ze zariadenie
by na konci Zivotnosti nemalo byt odstrariované spolu s domovym odpadom.
Aby ste predisli poskodeniu Zivotného prostredia alebo ludského zdravia v
dosledku nekontrolovaného odstranenia odpadu, separuijte tento vyrobok od
odpadu, recyklujte ho a podporte tak opatovné pouzitie materialnych zdrojov.
Doméci pouzivatelia by mali kontaktovat predajcu, u ktorého tento vyrobok
zakupili, alebo miestne rady, kde ziskaju informécie o spésobe a mieste odovzdania
vyrobku v zaujme zaistenia ekologicky bezpecnej recyklacie. Podnikovi pouZivatelia by
mali kontaktovat dodavatefa a skontrolovat ustanovenia a podmienky kupnej zmluvy. Pri
likvidacii tento vyrobok nemiesajte s dalsim komerénym odpadom.
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Funkcje i elementy

Przesytanie danych cy ych za p protokotu IEEE1394

Dzigki szybkiemu portowi transmisji danych |EEE 1394 (i.LINK™ jest to protokét

szeregowej transmisji danych i system potgczen wzajemnych uzywany do

przesytania cyfrowych danych obrazu) mozna przesytac zdjecia i filmy do

komputera w celu ich dalszej obrdbki.

Interfejs USB do przesytani 6w w postaci cy j

Interfejs USB pozwala na przesytanie danych do komputera bez koniecznosci

instalowania dodatkowej karty.

Megapikselowy przetwornik CCD

Kamera wyposazona jest w 1,0-megapikselowy przetwornik CCD. Na karcie

pam\gci mozna rejestrowac zdjecia o wysokiej rozdzielczosci.

Wbudowana lampa btyskowa

Wbudowana lampa btyskowa umozliwia robienie naturalnych zdje¢ przy

odpowiednim o$wietleniu.

Lepsza jako$¢ dzwigku

Kamera umozliwia uzyskanie dzwigku o lepszej jakosci dzigki efektom audio i

funkcji prawdziwego stereo.

Kolorowy wyswietlacz LCD TFT

Kolorowy wyswietlacz LCD TFT o wysokiej rozdzielczo$ci pozwala na natychmiastowe

odtworzenie nagrania i zapewnia wyrazny, ostry obraz. Kolorowy wy$wietlacz LCD o

wysokiej rozdzielczosci, wykonany w technologii TFT, zawiera 230 tys. pikseli i umozliwia

wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:9. (VP-DI84W(i)/DIB5W(i)).

Stabilizator DIS przeciwdziata ruchom wynikajagcym z drzenia dtoni,

zmniejszajac liczbe niestabilnych zdjec, zwtaszcza przy duzym powigkszeniu.

Rézne efekty wizualne

Ta funkcja umozliwia nadanie nagraniom charakterystycznego wygladu

poprzez dodanie efektéw specjalnych.

Tryb kompensacji przy filmowaniu pod $wiatto (BLC)

Funkcja BLC kompensuije jasne tto za filmowanym obiektem.

Program AE (Automatyczna ekspozycija)

Ta funkcja umozliwia zmienianie szybkosci migawki i przystony odpowiednio do

rodzaju filmowanej sceny/akcji.

Obiektyw powiekszajacy z elektryczng zmian7 ogniskowej

Obiektyw z elektryczng zmiang ogniskowej umozliwia nawet 26-krotne

powigkszenie obiektu.

Funkcja aparatu fotograficznego

- Nakarcie pamigci mozna tatwo zapisywac typowe zdjgcia, ktdre nastepnie
mozna obejrzec.

- Interfejs USB pozwala na przesytanie standardowych zdje¢ z karty pamigci
do komputera.

Rejestracja filméw

Dzigki funkcji nagrywania filméw mozna rejestrowac filmy na karcie pamigci.

Uniwersalne gniazdo karty pamigci (VP-D964W(i)/D965W(i))

Gniazdo to umozliwia korzystanie z kart Memory Stick (Duo), Memory Stick

PRO, MMC i SD.

Wbudowana pamig¢ (VP-DI65W(i))

Z funkcji aparatu cyfrowego mozna korzystac bez koniecznosci instalacji oddzielnej

zewnegtrznej karty pamieci. W takim przypadku zdjecia sg zapisywane we

wbudowanej pamieci kamery. (VP-D965W(i):64MB)

= Funkcie digita

p dat p 1394
Prostrednictvom integrovaného portu IEEE 1394 (i.LINK™: i.Link je protokol
pre sériovy prenos dat a prepéjaci systém pouzivany na prenos dat DV) na
vysokorychlostny prenos dét mozno prenasat videozaznam a fotografie do
pocitaca, a tak vytvarat alebo upravovat snimky.
Rozhranie USB pre prenos dat digitalnych snimok
Pomocou rozhrania USB méZete prenasat fotografie do pocitaca bez
pridavnych kariet.
Megapixelovy snimaé CCD
Vasa videokamera obsahuje 1,0 megapixelovy snima¢ CCD. Na pamatovi
kartu moZete nahravat fotografie s vysokym rozligenim.
Vstavany blesk
S vhodnym osvetlenim pomocou vstavaného blesku mozete ziskat prirodzene
vyzerajlice fotografie.
Zdokonalenie zvuku
Tato funkcia poskytuje posobivy zvuk s funkciami Real Stereo (Skutocné
stereo) a Audio Effect (Zvukovy efekt).
Farebny TFT LCD displej
Farebny TFT LCD displej s vysokym rozli§enim poskytuje Cisty, ostry obraz
vratane moznosti okamZitého prezerania zdznamov. Farebny TFT LCD displej
s vysokym rozlisenim 230 000 pixelov podporuje pomer stran 16:9.
(VP-D964W(i)/DIB5W(i)).
Digitélny stabilizator obrazu (DIS)
Stabilizator DIS kompenzuje pohyby ruky a redukuje nestale snimky
predovsetkym pri vySSom zvacseni.
Rozne vizualne efekty
Pomocou vizudlnych efektov je mozné dodat filmom $peciélny vzhlad.
Kompenzacia protisvetla (BLC)
Funkcia BLC kompenzuje svetlé pozadie za predmetom, ktory nahravate.
Naprog a icka icia (Program AE)
Funkcia Program AE umoziiuje zmenit rychlost uzavierky a clonu tak, aby
vyhovovali podmienkam natacanej scény alebo akcie.
Vysokovykonny obijektiv transfokatora Vykonny objektiv transfokatora
umozZniuje az 26-nasobné jasné zvacsenie predmetu.
Funkcia digitalneho fotoaparatu
- Pomocou pamétovej karty mozno fahko nahrévat a prehravat Standardné
fotografie.
- Fotografie ulozené na pamétovej karte mozete prostrednictvom rozhrania
USB prenasat do pocitaca.
Nahravanie videozdznamu
Nahravanie videozdznamu umozriuje jeho ukladanie na pamétovu kartu.
Zasuvka pre viac typov paméatovych kariet (VP-D964W(i)/D965W(i))
Zasuvka podporuje paméatové karty typu Memory Stick (Duo), Memory Stick
PRO, MMC a SD.
Interna pamat (VP-D965W(i))
Funkcie digitalneho fotoaparatu mozno pouzit bez osobitnej externej paméatovej
karty vdaka internej paméti vo videokamere. (VP-D965W(i):64MB)
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Akcesoria dostarczone z kamera

Nalezy sprawdzi¢, czy razem z kamerg dostarczono ponizsze

akcesoria:

Akcesoria podstawowe

1. Akumulator litowo-jonowy
(SB-LSM80)

. Zasilacz pradu zmiennego
(typ AA-E8)

. Przewdd zasilania

. Przewéd Multi

. Instrukcja obstugi

. Bateria litowa do pilota lub
zegara (typ: CR2025)

. Pilot zdalnego sterowania

. Kabel USB

9. PlytaCD z

oprogramowaniem
10.0stona obiektywu
11.Pasek ostony obiektywu

n

(26 BF - b )

© N

1. Lithium lon Battery Pack
(SB-LSM80)

=

2. AC Power Adapter
(AA-E8 TYPE)

3. AC Cord

4. Multi Cable

5. Instruction Book

<>

6. Lithium Batiery (CR2025)

7

7. Remote Control

B
25502

8. USB Cable

9. Software CD

10. Lens Cover

11. Lens Cover Strap

@BDQ

Dodavané prislusenstvo

Uistite sa, Ze s videokamerou bolo dodané nasledujice zakladné
prislusenstvo.

Zakladné prislusenstvo

1. Litium-iénova batéria
(SB-LSM80)

. Napdjaci adaptér na
striedavy prud (typ AA-E8)

3. Napdjaci kabel

4. Multikdbel

5

6

n

. Navod na pouzivanie
. Litiové batéria pre diafkovy
ovlada¢ alebo pre hodiny.
(TYP: CR2025)
7. Dialkovy ovladac
8. Kabel USB
9. Softvér na CD
10.Kryt objektivu
11.Remienok krytu objektivu
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Widok z przodu (strona lewa) Pohlad spredu a zlava

>
6. EASY.Q Button
P 7. Function Buttons
1. Lens - :'EW:' z ;= © REC SEARCH © FADE MF/AF
o % ( PP ][ [ ][ [ ][ = )
REV FWD S.SHOW MULTI DISP.
N
‘“Mm 8. TFT LCD Screen
2. Built-in Flash 1
|
3. Remote Sensor T(
4. TAPE EJECT N
5. Internal MIC _
\
1. Obiektyw 1. Objektiv
2. Wbudowana lampa btyskowa 2. Vstavany blesk
3. Odbiornik zdalnego sterowania 3. Dialkovy snimaé
4. TAPE EJECT (wyjmowanie kasety) 4. Packa na vysunutie kazety
5. Mlkrofon wewnetrzny 5. Vstavany mikrofén
6. Przycisk EASY.Q wstrona 35 6. Tlacidlo EASY.Q wstrana 35
7. Przyciski funkcyjne 7. Funkéné tlacdidla
- Pl C
e it | o | wemveusen ||[ean] Sl e
4| (Przewianie dotyh) | (Preszukiuanie 6o ) REV (Do tylu) « REW REC SEARCH - REV
» (Przew‘angdo i REC SEARACH:M’ FWD (Do przod) » FF REC SEARCH + FWD
AR A AYISTLL ) | FADE (Wygaszanie) SISHOW (POKAZ SLAJDOW) > pLavisTILL | FADE A%EU%{;’;“E S.SHOW (PREZENTACIA)
[ STOP MF/AF MULTI DISP. (WIELE ZDJEC NA RAZ) ] STOP MF/AF MULTI DISP. (MULTI DISPLEJ).
8. Wyswietlacz LCD TFT 8. TFT (aktivny) LCD displej A
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Widok z lewej strony

Pohlad zfava

1. DISPLAY Button

2. MACRO/PB ZOOM
Button

3. Speaker -y

4. Mode Switch
(MEMORY/TAPE)

5. Viewfinder

6. COLOR NITE Button

7. FLASH ( 4 ) Button

Przycisk DISPLAY wstrona 21

Przycisk MACRO/PB ZOOM wstrona 39 / wstrona 60
Gtosnik

Przetacznik Mode (Tryb) (MEMORY/TAPE)

Wizjer

Przycisk COLOR NITE w=strona 42

Przycisk LAMPA BLYSKOWA ( % ) =strona 74

N o o s 0Dnd 2

i

Tlacidlo DISPLEJ wstrana 21

Tlacidlo MACRO/PB ZOOM wstrana 39 / wstrana 60
Reproduktor

Spina¢ rezimu (MEMORY/TAPE)

Hradacik

Tlacidlo COLOR NITE =strana 42

Tlacidlo BLESK ( 4 ) = strana 74

N o o s 0Dd 2
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Widok z gory (strona prawa)

Pohfad sprava a zhora

1. Zoom Lever
(VOL/Menu Dial)

2. PHOTO Button

3. QUICK MENU Button
4. MENU Button

5. Start/Stop Button
6. Power Switch

7. DC Jack

INNSWLS

8. Jack Cover

9. Jacks (See below)

10.C Door

SINSONG 11. Hand Strap

1. Dzwignia zoomu

(Pokretto VOL/Menu)
Przycisk PHOTO =strona 56
Przycisk QUICK MENU
Przycisk MENU

Przycisk Start/Stop

Gniazdo zasilacza
Osfona gniazda

. Gniazda

10. Kieszen kasety
11. Pasek na reke

©ONOAROD

niaz
e = -
Mikrofon |EEE1394 USB  Przewod

zewngtrzny Multi

Przetacznik Power (Zasilanie) (tryb CAMERA lub PLAYER)

1. Ovladac transfokatora Konektory
(VOL/Menu Dial)

2. Tlaéidlo PHOTO wstrana56 | @ (B =

3. Tlac¢idlo QUICK MENU Externy IEEE1394 USB  Multi
(Rychle Menu) mikrofon kabel

4. Tlacidlo MENU

5. Tlacidlo Start/Stop (Spustit/Zastavit)

6. Hlavny vypina¢ (CAMERA alebo PLAYER)

7. Napajaci konektor

8. Kryt konektorov

9. Konektory

10. Dvierka kazety

11. Remienok na ruku
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Widok z tytu i widok od dotu

Pohlad zozadu a zospodu

alick
NENU

MENU

=

iie ¢ <lf

(1

1. Lithium Battery Cover

=n el

2. Charging Indicator

3. Memory Card Slot

|

4. Tripod Receptacle 5. Battery Release

AW~

G

. Ostona baterii litowej

. Wskaznik fadowania akumulatora
. Gniazdo karty pamieci

. Gniazdo statywu

. Zwalniacz akumulatora

niazdo karty pamieci

VP-D963(i)

VP-D964W(i)/D9E5W(i)

Memory Stick
Memory Stick PRO

SD/MMC

=

SD/MMC

a

Kryt litiovej batérie
Ukazovatel nabijania
Zasuvka pre pamatovu kartu
Zavit na stativ

Packa na uvolnenie batérie

ol ol

Zasuvka na pamétovu kartu

VP-D963(i)

Pamafova karta

VP-D964W(i)/D9E5W (i)

-5 B8

Pamatova karta Pamétova karta
Memory Stick
Memory Stick PRO
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Opis kamery Oboznamenie s videokamerou
Pilot zdalnego sterowania Dialkovy ovlddac
1. PHOTO B 18. DISPLAY
2. START/STOP il
3. SELF TIMER & B O 17. W/T (Zoom)
4. ZERO MEMORY 0 Q@ !
5. PHOTO SEARCH 45«@ P o
6. ADUB O §\O I 16.x2
) 15. DATE/TIME
7. (FF) T
8. 44 (REW) \\ g ’ 14. SLOW(ID)
9. B> (PLAY) T @ ® 1 13. 11 (STILL)
T, O 12. W (STOP)
10. <1t / b (Direction) & .F.ADV
1. Przycisk PHOTO wstrona56  10. Przycisk <1l /11> 1. Tiagidlo fPH)OTO 10. '(I'[I’@éidlp <)|: é ||>)
- (Direction) (Kierunek) (Fotografia) wstrana 56 irection) (Smer
2 :’z""fst zlf:m? wstrona 58 2. Tatidlo STARTISTOP wstrana 58
rzycisl . pustit/Zastavi 11. Tlagidlo F. ADV
wstrona 38 1. PrzyciskF. ADV wstrona$9 | 5 75¢ig10 SELF TIMER wstrana 59
4. Przycisk ZERO MEMORY 12. Przycisk M (STOP) (Samospust) wstrana38 15  Tiagidio m (STOP)
wstrona 37 13. Przycisk Il (STILL) (PAUZA) | 4 Tlacidlo Z'IERO_ME'V!QRY (Zastavit)
. . (Pamét nulovej pozicie) 13. Tiagidlo Il (STILL)
Przycisk PHOTO SEARCH 14.  Przycisk SLOW (1) wstrana 37 (Pozastavit)
Przycisk A.DUB wstrona61  15. Przycisk DATE/TIME 5. Tlacidlo PHOTO SEARCH i
rzyc!s strona i i (Vyhradavanie fotografii) 14. .(rr,l,aé:,:,f )\?_%L ow (1»)
Przycisk P» (FF) 16. Przycisk X2 =strona 59 6. Tlagidlo A.DUB -
(PRZEWIJANIE DO . - ; 15. Tlagidlo DATE/TIME
PRZODU) 17. Przycisk W/T (Zoom) »st'r.ana 61 (DATUM/CAS)
! 18. Przycisk DISPLAY 7. Tiacidlo b (FF) 16. Tlagidlo X2 wstrana 59
8. Przycisk 44 (REW) (DOPREDU) 17. Tlagidlo W/T ($IT)
(PRZEWIJANIE DO TYLU) 8. Tiagidlo <4 (REW) (Oviadat transfokétora)
9. Przycisk > (PLAY) . (T'?:mgl:) (PLAY) 18. Tlagidlo DISPLAY (Displej)
(ODTWARZANIE) " (PREHRAVANIE) !
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Korzystanie z paska na reke i ostony obiektywu

Przed rozpoczeciem nagrywania bardzo wazne jest prawidtowe

wyregulowanie paska na reke.

Pasek na reke umozliwia:

- trzymanie kamery w wygodnej i stabilnej pozycji,

- obstuge przyciskéw [Zoom] i [Start/Stop] bez koniecznosci zmiany
pozyciji dfoni.

Pouzitie remienka na ruku a krytu objektivu

Pred spustenim zaznamu je velmi déleZité, aby bol spravne nastaveny

remienok na ruku.

Vdaka remienka na ruku mézete:

- Drzat videokameru v stélej, pohodinej polohe.

- Pouzivat tlacidla [Zoom] a [Start/Stop] bez potreby zmenit polohu
ruky.

Pasek na reke
Regulacja paska na reke

1. Wsuri pasek do zaczepu w
przedniej czesci kamery i

Remienok na ruku

Nastavenie remienka

na ruku

1. Navlecte remienok do
hacika na prednej strane

przeciagnij go przez zaczep. p
2. W16z reke do paska i odpowiednio wyreguluj
jego dtugosé.
3. Zablokuj pasek.

Ostona obiektywu
Zaktadanie ostony obiektywu

videokamery a koniec
previecte cez hacik.
2. Zasurite ruku do remienka a nastavte dizku
podfa potreby.
3. Zafixujte remienok.

Kryt objektivu

1. Przymocuj ostoneg obiektywu do paska ostony
obiektywu w sposéb przedstawiony na
rysunku.

. Przymocuj pasek ostony do paska na reke.
Wyreguluj pasek na reke w sposéb opisany
powyzej.

n

Pripevnenie krytu objektivu

1. Kryt objektivu pripevnite k remienku (podla
obrazku).

2. Remienok krytu objektivu pripevnite k
remienku na ruku a nastavte ho podfa

pokynov uvedenych pre remienok na ruku.

3. Zablokuj pasek.

3. Zafixujte remienok.

Zaktadanie ostony obiektywu po

zakonczeniu korzystania z kamer
Nacisnij przyciski po obu stronach ostony obiektywu,
a nastepnie wsuri ostone w obiektyw.

Pripevnenie krytu objektivu po
skongéeni éinnosti

Stlacte tlacidla na obidvoch stranach krytu
objektivu a potom ho zalozte na objektiv
videokamery.

a
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Instalacja baterii litowej

Instaldcia litiovej batérie

Instalacja baterii litowej zegara
wewnetrznego
1. Wyjmij akumulator z tytu kamery.
2. Otwdrz ostong baterii litowej z tytu kamery.
3. Wt6z baterie litowg do komory biegunem
dodatnim ( ) w gore.
Nalezy uwazaé, aby nie wiozy¢ baterii

Instalacia litiovej batérie pre

interné hodiny

1. Zo zadnej strany videokamery vyberte
batériu.

2. Otvorte kryt litiovej batérie na zadnej
strane videokamery.

3. Litiov batériu vloZte do drziaka tak, aby

odwrotnie.
4. Zamknij ostone baterii litowe;.

oznaenie kladného polu (ED) smerovalo
hore. Nezamerite polaritu batérie.

Instalacja baterii litowej pilota (

zdalnego sterowania

1. Wyciggnij komore baterii litowej w kierunku
wskazanym strzatkg.

2. W16z baterie litowg do komory biegunem
dodatnim ( €5 ) w gére.

3. Z powrotem wsur komore baterii litowej.

4. Zatvorte kryt litiovej batérie.

VlozZenie litiovej batérie do

dialkového ovladaca

1. DrZiak litiovej batérie vytiahnite v smere
Sipky.

2. Litiovu batériu viozte do drziaka tak, aby
oznadenie kladného polu (D) smerovalo

~ hore.

Wskazéwki dotyczace baterii litowej

1. Bateria litowa zasila zegar i pamie¢ zawierajgca ustawienia

uzytkownika (nawet po odtaczeniu akumulatora lub zasilacza).

2. Przy normalnym uzytkowaniu zywotno$¢ baterii litowej wynosi okoto

6 miesiecy, liczac od daty instalacji.

3. Jesli bateria litowa jest staba lub wyczerpana, na wyswietlaczu
zamiast daty i godziny bedzie wyswietlany napis <00:00 1.JAN.2006>
jesli funkcja Date/Time (Data/Czas) jest ustawiona jako <On>.

W takim przypadku nalezy wymienic baterie na nowg (typ CR2025).

. Niewtadciwie przeprowadzona wymiana baterii stwarza zagrozenie
wybuchem.

Baterie nalezy wymienia¢ na baterie tego samego typu lub na ich
odpowiedniki.

Ostrzezenie: Baterie litowa nalezy przechowywac w miejscach

niedostepnych dla dzieci. W przypadku jej potkniecia
natychmiast skontaktowac sie z lekarzem.

N

3. Znova zalozte drziak litiovej batérie.

Upozornenie k litiovej batérii
1. Vdaka litiovej batérii su zachované ¢asové funkcie a vopred

nastaveny obsah paméte, aj ked je batéria vybratd alebo je
odpojeny napajaci adaptér.

2. Za normélnych prevadzkovych podmienok vydrZi litiova batéria
videokamery 6 mesiacov od jej instalacie.

. Ked je Iitiova batéria slabd alebo vybita, indikator datumu/Casu
zobrazi <00:00 1.JAN.2006>, ked nastavite funkciu <Date/Time>
(Datum/€as) na <On> (Zapnut).

V takom pripade vymerite litiovu batériu za novu (typ CR2025).
4. V pripade nespravnej vymeny batérie hrozi nebezpecenstvo
explozie.
Pévodnu batériu nahradte iba rovnakym alebo rovnocennym typom.

Varovanie: Litiovu batériu uchovavajte mimo dosahu deti.

V pripade prehlitnutia batérie ihned kontaktujte lekdra.

w
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Uzytkowanie akumulatora litowo-jonowego

< Nalezy stosowac tylko akumulatory SB-LSM80 lub SB-LSM160.

< Zakupiony akumulator moze by¢ cze$ciowo natadowany.

tadowanie akumulatora litowo-jonowego

1. Ustaw przetacznik [Power]
(Zasilanie) w pozycji [Off].

Czestotliwosé migania | Poziom natadowania

2. Podigcz akumulator do Raz na sekunde ponizej 50%
kamery. Dwa razy na sekunde 50% ~ 75%
3. Podigcz przewdd zasilajacy |Trzy razy na sekunde 75% ~ 90%

do zasilacza sieciowego i do | Miganie ustaje, wskaznik 90% ~ 100%

gniazdka $ciennego. Swiec w sposdb ciagly
4. Podigcz przewdd zasilacza | Swieci przez minute/ Biad - podtacz ponownie
do gniazdka pradu statego | wytacza sig na sekunde akumulator i przewdd zasilacza

kamery. Kontrolka
fadowania zacznie migac, sygnalizujgc, ze akumulator jest tadowany.

. Naciéniecie przycisku DISPLAY w trakcie fadowania spowoduje wyswietlenie na
7 sekund stanu natadowania na wyswietlaczu LCD.

o

jum-ionovej batéri

< Pouzivajte iba batérie typu SB-LSM80 alebo SB-LSM160.

< Batéria mdZe byt v ¢ase zakupenia trochu nabitd.

Nabijanie litium-iénovej batérie

1. Hlavny vypina¢ [Power]
prepnite do polohy [Off]

Interval blikania Urovei nabijania

(Vypnut). Raz za sekundu Menej ako 50 %
2. Batériu pripevnite k Dvakrét za sekundu 50% ~ 75%
videokamere Trikrét za sekundu 75% ~ 90%

Blikanie skonéi a ukazovatef
sa rozsvieti natrvalo
Ukazovatefl sekundu svieti,
druhd sekundu nesvieti

3. K napéjaciemu adaptéru 90% ~100%

pripojte sietovy kabel a
pripojte ho k elektrickej
zésuvke.

4. Do napdjacieho
konektora pre jednosmerny prid na videokamere zapojte jednosmermy
napéjaci kabel. Indikator nabijania zacne blikat, ¢o znamen4, Ze sa

Chyba - Znovu nastavte
batériu a kébel pre
jednosmerny prid

m \Wskazywany poziom natadowania akumulatora zostat
podany w celach informacyjnych i jest poziomem
przyblizonym. Moze on réznic sie w zaleznosci od
pojemnosci akumulatora i temperatury.

6. Po catkowitym natadowaniu odtacz akumulator i zasilacz od
kamery. Akumulator roztadowuije sig, nawet jesli kamera jest
wytaczona.

0%

L ety o |

Bafiery charged
50%

batéria dobija.

5. Pocas dobijania stlacte tlacidlo DISPLAY a na LCD
displeji sa na 7 sekund zobrazi stav dobijania.

B Zobrazena Uroveni nabitia batéria sa uvadza len ako
pomoécka pre pouzivatela, je len pribliznd. MoZe sa
lisit podra kapacity batérie a teploty.

6. Ak je batéria Uplne nabita, odpojte ju aj s napajacim
adaptérom od videokamery.

100%

Czas tadowania i nagrywania w zaleznosci

Batéria sa vybija, aj ked je hlavny vypina¢ vypnuty.

od modelu i rodzaju akumulatora.

< Zamkniecie wyswietlacza
LCD powoduje jego czas Czas nagrywania
wylgczenie oraz Czas i Py o
samoczynne wigczenie wyswietlaczu LCD |wizjerze
si wizjera.

< Maksymalne dfugosci SB.LSMgo |okolo 1 godz.| okolo T godz. | okolo 1 godz.
nagrywania podane w 20 min. 20 min. 30 min.
tabeli po prawej stronie |  SB-LSM160 okolo 2 godz.
s wagos'pciamiJ (opcja) | Ok 3 godz. 40"‘3‘- Ok. 3 godz.
przyblizonymi.

Rzeczywisty czas nagrywania zalezy od sposobu eksploatacji.

Maksymalne czasy ciagtego nagrywania podane w instrukcji obstugi zostaty
zmierzone dla catkowicie natadowanego akumulatora w temperaturze 25°C.
Nawet po wytaczeniu zasilania akumulator bedzie sig nadal roztadowywac,
jezeli pozostanie podtaczony do urzadzenia.

L

Dobijanie a €as nahravania podfa modelu a typu batérie.
< Ak LCD panel zatvorite, monitor sa vypne a automaticky sa zapne
hladacik.

< Udaje o dizke Cas Gas Cas nahrévania
nepretrzitétho Batéria dobijania  |Displej LCD zapnuty| S hfadgikom
zéznamu v tabulke — -

PR Priblizne | Priplizne 1 hodina |  Priblizne 1

napravo sil priblizné. | SBLSVEO | 1 hodina20 | 20 mindt  |hodina 30 minit
Skutoény ¢as mindt
nahravania zavisi 0d [ sg.Lsm160 | priiizne | Priblizne 2 hodiny | Priblizne
spOsobu pouZivania. | ~ (Voba) | 3 hodiny 40 minat 3 hodiny

< Casy nepretrZitého
zéznamu uvedené v navode
na pouzitie boli namerané s Uplne nabitou batériou pri teplote 25°C.
< Ak zostane batéria k videokamere pripojend, bude sa vybijat, aj ked je
hlavny vypina¢ vypnuty.
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Maksymalny czas nagrywania zalezy od:
- typu i pojemnosci uzywanych akumulatoréw,
- temperatury otoczenia,
- czestotliwo$ci uzywania zoomu,
- trybu pracy (kamera/aparat/wys$wietlacz LCD itd.).
Zaleca sie przygotowanie kilku akumulatorow zapasowych.

Celkovy ¢as zaznamu zavisi od:

- typu a kapacity batérie, ktorii pouzivate

okolitej teploty

frekvencie pouzivania funkcie transfokétora

pouzivaného rezimu (Videokamera/Fotoaparat/s LCD displejom,
atd.)

Odporti¢ame vam, aby ste mali dispozicii viac batérii.

Wskaznik poziomu natadowania

a Zobrazenie urovne vybitia batérie

akumulatora |

Wskaznik poziomu natadowania akumulatora +

wskazuije ilo$¢ pozostatej energii. _

a. Catkowicie natadowany 'm |

b. Wytadowany w 20-40% n

c. Wytadowany w 40-80% 1

d. Wytadowany w 80-95% ¥

e. Catkowicie roztadowany (wskaznik miga) ]
(Kamera wkrotce sig wytaczy. Nalezy jak (Blinking)

Ukazovatel kapacity batérie znazorfiuje zostavajtce

b mnozstvo energie v batérii.
c a. Uplne nabita b. 20~40 % vybitych
c. 40~80 % vybitych  d. 80~95 % vybitych
e. Uplne vybita (blika)
(Videokamera sa ¢oskoro vypne, ¢o najskér
e vymerite batérie.)

najszybciej wymieni¢ akumulator.)

Zasady postepowania z akumulatorem

® Akumulator nalezy tadowac¢ w temperaturze otoczenia od 0°C do
40°C.

® Uzywanie akumulatora przez diugi czas w temperaturach ponizej

0°C lub powyzej 40°C skraca jego zywotnos$é i pojemnosé, nawet

jezeli jest catkowicie natadowany.

Nie nalezy umieszcza¢ akumulatora w poblizu Zrédta ciepta (np.

ognia lub grzejnika).

Akumulatora nie wolno demontowa¢, poddawa¢ dziataniu cisnienia

ani podgrzewac.

Nie wolno dopusci¢ do zwarcia biegunéw + i - akumulatora. Moze

to spowodowac wyciek elektrolitu, emisje ciepta, przegrzanie lub

pozar.

Osetrovanie batérie

m Batérie by sa mali nabijat v prostredi s teplotou od 0 °C do 40 °C.

m Batérie by sa nikdy nemali nabijat v miestnosti, v ktorej je teplota
nizsia ako 0 °C.
Zivotnost a kapacita batérii sa bude pri dlhodobom pouzivani alebo
skladovani pri teplotach pod 0 °C a nad 40 °C zniZovat, aj ked su
Uplne nabité.

n Neumiestriujte batériu do blizkosti zdrojov tepla (napriklad oheri

alebo kurenie).

Batérie nerozoberajte a nevystavuite tlaku alebo teplu.

m Zabrérite skratu pdlov + a — . Mohlo by ddjst k Uniku elektrolytu,
tvorbe tepla, prehriatiu alebo poZiaru.

P78
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Uwagi dotyczace akumulatora

Przyblizone maksymalne czasy nagrywania podano w tabeli na
stronie 16.

Na czas nagrywania ma wptyw temperatura i warunki otoczenia
Czas nagrywania ulega znacznemu skréceniu przy niskich
temperaturach. Zaleznie od temperatury i warunkéw otoczenia.
Maksymalne czasy ciggtego nagrywania podane w instrukcji obstugi
zostaty zmierzone dla catkowicie natadowanego akumulatora w
temperaturze 25°C. Czas pozostaty do wyczerpania akumulatora
moze by¢ inny niz przyblizony maksymalny czas nagrywania
podany w instrukgji.

Zaleca sig korzystanie z oryginalnego akumulatora. Mozna go
naby¢ u sprzedawcy produktéw firmy SAMSUNG.

Gdy okres zywotnosci akumulatora dobiegnie korica, nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawca.

Akumulator jest odpadem chemicznym i nalezy sie go pozby¢ w
odpowiedni sposéb.

Przed przystapieniem do nagrywania nalezy sprawdzic, czy
akumulator jest catkowicie natadowany.

Nowy akumulator dostarczany z urzgdzeniem nie jest natadowany.
Przed przystgpieniem do eksploatacji akumulatora nalezy go
natadowac.

Petne roztadowanie akumulatora litowo-jonowego powoduje
uszkodzenie jego wewnetrznych ogniw.

Zwieksza sie tez prawdopodobieristwo wycieku elektrolitu.

Jesli kamera nie jest uzywana, nalezy ja wytaczy¢. Pozwala to
zaoszczgdzi¢ energie akumulatora.

Jesli urzadzenie pracuje w trybie <Camera> (Tryb Cam), po 5
minutach bezczynnosci przy zatadowanej tasmie w trybie <STBY>
wytaczy sie ono automatycznie. Pozwala to zaoszczedzi¢ energie
akumulatora.

Nalezy sprawdzi¢, czy akumulator zostat prawidtowo zainstalowany.
Nalezy uwazaé, aby nie upusci¢ akumulatora. Moze to
spowodowac jego uszkodzenie.

a

Poznamky k batérii

Orienta¢né ¢asy nepretrzitého zaznamu néjdete v tabufke na strane
16.

Cas zaznamu je ovplyvneny teplotou a okolitymi podmienkami.

V chladnom prostredi sa ¢as zdznamu vyrazne skracuje. Teplota
prostredia a podmienky sa mézu odliSovat.

Casy nepretrzitého zaznamu uvedené v navode na pouzitie boli
namerané s Uplne nabitou batériou pri teplote 25°C. Skutoény
zostavajlci Cas funkénosti batérie sa nemusi zhodovat s pribliznymi
Udajmi o dizke nepretrzitého zdznamu uvedenymi v tychto
pokynoch.

Odporuca sa pouzivat origindlne batérie, ktoré su dostupné u
predajcov spolo¢nosti SAMSUNG.

Po skonceni zivotnosti batérie kontaktujte miestneho predajcu.

S batériami musite zaobchadzat ako s chemickym odpadom.

Pred zahajenim zaznamu sa ubezpecte, Ze je batéria Upine nabita.
Nova batéria nie je nabita. Pred pouzitim musite batériu Uplne
nabit.

Uplné vybitie litium-idnovej batérie poskodzuje vntitorné lanky.
Ked je batéria Uplne vybita, moze vytiect.

Energiu batérie usetrite, ak budete videokameru vypinat na ¢as,
ked s fou nepracuijete.

Ak je videokamera v reZzime <Camera> (Videokamera) ponechana
v pohotovostnom rezime <STBY> s vloZenou kazetou a viac nez 5
minGt sa nepouZziva, automaticky sa vypne, aby sa zamedzilo
zbytoénému vybijaniu batérie.

Ubezpecte sa, ¢i je batéria na mieste pevne uchytena.

Nenechajte batériu spadnut. Pad by mohol batériu poskodit.
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Podtaczanie do Zrddta zasilania

< Do kamery mozna podtaczy¢ dwa typy zrédet zasilania.
- zasilacz i przewod zasilania prgdem zmiennym: do nagrywania
w pomieszczeniach,
- akumulator: do nagrywania na dworze.

Pripojenie k zdroju napdjania

< Videokameru mézete napéjat z dvoch typov napajania.
Napéjaci adaptér a napajaci kabel: pouZiva sa na nahravanie v
interiéroch.
Batéria: pouzivaju sa na nahravanie v exteriéroch.

Zasilanie z gniazdka w instalacji
domowej

Kamere mozna podtaczy¢ do gniazdka
elekirycznego w instalacji domowej, aby
uniezaleznic si¢ od zasilania
akumulatorowego. Akumulator moze pozosta¢
podtaczony - nie grozi to jego roztadowaniem.

1. R)slt:aw przetacznik [Power] w pozyciji

2. Podlqéz przewdd zasilajacy do zasilacza
(typ AA-E8).

Pripojenie k domacemu zdroju

napajania
Videokameru mézete pripojit k domacemu
zdroju napdjania bez toho, aby ste sa
obavali o batériu. Batériu mozete nechat
pripojend, pretoZe jej energia sa neznizi.
1. Hiavny vypina¢ [Power] prepnite do
polohy [OFF] (Vypnut).

. Napéjaci adaptér (typ AA-E8) pripojte k
sietovému kablu.

. Sietovy kabel zapojte do elektrickej
zasuvky. Typ zastrcky a elektrickej

3. Podtacz przewdd zasilajgcy do gniazdka
Sciennego. Wtyczka i rodzaj gniazdka sciennego moga sig roznic w
zaleznosci od kraju uzytkowania.

4. Podfacz przewdd zasilacza do gniazdka pradu statego kamery.

5. Ustaw kamere w roznych trybach, przytrzymujac przycisk na przetaczniku
[Power] i ustawiajac go w pozycji [CAMERA] lub [PLAYER].

Informacje o trybach pracy

< Wyboru trybu pracy dokonuje sie, ustawiajac odpowiednio
przetacznik [Power] oraz przetacznik [Mode].

< Przed wykonaniem jakichkolwiek czynnosci, nalezy wybra¢ tryb
pracy, ustawiajac przetacznik [Power] oraz przefacznik [Mode].

<Camera Mode> | <Player Mode> <M.Cam Mode> <M.Player Mode>
Nazwatrybu | Cam) | (TrybPlayer) | (W.CamMode) (Tryb MPlay)
Przetacznik 7 ", ",
[Power] @ @ @ @
(Zasilanie) RN e
- -~
Przefacznik CEIET] [ CEIT] R
o @ | d>

< M.Cam Mode: Pamig¢ w trybie kamery/ M.Player Mode (Tryb
M.Play): Pamie¢ w trybie odtwarzacza

zasuvky sa méze podfa krajiny vasho

pobytu lisit.

4. Do napéjacieho konektoru pre jednosmerny prid na videokamere
zapojte jednosmermny napajaci kabel.

5. Videokameru mozno nastavit na jednotlivé rezimy pridrzanim jazycka
na hlavnom vypinaci [Power] a jeho otd¢anim na rezimy [CAMERA]
(Videokamera) alebo [PLAYER] (Prehravac).

O prevéddzkovych reZimoch

< Prevadzkové rezimy su uréené polohou hlavného vypinaca [Power] a
spinaca [Mode] (Rezim).

< Nastavte prevadzkovy rezim nastavenim hlavného vypinaca [Power]
a spinaca [Mode] (Rezim) skor, nez spustite iné funkcie.

<M.Cam Mode>
(Rezim M.Cam)

<Camera Mode>
(Rezim Camera)

<Player Mode>
(Rezim Player)

<M.Player Mode>

Nézov rezimu: (Rezim M.Player)

", ", ", ",
Hlavny vypinaé 7 @; g) 7 ; :B
Power] o o o
[Power] |\ o
—) —)
Prepinat [Mode] | TEI D ) [
(Rezim) D D

< Rezim videokamery: Rezim Memory Camera (Videokamery s
pamétou)/Rezim M.Player (Prehravaca): Rezim Memory Player
(Prehravaca s pamatou) A
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Korzystanie z QUICK MENU (MENU PODRECZNEG

% Menu QUICK MENU (MENU PODRECZNE) stuzy do wybierania funkcji kamery za pomocg

Pouzivanie QUICK MENU (Rychleho Menu)

4 QUICK MENU (Rychle Menu) sltzi k ziskaniu pristupu k réznym funkciam

przycisku [QUICK MENU]

4 Menu QUICK MENU (MENU PODRECZNE) umozliwia fatwiejszy dostep do czgsto
uzywanych menu bez koniecznosci naciskania przycisku [MENU].

% Ponizej przedstawiono funkcje dostgpne w menu QUICK MENU (MENU PODRECZNE):

videokamery pomocou tlacidla [QUICK MENU] (Rychle Menu).

4 QUICK MENU (Rychle Menu) umozriuje jednoduchsi pristup k ¢asto pouzivanym
ponukdm bez nutnosti pouzit tiacidlo [MENU].

< Toto st funkcie dostupné pomocou QUICK MENU (Rychleho Menu):

Camera Mode (Tryb Cam) Camera Mode (Rezim videokamery)
® Ustawianie funkeji cyfrowego stabilizatora obrazu (DIS) wstrona 54 | STBY o000 | ™ Nastavenie digitdineho stabilizatora obrazu (DIS) wstrana 54
» Tryby automatycznej ekspozycii (Program AE) wstrona 48 S o comin = Naprogramované reZimy s automatickou expoziciou (Program
® Ustawianie trybu panoramicznego 16:9 (16:9 Wide) (Form. 16:9) AE) wstrana 48 L
wstrona 53 ProgamAE__ = Nastavenie rezimu 16:9 Wide (Sirka 16:9) =strana 53
» Ustawianie balansu bieli (White Balance) (Balans Bieli) wstrona 50 G = Nastavenie rezimu White Balance (Vyvéazenie bielej farby)
m Ustawianie szybkosci migawki (Shutter) (Migawka) - ta funkcja jest | White Balance | =strana 50 ) »
dostepna tylko z QUICK MENU (MENU PODRECZNEGO) wstrona 46 | | Shutter = Nastavenie rezimu Shutter Speed (Rychlost uzavierky) —
» Ustawianie ekspozycji (Exposure) (Ekspozycia) - ta funkcja jest Exposure moZete ho pouzivat iba pomocou QUICK MENU (Rychle
dostepna tylko z QUICK MENU (MENU PODRECZNEGO) wstrona 46 |  [BEC Menu) wstrana 46 o y
® Ustawianie trybu kompensacii tylnego oéwietlenia (BLC) wstrona 41 [Q.meny [0 = Nastavenie rezimu Exposure (Expozicia) - moZete ho pouzivat
M.Cam Mode iba pomocou QUICK MENU (Rychle Menu) wstrana 46
= | = Nastavenie rezimu BLC (Kompenzécia protisvetla) wstrana 41
u Ustawianie rodzaju pamieci (Memory Type) Pamigci 3
=stron 69 paiet " Te) (T Pare) (. STBY 0:00:10 LHCAIL (i ki)

Nastavenie rezimu Memory Type (Typ paméte) wstrana 69
Vyber velkosti fotografie pre nahrévanie (Velkost fotografie)
wstrana 71

Nastavenie rezimu White Balance (Vyvazenie bielej farby)
wstrana 50

Nastavenie rezimu Photo Quality (Kvalita fotografie) wstrana 70
Nastavenie reZimu Exposure (Expozicia) - moZete ho pouzivat
iba pomocou QUICK MENU (Rychle Menu) =strana 46

= Nastavenie rezimu BLC (Kompenzécia protisvetla) wstrana 41

M.Player Mode (Rezim M.Player)

= Wybor wielkosci nagrywania plikow Zdje¢ (Photo Size)

(Rozmiar zdjed) westrona 71

Ustawianie balansu bieli (White Balance) (Balans Bieli) strona 50
Ustawianie jakoéci zdjgcia (Photo Quality) (Jako$¢ Zdjec) wstrona 70
Ustawianie ekspozycji (Exposure) (Ekspozycja) - ta funkcja jest
dostepna tylko z QUICK MENU (MENU PODRECZNEGO) wstrona 46
Ustawianie trybu kompensacii tylnego oéwietlenia (BLC) wstrona 41

M.Player Mode (Tryb M.Play)
u Ustawianie rodzaju pamieci (Memory Type) (Typ Pamieci) wstron 69

& 60min

ol
Program AE
16:9 Wide
White Balance

N
Auto
v

L] &wgamng fi\mgw‘(er]PEsﬁ) zKarty pamigci (M. Play Select) I » Nastavenie rezimu Memory Type (Typ paméte) wstrana 69

[] Usﬂw%nie'zd?é% i filsmr?'nwa (Delete) (Usuri) wstrona 77 - STBY 0:00:10 . Preglr:vasnelﬁeé{;d&ozbegn’argllja(l\;IiEs(‘E;i;]\: g$ metout e

® Zabezpieczenie przed przypadkowym usunigciem (Protect) = 60min gdstraﬁovame folggrafu 2 vichozaznamo (Delete) wstrana 77
(Zabezpiecz) wstrona 76 ) ’ = Qchrana pred nahodnym vymazanim (Protect) wstrana 76

® Oznaczanie zdjgc do wydruku (Print Mark) (Nadruk) =strona 85 ® Oznacovanie snimok na tla¢ (Print Mark) wstrana 85

Na przyktad: Ustawianie balansu bieli ) Napriklad: Nastavenie White Balance

1. Naciénij przycisk [QUICK MENU]. (Vyvazenie bielej farby)

Zostanie wy$wietiona lista menu podrgcznego.
2. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dt, wybierz opcje
<White Balance> (Balans Bieli), a nastepnie naciénij przycisk [OK]. 2
3. Przemieszczajac dz’wigni? [Zoom] w gdre i w dét, wybierz zadang
i T r
B s oy WEY s i iy K] <1n e Outor ot v s 3. PO 1 [2coml o b e
- Nacisnijprzycisk [QUICK MENU, aby zakoriczyc. Interiér), <Outdoor> (Exteriér) alebo <Custom WB>

Pouzivatefsky WB) a stlacte tlacidlo [OK].
4. Rychle Menu opustite stlacenim tlacidla [QUICK MENU].

. Stlacte tlacidlo [QUICK MENU] (Rychle Menu).
Zobrazi sa zoznam poloZiek rychleho menu.

. Pohybom tlagidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost
<White Balance> a stlacte tlacidlo [OK].

~
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Menu ekranowe w trybach Camera (Tryb Cam)/Player (Tryb Player) ‘ 0SD (Obrazovkova ponuka) v reZimoch Camera/Player (Videokamera/prehravac)

. BLC (tryb |

Poziom natadowania akumulatora
wstrona 17

Tryb efektow wizualnych =strona 51
EASY.Q w=strona 35

16:9 Wide (Form. 16:9) wstrona 53
DIS wstrona 54

Ekspozycja automatyczna =strona 48
Tryb balansu bieli =strona 50
Szybkos¢ migawki =strona 46
Ekspozycja =strona 46

Reczna regulacja ostrosci =strona 47
Data/godzina wstrona 30

. Pozycje zoomu =strona 39

. COLOR NITE wstrona 42

. USB wstrona 93

. Zdalne sterowanie =strona 24

Redukcja szumu w=strona 44

0SD in Camera Mode

ji pray fil iu

pod $wiatto) =strona 41

Prawdziwe stereo =strona 45

Tryb dzwigku =strona 43

Czas pozostaty na tasmie (w minutach)
Licznik tasmy

Punkt poczatkowy =strona 37

. Tryb szybkosci nagrywania =strona 43
. Tryb pracy

. Samowyzwalacz =strona 38

. Fotografia

. Tele Macro =strona 39

Odtwarzanie podtozonej Sciezki
dzwigkowej =strona 62

DEW wstrona 6

Wskaznik ostrzezenia =strona 99
Wiersz komunikatow =strona 99

. Regulacja gto$nosci =strona 57
. DVIIN (tryb transmisji danych DV)

(VP-D963i/D964Wi/D965Wi) =strona 88

. Wejscie AV =strona 66 (VP-D963i/D964Wi/DI65Wi) 33.
. Podktadanie dzwigku =strona 61
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Stav batérie wstrana 17

Rezim vizualnych efektov wstrana 51
EASY.Q wstrana 35

16:9 Wide (Sirka 16:9) wstrana 35
DIS wstrana 54

Program AE =strana 48

Rezim White balance (Vyvézenie bielej)
wstrana 50

Rychlost uzavierky =strana 46
Expozicia wstrana 46

Rucné zaostrovanie wstrana 47
Datum/Cas wstrana 30
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. Poloha transfokatora =strana 39
. COLOR NITE wstrana 42

. USB wstrana 93

. Diafkovy ovladac wstrana 24

. WindCut Plus wstrana 44

. BLC (Kompenzacia protisvetla)

wstrana 41

. Real Stereo wstrana 45

. Rezim zvuku =strana 43

. ZvySok kazety (v mindtach)

. Pocitadlo kazety

. Pamét nulovej pozicie wstrana 37

. Rezim rychlosti zaznamu =strana 43
. Prevadzkovy rezim

. Samospust wstrana 38

. Fotograficka snimka

. Tele Macro wstrana 39

. Prehravanie dodatocného zvukového

zaznamu wstrana 62

. DEW (Kondenzacia vlhkosti) wstrana 6
. Vystrazny ukazovatel =strana 99
. Riadok na zobrazovanie sprav wstrana 99

30

[0} ie hlasitosti wstrana 57

31. DV IN (rezim prenosu dét DV) wstrana 88
(VP-D963i/D964Wi/D965Wi))
32. AVIN (Vstup AV) =strana 66 (VP-D963i/D964Wi/D965Wi)

Audio Dubbing (Dodatoény zvukovy zédznam) wstrana 61
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POLSKI SVK
Przygotowanie Priprava
T e e OSD (obrazovkové menu) v rezimoch M.Cam/M.Player
(Tryb M.Play) V
1. f;m Z;geé 0SD in M.Cam Mode 0SD in M.Player Mode 1. Kvalita fotografie
wstrana 70
2. Tryb lampy btyskowej 5 4 10 2. Rezim blesku wstrana 74
bstror]a.74 | I | 3. Ukazgvatgl’CARD
3. Wskaznik CARD (karty m % O 46@0—-3 I Slde 246 (pamatova karta)
pamigci) 5 3min 1528649 | 4. Potitadlo snimok
“lomicten | |l m ot (o ot
s lo Memory Card ! No Memory Card ! vyfotografovanych
mozna zapisag) g & snimok)
5. Wskaznik nagrywania i ! s 6 5. Ukazovatel zéznamu a
tadowania kasety ’MF‘[ ] % 7 001 % nacitania snimok
6. :!T:ﬁ;ri‘:t(;zenia przed 00:00 1.JAN.2006 00:00 1.JAN.2006 1000002-8 | & g:‘;ﬁ‘;ﬁ:lzgﬁma"y
, gsuniecier_n :strona 76 === . ‘z’:;f‘_:aﬁ:gfée
" drukowania wetrona 85 orl oo " wstrana 85
8. Numer folderu-Numer 8. Cislo adresara - ¢islo

pliku wstrona 72
9. Rozmiar zdje¢ wstrona 71
10.Pokaz slajdow =strona 75

Wigczanie i wytgczanie menu ekranowego

Wigczanie i wytgczanie menu ekranowego

Naci$nij przycisk [DISPLAY] z lewej strony kamery.

® Kazde nacisnigcie przetacza stan menu ekranowego migdzy wigczonym i
wytgczonym.

B Po wytaczeniu menu ekranowego:

- W trybie <Camera Mode> (Tryb Cam): Tryby STBY, REC sa
zawsze wyswietlane na ekranie, nawet po wytaczeniu menu
ekranowego.

- W trybie <Player Mode> (Tryb Player): Po nacisnigciu dowolnego
przycisku funkcyjnego jego nazwa jest wyswietlana na ekranie tylko
przez 3 sekundy.

Wiaczanie i wytaczanie daty/godziny
Aby wigczy¢ lub wytaczy¢ date/godzine, przejdz do menu i zmien ustawienia
trybu <Date/Time> (Data/Czas). wstrona 30

9. Velkost fotografia wstrana 71 sboru wstrana 72

10.Prezentécia wstrana 75

Zapnutie a vypnutie funkcie OSD (obrazovkova ponuka)

Zapnutie a vypnutie OSD
Stlacte tlacidlo [DISPLAY] (Displej) na lavej strane ovladacieho panela.
m KaZzdym stlacenim tlacidla sa funkcia OSD zapne alebo vypne.
m Privypnuti OSD,
-V rezime <Camera Mode> (Videokamera): Rezimy STBY, REC su
na obrazovke zobrazené vzdy, aj ked je funkcia OSD vypnuta.
-V rezime <Player Mode> (Prehravac): Ak stlacite fubovolné funkéné
tlacidlo, symbol funkcia sa na OSD zobrazi na 3 sekundy a potom sa
vypne.

Zapnutie a vypnutie datumu a ¢asu
Ak chcete funkciu <Date/Time> (Datum/€as) zapnut alebo vypnt, vstipte

do ponuky a zmerite rezim tejto funkcie. wstrana 30



Ustawienia poczatkowe:

Konfigurowanie ustawien w menu systemowym

Pociato¢né nastavenie:
Nastavenie systémovej ponuky

SVK

Ustawianie zegara (Clock Set (Ust. Zegara))

4 Zegar mozna ustawia¢ w trybach <Camera> (Tryb Cam)/<Player>
(Tryb Player)/<M.Cam>(M.Cam Mode)/<M.Player>(Tryb M.Play).

wstrona 19

< Informacja o dacie i godzinie (funkcja Date/Time (Data/Czas)) jest

@

. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [CAMERA] lub

zapisywana automatycznie na tasmie. Przed
rozpoczeciem nagrywania nalezy ustawic date i
godzing. wstrona 30

[PLAYER].

. Ustaw cngzeIay:znik [Mode] w pozycji [TAPE] lub
[MEMORY].

. Nacisnij przycisk [MENU].

B Zostanie wy$wietlona lista menu.

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dét,
wybierz opcje <System>, a nastepnie naciénij
przycisk [OK].

5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w

dot, wybierz opcje <Clock Set> (Ust. Zegara),
a nastepnie nacisnij przycisk [OK].
® Najpierw zostanie podswietiony rok.

6. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dét,
wybierz opcje Year (Rok), a nastepnie naciénij
przycisk [OK].

B Zostanie podswietiony miesigc.

. Miesigc, dzien, godzine i minuty ustawia sig w taki

sam sposéb po ustawieniu roku.

EaEE 2~ I v

o~

przycisk [OK].

B Zostanie wy$wietlony komunikat
<Complete !> (Zakoriczone !).

m Aby ustawi¢ zegar, wybierz rok, miesigc, dzien,
godzing i minuty, naciskajgc przycisk [OK], a
nastepnie przesun dzwignie [Zoom] w gére lub
w dot w celu ustawienia wiasciwej wartosci.

9. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakonczyc.
[ Uwagi ]
B Gdy bateria litowa zuzyje sig (po ok. 6 miesigcach),

®

. Po wybraniu opcji Settings (Ustawienia) nacis’nij

(B Camera Viode ]
»S

»On
Beep Sound »On
Language »English

Demonstration _[»On

EXXI Move

X select

= Exit

t Back
JANS 2006
00:00

Remote

BeepSound |
Language
Demonstration |

BT Adiust BT Select

1
(B Camera Viodo ]

t Back
Clock Set
Remote

= Exit

Beep Sound
Language
Demonstration

Complete !

m Move m Select m Exit

na wyswietlaczu pojawi si¢ data/godzina <00:00 1.JAN.2006>.

B Mozna ustawi¢ maks. rok 2037.

m Jedli nie zainstalowano baterii litowej, Zadne wprowadzane dane nie

beda zapisywane w pamigci.

Nastavenie hodin (Clock Set)

< Nastavenie hodin funguje v rezimoch <Camera>/<Player>/<M.Cam>/
<M.Player> (Videokamera/Prehrava¢/ M.Cam/M.Player). =strana 19

< Datum a ¢as sa automaticky ukladaju na kazetu. Pred spustenim
zéznamu nastavte datum a ¢as. wstrana 30

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera) alebo [PLAYER]
(Prehravac).

2. Prepina¢ [Mode] (Rezim) nastavte do polohy [TAPE]
(Kazeta) alebo [MEMORY] (Pamat).

3. Stlacte tlacidio [MENU].
B Zobrazi sa zoznam poloziek menu.

4. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <System> (Systém) a stlacte tlacidlo [OK].

5. Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte

moznost <Clock Set> (Nastavenie hodin) a stlacte
tlacidlo [OK].

B Najskér bude blikat rok.

Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol nastavte
sucasny Year (Rok) a stlacte tlacidlo [OK].

B Zvyrazni sa mesiac.

Mesiac, den, hodinu a minGtu nastavite rovnakym
postupom ako rok.

. Po nastaveni mint stlacte tlacidlo (OK).

B Zobrazi sa odkaz <Complete !> (Hotovo !).

B Ak chcete nastavit hodiny, stla¢enim tlacidla (OK)
vyberte polozku Year (Rok), Month (Mesiac), Day
(Deri), Hour (Hodina) alebo Min (Mintta), potom
pohybom tlacidla [Zoom] hore alebo dole nastavte
prislusné hodnoty.

9. Ponuku opustite stlaenim tlacidla [MENU].

[ Poznéamky ]

B Po vycerpani litiovej batérie (priblizne po 6 mesiacoch)
sa datum a Cas zobrazi ako <00:00 1.JAN.2006>.

B Mozete nastavit rok az do roku 2037.

B Ak do videokamery nebola viozend litiova batéria,

vlozené Udaje nebudt zalozne ulozené.

o

~

©



Ustawienia poczatkowe: Pociatocné nastavenie: S
Konfigurowanie ustawieri w menu systemowym | Nastavenie systémovej ponuky

Ustawianie funkcji sterowania pilotem bezprzewodowym Nastavenie prijmu bezdrétového dialkového oviddaca
(Remote (Pilot)) (Diafkovy ovladac,

* Zdalne sterowania dziata w trybach <Camera> (Tryb Cam)/ % Dialkovy ovladag funguje v rezimoch <Camera>/<Players/
<Player> (Tryb Player)/<M.Cam>(M.Cam Mode)/ <M.Cams/<M.Player> (Videokamera/Prehravaé/ M.Cam/
<M.Player>(Tryb M.Play). wstrona 19 M.Player). wstrana 19

** Za jej pomoca mozna wigczac i wytaczac sterowanie za pomoca | 4 Umoszriuje aktivéciu alebo deaktivéciu dialkového ovladaga k

pilota w trybie kamery. videokamere.

. Ustaw przefacznik [Power] w pozycji [CAMERA]

1. Hlavny vypinaé [P ite do poloh:
iub [PLAYER] avny vypinac [Power] prepnite do polohy

[CAMERA] (Videokamera) alebo [PLAYER]

2. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [TAPE] lub (Prehravag).
[MEMORY]. 2. Prepina¢ [Mode] (Rezim) nastavte do polohy
3. Naciénij przycisk [MENU]. [TAPE] (Kazeta) alebo [MEMORY] (Pamat).
B Zostanie wys$wietlona lista menu. 3. Stlacte tlacidlo [MENU].
. . Lo o m Zobrazi sa zoznam polozZiek menu.
4. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w o
dot, wybierz opcjg <Systems, a nastgpnie 4. Pohybom tIz}cndIa [Zoom] nahor aI(’ebo nadolw
nacisnij przycisk [OK]. @ ;/lyk?%rlte[n&c&z]nost' <System> (Systém) a stladte
acidlo .
5. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gore i w Clook S o
d6, wybierz opcje <Remotes (Pilot), a nastepnie %»m 5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
naciénij przycisk [OK]. Beep Sound__|pOn vybertve mozyost’ <Remote> (Diafkovy ovladac)
. . L e Language »>English a stlacte tlacidlo [OK].
6. Przgm|esz_czajqc dzwignie [Zoom] w gére i Demonstration _(»On 6. Pohybo tiagidia [Zoom] nahor alebo nadol
W ddt, wybierz opcjg <On>ub <Off>, a ) vyberte moznost <On> (Zap.) alebo <Off> (Vyp.)
nastepnie naciénij przycisk [OK]. EXllmMove [ERselect [EM Exit a stladte tlacidlo [OK]
7. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczyc. ‘ 7. Ponuku opustite stlagenim tlagidla [MENU].
@ (2, Camera Viode |
t Back
[ Uwaga ] . " . e‘ off [ Poznamka |
Po ustawieniu w menu opcji <Remote> (Pilot) na Boep Sound Ak nastavite polozku <Remote> (Dialkové
<Off> proba uzycia pilota spowoduje pojawienie sig Language ovladanie) na <Off> (Vypnuit) a pouzijete diafkovy
na 3 sekundy migajacej ikony pilota ( (& ) na Demonstration_| ovladag, na LCD displeji bude 3 sekundy blikat ikona

wys$wietlaczu LCD.

A

dialkového ovlddaca ( (f# ) a potom zmizne.
Bl vove [ select [EMM Exit




Ustawienia poczatkowe:
Konfigurowanie ustawieri w menu systemowym

Pociatoéné nastavenie: SVK
Nastavenie systémovej ponuky

Ustawianie sygnatu dzwiekowego (Beep Sound (DZwigk Beep))

< Funkcja Beep sound (Sygnat dzwigkowy) jest dostepna w trybach
<Camera> (Tryb Cam)/<Player> (Tryb Player)/<M.Cam> (M.Cam
Mode)/<M.Player> (Tryb M.Play). =strona 19

Nastavenie zvukovej signalizdcie - pipania (Beep Sound)

< Funkcia pipania funguje v reZimoch <Camera>/<Player>/
<M.Cam>/<M.Player> (Videokamera/Prehravac/M.Cam/
M.Player). wstrana 19

% Mozna wigczy¢ lub wylgczy¢ sygnat dzwigkowy, kidry jest % Kazdé stlatenie tlagidla moze byt sprevadzané zvukovym signalom.
emitowany przy kazdym nacisnieciu dowolnego przycisku.
1. Ustaw przefgcznik [Power] w pozycji [CAMERA] X 1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
lub [PLAYER]. [CAMERA] (Videokamera) alebo [PLAYER]
N (Prehravac).
2. Ustaw przefacznik [Mode] w pozycji [TAPE] lub a
[MEMORY]. | 2. Prepina¢ [Mode] (Rezim) nastavte do polohy
S [TAPE] (Kazeta) alebo [MEMORY] (Pamt).
3. Nacisnij przycisk [MENU].
B Zostanie wy$wietlona lista menu. 3. Stlate tlacidlo [MENU].
m Zobrazi sa zoznam polozZiek menu.
4. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w @
dél,AyvylbierZ opcjg <System>, a nastepnie (S5 Camera Wode ] 4. Pohybom tlagidla [Zoom] nahor alebo nadol
nacisnij przycisk [OK]. et vyberte moznost <System> (Systém) a stlacte
Remote _|»On tlagidlo [OK].
5. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gore i w dot, ‘BeepSound _|»On
wybierz opcje <Beep Sound> (Dzwigk Beep), a Language ___|English 5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
nastgpnie nacisnij przycisk [OK]. Demonstraion_|>On vyberte moznost <Beep Sound> (Pipanie) a
) stlacte tlacidlo [OK].
6. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dot, | EEENove El¥select IEMMeExt
wybierz opcje <On> lub <Off>, a nastepnie I 6. Pohybom tlagidla [Zoom] nahor alebo nadol
nacisnij przycisk [OK]. S Camaraios ] vyberte moznost <On> (Zap.) alebo <Off> (Vyp.)
+ Back a stlacte tlacidlo [OK].
7. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.
7. Ponuku opustite stiaéenim tlacidia [MENU].
Beep Sound Off
Language
Demonstration |
EXlMove [ESelect [EMExit

A



Ustawienia poczatkowe:
Konfigurowanie ustawien w menu systemowym

Pociato¢né nastavenie: SVK
Nastavenie systémovej ponuky

Ustawianie dZzwieku migawki (Shutter Sound (Dzw. Migawki))

< Funkcja Shutter sound (Dzw. Migawki) jest dostepna w trybach
<Player> (Tryb Player) i <M.Cam> (M.Cam Mode). =strona 19
Mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ dzwiek migawki (Shutter Sound), ktdry
jest emitowany przy kazdym naciénieciu przycisku [PHOTO].

-

. Ustaw przetgcznik [Power] w pozyciji
[CAMERA] lub [PLAYER].

n

. Jesli przefgcznik [Power] jest ustawiony w pozycji
[CAMERA], przetacznik [Mode] ustaw w pozycji
[MEMORY].

Jesli przefgcznik [Power] jest ustawiony w pozycji
[PLAYER], przetacznik [Mode] ustaw w pozycji
[TAPE].

w

. Nacisnij przycisk [MENU].

Nastavenie zvuku uzavierky (Shutter Sound)

< Funkcia Zvuk uzavierky funguje v rezimoch <Player> (Prehravac)
a <M.Cam> =strana 19

< Kazdé stlaCenie tlacidla [PHOTO] (Fotografia) moze byt
sprevadzané zvukovym signdlom, ak funkciu zvuku uzavierky
zapnete, mozete ju v8ak aj vypnut

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera) alebo [PLAYER]
(Prehravac).

n

. Ak je hlavny vypina¢ [Power] v polohe
[CAMERA] (Videokamera), nastavte prepina¢
[Mode] (Rezim) do polohy [MEMORY] (Pamét).
Ak je hlavny vypina¢ [Power] v polohe
[PLAYER] (Prehravac), nastavte prepina¢
[Mode] (Rezim) do polohy [TAPE] (Kazeta).

B Zostanie wy$wietlona lista menu.

@«

Stlacte tlacidlo [MENU].

4. Przemieszczajgc dzwignig [Zoom] w gore i w »System m Zobrazi sa zoznam poloziek menu.
dot, wybierz opcje <System>, a nastepnie nacisnij Clock Set
przycisk [OK]. o 4. Pohybom tiacidla [Zoom] nahor alebo nadol
) L ) Shutter Sound__[»On vyberte moznost <System> (Systém) a stlacte
5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére Tanguage ___|MEnglish tlacidlo [OK].
i w dét, wybierz opcje <Shutter Sound>
(Dzw. Migawki), a nastepnie nacisnij przycisk [OK]. | EXlimoe [ seect EEMIedt ) 5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol

‘ vyberte moznost <Shutter Sound> (Zvuk

6. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w
d6, wybierz opcje <On> lub <Off>, a (®)
nastegpnie nacisnij przycisk [OK]. t Back
Clock Set
7. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢. %

m Move

Shutter Sound
Language

m Select

uzavierky) a stlacte tlacidlo [OK].

o

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <On> (Zap.) alebo <Off> (Vyp.)
a stlacte tlacidlo [OK].

Off

~

Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].

m Exit

A



Ustawienia poczatkowe:
Konfigurowanie ustawien w menu systemowym

Pociatoéné nastavenie: SVK
Nastavenie systémovej ponuky

Wybor jezyka menu ekranowego (Language)

< Funkcja Language (Jezyk) dziata w trybach <Camera> (Tryb
Cam)/<Player> (Tryb Player)/<M.Cam> (M.Cam Mode)/
<M.Player> (Tryb M.Play). =strona 19

< Istnieje mozliwo$é wyboru zadanego jezyka wyswietlania ekranu
menu i komunikatéw.

. Ustaw przetgcznik [Power] w pozyciji
[CAMERA] lub [PLAYER].

n

. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [TAPE] lub
[MEMORY].

. Nacisnij przycisk [MENU].
B Zostanie wys$wietlona lista menu.

¢
g
H
&

w

Vyber jazyka OSD (Language)

< Funkcia jazyka funguje v rezimoch <Camera>/<Player>/<M.Cam>/
<M.Player> (Videokamera/Prehrava¢/M.Cam/ M.Player).
wstrana 19

< Je mozZné vybrat si jazyk, v ktorom sa maju zobrazovat obrazovky
ponuky a spravy.

-

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera) alebo [PLAYER]
(Prehravac).

. Prepina¢ [Mode] (Rezim) nastavte do polohy

[TAPE] (Kazeta) alebo [MEMORY] (Pamét).

Stlacte tlacidlo [MENU].

m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

n

I

N

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w

»

Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol

dot, wybierz opcje <System>, a nastepnie
naciénij przycisk [OK].

@

. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gére i w dét,
wybierz opcje <Language>, a nastepnie nacisnij
przycisk [OK].

" Wyswietlone zostang dostepne jezyki.

[l

Remote

Language

[}

. Przemieszczajgc dzwignie [Zoom] w gore i w dét,
wybierz zgdany jezyk menu ekranowego, a

XX Move

Clock Set
Beep Sound__|

Demonstration |

[ select

vyberte moznost <System> (Systém) a stlacte
tlacidlo [OK].
. Pohybom tladidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Language> (Jazyk) a stlacte
tlacidlo [OK].
m Zobrazia sa dostupné jazykové moznosti.
Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte pozadovany jazyk OSD a stlacte tlaidio

o

»On
»On
»English
»On

2

= Exit

nastepnie naciénij przycisk [OK].
B Menu ekranowe zostanie od$wiezone i wyswietlone w wybranym
jezyku.
7. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczyé.
[ Uwaga ]

Stowo <Language> w menu jest zawsze wyswietlane w jezyku
angielskim.

[OK].

m Ponuka na obrazovke sa obnovi vo vybranom
jazyku.

Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].

~

[ Poznamka ]
Slovo <Language> (Jazyk) je vzdy zobrazené anglicky.

P\



Ustawienia poczatkowe:

Pociato¢né nastavenie:

SVK

Konfigurowanie ustawieri w menu systemowym | Nastavenie systémovej ponuky

Funkcja prezentacji (Demonstration (Demonstracja))
"y

« Z funkcji Demonstration (Demonstracja) mozna korzysta¢
tylko w trybie <Camera> (Tryb Cam). W urzadzeniu nie
moze znajdowac sig kaseta. wstrona 19

Zanim rozpoczniesz, sprawdz, czy w kamerze nie ma
kasety wstrona 32

W trybie prezentacji automatycznie przedstawiane sa
podstawowe funkcje kamery, dzigki czemu obstuga
urzadzenia jest fatwiejsza.

Prezentacja jest pokazywana az do wytgczenia trybu
Demonstration (Demonstracja).

. Ustaw przetqczmk [Power] w pozyciji

[CAMERA].

. Ustaw przechzmk [Mode] w pozycji [TAPE].

. Nacisnij przycisk [MENU].

B Zostanie wy$wietlona lista menu.

. Przemieszczajgc dzwignig [Zoom] w gore i w dét,
wybierz opcje <System>, a nastepnie naciénij
przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w
dét, wybierz opcje <Demonstration>
(Demonstracja), a nastepnie naciénij przycisk

OK

L

<>

&~ wn

o

X Przefnieszczajqc dzwignie [Zoom] w gére i w dét,
wybierz opcje <On>, a nastepnie nacisnij przycisk
[OK].

(=2}

7. Nacisnij przycisk [MENU].
B Rozpoczyna sig prezentacia.
8. Aby przerwaé prezentacje, nacisnij przycisk [MENU].

[ Uwagi ]

" Funkcja Demonstration (Demonstracja) wiacza @

sie automatycznie po 10 minutach

bezczynnosci kamery w trybie <Camera>

(Tryb Cam) (jedli w kamerze nie ma kasety).
Naci$niecie innych przyciskow podczas prezentacji
(FADE, MF/AF, PHOTO (Zdjecia), EASY.Q) spowoduje
jej tymczasowe zatrzymanie. Po 10 minutach
bezczynnosci prezentacja zostanie wznowiona.

A

@

®

Clock Set
Remote

Beep Sound
Language
Demonstration

»On
»On
»English
»On

[ select  TEM exit

t Back
Clock Set
Remote
Beep Sound

Language

Demonstration

Off

BT vove

(omsnoomms, )

[ seiect  [EM ext

Zobrazenie ukazky (Demonstration)

4+ Funkciu UkaZka mozno pouZit len v rezime
<Camera> (Videokamera) bez vlozenej kazety vo
videokamere. wstrana 19

Skor ako zacnete: Uistite sa, Ze vo videokamere nie
je kazeta. wstrana 32

Ukézka automaticky predvedie hlavné funkcie vasej
videokamery, aby ste ich mohli jednoduchsie
pouzivat.

UkaZka je uvadzana stale dokola, kym tento rezim
neukondite.

<

<

<

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera).

. Prepina¢ [Mode] (Rezim) prepnite do polohy
[TAPE] (Kazeta).

. Stlacte tlacidlo [MENU].

m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <System> (Systém) a stlacte tlacidlo
[OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <Demonstration> (Ukézka) a stlacte
tla¢idlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <On> (Zap.) a stlacte tlacidlo [OK].

. Stlacte tlacidlo [MENU].

m Spusti sa ukazka.

8. Stlacenim tlacidla [MENU] ukazku ukoncite.

[ Poznamky ]

m Aksas videokamerou po prepnuti do rezimu

<Camera> (Videokamera) nenaraba viac nez 10

minut, automaticky sa spusti funkcia Ukézka (ak nie

je vo videokamere kazeta).

Ak pocas tohto rezimu stlacite iné tlacidlo (FADE,

MF/AF, PHOTO, EASY.Q), ukazka sa do¢asne

prerusi, a ak nechate videokameru v necinnosti,

bude po 10 mindtach pokracovat.

F SV B\ )
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Ustawienia poczatkowe:
Konfigurowanie ustawieri w menu wyswietlania

Pociatocné nastavenie: SVK
Nastavenie ponuky zobrazenia

Regulacja ekranu LCD (LCD Bright (Jasnos¢ LCD)/ LCD Colour (Kolor LCD))

< Regulacja ekranu LCD jest mozliwa w trybach <Camera> (Tryb
Cam)/<Player> (Tryb Player)/<M.Cam> (M.Cam Mode)/<M.Player>
(Tryb M.Play). =strona 19

Kamera jest wyposazona w 2,5-calowy (tylko VP-D963(i)) / 2,7-calowy
panoramiczny (tylko VP-D964W(i)/D965W(i)) kolorowy wyswietlacz
LCD, ktéry umozliwia bezposredni podglad Iub odtworzenie nagrania.
Zaleznie od warunkdw, w jakich uzywana jest kamera (np. w

-

pomieszczeniu lub na zewnatrz), mozna dostosowaé nastepujace
opcje:
- <LCD Bright> (Jasnos¢ LCD)
- <LCD Colour> (Kolor LCD)

. Ustaw przefacznik [Power] w pozycji
[CAMERA] lub [PLAYER].

. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [TAPE] lub
[MEMORY].

. Naciénij przycisk [MENU].
B Zostanie wys$wietlona lista menu.

[

w

Nastavenie LCD displeja (LCD Bright/ LCD Colour) (Jas/farba LCD)

< Nastavenie LCD displeja funguje v rezimoch <Camera>/<Player>/
<M.Cam>/<M.Player> (Videokamera/Prehrava¢/M.Cam/
M.Player). wstrana 19
< Videokamera je vybavend farebnym 2,5 palcovym (len typy
VP-D963(i)) / 2,7 palcovym (len typy VP-D964W(i)/DIB5W(i))
displejom z tekutych krystalov (LCD), ktory slizi na priame
zobrazenie zaznamu alebo na prehravanie.
<V zavislosti od podmienok, v ktorych
videokameru pouzivate (interiér nebo exteriér),
moZete nastavit tieto Udaje:
- <LCD Bright> (Jas displeja)
- <LCD Colour> (Farby displeja)

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera) alebo [PLAYER]
(Prehravac).

. Prepina¢ [Mode] (Rezim) nastavte do polohy
[TAPE] (Kazeta) alebo [MEMORY] (Pamit).

—

n

4. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gore i w

@

dét, wybierz opcje <Display> (Wysw.), a
nastepnie naciénij przycisk [OK].

5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w
dot, wybierz opcje do ustawienia <LCD Bright>
(Jasnosé LCD) lub <LCD Colour> (Kolor LCD),
a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

6. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w dét lub
w gére, wybierz warto$¢ wybranego parametru

£ Date/Time

BT move

LCD Bright
LCD Colour

TV Display

X select

w

Stlacte tlacidlo [MENU].

m Zobrazi sa zoznam poloziek menu.

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Display> (Displej) a stlacte
tlaidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol

vyberte polozku, ktoru chcete nastavit <LCD

Bright> (Jas displeja) alebo <LCD Colour>

(Farby displeja), potom stlacte tlacidlo [OK].

o

»Off
»On

o

[EM et

<LCD Bright> (Jasnos¢ LCD) lub <LCD i

(=2}

. Pohybom tlacidla [Zoom] hore alebo dole

Colour> (Kolor LCD), a nastepnie nacisnij @

przycisk [OK].
® Wartosci parametréw <LCD Bright>
(Jasnosé LCD) i <LCD Colour> (Kolor LCD)
mozna ustawia¢ w zakresie <0> ~ <35>.
. Naciénij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.
B Regulacja wyswietlacza LCD nie ma wptywu
na jasno$¢ ani kolor nagrywanego obrazu.

t Back

Date/Time

~

= Adjust

(B Camera Viods ]

LCD Bright
LCD Colour

TV Display

X select

upravte hodnotu vybranej polozky <LCD Bright>

(Jas displeja) alebo <LCD Colour> (Farby

displeja), potom stlacte tlacidlo [OK].

m Hodnoty pre polozky <LCD Bright> (Jas
displeja) a <LCD Colour> (Farby displeja)
mozno nastavit medzi <0> ~ <35>.

Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].

m Nastavenie LCD displeja nema vplyv na

—— (18]

~

I Exit

jas a farby zaznamenavaného obrazu. A



Ustawienia poczatkowe:

Konfigurowanie ustawieri w menu wyswietlania

Pociatocné nastavenie:
Nastavenie ponuky zobrazenia

SVK

Wyswietlanie daty i godziny (Date/Time (Data/Czas))

< Funkcja Date/Time (Data/Czas) jest dostepna w trybach <Camera>
(Tryb Cam)/<Player> (Tryb Player)/<M.Cam> (M.Cam Mode)/

<M.Player> (Tryb M.Play). =strona 19

< Data i godzina sg automatycznie zapisywane na wydzielonym

obszarze tasmy.

. Ustaw przefacznik [Power] w pozycji [CAMERA]
lub [PLAYER].

. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [TAPE] lub
[MEMORY].

. Naciénij przycisk [MENU].

B Zostanie wyswietlona lista menu.

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dét,
wybierz opcje <Display> (Wy$w.), a nastepnie
nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w
dot, wybierz opcje <Date/Time> (Data/Czas),

a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gdre lub
w dot, wybierz format wyswietlania daty/godziny, a
nastegpnie nacisnij przycisk [OK].

" Typ wyswietlanej daty i godziny: <Off>,
<Date> (Data), <Time> (Czas), <Date&Time>
(Data | Czas).

7. Naciénij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.

[ Uwagi ]

B W nastepujgcych przypadkach zamiast
wiadciwej daty i godziny na wy$wietlaczu
pojawi sie napis <00:00 1.JAN.2006>
(00:00 1.STY.2006):

- podczas odtwarzania pustego fragmentu tasmy,
- jesli tasma zostata nagrana przed ustawieniem
<Date/Time> (Data/Czas) w pamigci kamery.
- gdy bateria litowa jest staba lub roztadowana.
B Przed ustawieniem <Date/Time> (Data/Czas)
nalezy ustawi¢ zegar. wstrona 23

F R <~ B\ B

o

o

®

stopy na kazete.

—_

n

LCD Bright
{3 LCD Colour

£-3 TV Display

o

o

»Off
»On

B Move

LCD Colour
Date/Time
TV Display

VOff

Date

Time
Date&Time

[Xdselect  MEMMExit

>

Zobrazenie funkcie datum/cas (Date/Time)

< Funkcia Date/Time (Datum/Cas) funguje v rezimoch <Camera>/
<Player>/<M.Cam>/<M.Player> (Videokamera/Prehravac/
M.Cam/M.Player). wstrana 19

< Datum a ¢as sa automaticky zaznamenévaju do 8pecidlnej datovej

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy

[CAMERA] (Videokamera) alebo [PLAYER]
(Prehravac).

. Prepina¢ [Mode] (Rezim) nastavte do polohy

[TAPE] (Kazeta) alebo [MEMORY] (Pamat).
Stlacte tlacidlo [MENU].

m Zobrazi sa zoznam poloziek menu.
Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Display> (Displej) a stlacte
tladidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol

vyberte moznost <Date/Time> (Datum/cas) a
stlacte tlacidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol

vyberte typ zobrazenia datumu a ¢asu a stlacte

tlacidlo [OK].

m Typ zobrazenia datumu a ¢asu: <Off>
(Vypnut), <Date> (Datum), <Time> (Cas),

EXlMove ERselect [EMExit ] !
) ! <Date&Time> (Datum a cas)
‘ 7. Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].
(7 Camera Vode | .
t Back [ Poznamky ]
LCD Bright m Za nasledujtcich okolnosti sa namiesto datumu a

¢asu zobrazi <00:00 1.JAN.2006>.

- pocas prehravania prazdnej Casti kazety

- pocas prehravania zaznamu ziskaného pred
nastavenim datumu/Casu v pamati videokamery

- ked je litiové batéria slaba alebo vybita

pred pouzitim funkcie <Date/Time> (Datum/¢as)

musite nastavit hodiny =strana 23



Ustawienia poczatkowe:
Konfigurowanie ustawieri w menu wyswietlania

Pociatocné nastavenie: W
Nastavenie ponuky zobrazenia

Konfigurowanie ustawien wyswietlania na ekranie

telewizora (TV Display (Wysw. TV))

< Funkcja TV Display (Wysw. TV) jest dostepna w trybach <Camera>

(Tryb Cam)/<Player> (Tryb Player)/<M.Cam> (M.Cam Mode)/

<M.Player> (Tryb M.Play). wstrona 19

Funkcja umozliwia wybranie miejsca wy$wietlania menu ekranowego.

- <Off> : menu ekranowe jest widoczne tylko na wyswietlaczu
LCD i w wizjerze.

- <On> : menu ekranowe jest widoczne na

wyswietlaczu LCD, w wizjerze i na ekranie

telewizora.

(Podtgczanie do telewizora wstrona 63, 64)

Przycisk [DISPLAY] umozliwia

wigczanie/wytgczanie menu ekranowego na

wyswietlaczu LCD/wizjerze/ekranie telewizora.

-

INASWVS

. Ustaw przetacznik [Power] w pozyciji

Nastavenie televizneho zobrazenia (TV Display)

< Funkcia TV displeja funguje v rezimoch <Camera>/<Player>/
<M.Cam>/<M.Player> (Videokamera/Prehravac/ M.Cam/
M.Player). wstrana 19
< Umoznuje volbu vystupu obrazovkovej ponuky (OSD).
- <Off> (Vypnuté): OSD sa zobrazuje iba na LCD displeji a v
hradéaciku.

- <On> (Zapnuté): OSD sa zobrazuje na LCD
displeji, v hfadaciku a na obrazovke televizora.
(Pripojenie k televizoru strana = 63, 64)
Poutzite tlacidio [DISPLAY] (Displej), ak
chcete zapnut/vypnut OSD na LCD displejiiv
hradéciku/obrazovke televizora.

—_

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera) alebo [PLAYER]

[CAMERA] lub [PLAYER].

(Prehravac).

n

. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [TAPE]
lub [MEMORY].

. Naciénij przycisk [MENU].
B Zostanie wyswietlona lista menu.

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dét,
wybierz opcje <Display> (Wysw.), a nastepnie
nacisnij przycisk [OK].

@

w

N

XX Move

LCD Bright
LCD Colour

[ select

2. Prepina¢ [Mode] (Rezim) nastavte do polohy
[TAPE] (Kazeta) alebo [MEMORY] (Pamét).

. Stlacte tlacidlo [MENU].
m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Display> (Displej) a stlacte
tlacidlo [OK].

= Exit

o

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w goére i w

dot, wybierz opcje <TV Display> (Wysw. TV),
a nastepnie naciénij przycisk [OK].

. Aby aktywowac funkcjg TV Display (Wysw. TV),
przesun dzwignie [Zoom] w gére lub w dét, aby
wybra¢ opcje <On> lub <Off>, a nastepnie nacisnij
przycisk [OK].

. Naciénij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.

®

o

~

XX Move

LCD Bright
LCD Colour

[ select

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <TV Display> (Displej TV) a
stlacte tlacidlo [OK].

. Ak chcete aktivovat funkciu Displeja TV,
pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <On> (Zap.) alebo <Off> (Vyp.)
a stlacte tlacidlo [OK].

. Ponuku opustite stla¢enim tlacidla [MENU].

= Exit

A



Podstawowe informacje
dotyczace nagrywania

SVK
Zakladné metédy zaznamu

Korzystanie z wizjera kamery

< W trybie [PLAYER] po zamknigciu wyswietlacza LCD mozna
korzystac z wizjera.

Pouzitie hfadacéika

< V rezime [PLAYER] (Prehravac) funguje hfadacik, ked je LCD
displej zatvoreny.

< W trybie [CAMERA] z wizjera mozna korzysta¢ po -
zamknieciu lub obréceniu wyswietlacza LCD o
180° w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara.

Regulacja ostrosci

Pokretto regulacji ostrosci wizjera umozliwia osobom

majacym problemy ze wzrokiem ustawienie bardziej

wyraznego obrazu.

1. Zamknij wy$wietlacz LCD i wysun wizjer.

2. Za pomoca pokretta regulacji ostrosci wizjera ustaw
ostros¢ obrazu.

[ Uwagi ]

B Spogladanie przez diuzszy czas na storice lub inne

% V rezime [CAMERA] (Videokamera) je hfadacik k
dispozicii, ked je LCD obrazovka zatvorena alebo
otoCena o 180° proti smeru hodinovych ruciciek.

sledovanie obrazu osobam so zrakovymi problémami.

1. zatvorte LCD displej a vytiahnite hladacik

2. na zaostrenie obrazu v hfadaciku pouzite koliesko
na zaostrovanie

[ Poznamky ]
m Dlhodobé pozorovanie sinka alebo iného silného

silne Zrédta Swiatfa przez wizjer moze doprowadzic -
do uszkodzenia wzroku lub czasowego obnizenia sprawnosci oka.

Wkiadanie / wyjmowanie kasety

zdroja svetla cez hfadacik méZe byt Skodlivé a
moze sposobit doasné poskodenie zraku.

VloZenie / vysunutie kazety

< Nie nalezy wkfadac kasety lub zamyka¢
przedziatu kieszeni z nadmierng sitg.
Moze to spowodowaé awarie.

< Nie nalezy uzywac kaset innych niz
Mini DV.

1. Podtacz kamere do zrédta zasilania i
przesun przetacznik [TAPE EJECT].
B Kieszen kasety zostanie otwarta

%+ Privkladani kazety a zatvérani
priehradky na kazetu nevyvijajte
velky tlak.

Mohlo by dojst k poskodeniu.

< NepouZivajte ziadne iné kazety ako

kazety typu MiniDV.

. Zapojte zdroj napajania a posufite

spina¢ [TAPE EJECT]

e N\

automatycznie.

. Wi6z kasete do kieszeni, tak by okienko
tasmy byto skierowane na zewnatrz, a
zabezpieczenie przed zapisem do gory
(wktadanie kasety).

B Wyjmij kasete wysuwang
automatycznie. (wyjmowanie kasety).

n

(Vysunutie kazety).

m Dvierka kazety sa automaticky
otvoria.

. VlozZte do priehradky na kazety kazetu

okienkom smerom

von a ochrannym jazyckom smerom

w

. Nacisnij kieszen kasety w miejscu z
napisem [PUSH], tak by sie zatrzasnefa.
B Kaseta zostanie automatycznie zatadowana.

. Zamknij drzwiczki kieszeni.

A

N

hore. (VloZenie kazety)
etu vytiahnite z priehradky.

(Vysunutie kazety)
3. Stlacte oblast oznacenu népisom [PUSH] (Potlagit), kym dvierka
kazety nezapadnu na miesto.
m Kazeta sa zavedie automaticky.
4. Zatvorte dvierka priehradky.



Podstawowe informacje

dotyczace nagrywania

SVK

Zakladné metédy zaznamu

Techniki nagrywania

< W niektdrych sytuacjach wymagane moga by¢ rézne techniki

nagrywania.

Rézne metédy zaznamu

< V niektorych situacidch mézete pouzit iné metddy zadznamu.

-

. Pozycja standardowa

N

. Pozycja niska
Nagrywanie z wy$wietlaczem
LCD kierowanym w gére.

w

. Pozycja wysoka
Nagrywanie z wy$wietlaczem

LCD skierowanym w dét.

F

. Pozycja autoportret
Nagrywanie z wy$wietlaczem
LCD skierowanym do przodu.

(3]

. Nagrywanie za pomoca
wizjera
Jesli uzycie wyswietlacza LCD
jest utrudnione, wygodniejszym

rozwigzaniem bywa skorzystanie

Z wizjera. @

[ Uwaga ]

Wyswietlacz LCD nalezy obracac¢
ostroznie. Nadmierne obrécenie
moze spowodowac uszkodzenie
wewnetrznej czesci zawiasu

faczacego wyswietlacz z kamera.

[ Poznamka ]

-

o

. Bezné nahravanie.

. Nahravanie pri pohfade zhora.

Zaznam so sledovanim LCD
displeja zhora.

. Nahravanie pri pohfade zdola.

Zaznam so sledovanim LCD
displeja zdola.

. Nahravanie samého seba.

Zaznam so sledovanim LCD
displeja spredu.

. Nahravanie s hfadacikom.

V podmienkach, v ktorych je
pouzitie LCD displeja obtiazne,
moZete ako vhodnu alternativu
pouzit hfadacik.

LCD displej otacajte opatrne, pretoze prilisSnym otacanim by mohlo
dojst k poskodeniu vnutornej Casti pantu, ktory spaja LCD displej s

videokamerou.

A
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Pierwsze nagra ‘ Prvé nahréavan

1. Podigcz do kamery Zrodio

wn

~

. Zdejmij ostone obiektywu.
. Ustaw przefacznik [Power] w

zasilania westrona 19

(moze by¢ to akumulator lub
zasilacz pradu zmiennego).
WI6z kasete. wstrona 32

pozycji [CAMERA].

B Otworz wyswietlacz LCD.
B Ustaw przefgcznik [Mode]
trybu w pozycji [TAPE].
Upewnij sig, Ze jest
wyswietlany symbol

<STBY>.

B Jedli kaseta jest chroniona
przed zapisem (otwor
zabezpieczajacy otwarty),
zostang wyswietlone napisy
<STOP> i <Protection!>
(Zabezpieczenie!).

Aby nagrywaé, usun zabezpieczenie przed zapisem.

B Sprawdz, czy obraz, ktéry chcesz zarejestrowac,
jest widoczny na wyswietlaczu LCD lub w wizjerze.

B Sprawdz, czy akumulator jest natadowany odpowiednio do

przewidywanego czasu nagrywania.
B Mozna wybra¢ dowolny tryb nagrywania.

wstrony 43, 44, 45 @ .
. Aby rozpocza¢ nagrywanie, nacisnij przycisk

[Start/Stop].

B Na wyswietlaczu LCD pojawi sig ikona nagrywania
<REC @>. Aby zatrzymac nagrywanie, ponownie
nacisnij przycisk [Start/Stop].

® Na wyswietlaczu LCD pojawi sig napis <STBY>.

[Uwaga]
Po zakoriczeniu nagrywania odigcz akumulator celem
uniknigcia niepotrzebnego zuzycia energii.

A

anaswvs

.k videokamere pripojte zdroj
napéjania wstrana 19
(Batérie alebo napajaci adaptér)
Vlozte kazetu. wstrana 32
. zloZte kryt objektivu
. Hlavny vypina¢ [Power]
prepnite do polohy [CAMERA]
(Videokamera).
odklopte LCD displej
m prepina¢ [Mode] (Rezim) prepnite do polohy
[TAPE] (Kazeta). Skontroluite, ¢i je
zobrazeny népis <STBY> (Pohotovostny
rezim).

w N

m ak je ochrana kazety pred
zapisom otvorena (nastavena
na ochranu), zobrazi sa népis
<STOP> (Zastavit) a
<Protection !> (Ochrana !) Ak
chcete nahravat, uvolnite plosku
na ochranu proti zapisu.
overte si, Ci sa zaber, ktory
chcete nahrat, zobrazuje na
LCD displeji alebo v hfadaciku
m skontrolujte, &i ukazovatel stavu batérie indikuje
dostatok zostavajlicej kapacity na predpokladany
Cas zaznamu
B Mbzete si vybrat vlastny rezim nahravania.
wstrany 43, 44, 45

SINSING

REC ® 0:00:10 4. ak chcete zacat nahravat, stlacte tlacidlo [Start/Stop]

(Spustit/zastavit)

m na LCD displeji sa zobrazi indikator < REC @ >
(NAHRAVANIE)
Ak chcete nahravanie ukoncit, znovu stlacte tlacidlo
[Start/Stop] (Spustit/zastavit).

m na LCD displeji sa zobrazi indikator <STBY>
(POHOTOVOSTNY REZIM)

= 60min

[ Poznamka ]
Po dokonceni nahravania batériu odpojte, aby ste zabranili jej zbyto¢nému
vybijaniu.
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tatwe nagrywanie dla poczatkujacych (EASY.Q Mode (Tryb EASY.Q))

< Funkcja EASY.Q dziata tylko w trybie <Camera> (Tryb Cam). =strona 19

< Funkcja EASY.Q utatwia poczatkujgcemu uzytkownikowi wykonanie

dobrych zdjgc.

1. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [CAMERA].

2. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].

3. Po naci$nigciu przycisku [EASY.Q] wszystkie funkcje
kamery zostang wytaczone, a nastepnie zostang
wigczone nastepujace tryby podstawowe:

B Jednoczesnie wyswietlane sg stowa <EASY.Q>
i <DIS (4 )>.

. Naciénij przycisk [Start/Stop], aby rozpoczac
nagrywanie.

B Po rozpoczeciu nagrywania zostang zastosowane
podstawowe ustawienia automatyczne.

o

Nahradvanie s rezimom Easy pre zaciatocnikov (EASY.Q Mode)

< Funkcia EASY.Q funguje iba v reZime <Camera> (Videokamera).
wstrana 19

4 Funkcia EASY.Q ufahcuje vykonavanie kvalitnych zaznamov aj
zaciatocnikom.

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera).

2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
(Kazeta).

3. Stlacenim tlacidla [EASY.Q] sa vSetky funkcie
videokamery vypnu a nahravanie bude nastavené na
nasledujlice zakladné rezimy:

m V rovnakom ¢ase sa zobrazia slova <EASY.Q> a
<DIS (T)>.

4. Zaznam spustite stlacenim tlacidla [Start/Stop]
(Spustit/zastavit).

5. Ponownie nacisnij przycisk [EASY.Q] w trybie
STBY (Tryb oczekiwania), a nastepnie wytacz tryb
EASY.Q.
B Funkcja EASY.Q nie wytgcza sig podczas
nagrywania.
B Przywracane sg ustawienia sprzed wigczenia trybu
EASY.Q.
[ Uwagi ]
B W trybie EASY Q niektére funkcje, np. Menu, BLC i
Manual Focus, sa dostepne.
Aby uzywaé tych funkcji, nalezy najpierw wytaczy¢ tryb

m Nahrdvanie sa spusti so zakladnymi
. automatickymi nastaveniami.

5. Dalsim stlacenim tlacidla [EASY.Q] v
pohotovostnom rezime (STBY) vypnete rezim

m Funkcia EASY.Q sa pocas nahravania nevypne.
m Kamera sa vrati k nastaveniam, ktoré boli
uskutocnené pred aktivaciou rezimu EASY.Q.

[Poznamky]

m Vrezime EASY.Q nie st ur¢ité funkcie dostupné,
napriklad Menu, BLC a ru¢né zaostrovanie.

Ak chcete tieto funkcie pouzit, musite najskor rezim

EASY.Q.

Ustawienia trybu EASY.Q sg usuwane po wyjeciu
akumulatora z kamery. Dlatego nalezy je ponownie
skonfigurowa¢ po ponownym wiozeniu akumulatora do
urzadzenia.

Fotografowanie za pomoca przycisku [PHOTO] w trybie
EASY.Q powoduje wytaczenie funkcji DIS.

W trybie EASY.Q zoom cyfrowy, funkcja COLOR NITE
ani efekty cyfrowe nie sg dostepne.

i ‘STBV 0:00:10 .

EASY.Q vypnut.

Po vybrati batérie z videokamery bude rezim

EASY.Q ukonceny. Po vlozeni batérie ho musite

opatovne aktivovat.

m  Pri fotografovani pomocou tlacidla [PHOTO]
(Fotografia) v rezime EASY.Q sa digitalny
stabilizator (DIS) nepouzije.

m Funkcia Digital Zoom (Digitalny transfokétor),

COLOR NITE alebo Visual Effect (Vizulny efekt) nie

su v rezime EASY.Q dostupné.

&= 60min

Funkcja 16:9 Wide (Form. 16:9) nie jest dostgpna w
trybie EASY.Q. (tylko VP-D963(j))

Przycisk [PHOTO] nie jest dostepny, jezeli w trybie 16:9 Wide (Form.
16:9) aktywowana jest funkcja EASY.Q. (tylko VP-D964W(i)/D965W(i))

m Funkcia 16:9 Wide nie je dostupnd v rezime
EASY.Q. (len typy VP-D963(i))

m Tlacidlo [PHOTO] nie je dostupné, ked sa zariadenie nachadza v rezime
16:9 Wide a v rezime 16:9 Wide je aktivované EASY.Q.
(len typy VP-D9BAW(i)/DIBEW(i)) A
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Przegladanie i wyszukiwanie nagran (REC SEARCH)

4 Funkcja REC SEARCH dziata tylko w trybie <Camera>
(Tryb Cam). wstrona 19

< Stuzy ona do przegladania zarejestrowanych wczesniej obrazéw lub
do znajdowania miejsca, w ktérym ma by¢ zarejestrowany nowy
obraz, w trybie STBY (Oczekiwanie).

Prezeranie a hfadanie pocas nahravania (REC SEARCH)

% Funkcia REC SEARCH funguje iba v rezime <Camera>
(Videokamera). wstrana 19

< PouZiva sa na prezeranie predtym nahranych zaznamov alebo na
hfadanie bodu, kde je mozné nahrat novt snimku v pohotovostnom
rezime.

Przeszukiwanie (REC SEARCH)

1. Przetacz kamerg w tryb STBY (Oczekiwanie),
naciskajac przycisk [Start/Stop].

2. Przycisk [REC SEARCH -] umozliwia odtwarzanie
nagrania do tytu, a [REC SEARCH +] do przodu,
tak dtugo jak wcisniety jest ktorys z przyciskow.
® Po naci$nigciu przycisku [REC SEARCH -] w

trybie STBY (Tryb oczekiwania) kamera

Hradanie zaznamu (REC SEARCH)
1. Spustite pohotovostny rezim stlacenim tlacidla
[Start/Stop] (Spustit/zastavit).

2. [REC SEARCH -] umozriuje prehravat dozadu a
[REC SEARCH +] umozriuje prehravat dopredu,
kym budete tla¢idlo drzat.

m Ak stladite v rezime STBY

rozpocznie odtwarzanie do tytu przez 3

(POHOTOVOSTNY REZIM) tlagidio

sekundy, po czym automatycznie powrdéci do
punktu poczatkowego.

[ Uwaga ]

B W trybie Record Search (Przeszukiwanie) na
ekranie moga sie pojawia¢ znieksztatcenia w
ksztatcie mozaiki.

Naciéniecie przycisku [Start/Stop] po uzyciu REC
SEARCH spowoduje nagrania od wskazanego

[REC SEARCH -], prehra videokamera
nahravku spat o tri sekundy, a potom sa
automaticky vrati do pévodnej polohy.

[ Poznamka ]

m V rezime vyhladavania zdznamu méze
dochadzat k mozaikovej deformécii obrazu.

m Ak po vyhladani zdznamu stlacite tlacidlo
[Start/Stop] (Spustit/zastavit), tak zaznamy

punktu.

Kamera pozostawiona w trybie STBY (Tryb oczekiwania) z
zatadowang kasetg wytgcza sie samoczynnie po 5 minutach
bezczynnoscei.

Aby ponownie wigczy¢ kamere, nacisnij przycisk [Start/Stop] lub
ustaw przefgcznik [Power] w pozycji [Off], a nastepnie przywro¢
ustawienie [CAMERA].

Dzigki funkcji automatycznego wytgczania zasilania oszczedza sig
energie.

A

nahrané po tomto bode sa prepiSu.

Ak je vloZena kazeta a videokamera je ponechan v rezime STBY
<POHOTOVOSTNY REZIM> dlhSie nez 5 mindt a nepouziva sa,
automaticky sa vypne.

Na dalie pouZzitie stlacte tlacidlo [Start/Stop] (Spustit/zastavit)
alebo nastavte hlavny vypina¢ [Power] do polohy [Off] (Vyp.) a
potom spat do rezimu [CAMERA] (Videokamera).

Tato funkcia automatického vypnutia je uréend na dsporu energie
batérie.
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Szybkie wyszukiwanie zgdanej sceny (Ustawianie punktu
poczatkowego)

< Funkcja ZERO MEMORY (PUNKT POCZATKOWY) dziata w trybach
<Camera> (Tryb Cam) i <Player> (Tryb Player). wstrona 19

< Na tasmie mozna zaznaczy¢ punkt, do ktérego mozna powrécic,

aby kontynuowa¢ odtwarzanie.

1. Ustaw prze’rqczmk [Power] w pozycji [CAMERA]

lub [PLAYER].

. Ustaw prze{qcznlk [Mode] w pozycji [TAPE].

. Przed rozpoczeciem nagrywania lub podczas
odtwarzania nacisnij przycisk [ZERO MEMORY] na
pilocie w punkcie, do ktérego chcesz powrdcic.

B Kod czasu zmieni sig w licznik tasmy ustawiony
poczatkowo w pozycji zerowej < [»] 0:00:00>
(wskaznik ZERO MEMORY (PUNKT
POCZATKOWY)).

wn

INASWVS

Rychle hfadanie poZadovanej scény (Nastavenie nulovej
pamiite)

< Funkcia ZERO MEMORY funguje v rezimoch <Camera>
(Videokamera) aj <Player> (Prehravag). =strana 19

+ Na kazete mézete oznacit miesto, ku ktorému sa chcete pri prehravani

vratif.

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera) alebo [PLAYER]
(Prehravac).

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE] (Kazeta).

. Pred spustenim zaznamu alebo pocas prehravania
stlacte na mieste, ku ktorému sa chcete neskor vratit,
tlacidlo [ZERO MEMORY] (Pamét nulovej pozicie)
na dialkovom ovladaci.

m Casovy Udaj sa zmeni na pocitadlo kazety, ktoré je
nastavené na pamét nulovej
pozicie s hodnotou < [#10:00:00> (indikator ZERO

wnN

B Funkcje ZERO MEMORY (PUNKT

POCZATKOWY) mozna wytaczy¢, naciskajac
ponownie przycisk [ZERO MEMORY].
. Wyszukiwanie zaznaczonego miejsca.

B Po zakoriczeniu odtwarzania przewin tasme do
przodu lub do tytu w trybie zatrzymania.
Tasma zostanie zatrzymana automatycznie po
osiggnieciu zaznaczonego miejsca.

B Po zakoriczeniu nagrywania ustaw przetgcznik
[Power] w pozycji [PLAYER] i nacisnij przycisk

N

START/
STOP PNOTO
ZERO

PHOTO

SELF
msn MEMORY iME

MEMORY (Pamét nulovej pozicie)).
Ak chcete zrusit funkciu ZERO MEMORY (Paméat
nulovej pozicie), stlacte znovu
tlacidlo [ZERO MEMORY].
4. Vyhladanie nulovej pozicie.
m Po dokonéeni prehravania pretocte kazetu rychlym
posunom vpred alebo vzad v rezime zastavenia.
Po dosiahnuti nulovej pozicie sa kazeta
automaticky zastavi.
m Po dokonéeni zdznamu prepnite hlavny vypina¢
[Power] do rezimu [PLAYER] (Prehravac) a

DISPLAY
DATE/

s
® O

[<<€ (REW)]. Tasma zostanie zatrzymana \ /A
automatycznie po osiggnieciu zaznaczonego
miejsca.
5. Z wy$wietlacza zniknie licznik tasmy oznaczony ikong <
(wskaznik ZERO MEMORY (PUNKT POCZATKOWY)), a zastqp|

go kod czasu.

[ Uwagi ]

B Funkcja ZERO MEMORY (PUNKT POCZATKOWY) moze by¢
wytaczana automatycznie w nastepujacych sytuacjach:
- na koricu fragmentu oznaczonego za pomoca funkcji ZERO

MEMORY (PUNKT POCZATKOWY),

- po wyjeciu tasmy,
- po wyjeciu akumulatora lub odtgczeniu zasilania.

® Funkcja ZERO MEMORY (PUNKT POCZATKOWY) moze nie
dziata¢ prawidtowo, jezeli miedzy nagraniami na tasmie sg przerwy.

stlacte tlacidlo [ <« (REW)] (Rychle dozadu).
Po dosiahnuti nulovej pozicie sa kazeta
automaticky zastavi.
5. Pocitadlo kazety s oznac¢enim < [»]> (indikator ZERO MEMORY (Pamét
nulovej pozicie)) zmizne a pocitadlo sa vrati k zobrazeniu ¢asu.

[ Poznamky ]

m V nasledujlcich situdcidch sa moze rezim ZERO MEMORY (Pamat
nulovej pozicie) automaticky zrusit:
- na konci ¢asti oznacenej funkciou ZERO MEMORY (Pamat nulovej

pozicie)

- po vysunuti kazety
- po vybrati batérie alebo odpojeni zdroja napéjania

m Funkcia ZERO MEMORY (Pamat nulovej pozicie) pravdepodobne
nebude sprévne fungovat v mieste pauzy medzi zaznamami. A
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Nagrywanie samego siebie za pomocg pilota (Ustawianie
samowyzwalacza)

< Funkcja SELF TIMER (SAMOWYZWALACZ) dziata tylko witrybie

kamery. w=strona 19

< Po uzyciu funkcji SELF TIMER
(SAMOWYZWALACZ) na pilocie nagrywanie
rozpocznie si¢ automatycznie po 10 sekundach.

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [CAMERA].

N =

. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].

. Naciskaj przycisk [SELF TIMER], az pojawi si¢
odpowiedni wskaznik.

. Naciénij przycisk [Start/Stop], aby wigczy¢
samowyzwalacz.
B Rozpocznie sig odliczanie od 10. Podczas
odliczania jest emitowany sygnat dzwigkowy.
B Aby wyfgczy¢ samowyzwalacz przed
rozpoczeciem nagrywania, nacisnij przycisk
[SELF TIMER].

5. Ponownie naciénij przycisk [Start/Stop], aby
zakoriczy¢ nagrywanie.

w

N

[ Uwagi ]

B Miedzy pilotem a kamerg nie umieszczaj
przeszkdd, ktére moga blokowac czujnik pilota.
Zasieg pilota wynosi okoto 4-5 metrow.
Maksymalny kat odchylenia pilota wynosi 30
stopni w lewo lub prawo od linii Srodkowej.
Podczas korzystania z samowyzwalacza zaleca
sie stosowanie statywu.

A

g
3
N
s

Nahravanie seba sa

START!
STOP  PHOTO  DISPLAY

O W

SELF  ZERO  DATE/
TIMER MEMORY TIME

PHOTO
SEARCH ADUB  SLOW.

X2

LD

ho pomocou diafkového oviddaca

(Nastavenie samospuste)

< Funkcia SELF TIMER (Samospust) funguje iba v reZime <Camera>
(Videokamera). wstrana 19

% Pri pouziti funkcie SELF TIMER (Samospust) na
diafkovom ovladaci sa po 10 sekundach
automaticky spusti zaznam.

—_

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera).

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]

(Kazeta).

Tlacidlo [SELF TIMER] (Samospust) stlacajte,

az kym sa nezobrazi prislusny indikator.

Casovaé aktivujete stlacenim tlagidla [Start/Stop]

(Spustit/zastavit).

m Samospust zacne odpocitavat od 10 s
pipanim.

m Ak cheete zrusit funkciu samospuste pred
nahravanim, stlacte tlacidlo [SELF TIMER]
(Samospust).

. Ak chcete zaznam zastavit, opatovne stlacte

tlacidlo [Start/Stop] (Spustit/zastavit).

n

4

Eal

o

[ Poznamky ]

= Snima¢ diafkového oviddaca neblokujte
prekazkami medzi diafkovym ovlddacom a
videokamerou.

Dosah diafkového ovladaca je 4 az 5 m.

Uhol dosahu diakového ovladaca je max. 30°
vlavo/vpravo od centralnej osi.

Pre zaznam pomocou samospuste odpori¢ame
pouzivat stativ.
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Funkcja Zoom jest dostepna w trybach <Camera> (Tryb Cam) i
<M.Cam> (M.Cam Mode). =strona 19

Zoom umozliwia zmiang rozmiaru filmowanego obiektu.

Zoomu mozna uzywac z rézng szybkoscia.

Zaleca sig korzystanie z tych funkcji dla réznych typéw nagran. Zbyt
czegste uzywanie funkcji zoomu moze prowadzi¢ do szybszego zuzycia
energii oraz spowodowac, ze nagranie bedzie sprawia¢ wrazenie
nieprofesjonalnego.

. Przesuwaj dzwignie [Zoom] powoli,
stopniowo powiekszajac lub

ool

Priblizovanie a oddalovanie

< Funkcia Zoom (Transfokator) funguje v rezimoch <Camera> (Videokamera) a
<M.Cam>. wstrana 19

Transfokécia je spdsob zdznamu, ktory umozriuje zmenu vefkosti objektu v
scéne.

Transfokator moZete pouzivat v réznych rychlostiach.

Tieto funkcie pouZivajte pre rézne zébery. Pri nadmernom pouZivani
transfokdtora nebudu vysledky vyzerat profesionalne a bude dochadzat k
rychlej$ej spotrebe batérie.

1. Pri pomalom pohybe ovlddaca
transfokétora bude zmena

pozvolnejsia, pri rychlejsom pohybe

zZmniejszajac obraz; przesun jg
szybciej, aby uzyskac szybki zoom.
B Efekty korzystania z zoomu sg

bude zmena rychlejsia.
n Uroven transfokétora sa
zobrazuje medzi tdajmi OSD.

widoczne w menu ekranowym.

N

N

. [T] (fotoobiektyw): zblizenie
obiektu.
. [W] (obiektyw szerokokatny): oddalenie obiektu.
B W pozycji W mozna filmowa¢ obiekty znajdujace
sie ok. 10 mm od powierzchni obiektywu.

w

Funkcja Tele Macro

. Strana [T] (Teleobjektiv): Predmet

je priblizeny.,

3. Strana [W] (Sirokouhly zéber):
Predmet je vzdialeny.

n  Pri Sirokouhlom zabere (poloha Wide) moZete objekty

snimat zo vzdialenosti priblizne 10 mm od objektivu.
Poutzitie funkcie Tele Macro

« Funkcja Tele Macro jest dostepna w trybach
<Camera> (Tryb Cam) i <M.Cam> (M.Cam Mode).
wstrona 19

Skuteczna ogniskowa w trybie Tele Macro wynosi 50

cm-100 cm.

1. Nacisnij przycisk [MACRO/PB ZOOM].
B Wyswietlona zostanie ikona Tele Macro ( W) ).

2. Funkcje Tele Macro mozna wytaczy¢, naciskajac
ponownie przycisk [MACRO/PB ZOOM].

Funkcia Tele Macro funguje v reZimoch <Camera>
(Videokamera) a <M.Cam>. wstrana 19

Efektivna ohniskové vzdialenost v rezime Tele Macro je 50
az 100 cm.

1. Stlacte tlacidlo [MACRO/PB ZOOM].
m Zobrazi sa ikona funkcie Tele Macro (\17, ).

2. Ak chcete zrusit funkciu Tele Macro, stlacte znovu tlacidlo
[MACRO/PB ZOOM].

[ Poznamky ]

Uwagi ]

L Podczas nagrywania w trybie Tele Macro regulacja A u Pri z';'lznam_e v r%i:'me Tele Macro mozete rychlost
ostrosci moze by¢ wolniejsza. - zaostrovania zniZit.

B Podczas korzystyania z zojomu w trybie Tele Macro -3 sTeY = 02;;:2 m Pri POtUii‘!' funkcie Z'ohom gvri%ime Tele Macro méze dojst k
filmowany obiekt moze by¢ nieostry. rozostreniu snimaného objektu.

B Aby nie tyrzqs'é kamera w){rybie Te% Macro, nalezy ] Vhreiime jI;(eIe Macro pouzite stativ, aby ste zabranili
uzywag statywu. chveniu rik.

u W){rybie TeI):e Macro nalezy unikag filmowania w cieniu. = Prinahravani v rezime Tele Macro sa vyhnite tieriom.

B Wraz ze zmniejszaniem si¢ odleglosci do obiektu L] S:OZS;“;g'Vaamm vzdialenosti objektu sa zuzuje oblast
zmniejsza sie pole ostrosci. zaostrenia.

B Jesli nJie mofn’; ustawi¢ wiadciwej ostroci, nalezy uzy¢ n Ak neviete dosiahnut spravne zaostrenie, pouZite oviada¢
dzwigni [Zoom]. [Zoom].

A



Podstawowe informacje SVK
dotyczace nagrywania Zakladné metédy zaznamu

Funkcja stopniowego wzmacniania i wygaszania ‘ Pouzitie funkcie zjasriovanie a zatmievanie

% Funkcja Fade (Wygaszanie) dziata T 7 % Funkcia Fade (Zjasfiovanie a zatmievanie)
tylko w trybie <Camera> (Tryb Cam). o D))k STBY 0:00:05 funguje iba v rezime <Camera>
=strona 19 i . > & 60min (Videokamera). wstrana 19
% Nagraniom mozna nadac bardziej 4 Pomocou $pecidlnych efektov, napriklad
profesjonalny wyglad, uzywajgc efektow zjasfiovanim na zadiatku scény alebo
specjalnych, takich jak rozjasnienie obrazu zatmievanim na konci scény, moZete
i wzmocnienie dzwigku na poczatku i svojim nahravkam dodat profesionainy
wygaszanie obrazu i wyciszenie = vzhlad.

dzwigku na koricu nagrywanego ujecia. Spustenie zdznamu
! Spustenie zaznamu
Poczatek nagrywania 1. Hlavny vypinaé& [Power] prepnite do polohy

1. Ustaw przetacznik [Power] [CAMERA] (Videokamera).
w pozycji [CAMERA]. 2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy
2. Ustaw przefgcznik [Mode] w pozycji [TAPE]. [TAPE] (Kazeta).

3. Pred nahrévanim stlacte a podrzte tlacidlo
[FADE] (zjasfiovanie a zatmievanie).

m  Obraz a zvuk sa za¢nU postupne stracat
(fade out — zatmievanie).

4. Stlacte tlacidlo [Start/Stop] (Spustit/zastavit)
a zaroven uvoite tlacidlo [FADE]
(zjasfiovanie a zatmievanie).

m Videokamera za¢ne nahravat a obraz
s0 zvukom sa zacne zobrazovat
postupne (fade in - zjasfovanie).

Ukonéenie zdaznamu (s vyuzitim

zjasiiovania a zatmievania)

5. Ak chcete nahravanie ukoncit, stlacte a
podrzte tlacidlo [FADE] (zjasfiovanie a
zatmievanie).

3. Przed rozpoczeciem nagrywania
nacisnij i przytrzymaj przycisk [FADE]. @
B Obraz i dzwigk stopniowo zanikaja
(obraz $ciemnia sig, dzwigk jest
wyciszany).
. Nacisnij przycisk [Start/Stop] i
jednoczesnie zwolnij przycisk [FADE].
B Rozpocznie sig nagranie i
stopniowo pojawiac sie beda obraz@ =
i dzwiek (rozjasnianie obrazu,
wzmacnianie dzwigku).
Koniec nagrywania
(uzycie funkcji Fade In/Fade out)
5. Przed zakoriczeniem nagrywania naciénij i
przytrzymaj przycisk [FADE].
B Obraz i dzwiek

o

m Obraz a zvuk sa
zacnU postupne

stopniowo zanikajg  Press and hold the [FADE] button a. Fade Out Gradual disappearance stracat (fade out —
(obraz Sciemnia sie, > Zzatmievanie).
dzwigk jest e 6. Po vytrateni obrazu,

wyciszany). ukoncite zdznam

6. Po zniknigciu obrazu stlagenim tlacidla
nacisnij przycisk [Start/Stop]
[Start/Stop] wcelu (Spustit/zastavit).
zakoriczenia nagrywania. a. Zatmievanie

a. Wygaszanie (okoto 4 s) (priblizne 4 sekundy)

b. Rozjasnienie (okoto 4 s)

b. Zjastiovanie

m Gradual appearance b. Fade In Release the [FADE] button  (PrZne 4 sekundy)



Podstawowe informacje

dotyczace nagrywania

SVK

Zakladné metédy zaznamu

Tryb kompensacji przy filmowaniu pod swiatto (BLC)

< Funkcja BLC jest dostepna w trybach <Camera> (Tryb Cam) i

<M.Cam> (M.Cam Mode). =strona 19

Pouzitie funkcie Kompenz&cia protisvetla (BLC)

% Funkcia BLC funguje v obidvoch rezimoch
<Camera> (Videokamera) aj <M.Cam>.

< Podczas filmowania pod $wiatto obiekt jest

ciemniejszy niz tto:

- obiekt stoi przed oknem;
filmowana osoba ma na sobie biate lub
$wiecace ubranie i znajduje sig na jasnym
tle; twarz tej osoby jest zbyt ciemna, aby
mozna byto odrézni¢ szczegély;

- obiekt znajduje sie na dworze, a tfo jest
pochmurne;

- zrodta Swiatta sg zbyt jasne;

- obiekt znajduje sig na tle $niegu.

®

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [CAMERA].

. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [TAPE] lub
[MEMORY].

. Nacisnij przycisk [QUICK MENU].

B Zostanie wys$wietlona lista menu @
podrecznego.

. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gére i w dot,
wybierz opcje <BLC>, a nastepnie naciénij przycisk
[OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i
w dét, wybierz opcje <On>, a nastepnie naciénij
przycisk [OK].

. Nacisnij przycisk [QUICK MENU], aby

zakonczy¢. @

B Zostanie wyswietlona ikona funkcji BLC (&8).

n

w

N

o

o

[ Uwagi ]
Funkcja BLC nie dziata w trybie EASY.Q.

<BLC Off>

<BLC On>

(-

DIS

Program AE
16:9 Wide
White Balance
Shutter
Exposure
BLC

[ a.veny 3

STBY
Off

0:00:10
[6Omin

(-
DIS
Program AE
16:9 Wide
White Balance
Shutter

STBY

v

0:00:10
B 60min

Exgosure A

| a.mENU [
I
i ] sTBY 0:00:10
& 60min
&

=strana 19

K osvetleniu protisvetiom dochédza v
situdciach, ked je objekt tmavsi ako osvetlené
pozadle

Predmet sa nachadza pred oknom.
Nahravand osoba je oble¢end v bielom
alebo Ziarivom odeve a stoji pred svetlym
pozadim, tvar postavy je prilis tmava a
nedaju sa rozoznat detaily.

Predmet je v exteriéri a pozadie je
zamracené.

- Zdroj svetla je prili§ jasny.

- Predmet sa nachadza na sneznom pozadi.

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera).

. Prepina¢ [Mode] nastavte do polohy [TAPE]
(Kazeta) alebo [MEMORY] (Pamat).

. Stlacte tlacidlo [QUICK MENU] (Rychle Menu).
m Zobrazi sa zoznam poloziek rychleho Menu.

. Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <BLC> (Kompenzacia
protisvetla) a stlacte tlacidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <On> (Zap.) a stlacte tlacidlo
[OK].

6. Rychle Menu opustite stla¢enim tlacidla

[QUICK MENU].

m Zobrazi sa ikona BLC ( &&).

n

w

N

o

[ Poznamka ]
Funkciu BLC (Kompenzécia protisvetla)
nemozete aktivovat v rezime EASY.Q.

A



Podstawowe informacije SVK
dotyczace nagrywania Zakladné metody zaznamu

Korzystanie z funkcji COLOR NITE (COLOUR NITE (Zdjecia nocne w kolorze)) |l PouZitie funkcie COLOR NITE (COLOUR NITE)

% Funkcja COLOR NITE dziata tylko w trybie <Camera> (Tryb Cam). | ** Funkcia COLOR NITE funguje iba v rezime <Camera>

wstrona 19 (Videokamera). wstrana 19
< Sterowanie szybkoscig migawki umozliwia nagrywanie ruchu < Mbzete nasnimat predmet spomalene oviadanim rychlosti
obiektu w zwolnionym tempie lub rozjasnienie obrazu w ciemnych uzavierky alebo zjasnit obraz na tmavych miestach bez toho, aby
miejscach bez pogorszenia jakosci kolorow. ste obetovali kvalitu farieb.
1. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [CAMERA]. PR )
] - 1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
2. 'f'Jrs;tt\?’VVE frzechzmk [Mode] w pozycji [CAMERA] (Videokamera)
3. Naciénij przycisk [COLOR NITE]. 2. {’Izeplr;at): [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
4. Kazde naciéniecie przycisku [COLOR NITE] azeta).
zmienia szybko$¢ migawki w nastepujacy sposeéb: 3. StJacte tla,“"de[COLgR NITE]. .
» <Color N. 1/255, <Color N. 1/13>, 4, VZE’Y; k;(ad stlacite t]aCIdIo [COLOR NITE], rychlost
i uzavierky sa zmeni na;
<Color N. 1/6> i <OFF> » <Color N. 1/25>, <Color N. 1/13>,
<Color N. 1/6> a <OFF> (Vyp.).
[ Uwagi ]

B Funkcji COLOR NITE nie mozna wigczy¢ ani
wytaczy¢ w trakcie nagrywania.

B Jedli uzywana jest funkcja COLOR NITE, obraz
jest zapisywany w zwolnionym tempie.

[ Poznamky ]
m Pocas zaznamu nemdzete funkciu COLOR NITE
zapnut ani vypnut.

B Podczas korzystania z funkcji COLOR NITE 1% m Pri pouzivan funkcie COLOR NITE budu snimky
(Zdjecia nocne w kolorze) ostro$¢ jest ustawiana © pripominat efekt spomaleného filmu.
powoli i czasami na wy$wietlaczu sg widoczne m Pri pouzivani funkcie COLOR NITE prebieha
biafe kropki. Nie jest to usterka. zaostrovanie pomaly a na monitore

B Funkcja COLOR NITE jest niedostepna w @ - STaY 000:10 sa moZu objavit biele bodky. Nie je to porucha.
trybie DIS, Photo Image Recording " = eomin m Pri pouzivani funkcie DIS, fotografovani alebo pri
(Fotografowanie) i EASY. Q. funkcii EASY.Q nie je funkcia COLOR NITE

® Funkcje Digital Zoom (Zoom cyfrowy), Photo dostupna.
image recording (Fotografowanie), 16:9 Wide m Funkcie Digital Zoom (Digitalny Zoom), Photo
(Form. 16:9) Program AE, Emboss2 (Obrys 2), image recording (Nahravanie fotografii),16:9
Pastel2 (Pastela2), Mirror (Lustro) i Mosaic ’ Wide (Sirka 16:9), Program AE, Emboss2,
(Mozaika) sa niedostepne w trybie COLOR NITE. Color NARS Pastel2, Mirror alebo Mosaic nie st dostupné v

B Po wigczeniu stabilizatora DIS lub trybu EASY.Q rezime COLOR NITE.
funkcja COLOR NITE zostanie wyfaczona. m Ak nastavite funkciu DIS alebo rezim EASY.Q,

bude rezim COLOR NITE ukonceny.

a4



Pokrocilé metédy zaznamu

Vyber Rezimu zaznamu a zvuku

< Funkcia Record Mode (Rezim zaznamu) funguje v obidvoch reZimoch <Camera>
(Videokamera> a <Player> (Prehravac) (DV IN (Vstup DV) alebo AV IN (Vstup AV)
(len typy VP-D9631/DI6AWI/DIBSWI). wstrana 19

Zaawansowane funkcje nagrywania

< Tryb nagrywania dziafa zaréwno w trybie <Camera> (Tryb Cam), jak i <Player> (Tryb Player)

*

Kamera moze nagrywac i odtwarzac obraz w trybach SP

(normalny tryb nagrywania) i LP (wydtuzony tryb nagrywania).

- <8P> (Normalny tryb nagrywania): tryb, w ktdrym na kasecie
DVMB0 miesci sig 60 minut nagrania.

- <LP> (wydiuzony tryb nagrywania): tryb, w ktérym na kasecie
DVMB0 miesci sig 90 minut nagrania.

Funkcja Audio Mode (Tryb dZwieku) dziata w trybach <Camera>

(Tryb Cam) i <Player> (Tryb Player). wstrona 19

Kamera re]estru]e dzwigk na dwa sposoby (12-bitowy i 16-bitowy).
<12Bit> : W tym trybie mozna nagrac dwie 12-bitowe stereofoniczne
Sciezki dmekowe Oryginalny dzwigk stereofoniczny mozna nagra¢
na $ciezce giéwnej (Sound1). Dodatkowy dzwigk stereofoniczny
mozna podtozy¢ na sciezce (Sound?).

(DV IN lub AV IN) (tylko VP-D9631/DI64Wi/DIBEWi). wstrona 19

*

- <16Bit> : W trybie tym mozna nagrac jedng 16-bitowg
stereofoniczng $ciezke dzwiekowa wysokiej jakosci. W tym
trybie funkcja dodawania $ciezki dzwigkowej jest niedostgpna.

(R Camera tiode ]

Rec Mode
Audio Mode
WindCut Plus
Real Stereo

»SP

»Off
»Off

[ select

BT Move

»>12Bit

I exit

% Tato videokamera nahréva a prehréva v rezime SP (Standardnd rychlost)
a LP (pomald rychlost).
- <SP> (Standardna rychlosr) na kazetu DVM60 mézete nahraf
zéznam v dizke 60 mindit.
<LP> (pomala rychlost): na kazetu DVM60 moZete nahrat zdznam
v dizke 90 mindt.
Funkcia Audio Mode (Rezim zvuku) funguje v rezimoch <Camera>
(Videokamera) a <Player> (Prehravac) wstrana 19
L3 Talo videokamera zaznamendva zvuk v dvoch formétoch. (12Bit, 16Bit)
<12Bit> (12-bitovy): moznost zaznamu dvoch stereofonnych
stop s rozlisenim 12 bitov. Predvoleny stereofonny zvuk mozete
nahrat na hlavnu stopu (Sound1). Dodatoény stereofénny zvuk
mozete pridat na vedfajsiu stopu (Sound2).
<16Bit> (16-bitovy): Moznost jedného stereofénneho zéznamu vo
vysokej kvalite s rozliSenim 16 bitov. V tomto reZime nemézete
pridat dodatoény zvukovy zaznam.
. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy [CAMERA] (Videokamera)

1. Ustaw przetacznik [Power] w pozycj\ [CAMERA] lub [PLAYER]. alebo [PLAYER] (Prehravac).
g, “slaw p(zeiqczrlzﬂf [Mode] W pozycj [TAPE]. 'Atgio Mode g g{; c'{éaxfam?:ﬁ\]n Eﬁﬂ?“e do polohy [TAPE] (Kazeta).
. Nacisnij przycis} o —| .

4. Przemieszczajac dzwg'nle [Zoom] w gdre i w dd, wybierz opcje % 4 Fﬁ:ﬁ:’:\;‘;r:'g‘g';gggﬂg;go[fgﬁbﬂ nadol vyberte moznost <Record>
<Recqrd> (N;gryv'vaple), anasteprie nacisnj pfzyc\sk [OK]. . 5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost <Rec

5. Przemieszczajgc d2wignie [Zoom] w gdre i w dt wybierz opcig Mode> (Rezim zaznamu) alebo <Audio Mode> (Rezim zvuku) a
<Rec Mode> (Tryb Nagr.) lub <Audio Mode> (Tryb Audio), a stiacte tlacidlo [OK].
nastepnie nacisnj przycisk [OK]. EXmove [Xdselect [EMExit | 6. Pohybom tacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte pozadovany rezim

o

Przemieszczajgc dzwignie [Zoom] w gdre i w dét, wybierz zadany tryb
nagrywania tryb dzwieku, a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

alebo zvuku a stlacte tlacidio [OK]

I

B Rezim zdznamu moZete nastavit na Standardnd rychlost <SP>

B Tryb nagrywania mozna ustawi¢ na <SP> albo <LP> @ alebo pomald rychlost <LP>.
® Tryb dzwigku mozna ustawi¢ na <12Bit> albo <16Bit>. ® Rezim zvuku moZete nastavit vo formate <12Bit> (12-bitov) alebo
7. Naciéni przycisk [MENU], aby zakoriczy¢. Zaznaczona ikona zostanie t Back <16Bit> (16-bitov).

wyswietiona.

7. Ponuku opustite stiacenim tlacidla [MENU]. Zobrazi sa vybrand ikona.
m Ak nastavite <12Bit> (12-bitovy) format, na displeji sa nezobrazi

Gdy wybrany jest tryb <12Bit>, nie jest wyswietlane wskazanie <12Bit>. d Mu 125!( Fadny ukazovatel <12Bit> (12-bitov).
[ Uwagi] indCut Plus _ [FATGIETS [ Pozndmky |
Zaleca sig, aby za pomocg tej kamery odtwarzac tylko tasmy nagrane EEEED | Vaetky kazety nahrané na tejto videokamere vam odporicame prehravat
przy jej uzyciu. opaf na nej.
Odlwarzame tasm nagranych za pomocg innego urzadzenia moze Pri prehrévani kazety nahranej na inom pristroji sa moze objavit

mozaikové skreslenie.

1 znieksztatcen obrazu. i
®  Przy nagrywaniu w trybach SP i LP lub tylko w trybie LP moga wystapi EXvoe Elscect EEME ) o pre zaznam na jedini kazetu pouzivate reZim SP 2 LP alebo iba
znieksztaicenia odtwarzanego obrazu, badz tez kod czasu rezim LP, obraz moze byt pri prehravani skresleny. Ak je medzi
nagrania kazdego z fragngmw moze zgstac' Zapisany @ = STBIV g oo jednotlivymi scénami medzera, nemusi sa spravne zaznamenavat Gasovy
nieprawidiowo, jesli pomigdzy scenami wystepuje przerwa. P -00: Ak theets nail valit " "
® Najlepsza jakosc obrazu i dzwigku uzyskuje sie w trybie SP. = 6omn | ¥ étar?d??dﬁl??}lisrﬂg:f é’g_' U obrazu a 2vuku, pouzivajte pri zazname
168it

[Uwaga]
® Aby mozliwy byt montaz dzwigku przy uzyciu kamery, nalezy
wybra tryb dzwieku 12Bit oraz tryb nagrywania SP.

[ Upozornenie ]
Ak cheete upravit zvuk na videokamere, musite nastavif v rezime zvuku
formét na 12Bit (12-bitov) a v rezime zéznamu rychlost na SP.



Zaawansowane funkcje nagrywania

SVK
Pokrocilé metédy zaznamu

Redukcja szumow (WindCut Plus) (Red. szumow +)

< Funkcja WindCut Plus (Red. szuméw +) dziata w trybach
<Camera> (Tryb Cam) i <Player> (Tryb Player). wstrona 19

Jest przydatna w wietrznych miejscach, np. na plazy lub w poblizu
budynkow.

Funkcja WindCut Plus (Red. szumdw +) stuzy do ograniczania
szumdw wiatru oraz innych szuméw podczas nagrywania.

- Gdy funkcja ta jest wigczona, eliminowane sg niskie dzwigki oraz

-
-

Protihlukovy filter (WindCut Plus)

< Funkcia WindCut Plus funguje v rezimoch <Camera> (Videokamera)
a <Player> (Prehravac) (pridavanie zvuku). wstrana 19

4 Funkciu WindCut Plus pouZite pri nahravani na vetermnych miestach,
napriklad na plazi alebo v blizkosti budov.

< Funkcia WindCut Plus minimalizuje pri nahrévani hiuk vetra a iné
rusivé zvuky.
- Pri zapnuti protihlukového filtra st sic¢asne s hlukom vetra

odfiltrované aj niektoré hiboké tény.

szum wiatru.

. Ustaw przefacznik [Power] w pozycji
[CAMERA] lub [PLAYER].

. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].

. Naciénij przycisk [MENU].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w
dét, wybierz opcje <Record> (Nagrywanie), a
nastepnie naciénij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w
dét, wybierz opcje <WindCut Plus> EREI Move

Rec Mode

s wn

o

(B Camera Viode ]

Audio Mode
WindCut Plus
Real Stereo

X select

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera) alebo [PLAYER]
»SP (Prehravag).
:gf" 2. Prepinac [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
»Off (Kazeta).
3. Stlacte tlacidlo [MENU].
4. Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol

vyberte moznost <Record> (Nahravanie) a stlacte

y
L= & tlacidlo [OK].

(Red. szuméw +), a nastepnie nacisnij I

przycisk [OK].

. Aby aktywowa¢ funkcje <WindCut Plus>
(Red. szuméw +), przesun dzwignig [Zoom] w
goére lub w dét, aby wybraé opcje <On> lub
<Auto>, a nastepnie nacisnij przycisk [OK].
B <On>: usuwa szum wiatru o niskiej

czestotliwosci.

B <Auto> : Ogranicza szum wiatru, jednoczesnie

[=2]

Rec Mode

Audio Mode

o

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <WindCut Plus> (Protihlukovy
filter) a stlacte tlacidlo [OK].

. Ak cheete aktivovat funkciu WindCut Plus,
pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <On> (Zap.) alebo <Auto>
(Automaticky) a stlacte tlacidlo [OK].

1 <On> (Zap.): Odstrariuje hiboké tény hiuku
vetra.

o

7. Nan oyt MENU by ooy, o T <A (Automatcy: Ml ik
" ‘Q{YS""'F“?“S”E zostanie 'kong f“”[“F‘;J]' V‘l"gdcm - stBY o010 | 7. Ponuku opustite stlagenim tiagidla [MENU].
us (Redukcja szumu) (<On> u = 6omin m Zobrazi sa ikona WindCut Plus (<On> (Zap.) [F’]
<Auto> [F] ). alebo <Auto> (Automaticky)[F4l ).
[ Uwagi ] ’
m Jedli mikrofon ma by¢ bardzo czuty, nalezy ™ [ Poznamky ]

wytgczy¢ funkcje WindCut Plus (Red. szuméw +).
B Funkcja WindCut Plus nie jest dostepna w trybie
strumieniowej transmisji danych przez USB.

m Ak cheete vyuZit citlivost mikrofénu na maximum,
uistite sa, Ze funkcia WindCut Plus je vypnutd.

m Funkcia WindCut Plus nie je dostupnd v rezime
USB Streaming.
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Wybor funkcji Real Stereo

-

-

n

w

N

o

[

~

. Naciénij przycisk [MENU].

Funkcja Real Stereo dziata tylko w trybie
<Camera> (Tryb Cam). wstrona 19

Funkcja Real Stereo wzmacnia sygnaty wejsciowe
lewego i prawego kanatu za posrednictwem
wewnetrznego i zewnetrznego mikrofonu.

. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [CAMERA].

. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].

@

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i

w dét, wybierz opcje <Record> (Nagrywanie),
a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w

dét, wybierz opcje <Real Stereo>, a nastgpnie
naciénij przycisk [OK].

. Aby aktywowa¢ funkcje Real Stereo, przesun @

dzwignie [Zoom] w gére lub w dét, aby wybraé¢
opcje <On>, a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

. Naciénij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.

m WySwietlona zostanie ikona funkcji Real
Stereo (&) ).

INASWVS

(B Camera Miods ]
»Record
[ -] RecMode
&, Audio Mode
=] WindCut Plus
Real Stereo

»SP
»12Bit
»Off
»Off

XX Move

[ select
[

(B Camera Viode ]

Rec Mode
Audio Mode

= Exit

‘WindCut Plus |
Real Stereo

EXmove [XdSelect [MEMM Exit
[

i STBY 0:00:10

&= 60min

(@@

Vyber funkcie Real Stereo

% Funkcia Real Stereo funguje iba v rezime
<Camera> (Videokamera). wstrana 19

< Real Stereo (Skutocné stereo) zvysuje pri pouziti
internych alebo externych mikrofénov favé a
pravé vstupné signdly.

—_

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera).

n

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
(Kazeta).

w

Stlacte tlacidlo [MENU].

N

. Pohybom tlaidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Record> (Nahravanie) a
stlacte tlacidlo [OK].

o

. Pohybom tlagidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Real Stereo> a stlacte tlacidlo
[OK].

2

Ak chcete aktivovat funkciu Real Stereo,
pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <On> (Zap.) a stlacte tlacidlo
[OK].

7. Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].
W Zobrazi sa ikona Real Stereo ( l)).

4L
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Pokrocilé metédy zaznamu

Ustawianie szybkosci migawki i ekspozycji

Nastavenie rychlosti uzavierky a expozicie

< Funkcja Shutter Speed (Szybkos¢ migawki) dziata tylko w trybie <Camera> < Funkcia Shutter Speed (Rychlost uzavierky) funguje len v rezime <Camera>
(Tryb Cam). =strona 19 (Videokamera). wstrana 19

% Funkcja Exposure (Ekspozycja) jest dostgpna w trybach <Camera> 4 Funkcia Exposure (Expozicia) funguje v rezimoch <Camera> (Videokamera)
(Tryb Cam) i <M.Cam> (M.Cam Mode). =strona 19 . a <M.Cam>. wstrana 19

< Funkcje Shutter Speed (Szybkos¢ migawki) oraz Exposure (Ekspozycja) < Funkcie rychlosti uzavierky a expozicie mozno nastavit len v.QUICK MENU

mozna ustawi¢ w menu QUICK MENU (MENU PODRECZNE).

. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [CAMERA].

. Ustaw przefgcznik [Mode] w pozycu [TAPE]. @

. Nacisnij przycisk [QUICK MENU].
m Zostanie wy$wietlona lista menu podrecznego.

. Przemieszczajac dzwignie EZoom] w gore i w dot, wybierz
opcje <Shutter> (Migawka) lub <Exposure> (Ekspozycija),
a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gore i w dét, wybierz
ogch <Manual> (Recznie), a nastgpnie naciénij przymsk

ENREAY LI

o

o

X Przemleszcza]qc dzwignie [Zoom] w gére i w dét, wybierz
23dang szybkos¢é m Kgawkl lub ekspozycje, a nastegpnie
nat:lsnlj przycisk [OK]

Mozliwe ustawienia szybkosci migawki: <1/50>,
<1/120>, <1/250>, <1/500>, <1/1000>, <1I2000> @
<1/4000> oraz <1/10000>.
= Warto$¢ ekspozycji mozna ustawi¢ w zakresie od <00>
do <29>.
7. Naciénij przycisk [QUICK MENU], aby zakoriczy¢.
®  Wybrane ustawienia zostang wyswietlone.
Szybkosci migawki zalecane podczas nagrywania
< Sporty na powietrzu, np. golf lub tenis: <1/2000> lub
<1/4000>
< Samochody lub pociagi w ruchu oraz inne szybko
poruszajace si¢ pojazdy, np. kolejki w wesotych
miasteczkach: <1/1000>, <1/500> lub <1/250>
< Sporty w pomieszczeniach, np. koszykéwka: <1/120> @
[ Uwagi ]
® Jesli szybko$¢ migawki (opcja Shutter Speed) i warto$¢
ekspozycji (opcja Exposure) zostang zmienione recznie, gdy
wigczona jest funkcja automatycznej regulacji ekspozycji
(Program AE), najpierw zostang uwzglednione zmiany
wprowadzone recznie.
= Obraz moze nie by¢ tak ptynny, jak w przypadku wysokiej
szybkosci migawki.
= Po uruchomieniu trybu EASY.Q kamera przywraca
automatyczne ustawienia migawki i ekspozycji.

uwazac, aby storice nie Swiecito bezposrednio w obiektyw.

Podczas nagrywania przy szybkosci migawki 1/1000 lub wyzszej nalezy

(Rychlom Menu).

White Balance
Shutter

Exposure
BLC

 a.venu 20

[

| STBY 0:00:10
DIS &= 60min
Program AE
16:9 Wide
| White Balance |

N
E v

[ a.venu 20

[s. 150 [OlElO)

EEl o=—1®

1. Hlavny vypinac [Power] prepnite do polohy [CAMERA]
(Videokamera).
. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE] (Kazeta).
. Stlacte tlacidlo [QUICK MENU] (Rychle Menu).
m  Zobrazi sa zoznam poloziek rychleho Menu.
4. Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <Shutter> (Uzavierka) alebo <Exposure>
(Expozicia) a stlacte tlacidlo [OK].
5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <Manual> (Rucnd) a stlacte tlacidlo [OK].
6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
rychlost uzavierky alebo expoziciu a stlacte tlacidlo [OK].
m  Rychlost uzavierky mozete nastavit na hodnoty
<1/50>, <1/120>, <1/250>, <1/500>, <1/1000>,
<1/2000>, <1/4000> alebo <1/10000>.

= Hodnotu expozicie mdZete nastavit medzi hodnotami
<00> a <29>.

7. Rychle Menu opustite stlacenim tlacidia [QUICK MENU].
= Zobrazia sa vybrané nastavenia.

Odporucané rychlosti uzavierky pri zazname

4+ Exteriérové Sporty, napriklad golf alebo tenis: <1/2000>
alebo <1/4000>

< Iduce vozidla, viaky alebo iné rychlo sa pohybujtce
objekty, napriklad horska draha: <1/1000>, <1/500> alebo
<1/250>

< Halové Sporty, napriklad basketbal: <1/120>

[ Poznamky ]

= Ak ruéne zmenite nastavenie rychlosti uzavierky a
expozicie, ked je zvoleny reZzim automatického
nastavenia Program AE, takto vykonané zmeny sa
pouziju primarne.

n  Privy33ej rychlosti uzavierky nemusi obraz vyzerat
plynulo.

m  Priprepnuti do rezimu EASY.Q sa videokamera vrati k
automatickému nastaveniu uzavierky a expozicie.

w N

m Prizazname s rychlostou uzavierky 1/1000 alebo vyssej sa uistite, ¢i do

objektivu nesvieti sinko.
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Automatyczna/reczna regulacja ostrosci ‘ 6 zaostrovanie/ ruéné zaostrovanie

< Funkcja automatycznej i recznej regulacii ostrosci T

jest dostepna w trybach <Camera> (Tryb Cam)i a

<M.Cam> (M.Cam Mode). wstrona 19

“ W wigkszosci przypadkéw lepiej uzywac
automatycznej regulacji ostrosci, poniewaz dzieki
niej mozna skupic sie na tworczej stronie
nagrania.

/

< Funkcia Auto Focus/Manual Focus
(Automatické zaostrovanie/Rucné
zaostrovanie) funguje v rezime <Camera>
(Videokamera) aj <M.Cam>. =strana 19
Vo vacsine situacii je vyhodnejsie pouzit
funkciu automatickeho zaostrovania, pretoze
umozriuje koncentrovat sa na kreativnu

<

< Reczna regulacja ostrosci moze by¢ konieczna w
okreslonych sytuacjach, w ktdrych automatyczna
regulacja ostrosci jest utrudniona lub nie skutkuje.

Automatyczna regulacja ostrosci

<% Jesli uzytkownik nie ma doswiadczenia w
uzytkowaniu kamer, zaleca si¢ korzystanie z

stranku nahravania.

< V urcitych podmienkach, v ktorych je
automatické zaostrovanie obtiazne alebo
nespolahlivé, budete musiet pouzit ruéné
zaostrovanie.

) Automatické zaostrenie

funkeji automatycznej regulacji ostrosci.
Reczna regulacja ostrosci
« Reczna regulacja ostrosci pozwala na osiggniecie
lepszych rezultatéw w nastgpujacych sytuacjach:
a. W kadrze znajduje sie kilka obiektow, z ktdrych cze$¢
znajduje sie blisko kamery, a cze$¢ dalej.
. Osoba znajduje si¢ we mgle lub na tle $niegu.
. Bardzo biyszczace lub lakierowane powierzchnie, np.
karoseria samochodu.
. Osoby i przedmioty w ruchu lub poruszajace si¢ szybko
lub ze stafg predkoscia, na przyktad sportowcy lub
widzowie na zawodach lekkoatletycznych.

oo

o

< Aknemate s pouzivanim videokamery
skusenosti, odporticame vam vyuzit funkciu
automatického zaostrovania.

Ruéné zaostrovanie
% V nasledujlcich pripadoch méZete ziskat lepSie
vysledky ruénym zaostrovanim.

a. obraz obsahuje viacero predmetov, niektoré st
blizsie k videokamere, niektoré dalej.

. osoba zahalena hmlou alebo obklopené snehom

. velmi Ziarivé alebo lesklé povrchy, napriklad
automobil

. nepretrzite alebo rychlo sa pohybujtice osoby
alebo predmety, napriklad atléti alebo

oo

=%

1. Ustaw przefacznik [Power] w pozycji [CAMERA]. - STBY 00040 | glav fudi o ) o
2. tJNsltEam ggﬁqcznlk [Mode] w pozycji [TAPE] lub &= 6omin . [C?\VIUI)!,EQE]I?s(i:d[eglgfr:]eg)epmte do polohy
3. Nacignij prz'ycisk [MF/AF]. - 2. Prepinac [Mode] nastavte do polohy [TAPE]
= Na wyéwietlaczu LCD wyswietlana bedzie ikona s (Slflgﬁéa‘?aﬂ%?g [[I\')I'IFE/Q\IIE]RY] (Paméit).
[MF] oraz pasek stanu [MF/AF]. ) " Na LCD displeji sa zobrazi ikona [MF] a stavovy
4. Regulacjg ostroéci umozliwiajg przyciski [REV(<d)] i WE - riadok [MF/AF]

[FWD(>»)].
[Uwaga]

I

. Zaostrovanie prevedte s tlacidlami [REV( €d)] a
[FWD( »»)].

Reczna regulacja ostrosci jest niedostepna w trybie EASY.Q. [ Poznémka |

Ruéné zaostrovanie nie je dostupné v rezime EASY.Q.

4L
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Tryby automatycznej regulacji ekspozycji (Program AE)

-

-

-

Funkcja Program AE dziata tylko w trybie <Camera> (Tryb Cam).
w=strona 19

Za jej pomocg mozna ustawia¢ szybkosci migawki i przystony
zaleznie od warunkéw otoczenia.

W ten sposéb mozna w kreatywny sposéb panowac nad giebig

Naprogramované rezimy s automatickou expoziciou
(Program AE)

< Funkcia Program AE funguje len v reZime <Camera>
(Videokamera). wstrana 19

< ReZim Program AE umoZfiuje nastavenie rychlosti uzavierky a
clony, aby vyhovovali réznym nahravacim podmienkam.

< Ponuka kreativnu kontrolu nad hibkou zaberu.

pola.
.
Tryb <Auto ( [A] )>
- Automatyczna regulacja réwnowagi migdzy %
obiektem a ttem.
- Zastosowanie: warunki normalne.

Tryb <Sports ( & )> (Sport)
Stuzy do nagrywania szybko poruszajgcych sie ludzi

sTBY

0:00:10
&= 60min

u <Rezim Auto ( [A])> (Automatické)
- Automatické vyvazenie medzi predmetom a
pozadim.
- Mbzete ho pouzit za norméalnych okolnosti.

m <Rezim Sports ( &R )> (Sport)
Je uréeny na zaznamendvanie rychlo sa
pohybuijucich os6b alebo objektov.

lub obiektow.

Tryb <Portrait ( 8 )> (Portret)
- Wyostrzenie tta obiektu, jesli jest ono nieostre.
- Ten tryb najlepiej sprawdza sie na dworze.

Tryb <Spotlight ( ® )> (Reflektor)
Stuzy do nagrywania, jesli owietlony jest tylko obiekt, a nie reszta
planu.

Tryb <Sand/Snow ( €2 )> (Snieg)
Stuzy do nagrywania, jesli osoby lub obiekty sg ciemniejsze niz tto
w wyniku odbijania sig $wiatta od piasku lub $niegu.

Tryb <High Speed ( € )> (Duza Szyb.)
Stuzy do filmowania szybko poruszajacych sie obiektéw, np. oséb
grajacych w golfa lub tenisa.

4L

m <Rezim Portrait ( & )> (Portrét)
- Je uréeny na zaostrenie pozadia predmetu, ked sa pozadie
nezaostruje.
- ReZim portrét je najucinnejsi pri pouZiti v exteriéroch.

n <Rezim Spotlight ( ® )> (Reflektor)

Je uréeny na zaznam v situdcii, ked je osvetleny iba snimany objekt

a zvySok scény nie je.

m <Rezim Sand/Snow ( & )> (Piesok/sneh)
Je uréeny na nahravanie, ked su fudia alebo predmety, kvoli svetlu
odrazajicemu sa od piesku alebo snehu, tmavsi nez pozadie.

m <Rezim High Speed ( K® )> (Rezim vysokej rychlosti uzavierky)
Je uréeny na zaznam rychlo sa pohybujucich objektov, napriklad
hracov golfu alebo tenisu.



Zaawansowane funkcje nagrywania

SVK

Pokrocilé metédy zaznamu

Ustawianie funkcji Program AE

1. Ustaw przetacznik [Power] w pozycii
[CAMERA].

@

n

. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [TAPE].

w

. Naciénij przycisk [MENU].
B Zostanie wy$wietlona lista menu.

N

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dét,
wybierz opcje <Camera> (Kamera), a
nastepnie nacisnij przycisk [OK]. @

o

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gre i w
dét, wybierz opcje <Program AE>, a nastepnie
naciénij przycisk [OK].

m WysSwietlone zostang dostepne opcje.

o

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w goére i w
dét, wybierz zadang opcje ekspozycji automatycznej,
a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

~

. Naciénij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.
B Zostanie wy$wietlona ikona wybranego trybu.
B Jedli zostat wybrany tryb <Auto>, nie bedzie
wys$wietlana zadna ikona.

[ Uwagi ]

m Przycisk [QUICK MENU] umozliwia bezposredni dostep do funkcji

Program AE (Ekspozycja automatyczna). wstrona 20
B Funkcja Program AE nie dziata w trybie EASY.Q.

(B Camera tiode ]

»Camera
Program AE

White Balance

Visual Effect

16:9 Wide

DIS

Digital Zoom

B Move BT Select

»>Auto
»>Auto
»Off
»Off
»Off
»Off

[ exit

[

(BB Camera Mode ]

Program AE
White Balance

Visual Effect

16:9 Wide

DIS

Digital Zoom

BT Move

X select

Auto ﬂ
Sports oA
ortrait b
Spotlight
Sand/Snow
High Speed &

I Exit

[

£

sTBY

0:00:10
& 60min

[ Poznamky ]

Nastavenie moznosti pre Program AE

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera).

2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
(Kazeta).

3. Stlacte tlacidlo [MENU].
m Zobrazi sa zoznam poloziek menu.

4. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Camera> (Videokamera) a
stlacte tlacidlo [OK].

5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Program AE> a stlacte tlacidlo
[OK].

m Zobrazia sa dostupné moznosti.

6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte poZadovanu moznost programu AE a
stlacte tlacidlo [OK].

7. Ponuku opustite stla¢enim tlacidla [MENU].
m Zobrazi sa ikona poZadovaného rezimu.
m Pri aktivacii reZimu <Auto> (Automaticky) nie
je zobrazend Ziadna ikona.

m Priamy pristup k funkcii programu AE je k dispozicii pouzitim
tlacidla [QUICK MENU] (Rychle Menu). =strana 20
m Funkciu Program AE nemdZete aktivovat v rezime EASY.Q.

Ao
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Pokrocilé metédy zaznamu

Ustawianie balansu bieli

Nastavenie White Balance (VyvazZenie bielej farby)

< Funkcja White Balance (Balans bieli) jest dostgpna w trybach <Camera> (Tryb Cam) i - Funkcia White Balance (Vyvazenie bielej farby) funguje v rezimoch <Camera> (Videokamera) a
<M.Cam> (M.Cam Mode). =strona 19 .Cam>. wstrana 19

#  Funkcja ustawiania balansu bieli pozwala zachowa¢ charakterystyczne kolory obiektu we - Whlle Balance (Vyvazenie bielej farby) je zdznamovou funkciou, pri ktorej su jedine¢né farby
wszystkich warunkach nagrywania. objektu zachované za vietkych podmlenok zaznamu.

< Wybierajac odpowiedni tryb balansu bieli, mozna uzyskac kolor obrazu dobrej jakosci. < Ak cheete uskutocnit snimky s dobrym podanim farieb, vyberte vhodny rezim vyvaZenia bielej.
= <Auto ([A] )>: W tym trybie balans bieli jest ustawiany automatycznie. »  <Auto ( [&])> (Automaticky rezim) : Tento rezim sa bezne pouziva na automatické
= <Indoor (¥ )>(Wewnatrz): W tym trybie balans bieli jest ustawiany zaleznie od vyvazenie bielej.

warunkow panujgcych w pomieszczeniu. »  <Indoor ( [ )> (Interiér) : vyvéZenie bielej bude v tomto rezime
Swiatlo halogenowe Iub studyjne/filmowe @ 855 nastavené podla podmienok pri zazname v miestnostiach:
Obiekt w jednym dominujacym kolorze V halogénovom alebo tidiovom/video osvetleni
- Zblizenie »Camera Predmet mé dominantnd farbu
= <Outdoor (£ )> (Zewnatrz): W tym trybie balans bieli jest Program AE »Auto - Blizkost
ustayiany zaleznie od warunkow panu]qcych na dworze. White Balance _|»Auto »  <Outdoor ( %#)> (Exteriér) V tomto rezime je vyvéZenie bielej
Swiatfo dzienne, iw Visual Effect.|w Ot upravené podfa podmienok pri zazname vo vonkajsom prostredi.
obiektu w jednym dom\nu]qcym kolorze . JERNSiEE | Pri dennom svetle, najma v blizkosti a ked ma predmet
= <Custom WB ( { )> (Reczny WB): Pozwala na wiasne ustawienie 16:9 Wide »Off dominantnt farbu.
balansu bieli w zaleznosci od miejsca, w ktorym wykonywane jest DIS »Off »  <Custom WB ( & )> (Pouzivatelské vyvézenie bielej farby)
zdjgcie. Digital Zoom __|»Off Vyvazenie bielej farby méZete nastavit ako chcete, podfa prostredia,

1. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [CAMERA]. v ktorom sa fotografuje.

2. Ustaw g,zggcmik {Mode] ]w p%zyéil [[mpE] lub ][MEMORY]_ EdMmMove [ select EEMMExit ) 1. Hiavny vypinad [Power] prepnite do polohy [CAMERA] (Videokamera).

3. Nacisni przycisk [MENU]. r 2. Prepmac [Mode] nastavte do polohy [TAPE] (Kazeta) alebo [MEMORY]
= Zostanie wyswietlona lista menu. (Paméif).

4. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gore i w ddt, wyb\erz opcie 3. Stlacte tlacido [MENU].

\%1 »  Zobrazi sa zoznam poloziek menu.
<Camera> (Kamera), a nastepnie nacisnij przycisk [OK]. o .
5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w Ao, wybierz opcje t Back 4. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost <Camera>
<White Balance> (Balans Bieli), a nastgpnie nacisnij przycisk [OK] Program AE (Videokamera) a stlacte tlacidlo [OK]. . ;
6. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w d6t, wybierz zadana opcje White Balance [AUIDI Al | > Pohybom tiacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost <White
<Auto>, <Indoor> (Wewnatrz), <Outdoor> (Zewnatrz)lub <Custom Visual Effect nd Balance> a stlacte tlacidlo [OK]. . .
WB> (Reczny WB), a nastepnie nacisnij przycisk [OK]. RACCESICUSE, Indoor 6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte pozadovany rezim
. Aby uzyskat objasnienie funkcji Custom WB (Reczny WB): 16:9 Wide v Outdoor <Auto>, <Indoor>, <Outdoor> alebo <Custom WB> (Automaticky,
Wybierz opcje Custom WB (Reczny WBY i naciénij przycisk [OK]. DIS Custom WB 4, Interiér, Exteriér alebo Pouzivatelské vyvazenie bielej farby) a stlacte
Wyswietlony zostanie symbol “Set whlle balance” (Ustaw balans Digital Zoom tlacidlo [OK].
bieli) i bedzie migat na ekranie. " Vysve\leme pouzivatelského vyvazenia bielej farby: . i
Umies¢ biaty obiekt w zadanym oswietleniu i nacignij przycisk EXmMove [ select RN Exit Vyberte moZnost Custom WB a stlacte tiacidio [OK]. (*Set white
[OK]. (Symbol “Set white balance” (ustaw balans bieli) zniknie, a T balance” (Nastavenie vyvazenia bielej farby) sa zobrazi na
wyswietiona zostanie ikona Custom WB (Reczny WB) ( displeji a zacne blikat) . . .
)) & @ - sTBY B 00040 Uniestnite biely predmet v pozadovanom osvetleni a stlacte

»  Jesli zostat wybrany tryb <Auto>, nie bgdzie wyswietlana zadna ikona. o tlacidlo [OK]. (OSD zmizne a zobrazi sa ikona uzivatelského

[ Uwagi ] &= 60min 7 Ponuk azema‘ bielej 2 MENU)
. < " . Ponuku opustite stlacenim tlacidla

= Przycisk [QUICK MENU] umozliwia bezposredni dostep do funkcji ’ »  Priaktivaci rezimu <Auto> (Automaticky) nie je zobrazena Ziadna
Balans bieli. wstrona 20 ikona.

= Funkcja White Balance nie dziafa w trybie EASY.Q. Fol .

»  Aby doktadniej ustawi¢ balans bieli, nalezy wytaczy¢ zoom cyfrowy [Poznamky] . . N
(jesli to konieczne). = Kfunkcii Vyvazenie bielej mozete priamo vsttipit pomocou tlacidla

. przypadku zmiany warunkéw oéwietlenia nalezy ponownie ustawié [QUICK MENU] (Rychle menu). wstrana 20
balans bieli = Funkeiu VyvéZenie bielej farby neméZete aktivovat v rezime EASY.Q.

= Podczas nagrywania na zewngtrz budynku w norma\nych warunkach = Na presnejsie vyvazenie bielej vypnite funkciu Digital Zoom (Digitélny

lepsze rezultaty mozna uzyskac, wigczajac funkcje Aut

Podczas ustawiania opcji Custom WB (Rgczny WB) dzwarajq tylko
przyciski EASYQ, [MENU] oraz [OK]

Nacigniecie przycisku [MENU] podczas ustawiania opcji Custom WB (R

transfokator) (ak je to nutné).
Pri zmene svetelnjch podm\enuk nastavte znovu vyvazeme b\elel

<When the Outdoor option was selected

WB) spowoduje anulowanie ustawienia oraz ustawienie opcji Custom WB lReczny 'WB) na wartos¢ Auto.

A

Za je mozné, ze lepsie
vysledky s nastavenim Aulo (Automaticky).

Pocas nastavovania Custom WB (Uzivatelské vyvéazenie bielej) nebudu
okrem EASYQ, [MENU] a [OK] fungovat Ziadne iné tlacidla.

= Ak pocas nastavovania uZivatelského nastavenia VyvaZzenia bielej stiacite tlacidio [MENU],
2rusi sa uzivatefské nastavenie a nastavi sa Vyvéazenie bielej na Auto (Automaticky).



Zaawansowane funkcje nagrywania

SVK

Pokrocilé metédy zaznamu

Stosowanie efektow wizualnych

< Funkcja Visual Effect (Efekty obrazu) dziafa tylko w trybie
<Camera> (Tryb Cam). wstrona 19

< Efekty cyfrowe nadajg nagraniom bardziej tworczy wyglad.

% Nalezy wybra¢ efekt wizualny odpowiedni dla rodzaju nagrywanego
obrazu i rezultatu, jaki chce sig uzyskac. Dostgpnych jest 10 trybow
efektéw wizualnych.

Pouzitie vizualnych efektov

-

-
-

Funkcia Visual Effect (Vizudlny efekt) funguje iba v rezime
<Camera> (Videokamera). wstrana 19

Vizuélne efekty slizia na kreativne obohatenie zaberov.

Pre filmovy zdber, ktory chcete obohatit, vyberte a pouZite vhodny
vizudlny efekt. K dispozicii je 10 rezimov vizualneho efektu.

e~

1. Tryb <Art> (Efekt Art)
Stuzy do dodawania efektu ziarnistosci do
obrazéw.

. Tryb <Mosaic> (Mozaika)
Stuzy do dodawania efektu mozaiki do
obrazéw.

. Tryb <Sepia>
Stuzy do nadawania obrazom czerwono-
brgzowego odcienia.

. Tryb <Negative> (Negatyw)
W tym trybie odwracane sg kolory, dzigki

n

w

N

Rezim <Art> (Umelecky)

Déva vyniknut hrubym obrysom zéberov.
Rezim <Mosaic> (Mozaika)

Tento rezim doddva zaberom mozaikovy
efekt.

Rezim <Sepia> (Hnedy odtier)

Tento rezim dodéva zdberom ¢ervenohnedé
zafarbenie.

Rezim <Negative> (Negativ)

Tento rezim konvertuje farby a vytvara

czemu uzyskuije sie obraz w negatywie.
. Tryb <Mirror> (Lustro)
W tym trybie obraz jest przecinany na pét
(efekt lustra).
. Tryb <BLK&WHT> (Czerri/Biel)
W tym trybie obraz jest zmieniany na czamo-
biaty.
. Tryb <Emboss1>
W tym trybie tworzy sie efekt tréjwymiarowy
(wyttaczanie).
. Tryb <Emboss2>
W tym trybie tworzy sie efekt tréjwymiarowy
(wyttaczanie) w obszarze otaczajacym obraz.
. Tryb <Pastel1> (Pastelal)
W tym trybie do obrazu dodaje sie efekt
pasteli.
10.Tryb <Pastel2> (Pastela2)
W tym trybie do otoczenia obrazu dodaje sig efekt pasteli.

o

[}

~

[}

©

negativny obraz.
Rezim <Mirror> (Zrkadlo)
Tento rezim rozdeli zaber pomocou
zrkadlového efektu na polovice.
ReZim <BLK&WHT> (Ciernobiely)
Ciernobiely zaznam.
Rezim <Emboss 1>
Tento rezim vytvori 3D efekt (reliéf).
Rezim <Emboss 2>
Tento rezim vytvori 3D efekt (reliéf) v okolitej
oblasti zaberu.
. Rezim <Pastel 1>
Tento reZim vytvori bledy pastelovy efekt.
. Rezim <Pastel 2>
Tento reZim vytvori bledy pastelovy efekt v

okolitej oblasti zaberu.



Zaawansowane funkcje nagrywania

SVK

Pokrocilé metédy zaznamu

Wybieranie efektéw wizualnych

1. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycii
[CAMERA

. Ustaw przetacznik [Mode] w pozyciji [TAPE].

. Nacisnij przycisk [MENU].

B Zostanie wy$wietlona lista menu.

. Przemieszczajgc dzwignig [Zoom] w gore i w dét,
wybierz opcje <Camera> (Kamera), a nastgpnie
nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajgc dzwignig [Zoom] w gore i w dét,
wybierz opcje <Visual Effect>
(Efekty obrazu), a nastgpnie nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajgc dzwigni [Zoom] w gore i w
dot, wybierz zadang opcje efektéw wizualnych, a @
nastepnie nacisnij przycisk [OK]
® Ustawiany jest wybrany tryb wyswietlania.

7. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.

~ wn

o

o

[ Uwagi ]

Tryb Pastel2 (Pastela2), Emboss2, Mirror (Lustro)
lub Mosaic (Mozaika) nie jest

dostepny po wiaczeniu funkcji DIS lub COLOR
NITE.

Tryby efektéw wizualnych nie sg dostgpne w
trybie EASY.Q.

Po wigczeniu funkcji DIS, EASY.Q lub COLOR
NITE tryby Emboss2 (Wyttaczanie 2), Pastel2
(Pastela 2), Mirror (Lustro) lub Mosaic (Mozaika)
zostang wytaczone.

Tryb 16:9 Wide (Form. 16:9) nie jest dostepny, gdy
wigczona jest funkcja Visual Effect (Efekty obrazu).
(tylko VP-D963(i))

Tryb Mirror (Lustro) nie jest dostepny w trybie 16:9
Wide (Form. 16:9). (tylko VP-D964W(i)/ D9B5W(i))

Tryby efektow wizualnych inne niz Emboss2, Pastel2 (P

Mirror (Lustro) lub Mosaic (Mozaika) sa dostepne, gdy wtaczona jest

funkcja DIS.

A

Funkcja zoomu cyfrowego nie jest dostgpna w trybach Emboss2,
Pastel2 (Pastela2), Mirror (Lustro) lub Mosaic (Mozaika).

(B Camera tiode ]
»>Camera

Program AE »Auto

White Balance _|>Auto

Visual Effect »Off

16:9 Wide »Off
DIS »Off
Digital Zoom »Off

EXlmMove [ERselect [EM Exit
(B Camera Viods ]

t Back
Program AE

White Balance

Visual Effect

ot
VAt

Mosaic

16:9 Wide Sepia
DIS “Negaive
Digital Zoom _ |[RVITC A

Bl vove [Xselect [EMMExit

[

| STBY 0:00:10
Ant &= 60min

Volba vizualnych efektov

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera).

2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
(Kazeta).

3. Stlacte tlacidlo [MENU].

m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

4. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Camera> (Videokamera) a
stlacte tlacidlo [OK].

5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Visual Effect> (Vizualny efekt)
a stlacte tlacidlo [OK].

6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte poZadovanu moznost vizudlneho efektu a
stlacte tlacidlo [OK].

m ReZim displeja je nastaveny do vybraného
rezimu.

7. Ponuku opustite stla¢enim tlacidla [MENU].

[ Poznamky ]

m Pri pouZiti digitdineho stabilizétora (DIS) alebo
funkcie COLOR NITE nie su dostupné efektové
rezimy Mosaic (Mozaika), Mirror (Zrkadlo),
Emboss2, Pastel2 a 16:9 Wide (Sirka 16:9).

m Vizudlne efekty nie su dostupné ani v pripade
pouzitia funkcie EASY.Q.

m Pri aktivacii funkcie DIS (Digitalny stabilizator
obrazu), EASY.Q alebo COLOR NITE (Farebna
no¢na uzévierka) sa efektové rezimy Emboss2
(Reliéf2), Pastel2, Mirror (Zrkadlo) alebo Mosaic
(Mozaika) ukoncia.

m Rezim 16:9 Wide (Sirka 16:9) nie je
dostupny v pripade pouzitia vizualnych
efektov. (len typy VP-D963(i))

m ReZim zrkadlenia nie je v rezime 16:9 Wide
dostupny. (len typy VP-D964W(i)/D965W(i))

m V efektovych rezimoch Mosaic (Mozaika), Mirror (Zrkadlo), Emboss2,

astela2), alebo Pastel2 nemdzete pouzit digitélny transfokator.

m Pri pouziti funkcie DIS su dostupné vSetky rezimy vizualnych efektov
okrem Mosaic (Mozaika), Mirror (Zrkadlo), Emboss2 a Pastel2.



Zaawansowane funkcje nagrywania
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Pokrocilé metédy zaznamu

Ustawianie trybu 16:9 Wide (Form. 16.

< Funkcja 16:9 Wide (Form. 16:9) dziata tylko w trybie <Camera>
< Nagrania w trybie 16:9 Wide (Form. 16:9) beda odtwarzane naturalnie

-

N

7.

(Tryb Cam). wstrona 19

tylko na telewizorze obstugujacym format 16:9.

Tryb 16:9 Wide (Form. 16:9) jest domysing opcja w modelach

VP-D9BAW(i)/DIBEW(i).

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [CAMERA].
. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [TAPE].
. Naci$nij przycisk [MENU].

@

B Zostanie wys$wietlona lista menu.

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dot,

wybierz opcje <Camera> (Kamera), a nastepnie
nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gore i w dot,

wybierz opcje <16:9 Wide> (Form. 16:9), a
nastepnie naciénij przycisk [OK].

. Aby aktywowac funkcje 16:9 Wide (Form. 16:9),

przesun dzwignig [Zoom] w gore lub w ddt, aby
wybra¢ opcje <On>, a nastepnie nacisnij przycisk @
OK]

L] Funkclq 16:9 Wide (Form. 16:9) mozna wytaczyc,
wybierajagc w menu <16:9 Wide> (Form. 16:9)
opcje <Off>.

Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢. Zaznaczona

ikona zostanie wys$wietlona.

[Uwal]

B Przycisk [QUICK MENU] umozliwia bezposredni
dostep do funkcji 16:9 Wide (Form. 16:9). wstrona 20
Tryb 16:9 Wide (Form. 16:9) nie jest dostepny po @
uruchomieniu funkcji Visual Effect (Efekty

wizualne), DIS (CYFROWY STABILIZATOR OBRAZU)
lub EASY. Q. (tylko VP-D963(i))

Po wigczeniu funkcji COLOR NITE (ZDJECIA NOCNE
W KOLORZE) tryb 16:9 Wide (Form. 16:9) zostanie
wytaczony. (tylko VP-D963(i))

Zoom cyfrowy jest niedostepny w trybie 16:9 Wide
(Form. 16:9).

Funkcja wykonywania zdje¢ cyfrowych jest niedostepna
w trybie 16:9 Wide (Form. 16:9).

(7 Camera Mode |

»Camera
Program AE

>Auto

White Balance _(»Auto
Visual Effect__|pOf
16:9 Wide »>Off
DIS »Off

»Off
[ select
I

(@85 Camera tiode |
t Back
Program AE
White Balance
Visual Effect
16:9 Wide
DIS
Digital Zoom

m Move m Select

Digital Zoom

EXTT Move = Exit

m Exit

= “-smvj'
16 vads. =

Nastavenie rezimu 16:9 Wide (Sirka 16:9)

< Funkcia 16:9 Wide (Sirka 16:9) funguje iba v rezime <Camera>
(Videokamera). wstrana 19

% Nahravky sa vo funkcii 16:9 Wide (Sirka 16:9) budu prehravat prirodzene
iba v tom pripade, ak televizor podporuje pomer stran 16:9.

< Funkcia 16:9 Wide (Sirka 16:9) je pre modely VP-D964W(i)/D965W(i)
nastavena ako predvolena moznost.

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera).

2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
(Kazeta).

. Stlacte tlacidlo [MENU].
m Zobrazi sa zoznam poloziek menu.

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <Camera> (Videokamera) a stlacte tlacidlo

H W

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <16:9 Wide> (Sirka 16:9) a stlacte tlacidlo
[OK]. )

. Ak chcete aktivovat funkciu 16:9 Wide (Sirka 16:9),
pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <On> (Zap.) a stlacte tlacidlo [OK].

m Ak nechcete pouzivat funkciu 16:9 Wide, nastavte
menu <16:9 Wide> (Sirka 16:9) na <Off> (Vyp.).

. Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU]. Zobrazi
sa vybrana ikona.

o

o

]

[ Poznamky ]

m K funkcii 16:9 Wide (Slrka 16:9) moZete priamo
vstlpit pomocou tlacidla [QUICK MENU] (Rychle
menu). wstrana 20

Rezim 16:9 Wide nie je dostupny pokial su aktivne
funkcie Visual Effect (Vizualny efekt), DIS (Digitalny
stabilizétor obrazu) alebo EASY. Q.

(len typy VP-D963(i))

Ak je nastavena funkcia COLOR NITE (Farebna
nocné zavierka) bude rezim 16:9 Wide ukonceny.
(len typy VP-D9B3() .

V rezime 16:9 Wide (Sirka 16:9) nie je dostupny
digitalny transfokator.

V rezime 16:9 Wide (Slrka 16:9) nie je mozné %

fotografovat.
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Pokrocilé metédy zaznamu

Ustawianie funkcji cyfrowego stabilizatora obrazu (DIS)

Nastavenie digitalneho stabilizatora obrazu (DIS)

: E'-y‘%% [S)tlfbﬁizzi::grﬁé‘g% \zmu%?g B%ﬂiglﬁrgz é:rggtﬁflzfgr) ;;5;;032 19 <+ F\;J_r;kci?( DIS (D)igiléll?y sta$gizétor obrazu) funguje iba v rezime <Camera>
’ I » 9! @ ) ideokamera). wstrana
r@%ﬁgr";?nwomossﬁ)'k‘)w Wwstrzasow i ruchow reki podezas nagrywania % Digitalny stabilizator obrazu (DIS) kompenzuje pohyby rik pri drzani
videokamery (do urcitej miery). . e )
* Dag e ottt slne w sy prypadacn " Coile zectyene stabinafion ooyt
W t?'ybue Zoomu cyfrowego). < @ - zazname s transfokatorom (v rezime Digital Zoom nie
- filmowanie zblizenia malego obiektu, (mim Cameraiode ] e stabilizator k dispozici) - )
- nagrywanie w ruchu, ’ »Camera - nahravani malého objektu v malej vzdialenosti
- nagrywanie przez okno z wnetrza pojazdu. ProgramAE __|>Auto - nahrévani poCas chodze
. X White Balance _|»Auto - nahravani cez okno vozidla
1. Ustaw przefgcznik [Power] w pozycji [CAMERA]. VisualEffect |pOff 3 o §
2. Ustaw przefacznik [Mode] w pozycji [TAPE]. Rl Ll 1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy [CAMERA]
3. Nacisnij przycisk [MENU]. 16:9Wide  [»Off (Videokamera).
B Zostanie wyswietlona lista menu. bDs______ ot 2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE] (Kazeta).
4. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gére i w dét, wybierz »Off 3. Stlacte tlacidlo [MENU].
5. Prasriessczaas dowigmg zoom]  ore o gt O B Esou EENex ), B O o e Mems nadol ybere
6 m’gﬁ ﬁgﬁaé?ﬁqg Bf;gtegggsﬂicaszrwl grr]fvmsk [OK]. I " moznost <Camera> (Videokamera) a stiacte tlacidio
- [OK].
Eza';?'g;”‘g ggé?smlbp"r"z%'sf 3wybrac opejg <On>, a 5. Pohybom tlagidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <DIS>
o e e I, wiiraao w monu (Digitélny stabilizétor obrazu) a stlacte tlacidlo [OK].
7. Naciénij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢. 6. Ak chce)te aktivovat funkciu DIS (Digitalny stabilizétor
B Po wk iu funkii DIS zostani Swietlona ik X obrazu), pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol,
0 wiaozeniu funkeji DIS zostanie wySwietiona ikona (g7y) vyberte moznost <On> (Zap,) a stladte tlacidlo [OK].

[ Uwagi ]
Przycisk [QUICK MENU] umozliwia bezposredni dostep
do funkcji DIS. wstrona 20

m Ak nechcete funkciu DIS pouzivat, nastavte menu
<DIS> na <Off> (Vyp.).
7. Ponuku opustite stlacenim {l

! ; lacidla [MENU].
B Funkeje Digital Zoom (Zoom cyfrowy), COLOR NITE (ZDJECIA | BB Move [l select  [IENI Ext Cl
NOCNE W KOLORZE), Emboss2 (Wytiaczanie 2), . m Zobrazi saikona DIS ().
Pastel2 (Pastela 2), Mirror (Lustro) lub [ Poznamky ]
Mosaic (Mozaika) nie sg doslepne w tryble DIS @ - sTBY E@  0:00:10 m K funkcii DIS mézete priamo vstupit pomocou tlacidla
(CYFROWY STABILIZATOR OBRAZU). = 60min [QUICK MENU] (Rychle menu). wstrana 20
" Funkcja 16:9 Wide (Form. 16:9) nie 193t dostepna w trybie DIS m  Pri aktivacii rezimu DIS nie st dostupné funkcie Digital
}g/;{kEF\{/%V\{)YQGS;('ﬁFILIZATOH OBRAZU). (@QV Zoom (Digitalny zoom), COLOR NITE (Farebné nocné
" Jakos¢ w przypadku stosowania funkeji DIS w trybie 16:9 Wide éﬁ;’;ﬁggggmﬁii(g;‘efz)' Pastel2, Mirror (Zrkadlo)
{/Fs rg\ggfv\?&)%geessﬁﬁorsza niz w trybie normalnym. (tylko = ReZim 16:9 Wide nie je dostupny pokial je aktivny rezim
" Po naciénigciu przycisku [PHOTO], gdy funkcja DIS jest DIS. (len typy VP-D9E3())
wigczona, funkcja ta zostanie wytaczona | ponownie m Funkcia DIS v rezime 16:9 Wide moze produkovat nizsiu
automatycznie wlaczona po zapisaniu zdjgcia. kvalitu, ako v normalnom rezime.
B Podczas nagrywania kamera umieszczong na statywie zaleca - - (len typy VP-DIB4W(i)/DIBEW(i)) i )
sie wytgczenie funkcji DIS. m Ak pocas aktivacie funkcie DIS stlacite tlaCidlo [PHOTO] (Fotografia), funkcia
B Uzywanie funkcji DIS moze powodowaé pogorszenie jakosci obrazu. DIS sa nakratko prerusi a po zachyteni fotografie bude automaticky pokracovat.
B Funkcja <DIS> jest automatycznie ustawiana na <On> po przejsciu do trybu m  Pri pouzivani stativu sa odportca vypnat funkciu DIS.
m Ak budete pouzivat funkciu DIS, kvalita obrazu sa moze zhorsit.
m V rezime EASY.Q sa stabilizator <DIS> zapina automaticky.

A



Zaawansowane funkcje nagrywania

SVK
Pokrocilé metédy zaznamu

Korzystanie z zoomu cyfrowego (Digital Zoom (Zoom
Cyfrowy))

< Maksymalny zoom cyfrowy dziafa tylko w trybie <Camera> (Tryb Cam).
wstrona 19

< Zblizenie wigksze niz 26-krotne wykonywane jest cyfrowo, co w
potaczeniu z zoomem optycznym daje powigkszenie 1200-krotne.

« Zastosowanie nadmiernego zoomu cyfrowego dla

2Zvécsovanie a zmensovanie pomocou digitdlneho

transfokatora (Digital Zoom)

< Maximalny digitalny transfokator funguje len v rezime <Camera>
(Videokamera). =strana 19

< Digitalny transfokator sa pouziva pri vySe 26-ndsobnom priblizeni,
kombinaciou optického a digitalneho transfokatora mozete dosiahnut az
1200-n&sobné priblizenie.

% Pri vy$Sej Urovni transfokatora sa moze kvalita obrazu

obiektu moze spowodowac pogorszenie obrazu.

zhorSovat.

Wybieranie zoomu cyfrowego @ (7 Camera Vode | o .

1. Ustaw przefacznik [Power] w pozycjl [CAMERA]. »Camera Nastavenie digitalneho transfokatora

2. Ustaw przefacznik [Mode] w pozycji [TAPE] ‘rl’vr:graén IAE »Auto 1. :—Havny’ vypl’naf:) [Power] prepnite do polohy [CAMERA]

§ W p 2 . ite Balance _|»-Auto Videokamera).

3. Nagisnij przycisk [MENU]. Visual Effect___|»Off 2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE] (Kazeta).
L] Zostame w.yswu?ﬂo.na. lista menu. o ) 16:9 Wide »Off 3. Stladte tiacidlo [MENU].

4. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gore i w dot, DIS >0 m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.
wybierz opcjg <Camera> (Kamera), a nastgpnie Digital Zoom __|»Off 4. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte

naciénij przycisk [OK]. i moznost <Camera> (Videokamera) a stlacte tlagidlo
5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dét, ERlvoe Edsoec DEDN [OK]. ( )

wybierz opcje <Digital Zoom> (Zoom Cyfrowy), a I 5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte

nastepnie naciénij przycisk [OK]. moznost <Digital Zoom> (Digitalny transfokator) a
6. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gore i w dot, \QLQ" stlacte tlacidlo [OK].

wybierz zadang wartos¢ zoomu <Off>, <100x>, <200x>,
<400x> lub <1200x>, a nastepnie nacisnij przycisk [OK].
. Naci$nij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.
B Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dot,
wybierz opcje Digital Zoom (Zoom Cyfrowy).
B Wyswietlany jest wskaznik zoomu cyfrowego.

~

Visual Effect

Digital Zoom

Program AE
White Balance

169 Wide |

6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
pozadovanu hodnotu
priblizenia <Off> (Ziadna), <100x>, <200x>, <400x>
alebo <1200x> a stlacte tlacidlo [OK].
7. Ponuku opustite stla¢enim tlacidla [MENU].
m Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
pouzivate digitalny transfokator.

[ Uwagi | EXMove EXdSelect DIEMM Exit m Zobrazi sa indikétor digitéineho transfokatora.
B Maksymalny zoom cyfrowy moze spowodowaé | [ Pozna ]
pogorszenie jakosci obrazu. i . m  Pri maximalnom digitalnom zvacseni moze byt kvalita
® Zoom cyfrowy nie jest dostepny w trybach DIS, - STBY = 0{'5000'10 obrazu horsia.
min

EASY.Q, fotografowanie, COLOR NITE, Mosaic
(Mozaika), Mirror (Lustro), Emboss2, Pastel2 (Pastela 2)
lub 16:9 Wide (Form. 16:9).

Po wigczeniu trybu fotografowania, COLOR NITE, 16:9
Wide (Form. 16:9), Emboss2, Pastel2 (Pastela 2), Mirror
(Lustro) lub Mosaic (Mozaika) tryb zoomu cyfrowego
zostanie wytaczony. (Ustawienia zoomu cyfrowego
zostang zapisane w pamieci.)

m Digitalny transfokator nie je dostupny pocas pouzivania
rezimu DIS, EASY.Q, Fotografovanie, COLOR NITE,
Mosaic (Mozaika), Mirror (Zrkadlo), Emboss2, Pastel2
alebo 16:9 Wide (Sirka 16:9).

m  Pri fotografovani alebo pri aktivacii rezimu COLOR
NITE, Mosaic (Mozaika), Mirror (Zrkadlo), Emboss2,
Pastel2 alebo 16:9 Wide (Sirka 16:9) bude digitalna
transfokdcia ukonéend. (Uroven digitalnej transfokacie

Po wigczeniu stabilizatora DIS lub trybu EASY.Q
funkcja zoomu cyfrowego zostanie wytaczona.

sa ulozi).
m  Pri aktivécii stabilizatora DIS alebo rezimu EASY.Q
bude digitalna transfokdcia ukoncena.



Zaawansowane funkcje nagrywania

Pokrocilé metédy zaznamu

Nagrywanie zdjec¢

BOONS g g

-

[ I S Ay

7.

. Za pomoca przyciskow [<44»» (REW/FF)] wyszukaj

Tryb fotografowania jest dostepny tylko w trybie <Camera>
(Tryb Cam). wstrona 19
Nagrywanie zdjg¢ na kaste wymaga wiozenia kastety.

. Ustaw przefacznik [Power] w pozycji [CAMERA].
. Ustaw przefgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].
. Nacisnij przycisk [PHOTO].

m  Zapisywanie zdjecia trwa ok. 6-7 sekund.

. Po zapisaniu zdjecia kamera powraca do poprzedniego trybu.
Wyszukiwanie zdjeé

Funkcja Photo Search (Wyszukiwanie zdjg¢) dziata tylko
w trybie <Player>. wstrona 19

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [PLAYER].
. Ustaw przefgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].
. Nacisnij przycisk [MENU].

m Zostanie wyswietlona lista menu.

. Przemieszczajgc dzwignig [Zoom] w gorg i w ddt, wybierz

opcje <Tape> (Tasma), a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajge dzwignie [Zoom] w gore i w dot, wybierz

opcje <Photo Search> (Wyszuk. Zdj.), a nastgpnie nacinij

przycisk [OK].

= Na wyswietlaczu bedzie miga¢ symbol <4/p». @

zdjeme
Informacje o postepie wyszukiwania sg wyswietlane na
wyswietlaczu.

m  Po zakoriczeniu wyszukiwania na wyswietlaczu pojawia si¢
zdjecie.

W przypadku braku zdjg¢ tasma jest catkowicie przewijana

do tytu lub do przodu.
Aby zakoriczy¢, naciénij przycisk [l (STOP)] lub przycisk

[ Uwagi ]

Zapisywanie zdje¢ nie jest mozliwe podczas nagrywania.
Mozna uzywac trybu fotografowania, korzystajac z przycisku
[PHOTO] na pilocie.

Nacisnigcie przycisku [PHOTO] na pilocie powoduje zapisanie
zdjecia z automatycznie nastawiong ostroécia.

Nie mozna wykonywac zdje¢, jesli wigczona jest funkcja
COLOR NITE lub 16:9 Wide (Form. 16:9).

Podczas fotografowania nie jest dostepna funkcja DIS, zoom
cyfrowy, funkcja COLOR NITE ani efekty wizualne.
Fotografowanie w trybie EASY.Q, DIS lub zoomu cyfrowego
powoduje wytgczenie biezgcego trybu. (Po wykonaniu zdjecia
tryb zostanie ponownie wigczony automatycznie).

A

Fotografovanie

Fotografovame je dostupné iba v rezime <Camera>

Photo Search

Photo Copy
Audio Select__|»Sound[1]
Audio Effect »Off

Photo Search

m Search

m Move m Select m Exit
T
i <«/wEd 0415610
Photo Search & 25min
B3 search  [EMM Exit
T
(I » 0:44:38:03

Photo sear [ﬂ

& 25min

m Exit

ENIRAYNY

*

[ N

o

7.

wstrana 19
kMusnte viozit kazetu, pretoZe obrézky sa budi nahravat na
azetu.

. Hiavny vypinac¢ [Power] prepnite do polohy [CAMERA]

(Videokamera).

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE] (Kazeta).
X Sﬂame tlacidlo [PHOTO] (Fotografia).

m  Fotografia sa zaznamenava priblizne 6 az 7 sekdnd.

. Po uloZeni fotografie sa videokamera vrati do

predchédzajiceho rezimu.

Vyhrladavanie fotografii
Vyhladavanie fotografii funguje len v rezime <Player>
(Prehrévac). wstrana 19

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy [PLAYER]

(Prehrévac).

. Prepina¢ [Mode] prepmte do polohy [TAPE] (Kazeta).
. Stlacte tlacidlo [MENU].

m  Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

. Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte

moznost <Tape> (Kazeta) a stlacte tlacidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte

moznost <Photo Search> (Vyhladévanie fotografii) a
stlacte tlacidlo [OK].
m <P zablikd na LCD displeji.

X Fotograflu vyhladate stladenim tlacidiel [«4&»» (REW/FF)].

Priebeh hladania fotografii sa zobrazi po¢as
vyhladavania.

Po ukonéeni vyhladdvania sa zobrazi fotografia.

Ak nie st na kazete zaznamenané ziadne fotografie,
kazeta sa previnie na koniec alebo

Zza- iatok.

Ponuku opustite stlacenim tlacidla [M (STOP)] (Zastavit)
alebo [MENU] .

[ Poznamky ]

Pocas nahravania videozdznamu nemoZete fotos rafovaf
Fotografovat méZzete aj pomocou tlacidla [PHOTO]
(Fotografia) na dialkovom oviadaci.

Ak stlacite tlacidlo [PHOTO] na diafkovom ovladagi, bude
fotografia urobena s automatickym zaostrenim.
Fotografovat nemézete pri pouzivani rezimu COLOR NITE
alebo 16:9 Wide (Sirka 16:9).

Funkcie DIS, Digital Zoom (Digitalny transfokator), COLOR
NITE a Visual Effect (Vizudlny efekt)

nie st pri fotografovani dostupné.

Pri fotografovani v rezime EASY.Q, DIS alebo Digital Zoom
bude aktualny rezim ukonceny. (Po odfotografovani
zaberu sa rezim automaticky obnovi).



Odtwarzanie

SVK
Prehravanie

Odtwarzanie nagranej kasety na wyswietlaczu LCD

Funkcja odtwarzania dziata tylko w trybie odtwarzania <Player> (Tryb Player). wstrona 19
Nagrane obrazy mozna obejrze¢ na wyswietlaczu LCD.

. Ustaw przefgcznik [Power] w pozycji [PLAYER].

. Ustaw przefgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].

. Wioz kasete, ktdrg chcesz obejrzec. wstrona 32

Otwdrz wyswietlacz LCD.

® Dostosuj kat odchylenia wyswietlacza i w razie potrzeby

popraw ustawienia jasnosci lub koloru.

. Naciénij przycisk [4d (REW)], aby przewina¢ tasme do
poczatku odtwarzania.
m  Aby zatrzymac przewijanie, nacisnij przycisk [ (STOP)].
= Przewijanie zostaje automatycznie zatrzymane po

zakoriczeniu.
. Naciénij przycisk [Pl (PLAY/STILL)]

o BONS g

o

Prehravanie nahranej kazety na LCD monitore

< Funkcia prehravania je dostupna iba v reZzime <Player> (Prehrévac).
wstrana 19
< Prehravany obraz moZete sledovat na obrazovke LCD.

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy [PLAYER]
(Prehravac).
. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE] (Kazeta).
. Vlozte kazetu, ktort chcete prehrat. wstrana 32
. Odklopte obrazovku LCD.
m Nastavte uhol obrazovky LCD a v pripade potreby
upravte jas alebo farby.
5. Stlacenim tlacidla [«d (REW)] (Previnuf) pretocte kazetu
na pozadované miesto.
B Pretacanie zastavite stlacenim tlacidla [B (STOP)]
(Zastavit).
m Po preto¢eni sa videokamera automaticky zastavi.

ENYANN)

(ODTWARZANIE/PAUZA), aby rozpocza¢ odtwarzanie
kasety.

= Na wyswietlaczu LCD zostanie wy$wietlony nagrany film.
m  Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk [l (STOP)].

Regulacja jasnosci wyswietlacza LCD/koloréw

wyswietlacza LCD w trakcie odtwarzania

< remove slash/kolory wy$wietlacza LCD mozna regulowa¢
podczas odtwarzania.

“ Metoda regulacji jest taka sama, jak w przypadku trybu
<Camera>. =strona 29

o

. Stlacenim tlacidla [P/l (PLAY/STILL)]
(Prehrat/Pozastavif) spustite prehravanie.
m Nahrany zéznam moZete sledovaf na obrazovke LCD.
m Ak cheete prehravanie zastavit, stlacte tlacidlo
[M (STOP)] (Zastavit).

Nastavenie parametrov LCD Bright/LCD Colour

(Jas LCD/Farba LCD) pocas prehravania

< Pocas prehravania mozete upravovat jas a farby
obrazovky LCD.

< Spodsob nastavenia je rovnaky ako v rezime <Camera>

Regulowanie gtosnosci
< Whbudowany gtosnik stuzy do odstuchiwania nagranego
dzwigku podczas odtwarzania nagrania na wyswietlaczu LCD.
- Aby zmniejszy¢ lub wyciszy¢ glosnosé przy odtwarzaniu
kasety w kamerze, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci.
« Po ustyszeniu dzwigkéw przy odtwarzaniu kasety, uzyj
dzwigni [Zoom), aby dostosowac glosnosc.
= Na wyswietlaczu LCD zostanie wyswietlony poziom
glodnosci.
®  Poziomy mozna regulowa¢ w zakresie od <00> do <19>.

) [05] @@

[\ ). wstrana 29

Nastavenie hlasitosti
< Ak pouZiete obrazovku LCD na prehrévanie, nahrany
zvuk mozete pocuvat zo vstavaného reproduktora.

- Ak chcete pocas prehravania kazety na videokamere
znizit hlasitost alebo umi¢at zvuk, postupuijte podfa
nasledujlcich pokynov.

< Na nastavenie hlasitosti po spusteni reprodukcie pouzite
tlacidlo [Zoom].

m  Na obrazovke LCD za zobrazi Urover hlasitosti.

m Urovne hlasitosti je mozné nastavit v rozmedzi <00>

Ed 0:46:00:11
& 60min

® Zamknigcie wyswietlacza LCD podczas odtwarzania
spowoduie, ze dZwieki nie bedg wydobywac sig z gtosnika.
Po podtaczeniu przewodu Multi do kamery nie stycha¢ dzwigku z wbudowanego
glosnika i nie mozna regulowac gto$nosci.
< Regulacja glosnosci jest wytaczona podczas korzystania z funkcji PB Zoom.

<

az <19>.
m Ak pocas prehravania zatvorite obrazovku LCD, zvuk reproduktora sa

pne.
< Ak je ku videokamere pripojeny Multi kabel, zo vstavaného reproduktora

nevychadza Ziaden zvuk a neda sa nastavit ani hlasitost.
< Pri pouziti funkcie PB Zoom je ovladanie hlasitosti vypnuté. @



Odtwarzanie

SVK
Prehravanie

Funkcje rozne trybu Player

< Ta funkcja dziata tylko w trybie <Player> (Tryb Player). wstrona 19
% Przyciski [PLAY] (ODTWARZANIE), [STILL] (PAUZA), [STOP],
[FWD] i [REW] znajdujg sie zaréwno na kamerze, jak i na pilocie
zdalnego sterowania.

Przyciski [F.ADV] (odtwarzanie poklatkowe), [X2], [SLOW] znajdujg
sig tylko na pilocie.

Aby zapobiec zuzywaniu sig tasmy i bebnéw gtowic, kamera
automatycznie przerywa odtwarzanie po trzech minutach pracy w
trybie stopklatki lub odtwarzania w zwolnionym tempie.

Wstrzymanie odtwarzania

L

Rézne funkcie dostupné v rezime Player

< Tato funkcia je dostupna len v rezime <Player> (Prehravac).
wstrana 19

< Tlacidla [PLAY] (Prehravanie), [STILL] (Pozastavenie), [STOP]
(Zastavenie), [FF] (Pretacanie dopredu), [REW] (Pretacanie dozadu)
st umiestnené na videokamere a diatkovom ovladaci.

< Tlacidla [F.ADV] (Posun po snimkach), [X2] a [SLOW] (Pomaly) st
umiestnené len na dialkovom ovladaci.

< Ak nechéte videokameru pozastavenu (staticky obraz) alebo v rezime
Slow (spomalené prehravanie) dihsie ako 3 mindty, prehravanie sa z
dévodu ochrany pred opotrebovanim pasky a hlav automaticky zastavi.

® Nacisnij przycisk [P/l (PLAY/STILL)]
(ODTWARZANIE/PAUZA) podczas odtwarzania.

S REC SEARCH &

Pozastavenie prehravania
m Pocas prehravania stlacte tlacidlo
[PAI(PLAY/STILL)] (Prehrat/Pozastavit).

FADE  MF/AF

B Aby wznowi¢ odtwarzanie, nacis$nij przycisk
[ >/l (PLAY/STILL)] (ODTWARZANIE/PAUZA).

Wyszukiwanie obrazu (do przodu/do tytu) “

FWD

)

m Ak chcete pokracovat v prehravani, opatovne stlacte
tlacidlo [P/I (PLAY/STILL)] (Prehrat/Pozastavit).

Vyhrladavanie (Forward/Reverse)

SSHOW  MULTI DISP.

B Nacisnij przycisk [<4 (REW)]/[ »» (FWD)]

(Dopredu/dozadu)

podczas odtwarzania lub w trybie stopklatki. -
Aby wznowi¢ standardowe odtwarzanie, nacisnij
przycisk [PA1 (PLAY/STILL)]
(ODTWARZANIE/PAUZA).

Trzymaj naciéniety przycisk [« (REW))/

[ P» (FWD)] podczas odtwarzania lub w trybie
stopklatki. Aby wznowi¢ standardowe odtwarzanie,
zwolnij przycisk.

Odtwarzanie w zwolnionym tempie

(do przodu/do tytu)

® Qdtwarzanie w zwolnionym tempie do przodu
Podczas odtwarzania naciénij przycisk [SLOW]
na pilocie.
Aby wznowi¢ standardowe odtwarzanie, nacisnij
przycisk [ »Al (PLAY/STILL)] \

m Pocas prehravania alebo pozastavenia prehravania
stlacte tlacidlo [«4d (REW)] (Previnuf) / [P» (FF)]
(Dopredu).

Ak chcete pokracovat v normalnom prehravani,
stlacte tlacidlo [P/l (PLAY/STILL)]
(Prehrat/Pozastavit).

Pocas prehravania alebo pozastavenia prehravania
drzte stlacené tlacidlo [«4 (REW)] (Previnut) /
[P» (FF)] (Dopredu).

Ak chcete pokracovat v normalnom prehravani,
tlacidlo uvorite.

Pomalé prehravanie (Dopredu/dozadu

m Spomalené prehravanie dopredu
Pocas prehravania stlacte na dialkovom ovladaci
tla¢idlo [SLOW] (Pomaly).
Ak chcete pokracovat v normalnom prehravani,

(ODTWARZANIE/PAUZA).

u Odtwarzame w zwolnionym tempie do tytu
Podczas odtwarzania w zwolnionym tempie do przodu nacisnij
przycisk [l (-)].
Aby powrdci¢ do odtwarzania w zwolnionym tempie do przodu,
nacisnij przycisk [1IP» (+)].
Aby wznowi¢ standardowe odtwarzanie, nacisnij przycisk

!- [»/1 (PLAY/STILL)].

stlate tlacidlo [P/ (PLAY/STILL)]
(Prehrat/Pozastavit).
[ ] Spomalene prehravanie dozadu
Pocas spomaleného prehravania dopredu stlacte tlacidio [l (-)].
- E\k :Tc«)a]te obnovit spomalené prehravanie dopredu, stlacte tlacidlo
11> (+)].
- Ak chcete pokracovat v normalnom prehravani, stlacte tlacidlo
[/ (PLAY/STILL)] (Prehrat/Pozastavif).



Odtwarzanie

SVK
Prehravanie

Odtwarzanie poklatkowe - klatka po klatce
B W trybie stopklatki naciénij przycisk [F.ADV] na pilocie.
- Kazde nacisnigcie przycisku [F.ADV] spowoduje

wyswietlenie nastepnej klatki.
- Funkcja F.ADV dziata tylko w trybie stopklatki.
B Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie, naciénij przycisk
[»A1 (PLAY/STILL)].
- Odtwarzanie poklatkowe do przodu.
W trybie stopklatki nacisnij przycisk [F.ADV] na pilocie.
- Odtwarzanie poklatkowe do tytu
Aby zmieni¢ kierunek odtwarzania poklatkowego w
trybie F.ADV, naciénij przycisk [l (-)] na pilocie.
Nacisnij przycisk [F.ADV] na pilocie.

Odtwarzanie przyspieszone (do przodu/do tytu)

B QOdtwarzanie przyspieszone do przodu

ZERD — DATE/
TIMER MEMORY TIME

PHOTO
SEARCH ADUB  SLOW

Posun po snimkach (Prehravanie snimky

po snimke)

m V rezime statického obrazu stlacte na diafkovom
ovladagi tlacidlo [F.ADV] (Posun po snimkach).

- Kazdym stlacenim tlacidla [F.ADV] (Posun po
snimkach) sa videozadznam posunie o jednu snimku
dopredu.

- Funkcia F.ADV (Posun po snimkach) je dostupna
len v rezime statického obrazu.

m Ak chcete pokracovat v normalnom prehravani, stlacte
tlacidlo [Pl (PLAY/STLL)] (Prehrat/Pozastavit).

- Posun po snimkach dopredu
V rezime statického obrazu stlacte na diafkovom
ovladadi tlacidlo [F.ADV] (Posun po snimkach).

- Posun po snimkach dozadu
Stlacenim tlacidla [l (-)] na dialkovom ovladaci
zmenite smer pohybu v rezime F.ADV (Posun po
snimkach).

Na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo [F.ADV]

- Podczas odtwarzania nacisnij przycisk [X2] na pilocie.

- Aby wznowi¢ standardowe odtwarzanie, nacisnij przycisk [Pl
(PLAY/STILL)].

B QOdtwarzanie przyspieszone do tytu

- Podczas odtwarzania przyspieszonego do przodu nacisnij przycisk
[ ().

- Aby wznowi¢ standardowe odtwarzanie, nacisnij przycisk
[P/l (PLAY/STILL)].

Odtwarzanie do tytu

B Aby rozpoczaé odtwarzanie do tylu z normalng szybkoscia odtwarzania,
nacisnij przycisk [l (-)] podczas standardowego odtwarzania do przodu.

B Naciénij przycisk [P/A1 (PLAY/STILL)] lub [I1» (+)] , aby powréci¢ do
standardowego odtwarzania do przodu.

[ Uwagi ]

B W niektérych trybach odtwarzania na wy$wietlaczu moga si¢ pojawia¢
znieksztatcenia w postaci mozaiki. Znieksztaicenia w postaci mozaiki lub
zakidcenia moga wystepowac przy odtwarzaniu kaset nagranych w
standardzie LP zawierajacych rézne funkcje odtwarzania.

Dzwigk bedzie styszalny tylko w standardowym trybie odtwarzania SP lub LP.

/ (Posun po snimkach).
Prehravanie dvojnasobnou rychlostou (Dopredu/dozadu)

m Prehravanie dvojnasobnou rychlostou dopredu
- Pocas prehravania stlacte na diafkovom ovladaci tlacidlo [X2].
- Ak cheete pokraCovat v normalnom prehrévani, stlacte tlacidlo
[»/1 (PLAY/STILL)] (Prehrat/Pozastavit).
m Prehravanie dvojnasobnou rychlostou dozadu
- Pocas prehravania dvojnasobnou rychlostou (X2) dopredu stlacte
tlacidlo [« (-)].
- Ak cheete pokraCovat v normélnom prehréavani, stlacte tlacidlo
[P/ (PLAY/STILL)] (Prehrat/Pozastavit).

Prehravanie dozadu
m Ak cheete prehravat normalnou rychlostou dozadu, stlacte pocas
normélneho prehravania dopredu tlacidio [l (-)].

m Prehravanie normalnou rychlostou dopredu obnovite stlacenim tlacidla
[/l (PLAY/STILL)] (Prehrat/Pozastavit) alebo [I1» (+)].

[ Poznamky ]

m V niektorych rezimoch prehravania sa moze na obrazovke objavit
mozaikové skreslenie. Mozaikové skreslenie alebo Sum sa moZe objavit,
napr. pri prehrdvani kazety nahratej v rezime LP, ktora obsahuje rézne
prehravacie funkcie.

m Zvuk méZete pocut len pri normalnom prehravani v rezimoch SP alebo LP.

A
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Korzystanie z zoomu podczas odtwarzania (PB ZOOM)

< Funkcja PB Zoom dziata tylko w trybie <Player> (Tryb Player).

wstrona 19

« Funkcja PB Zoom pozwala na powigkszenie odtwarzanego obrazu

lub zdjecia.

. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [PLAYER].

. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].

. Naciénij przycisk [PB ZOOM] w trybie odtwarzania
lub w trybie stopklatki.

. Obraz jest powiekszany, poczynajac od $rodka.

. Powigkszenie mozna zmienia¢ w zakresie od x1,2
do x8,0 przez przesuwanie dzwigni [Zoom].
m Wspétczynnik powigkszenia nie jest
wyswietlany.
. Aby anulowag funkcje PB Zoom, nacisnij przycisk
[PB ZOOM] lub [m (STOP)].

w N

(S

o

[ Uwagi ]

® Funkcja PB Zoom powigksza wyfacznie $rodek
wysSwietlacza.

B Funkcji PB Zoom nie mozna stosowa¢ do obrazéw
pochodzacych z zewngtrznego wejscia wideo.

® Obrazu powigkszonego za pomocg funkcji PB

Zoom nie mozna zaimportowa¢ do komputera PC

przez gniazdo DV kamery.

Obrazéw modyfikowanych za pomoca funkcji PB

Zoom nie mozna przesta¢ do komputera PC.

Regulacja gtosnosci jest wytaczona podczas

korzystania z funkcji PB Zoom.

P08

Transfokdcia pocas prehravania (PB ZOOM)

4 Funkcia PB ZOOM funguje v rezime <Player> (Prehravac).

wstrana 19

< Umozriuje zvacSenie prehravanych videozaznamov alebo
statickych snimok.

(I PB Zoom »
1.2X

0:46:00:11
&= 60min

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[PLAYER] (Prehravac).

n

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
(Kazeta).

@«

Pocas prehravania alebo po¢as pozastavenia
prehravania stlacte tlacidlo [PB ZOOM].

»

Obraz sa smerom od stredu zvacsi.

o

. Posunutim ovladaca [Zoom] mozZno obraz
zvacsit v rozsahu 1,2 az 8,0 krat.
m Pomer zva¢Senia sa nezobrazuje.

o

. Ak chcete zrusit funkciu PB Zoom, stlacte tlacidlo
[PB ZOOM] alebo [M (STOP)] (Zastavit).

[ Poznamky ]

m Funkcia PB Zoom zvaésuije len centrélnu ¢ast
obrazu.

m Funkciu PB Zoom nemézete pouZzit na obraz
prijimany z externého zdroja video signdlu.

m Obraz zvaéseny pomocou funkcie PB Zoom

nemoézete preniest do pocitaca prostrednictvom

vystupu DV videokamery.

Obraz upraveny pomocou funkcie PB Zoom

nemoézete exportovat do pocitaca.

Pri pouziti funkcie PB Zoom je ovladanie

hlasitosti vypnuté.
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Podktadanie dZwieku

< Funkcja podkiadania dzwieku dziata tylko w trybie <Player> (Tryb Player).
wstrona 19

< Nie mozna podktada¢ dzwieku na kasecie juz zapisanej w trybie LP lub 16-
bitowym.

< Mozna dodac dzwiek do oryginalnej Sciezki dzwigkowej zapisanej na
kasecie w trybie SP z dzwigkiem 12-bitowym.

< Konieczne jest uzycie mikrofonu wewnetrznego lub zewnetrznego
(wyposazenie dodatkowe) albo innego sprzetu audio.

< Pierwotna $ciezka dzwiekowa nie zostanie usunieta.

4

vuko

Funkcia Audio Dubbing (Dodatocny zvukovy zaznam) funguje len v
rezime <Player> (Prehravac). wstrana 19
Dodatocny zvukovy zdznam nemozete uskutocnit na kazete so

zaznamom urobenym v rezime LP alebo v 16 bitovom rezime.
Dodatocnym zvukovym zédznamom mdzete doplnit pdvodny zvuk na
kazete so zdznamom nahratym v rezime SP s 12 bitovym zvukom.
Pouzite vstavany alebo externy mikrofén (nie je stcastou prislusenstva)
alebo iné zvukové zariadenie.

Pévodny zvuk sa nevymaze.

1. Hlavny vypinac [Power] prepnite do

. Ustaw przeiqczmk [Power] w pozycji
ER].

polohy [PLAYER] (Prehravac).

[PLA

u Jezell chcesz korzysta¢ z zewnetrznego m Ak chcete pouzit externy mikrofén,
mikrofonu, podtacz mikrofon do gniazda pripojte ho do vstupu External MIC na
wejsciowego MIC kamery. videokamere.

2. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [TAPE]. 2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy

3. Nacisnij przycisk [P/l (PLAY/STILL)] i [TAPE] (Kazeta).
znajdz poczatek sceny, ktéra ma uzyskac 3. Stlacte tlacidlo [/AI (PLAY/STILL)]
nowy podktad dzwigkowy. (Prehrat/Pozastavit) a vyhladajte Usek

4. Nacisnij przycisk [}/II (PLAY/STILL)] aby scény, ktory ma byt dodatocne ozvuceny.
wstrzymac odtwarzanie sceny. 4. Stlacenlm tlacidla [P (PLAY/STILL)]

5. Nacisnij przycisk [A.DUB] na pilocie. ) pozastavte scénu.
= Na wyswietlaczu polawbsw; ikona 5. NA dialkovom ovladadi stladte tlacidlo

podkfadania dzwigku ( [A.DUB] (Dodatoény zvukovy zaznam).
m Kamera jest gotowa do nagrywama U woro ey m Zobrazi sa ikona funkcie Audio
podktadu dzwe}owe . Q0 O@® Dubbing ( {J] )

6. Nacisni przycisk [l /Il (PLAY/STILL)], aby THER MEWRY THE m Videokamera je teraz pripravend na
rozpocza¢ nagrywanie podktadu ,,Q, ADOUB (? dodatocny zvukovy zaznam.
dzwigkowego. ) s) 6. Stlagenim tlacidla [P/l (PLAY/STILL)]

B Aby zakoriczy¢ nagrywanie podkladu (Prehrat/Pozastavit) spustite
dzwigkowego, naciénij przycisk ozvudovanie.
[m (ST m Ak cheete zastavit zaznam, stlacte

[ Uwagi | . tlacidlo [ (STOP)] (Zastavit).

Z funkcj podktadania $ciezki dzwigkowej nie mozna korzysta¢ z przy [Poznamky ] ! . o o o
odtwarzaniu kasety wideo zabezpieczonej przed zapisem. [] Funkmy Audio Dubbing nemdZete pouZit pri prehravani kazety chranenej
= Aby uzy¢ zewnetrznego mikrofonu lub zrodta dzwieku, do gniazda MIC proti zapisu.

nalezy podtaczy¢ mikrofon lub za pomoca przewodu Multi podtaczyé
zewnetrzne zrodto dzwieku.

= Aby nagrywaé podktad dzwigkowy z zewnetrznego zrédta dzwieku, dla opcji
<AV In/Out> nalezy wybra¢ ustawienie <AV In> (tylko VP-D963i/DI64Wi/
D965Wi). wstrona 66

m Ak chcete k dodatocnému zdznamu vyuzit externy mikrofén alebo zdroj
zvuku, pripojte mikrofén do konektora MIC, alebo pripojte externy zdroj
zvuku kablom Multi-AV.

m Ak chcete nahrat dodatoény zvuk z externého zdroja, funkciu <AV
In/Out> (Vstup/Vystup AV) nastavte na moznost <AV In> (Vstup AV)
(len typy VP-D963i/D964Wi/DI65Wi). wstrana 66 s
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Prehravanie dodato¢ného zvukového zaznamu

« Funkcja odtwarzania podtozonej $ciezki dzwigkowej dziata tylko w

trybie <Player> (Tryb Player). wstrona 19

< Funkcia Audio Dubbing (Dodatoény zvukovy zdznam) funguije len v
rezime <Player> (Prehravac). wstrana 19

1. Ustaw przefacznik [Power] w pozycji @ 1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[PLAYER]. (3 Player ode | [PLAYER] (Prehravac).
2. Ustaw przefgcznik [Mode] w pozycji [TAPE]. = T 2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
3. Wi6z kasete z podtozong $ciezkg dzwigkowa i I PhotoCopy | (Kazeta).
naciénij przycisk [MENU]. L)l Audio Select _|»Sound[1] 3. Vlozte dodato¢ne ozvucéenu videokazetu a stlacte
4. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dct, | [ AudoEfect pof tlagidio [MENU].
wybierz opcje <Tape> (Tasma), a nastepnie 4. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol

naciénij przycisk [OK]. Evoe [select DEMExit vyberte moznost <Tape> (Kazeta) a stlacte
5. Przemieszczajgc dzwignie [Zoom] w gore i w dét, I tlacidlo [OK].
wybierz opcje <Audio Select> (Wybér Audio), @ 5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
a nastepnie nacisnij przycisk [OK]. (=5 Player ode | vyberte moznost <Audio Select> (Vyber zvuku)
6. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gore iw ddl, | e s sen a stlacte tlagidlo [OK].
wybierz kanat odtwarzania dzwigku, a nastgpnie I Photo Copy | 6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
nacisnij przycisk [OK]. m| Audio Select Sound[{] vyberte kandl prehravania zvuku a stlaéte tlacidlo

® <Sound[1]> (Dzwigk[1]): odtwarzanie
oryginalnej $ciezki dzwigkowej.

‘=] Audio Effect v Sound[2]

MIX(1+2]

[OK].
m <Sound[1]> (Zvuk 1): pévodny zvuk

® <Sound[2]> (Dzwigk[2]): odtwarzanie Evoe [select DEMExit m <Sound[2]> (Zvuk 2): dodatoény zvuk.
podtozonej Sciezki dzwigkowej. I zaznam
B <MIX[1+2]> (Pot.[1+2]): odtwarzanie m <MIX[1+2]>: prehravanie oboch zvukovych
zmiksowanej $ciezki dzwigkowej 11 2. - > 0:01:53:10 kanélov suc¢asne
7. Naciénij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢. A sound2) & 2mn |7 ponuku opustite stlagenim tlagidia [MENU].
8. Nacisnij przycisk [Pl (PLAY/STILL)], aby 8. Prehravanie dodato¢ne ozvucenej kazety spustite

rozpocza¢ odtwarzanie kasety z podtozong $ciezkg

tlagidiom [P/l (PLAY/STILL)]

dzwigkowa. (Prehrat/Pozastavit).
[ Uwaga ] [ Poznamka ]
Przy odtwarzaniu dodanej $ciezki dzwigkowej Pri prehravani dodato¢ne pridaného zvuku

(Sound [2] (Dzwigk[2]) lub MIX[1+2] (Pot.[1+2])) moze nastapi¢
pogorszenie jakosci odtwarzanego dzwieku.

A

(moznosti Sound [2] (Zvuk 2) alebo MIX[1+2])
moéze dojst k zhoreniu kvality zvuku.
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Odtwarzanie kaset

<+ Funkcja odtwarzania kaset dziata tylko w trybie <Player>

Prehravanie kazety

< Funkcia Playback (Prehravanie) je k dispozicii len v rezime <Player>

(Tryb Player). =strona 19
Odtwarzanie na ekranie telewizyjnym v
< Aby mozna byto odtworzy¢ kasete, =

telewizor musi obstugiwac system PAL.

wstrona 98
« Zaleca sie podtgczanie kamery do Zrodta

zasilania przez zasilacz sieciowy.
Podtaczanie do telewizora z
gniazdem wej$ciowym audio/wideo
1. Potacz kamere i telewizor przewodem

(Prehravac). wstrana 19
Prehravanie na televiznom prijimaci
Cameorder |+ Aby ste mohli kazetu prehrat, televizor musi
byt kompatibilny s normou PAL. =strana 98
< Na napéjanie videokamery vdm odporic¢ame
pouzit sietovy adaptér.
Pripojenie k televiznemu prijimacu
vybavenému vstupnymi konektormi
Audio/Video

N

Multi Cable

Multi.

~ 1. Videokameru pripojte k televizoru pomocou

B Z6tta wtyczka: Wideo

® Biata wtyczka: Audio(L)-mono ,
Czerwona wtyczka: Audio(R)

® W przypadku telewizora
monofonicznego podtacz 26t wtyczke
(Video) do wejscia wideo telewizora, a &
biatg wtyczke (Audio L) do wejscia

multikébla.

m Zlty konektor: Video

m Biely konektor: Audio signal (L - favy
kandl) — mono, Cerveny konektor: Audio
signél (R — pravy kanal)

Ak videokameru pripéjate k
monofénnemu televizoru, Zlty konektor

audio telewizora.
. Ustaw przetacznik [Power] w pozyciji
[PLAYER].
. Ustaw przefgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].
. Wigcz telewizor i ustaw selektor
TV/VIDEO telewizora na Video.
m |nformacje dotyczace tej operaciji zawarte sg w instrukcji obstugi
telewizora.
5. Wigcz odtwarzanie kasety. wstrona 62
[ Uwagi ]
B Jezeli telewizor jest wyposazony w gniazdo S-Video, mozna go
uzyé razem z przewodem S-Video w celu uzyskania obrazu lepszej
jakosci.
Mimo korzystania z gniazda S-Video nalezy podtaczy¢ przewdd
audio.
Podtaczenie przewodu do gniazda AV/S spowoduije, ze dzwigk nie
bedzie odtwarzany przez gto$niki kamery.
Jezeli telewizor wyposazony jest tylko w monofoniczne wejscie
audio, nalezy uzy¢ przewodu audio z biatg wtyczka (Audio L).

< Podtgcz gniazdo Multi AV/S,
tak aby symbol tréjkata byt
skierowany w dot.

n

Hw

(Video) zapojte do video vstupu a biely
konektor (Audio L) do zvukového vstupu
televizora.
2. Hlavny vypinac [Power] prepnite do polohy
[PLAYER] (Prehravac).
3. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE] (Kazeta).
4. Zapnite televizor a prepina¢ TV/VIDEO na televizore prepnite do polohy
Video.
m Podrobnosti vyhfadajte v ndvode na pouZitie televizneho prijimaca.
5. Spustite prehravanie kazety. wstrana 62

#  Konektor kabla Multi AV
pripojte tak, aby znacka
trojuholnika smerovala nadol.

[ Poznéamky ]

m Ak méte televizor vybaveny konektorom S-Video, mdZete na pripojenie
pouzit konektor S-Video na kabli a ziskat tak vyssiu kvalitu obrazu.

m Ak pouzijete konektor S-Video, budete musiet pripojit aj zvukovy kabel.

m Po pripojeni kébla do konektora AV/S nebudete z reproduktorov
videokamery pocut Ziadny zvuk.

m Ak je na televizore k dispozicii iba monofénny zvukovy vstup, pouzite
zvukovy kabel s bielym konektorom (Audio L — favy kanal).
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Podtaczanie do telewizora bez gniazd wejsciowych
audio/wideo

< Mozna podtaczy¢ kamere do telewizora za posrednictwem magnetowidu.

Pripojenie k televiznemu prijimacu bez vstupnych
konektorov Audio/Video
< Videokameru mozete k televizoru pripojit aj cez videorekordér.

1. Videokameru pripojte k videorekordéru

1. Potgcz kamereg i magnetowid przewodem
Multi.
m Z6ita wtyczka: Wideo
® Biata wtyczka: Audio(L) - Mono
m Czerwona wtyczka: Audio(R)

. Podtgcz telewizor do magnetowidu.

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji
[PLAYER].

. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji
[TAPE].

ENENAEN)

o

. Wigcz telewizor i magnetowid.
® Ustaw selektor wejscia magnetowidu w

Antenna

Signal flow

Multi Cable

pomocou multikabla.
m Zlty konektor: Video
m Biely konektor: Audio signal (L — favy
kanal) — mono
m Cerveny konektor: Audio signal (R —
pravy kanal)
. K videorekordéru pripojte televizor.
Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do
polohy [PLAYER] (Prehravac).
. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy
[TAPE] (Kazeta).
. Zapnite televizor a videorekordér.

Multi Cable
Camcorder

o o~ W

pozycji Line.
m W telewizorze ustaw kanat przeznaczony dla magnetowidu.

6. Wiacz odtwarzanie kasety.

Odtwarzanie

1. Podtacz kamere do zrddta zasilania i ustaw przetgcznik

[Power] w pozycji [PLAYER].

2. Ustaw przefgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].

3. Wtz kasete do odtwarzania.

4. Za pomoca przyciskéw [«4d (REW)] /[P (FWD)]
znajdz miejsce, od ktérego chcesz rozpoczaé
odtwarzanie.

. Naci$nij przycisk [P/l (PLAY/STILL)].
® Po kilku sekundach na telewizorze zostanie

wys$wietlony nagrany obraz.

o

m Prepina¢ vstupov na videorekordéri
prepnite do polohy Line.
m Televizor prepnite na kandl vyhradeny pre videorekordér.
6. Spustite prehravanie kazety.

Prehravanie

1. Pripojte zdroj napajania a hlavny vypina¢ [Power]
prepnite do polohy [PLAYER] (Prehravac).

. Prepinac [Mode] prepnite do polohy [TAPE] (Kazeta).

. Do videokamery vlozte kazetu, ktorui chcete prehrat.

. Pomocou tlacidiel [4d (REW)] (Previnuf dozadu) /
[»» (FF)] (Prevmul’ dopredu) vyhladajte prvi scénu,
ktoru chcete prehrat.

. Stlacte tlacidlo [/l (PLAYISTLL)]
(Prehrat/Pozastavit).

m Nahrany zaznam sa o niekofko sektnd objavi na

EANN]

o

® Po dotarciu do korica kasety kamera automatycznie
przewinie tasme.
[ Uwagi ]
= Wybor trybu odtwarzania (SP/LP) zostaje dokonany automatycznie.
® Jezeli magnetowid wyposazony jest w gniazdo wejsciowe S-Video,
mozna go uzy¢ w celu uzyskania obrazu lepszej jakosci.
= Gniazdo S-Video pozwala na przesytanie wytacznie obrazu. Aby
uslysze¢ dzwiek, nalezy podtaczy¢ przewody audio.
Jezeli telewizor wyposazony jest tylko w monofoniczne wejscie audio,
nalezy uzy¢ przewodu audio z biatg wtyczka (Audio L).

televiznej obrazovke.
m Ked sa kazeta prehrd az do konca, automaticky sa
previnie na zaciatok.

[ Poznamky ]
Rezim prehravania (SP/LP) sa vyberie automaticky.

l Ak je videorekordér vybaveny vstupom S-Video, mdzete pripojenim
konektora S-Video dosiahnut vyssiu kvalitu.

m Konektor S-Video prenasa len obraz. Zvuk dosiahnete pripojenim audio
kéblov.

m Ak je na televizore k dispozicii iba monofénny zvukovy vstup, pouzite

zvukovy kébel s bielym konektorom (Audio L — favy kanal).
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Efekty dZwiekowe

< Funkcja Audio Effect (Efekty Audio) dziata tylko w trybie <Player>

&

o N W =

o

7.

. Przemieszczajge dzwignie [Zoom] w gére i w

(Tryb Player). wstrona 19

Funkcja Audio Effect (Efekty Audio) udostepnia rézne efekty
odtwarzania sygnatéw dzwiekowych zapisanych na tasmie.

. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [PLAYER].
. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].
. W16z kasete z podtozong $ciezkg dzwigkows i

naciénij przycisk [MENU].

. Przemieszczajgce dzwignie [Zoom] w gore i w dét,

wybierz opcje <Tape> (Tasma), a nastepnie nacisnij
przycisk [OK].

. Przemieszczajge dzwignie [Zoom] w gore i w dét,

wybierz opcje <Audio Effect> (Efekty Audio), a

nastepnie nacisnij przycisk [OK].

dét, wybierz kanat efektu dzwigkowego, a @

nastepnie nacisnij przycisk [OK].

B <Voice> (Gtos): Stuzy do uwypuklania gtosu
ludzkiego.

B <Music> (Muzyka): Stuzy do uwypuklania
dzwiekéw poprzez wzmacnianie niskich i wysokich
tondw.

B <Wide> (Szeroki): umozliwia wzmocnienie efektu
stereofonicznego, poprzez wzmocnienie sygnatéw z
lewego i prawego kanatu.

® <Echo> : Umozliwia uzyskanie efektu echa.

Naci$nij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.

[ Uwagi ]
® W celu uzyskania lepszych efektéw dzwigkowych zaleca sig

korzystanie ze stereofonicznych urzadzeri wyjsciowych (telewizora,

glosnikéw).

Zvukovy efekt

< Funkcia zvukovych efektov je dostupna iba v reZime <Player>

(Prehréavag). wstrana 19

< Funkcia zvukovych efektov poskytuje rézne efekty pocas

prehrdvania zvukovych signdlov uloZenych na kazete.

XTI Move

\glqn Player Mode

Photo Search
Photo Copy
Audio Select
Audio Effect

X select

»Sound[1]
»Off

= exit

[

t Back

XTI Move

Photo Search
Photo Copy
Audio Select
Audio Effect

X select

Music

Off
Voice

Wide
Echo

=0 Exit

Efekty dzwigkowe mozna przesyta¢ przez zewnetrzne ztacza

wyjsciowe i DV.

Funkcja Audio Effect (Efekty Audio) nie jest dostepna w trybie

transmisji strumieniowej USB.

[ Poznamky ]

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[PLAYER] (Prehravac).

2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
(Kazeta).

3. Vlozte dodatoéne ozvucenu videokazetu a stlacte
tlacidlo [MENU].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Tape> (Kazeta) a stlacte
tlagidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Audio Effect> (Zvukovy efekt)
a stlacte tlacidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte kandl zvukového efektu a stlacte tladidlo
[OK].

m <Voice> (Hlas): Zvyrazriuje fudsky hlas.
m <Music> (Hudba): Zvyrazriuje zvuk
stupriovanim basov a vysok.
m <Wide> (Priestor): zosilfiuje stereo efekt
zvyraznenim lavych a pravych zvukov
m <Echo> (Ozvena): Poskytuje efekt ozveny.
7. Ponuku opustite stla¢enim tlacidla [MENU].

N

o

o

Pre lepSie vyznenie zvukovych efektov sa odportca pouzit
vystupné zariadenia (televizor, reproduktory) s rezimom stereo.
Funkcia zvukovych efektov je prenosna.

Funkcia zvukovych efektov nie je dostupna v rezime USB

Streaming.

P:-N



Odtwarzanie

Prehravanie

Ustawianie wejscia/wyjscia AV (AV In/Out)

(tylko VP-D963i/D964Wi/D9I65Wi)

< Funkcja AV In/Out (Wejscie/Wyjécie AV) dziafa tylko w trybie <Player>
(Tryb Player). wstrona 19

% Ustawienie funkcji AV In/Out umozliwia nagrywanie sygnatu
pochodzacego z zewnetrznych zrédet i wyswietlanie go na
wyswietlaczu LCD. Ponadto mozna przesta¢ sygnat wideo lub
obrazy do zewnetrznych urzadzen w celu ich nagrania lub
odtworzenia.

. Podtgcz kamere do magnetowidu lub telewizora przewodem
Multi. wstrony 63~64

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [PLAYER].

. Ustaw przefgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].

. Wigcz telewizor lub magnetowid.

Wioz do kamery pustg kasete o wylgczonym zabezpieczeniu

przed zapisem (zasunigta klapka).

[SENATNY

Nastavenie AV In/Out (Vstup/vystup AV)
(Iba pre VP-D963i/D964Wi/D965Wi)

< Funkcia AV In/Out (Vstup/vystup AV) je dostupna iba v rezime <Player> (Prehravac).
wstrana 19

< Nastavenie funkcie AV In/Out (Vstup/vystup AV) umozriuje
nahrévat signdl z externych zdrojov a zobrazit ho na
obrazovke LCD.
Zarovei moZete poslaf videozdznam alebo snimku na externé
zariadenie za Ucelom nahravania alebo prehravania.

. Pomocou kébla Multi pripojte videokameru k televizoru alebo
videorekordéru. wstrany 63~64

. Hlavny vypinac¢ [Power] prepnite do polohy [PLAYER]

(Prehrévac).

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE] (Kazeta).

. Zapnite videorekordér alebo televizor.

Do videokamery vioZte prazdnu kazetu s uzavretou ochrannou

[SENIAINS

= Jezeli chcesz nagrywac z podtaczonego magnetowidu,

pléskou proti zapisu.

wi6z do magnetowidu nagrang kasete
magnetowidowa. @
. Nacisnij przycisk [MENU].

opcje <AV In/Out>, a nastepnie nacisnij przycisk [OK].
. Przemieszczajgc dzwignie [Zoom] w gorg i w dt, wybierz
oop%e <AV In>, <S-Video In>, a nastepnie nacisnij przycisk

6.
® Zostanie wyswietlona lista menu.
7. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w d6t, wybierz opcje Rec Mode
<Record> (Nagrywanie), a nastgpnie naci$nij przycisk [OK]. Audio Mode
8. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore | w dét, wybierz WindCut Plus
9.

(
® Jedli chcesz ogladac obrazy z kamery na ekranie
telewizora, uzyj menu <AV In/Out> i wybierz opcje

EZEI Move

AV In/Out

I select

m Ak cheete nahravat z pripojeného videorekordéra, viozte
dofi nahratt kazetu VHS.

. Stlacte tlacidlo [MENU].
W Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost
<Record> (Nahravanie) a stlacte tlacidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost
<AV In/Out> (Vstup/vystup AV) a stlacte tlacidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost
<AV In> (Vstup AV) alebo
<S-Video In> (Vstup S-Video) a stlacte tlacidlo [OK].
m Ak cheete zobrazit obraz z videokamery na televizore,

o

»SP
»>12Bit
»Off
»>Out

~

© ®

I exit

<Out>. [

nastavte ponuku <AV In/Out> (Vstup/vystup AV) na

10. Naci$nij przycisk [MENU], aby zakoriczyc. @
11. Naclsnu przycisk [Start/Stop], aby przefaczy¢ kamere, w
tryb REC PAUSE (WSTRZYMANIE NAGRYWANI
u WySW|etlony zostanie napis PAUSE (PAUZA)
12. Ustaw program telewizyjny lub rozpocznij odtwarzanie kasety
magnetowidowej.
13. Naci$nij przycisk [Start/Stop], aby rozpocza¢ nagrywanie.
m Jezeli chcesz na chwilg wstrzymac nagrywanie, nacisnij
ponownie przycisk [Start/Stop].
14. W celu zatrzymania nagrywania nacisnij przycisk [l (STOP)].

[Uwa al

Rec Mode

AV In/Out

EZEI Move

Audio Mode
WindCut Plus

I select

moznost <Out> (Vystup).
Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].
Stlacenim tlacidla [Stanlstop] (Spustlf/Zaslavm prepnite
videokameru do rezimu REC PAUS
m  Zobrazi sa indikator PAUSE (Pozastavenle)
12. Zvolte TV program alebo na videorekordéri zapnite prehravanie.
13. Zaznam spustite stlacenim tlacidla [Start/Stop]
(Spustit/zastavit).
m Ak cheete zaznam na chvilu pozastavif, znovu stlacte

10.
1.

Kiedy nagrywane obrazy pochodza z magnetowidu, muszg by¢
odtwarzane ze standardowg predkoscia; w przeciwnym razie na kamerze bedzie
wyswietlana tylko szara plansza.

= Jesli opcja <AV In / Out> jest ustawiona na <AV In> lub <S-Video In>, funkcja
WindCut Plus (Red. szuméw +) zostanie wytgczona.

A

N tlacidlo [Start/Stop] (Spustit/Zastavit).
LEEMIExit ) 14. Ak cheete zastavit nahravanie, stlacte tlagidlo [M (STOP)]
(Zastavit).
[ Poznamky ]

m  Pri nahravani snimok z videa musi byt prehravanie nastavené na normainu rychlost.
V opacnom pripade sa na videokamere zobrazi sivy obraz.

m  Akje <AV In/Out> nastavené na <AV In> alebo <S-Video In>, zrusi sa
WindCut Plus.



Tryb aparatu cyfrowego

SVK

Rezim digitalneho fotoaparatu

Korzystanie z karty pamigci (obstugiwane karty pamieci)

(nie nalezy do wyposazenia)

Pouzivanie pamétovej karty (PouZitelna pamétova karta)

(nie je stcastou dodavky)

< Karta pamieci stuzy do zapisywania i
zarzadzania zdjeciami wykonanymi
za pomoca kamery.

%+ Przed wiozeniem lub wyjeciem karty
pamigci nalezy ustawié przetacznik Tab
[Power] w pofozeniu [OFF]. Label

Funkcje karty pamieci

Terminals

Protection

Memory Stick (PRO)
(VP-DIBAW(i)/DIB5W(i) only)

< Pamétova karta slUzi na ukladanie a
spravu statickych snimok
vytvorenych videokamerou.

< Pred zasunutim alebo vybratim
pamétovej karty vzdy prepnite hlavny
vypina¢ [Power] do polohy [OFF].

Protection
Tab

Funkcie paméatovej karty
% Zaznam/Prezeranie fotografii

) . i . MMC/SD
< Zapisywanie/wyswietlanie zdje¢ L (VP-D963() only)
< Zabezpieczanie zdje¢ przed
przypadkowym usunigciem Protection Adapter

< Karta pamieci Memory Stick
Duo / MMC nie ma zabezpieczenia
przed zapisem.
Podczas korzystania z kart Memory
Stick Duo nalezy uwazac, aby
omytkowo nie zmieni¢ ani nie
usuna¢ danych.

< Usuwanie zdje¢ zapisanych na

Adapter

RS MMC/M
(tylko VP-D963(i) only)

ini SD

Memon

Stick Duo
(VP-D964W(i)y/D9B5W(i) only)

< Ochrana fotografii pred ndhodnym
vymazanim

< Pamatova karta Memory Stick
Duo / MMC nemé ochrannu plésku.
Pri pouzivani paméatovej karty
Memory Stick Duo davaijte pozor,
aby ste omylom neupravili alebo
nevymazali Udaje.

< Odstrariovanie fotografii uloZzenych
na pamatovej karte

karcie pamigci

« Oznaczanie zdje¢ informacjami
dotyczacymi druku

% Formatowanie kart pamieci

Wktadanie karty pamieci

1. Otworz ostong karty pamigci.
2. Widz karte pamigci.

3. Wioz karte pamieci, tak by zatrzasneta sie w gniezdzie.

4. Zamknij ostone karty pamieci.
Wyjmowanie karty pamieci

1. Otworz ostong karty pamieci.

2. Lekko naci$nij karte pamieci w kierunku wnetrza
gniazda, aby jg wysuna¢.

3. Wyciagnij karte pamieci z gniazda i zamknij ostong
karty pamigci.

< Karty pamigci typu Memory Stick
Duo, RS MMC lub Mini SD muszg
by¢ wkiadane przy uzyciu ziagcza
posredniczacego (nie dostarczone).

<+ Pamatové karty typu Memory Stick &
Duo, RS-MMC alebo Mini SD je nutné
vkladat prostrednictvom adaptéra (nie
je sticastou dodavky).

. Pamétovu kartu vytiahnite zo zasuvky a

Oznacovanie fotografii informaciami
na tla¢
< Formatovanie paméatovych kariet

VlozZenie pamétovej karty

. Otvorte kryt zasuvky pre pamatovu kartu.
. Pouzitie pamatovej karty (Pouzitelna pamatova

karta) (nie je sucastou dodavky)

. Pamétovu kartu zasurite do zasuvky, az fahko

zaklapne.

. Zatvorte kryt zasuvky na pamatovu kartu.

Vybranie pamétovej karty

. Otvorte kryt zasuvky pre pamétovi kartu.
. Pamatovu kartu miermne zatlacte dovnutra a karta sa

vysunie von.

zatvorte kryt.

L
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[ Uwagi ]
[ ]

Nie nalezy wywiera¢ nadmiemej sity przy wktadaniu/wyjmowaniu karty pamieci.
W czasie zapisywania, tadowania, Usuwania zdje¢ oraz formatowaniu karty pamigci nie
nalezy wytaczac kamery.
u Srz r;mtoiemem i wyjeciem karty pamieci nalezy wytaczy¢ kamere, aby unikna¢ utraty
fanych.
Nie nalezy umieszczac karty pamieci w poblizu urzadzen wytwarzajacych silne pole
elektromagnetyczne.
Nie dotykac koricowek karty pamigci przedmiotami z metalu.
Karty pamieci nie wolno zgina¢, upuszczac lub potrzasa nig.
Po wyjeciu z kamery karte pamieci nalezy przechowywac w migkkim etui, aby uniknaé
romadzenia sig fadunkéw statycznych.
ieprawidtowe uzytkowanie, fadunki elektrostatyczne, zakidcenia pola elektrycznego lub
naprawy mogg spowodowac zmiang lub utrate zachowanej zawartosci. Wazne zdjgcia
nalezy zapisywac réwniez w innym mieLscu. Firma Samsung nie ponosi
odpowiedzialnosci za utratg danych wskutek nieprawidtowego uzytkowania karty
amieci.
] pamieci typu RS-MMC, Mini SD (tylko VP-D963(i)) lub Memory Stick Duo (tylko
VP-| 964W?i)/0985W(i)) musza by¢ wkiadane przy uzyciu ztacza posredniczacego (nie
dostarczone).
W trybie M.Cam (M.Cam Mode) lub M.Player Mode (Tryb M.Play) nie jest obstugiwany
tryb 16:9 wide (Form. 16:9).
Brg/&%?gramiczny wyswietlany jest tylko przy formacie obrazu 4:3 (tylko VP-DI64W(i)/
i)).
Kamera obstuguje karty SD/MMC o pojemnosci do 2 GB. W przypadku kart SDMMC o
pojemn‘_oéci wiekszej niz 2 GB prawidtowe nagrywanie lub dziatanie moze okazac sie
niemozliwe.

Struktura folderow i plikow na karcie pamie:

[ Poznamky ]

m  Pri vkladani/vyberani pamétovej karty nepouzivajte prilis verku silu.

m  Pocas nahrdvania, prehrévania, odstrariovania fotografie alebo formétovania karty
nevypinajte napajanie.

m  Pred vioZenim alebo vybratim pamétovej karty vypnite napdjanie. Zabrénite tak strate

Udajov.

Kartu nekladte do blizkosti zdroja silného elektromagnetického pofa.

Zabrérite dotyku kovovych predmetov s kontaktmi pamétovej karty.

Pamaétov kartu neohynajte a nevystavujte narazom.

Po vybrati z videokamery ulozte kartu do makkého puzdra, aby ste zabranili kontaktu so

statickou elektrinou.

m  Nespravnym zaobchédzanim, statickou elektrinou, elektrickym Sumom alebo v désledku
opravy mdze dojst k poskodeniu alebo strate idajov uloZenych na pamétovej karte.
DoéleZité fotografie ukladajte samostatne.

Spolocnost Samsung nezodpoveda za stratu tidajov spdsobenti nespravnym pouZitim.

m  Pamatové karty typu RS-MMC, Mini SD (len pre VP-D963(i)) a Memory Stick Duo (len
pre VP-D964W(i)/DI65W(i)) je nutné vkladat prostrednictvom adaptéra (nie je stcastou
dodévky).

m Vrezimoch M.Cam alebo M.Player nie je podporovany rezim 16:9 Wide.

Rezim Wide (Sirka) zobrazuje pomer stran obrazu iba 4:3 (len pre VP-D964W(i)/
D9BEW(i)).

m Videokamera podporuje 2GB alebo nizSie SD/MMC. SD/MMC karty vacsie, ako 2GB

nemusia byt nahrané, alebo nemusia pracovat spravne.

trukttira adresdrov a suborov na pamétovej karte

+* Wykonane zdjgcia sg zapisywane na karcie
amieci V\f/lp\ikach o formacie JPEG.
% Nagrane filmy sg zapisywane na karcie pamieci w
g Yy sq y\fpgg o pamig

likach o formacie DeIm
< Kazdy plik ma numer, a wszystkie pliki 100 SSDVC
umieszczane sg w folderach. DCAM 0001
- Kazdemu wykonanemu zdjeciu jest DCAM 0002
przypisywany kolejny numer pliku od :
DCAM0001. 1015SDVC

- Folder kolejno ponumerowane, poczawszy

% Nahrané snimky sa na pamétovu kartu

ukladajui vo formate JPEG.
% Videozaznamy sa na kartu ukladajui vo formate
MSAMSUNG MPEG4. o )
SSMoV “ Kazdy stibor ma svoje ¢islo a vSetky stbory st
usporiadané v adresaroch.
100SSMOV

Stibory st Eislované postupne od ¢isla
DCAMO0001.
Kazdy adresér je Cislovany od 100SSDVC

055

od 100SSDVC, i zapisywane na karcie pamigci.

Format obrazéw

Zdjecia

B Wykonane zdjecia zostaja poddane kompresji do formatu JPEG
(ang. Joint Photographic Experts Group).

B Wielkos¢ obrazu wynosi 800x600 lub 1152x864.

il = strona 71 (przechwytywanie z kasety - 640x480 pikseli).

<Photo Image>

*M.Player

000-0000

ilm:

u \lekonane filmy zosmé'q poddane kompresji do formatu MPEG 4
(ang. Moving Picture Experts Group).

B Rozmiar zdjgcia to 352x288 pikseli.

File number

Folder number

<Moving Image> a uloZeny na pamétovu kartu.
Obrazovy format
Fotograficka snimka
= Snimky sa skomprimujui do formétu JPEG (Joint Photographic
Experts Group).
u Rozmer snimky je 800x 600 alebo 1152x864 w strana 71
(pri zdzname na pasku 640 x 480).
Videozéznam
n  Videozaznamy sa komprimuju do formétu MPEG 4 (Moving Picture
Experts Group).
m  Velkost rozliSenia obrazu je 352x288.
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Wybor rodzaju pamieci (Memory Type) ( tylkoVP-D965W(i))

% Ustawienie rodzaju pamieci jest dostgpne w trybach <Player>
(Tryb Player)/<M.Cam> (M.Cam Mode)/<M.Player>
(Tryb M.Play). wstrona 19
Zdjecia mozna zachowywaé i odtwarza¢ z wbudowanej pamigci
(Int. Memory (Pamie¢ Wewn.)) lub z karty pamieci (Memory Card

Vyber (Memory Type) (Typ pamiite) (len pre VP-D965W(i))

< Memory Type (Typ paméte) funguje v rezimoch <Player>/
<M.Cam>/<M.Player> (Prehravac/M.Cam/M.Player).
wstrana 19

< Fotografie mozno ukladat a prezerat prostrednictvom internej paméte
(Int. Memory) alebo na pamétovej karte. (VP-D965W (i):64MB)
Preto nastavte typ pamate pred ukladanim a prezeranim.

(Karta Pamigci)). (VP-D965W(i):64MB)
Przed rozpoczeciem zapisywania lub @

gg}jgﬁz;gi@;gjg%wgiﬁgﬁ%S(}i ustawienie 1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
. lemor .
. i Memo Type. »Memory Gard [CAMERA] (Videokamera) alebo
1. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [CAMERA] @ Photo Quality _[»Super Fine [PLAYER] (Prehravag).
lub [PLAYER]. % :;Lfi;w 2. Ak je hlavny vypl’r)aéV[Power] nastaveny na re?im
2. Jezeli przetacznik [Power] jest ustawiony w pozycji H\:Ilénl\llll(E)FF‘ll;]]Y prepina¢ [Mode] nastavte na moznost
[CAMERA], ustaw przetacznik [Mode] w pozycji -
[MEMORY]. B Move [Select EEM Exit Ak je hlavny vypina¢ [Power] nastaveny na rezim
Jezeli przetacznik [Power] jest ustawiony w trybie I [PLAYERY], prepina¢ [Mode] prepnite do polohy
[PkééEIR]b, uﬁtgm op;zslqczmk [Mode]w pozycji @ — [TAPE] nebo do polohy [MEMORY].
(TAPE] lub [ 1 o 3. Stlaéte tlagidio [MENU].
3. Naciénij przycisk [MENU]. Memory Type "'"'ML%W m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.
® Zostanie wyswietlona lista menu. % Meinory Cerd .
4. Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol
4. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gore i w dot, Dolo. vyberte moZnost <Memory> (Paméit)
wybierz opcje <Memory> (Pamigc), a nastepnie a stlacte tlacidlo [OK].
nacisnij przycisk [OK]. EXmoe [select [EMext | 5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dét, vyberte moZnost <Memory Type>
wybierz opcje <Memory Type> (Typ Pamigci), a nastepnie nacignij (Typ paméite) a stlacte tlacidlo [OK].
przycisk [OK]. 6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost <Int.
6. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dot, wybierz opcje Memory> (Internd pamét) alebo <Memory Card> (Pamétova

<Int. Memory> (Pamig¢ Wewn.) lub <Memory Card> (Karta
Pamigci), a nastepnie naciénij przycisk [OK].
7. Naciénij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.
[ Uwaga ]
Przycisk [QUICK MENU] umozliwia bezpo$redni dostep do funkcji
Memory Type (Typ pamigci). =strona 20

karta) a stlacte tlacidlo [OK].
7. Ponuku opustite stla¢enim tlacidla [MENU].
[ Poznamka ]

K funkcii Memory Type (Typ pamate) mozete priamo vstipit pomocou
tlacidla [QUICK MENU] (Rychle menu). wstrana 20
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Wybor jakosci zdjec

< Funkcja Photo Quality (Jako$¢ zdjgc) jest dostepna w trybach <Player>

(Tryb Player) i <M.Cam> (M.Cam Mode). =strona 19

« Mozna wybrac jakos$¢ zapisywanych zdjec.

Wybierz jako$¢ obrazéw

1. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [CAMERA] lub

[PLAYER].

2. Jezeli przefacznik [Power] jest ustawiony w pozycji
[CAMERA], ustaw przetacznik [Mode] w pozycji
[MEMORY].

Jezeli przefacznik [Power] jest ustawiony w trybie

[PLAYER], ustaw przefacznik [Mode]w pozycji [TAPE].
. Naciénij przycisk [MENU].

B Zostanie wys$wietlona lista menu.

. Przemieszczajgc dzwignig [Zoom] w gére i w dot,
wybierz opcje <Memory> (Pamigc), a nastepnie
nacisnij przycisk [OK].

5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dot,
wybierz opcje <Photo Quality> (Jakos¢ Zdjec), a
nastepnie naciénij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dot,
wybierz zadang jakosc zdjecia <Super Fine>, <Fine,
<Normal>, a nastepnie naciénij przycisk [OK].

. Naci$nij przycisk [MENU], aby zakoriczyc.

B Zaznaczona ikona zostanie wy$wietlona.

Liczba zdje¢ mieszczacych sie na karcie pamieci

NN

o

~

M.Cam Mode

»>Memor
Memory Type _[»Memory Card
Photo Quality _[»Super Fine

Photo Size »>1152x864
File No. >Series

EXmMove EXdSelect DEMM Exit

QUALITY (JAKOSC)| Rozmiar zdje¢ 8 MB 16 MB
N 800X60! Okolo34 | Okolo 68 @
<Super Fine> 1152X864 | Okolo12 | Okolo24
) 800X600 | Okolo45 | Okolo 90
<Fine> 1152X864 | Okolo24 | Okolo 49
800X600 | Okolo74 | Okolo 148
<Normal> 1152X864 | Okolo49 | Okolo 99

Rzeczywista liczba zdje¢, jaka mozna zapisad, zalezy od

cech obiektu.

[ Uwagi ]

u Przzcisk [QUICK MENU] umozliwia bezposredni dostgp
do funkcji Photo Quality (Jako$¢ zdjec). =strona 20

I
M.Cam Mode

t Back
Memory Type
Photo Quality
Photo Size
File No.

vSuper Fine &
Fine 4
Normal Al

XTI Move

[Xdseiect  MEMExit

B Powyzsze przyblizone wartosci dotycza karty pamieci o pojemnosci 8

MB w normalnych warunkach nagrywania.

B Liczba zdjeg, jakie mozna zapisac na karcie pamieci, zalezy od réznych

czynnikow.

Na karcie pamieci mozna zapisa¢ maksymalnie 20 000 plikow zdje¢ (JPEG).

Nastavenie kvality fotografie

< Funkcia kvality fotografie funguje v rezimoch <Player> (Prehravac) a
<M.Cam>. wstrana 19
< MoZete si vybrat kvalitu zaznamenavanych fotografif.

Nastavenie kvality

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy [CAMERA]
(Videokamera) alebo [PLAYER] (Prehravac).

. Ak je hlavny vypina¢ [Power] nastaveny na rezim
[CAMERA], prepina¢ [Mode] nastavte na moznost
[MEMORY].

Ak je hlavny vypina¢ [Power] nastaveny na rezim

[PLAYER], prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE].
. Stlacte tlacidlo [MENU].

m Zobrazi sa zoznam poloziek menu.

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <Memory> (Pamét) a stlacte tlacidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <Photo Quality> (Kvalita fotografii) a stlacte
tlacidlo [OK].

6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
pozadovant kvalitu fotografii <Super Fine>
(Vy itné),<Fine> (Kvalitné),<N
a stlacte tlacidlo [OK].

7. Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].
m Zobrazi sa vybratd ikona.

Pocet fotografii na paméatovej karte

[

oo~ W

I> (Norméline)

QUALITY (KVALITA) RozliSenie | g MB 16 MB
<Super Fine> 800XB00 | Priblizne 34 | Priblizne 68
(Vysokokvalitng) 1152X864 | Priblizne 12 _| Priblizne 24
) - 800X600 [ Priplizne 45 | Priblizne 90
<Fine> (Kvalitné) 1152X864 Przblgne 24 | Priblizne 49
- 800X600 [ Priplizne 74 |Priblizne 14
<Normal> (Norméine) 1152X864 | Priblizne 49 | Priblizne 99

Skutoény pocet fotografii, ktoré mozete nahrat, zavisi od

ich vefkosti.

[ Poznamky ]

m K funkcii Photo Quality (Kvalita fotografie) mozete priamo
vstupit pomocou tlacidla [QUICK MENU] (Rychle menu).
wstrana 20

Uvedené orientacné Udaje platia pre pamétovu kartu s kapacitou 8 MB pri

beznych podmienkach zaznamu.

Pocet snimok, ktoré je mozné uloZit na pamatovu kartu, zavisi od

roznych podmienok.
Na pamatovej karte méZete ulozit az 20 000 stborov fotografi.



Tryb aparatu cyfrowego

SVK
Rezim digitalneho fotoaparatu

Wybor wielkosci nagrywania plikow Zdjec. Vyber velkosti fotografie pre nahrdvanie.

< Funkcja Photo Size (Rozmiar zdjecia) dziata tylko w trybie <M.Cam>

(M.Cam Mode). = strona 19
< Wybor wielkosci nagrywania plikéw Zdjec.

1. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [CAMERA].

2. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [MEMORY].

w

. Nacisnij przycisk [MENU].
m Zostanie wy$wietlona lista menu.

N

. Przesuwajgc dzwignie [Zoom] w gére lub w dét,
wybierz opcje <Memory> (Pamigc), a nastepnie

naciénij przycisk [OK]. @

o

. Przesuwajgc dzwignie [Zoom] w gére lub w dét,
wybierz opcje <Photo Size> (Rozmiar zdjec), a
nastepnie nacisnij przycisk [OK].

o

. Przesuwajgc dzwignie [Zoom] w gére lub w dét,
wybierz opcje <1152x864> lub <800x600>, a
nastepnie nacisnij przycisk [OK].

7. Aby wyjsé, nacisnij przycisk [MENU]. @

[Uwaga ]

Zdjecia zapisane na kamerze w rozdzielczosci
1152X864 moge nie by¢ prawidtowo odtwarzane na
innych urzadzeniach cyfrowych nieobstugujacych tej
wielkosci zdjeé.

< Funkcja Photo Size (Velkost fotografie) dziata tylko w trybie
<M.Cam>. = strona 19
< Vyber velkosti fotografie pre nahravanie.

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA].

2. Nastavte vypina¢ [Mode] do polohy [MEMORY].

3. Stlacte tlacidlo [MENU].
m Zobrazi sa zoznam poloziek ponuky

4. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol

vyberte moznost <Memory> (Pamat) a stlacte

BT Move

@ Photo Quality  (»Super Fine
Photo Size »>1152x864
File No.

tlacidlo [OK].
»Memor
Memory Type _»Memory Card 5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol

vyberte moznost <Photo Size> (Vefkost
> Series fotografie) a stlacte tlacidlo [OK].

6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
[select  [EM Exit vyberte moznost <1152x864> alebo <800x600> a

T potom stlacte tlacidlo [OK].

t Back

m Move

M.Cam Mode

Memory T
Photo Quality
Photo Size

7. Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].

[ Poznamka ]

Fotografie nahrané na vasej videokamere vo velkosti
1152x864 sa na inych digitélnych zariadeniach, ktoré
nepodporuiju tuto velkost fotografie, nemusia dat
prehravat spravne.

v 1152 x 864
800 x 600

| ox EE menu [

b
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Rezim digitalneho fotoaparatu

Ustawianie numeracji plikéw (File Number)

< Ustawienia numerowania plikdw dziatajg tylko w trybie <M.Cam>
(M.Cam Mode). wstrona 19

< Obrazy sg numerowane w kolejnosci, w jakiej zostaty zapisane na
karcie pamigci.

< Dostepne sg dwie mozliwosci numerowania plikow:
- <Series> (Serie): Jedli istniejg juz zapisane pliki, nowe zdjecie

otrzyma nazwe o kolejnym numerze ciagu.

<Reset> (Resetuj): Jesli na karcie pamigci nie ma zadnych

zapisanych plikéw, to numerowanie zostanie rozpoczete od

Nastavenie Cisla suboru

< Nastavenie ¢islovania stborov funguje iba v rezime <M.Cam>.
wstrana 19

< Fotografie st pri ukladani na pamatovu kartu ¢islované a ukladané
ako stbory v poradi, v_ktorom boli vykonané.

4 Cislovanie stiborov mozno nastavit takto:
- <Series> (Série): nové fotografie budu k jestvujlicim fotografidm

priradené s nasledujticimi vzostupnymi ¢islami

<Reset> (Obnovit): ak na paméatovej karte nie st ulozené

Ziadne subory, ¢islovanie sa za¢ne ¢islom 0001

0001.
@

. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [CAMERA].

»Memon

Photo Size

n

. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [MEMORY].

w

. Nacisnij przycisk [MENU].

B Zostanie wy$wietlona lista menu. Ee

M.Cam Mode

-1 Memory Type _[»Memory Card
@B  Photo Quality

File No.

m Select

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy

»Super Fine [CAMERA] (Videokamera).
»1152x864
> Series 2. Prepinaé¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY]

(Pamat).

m Exit

w

Stlacte tlacidlo [MENU].

N

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i

m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

®

w dot, wybierz opcje <Memory> (Pamiec), a
nastegpnie nacisnij przycisk [OK].

t Back

M.Cam Mode

>

Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol

Memory Type | vyberte moznost <Memory> (Pamit) a stlacte
5. Przemieszczajgc dzwignig [Zoom] w gore i w Lholo Qually tlagidlo [OK].
dot, wybierz opcje <File No.> (Nr. Pliku), a File No.
nastegpnie nacisnij przycisk [OK]. 5. Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol

o

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dét, ERXI Move

m Select

vyberte moznost <File No.>
(Cislo stiboru) a stlacte tlacidlo [OK].

m Exit

wybierz zgdang opcje <Series> (Serie) lub
<Reset> (Resetuj), a nastepnie naciénij przycisk
[OK].

~

. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakonczy¢.

a

6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte pozadovanu moznost <Series> (Stivisle)
alebo <Reset> (Obnovit)a stlacte tlacidlo [OK].

7. Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].



Tryb aparatu cyfrowego
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Rezim digitalneho fotoaparatu

Robienie zdje¢ (JPEG) na karcie pamieci

< W trybie <M.Cam> (M.Cam Mode) mozna wykonywa¢ zdjecia i
zapisywaé je na karcie pamigci. wstrona 19

4 Zdjecia mozna wykonywa¢ za pomocg pilota.

< Na karcie pamigci nie mozna zapisa¢ dzwigku razem ze zdjgciami.

1. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [CAMERA].
2. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [MEMORY].

3. Po uchwyceniu obiektu do rejestracii, naci$nij do
korica przycisk [PHOTO], aby zrobi¢ zdjecie.
B Zrobienie i zapisanie zdjecia na karcie pamigci
zajmuje kilka sekund.
® W tym czasie nie mozna zrobi¢ nastgpnego

Fotografovanie (JPEG) na pamétovu kartu

< Vrezime <M.Cam> moZete zaznamendvat videozéznamy a ukladat
ich na paméfovu kartu. wstrana 19

< Fotografie mdZete snimat aj pomocou dialkového ovladania.

< Zvuk sa na pamatovu kartu spolu s fotografiou nezaznamena.

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera).

n

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY]
(Pamat).

3. Po zamerani fotografovaného objektu, nahrajte

zdjecia.

snimku Uplnym stla¢enim tlagidla [PHOTO]

m W trakcie zapisywania zdjecia zostanie
wyswietlony symbol <(O) ppp>.

[ Uwagi ]

m Zdjecia sg zapisywane na karcie pamieci w
rozdzielczosci 800x600 lub 1152x864.

® |Liczba zdjg¢, jakg mozna zapisa¢ zalezy od jakosci
obrazu.

(Fotografia).

m Zaznamenand snimka sa o niekofko sekind
uloZi na pamatovu kartu

=V tomto ¢asovom intervale nemozno nahrat
daliu snimku.

m Pocas ukladania snimky, blika na obrazovke
LCD indikétor < (O] ppp >,

[ Poznamky ]

m Fotografie sa na pamatovu kartu ukladaji v
rozliSeni 800 x 600 alebo 1152x864.

m Skutoény pocet fotografii, ktoré mozno uloZit,
zévisi od ich kvality.

460
£ 1min

o
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Rezim digitalneho fotoaparatu

Uzywanie wbudowanej lampy blyskowej

Wyhbér tryb pracy lampy btyskowej

. Ustaw przefgcznik [Power] w pozycji [CAMERA].

. Ustaw przefgcznik [Mode] w pozycji [MEMORY].

. Naciénij przycisk [FLASH (z )] (LAMPA BLYSKOWA).

. Kazdorazowe naciénigcie przycisku [FLASH (4 )] (LAMPA

N

Funkcja FLASH SELECT (WYBOR LAMPY BLYSKOWEJ)
dziata wytgcznie w trybie <M.Cam> (M.Cam Mode).

Dzigki wbudowanej lampie flesz mozesz wykonywac
odpowiednio nadwietione zdjgcia w nocy, w pomieszczeniach i
w innych sytuacjach ze zmnigjszonym poziomem $wiatfa.
B @ OFF: Lampa nie btyska.

B 2 (Auto): Lampa wigcza sig w zaleznosci od jasnosci
obiektu.

B © (Automatyczna redukcja czerwonych oczu): Lampa
automatycznie emituje przedbtysk przed wiasciwym
oswietlaniem planu, aby zmniejszy¢ zjawisko czerwonych
oczu.

4, (Lampa wiaczona): Lampa wiacza sig niezaleznie od
jasnosci obiektu.

INASWVS

Pouzitie vstavaného blesku

% Funkcia FLASH SELECT (VYBER BLESKU) je k
dispozicii iba v rezime <M.Cam>.

% S vhodnym osvetlenim pomocou vstavaného blesku
moZete ziskat prirodzene vyzerajlice fotografie, ak
fotografujete nocnui scénu, vo vnlitri alebo na inych
tmavych miestach.
® @ OFF (VYPNUTE): Blesk je zablokovany.

B z:(Auto (Automaticky)): V zavislosti od svetlosti

objektu sa blesk zapne.

B (Red-eye reduction auto (Automaticka redukcia
cGervenych oci)): Blesk sa automaticky zapne pred
hlavnym spustenim, aby redukoval ¢ervené o¢i.

4 (Flash on (Blesk zapnuty)): Blesk je zapnuty, bez

ohladu od svetlosti objektu.

Vyber blesku
1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA].
. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY].

BLYSKOWA) powoduje zmiang trybu lampy biyskowej w

2
3. Stlacte tlacidlo [FLASH (£, )].
4. Kazdym stlatenim tlacidla [FLASH ( 4 )], sa rezim

nastepujacej kolejnoci:

BLESK zmeni na:

» < %A(Auto) (Automaticky)>, < @ (Red-eye
reduction auto) (Blesk zapnuty) >, <4 (Flash on)
(Automaticka redukcia cervenych o¢i)>a
< @ (OFF) (VYPNUTE)>.

Varovanie!
Ak zati blesk rukou, r
u Nepouzwajte blesk v blizkosti oéi 0sob.

ho.

> < 4 (Auto) (Automatyczna)>, < @ (Red-eye -
r ion auto) (Lampa wt >,< 4, (Flash on)
(Automatyczna z redukcja czerwonych oczu) > i
< &) (OFF) (Wytaczona)>.
Ostrzezenie
B Nie uzywaj lampy bty il reka.
®  Nie uzywaj lampy blyskowej w pobllzu oczu mnych osdb.
[Uwagi ]
® Funkcja FLASH (LAMPA BLYSKOWA,) nie jest dostepna w przypadku korzystania
z funkcji Exposure (Ekspozycja).
® Jezeli ustawites flasz na ciggta prace (Flash on) w jasnych pomieszczeniach efekty
dodwietlania moga nie by¢ widoczne na zdjeciu.
m  Kiedy @ (redukcja efektu czerwonych oczu) jest urochomiony, flesz blyska

podwdjnie. Po raz pierwszy by zredukowac efekt czerwonych oczu i powtémie dla

dodwietlenia zdjgcia. Réznica w czasie pomigdzy btyskami wynosi ok. 1.5 sekundy.

[ Poznam|

ky ]
Funkcia FLASH (BLESK) nie je dostupna pocas pouzitia funkcie Exposure
(Expozicia).
Ak je blesk zapnuty v jasnom prostredi, efekt blesku nemusite na fotografii
vidiet.
Ked je nastavend funkcia @ (Automaticka redukcia cervenych o¢i), blesk
zablika dvakrat. Prvykrat aby vykonal redukciu ervenych o¢i a druhykrat
aby odfotografoval hlavny obrézok. Medzi bleskami je priblizne 1,5
sekundova prestévka.
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Przegladanie zdjec (JPEG)

< Ta funkcja dziafa tylko w trybie <M.Player> (Tryb M.Play). wstrona 19
Zdjgcia zapisane na karcie pamieci mozna odiwarzac i ogladac.
4 Upewnij sig, ze opcja <M.Play Select> (Wybor M.Play) jest ustawiona w menu na
<Photo> (Zdjecia). wstrona 81
. Ustaw przefgcznik [Power] w pozycji [PLAYER].

Prezeranie fotografii (JPEG

« Tato funkcia je dostupné iba v reZime <M.Player>. wstrana 19
Fotografie ulozené na pamatovej karte moZzete prehravat a prezerat.

“ Presvedcte sa, Ze polozka <M.Play Select> (Vybrat prehravanie z karty) je v
ponuke nastavena na moznost <Photo> (Fotografia). wstrana 81

o=

. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [MEMORY].

1. Hlavny vypinac [Power] prepnite do polohy

® Zostaje wyswietlone ostatnio zapisane zdjgcie. Jezeli na (

JC== J =

) [PLAYER] (Prehravad).
2.

karcie pamieci nie ma zapisanych zdje¢, na ekranie zostanie
wyswietlony komunikat <No image!ﬁcﬂrak obrazu!).

Ogladanie zdje¢ pojedynczo

FWD

(Pamat).
m Zobrazi sa naposledy nahrand snimka. Ak nie su
na karte ulozené Ziadne fotografie, zobrazi sa

Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY]
SSHOW  MULTI DISP.

Wyszukaj 2adane zdjgcie za pomoca przyciskow [«@pd (REV/FWD)].
®  Aby obejrzeC nastgpne zdjecie: naciénij przycisk [PP> (FW[\)%].
m  Aby obejrze¢ poprzednie zdjgcie: naciénij przycisk [« (RE!
® Aby szybko wyszukaé zdjecie, naciénij i przytrzymaj przycisk
[P» (FWD)] b [ €« (REV)].
Ogladanie pokazu slajdow
Nacignij przycisk [P/l (S.SHOW)].
® Zostang wyswietlone wszystkie zdjecia jedno po drugim,
kazde przez 2-3 sekundy.
= Wyswietlany jest napis <Slide> (Slajd). Pokaz slajdow
rozpoczyna sig od zdjecia biezacego.
Aby zatrzymac¢ pokaz slajdéw, ponownie nacisnij przycisk
>/ (S.SHOW)].
Ogladanie wielu zdje¢ jednoczesnie
Aby obejrze¢ na jednym ekranie sze$¢ zapisanych zdjec, nacisnij
przycisk [M (MULTI DISP.)].
= Pod obrazem zostaje
® Nacisnij przycisk [
zdjgcie.
Aby powroci¢ do trybu ogladania zdje¢ pojedynczo, ponownie nacisnij
przycisk [ (MULTI DISP.?].
= Wybrane zdjecie zostanie wyswietlone w trybie

$wietlony symbol wyboru [ PP].
(REV/FWD)], aby wybrac dane

napis <No image!> (Ziadna snimka!).
Prezeranie jednotlivych snimok
Pozadovan statickt snimku vyhfadajte pomocou tlacidiel
[ «4»> (REV/FWD)].
m  Zobrazenie nasledujlcej snimky: stlacte tlacidlo
[ P> (FWD)]
m  Zobrazenie predchadzajlicej snimky: stlacte tlacidlo
[ @4 (REV)]
m  Pridrzanim tlacidiel [ P» (FWD)] alebo [«44 (REV)]
mdZete uskutocnit rychle vyhladavanie
Prezeranie prezentacie
Stlacte tlacidlo [ PAI (S.SHOW)].
m Postupne sa prehraji vSetky snimky v intervale 2 - 3
sekundy.
m  Zobrazi sa indikétor <Slide> (Prezentacia). Prezentécia
sa spusti od aktualnej snimky. Ak chcete zastavit
prezentéciu, stlacte znovu tlacidlo [ »A1 (S.SHOW)].

Viacnasobné zobrazenie snimok

Ak chcete zobrazit $est uloZzenych snimok sti¢asne, stlacte
tiacidlo [ @ (MULTI DISP.)].
m  Pod snimkou sa zobrazi symbol vyberu [ < pp].

petnoekranowym.
[Uwagi ]
® Wszelkie zdjecia o duzych rozmiarach wykonane innym aparatem bedg wyswietlane
jako miniaturki.
® Aby wyswietli¢ poprzednie szes¢ zdjec, nacisnij i przytrzymaj przycisk [«4d (REV)]
przez okoto 3 sekundy.
® Aby wyswietlic nastepne szes¢ zdjec, nacisnij i przytrzymayj przycisk [P (FWD)]
przez okoto 3 sekundy.
Przycisk [QUICK MENU] umozliwia uzycie funkcji <Delete> (Usuri), <Delete All>
(Usun wszystkie), <Protect> (Zabezpiecz) lub <Print Mark> (Nadruk) w trybie
wy$wietlania miniatur.

m Snimku vyberte stlacenim tlacidiel [ 44/»» (REV/FWD)].

Do rezimu prezerania jednotlivych snimok sa vrétite

opétovnym stlacenim tlacidla [ M (MULTI DISP.)].
m  Vybrata snimka sa zobrazi na celej obrazovke.

[ Poznamky ]

®m  Snimky vacsich rozmerov, nahrané inym zariadenim, sa zobrazia ako miniatury.

m Ak cheete zobrazit Sest predchadzajlicich snimok, stlaéte priblizne na tri sekundy
tlacidlo [ <4 (REV)].

m Ak cheete zobrazit Sest nasledujticich snimok, stlacte priblizne na 3 sekundy
tlacidlo [ PP (FWD)].

m  Funkcie <Delete> (O it), <Delete All> (O it vSetko), <Protect>
(Chranit) alebo <Print Mark> (Tla¢ova znacka) v rezime Multi Display

(Viacnasobné zobrazenie snimok) st dostupné pomocou tlacidla
[QUICK MENU] (Rychle menu).



Tryb aparatu cyfrowego

SVK

Rezim digitalneho fotoaparatu

Zabezpieczenie przed przypadkowym usunieciem

< Zabezpieczenie dziafa tylko w trybie <M.Player> (Tryb M.Play).

wstrona 19

< Wazne zdjecia mozna zabezpieczy¢ przed przypadkowym
usunigciem. Po sformatowaniu pamigci w kamerze zostang
usuniete wszystkie obrazy, w tym obrazy zabezpieczone.

. Ustaw przefacznik [Power] w pozycji
[PLAYER].

. Ustaw przefacznik [Mode] w pozycji [MEMORY].
B Zostaje wySwietlone ostatnio zapisane zdjecie.
m Jezeli na karcie pamigci nie ma zapisanych

zdjeé, na ekranie zostanie wySwietlony
komunikat <No image!> (Brak obrazu!).

n

w

przyciskéw [<44¢/»» (REV/FWD)].

. Naciénij przycisk [MENU].

B Zostanie wys$wietlona lista menu.

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w
dét, wybierz opcje <Memory> (Pamigc), a
nastegpnie nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w
dét, wybierz opcje <Protect> (Zabezpiecz), a
nastepnie naciénij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w
dét, wybierz opcje <On>, a nastepnie nacisnij
przycisk [OK].

. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakorczy¢.

N

o

(=]

~

©

()

[ Uwagi ]

B Przycisk [QUICK MENU] umozliwia bezposredni
dostep do funkcji Protection (Zabezpiecz).
wstrona 20

ezeli zabezpieczenie przed zapisem na karcie

pamieci jest ustawione w pozycji LOCK (Zablokuj), to

nie bedzie mozna ustawi¢ zabezpieczenia obrazéw.

. Wyszukaj zdjecie do zabezpieczenia przy pomocy

@

m WysSwietlona zostanie ikona zabezpieczenia

wstrana 19

Delete
Delete All

Protect »Off
Print Mark

M.Player Mode 2/46 Q)
t Back
Memory Type &

M.Play Select
Delete

Delete All

Protect off
Print Mark

v
EXvove ERselect [EMM Exit

i 246 @)
1152X864

A

100-0002

chranenych.
M.Player Mode 2/46 ©
»Memory
Memory Type _|»Memory Card
M.Play Select _|»Photo

Ochrana pred nahodnym vymazanim

< Funkcia odstranenia je dostupné iba v rezime <M.Player>.

< Dolezité snimky mézete chranit proti ndhodnému vymazaniu.
Ak v8ak vykonate formatovanie, vymazu sa vSetky snimky vratane

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[PLAYER] (Prehravac).

2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY]
(Paméf).

m Zobrazi sa naposledy nahrana snimka.

m Ak nie st na karte uloZené Ziadne fotografie,
zobrazi sa népis <No image!>
(Ziadna snimka!).

3. Pomocou tlacidiel [ <¢/»» (REV/FWD)]
vyhladajte fotografiu, ktorti chcete zabezpedit
pred néhodnym vymazanim.

4. Stlacte tlacidlo [MENU].

m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Memory> (Pamét) a stlacte
tlacidlo [OK].

6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Protect> (Chranit) a stlacte
tlacidlo [OK].

7. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <On> (Zap.) a stlacte tlacidlo
[OK].

8. Ponuku opustite stla¢enim tla¢idla [MENU].

m Zobrazi sa ikona kfuca ( (2] ).

[ Poznamky ]

m Do funkcie Protection (Ochrana) mézete priamo
vstupit pomocou tlacidla [QUICK MENU] (Rychle
menu). wstrana 20

m Ak je aktivovana ochrana proti zapisu na
pamatovi kartu (LOCK), ochranu snimok
nie je mozné nastavit.



Tryb aparatu cyfrowego
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Rezim digitalneho fotoaparatu

Usuwanie zdjec i filmow

% Funkcja usuwania dziata tylko w trybie <M.Player> (Tryb M.Play).
wstrona 19

Zdjecia i filmy zapisane na karcie pamigci mozna usuwag.

Jezeli chcesz usung¢ obrazy zabezpieczone przed usunigciem,

L
L

&

Odstranovanie fotografii a videozaéznamov

% Funkcia odstranenia je dostupna iba v rezime <M.Player>.
wstrana 19

< Fotografie a videozdznamy uloZené na pamatovej karte mozno
vymazat.

< Ak chcete vymazat aj chranené snimky, musite najprv zrusit ich
ochranu.

nalezy wczesniej wytaczy¢ zabezpieczenie przed usunieciem.
Usunigtych zdje¢ nie mozna odzyskac.

. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji @
[PLAYER].

. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [MEMORY].
B Zostaje wy$wietlone ostatnio zapisane zdjecie.
m Jezeli na karcie pamigci nie ma zapisanych

zdjeé, na ekranie zostanie wySwietlony
komunikat <No image!> (Brak obrazu!).

»Memol

n

Delete

Protect

w

M.Player Mode

Memory Type
M.Play Select

Delete All

Print Mark

v
B Move ERselect [EMM Exit

% Odstraneny zdznam nemozno obnovit.

246 Q)
1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
S omory Garo [PLAYER] (Prehravag).
2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY]
(Pamét).
m Zobrazi sa naposledy nahrana snimka.

m Ak nie su na karte uloZené Ziadne fotografie,
zobrazi sa napis <No image!>

. Wyszukaj zdjecie do usunigcia przy pomocy

[ (Ziadna snimkat).

przyciskéw [<44/»» (REV/FWD)].

. Naciénij przycisk [MENU].

B Zostanie wy$wietlona lista menu.

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w
dét, wybierz opcje <Memory> (Pamigc), a
nastegpnie nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i
w dot, wybierz opcje <Delete> (Usun), a

®

N

t Back

o

o

M.Player Mode

@ Memory Type
M.Play Select

Delete All
Protect
Print Mark

v
EXMove [EDSelect [EMM Exit

246 @ . Pomocou tlagidiel [«44/»» (REV/FWD)]
vyhladajte fotografiu, ktorti chcete
zabezpecit pred nahodnym vymazanim.

. Stlacte tlacidlo [MENU].
m Zobrazi sa zoznam polozZiek menu.

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Memory> (Pamat) a stlacte
tlagidlo [OK].

nastepnie naciénij przycisk [OK].

[ 6. Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol

m Zostanie wy$wietlone pytanie <Do you

@

vyberte moznost <Delete> (Vymazat) a stlacte

want to delete ?> (Chcesz skasowac?). - Bvio tadidio [OK].
7. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w m Zobrazi sa sprava <Do you want to delete?>
dét, wybierz opcje <Yes> (Tak) lub <No> (Nie), i Do you want to delete? (Chcete vymazat?).
a nastepnie nacisnij przycisk [OK]. 7. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
- ; s vyberte moznost <Yes> (Ano) alebo
8. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczyc¢. <No> (Nie) a stiacte fiacidlo [OK].
KPrevious  NextE3  100-0002 8. Ponuku opustite stlagenim tlagidia [MENU].

i



Tryb aparatu cyfrowego

SVK
Rezim digitalneho fotoaparatu

Usuwanie wszystkich zdje¢ naraz

Odstranenie vSetkych snimok naraz

246 @
< Kroki od 1 do 5 sg takie same jak na stronie 77. t Back % Kroky 1 a2 5 st rovnaké ako je uvedené na
Memory Type
M.Play Select | starne 77.
6. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gére i w Delete
dét, wybierz opcje <Delete All> (Usuri wszystkie), DEEIBIA] 6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
a nastepnie nacisnij przycisk [OK]. B vyberte moznost <Delete All> (Vymazat véetko)
m Zostanie wy$wietlone pytanie <Do you want v a stlacte tlacidlo [OK].
to delete all?> (Usunaé wszystko?). EXMove ERSelect DEMExt m Zobrazi sa sprava <Do you want to delete
I all ?> (Chcete vymazat vSetko ?).
7. Przemieszczajac dzwignig [Zoom] w gére i w @
dét, wybierz opcje <Yes> (Tak) lub <No> (Nie), (= 2460 7. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
a nastepnie nacisnij przycisk [OK]. T152X864 vyberte moznost <Yes> (Ano) alebo
o you v o e a7 <No> (Nie) a stlacte tlacidlo [OK].
8. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczyc. .
b aby ¢ ics 8. Ponuku opustite stlagenim tlagidla [MENU].
1000002
[ Uwagi ]
® Przycisk [QUICK MENU] umozliwia bezposredni dostep do funkcji | [ Poznamky ]
Delete (Usun). wstrona 20 m Do funkcie Delete (Vymazat) méZete priamo vstupit pomocou
® Kiedy na karcie pamigci nie ma zapisanych zadnych zdjeé, zostanie tiacidla [QUICK MENU] (Rychle menu). =strana 20
wyswietlony komunikat <No image !> (Brak obrazu !). m Ak nie je na pamétovej karte uloZena Ziadna snimka, zobrazi sa
® Jezeli na karcie pamigci zostanie znaleziony btedny plik obrazu, upozomenie <No image !> (Ziadna snimka !).
zostanie wyswietlony komunikat <Memory Card Error !> m V pripade Zistenia chybného stboru na pamétovej karte sa zobrazi
(Btad Karty Pamigci !). upozornenie <Memory Card Error !>
Przyczyna moze by¢ kopiowanie zdjec z innych urzadzen (Chyba pamétovej karty !).
cyfrowych. Pri¢inou mdzZe byt skopirovanie snimok z inych digitalnych
m Sformatowanie karty pamieci spowoduje usunigcie wszystkich zariadeni.
zapisanych zdjg¢. wstrona 79 m Naformatovanim pamétovej karty dojde k odstraneniu vSetkych
® Aby zabezpieczy¢ wazne zdjgcia przez przypadkowym usunigciem, uloZenych snimok. wstrana 79
nalezy wigczy¢ zabezpieczenie zdjgé. wstrona 76 m Ak cheete déleZiti snimku zabezpegit proti ndhodnému vymazaniu,
® Usuwanie wszystkich plikow za pomoca opcji <Delete All> aktivujte ochranu snimky. wstrana 76
(Usun wszystkie) moze potrwac diuzsza chwilg. m Odstrariovanie vSetkych stborov pouzitim funkcie <Delete All>
Aby usunaé wszystkie pliki duzo szybciej, utwérz kopie zapasowa (Vymazat vSetko) méze chvilu trvat.
plikéw na innym nosniku pamieci i sformatuj karte pamieci. Ak cheete odstranit vSetky stbory ovela rychlejSie, naformétujte
pamaétovu kartu po zalohovani stiborov v inom zariadeni.




Tryb aparatu cyfrowego

Formatowanie karty pamieci

SVK
Rezim digitalneho fotoaparatu

Formatovanie pamétovej karty

* Funkcja formatowania dziata tylko w trybie <M.Player> (Tryb M.Play). wstrona 19 | 4 Funkcia odstrénenia je dostupné iba v reZime <M.Player>. wstrana 19
* Funkcje formatowania karty pamieci stuzg do zupetnego usunigcia wszystkich % Formatovanie mdZete pouZit na lpné odstranenie vietkych snimok a nastaveni
zdjed, filmow oraz opcji zawartych na karcie pamigci, w tym zdjec i filmow ulozenych na pamétovej karte, vratane snimok chranenych proti néhodnému
zabezpieczonych przed usunigciem. vymazaniu.
+ Formatowanie przywraca stan poczatkowy karty pamigci. % Formatovanim sa obnovi vychodiskovy stav karty.
Uwaga! Upozornenie
< Wykonanie formatowania spowoduje zupefne usunigcie @ 2046 < Pri formétovani déjde k nenavratnému vymazaniu vsetkych
wszystkich zdje¢ i filméw, ktdrych nie bedzie mozna juz »Memory snimok.
odzyskac. Memory Type _[»Memory Card 1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy [PLAYER]
1. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [PLAYER]. M.Play Select _[»Photo (Prehravac).
2. Ustaw przefacznik [Mode] w pozycji [MEMORY]. Delete 2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY] (Pamét).
3. Nacisnij przycisk [MENU]. Delete Al 3. Stlacte tlacidlo [MENU].
m Zostanie wys$wietlona lista menu. Protect »Off w  Zobrazi sa zoznam poloziek menu.
4. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dot, wybierz Print Mark 4. Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
opcje <Memory> (Pamigc), a nastepnie nacisnij przycisk [OK]. v moznost <Memory> (Pamit) a stlacte tlacidlo [OK].
5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dot, wybierz EEvoe  Eldselect EEMExt ) 5. Pohybom taidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
opcje <Format> (Formatuj), a nastepnie nacisnij przycisk | moznost <Format> (Formatovat) a stlacte tlacidlo [OK].
OK]. 6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
6. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dot, wybierz 2/46 O moznost <Int. Memory> (Internd pamat)
odpowiednig opcje <Int. Memory> (Pamig¢ Wewn.) lub tBack a alebo <Memory Card> (Pamétova karta) a stlacte tlacidlo
<Memory Card> (Karta Pamigci), a nastepnie nacisnij [OK]. (len typy VP-D965W(i))
przycisk [OK]. (tylko VP-D985W(i)) tBack n Ak vyberiete moZnost <Int. Memory> (Interna pamét)
® Po wybraniu opcji <Int. Memory> (Pamig¢ Wewn.) lub Int. Memory alebo <Memory Card> (Pamétova karta), zobrazi sa
<Memory Card> (Karta Pamieci) zostanie wy$wietiony Memory Card sprava <All files will be deleted! Do you want to
komunikat <All files will be deleted! Do you want to format?> (VSetky stibory vymazané! Chcete
format?> (Wsz. Pliki L Chcesz sfor ¢?). formatovat?).
7. Przemieszczajac dzwignie¢ [Zoom] w gore i w dot, wybierz 7. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
opcje <Yes> (1§ak), a nasetepnie naciénij perzycwsk [OK]. Ellvove Edsciect DEMExt moznost <Yes> (Ano) a stladte tlacidlo [OK].
= Po zakoriczeniu formatowania zostanie wyswietlony | u  Po dokonéeni formétovania sa zobrazi spréava
komunikat <Complete!> (Zakoriczone!). <Complete!> (Hotovo!).
8. Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczyé. = 2/46 © 8. Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].
[ Uwagi] 1152X864 [ Poznémky ]
= Wykonanie formatowania karty pamigci spowoduje catkowite = = n Ak aktivujete funkciu formétovania, vSetky statické snimky a
usuniecie wszystich zdjeé i filmoéw, ktérych nie bedzie juz A Al de'e‘e"; videozéznamy budu nenavratne odstranené. Takto
mozna odzyskac. polyoulwantiolfomets odstranené snimky a videozaznamy uz nie je mozné
= Formatowanie karty pamieci przy pomocy innego urzadzenia Jes obnovit.
spowoduije bfedy odczytu karty. = Formatovanie pamatovej karty pomocou iného zariadenia
= Nie wolno wyfgczac zasilania podczas formatowania. sposobi chyby pri Citani karty.
= Nie mozna sformatowac karty pamieci z klapka 100-0002 m V priebehu formatovania nevypinajte napajanie.

zabezpieczajacg ustawiong w pozycji “Zapis”. wstrona 67

Karty pamieci nie nalezy formatowa¢ na komputerze. Jesli karta pamieci zostanie

sformatowana, moze pojawi¢ sig komunikat
<Not formatted !> (Nie Sformatowany !).

Pamatova kartu s aktivovanou ochranou sa neda
naformatovat. wstrana 67

= Pamatovu kartu neformétuijte v pocitaci. Po vioZeni paméfovej karty, ktora bola
naformatovand na pocitaci, sa moze zobrazit sprava <Not formatted !>
(Nenaformatovana !).



Tryb aparatu cyfrowego
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Rezim digitalneho fotoaparatu

Nagrywanie filmow (MPEG) na karcie pamigci

< W trybie <M.Cam> (M.Cam Mode) mozna nagrywac filmy i zapisywa¢ je na

karcie pamieci. wstrona 19

< Na karcie pamigci mozna zapisywac filmy z dzwigkiem.
4 Rozdzielczo$¢ nagrywanych filméw wynosi 352x288.
Zapisywanie filméw na karcie pamieci

1. Ustaw przefgcznik [Power] w pozycji [CAMERA].

wn

4

. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [MEMORY].
. Naciénij przycisk [Start/Stop], na karcie pamigci rozpocznie

sig nagrywanie filmu w formacie MPEGA4.

= Zdjecia mozna zapisywac na Karcie pamigci przez
naciéniecie przycisku [PHOTO] zamiast przycisku
[Start/Stop].

Nacisnij przymsk [Start/Stop], aby zakoriczy¢ nagrywanie.

[Uwa|]

Kamera obsluguje karty pamieci o pojemnosci do 2 GB.

Na karcie pamieci mozna zapisac maksymalnie 1000 plikow MPEG.
Przycisk [MENU] i [OK] nie s3 dostepne podczas nagrywania
filmu. Aby mozna byto korzysta z przycisku [MENU] oraz [OK],
nalezy zatrzymac nagrywanie. Nagrywanie filmow nie jest
dostepne, jesli na wyswietlaczu widoczne jest MENU lub
QUICK MENU (MENU PODRECZNE). Aby rozpoczac
nagrywanie, nacisnij przycisk [MENU] w celu zamkniecia menu.
Przed rozpoczeciem korzystania z funkcji nagrywania filmu
nalezy sprawdzié, czy do kamery wiozono karte pamieci.
Nagrane filmy zostaja zapisane na karcie pamigci w plikach o
formacie *.avi (avi 1.0).

Nagrane pliki sg zapisywane w folderze w sposéb
przedstawiony po prawej stronie.

Filmy zapisywane na karcie pamieci majg mniejszy rozmiar
oraz nizsza rozdzielczos¢ od filméw nagrywanych na tasmie.
Nagrywany dzwiek jest monofoniczny.

W trybie <M.Cam> (M.Cam Mode) nie sg dostepne nastepujace
funkcje: DIS (Cyfrowy stabilizator obrazu), Digital Zoom (Zoom
Cyfrowy), Fade, Program AE, Visual Effect (Efekty obrazu).

Przy nagrywaniu na karcie pamieci nie nalezy wkiadad lub
wyjmqwac’ kasety, poniewaz moze to spowodowac nagranie
sZUumow.

Przy nagrywaniu na karcie pamieci nie nalezy wyjmowac
karty pamieci, poniewaz moze to spowodowac uszkodzenie
danych na niej zawartych lub uszkodzenie samej karty
pamieci.

Wytaczenie kamery podczas zapisywania danych na karcie
pamieci lub odczytywania z niej danych moze spowodowaé
uszkodzenie tych danych.

o

INASWYS -

Nahravanie videozaznamu (MPEG) na pamétovu kartu

< Vrezime <M.Cam> moZete zaznamenavat videozéznamy a ukladat ich na
pamétovu kartu. w strana 19

“ Na paméatovu kartu mozno ukladat videozaznamy sprevadzané zvukom.

< Videozaznamy sa ukladajui vo formate 352x288.

Ukladanie videozaznamov na pamétovu kartu
. Hiavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy [CAMERA]

(Videokamera).

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY] (Pamat).
. Stlacte tlacidlo [Start/Stop] (Spustit/Zastavif). Nahraté
snimky sa uloZia na pamatovu kartu vo formate MPEG4.

m Stlacenim tlacidla [PHOTO] (Fotografia) namiesto tlacidla
[Start/Stop] (Spustit/Zastavit) mozete na pamétovi
kartu ukladat fotografie.

4. Zaznam ukonéite stlacenim tlacidla [Start/Stop]
(Spustit/Zastavit).

[ Poznémky |

Videokamera podporuje iba pamétové karty s maximaine

2GB velkostou.

Na pamétovej karte méZete uloZit az 1 000 MPEG stiborov.

Pocas nahravania videozaznamu su tlacidla [MENU] a

[OK] nedostupné.

Ak chcete tlacidla [MENU] a [OK] pouzivat, ukonéite

W =

annswrs -

MSAMSUNG
SSMoV
100SSMOV

T
<Moving image>

Pocas zobrazenia ponuky alebo rychlej ponuky na
obrazovke nie je mozné zhotovovaf videozaznam. Ak
chcete zacat nahrévat, stlacte tlacidlo [MENU], aby menu
zmizlo.

m  Pred pouzitim funkcie nahravania videozaznamu skontrolujte,
Cije vo videokamere vloZena paméatové karta.

m  Zaznamenané videozaznamy sa na pamétovu kartu ukladaju
vo formate *.avi (avi 1,0).

= Nahrané stibory sa ukladajl tak, ako je zobrazené, do
adresdra napravo.

n Videozdznamy na pamatovej karte maji mengiu velkost a
nizsie rozlisenie nez zaznamy na kazete.

®  Zvuk sanahrdva v rezime mono.

m Vrezime <M.Cam> nie st dostupné nasledujtice funkcie:
DIS (Digitalny stabilizator obrazu), Digital Zoom (Dlgnalna

ia), Fade (St ie), Program AE (P! 4

automatickd expozicia), Visual Effect (Vizudlny efekt).

= Pocas zdznamu na pamétovi kartu nevkladaijte ani
nevyberajte kazetu, pretoze to moze spdsobit nahratie Sumu.

m  Pamétov kartu po¢as zaznamu nevyberajte, mohlo by dojst

k poskodeniu ulozenych tdajov alebo samotnej karty.

Vypnutie napdjania pocas pristupu na pamétovu kartu

moze sposobit poskodenie tdajov ulozenych na

pamétovej karte.




Tryb aparatu cyfrowego

Rezim digitalneho fotoaparatu

Oditwarzanie filmow (MPEG) z karty pamieci (M.Play Select) (Wybdr M.Play)

“ Funkcja odtwarzania filméw dziafa tylko w trybie <M. Player> (Tryb M.Play).
wstrona 19

< Filmy zapisane na Karcie pamigci mozna nastepnie odtwarzac.

« Jakos¢ obrazu odtwarzanego na ekranie monitora komputera jest lepsza niz obrazu televizore.
na ekranie telewizora.

1. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [PLAYER].

2. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [MEMORY].

3. Naci$nij przycisk [MENU].
m  Zostanie wy$wietlona lista menu.

4. Przemieszezajac dzwignie [Zoom] w gre i w dof, wybierz opcje
<Memory> (Pamig€), a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dof, wybierz opcje
<gIKPIay Select> (Wybor M.Play), a nastepnie nacisnij przycisk

6. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dét, wyblerz opcje
<Movie> (Film), a nastepnie nacisnij przycisk [O

7. Naci$nij przycisk [MENU], aby zakonczyc.

8. Korzystajac z przyciskow [«€»» (REV/FWD)], wyszukaj @ 246 @)
film do odtworzenia. »>Memory

9. Nacwsmj przycijsk »m (PhAY/STILL)] y Memory Type _[»-Memory Card
m  Zostang odtworzone filmy zapisane na karcie pamigci. ‘MPlay Select |
m  Odtwarzaniem mozna sterowa¢ przy pomocy przyciskow m% Photo

[PA1 (PLAY/STILL)], [«44»» (REV/FWD)] i [ (STOP)]. e

[ Uwagi] Protect »Off
Przymsk [QUICK MENU] umozliwia bezposredni dostep do Print Mark
funkcji M.Play Select (Wybér M.Play). wstrona 20 v

m  Przycisk [MENU] i [OK] nie sg dostepne podczas odtwarzania | EZlllMove [ Select I Exit
filmu.
Aby mozna bylo korzysta¢ z przycisku [MENU] oraz |
[OK], nalezy zatrzyma¢ odtwarzanie.
Odtwarzanie filméw nie jest dostepne, jesli na 246
wyswietlaczu widoczne jest menu lub menu
podreczne. Typ
Aby rozpocza¢ odtwarzanie, naciénij przycisk [MENU] , aby M.Play Select Photo
zamknaé menu. v Movie

m  Przy odtwarzaniu filméw moga zosta¢ wyswietlane uszkodzone Delete All
lub mozaikowe obrazy, lecz nie jest to spowodowane awarig Protect |
kamery. PrintMark___|

m  Odtwarzanie filméw zapisanych na karcie pamieci za pomoca v
urzadzen innych producentéw moze by¢ niemozliwe.

m  Filmy nagrane inng kamera moga nie by¢ odtwarzane na tej B vove X3 Select  IENM Exit
kamerze.

m  Aby odtwarzaé filmy na komputerze, konieczne jest zainstalowanie kodeka wideo

(zawartego na plycie CD dofaczonej do kamery).

- Aby mozna byto odtwarzaé filmy z karty pamigci na komputerze, konieczne jest

posiadanie zainstalowanego programu Microsoft Windows Media Player w wersji

9 lub wyzszej.

- Zadang wersje jezykowa programu Microsoft Windows Media Player mozna

pobrac ze strony internetowej firmy Microsoft,

“http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/download/default.asp”.

Prehrévanie videozaznamu (MPEG) na pa

] kartu (M.Play Select) (Vyber M.Play)

4 Funkcia prehravania videozdznamov funguje len v rezime <M.Player>. wstrana 19
4 UmoZriuje prehravanie videozdznamov ulozenych na paméafovej Karte.
4 Obraz prehrévania bude vo vyssej kvalite, ak si ho budete prezerat na pocitaci, nie na

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy [PLAYER] (Prehrévac).

. Prepinac [Mode] prepnite do polohy [MEMORY] (Pamat).

. Stlacte tlacidlo [MENU].

m  Zobrazi sa zoznam poloziek menu.

. Pohybom tlagidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost
<Memory> (Pamat) a stlacte tlacidlo [OK].

. Pohybom tlagidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost
<M.Play Select> (Vyber prehravania z pamatovej karty) a stlacte
tlagidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost
<Movie> (Videozaznam) a stladte tiagidlo [OK].

. Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU]

. Pomocou tlagidiel [ 44»» (REV/FWD)] vyhladajte videozaznam,
ktory chcete prehrat.

) Sllacle tlagidlo [PA1 (PLAYISTLI,)] (Prehraf/Pozastavn)

prehré vic ulozené na p:
- Prehravanie je mozné ovl4dat pomocou Hagidiel
[ W1 (PLAY/STILL)] (Prehrat/Pozastavit),
[«4»» (REV/FWD)] a [ M (STOP)] (Zastavit).

[ Poznamky ]
K funkcii M.Play Select (Vyber prehravania z pamétovej karty)
mézete priamo vstlipif pomocou tiacidla [QUICK MENU] (Rychle
menu). wstrana 20

m  Pocas prehravania videozéznamu st tlaidla [MENU] a [OK]

nedostupné. Ak chcete tlacidla [MENU] a [OK] pouzivaf,

ukongite prehravanie.

Prehravanie videozaznamu nie je mozné pocas zobrazenia

ponuky alebo rychlej ponuky.

Ak chcete spustit prehrévanie, stlacte tlacidlo [MENU], aby

zobrazenie zmizlo.

Pri prehravani videozdznamov méZe ddjst k porucham obrazu alebo

vzniku mozaikovych rastrov, nejde v8ak o chybu.

m  Videozéznamy, ktoré ste nahrali na paméatovt kartu, sa nemusia
prehrévat na zariadeni vyrobcu.

m Videostibor nahraty na inej videokamere sa nemusi daf prehrat na
tejto videokamere.

o o~ Lo

o~ o

©

j Karte.

m Na prehravanie videozédznamov na pocitaci je nutné nainstalovat Video kodek (je stcastou

prilozeného CD).

- Na prehravanie videozdznamov z pamétovej karty v pocitaci budete potrebovat prehrévac
Microsoft Windows Media Player verzie 9 alebo vy$3ej.
Jednotlivé jazykové verzie prehravaca Microsoft Windows Media Player

si mozete stiahnut z internetovej stranky Microsoft:

http:/www.microsoft.com/windor

jia/download/default.asp.
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Tryb aparatu cyfrowego Rezim digitalneho fotoaparatu

Zapisywanie zdjec z kasety Nahravanie videozaznamu z kazety v podobe fotografie

< Ta funkcja dziata tylko w trybie <Player> (Tryb Player). 4 Této funkcia je dostupnd len v rezime <Player> (Prehravac).
wstrona 19 wstrana 19

% Film mozna zapisa¢ w pamigci wbudowanej lub na kacie pamigci w | % Na kazete si moZete vybrat jedno policko filmu a uloZit ho do
postaci zdjecia. pamaétovej karty ako fotografiu.

% Jezeli z kasety na karte pamigci ma zosta¢ przeniesionych wiele % Ak cheete z kazety preniest na pamétovu kartu va¢si pocet
nagranych zdje¢, nalezy uzy¢ funkcji COPY (Kopiuj). statickych zaberov, pouZite funkciu COPY (Kopirovat).

. Ustaw przetgcznik [Power] w pozycji [PLAYER].
1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[PLAYER] (Prehravac).

n

. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].

2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
(Kazeta).

()

. Wigcz odtwarzanie kasety.

N

. Naciénij przycisk [PHOTO].

B Dane zdjecie zostanie zapisane na karcie 3. Spustite prehravanie kazety.

pamigci.

B Podczas zapisywania zdjecia ekran 4. Stlacte tlacidlo [PHOTO] (Fotografia).
odtwarzania jest wstrzymany i wyswietlane jest - < 2460 m Staticky zaber sa uloZi na pamétovu kartu.
menu ekranowe. 9 25min m Pocas ukladania snimkov je obrazovka

pozastavend a zobrazuju sa udaje.

Zaeel
B Zdjecia kopiowane z kasety na karte pamigci =M @ [ Poznémky |

zostajg zapisane w formacie 640x480. m Statické snimky sa z kazety na paméatovu kartu
B |iczba mozliwych do zapisania zdje¢ zalezy od ukladaju vo forméate 640 x 480.
rozdzielczosci obrazu. m Pocet zaberov, ktoré mozno uloZit, zavisi od ich
rozliSenia.




Tryb aparatu cyfrowego

SVK

Rezim digitalneho fotoaparatu

Kopiowanie zdjec z kasety na karte pamieci
(Photo Copy (Kop. Zdjec))

< Funkcja Photo Copy (Kop. Zdjec) dziata tylko
w trybie <Player> (Tryb Player). wstrona 19
« Zdjecia nagrane na kasecie funkcjg Photo
(Zdjecie) mozna kopiowac na karte pamigci.
< Przewin kasete do zgdanego miejsca.

@

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [PLAYER].

. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [TAPE].

. Nacisnij przycisk [MENU].

B Zostanie wy$wietlona lista menu.

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w
dot, wybierz opcje <Tape> (Tasma), a nastepnie
nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w
dét, wybierz opcje <Photo Copy> (Kop. Zdje€),
a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

B Wszystkie zdjecia zapisane na kasecie
zostang przekopiowane na karte pamieci.

. Kamera automatycznie przeprowadzi
wyszukiwanie zdjec i rozpocznie kopiowanie.
. Naciénij przycisk [ (STOP)], aby zatrzymacé
kopiowanie.
B Kopiowanie zostaje zatrzymane automatycznie
po zapetnieniu karty pamieci lub zakoriczeniu
kasety.

w N

N

o

®

[

~

[ Uwaga ]
Zdjecia kopiowane z kasety na karte pamieci zostaja
zapisane w formacie 640x480.

(@S Playoriode ]
»Tape
B Photo Search |
=% Photo Copy
L | Audio Select »Sound[1]
‘=] Audio Effect »Off

EXMove ER3Select [IEMM Exit
I
\giqn Player Mode
t Back
Photo Search
Audio Select
Audio Effect
EXmove [XdSelect [MEMExit
T
[ » B 0:44:38:.03
Photo Copy & 25min
Photo searching... @
kL Mi 2463
Photo Copy
Now copying...
S M) =@
[Back [EMM Exit

Kopirovanie fotografii z kazety na pamétovu kartu
(Photo Copy (Kopirovanie fotografii))

< Funkcia Photo Copy (Kopirovanie zaberov) je k
dispozicii len v rezime <Player> (Prehravac).
= strana 19

< VSetky statické snimky uloZzené na kazete
pomocou funkcie Photo mozno kopirovat na
pamétovu kartu.

< Kazetu previrite na pozadované miesto.

—_

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[PLAYER] (Prehravac).

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]

(Kazeta).

Stlacte tlacidlo [MENU].

m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol

vyberte moznost <Tape> (Kazeta) a stlacte

tlacidlo [OK].

. Pohybom tladidla [Zoom] nahor alebo nadol

vyberte moznost <Photo Copy> (Kopirovanie

fotografii) a stlacte tlacidlo [OK].

m Na pamatovu kartu sa skopiruju véetky
statické snimky nahrané na kazete.

Videokamera tieto statické snimky automaticky

vyhlada a za¢ne sa kopirovanie.

Ak chcete ukoncit kopirovanie, stlacte tlacidlo

[ W (STOP)] (Zastavit).

m Kopirovanie sa samo ukonéi po skopirovani
vSetkych zaberov z kazety alebo po zaplneni
karty.

n

@

»

o

I

~

[ Poznamka ]
Statické snimky kopirované z kazety sa na
pamaétovu kartu ukladaju vo formate 640 x480.

A



Tryb aparatu cyfrowego

SVK
Rezim digitalneho fotoaparatu

Kopiowanie plikow z karty pamieci do pamieci

Kopirovanie stiborov z pamétovej karty do internej

wbudowanej (Copy to (Kopiuj do)) (tylko VP-D965W(i)) paméte (Copy to) (len pre VP-D965W(i))

% Funkcja Copy to (Kopiuj do) dziafa tylko w trybie <M.Player> * Funkcia Copy to (Kopirovat do) je k dostupna len v rezime

(Tryb M.Play). wstrona 19

<M.Player>. = strana 19

% Pozwala ona na skopiowanie wybranych lub wszystkich zdjec z & Zvolené fotografie alebo vSetky fotografie mozete z pamétovej

karty pamigci do wbudowanej pamigci kamery.

. Ustaw przetagcznik [Power] w pozycji [PLAYER].
. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [MEMORY].

. Naciénij przycisk [MENU].
B Zostanie wys$wietlona lista menu.

w N

N

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dét,
wybierz opcje <Memory> (Pamigc), a nastgpnie
nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w @
dot, wybierz opcje <Copy to> (Kopiuj do), a
nastegpnie nacisnij przycisk [OK].

o

[=2]

. Przesuwajac dzwignie [Zoom] w gére lub w dét,
wybierz opcje <Back> (Wstecz),<This File>
(Ten Plik) lub<All Files> (Wsz. Pliki), a nastepnie
naciénij przycisk [OK].

B Aby wrdci¢ do poprzedniego trybu, wybierz
opcje <Back> (Wstecz).

B Jedli wybrano opcje <This File> (Ten Plik)
lub <All Files> (Wsz. Pliki), na ekranie
zostanie wyswietlony komunikat
<Now copying...> (Kopiowanie...) i
rozpocznie sig kopiowanie plikéw.

~

. Naciénij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.

A

karty kopirovat do internej paméte.

—_

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[PLAYER] (Prehravac).

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY]
(Pamét).

Stlacte tlacidlo [MENU].
m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

n

o

»

Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Memory> (Pamit) a stlacte
246@ tlagidlo [OK].

o

»Memory Card . Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
»>Photo vyberte moznost <Copy to> (Kopirovat do) a
stlacte tlacidlo [OK].

. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
v vyberte moznosti <Back> (Spét), <This File>
EXvove Eselect RNt (Tento stibor) alebo <All Files> (Vsetky
| stibory)a stlacte tlacidlo [OK].
m Ak sa chcete vrétit do predchadzajiceho
rezimu, vyberte moznost <Back> (Spét).
Copy to t Back m Pri vybere moznosti <This File> (Tento
This File stibor) alebo <All Files> (VSetky stbory)
liiEs sa zobrazi sprava <Now copying...>
(Kopiruje sa...) a spusti sa kopirovanie.

»Off

[

Print Mark

2/46 @

7. Ponuku opustite stlacenim tlacidia [MENU].
m Previous Nextm m Exit




Tryb aparatu cyfrowego

Rezim digitalneho fotoaparatu

Oznaczanie zdjec do wydruku t Mark) (Nadruk)

Funkcja Print Mark (Nadruk) dziafa tylko w trybie <M.Player> (Tryb M.Play). =strona 19 £
Niniejsza kamera obstuguje format drukowania DPOF (ang. Digital Print Order Format). -
<
-

R R

[N

&

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [PLAYER].
. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [MEMORY].

Korzystajac z drukarki obstugujacej format DPOF mozna automatycznie drukowac

zdjecia zapisane na karcie pamigci.

Zdjecie mozna oznaczy¢ do wydrukowania przez uzycie jednej z dwdch opji:
- This File (Ten Plik): Opcja ta pozwala na oznaczenie do wydrukowania zdjecia
wyswietlanego na wyswietlaczu LCD. Mozna ustawi¢ warto$¢ wynoszaca

maksymalnie 999.
- All Files (Wsz. Pliki): Opcja ta pozwala na wydrukowanie
jednej kopii kazdego z zachowanych zdjec.

®

B Zostaje wy$wietlone ostatnio zapisane zdjgcie.

. Wyszukaj zdjecie do oznaczenia przy pomocy przyciskéw

[«4»> (REV/FWD)]

. Nacisnij przycisk [MENU].

B Zostanie wy$wietlona lista menu.

. Przemieszczajgc dzwignie [Zoom] w gére i w dét, wybierz opcje

<Memory> (Pamigc), a nastgpnie nacisnij przycisk [OK].

6. Przemieszczajgc dzwignie [Zoom] w gére i w dét, wybierz opcje

~

3

9.

. Przesuwajgc dzwignie [Zoom] w gére lub w dét, wybierz

<Print Mark> (Nadruk), a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

@

dzwignie [Zoom] w gére lub w dét, aby wybrac ilo$¢, a nastepnie
nacisnij przycisk [OK].
Nacisnij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢.

23dang opcje <All Off>, <This File> (Ten Plik) lub <All
Files> (Wsz. Pliki), a nastgpnie nacisnij przycisk [OK].

. Jezeli wybierzesz opcje <This File> (Ten Plik), przesur

Usuwanie oznaczenia do drukowania

Aby usuna¢ oznaczenia do drukowania m wybierz opcjg <All Off>.
Aby usuna¢ oznaczenie do drukowania danego pliku, wybierz plik i
ustaw opcje <This File> (Ten Plik) na <000>.

[Uwa|]

Przycisk [QUICK MENU] umozliwia bezposredni dostep do
funkcji Print Mark (Oznaczenie do drukowania). =strona 20
Jesli dla opciji Print Mark (Nadruk) wybrano ustawienie

<This File> (Ten Plik), mozna ustawic liczbe kopii od <000> do
<999>.

Jesli dla opcji Print Mark (Nadruk) wybrano ustawienie

<All Files> (Wsz. Pliki), mozna ustawic liczbe kopii od 0 do
<001>.

Opcja <All Files> (Wsz. Pliki) moze wymagac wigkszej ilosci
czasu, w zaleznosci od liczby zachowanych obrazéw.

Drukarki obstugujace funkcje DPOF sg dostgpne w sprzedazy.
Nalezy korzystac z przewodu USB dofgczonego do kamery.

Ozn

vai

»>Memon
Memory Type _|»Memory Card
M.Play Select _|»Photo
Delete
Delete All

Protect

Print Mark

EXMove X3 Select
I

2146

»Off

= Exit

M.Player Mode
t Back
Memory T

M.Play Select

Delete
Delete All
Protect
Print Mark

RX Previous

Al Off

vThis File 002
All Files

Next 23 [ £xit

[

] 246

1152X864

»

8002
100-0002

snimok na tlac (Print Mark)

Funkcia Print Mark (Znacka tlace) je dostupna iba v rezime <M.Player>. wstrana 19
Této videokamera podporuie tlacovy format DPOF (Digital Print Order Format- Format
prikazu pre digitainu tiac).

Fotografie ulozené na pamétovej karte méZete vytlacit na tlaciamni, ktoré podporuje format
DPOF.

Oznacenie Print Mark <Oznacenie pre tlac> mdZete uskutoénit dvoma spdsobmi:
- <This File> (Tento stibor): tlacovi znacku mozno umiestnit na fotografiu zobrazend
na obrazovke LCD MézZe sa nastavit do 999.

<All Files> (VSetky subory): vytlacit po jednej kopii zo
véetkych uloZenych fotografii

. Hlavny vypinac [Power] prepnite do polohy [PLAYER]

(Prehravac).

2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY] (Paméf).
m  Zobrazi sa naposledy nahrana snimka.

3. Pomocou tlacidiel [ 4»» (REV/FWD)] vyhladajte fotografiu,
ktort chcete oznadit.

4. Stlacte tlacidio [MENU].

m  Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.

5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost
<Memory> (Pamit) a stlacte tlacidlo [OK].

6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost
<Print Mark> (Tlacova znacka) a stlacte tlacidlo [OK]

7. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte pozadovant
moznost <All Off> (VSetky vyp.), <This File> (Tento stibor)
alebo <All Files> (VSetky subory)a stlacte tlacidlo [OK]

8. Ak vyberiete mozZnost <This File> (Tento stibor), pohybom
tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte mnozstvo a stlacte
tlacidlo [OK]

9. Ponuku opustite stlacenim tlacidla [MENU].

Odstranenie znacky tlace

Ak cheete odstranit vaetky tlacové znacky, vyberte moznost <All
Off> (VSetky vyp.).

Ak cheete odstranit jednotiivé tlacové znacky, vyberte stibor <This
File> (Tento stibor) a nastavte ho na hodnotu <000>.

[ Poznamky ]

K funkcii Print Mark (Tlacova znacka) méZete priamo vstupit
pomocou tlacidla [QUICK MENU] (Rychle menu). =strana 20

m Ak nastavite tlacovli znacku na moznost <This File> (Tento
stibor), mozete nastavit pocet kopii od 000 do 999.

m Ak nastavite tlacovli znacku na moznost <All Files> (VSetky
stibory), moZete nastavit pocet kopii na hodnotu <001>.

m  Realizacia prikazu <All Files> (VSetky stibory) moze trvat dihiu

dobu (v zavislosti od mnoZstva ulozenych snimkov).

Tlaciame podporujtice funkciu DPOF st bezne dostupné. !

m  PouZite kabel USB, ktory sa doddva s videokamerou.



PictBridge™

SVK

Funkcia PictBridge™

Drukowanie zdjec - PictBridge™

< Funkcja PictBridge™ dziata tylko w trybie <M.Player> (Tryb M.Play).
wstrona 19

< Po podigczeniu kamery do drukarki (sprzedawanej osobno) obstugujacej
protokét PictBridge mozna przesytac zdjecia z karty pamieci bezposrednio
do drukarki po wykonaniu jedynie kilku prostych operacji.

< Dzieki funkgji PictBridge mozna sterowa¢ drukarkg przy pomocy kamery
i drukowac zapisane w niej zdjecia. Aby drukowaé zdjecia bezposrednio
z kamery przy pomocy funkcji PictBridge, nalezy podiaczy¢ kamere do
drukarki obstugujacej protokét PictBridge korzystajac z przewodu USB.

1. Wytacz drukarke.

Tla¢ fotografii — pomocou funkcie PictBridge™

< Funkcia PictBridge™ je dostupné iba v rezime <M.Player>.
wstrana 19

< Po pripojeni videokamery k tlaciarni s podporou technoldgie
PictBridge (predavané samostatne) mézete snimky z pamatovej
karty odosielat priamo do tlaciarne iba pomocou niekolkych
jednoduchych operacii.

< Vdaka podpore rozhrania PictBridge mdZete oviadat tlaciaren a
vytlacit ulozené snimky priamo z videokamery.
Pre priamu tla¢ ulozenych fotografii pomocou funkcie PictBridge je
nutné pripojit videokameru k tlaciarni, ktord podporuje technolégiu

PictBridge, pomocou USB kabla.

Podtaczanie do drukarki

B Wiacz kamere ustawiajac przetacznik
[Power] w pozycji [PLAYER].
. Ustaw przefacznik [Mode] w pozycji [MEMORY].
. Naciénij przycisk [MENU].
B Zostanie wyswietlona lista menu.

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dot,
wybierz opcje <System>, a nastepnie nacisnij
przycisk [OK].

. Przemieszczajgc dzwignie [Zoom] w gére i w dét,

»System

wn

Remote

N

0 Move

o

M.Player Mode
S
Clock Set
Beep Sound

USB Connect
Language

3 select

Pripojenie k tlac¢iarni

wybierz opcje <USB Connect> (Ztacze USB), a I

nastepnie nacisnij przycisk [OK].

. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w
dot, wybierz opcje <Printer> (Drukarka), a
nastepnie nacisnij przycisk [OK].

" <Computer> (Komputer): Opcja pozwalajaca
nataczenie z komputerem.

B <Printer> (Drukarka): Opcja pozwalajaca na
faczenie z drukarka. (Aby korzysta¢ z funkcji
PictBridge, nalezy ustawi¢ na potaczenie z

®

[=2]

t Back

Remote

USB Connect

= Move

M.Player Mode
Clock Set
Beep Sound

Language

3 select

2/46
1. Vypnite tlaciaren.
von m Zapnite videokameru prepnutim hlavného
»on vypinaca [Power] do polohy [PLAYER]
»>Computer (Prehrévaé)-
> English 2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [MEMORY]
(Pamét).
[EMeq | 3. Stladte tlacidlo [MENU].
m Zobrazi sa zoznam poloZiek menu.
4. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
20466 vyberte moznost <System> (Systém)
a stlacte tlacidlo [OK].
5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <USB Connect> (Pripojenie
TR pomocou rozhrania USB) a stlacte tlacidlo [OK].
=+ | | 6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
vyberte moznost <Printer> (Tlaciaren)
IEM exit a stlacte tlacidlo [OK].

m <Computer> (Pocitaé): Pripojenie k pocitacu.

drukarka.)
. Podigcz kamere do drukarki korzystajac z
dostarczonego przewodu USB.
. Wigcz drukarke.
B Po krétkiej chwili zostanie automatycznie wyswietlony ekran menu
funkcji PictBridge.
B Zostanie pod$wietiona pozycja <Print> (Druk).

o N

m <Printer> (Tlaciaren): Pripojenie k tlaciarni.
(Ak chcete pouzit funkciu PictBridge, pripojte
videokameru k tlaciarni).
7. Na pripojenie videokamery k tlaciarni pouZite prilozeny kabel USB.
8. Zapnite tlaciarer.
m Po chvili sa automaticky zobrazi obrazovka s ponukou funkcie
PictBridge.
m Kurzor zvyrazriuje polozku <Print> (Tlagit).
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Funkcia PictBridge™

Wybieranie obrazéw

1. W menu ustawien funkcji <PictBridge> nacisnij przycisk
[«4»» (REV/FWD)], aby wybrac zdjecie do wydrukowania.
Ustawianie liczby kopii
2. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w dét, wybierz
opcje <Copies> (Kopie), a nastepnie nacisnij przycisk [OK].
3. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w dét, wybierz
liczbe kopii, a nastepnie nacisnij przycisk [OK].
Ustawianie daty/godziny opcji nadruku

t Back

KXl Previous

M.Player Mode

Date/Time

Next 23

Vyber snimok

246 % 1.V ponuke nastaveni <PictBridge> vyberte stlacenim
tlacidiel [«¢/»» (REV/FWD)] snimku na tlac.
Num. & 02 Nastavenie po¢tu vytlackov

2. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
moznost <Copies> (Kopie) a stlacte tlacidlo [OK].

3. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol nastavte
pocet vytlackov a stlacte tlacidlo [OK].

100-0002

lie zobrazenia datumu a ¢asu

4. Przemieszczajgc dzwignig [Zoom] w gore i w dot,

wybierz opcje <Date/Time> (Data/Czas), a nastgpnie
nacisnij przycisk [OK].

5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore lub w dét,
wybierz format wy$wietlania daty/godziny, a nastgpnie
naciénij przycisk [OK].
= Format wy$wietlania daty/godziny: <Off>, <Date>,

<Time> (Czas), <Date&Time> (Data | Czas)

Drukowanie zdje¢

Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére lub w dét,

wybierz opcjg <Print> (Druk), a nastgpnie nacisnij X Previous

Next 3

4. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
rgoinosf <Date/Time> (Datum/¢as) a stlacte tlacidlo
[OK].

5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte
formét zobrazenia datumu a ¢asu a stlacte tlacidlo [OK].
= Formét zobrazenia datumu a ¢asu: <Off> (Vypnut),

<Date> (Datum), <Time> (Cas), <Date&Time>
(Datum a ¢as)

246 ©
i3]

Date&Time
100-0002

Tlaé snimok
Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol vyberte moznost

przycisk [OK]; wybrane obrazy zostang wydrukowane.

Anulowanie drukowania

Aby anulowac drukowanie zdjecia, nacisnij ponownie przycisk
[OK]. WySwietlony zostanie komunikat “Cancel...” (Anuluj...) i
drukowanie zdjgcia zostanie anulowane.

[ Uwagi]

B Nie wszystkie drukarki obstuguja opcje nadruku daty/godziny.
Informacije na ten temat mozna uzyskac u producenta drukarki.
Jesli drukarka nie obstuguje tej opcji, nie mozna skonfigurowa¢
menu <Date/Time> (Data/Czas).

PictBridge™ jest zastrzezonym znakiem towarowym

t Back

KXl Previous

M.Player Mode

Copies
Date/Time

Next 3

<Print> (Tlacit), stlacte tlacidlo [OK] a vytlacia sa vybraté

246 @ snimky.

] ZrusSenie tlace

Ak cheete tla¢ zrusit, opatovne stlacte tlacidlo [OK].

Zobrazi sa sprava “Cancel...” (Zrusit) a tia¢ snimok sa zrusi.

[ Poznamky ]

= Moznost tlate datumu a ¢asu nemusia podporovat
véetky tlaciame. Preverte to u vyrobcu tlaciarne. Ak
tlaciaren tito moznost nepodporuje, nie je mozné nastavit
ponuku <Date/Time> (Datum a cas).

PictBridge™ je registrovana ochranna znamka zdruzenia

100-0002

stowarzyszenia Camera & Imaging Products Association (CIPA)
i jest to standard przesytu obrazéw opracowany przez firmy Canon, Fuiji, HP,
Olympus, Seiko Epson i Sony.

Drukarki obstugujace standard PictBridge sg dostgpne w sprzedazy.

Nalezy korzysta¢ z przewodu USB dotaczonego do kamery.

W celu bezposredniego drukowania przy uzyciu funkcji PictBridge nalezy
korzysta¢ z zasilacza sieciowego.

Wytgczenie kamery podczas drukowania moze spowodowagé uszkodzenie danych
na karcie pamieci.

Drukowa¢ mozna tylko zdjgcia. Drukowanie filméw nie jest mozliwe.

® W zaleznodci od drukarki mozna ustawic rézne opcje drukowania.

Szczegdtowe informacje zostaly zawarte w instrukcji obstugi drukarki.

CIPA (Camera & Imaging Products Association). Je to
$tandard na prenos obrazovych stborov vyvinuty
gpoloénosfami Canon, Fuiji, HP, Olympus, Seiko Epson a
ony.
= Tladiame podporujtice funkciu PictBridge su bezne dostupné.
m Pouzite kabel USB, ktory sa doddva s videokamerou.
m Pocas priamej tlace pomocou funkcie PictBridge pouzivajte napajaci adaptér
videokamery.
Vypnutim videokamery pocas tlace moze dojst k poskodeniu tdajov na
pamatovej karte.
m Podporovand je iba tlac statickych snimok. Videozaznamy tlacit nemozete.
Moznosti nastavenia tlace zavisia od typu tlaciarne.
m  Podrobnosti stii uvedené v dokumentacii k tlaciarni.



Protokét przesyfania danych IEEE 1394

Prenos dat prostrednictvom
rozhrania IEEE 1394

Standardowe pofgczenia transmisji danych o standardzie

IEEE1394 (i.LINK)-DV (tylko VP-D963i/D964Wi/DIE5Wi )

tLaczenie z urzadzeniem DV
(nagrywarka DVD, kamera itp.)

B {aczenie z innymi produktami zgodnymi ze standardem DV.
- Wykonywanie pofgczenia w standardzie DV jest bardzo proste.
- Jedli urzadzenie wyposazone jest w gniazdo DV, dane mozna
przenosi¢ po podtaczeniu do gniazda DV kamery wiasciwego
przewodu. (nie nalezy do wyposazenia)

1! Nalezy zachowac ostroznos¢, poniewaz istnieja dwa rodzaje
gniazd DV (4- i 6-stykowe). Kamera wyposazona jest w
gniazdo 4-stykowe.

B Poniewaz nawigzane potgczenie jest potagczeniem cyfrowym, obraz i
dzwiek sg przesytane w formacie cyfrowym, co zapewnia zachowanie
wysokiej jakosci obrazu.

tLaczenie z komputerem PC

m Jezeli chcesz przesta¢ dane do komputera PC, musi si¢ w nim
znajdowaé zainstalowana dodatkowa karta IEEE 1394. (nie nalezy do
wyposazenia).

Szybkos¢ (w klatkach na sekunde) jest zalezna od mocy komputera
PC.

Wymagania systemowe

B Procesor: kompatybilny z procesorem Intel® Pentium III™ 450 MHz lub
szybszym.

m System operacyjny: Windows®98SE, ME, XP, Mac OS (9.1~10.4)

B Pamie¢ systemowa: ponad 64 MB pamieci RAM

m Karta z portem IEEE1394 lub wbudowany port IEEE1394.

[Uwaga ]

Nie ma gwarancji, ze potaczenie bedzie dziata¢ prawidtowo we
wszystkich wyzej wymienionych $rodowiskach.

Prenos dét prostrednictvom rozhrania IEEE1394 (i.LINK) - Standardné

datové pripojenie DV (len pre VP-D963i/D964Wi/DI65Wi )

Pripojenie DV zariadenia
(DVD rekordér, videokamera, a pod.).

m Prepojenie k inym Standardnym zariadeniam DV.
- Standardné prepojenie DV je pomeme jednoduché.
- Ak je pristroj vybaveny rozhranim DV, moZete prenasat udaje
pomocou spravneho kabla pripojeného k rozhraniu DV. (nie je
sUcastou dodavky)

1! Pri pripajani budte opatrni, pretoze rozhranie DV existuje v
dvoch typoch (4-vyvodové a 6-vyvodové).
Tato videokamera ma 4-vyvodové rozhranie.

m Pridigitdlnom prepojeni sa video signaly a zvukové signaly
prenasaju v digitdlnom formate, o zaru€uje prenos snimok vysokej
kvality.

Pripojenie k pocitacu
m Ak cheete Udaje prenadat do pocitaca, musite dori naintalovat
pridavnu kartu s rozhranim IEEE1394.
(nie je sucastou dodavky)
m Frekvencia obnovenia videozdznamu zavisi od vykonu pocitaca.

Poziadavky na systém

m Procesor: kompatibilny s Intel® Pentium 1™ 450 MHz alebo
rychlejsi

m Operaény systém: Windows® 98SE, ME, XP, Mac OS (9.1 - 10.4)

m Hlavna pamét: viac ako 64 MB RAM

m Pridavnd karta IEEE1394 alebo vstavand karta rozhrania IEEE1394

[ Poznamka ]
Sprévny priebeh €innosti nie je zaruéeny u vietkych vyssie
zmienenych pocitaovych systémov.



Protokét przesytania danych IEEE 1394

Prenos dat prostrednictvom
rozhrania IEEE 1394

Nagrywanie za pomoca kabla potaczeniowego DV

Zaznam s prepojovacim DV kablom

~

. Naciénij przycisk [Start/Stop], aby uaktywni¢
tryb REC PAUSE (WSTRZYMANIE
NAGRYWANIA).
= Wyswietlony zostanie napis <PAUSE>

1. Ustaw przefacznik [Power] w pozycji [PLAYER].
2. Ustaw przetacznik [Mode] w pozycji [TAPE].
3. Podiacz przewod DV (nie dostarczany) do
gniazdka DV kamery i do gniazdka DV drugiego @
urzadzenia DV. I}
" Sprawdz, czy na wy$wietlaczu pojawit sig
symbol < DN >, L
P

b eeeenees))

(-]
®
°
®
°

1. Hlavny vypinac [Power] prepnite do
polohy [PLAYER] (Prehréavag).

. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy
[TAPE] (Kazeta).

. Pomocou DV kaébla (nie je stcastou
prisluSenstva) prepojte rozhranie DV
videokamery s rozhranim DV iného DV
zariadenia.

m Uistite sa, e sa zobrazi indikator V'

. Stlacenim tlacidla [Start/Stop]
(Spustit/Zastavit) prepnite zariadenie do
rezimu REC PAUSE.

w N

IS

(PAUZA).
. Kontroluj obraz i wigcz odtwarzanie na innym urzadzeniu DV.
. Naciénij przycisk [Start/Stop], aby rozpoczaé nagrywanie.
® Jezeli chcesz na chwile wstrzymac nagrywanie, nacisnij ponownie przycisk
[Start/Stop].
7. W celu zatrzymania nagrywania nacisnij przycisk [l (STOP)].

oo

[ Uwagi]

B Przy przesyfaniu danych z kamery do innego urzadzenia DV pewne funkcje
moga nie dziatac.

W takim przypadku nalezy ponownie podtaczy¢ przewdd DV lub wigczy¢ i
wytaczy¢ zasilanie.

Przy przesytaniu danych z kamery do komputera PC, przycisk funkcji PC nie
jest dostepny w trybie <M.Player> (Tryb M.Play).

W przypadku uzywania protokotu IEEE1394 nie nalezy korzysta¢ z innego
urzgdzenia DV.

Nie wolno podtgczaé kamery do komputera PC jednocze$nie przewodem DV i
USB. Moze to spowodowac jej nieprawidtowe dziatanie.

Przewdd IEEE1394 (przewdd DV) sprzedawany jest osobno.
Oprogramowanie do filméw dostepne jest w sprzedazy.

Wigkszos$¢ komputeréw obstugujacych port DV wyposazonych jest w gniazdo
6-stykowe. W takim przypadku do potaczenia nalezy uzy¢ przewodu z 6- i 4-
stykowymi koricéwkami.

Wigkszos¢ komputeréw przenosnych obstugujacych port DV jest wyposazona
w 4-stykowe gniazdo. Do pofaczenia nalezy uzy¢ przewodu z dwoma 4-
stykowymi koricéwkami.

Funkcje DIS i COLOR NITE (Zdjgcia nocne w kolorze) nie sa dostepne w
trybie DV (IEEE1394). Po wigczeniu trybu DV (IEEE1394) tryby DIS i COLOR
NITE zostang wyfaczone.

W trakcie uzywania kamery do nagrywania obraz widoczny na monitorze komputera
moze wydawag sig nierowny; jednakze nie wptywa to na jako$¢ nagrania.

m Zobrazi sa indikator <PAUSE> (Pozastavenie).
5. Na pripojenom zariadeni DV spustite prehravanie a sledujte obraz.
6. Zaznam spustite stlacenim tlacidla [Start/Stop] (Spustit/zastavit).
m Ak chcete zdznam docasne pozastavit, stlacte tlacidlo [Start/Stop]
(Spustit/Zastavit).
7. Ak chcete zastavit nahravanie, stlacte tlacidlo [l (STOP)] (Zastavif).

[ Poznamky ]

m Pri prenose Udajov z videokamery do iného zariadenia DV nemusia
niektoré funkcie fungovat.

Ak k tomu dojde, odpojte a znovu pripojte DV kabel alebo vypnite a
znovu zapnite napajanie kamery.

m Ak prenasate data z videokamery do pocitaca, tlacidio s funkciou PC nie

je v rezime <M.Player> dostupné.

Pri pouzivani rozhrania IEEE1394 nepouzivajte dalSie zariadenia DV.

Videokameru nepripéjajte k pocitacu sticasne pomocou kablov DV aj

USB. Nemuseli by spravne fungovat.

Kabel IEEE1394 (kabel DV) sa predava samostatne.

m Softvér na pracu s videozaznamami je komercne dostupny.

Véacsina pocitacov podporujucich pripojenie DV méa konektor so 6

vyvodmi. V takom pripade je potrebny prepojovaci kabel 6-4.

m Vé&csina prenosnych pocitacov a laptopov s podporou pripojenia DV ma
zasuvku so 4 vyvodmi. PouZite preto prepojovaci kabel 4-4.

m Funkcie DIS a COLOR NITE nie su dostupné v rezime DV (IEEE1394).
Pri nastaveni rezimu DV (IEEE1394) budu rezimy DIS a COLOR NITE
ukoncené.

m Pri pouZziti videokamery ako videorekordéra sa zobrazenie na LCD
monitore mdze javit ako nestabilné, zdznam véak nebude ovplyvneny.

A



Interfejs USB

Rozhranie USB

Korzystanie z interfejsu USB

Przesytanie obrazéw cyfrowych przez potaczenie USB

Pouzitie rozhrania USB

Prenos 10 obrazu pr rozhrania USB

< Opisywana kamera obstuguje standard USB 1.1 oraz 2.0.
(W zaleznosci od parametrow technicznych komputera PC.)

“ Mozna przeniesc plik zapisany na karcie pamieci do komputera za
pomoca potaczenia USB.

« W celu przenoszenia danych na komputer PC konieczne jest
zainstalowanie oprogramowania (sterownika DV, kodeka wideo i

oo &g

+  Videokamera podporuje normu USB 1.1a 2.0. (zavisi od parametrov
ocitaca)
% Prostrednictvom USB rozhrania mozete nahrané stibory z paméatovej
karty prenasat do pocitaca.
4 Ak cheete prenasat Gidaje do pocitaca, musite instalovat softvér
(ovlddac DV, obrazovy kodek, multimedilne rozsirenie DirectX 9.0),

DirectX 9.0) dostarczonego z kamera.
Szybkos¢ potaczenia USB zaleznie od systemu

Szybkie pofaczenie USB (2.0) jest obstugiwane wytacznie przez sterowniki urzadzenia firmy
Microsoft (system Windows).
= Windows 98SE/ME - USB o peinej szybkosci (Full Speed USB)

= Windows 2000 - USB o duzej szybkosci (High speed USB) w systemie z zainstalowanym

pakietem Service Pack 4 lub pozniejszym.
= Windows XP - USB o duzej szybkosci (High speed USB) w systemie z zainstalowanym
pakietem Service Pack 1 lub pozniejszym.

Wymagania systemowe

ktory sa dodéva spolu s videokamerou.
Rychlost rozhrania USB zavisi od parametrov systému

Vysokorychlostne pripojenie USB podporuije len ovidda¢ zariadeni Microsoft (Windows).

Windows 98 SE/ME - rozhranie USB s tiplnou rychlostou

Windows 2000 — vysokorychlostné rozhranie USB v systéme s aktualizaciou Service Pack 4
alebo vyssou

Windows XP — vysokorychlostné rozhranie USB v systéme s aktualizéciou Service Pack 1
alebo vy$sou

Poziadavky na systém

Systém Windows

System Windows Minimum O
Minimalne Zalecane Procesor Intel® Pentium IlI™, 600 MHz Intel” Pentium 4™, 2 GHz
Procesor Intel” Pentium I1I™, 600 MHz Intel” Pentium 4™ , 2 GHz OS (Operacny systém)| Windows® 98SE/ME Windows® 2000/XP
System operacyiny Windows® 98SEME Windows® 2000/XP Pamét 128 MB 512 MB
Pamig¢ 128 MB 512MB Pevny disk 1 GB alebo viac 2 GB alebo viac
Dysk twardy 1.GB lub wigeej 2 GB lub wigce] Rozlisenie 1024 x 768 bodov, 24-bitové farby | 1 024 x 768 bodov, 24-bitové farby
Rozdzielczosé 1024 x 768 punktdw / 24 bity, kolorowy 1024 x 768 punktéw / 24 bity, kolorowy usB USB1.1 Vysokorychlostné rozhranie USB 2.0
USB UsB1.1 USB2.0 High Speed i i i 4 intosh.
m  Interfejs USB nie jest dostepny dla systeméw Macintosh. [.pog,?:qu J]e K dispozicil pre systémy Macintosh.
[Uwagi ] —— m  Vpocitacoch, ktorych rychlost je nizsia ako odpori¢ana, nemusi byt prehravanie obrazu
m W przypadku stosowania na PC od zalecanego fimow plynulé alebo strih videozaznamu méZe trvat dihi cas.
moze nie by¢ réwne lub edycja obrazu wideo moze diugo trwac. m V'pocitacoch, ktorych rychlost je nizsia ako odporicand, moze dochadzatk vypadkom
W stosowania na od za\ecanego przy odtwarzaniu snimok alebo neodakévanému sprévaniu.
fimow moze wystepowac pomijanie Klatek lub nieprzewidywalne dziatar m  Intel® Pentium IlI™ alebo Pentium 4™ je ochranna znémka spolognosti Intel .
{R/te‘d Pemlumt fi 51‘ Pentium 4 ksq zr;akaml Iowa;owyrr,w firmy %"el Corpovatlon m Windows® je registrovand ochranna znamka spoloénosti Microsoft ® Corporation.
W'” 0‘{‘{(5 Jes Z;agezong m znal 'e'? lowarowym firmy hlc’c?so dnich wiascicieli m Vetky ostatné znacky a nazvy si majetkom prislusnych viastnikov.
Ni szystkie pozostale marki | nazwy stanowia wiasnosc ich odpowiednich wiascicieli. m  Spravny priebeh Ginnosti nie je zaruceny u véetkych vy3sie odportcanych pocitadovych
N Iedma g&nlarﬁr&cp pra:md!owehgo dziatania we wszystkich wyzej wymienionych zalecanych systémov.
srodowiskach komputerowych. - . ) . .
a Niewolno kame, PCi $nie przewodem DV i USB. Moze to [] \S/ll’(:gsrl:gr&irgor‘)eapnpa|ajte k pocitatu sti¢asne pomocou kéblov DV aj USB. Nemuseli by
spowodowat e nieprawidowe dzalane. m V rezime <M.Cam> alebo <M.Player si pred pripojenim kabla USB overte, i je vo

u Wirybie <M.Cam> lub <M.Player> (Tryb M.Play) przed podtaczeniem przewodu USB nalezy

sprawdzi¢, czy do kamery wioZona zostafa karta pamieci. Niewiozenie karty FFamleu lub wtozenle

niesformatowanej karty spowoduie, ze komputer nie rozpozna kamerg jako dysku wymiennego.
\V i sterownik DirectX 9.0.

m Do strumieniowej transmisji USB Wﬁmagany jest kodek wideo, sterownik

m Odfgczenie przewodu USB od komputera lub kamery w trakcie przesytania danych spowoduje
zatrzymanie przesylania i moze uszkodzi¢ dane.

m  Podiaczanie przewodu USB do przez USB lub r6 zinnymi

urzadzeniami moze spowodowac konflikt i kamera moze nie dziata¢ prawidtowo.
W takim wypadku nalezy odtaczy¢ wszystkie urzadzenia USB i sprobowaé ponownie.

videokamere viozena pamatova karta. Ak nie je viozena pamatova Karta alebo vioZend karta
nie je 1 nerozpozna ako

ocita y disk.
m Prenos pridu udajov cez rozhranie USB vyzaduje obrazovy kodek, ovlada¢ DV a rozsirenie

DirectX 9.0.

Ak odpojite kdbel USB od pocitaca alebo videokamery po¢as prenosu, prenos Udajov sa
zastavi a moZe dojst k ich poskodeniu.

Ak pripdjate kabel USB k pocitadu pomocou rozboSovaca USB alebo za sucasného
pripojenia dalSieho zariadenia, moze dojst ku konfiiktu a zariadenie nemusi fungovat
spravne. V tomto pripade odpojte vSetky ostatné zariadenia USB a skste znovu
nadviazat spojenie.
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Wybieranie urzadzenia (USB Connect) (Ztagcze US

< Funkcja pofaczenia USB dziata tylko w trybie <M.Player>
(Tryb M.Play). =strona 19

< Korzystajac z przewodu USB mozna pofaczy¢ kamere z komputerem,
celem skopiowania filméw i zdje¢ z karty pamieci (lub z pamieci
wbudowanej - modele tylko VP-D965W(j)) albo z drukarka, celem
wydrukowania zdjec.

Vyber USB zariadenia (USB Connect)

< Tato funkcia je dostupné iba v rezime <M.Player>. wstrana 19

« Aby ste mohli kopirovat videozaznamy a snimky z pamétovej karty
(alebo internej paméte; len pre VP-DI65W(j)) alebo tladit fotografie,
mozZete videokameru prepojit pomocou USB kébla s pocitacom alebo
s tlaciarriou.

1. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [PLAYER]. 1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
2. Ustaw przefacznik [Mode] w pozycji [MEMORY]. [PLAYER] (Prehrévac).
3. Naciéni przycisk [MENU]. 2. Prepir_1_aé [Mode] prepnite do polohy [MEMORY]
m Zostanie wyswietiona lista menu. (Pamit).
4. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gore i w ddt, 3. Stiacte tiacidlo [MENU].
wybierz opcjg <System>, a nastepnie naciénij m Zobrazi sa zoznam poloziek menu.
przycisk [OK]. 4. Pohybom tla¢idla [Zoom] nahor alebo nadol
5. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w ngéﬂe moznost <System> (Systém) a stlacte
dot, wybierz opcje <USB Connect> (Ztacze @ s tlacidlo [OK].
USB), a nastepnie naciénij przycisk [OK]. 7 5. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
: o dFwiani S i A6 berte moznost <USB Connect> (Pripojenie
6. Przemieszczajac dzwignie [Zoom] w gére i w ddf, Clock Set vy - > (PripC
wybierz opcje <Computer> (Komputer) iub % :82 pomocou rozhrania USB) a stlacte tlagidlo [OK].
<Pr|nter> (Drukarka), i nacisnij przycisk [OK]. USB Connect__|»Computer 6. Pohybom tlacidla [Zoom] nahor alebo nadol
Mozna wybra¢ opcje <Computer> (Komputer), Language | >English vyberte moznost <Computer> (Pocitac) alebo
aby uzywac kamery jako kamery internetowej, <Printer> (Tlaciaren), potom stlacte tlacidlo [OK].
urzadzenia do transmisii strumieniowej USB lub | EEMove [ select  EEMExt m Ak zvolite moznost <Computers (Pogitag),
dysku wymiennego. I moZzete pouzivat videokameru ako webkameru,
B Mozna wybra¢ opcje <Printer> (Drukarka), @ 6@ USB Stream (priamy prenos z/na USB) alebo
aby korzysta¢ z funkcji Pictbridge. + Back ako vymeniteny disk.
wstrona 85 Clock Set m Ak zvolite moZnost <Printer> (Tlaciareri),
e ; PSS [y | mozete pouzit technolégiu PictBridge.
7. Naci$nij przycisk [MENU], aby zakoriczy¢. Beep Sound
USB Connect  WAGOMBUIEE w=strana 85
Language  |ITITEN 7. Ponuku opustite stlacenim tladidla [MENU].
EXMove EXdSelect IR Exit

A
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Instalowanie programu DV Media PRO

< Aby odtwarza¢ filmy nagrane kamerg lub dane strumieniowe przesytane przez

pofaczenie USB do komputera, konieczne jest zainstalowanie programu

kodeka wideo.

Nie nalezy podtacza¢ kamery do komputera przed zainstalowaniem

oprogramowania.

Jezeli podtaczono inng kamere lub skaner, nalezy je wczesniej odtaczyé.

Ponizsze wyjasnienie oparte jest na systemie operacyjnym Windows® 98SE

0s.

Instrukcja uzytkownika programu DV Media Pro jest zawarta na dotgczonej

ptycie CD (D:/help/) w formacie Portable Document Format (PDF) firmy Adobe.

Instrukcje uzytkownika mozna wyswietlic za pomoca programu Adobe Reader,

ktéry réwniez znajduje sie na ptycie CD

(D:/Support/AcrobatReader/AcroReader51_ENU_full.exe).

(Program Acrobat Reader jest darmowym produktem typu freeware firmy

AdobeSystems,Inc.)

“ Podrecznik uzytkownika programu DV Media Pro jest dostepny w jezyku
angielskim.

Instalacja programu
1. Wi6z ptyte CD z programem do napgdu CD-ROM komputera.
B \Wyswietlony zostanie ekranu wyboru instalacji.
2. Jezeli ekran wyboru instalacji nie zostanie wy$wietlony po wiozeniu ptyty CD, w
menu “Start” systemu Windows kliknij polecenie “Run” (Uruchom) i uruchom
plik Autorun.exe, aby rozpoczac instalacje. Jedli naped CD-ROM oznaczony
jest Iiterq ‘DY, wpisz “Dr/autorun.exe” i nacisnij klawisz Enter.
X Kllknu nizej wymienione ikony, aby zainstalowa¢ wybrane oprogramowanie.
KI|kn|| DV Driver (Sterownlk DV)
Sterownik wymiennego dysku USB (tylko Windows® 98SE)

- Sterownik PC CAMERA & USB STREAMING (STEROWNIK
PRZECHWYTYWANIA)

- Podtacz kamere do komputera, aby zakoriczy¢ instalowanie sterownika
DV.

1) Ta funkcja dziafa tylko w trybie Camera (Kamera).

2) Podigcz kamerg do komputera za pomocg przewodu USB.

3) Na komputerze rozpocznie sig instalowanie sterownika

przechwytywania SAMSUNG A/V.

Kliknij DirectX 9.0

Kiliknij Video Codec (Kodek wideo)

Kodek wideo musi zosta¢ zainstalowany, aby mozliwe byto odtwarzanie na

komputerze PC filméw (przechowywanych na karcie pamieci) i uzywanie

funkcji strumieniowego przesytania danych przez USB/kamery
komputerowej.

A
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Instaldcia programu DV Media Pro

< Prehravanie videozaznamu vo formatu MPEG vykonaného na videokamere
alebo datového toku prenasaného cez rozhranie USB na pocitaci je
podmienené instalaciou obrazového kodeku.

Pred intalaciou programu nepripéjajte videokameru k pocitacu.

Ak je pripojend ina videokamera alebo skener, najskér ich odpojte.

Tieto pokyny vychadzaju z dokumentdcie k operacnému systému
Windows® 98SE OS.

Navod na pouzitie k programu DV Media Pro vo formate Adobe PDF je
sucastou priloZzeného CD (D:/help/). MéZete si ju prezerat prostrednictvom
programu Acrobat Reader, ktory takisto najdete na CD.
(D:/Support/AcrobatReader/AcroReader51_ENU_full.exe).

(Acrobat Reader je bezplatny produkt vyvinuty spolo¢nostou Adobe
Systems, Inc.).

< Navod na pouzivanie pre aplikdciu DV Media Pro je v anglictine.

L
<
<
L3

InStalécia programu

1. Do jednotky CD-ROM v pocéitaci viozte disk CD so softvérom.
m Zobrazi sa instalacna ponuka.

2. Ak sa po vioZeni CD nezobrazi Gvodna stranka s ponukou instalécie,
kliknite na prikaz Spustit v ponuke Start systému Windows a zadanim
prikazu Autorun.exe spustite instaléciu. Ak ma jednotka CD-ROM priradené
pismeno “D:/":, napiste: “D:/autorun.exe” a stlacte kldvesu Enter.

3. Vybrany softvér nainstalujte klepnutim na nizSie uvedené ikony.

m Kiliknite na DV Driver
- Ovlada¢ vymenného disku USB (Windows® 98SE only)
- Ovladac pre PC CAMERA a ovladac na prenos Udajov USB

STREAMING (CAPTURE DRIVER)

Instalaciu ovladaca DV dokoncite pripojenim videokamery k

pocitacu.

1) Téato funkcia je dostupnd len v reZime <Camera> (Videokamera).

2) Videokameru pripojte k pocitacu pomocou kabla USB.

3) V pocitaci sa spusti instalacia oviadaca SAMSUNG A/V Capture.

m Kliknite na DirectX 9.0

m Kliknite na Video Codec
Prehréavanie filmov vo formate MPEG4 (uloZenych na pamétovej karte)
na pocitaci a pouzivanie funkcie prenosu tdajov cez rozhranie USB a
webkameru je podmienené instalaciou obrazového kodeku.
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taczenie z komputerem PC

Pripojenie k pocitacu

1. Podtgcz przewdd USB do gniazda USB
komputera.
m Jezeli do gniazda USB kamery jest
podtaczony przewoéd USB, to przewdd
Multi jest nieaktywny.
2. Podtgcz drugi koniec przewodu USB do
gniazda USB kamery. (Gniazdo USB)
m Jezeli do kamery podtgczono komputer
tylko przez przewéd USB, nie dziataja
przyciski kamery, z wyjatkiem

e
I
J

L]
®
®
®
°

1. Do USB konektora na pocitaci pripojte
kabel USB.

m Ak bude do USB konektora
videokamery pripojeny kabel USB,
vystup multikabla nebude k dispozicii.

2. Druhy koniec USB kabla pripojte do
spravneho konektora USB na
videokamere. (Konektor USB)

m Ak je pocita¢ pripojeny k videokamere
pomocou kabla USB, mdzete pouzivat

przetacznika [Power], przetacznika
[Mode] i dZzwigni [Zoom].

Odtaczanie przewodu USB

« Po zakoriczeniu transmisji danych nalezy odtaczy¢ przewéd w
nastepujacy sposob:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy ikong dysku wymiennego i
wybierz polecenie <Eject> (WYSUN).

2. Wybierz opcje <Confirm> (Potwierdz) i odtacz przewéd USB po
wys$wietleniu odpowiedniego monitu systemowego.

[ Uwagi ]

m QOdfgczenie przewodu USB od komputera lub kamery w trakcie
przesytania danych spowoduje zatrzymanie przesytania i moze
uszkodzi¢ dane.

m Poditgczanie przewodu USB do komputera poprzez koncentrator
USB lub réwnocze$nie z innymi urzagdzeniami moze spowodowaé
nieprawidtowe dziatanie kamery. W takim wypadku nalezy odtgczy¢
od komputera wszystkie urzgdzenia USB i ponownie podtaczy¢
kamere.

iba spina¢ [Power], spina¢ [Mode] a
ovladac¢ [Zoom].

Odpojenie kabla USB

< Na dokoncenie prenosu Udajov musite kabel odpajit nasledujticim

sposobom:

. Vyberte ikonu vymenitelného disku a kliknutim pravého tlacidla mysi
vyberte <Eject> (Vybrat).

2. Vyberte <Confirm> (Potvrdit) a po zobrazeni ivodnej obrazovky

Windows odpojte kabel.

[ Poznamky ]

m Ak odpojite kébel USB od pocitaca alebo videokamery pocas
prenosu, prenos Udajov sa zastavi a moze dojst k ich poruseniu.

m Ak pripajate kdbel USB k pocitacu cez rozbo¢ova¢ USB HUB alebo
ho pripajate stcasne s inym USB zariadenim, videokamera nemusi
pracovat spravne. V tomto pripade odstrarite z pocitaca véetky USB
zariadenia a videokameru znovu pripojte.

A
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Korzystanie funkcji kamery komputerowej

-
-
-
-

<

n

w

a

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [CAMERA].

. Ustaw przetgcznik [Mode] w pozycji [TAPE].

. Podtacz jeden koniec przewodu USB do gniazda

Ta funkcja dziata tylko w trybie <Camera> (Tryb Cam). wstrona 19
Aby skorzystac z funkcji kamery komputerowej, nalezy zainstalowac
na komputerze sterownik, kodek wideo i DirectX 9.0.

Kamery mozna uzywac, jako kamery komputerowej.

Przy podtaczeniu do witryny internetowej zapewniajgcej mozliwos¢
komunikacji z przesytaniem obrazu (tzw. wideo czaty), mozna
korzysta¢ z tego za posrednictwem ninigjszej kamery.

Jesli kamera jest wykorzystywana podczas wideokonferencii (np. za
posrednictwem ustugi Net Meeting), komunikacja gtosowa moze nie
by¢ obstugiwana w przypadku niektdrych programéw
wideokonferencyjnych. W takim wypadku, aby mozliwa byta
komunikacja gtosowa, nalezy podtaczy¢ mikrofon zewnetrzny do
karty dzwigkowej komputera.

Korzystajac z kamery z zainstalowanym na komputerze programem
PC Net Meeting mozna uczestniczy¢ w wideo konferencii.

Rozmiar wyswietlacza kamery komputerowej (szybko$¢ transmisji
dla kamery komputerowej wynosi maks. 12.5 snimok/sekundu)

- 640X480 (VGA) pikseli dla potgczenia USB 2.0.
Jezeli do kamery podigczono komputer tylko przez
przewdd USB, nie dziatajg przyciski kamery, z
wyjatkiem przetacznika [Power], przetacznika
[Mode] i dzwigni [Zoom].

IGNASWVS

Pouzitie funkcie PC Camera (webkamera)

< Této funkcia je dostupnd len v rezime <Player> (Prehravac).

wstrana 19

< Pouzitie funkcie PC Camera (webkamera) je podmienené

indtalaciou ovladaca DV, obrazového kodeku a rozsirenia DirectX
9.0.

< Videokameru moZzete po pripojeni na internetové stranky, ktoré

umozriuju obrazovy video "chat", pouZit na tieto ucely.

< Videokameru mozete po pripojeni na webové stranky, ktoré

umozriuju obrazovy video ,chat‘, pouZit na tieto Ucely.

< Pri pouzivani tejto videokamery na videofrekvenciu (napriklad Net

Meeting) nemusi byt podporovana hlasovéa komunikécia v zavislosti
od softvéru pre videofrekvencie. Ak chcete komunikéciu doplnit
zvukom, pripojte do zvukovej karty pocitata externy mikrofon.

< Ak videokameru pouZijete na po¢itaci s nainstalovanym programom

Net-meeting, mozete viest videokonferencie.

< Velkost obrazu v rezime PC CAMERA (maximaina rychlost

prenosu videa vo funkcii webkamery je 12.5 snimok/ sekundu)

- 640X480 pixelov (VGA) pre pripojenie USB 2.0.

< Ak je pocita¢ pripojeny k videokamere pomocou
kébla USB, moZete pouzivat iba oviada¢
transfokatora.

1. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy
[CAMERA] (Videokamera).

2. Prepina¢ [Mode] prepnite do polohy [TAPE]
(Kazeta).

USB kamery, a drugi koniec do ztacza USB
komputera.

3. Jeden koniec kabla USB pripojte do konektora
USB na videokamere, druhy koniec do konektora
USB pocitaca.
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Korzystanie z funkcji strumieniowej transmisji USB
< Funkcja ta dziata w trybach <Camera> (Tryb Cam) i <Player>

(Tryb Player). =strona 19

< Aby skorzysta¢ ze strumieniowej transmisji danych przez USB,

nalezy zainstalowac na komputerze sterownik DV, kodek wideo i
DirectX 9.0.

< Na komputerze mozna oglagda¢ obraz wideo z kamery, korzystajac

ze strumieniowej transmisji danych przez ztacze USB.

< Filmy mozna réwniez zapisa¢ w komputerze jako plik formatu “avi”

n

w

lub pojedyncze klatki jako zdjecia w formacie “jpg”.

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [CAMERA] lub [PLAYER], a
przetacznik [Mode] w pozyciji [TAPE]
. Podtacz jeden koniec przewodu USB do gniazda USB kamery, a
drugi koniec do gniazda USB komputera.
. Zainstaluj i uruchom program Windows Movie Maker lub Ulead
VIDEO Studio, ktére znajdujg sie na ptycie CD.
B Szczegotowe informacje dotyczace uzywania programu Ulead
VIDEO Studio znajdujg sie w Pomocy tego programu.
® Windows Movie Maker przeznaczony jest dla uzytkownikéw
systeméw WINDOWS ME i XP.
(C:/program files/Movie maker/moviemk.exe)

Korzystanie z funkcji dysku wymiennego

< Przez pofaczenie USB mozna z fatwoscig przenosi¢ dane z karty

n

w

pamieci na komputer bez koniecznoéci instalowania dodatkowej
karty.

. Ustaw przetagcznik [Power] w pozycji [CAMERA] lub [PLAYER], a
przetacznik [Mode] w pozycji [MEMORY].

. Podtacz jeden koniec przewodu USB do gniazda USB kamery, a
drugi koniec do gniazda USB komputera.

. Aby sprawdzi¢, czy dysk wymienny zostat rozpoznany, nalezy
otworzy¢ Eksplorator Windows i znalez¢ dysk wymienny.

Pouzitie funkcie USB Streaming

-

-

-

-

n

@

Tato funkcia funguje v rezimoch <Camera> (Videokamera) a
<Player> (Prehravac). wstrana 19

PouZitie funkcie USB Streaming je podmienené instaldciou
ovladaca DV, obrazového kodeku a rozsirenia DirectX 9.0.
Pomocou funkcie USB Streaming mdZete na vaom pogitaci
sledovat zdznamy z videokamery.

MéZete ho aj uloZit do pocitaca ako pohyblivy obraz vo formate
“avi” alebo ako nepohyblivy obraz vo formate “jpg”.

. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do reZimu [CAMERA]

(Videokamera) alebo [PLAYER] (Prehravac), prepina¢ [MODE]

prepnite do polohy [TAPE] (Kazeta)

Jeden koniec kébla USB pripojte do konektora USB na

videokamere, druhy koniec do konektora USB po¢itaca.

Nainstalujte a spustite aplikdciu Windows Movie Maker alebo Ulead

VIDEO Studio dodant na disku CD.

m Podrobné pokyny na pouzivanie aplikécie Ulead VIDEO Studio
ndjdete v ponuke programu.

m Windows Movie Maker je uréeny pre pouZivatefov WINDOWS
ME a XP. (C:/program files/Movie maker/moviemk.exe)

Pouzitie funkcie vymenného disku

-

w

Prostrednictvom USB rozhrania méZete data z paméatovej karty
jednoducho prenésat do pocitaca bez potreby zadovaZenia
pridavnych kariet.

. Ak je hlavny vypina¢ [Power] v polohe [CAMERA] (Videokamera)

alebo [PLAYER] (Prehravag), nastavte prepina¢ [Mode] do polohy
[MEMORY CARD] (Pamétova karta).

Jeden koniec kabla USB pripojte do konektora USB na
videokamere, druhy koniec do konektora USB pocitaca.

Ak si chcete overit, ¢i bol vymenny disk spravne rozoznany, otvorte
aplikaciu Prieskumnik Windows a vyhladajte vymenitelny disk.

A
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Po zakoriczeniu nagrywania

< Po zakoriczeniu nagrywania konieczne jest odtgczenie
Zrédfa zasilania.

Przy nagrywaniu z zasilaniem akumulatorowym
pozostawienie akumulatora w kamerze moze skréci¢ jego

Zywotnosé.

-

Po zakoriczeniu nagrywania nalezy zawsze wyjaé akumulator z

kamery.

1. Otwdrz kieszen kasety, przesuwajac przetacznik [TAPE
EJECT] w kierunku pokazanym strzatka.
B Spowoduje to automatyczne wysunigcie kieszeni kasety.
B Prosze zaczekac do zupeinego wysunigcia kasety.

. Po wyjeciu kasety zamknij drzwiczki i schowaj kamere w
miejscu bezpytowym.
Pyly oraz inne ciata obce mogg spowodowaé powstawanie
kwadratowych zaktécen lub szarpanego odtwarzania filméw.

. Ustaw przetacznik [Power] w pozycji [Off].

. Odfacz zrédto zasilania lub wyjmij akumulator.
Naciénij przycisk [BATTERY RELEASE] znajdujacy sig na
spodzie kamery i przesun akumulator w kierunku
wskazywanym przez strzatke.

Obstugiwane kasety

Po zakoriczeniu nagrania, ktére ma by¢ zachowane, mozna
zabezpieczy¢ kasete przed przypadkowym zapisem.

s w

a. Zabezpieczanie kasety: Przesun zabezpieczenie przed
zapisem na kasecie w celu odstonigcia otworu.

Usuwanie zabezpieczenia kasety:

Jezeli chcesz juz usuna¢ dane nagranie na kasecie, przesun

zabezpieczenie przed zapisem w celu zastonigcia otworu.

b.

Przechowywanie kasety

a. Chroni¢ kasete przed kontaktem z magnesami i zaktéceniami a
magne1ycznyr?1i. ¢ @ REC
b. Unika¢ miejsc narazonych na dziatanie wilgoci i kurzu. “g‘ b.
c. Przechowywac kasete w pozycji pionowej oraz nie wystawia¢ T\
na bezposrednie dziatanie $wiatfa stonecznego. \ N\ c.
d. Uwazag, aby nie upusci¢ kasety. Nie rzucac kaseta. — p

A

onasSWVS -

b.

Po dokonceni zaznamu

< Po dokonceni zdznamu je nutné odpojit zdroj napajania.
< Ak po dokonceni zéznamu ponechéte vo videokamere
litium-iénovi batériu, moze dojst k skrateniu jej Zivotnosti.

Po ukonceni nahravania by sa mala batéria vybrat.
. Otvorte dvierka kazety, pri¢om prepina¢ [TAPE EJECT]
(vysunutie kazety) posurite v smere Sipky.
m  Automaticky vysunie kazetu z priehradky.
m Pockajte, kym sa kazeta Uplne nevysunie.
. Po vybrani kazety dvierka zatvorte a videokameru ulozte v
bezprasnom prostredi.
Prach a ostatné cudzie telieska mbzu sposobit mozaikové
skreslenie alebo nestabilitu obrazu.
. Hlavny vypina¢ [Power] prepnite do polohy [Off]
(Vypnut).
. Odpojte napéjaci adaptér alebo vyberte litium-ionovi
batériu.
Stlacte tlacidlo [BATTERY RELEASE] (Uvolnenie
batérie) na lavej strane videokamery a batériu vysurite v
smere Sipky.

N

w

FN

Pouzitelné kazety

Zaznam, ktory chcete zachovat, moZete zabezpedit proti
nahodnému vymazaniu.
a.

Ochrana kazety: plosku na ochranu proti zapisu na kazete
posurite tak, aby bol otvor odkryty

QOdstranenie ochrany kazety:

ak uz nahravku na kazete nechcete zachovat, posurite
plésku na ochranu proti zapisu spét, aby bol otvor zakryty

Skladovanie kazety

Vyhnite sa miestam s magnetmi alebo magnetickym
rusenim.

Vyhnite sa vihkym miestam a miestam s vysokou
prasnostou.

Uchovavaijte kazetu v zvislej polohe a vyhnite sa
skladovaniu na priamom slnecnom svetle.

. Kazety nevystavujte padom a narazom.
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Czyszczenie i konserwacja kamery

Czyszczenie gtowic wideo

Aby zapewni¢ prawidtowe nagrywanie i wyrazny obraz, nalezy
oczysci¢ gtowice wideo, kiedy odtwarzane obrazy sg wySwietlane z
kwadratowymi zaktéceniami lub zaburzeniami albo, jezeli zostaje
wyswietlony niebieski ekran.

Cistenie a starostlivost o videokameru

Cistenie videohlav

Na zaistenie normalneho zaznamu a jasného obrazu je nutné Cistit
videohlavy. Cistenie vykonajte vtedy, ak obraz rusia mozaikové
obrazce alebo ak sa pri prehravani zobrazuje modra plocha.

1. Ta funkcja dziata tylko w trybie "Qf_ﬂ
<Player> (Tryb Player). BN .
= Sstrona 19 v LT .-\..-\.-\.-g
A e =
2. Ustaw przetacznik [Mode] w 2 e b

RETEEE) f\.c\.-\.-\.
R R

1. Tato funkcia je dostupna len
v rezime <Player>
(Prehravac). = strana 19

g‘_r\-:-.-.-.
A

£480s

2. Prepina¢ [Mode] prepnite

pozyciji [TAPE].

w

. W16z kasete czyszczaca.

N

. Naciénij przycisk [P/l (PLAY/STILL)].

o

Po 10 sekundach nacisnij przycisk [l (STOP)].

[ Uwagi ]

B Sprawdz jako$¢ obrazu przy uzyciu kasety wideo.

- Jezeli jakos¢ nie ulegta polepszeniu, powtdrz powyzsze
czynnosci.

m Wyczys$¢ glowice wideo kasetg czyszczacg typu suchego.

m Niektore kasety czyszczace zatrzymujg sig samoczynnie.
Szczegbtowe informacje znajduja si¢ w instrukcji obstugi kasety.
Jezeli problem nie znikngt mimo czyszczenia, nalezy skontaktowaé
sie z najblizszym sprzedawca produktéw firmy Samsung lub
autoryzowanym punktem serwisowym. (niebieski ekran)

(blue screen) do polohy [TAPE] (Kazeta).

3. Vlozte ¢istiacu kazetu.
4. Stlacte tlacidlo [P/l (PLAY/STLL)] (Prehrat/Pozastavit).

5. Po 10 sekundéch stlacte tlacidlo [ (STOP)].

[ Poznamky ]

m Pomocou videokazety skontrolujte kvalitu obrazu.
- Ak sa kvalita obrazu nezlepsi, zopakuite Cistenie.

m Na cistenie videohlav pouZite Cistiacu kazetu suchého typu.

m Niektoré istiace kazety sa zastavuju automaticky. Podrobnosti
najdete v navode na pouZitie Cistiacej kazety.
Ak problém pretrvava aj po vyc€isteni, kontaktujte najblizsieho
predajcu spolocnosti Samsung alebo autorizované servisné
stredisko. (modra obrazovka)

P
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Korzystanie z kamery za granica

< Kazdy kraj ma wiasne systemy zasilania i systemy kodowania
koloréw.

< Przed rozpoczeciem korzystania z kamery za granicg nalezy
sprawdzi¢ nastgpujgce kwestie:

Zrédta zasilania

m Kamere mozna podtgczy¢ do zasilania sieciowego wszedzie, gdzie
napiecie przemienne wynosi od 100 V do 240 V, 50/60 Hz, za
posrednictwem dostarczonego zasilacza.

m Zaleznie od lokalnego standardu gniazdek, w razie koniecznosci
nalezy uzy¢ innej dostepnej na rynku wtyczki.

Systemy koloréw

Nagranie mozna ogladac przez wizjer.

Jednakze, aby mozna byto obejrze¢ nagranie na ekranie telewizora lub
skopiowac je na kasete wideo, telewizor lub magnetowid musza by¢
zgodne z systemem PAL oraz posiada¢ odpowiednie gniazda
audio/wideo.

W innych przypadkach konieczne jest uzycie transkodera.

Kraje i regiony stosujace system PAL

Arabia Saudyjska, Australia, Austria, Belgia, Butgaria, Chiny,
Czechy, Dania, Egipt, Finlandia, Francja, Grecja, Hiszpania,
Holandia, Hongkong, Indie, Iran, Irak, Kuweijt, Libia, Malezja,
Mauritius, Niemey, Norwegia, Rumunia, Singapur, Stowacja,
Szwecja, Szwajcaria, Syria, Tajlandia, Tunezja, Wegry, Wielka
Brytania, Wspélnota Niepodlegtych Paristw itd.

Kraje i regiony stosujgce system NTSC

Ameryka Srodkowa, Filipiny, Japonia, Kanada, Korea, Meksyk,
Tajwan, USA, Wyspy Bahama, itd.

[ Uwaga ]
Nagrania przy uzyciu kamery mozna oglada¢ na catym Swiecie
korzystajac do tego celu z wyswietlacza LCD.

A

Pouzivanie videokamery v zahranici

« Kazda krajina alebo region pouziva vlastny systém elektrorozvodnej
siete a normu farebného signalu.

< Pred pouZitim videokamery v zahranici si overte nasledujice
polozky.

Zdroje energie

B Tuto videokameru méZzete spolu s dodanym sietovym adaptérom
pouzivat vo vSetkych krajinach alebo oblastiach s rozvodnou sietou
elektrickej energie s napatim 100 V az 240 V a sietovym kmitoctom
50/60 Hz.

B Ak sa v mieste pobytu pouzivaju zasuvky odlisnej konstrukcie,
pouZite komeréne dostupny adaptér.

Systém farieb

Zaznam mozno sledovat v hfadaciku.

Na sledovanie na TV prijimaci alebo kopirovanie na kazetovy
videorekordér vSak musia byt oba pristroje kompatibilné so systémom
PAL a musia byt vybavené prislusnymi vstupnymi konektormi
audio/video.

V opac¢nom pripade budete potrebovat konvertor.

Krajiny/regiony pouzivajtice normu PAL .

Australia, Rakusko, Belgicko, Bulharsko, Cina, SNS, Ceska
republika, Dansko, Egypt, Finsko, Franctizsko, Nemecko, Grécko,
Velka Britania, Holandsko, Hongkong, Madarsko, India, Iran, Irak,
Kuvait, Libya, Malajzia, Mauricius, Nérsko, Rumunsko, Saudskéa
Arabia, Singapur, Slovenska Republika, Spanielsko, Svédsko,
Svajciarsko, Syria, Thajsko, Tunisko, atd.

Krajiny/regiony pouzivajice normu NTSC

Bahamy, Kanada, Stredna Amerika, Japonsko, Kérea, Mexiko,
Filipiny, Tchajwan, Spojené Staty americké, atd.

[ Poznamka ]
S touto videokamerou mozete nahravat zaznamy a sledovat ich na
vstavanom LCD monitore kdekolvek na svete.



Rozwigzywanie probleméw

Riesenie problémov

Rozwigzywanie problem

« Przed skontaktowaniem si” z autoryzowanym punktem serwisowym
firmy Samsung nale“y wykonag proste czynnoEci kontrolne.
Pozwola one na zaoszcz dzenie czasu i kosztow niepotrzebnych
rozmow telefonicznych.

Komunikaty diagnostyczne

Riesenie problémov

-

Skor nez sa obratite na autorizované servisné stredisko firmy
Samsung, vykonajte nasledujlce jednoduché skudky.
Mozu vam usetrit ¢as a naklady na zbytocéné telefonické hovory.

Autodiagnostické zobrazenie

Komunikat |Miganie Znaczenie Dziatanie Displej |Blikanie Popis problému... Riesenie
] wolne | Akumulator jest prawie roziadowany. Zmien baterig na natadowang. - pomalé | Batéria je slaba. Viozte nabitd batériu.
Tape end! Na kasecie pozostato mniej niz 2 Tape end! | pomalé | Na kazete zostavaju priblizne 2 i novi
(Koniec Tasmy )| "ne minuty wolnego migjsca. Przygotuj nowg kasete. (Koniec kazety ) minuty zaznamu. Pripravte si novu kazetu.
| . 3 ! . . x .
(KO:;;I)CQTE;HS%W y| Me | Kasetaskorczyla sie Zmien na nowa kasete. 1KZ:§09 kszl(:y y| ne |Kazetaje na konci. ymeiite kazetu za novi.
No Tape! 5 | . L 5
(Brak Taé’my )| Wwolne | W kamerze nie ma kasety. Wioz kasete. (C’:y'obaTkaa?e?a y| Pomalé |V kamere nie je viozen kazeta. |Viozte kazetu.
Protection! Kaseta jest zabezpieczona przed Jezeli chcesz nagrywaé, usun Protection! 5 L B . Ak chcete nahravat, uvolnite
jolne i ’
)| ™ Zapisem. zabezpieczenie. (Ochrana !) pomalé | Kazeta je zaistena pred zapisom. ochranny pliesok.
a.D wolne | Uszkodzenie mechaniczne kamery. 1. Wyjmij kasete. a.D pomalé | Videokamera mé nejaku 1. Vyberte kazetu.
2 . 2. Wytacz kamere. ikl 2. Videokameru vypnite.
L 3. Odtacz akumultor. L mechanicku poruchu. 3 Vyberte batéric
c 4. Przytacz baterig. C - V0 103
N 4. Batériu znovu vioZe.
Jezeli problem nie zostat N " "
R rozwiazany, nalezy skontaktowac sig R Ak porucha pretrvava, obréte sa
é oenérum Gsewsowym firmy na miestneho servisného zéstupcu.
AMSUNG.
&1 wolne | W kamerze skroplita sig wilgoc. Zobacz nizej. &1 pomalé  |Kondenzécia vihnkosti vnutri kamery. |pozri dalej.

Skraplanle wilgoci

B Przy przeniesieniu kamery z zimnego do cieptego miejsca,
wewnatrz urzadzenia, na powierzchni kasety lub na obiektywie
moze skropli¢ sig wilgo¢. W takim przypadku tasma kasety moze
przyklei¢ sig do bebna glowicy i zosta¢ uszkodzona albo kamera
moze nie dziata¢ prawidtowo.

Aby unikng¢ ewentualnych uszkodzen w takich warunkach,
kamere wyposazono w czujnik wilgoci.

Jezeli wewnatrz kamery zostanie wykryta obecnos$é¢ wilgoci,
zostanie wyswietiony symbol [&1 (DEW). W takim przypadku nie
bedzie dziata¢ zadna funkcja za wyjatkiem wyjecia kasety.
Otworz przedziat kasety i wyjmij baterig.

Pozostaw kamere w cieptym, suchym pomieszczeniu przynajmniej
na dwie godziny.

Kondenzécia vihkosti

Ak premiestnite kameru z chladného prostredia priamo do teplej
miestnosti, vnutri kamery méZze na povrchu pasky alebo na
SoSovkach objektivu dojst ku kondenzécii vihkosti. Za danej situacie
sa mdze paska v kazete prilepit na bubon hldv, ¢im sa poskodi
alebo kamera prestane spravne fungovat.

Na ochranu pred moznym poskodenim za tychto podmienok je
kamera vybavena senzorom vihkosti.

Ak je vnutri kamery skondenzované vihkost, zobrazi sa symbol

[&1 (DEW) (VLHKOST).

V tomto pripade nebude dostupna Ziadna funkcia okrem vysunutia
kazety.

Otvorte priestor na kazetu a vyberte batériu.

Videokameru ponechajte najmenej dve hodiny v suchej a

vykirenej miestnosti. A
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Komunikaty diagnostyczne w trybach M.Cam

Autodiagnostické zobrazenie v rezimoch M.
kam/M. prehravac¢

(M.Cam Mode)/M.Player (Tryb M.Play)

pamigci.

K Miganie Dzi Displej Blikanie Popis problému... Riesenie
No Memory Card! | wolne | W kamerze nie ma W62 karte pamieci. No Memory Card! | pomalé | V kamere nie je Vlozte paméafovul kartu.
(Brak Karty karty pamieci. (Nie je viozena vlozena pamatova
pamiec) pamatovd karta !) karta.
Memory full ! wolne | llo$¢ wolnej pamieci W6z now karte Memory full ! pomalé | Nedostatok paméte na | Vymerite kazetu za
(Pamigc niewystarczajgca do | pamieci. Usun nagrane (Pamét je pind !) zéznam. novd. Vymazte nahrant
Zapetniona !) zapisu. obrazy. snimku.
No image! wolne | Na karcie pamieci nie Nagraj nowe obrazy. No image! pomalé | Na pamétovej karte nie | Nafotografujte nové.
(Brak obrazu ) zapisano zadnych (Ziadna snimka !) st uloZené Ziadne
obrazéw. snimky.

Write protect! wolne | Karta pamieci jest Aby umozliwié Write protect! pomalé | Paméatova karta je Uvolnite ochrannui
(Blokada Przed zabezpieczona przed | nagrywanie, przestaw (Ochrana proti chranena proti zapisu | plésku na ochranu proti
Zapisem !) zapisem. zabezpieczenie przed Zzépisu |) Zapisu.

zapisem karty pamigci. Protect! pomalé | Pokus o vymazanie Zrute ochranu proti
Protect! wolne | Przy prébie usuwania Usun zabezpieczenie (Ochrana ) zabezpecenej snimky. | vymazaniu
(Zabezpiecz !) zabezpieczonego obrazu. Read error! pomalé | Nemozno prehravat. | Naformatujte pamétovi

obrazu. (Chyba pri kartu alebo viozte kartu

Read error! wolne | Kamera nie moze Sformatuj kartg pamieci nacitavani !) s0 zdznamom nahratym
(Btgd Odczytu !) odtwarzac. lub Wiz karte pamieci na videokamere.

nagrywang w tej

kamerze. Write error! pomalé | Nemozno nahravat. Naforma’wjtg paméfgvﬂ
Write error! wolne | Kamera nie moze Sformatuj karte pamieci (Chyba pri kartu alebo ju vymerite
(Btad Zapisu !) nagrywac. lub zmien na nowg karte zépise |) Za novu.

pamieci. Not formatted ! pomalé | Pamatovi kartu musite | Naformatujte paméatovd
Not formatted ! wolne | Nie sformatowano Karty | Sformatuj karte pamieci | | | (Kartanieje naformatovat. kartu (pozri str. 79)

i pamieci (patrz strona 79). naformatovand !))

Sformatowany !) Now deleting... pomalé | Prebieha mazanie Pockajte do konca
Now deleting... wolne | Przy trwajacym Poczekaj na (Prebieha stiboru. procesu.
(Usuwanie...) usuwaniu plikéw. zakoriczenie usuwania. odstranenie...)
Memory Card wolne | Kamera nie rozpoznaje | Wyjmij i ponownie wioz Memory Card pomalé | Po vioZeni pamatovej | Vyberte a opatovne
Error | (Blad Karty zainstalowanej karty karte pamieci. Error ! (Chyba karty ju videokamera | viozte paméatovu kartu.
Pamiéci ) pamigci. Sprobuj uzy¢ innej karty paméfovej karty !) nerozpozna. Skuste druhti paméatovi

kartu.

N
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RieSenie problémov

« W przypadku, kiedy problem nie zostat rozwigzany mimo
zastosowania si¢ do powyzszych instrukcji, skontaktuj sig z
najblizszym autoryzowanym punktem serwisowym firmy Samsung.

< Ak nasledujlice pokyny nepomdzu odstranit problém, spojte sa s

Objaw

Priznak

Vysvetlenie/RieSenie

Nie mozna wigczy¢ kamery.

Sprawdz akumulator lub zasilacz sieciowy.

Przycisk Start/Stop nie dziata
w trakcie nagrywania.

Sprawdz, czy przefgcznik zasilania ustawiono w
pozycji CAMERA.

Videokamera sa neda
zapnut.

Skontrolujte batériu alebo napéjaci adaptér.

Pri zdzname nefunguje

Skontrolujte, ¢i je hlavny vypina¢ nastaveny na

Kamera wyfacza sig
automatycznie.

Osiagnigto koniec kasety. tlacidlo Start/Stop moznost CAMERA (Videokamera).

Sprawdz klapke zabezpieczenia przed zapisem (Spustit/Zastavit). Kazeta je na konci.

kasety. Skontrolujte, ¢i kazeta nie je chranend proti zapisu.
Videokamera sa Kameru ste ponechali dihsie nez 5 mindt necinni v

Pozostawiono kamere w trybie STBY dtuzej niz
przez 5 minut bez korzystania z jej.
Akumulator zostat roztadowany.

automaticky vypina.

reZime STBY.
Batéria je Uplne vybita.

Akumulator szybko sie
roztadowuije.

Za niska temperatura otoczenia.

Akumulatora nie natadowano do korica.
Akumulator zostat trwale roztadowany i nie moze
zosta¢ dotadowany - uzyj innego akumulatora.

Vybijanie prebieha rychlo.

Teplota okolitého prostredia je prili§ nizka.

Batéria nebola Upine nabita.

Batéria je na konci svojej Zivotnosti a neda sa dobit.
Pouzite ind.

W trakcie odtwarzania
widoczny jest niebieski ekran.

Gtowice wideo mogty ulec zabrudzeniu.
Wyczys¢ gtowice kasetg czyszczaca.

Pri prehravani sa
zobrazuje modrd plocha.

Videohlavy mézu byt znecistené.
PouZite Cistiacu kazetu.

Przy nagrywaniu obrazu z
ciemnym tlem na ekranie
pojawia sig pionowy pasek.

Kontrast pomiedzy obiektem i ttem jest zbyt
duzy, co sprawia, ze kamera nie moze dziata¢
prawidtowo. Rozjasnij tto, aby zmniejszy¢
kontrast albo uzyj funkcji BLC przy nagrywaniu
obiektéw z jasnymi tami.

Pri zdzname scény s
tmavym pozadim sa v
obraze objavuje zvisly
pruh.

Kontrast medzi objektom a pozadim je prili§ vefky na
to, aby kamera fungovala normélne. Zosvetlite
pozadie, aby sa kontrast zniZil alebo pri zdzname s
jasnejsim pozadim pouzite funkciu BLC.

Obraz w wizjerze jest
zamazany.

Nie wyregulowano obiektywu wizjera.

Dostosuj obiektyw wizjera, korzystajac z dzwigni
sterowania, az wskazniki wyswietlane w wizjerze
stang sie ostre.

Obrazok v hfadéciku nie je
ostry.

Hradacik nebol spravne nastaveny.

Tlacidlom zaostrovania nastavte hfadacik tak, aby
boli obrysy ukazovatelov zobrazenych v hfadaciku
ostré.

Funkcja automatycznej
regulacji ostroci nie dziafa.

Sprawdz menu Manual Focus
Funkcja automatycznej regulacii ostrosci nie
dziata w trybie Manual Focus.

Nefunguje automatické
zaostrovanie.

Skontrolujte ponuku Manual Focus (Ruéné
zaostrovanie).

V rezime Manual Focus (Rucné zostrenie) nie je
dostupné automatické zaostrenie.

Nie dziata przycisk Play, FF
lub REW.

Sprawdz przetacznik zasilania. Ustaw
przetacznik Power w pozycji PLAYER.
Osiagnigto poczatek lub koniec kasety.

Tlagidl4 Play, FF alebo
REW nefunguj.

Skontrolujte polohu hlavného vypinaca. Hlavny
Vypina¢ Power prepnite do polohy PLAYER
(Prehravac).

Kazeta je na zaciatku alebo na konci.

Podczas odtwarzania
widoczne sg znieksztatcenia
mozaikowe.

Jest to normalne zjawisko i nie oznacza
nieprawidtowego dziatania.

Tasma moze by¢ uszkodzona. Wymien tasme.
Czyszczenie gtowic wideo (patrz strona 97).

Pocas vyhladévania
prehravania vidite
mozaikovy vzor.

Tento jav je Uplne normélny, nejde o poruchu ani kaz.
MoZe byt poskodend kazeta. Vymerite kazetu.

Cistenie videohlav (pozri str. 97).




POLSKI
Rozwigzywanie probleméw Riesenie problémo
Konfigurowanie opcji menu Polozky ponuky Settings (Nastaven
Dostepny tryb . L Dostupny rezim
Menu g Hlavna Vedrajsia
A Podmenu Funkcje Camera | player | MCam [M.Player 1 Camera| Player | M.Cam | MPla
gtéwne ) aryml; Plar;,:r) ’}Tcrg’h;" r&) S ponuka ponuka UL c(l:'ﬂg] g}ezylen; ’(ngm) u}p:':’) Strana
I layer) | M.Cam) |M.Player)
Camera Program AE !/k{np\:;%_l_e funkej programowania | 48,49 Camera Program AE Vyber funkcie Program AE P
it ’ ) [4 ;5
(Kamera) [White Balance | Ustawianie balansu bieli v v 50 (Fotoapar | automatck expozicia)
wmu &)  |WhiteBalance  |Nastavenie vyvazenia bielej
isual Effect Ustawianie cyfrowych efektow v 5152 (Vyvéenie biele] farby) v v 50
(Elekty obrazu) ’ Visual Effect Nastavenie Specianeho v
16:9 Wide Ustawianie tryou panoramicznego | o 53 (Vizudiny efek) éineho efekiu 5152
(Form. 16:9) _ _ 16:9 Wide Nastavenie rezimu 16:9 Wide v 53
IS VWyblerante cyfrowego Sabiizatora | 5 ] (Sirka 16:9)
Sz 3‘5”31“ — DIS (DIGITALNY | Vyber digitaine] stabilizacie v 54
DgialZoom ybieranie zoomu cyfrowego v 55 STABILIZATOR) _|obrazu
Digital g a 3
Tepe [Pholo Skeazvch Wyszukiwanie zdje¢ zapisanych v ™ m'gw;nﬁgn"‘smkam] Vyber digtélneho transfokatora | m
(e6m9) [y "KZSTSSa‘i.e T Tape [mosiomme | ledésanc flogati
ozany v 83 be ) |gniadacanie | nghvanyoh na azete v 56
ﬁ,‘\j‘)’,&,si'ﬁg,‘o) g{ﬁ‘;{ﬁ"‘e kanalu odwarzania v 62 Plio Copy Kopirovanie staickjoh zaberov » P
‘Audio Effect Funkcje efektow dzwigkowych v ‘Audio Sel cfmgruz emtienan e
(Efekly Audio) 65 e o Sel o Vyber prehravacieho audiokandlu v 62
Record Frer?nmﬁggr,) Wybieranie szybkoxci nagrywania | o v 43 Audio Effect qunkkcwa /-\u'tjlg Effect v 5
(Nagrywa [Audio Mode Wyb\erame Jjakosci nagrywanego (Zvukovy efekt) |( vukovy efel d) _ ]
nie) | (Tyb Audio) dwigk 4 v 43 Record f‘;ecim‘ﬂdzeé znam) Vyber zaznamovej rychlosti v v 3
WindCut Pl 5 4
WndCutPle | Redukqa szumow v | v 44 (Nahrdva f'augi Mode Nastavenie Kalty 2ukového v | v 43
Real Stereo |Wybdr funkejl prawdziwego stereo | ¢/ r3 nie)  |(Rezim Audio) _|zéznam:
AVINOW®  [Wybleranie wejsciamyiicia AV v % WindCut Plus i hiuku vetra v 9v 44
Y= m - — Real Stereo Vyber funkcie Real Stereo v 15
Memory (T?'ggaymégs ® /ybieranie rodzaju pamigci 14 4 4 69 AV In/Out ® ) Viyber vstupu/vystupu AV v 66
(Pamiec) Bhoto Quali K3 obr o Pl
Dhoio Qualty, | Wyberanie jakosci obrazu v v 70 Wemory |Memony Type @ [Vioeryu paméte vlvlv|oe
Pholo Size Wybr wielkosdl nagrywania v (Pama) |QYPpaMae) _ _
(Rozmiar zdjed) _|plikéw Zdje¢ 7 Photo Quality [Vyber kvality snimky v v 70
NLPlay Select [Wybirani hoénik pamied, ZKGrego ma (Kvalta snimok)
(Wybdr M.Play)  |byc odworzony fim Iub zatadowane zdjecie v 81 Photo Size Vyber ve’kosﬂ fotografie pre v 7
Delete (Usur)  |Usuwanie plikow v 77 (:A/eprl;osts'o‘lograne) nahrévani
— ~ | Play Select Vyber u\ozeneho média na
(tefgﬁtng A st Usuwanie wszystkich plikow v | s (Volba M.Play) (fotografia, film) v | 8
Protect Urlemoziwienie przypadkowego Delete (Vymazaf) nie siborov v | 77
(Zabezpiecz) | wymazania zapisanego zdeciaffimu v | 7 Delete AT Vymazat véetky stbory v | 7
Print Mark Drukowanie zdjgd zapisanych na (Vymazat vsetko)
(Nadruk) karcie pamieci 4 85 Protect (Ochrana) vymazaniu v 76
Copy To Kopiowanie zdjc z karty pamieci Print Mark Tlaé fotografii ulozenych na
(Kopido) @ | oot clee - bory Pame v | & (Znackatiate)  |pamétove karte v |8
Format (Formatuj) | Formatowanie karty pamieci v 79 Copy To @ Kopirovanie snimky z pamatovej v 84
o pows - (Kopirovat do) |karly do internej pamate
ile No. (Nr. Pliku)| Opcje nazw plikow 4 72 » P "
Format (Formét) | Formatovanie pamatovej Karty v | 79
- tylk X " " " . . 0 File No. Moznosti pomenovania stboro
@ : tylko VP-D963i/D9IB64Wi/DIB5Wi @ : tylko VP-D9B5W(j) (Cfiovenie siboroy) P vania suborov v 7
ﬁ @ :len typy VP-D963/DIEAWI/DIBEWi @ : len typy VP-DIB5W(i)




POLSKI
Rozwigzywanie probleméw RieSenie problémov
Dostepny tryb . Dostupny rezim
Menu . Ca Pi WiCam TWLPE Hlavnd | Vedfajsia : Ca Pl
giéwne Podmenu Funkcje ga""y"‘e%ﬂ P(ﬁ:") Mn c'f:':" ;ﬂ, ’?a y)' Strona ponuka| ponuka Funkcie é: eﬂ;\m) ﬁa:g?"'; s'lig;rr:l‘) :jli’%%:rj Strana
I ! mera) | Player) | Mi.Cam) [ViPlayen)
Display [LCD Bright Ustawianie jasnosci wyswietlacza Display |LCD Bright Nastavenie jasu LCD v v v v 29
M‘j’,’«fy, (Jasnos¢ LCD) |[LCD _ V9 v v v 29 (DiS‘:ﬂelj) (Jas displeja LCD) | obrazovky
ffo?orcfgﬁ'; ﬁmgggz 266‘55‘ kolorow v |v v v 29 LCD Golour  |Nastavenie farebného odtierfa | viv|v 2
(Farby displeja)| LCD monitora
Doerlimey | Ustawianie dty i godziny vivi v iv]|wo DatelTimo _ | Nastaveri ditumu a S vivI v vl s
TV Display Wiaczaniehwylaczanie menu v v iviv I = (Détum/Cas) __
(Wysw. TV) na ekranie telewizora TV Display _|Zobrazenie dajov OSD na viv | v v ]| s
Clock Set Ustawianie godzin (Zobrazenie na TV) | televizore
System | (Ust Zegara) gocany viviviv,=s System |Clock Set | Nastavenie Gasu viviv| iv]as
Remote (Pilot) | Korzystanie  pilota v v v ] v]aa (sttém) (Nastavenie hodin)
gﬁxlgk"gg‘gp) Ustawianie sygnalu dawigkowego | v/ | s | o/ | v | 25 F[*;ar;‘\ge, o] Pouzitie dialkovéhooviadada | v | v | v | v | 24
Sf&‘ehlsg(’a“&g) Ustawianie dzwigku migawki v v 26 Beep Sound | Nastavenie pipania (zvukovej v v v v B
[USB Connect | Ustawianie USB v o (Pipnutie) signalizécie) i 5
(Zlacze USB) Shutter Sound | Nastavenie zvuku zavierky v v
Tanguage Wybieranie Jezyka menu viviv I vz (Zuk uza i
USB Connect | Nastavenie USB
D¢ trati jé i i
i Dee”r‘r?unrfs{?a \é:ig) Demonstracja v 28 (Pripojenie v 1
pomocou 9
rozhrania USB)
L
( Jaanzgil;z;\ge Vyber jazyka OSD v v v |v 27
Demonstration .
(Ukdzka) Ukdzka v 28
( M)
Vs 2 Vs 2 N
MEMORY STICK e MEMORY STICK e
® “Memory Stick” oraz = sg znakami towarowymi firmy Sony. m  Nazov “Memory Stick” a symbol = s obchodné znacky
® Wszelkie inne nazwy produktéw wymienione w niniejszej spoloénosti Sony Corporation.
instrukcji obstugi moga by¢ znakami towarowymi lub m  VSetky ostatné nazvy vyrobkov uvedené v tomto dokumente
zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm. mdzu byt obchodnymi alebo ochrannymi zndmkami
Por)adto, znaki “TM’j oraz “” w ninigjszej instrukcji nie sg p(isluénych spc{lp@nos{f. Syrr]boly TM a* er nig stv tomto
umieszczane w kazdym przypadku. L navode na pouzitie uvéddzané v kazdom jednotlivom pripade.




SVK
Parametry techniczne Technické parametre

Nazwa modelu: VP-D963(i)/D964W(i)/DI65W(i)

Sy System (Systém)

Sygnat wideo PAL Video signal PAL

System nagrywania obrazu

System nagrywania dzwigku
Obstugiwane kasety
Szybkos¢ kasety

Czas nagrywania kasety

Czas przewijania
Urzadzenie obrazujace
Obiektyw

Srednica filtru

2 glowice obrotowe, system skanowania spiralnego Helical
scanning

Gtowice obrotowe, system PCM 12-/16-bitowy

Kasety Digital Video (DV) (o szerokoéci 6,35 mm): Kasety Mini FV
SP: okofo. 18,83 mm/s, LP: okoto 12,57 mm/s

SP: 60 minut (dla kaset DVMB0),

LP: 90 minut (dla kaset DVM 60)

okoto 150 sekund (dla kaset DVM60)

Charge Coupled Device (CCD) (IMEGA pikseli)

F1,6 26x: 1200x(cyfrowy), elektroniczny obiektyw powiekszajacy
@27

(LCDYWizjer
Wielkos¢/Liczba punktow

2,5 cala 112 tys. (tylko VP-D963(i)) / 2,7 cala (panoram.) 230
tys. (tylko VP-D9B4W(i)/DIBEW(i))

Rodzaj wyswietlacza LCD | Wyswietlacz LCD TFT

Wizjer Kolorowy wyswietlacz LCD

Ziacza

Wyjécie wideo 1 Vp-p (75Q z zaciskiem)

Wyjscie S-VIDEO Y: 1 Vp-p, 75Q, C: 0. 286 Vp-p, 75Q
Wyjscie audio -7.5dBs (600Q)

Wejécie/wyjscie DV 4-stykowe specjalne ztacze wejscia/wyjscia
Wyjscie USB Ztacze typu Mini-B

Mikrofon zewnetrzny @3,5 stereo

Informacje ogélne

Systém zaznamu obrazu
Systém zaznamu zvuku
Pouzitelnd kazeta
Rychlost posuvu

Cas zaznamu

Cas pretacania FF/REW
Opticky snimaci modul
Objektiv

Priemer filtra:

LCD monitor/hfadacik
Rozmer/pocet bodov

Typ LCD monitora
Hradacik
Konektory

Video vystup
Vystup S-Video
Audio vystup
Vstup/vystup DV
Vystup USB
Externy mikrofon

2 rotacné hlavy, systém $pirdlového snimania
Rotaéné hlavy, zdznam vo forméte PCM 12/16b
Digitdlna videokazeta (8irka 6,35 mm): Mini DV kazeta
SP: cca 18,83mm/s LP: cca 12,57mm/s

SP: 60 mint (s kazetou DVM 60), LP: 90 mintit (s kazetou DVM 60)
cca 150 s (s kazetou DVM 60)

CCD (Cip CCD) (1MEGA pixelov)

F1,6 26x, 1200x (digitalny), elektronicky transfokétor
@27 mm

6,35 cm 112K (len typy VP-D963(i) / 6,86 cm (Sirka) 230K
(len typy VP-DI64W(i)/DIB5W/(i))

TFT LCD

Farby displeja

1 V&p-8p (terminacia 75Q)

Y: 1 V8p-8p, 75Q, C: 0. 286V38p-3p, 75Q
- 7,5 dB (termindcia 600 Q)

4-pélovy Specidlny DV konektor
Konektor typu Mini-B

Stereo konektor @ 3,5 mm

Zrédlo zasilania

Rodzaj Zrédia zasilania
Zuzycie energii
(nagrywanie)
Temperatura eksploatacji
Temperatura
przechowywania
Wymiary zewnetrzne
Ciezar

Mikrofon wewngtrzny
Pilot zdalnego sterowania

Prad staty 8,4 V; akumulator litowo-jonowy 7,4 V

Akumulator litowo-jonowy, zasilanie sieciowe (100-240 V) 50/60 Hz
3,9 W (LCD), 3,7 W (wizjer) (tylko VP-D963(i))

4,1 W (LCD), 3,9 W (wizier) (tylko VP-DIB4W(i)/DIB5W())
0°C~40°C (32'F~104'F)

20°C ~ 60°C (-4'F ~ 140°F)

Wysokos¢ 93 mm, diugos¢ 105 mm, szeroko$¢ 53 mm

350 g (bez akumulatora litowo-jonowego i kasety)

Wieloki y mikrofon iczn

Wewnatrz budynkow: ponad 15 m (w linii prostej); na dworze:
okoto 5 m (w linii prostej)

VSeobecné

- Podane parametry techniczne oraz wyglad moga ulec zmianie bez

powiadomienia.

o

Zdroj napajania
Typ napéjacieho zdroja
Spotreba energie (Zaznam)

Prevadzkova teplota
Skladovacia teplota
Vonkajsie rozmery
Hmotnost

Vstavany mikrofén
Dialkovy ovladac

DC 8,4 V, litium-iénova batéria 7,4 V

Litium-ionova batéria, sietovy adaptér (100V-240 V) 50/60 Hz
3,9W(LCD), 3,7W(Hradécik) (len typy VP-D963(i))
4,W(LCD), 39W(Hradécik) (len typy VP-DIB4W(i)DIBSW(i))
0°-40°C (32'F-104°F)

-20°C - 60°C (-4'F - 140°F)

Vyska 93 mm, dizka 105 mm, &irka 53 mm

0,410kg (bez litium-idnovej batérie a kazety)
V&esmerovy stereofénny mikrofén

Dosah v interiéri: viac nez 15 m (priama vzdialenost),
Dosah v exteriéri: priblizne 5 m (priama vzdialenost)

- Tieto technické Udaje a vzhiad sa mézu zmenit bez predchadzajliceho

upozornenia.



Indeks

Register

Akcesoria (Accessories) ..
Akumulator (Battery Pack) ..
Automatyczna ekspozycja

Data/godz. (Date/Time)
Demonstracja (Demonstration)....
DIS
DV

Memory Stick
Menu ekranowe (OSD)

Odtwarzanie poklatkowe
Frame advance

Pasek na reke (Hand Strap)
Pilot (Remote control) n
Podktadanie dzwigku (Audio Dubbing) ..61
Przeszukiwanie (Rec Search).. .36
Przewdd zasilania pradem staty:
(DC Cable)

EASY.Q, tryb (EASY.Q Mode)
Efekt wizualny (Visual Effect)
Ekran TV (TV Display).
Ek ja (E

Fade (Fade)
Formatowanie (Formatting).

Karta pamieci (Memory Card)...
Kaseta (Cassette)
Kompensacja tylnego oswietlenia
Bl

LCl
Lampa btyskowa (Flash

Przyciski funkeyjne (Function buttons)....9
Punkt poczatkowy (ZERO MEMORY)...37

Redukcja szuméw (Wdeut Plus)....44

Tele Macro
Tryb audio (Audio Mode)..

Rozmiar zdje¢ (Photo Size) ..

Wizjer (Viewfinder) .32
Wyszukiwanie zdje¢ (Photo Search)..56
Zabezpieczenie (Protection) ............... 76
Zapis obrazéw w pamieci

(Moving Image Recording)....
Zdalne sterowanie (Remote)
Zdjecia (Photo images)
Zoom

taczenie (ConNECtNg).............eureereeeres 88

AF/MF (AUTOMATICKE/RUCNE

ZOSTROVANIE).........oosrriecerrriccirric 47
_E_
Batéria (Battery Pack)

Blesk (Flash)
Cistenie (Cleaning) ...........ccccccooecccrrcn.

__
Détum/Cas (Date/Time) ...
Diafkové oviddanie (Remote).
Diafkovy oviadac¢ (Remote control).......1

DIGITALNY STABILIZATOR (DIS)
Dodatocny zvukovy zéznam

(Audio DUDDING) ..vvvvvvvvveevvvvvevevvvveevenreneend 61
DV 88
| -E- |
Expozicia (EXPOSUIE) ......vvvvvvvrrvrreerree 46

Formatovanie (Formatting)...................
Fotografické snimky (Photo \mages)...
Funkéné tlacidld (Function buttons)....... 9

Hradacik (Viewfinder).

Kazeta (Cassette) ..........wwrrerrrrreererreees
Kompenzacia protisvetla (BLC)............
Kopirovanie fotografif (Photo Copy)....
Kvalita snimok (Photo Quality).............

Nahravanie videozdznamu
(Moving Image Recording)
Napdjaci kdbel (DC Cable)
Naprogramovand automaticka
expozicia (Program AE).....
Nastavenie hodin (Clock Set)

Obrazovkova ponuka (OSD) ..
Qchrana (Protection

PAMAT NULOVEJ POZICIE

(ZERO MEMORY)
Pamétova karta (Memory Card).
Pamatova karta Memory Stick....
Posun po snimkach (Frame advance) .59
Pripojenie (Connecting) 88
Prislusenstvo (Accessories)

Protihlukovy filter (WindCut Plus)
__
Remienok na ruku (Hand Strap).
Reproduktor (Speaker)...

Rezim Audio (Audio Mode)
Rezim EASY.Q (EASY.Q Mode)
Rezim zéznamu (Rec Mode)...
Rychlost zavierky (Shutter Speed)....... 46
Tele Makro (Tele Macro)
Transfokator (Z

Velkost fotografie (Photo Size)
Vizudlny efekt (Visual Effect)...

Vyhladavanie fotografi

(Photo Search)...........wwewerrecsssiis 56
Vyhladavanie zaznamu (Rec Search). 36
Vymazavanie (Deleting)................. 77~78
Vyvazenie bielej farby

(White Balance)
“
Zjastiovanie a zatmievanie (Fade) ...... 40
Zobrazenie na TV (TV Display) ..

2Zvuk (Sound)



Kontakt do SAMSUNG WORLD WIDE
Jezeli masz jakie$ uwagi lub pytania w sprawie produktéw marki Samsung,

skontaktuj sie z naszg infolinig.

Kontaktujte SAMSUNG PO CELOM SVETE
Ak méte pripomienky alebo otazky tykajce sa vyrobkov Samsung, obratte sa na
stredisko starostlivosti o zakaznikov SAMSUNG.

Region Country| Customer Care Center Web Site Region Country| Customer Care Center Web Site
CANADA 1-800-SAMSUNG (7267864) | www.samsung.com/ca CANADA 1-800-SAMSUNG (7267864) | www.samsung.com/ca
North America | MEXICO 01-800-SAMSUNG (7267864) | www.samsung.com/m: North America MEXICO 01-800-SAMSUNG (7267864) | www.samsung.com/m
US.A 1-800-SAMSUNG (7267864) | www.samsung.com SA 1-800-SAMSUNG (7267864) | www.samsung.com
ARGENTINE 0800-333-3733 WWww.samsung.com/ar AWGENTINE 0800-333-3733 WWww.samsung.com/ar
BRAZIL 0800-124-421 amsung.com/br BRAZIL 0800-124-421 www.samsung.com/br
CHILE 800-726-7864(SAMSUNG) www.samsung.com/cl CHILE 800-726-7864(SAMSUNG] www.samsung.com/cl
COSTA RICA -800-507-7267 www.samsung.com/latin OSTA RICA -800-507-7267 WWw.samsung.com
ECUADOR -800-10-7267 www.samsung.com/latin CUADOR -800-10-7267 WWW.samsung.com
EL SALVADOR 00-6225 www.samsung.com/atin L SALVADOR 00-6225 www.samsung.com/latin
Latin America | GUATEMALA -800-299-0013 www.samsung.com/atin Latin America | GUATEMALA -800-299-0013 www.samsung.com/latin
JAMAICA -800-234-7267 www.samsung.com/latin [ JAMAICA -800-234-7267 www.samsung.com/latin
| PANAMA 00-7267 www.samsung.com/latin | PANAMA 00-7267 www.samsung.com/latin
| PUERTO RICO -800-682-3180 www.samsung.com/latin | PUERTO RICO -800-682-3180 www.samsung.com/latin
REP. DOMINICA -800-751-2676 www.samsung.com/atin | REP. DOMINICA -800-751-2676 www.samsung.com/latin
TRINIDAD & TOBAGO| 1-800-7267-864 www.samsung.com/latin TRINIDAD & TOBAGO| 1-800-7267-864 www.samsung.com/latin
VENEZUELA -800-100-5303 www.samsung.com/atin VENEZUELA -800-100-5303 www.samsung.com/latin
BELGIUM 201 2418 www.samsung.com/be BELGIUM 201 2418 www.samsung.com/be
CZECH REPUBLIC | 844 000 844 Www.samsung.com/cz | CZECH REPUBLIC | 844 000 844 Wwww.samsung.com/cz
DENMARK 38 322 887 www.samsung.com/dk | DENMARK 38 322 887 www.samsung.com/dk
FINLAND 09 693 79 554 www.samsung.com/fi FINLAND 09 693 79 554 www.samsung.com/fi
FRANCE 08 25 08 65 65 (0,15€/Min) www.samsung.com/fr FRANCE 08 25 08 65 65 (0,15€/Min) www.samsung.com/fr
GERMANY 01805 - 121213 (€ 0,12/Min) | www.samsung.de GERMANY 01805 - 121213 (€ 0,12/Min) www.samsung.de
HUNGARY 06 40 985 985 www.samsung.com/hu HUNGARY 06 40 985 985 www.samsung.com/hu
ITALIA 199 153 153 www.samsung.com/it | ITALIA 199 153 153 www.samsung.com/it
Europe LUXEMBURG 0226103710 www.samsung.lu Europe | LUXEMBURG 0226103710 www.samsung.lu
ETHERLANDS 0900 20 200 88 (€ 0.10/Min) | www.samsung.com/nl ETHERLANDS 0900 20 200 88 (€ 0.10/Min) | www.samsung.com/nl
IORWAY 231627 22 Www.samsung.com/no NORWAY 231 627 22 Wwww.samsung.com/no
POLAND 0801 801 881 www.samsung.com/pl POLAND 0801 801 881 www.samsung.com/pl
PORTUGAL 808200 128 Www.samsung.com/pt PORTUGAL 808 200 128 www.samsung.com/pt
SLOVAKIA 0850 123 989 WWW.samsung.com/sk SLOVAKIA 0850 123 989 Www.samsung.com/sk
SPAIN 902 10 11 30 Www.samsung.com/es SPAIN 902 10 11 30 Www.samsung.com/es
SWEDEN 08 585 367 87 Www.samsung.com/se SWEDEN 08 585 367 87 Www.samsung.com/se
UK 0870 242 0303 Www.samsung.com/uk UK 0870 242 0303 Www.samsung.com/uk
cis [ RUSSIA -800-200-0400 WWW.Samsung.fu cis RUSSIA 8-800-200-0400 WWww.samsung.ru
UKRAINE -800-502-0000 Www.samsung.com/ur UKRAINE 8-800-502-0000 Www.samsung.com/ur
AUSTRALIA 1300 362 603 Www.samsung.com/au AUSTRALIA 1300 362 603 Www.samsung.com/au
CHINA 00-810-5858, 010- 6475 1880 | www.samsung.com.cn CHINA 800-810-5858, 010- 6475 1880 | www.samsung.com.cn
| HONG KONG 2862 6001 www.samsung.com/hk HONG KONG 2862 6001 www.samsung.com/hk
3030 8282 3030 8282
INDIA 1600 1100 11 www.samsung.com/in INDIA 1600 1100 11 www.samsung.com/in
y ifi INDONESIA 0800-112-8888 www.samsung.com/id ;. it INDONESIA 0800-112-8888 www.samsung.com/id
Asia Pacific JAPAN 0120-327-527 Www.samsung.com/jp Asia Pacific JAPAN 0120-327-527 Wwww.samsung.com/jp
MALAYSIA 1800-88-9999 Www.samsung.com/my MALAYSIA 1800-88-9999 Www.samsung.com/my
PHILIPPINES 1800-10-SAMSUNG (7267864) | www.samsung.com/ph PHILIPPINES 1800-10-SAMSUNG (7267864) | www.samsung.com/ph
SINGAPORE 1800-SAMSUNG (7267864) Www.samsung.com/sg SINGAPORE 1800-SAMSUNG (7267864) Www.samsung.com/sg
THAILAND égogag.gagggz www.samsung.com/th THAILAND égogag?sgggz www.samsung.com/th
TAIWAN 0800-329-999 Wwww.samsung.comiw TAIWAN 0800-329-999 www.samsung.comiw
Middle East & [ VIETNAM 1800 588 889 Www.samsung.comin Middle East & [VIETNAM 1800 588 889 Www.samsung.comin
Africa SOUTH AFRICA 0860 7267864 (SAMSUNG) Www.samsung.com/za Africa SOUTH AFRICA 0860 7267864 (SAMSUNG) WWW.samsung.com/za
UAE 800SAMSUNG (7267864) Www.samsung.com/mea UAE B00SAMSUNG (7267864) Www.samsung.com/mea




NINIEJSZA KAMERA ZOSTALA
WYPRODUKOWANA PRZEZ FIRME:

Zgodnos¢ z przepisami o zakazie uzycia
substanciji niebezpiecznych (RoHs)

Nasz produkt spetnia wymagania okreslone w
przepisach "Zakaz uzycia niektdrych substancji
niebezpiecznych w urzgdzeniach elektrycznych i
elektronicznych" (RoHS), a w szczegdlnosci nie jest w nim
uzywana zadna z 6 substancji niebezpiecznych: kadm (Cd), otow
(Pb), rte¢ (Hg), chrom szesciowartosciowy (Cr®), bifenyle

polibromowane (PBBs), polibromowane etery difenylowe (PBDEs).

SVK

TUTO VIDEOKAMERU VYRABA FIRMA:

Zhoda s RoHS

N&s vyrobok je zhodny so smernicou o obmedzeni
pouzivania urcitych nebezpecnych latok v elektrickych a
elektronickych zariadeniach. V' nasich vyrobkoch
nepouZivame 6 nebezpecnych materidlov: Kadmium
(Cd), Olovo (Pb), Ortut (Hg), Sestmocny chrém (Cr?),
Polybromované bifenyly (PBBs) a Polybromované difenylové étery
(PBDES).



