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Prosimy
przeczytaé w
pierwszej
kolejnosci

Przed rozpoczgciem eksploatacji urzadzenia
nalezy dokladnie zapoznaé si¢ z trescia
niniejszej instrukcji oraz pozostawic ja do
wykorzystania w przysztosci.

OSTRZEZENIE

Aby unikna¢ ryzyka powstania pozaru
lub porazenia pragdem elektrycznym nie
nalezy naraza¢ urzadzenia na dziatanie
deszczu lub wilgoci.

Aby unikngé porazenia pragdem, nie
nalezy otwiera¢ obudowy.

Wszelkie naprawy moga byé¢
wykonywane wytgcznie przez
autoryzowany punkt serwisowy.

Dotyczy klientow w Europie
UWAGA

Oddzialywanie pdl elektromagnetycznych o
pewnych czestotliwosciach moze zaktdcad obraz i
dzwigk nagrywany przez t¢ kamere cyfrowa.

Ten produkt zostat przetestowany i uznany za
spelniajacy wymagania dyrektywy EMC
dotyczace korzystania z przewodow
potaczeniowych o diugosci ponizej 3 metréow.

© Uwaga

Jesli fadunki elektrostatyczne lub zakidcenia pola
elektromagnetycznego spowoduja przerwanie
przesytania danych, nalezy uruchomi¢ ponownie
aplikacje lub odtaczy¢, a nastepnie z powrotem
podtaczy¢ kabel USB.

Uwagi dotyczace
uzytkowania

Uwagi dotyczace funkcji Cassette
Memory

Kamera obstuguje format DV. W kamerze mozna
stosowac tylko kasety mini DV. Zalecane jest
korzystanie z kaset mini DV wyposazonych w
funkcje¢ Cassette Memory, umozliwiajacych
korzystanie z funkcji szukania tytutu (str. 61),
szukania daty (str. 61), [ [Gn) TITLE] (str. 81),
[[€ TAPE TITLE] (str. 83).

Kasety wyposazone w funkcje Cassette
Memory sg oznaczone symbolem (|I] .

Uwaga dotyczgca typow kart pamieci
»Memory Stick”, ktérych mozna uzywac
w kamerze

W kamerze mozna uzywac tylko karty ,,Memory
Stick Duo”, ktéra jest o polowe mniejsza od
standardowej karty ,,Memory Stick”, (str. 133).
Na karcie ,,Memory Stick Duo” znajduje si¢
oznaczenie MEMORY STICK Duo.

Uwagi dotyczace nagrywania

¢ Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy
sprawdzi¢ dziatanie tej funkcji, aby upewnic sie,
ze obraz i dZwigk zostang nagrane bez
probleméw.

¢ Nie mozna uzyskaé rekompensaty za utracone
nagranie, nawet jesli nagrywanie lub
odtwarzanie nie jest mozliwe z powodu
uszkodzenia kamery, nosnika itp.

¢ Systemy kodowania koloréow TV rdznia si¢ w
zaleznosci od kraju/regionu. Aby mozna byto
odtwarzad nagrania z kamery na ekranie
odbiornika TV, potrzebny jest odbiornik TV
dziatajacy w systemie PAL.

¢ Programy telewizyjne, filmy, taSmy wideo i inne
materiaty moga by¢ chronione prawami
autorskimi. Nieautoryzowane nagrywanie
takich materiatéw moze by¢ niezgodne z
prawem autorskim.

Uwagi dotyczace panelu LCD, wizjera i

obiektywu

e Ekran LCD i wizjer zostaly wykonane z
wykorzystaniem wyjatkowo precyzyjnej
technologii, dzigki czemu w rzeczywistym uzyciu
jest ponad 99,99% pikseli.
Na ekranie LCD i w wizjerze moga jednak
pojawic si¢ niewielkie ciemne i/lub jasne punkty
(biate, czerwone, niebieskie lub zielone).
Punkty te s normalnym zjawiskiem
wynikajacym z procesu produkcyjnego i nie
maja zadnego wplywu na jakos$¢ nagrywanego
obrazu.

® Narazenie ekranu LCD, wizjera lub obiektywu
na dlugotrwate bezposrednie dziatanie promieni



stonecznych moze spowodowac ich uszkodzenie.
Ustawiajac kamere w poblizu okna lub na

wolnym powietrzu, nalezy zachowac ostroznosc.

¢ Nie wolno kierowac obiektywu kamery
bezposrednio w strong storica. Kierowanie
obiektywu kamery w strong stonica moze
spowodowac jej uszkodzenie. Storice mozna
filmowac wylacznie w warunkach stabego
oswietlenia, na przyktad o zmierzchu.

Uwaga dotyczaca podtaczania innych
urzadzen

Przed podtaczeniem kamery do innego
urzadzenia, na przyktad magnetowidu lub
komputera za pomoca kabla USB lub i.LINK,
nalezy upewnic si¢, ze wtyk ztacza zostat wtozony
w prawidlowym kierunku. Proba wtozenia
nieprawidlowo ustawionego wtyku ztacza na sile
do gniazda moze skonczy¢ si¢ uszkodzeniem
ztacza lub kamery.

Uwagi dotyczgce korzystania z tej

instrukcji obstugi

¢ Jlustracje ekranu LCD i obrazu z wizjera
uzywane w tej instrukcji sa wykonywane za
pomoca aparatu cyfrowego, dlatego w
rzeczywistosci moga wygladac inaczej.

¢ Na ilustracjach zawartych w niniejszej instrukcji

obstugi przedstawiony jest model DCR-HC40E.

Uwagi dotyczace korzystania z kamery
e Kamerg nalezy trzymac prawidiowo.

¢ Pasek nalezy przymocowaé w sposdb pokazany
na ponizszej ilustracji.

¢ Pasek moze by¢ rowniez uzywany jako pasek na
nadgarstek (str. 149).

¢ Podczas korzystania z ekranu dotykowego
nalezy potozy¢ dton z tytu panelu LCD, aby go
przytrzymac. Nastepnie nalezy dotykac
przyciskéw wyswietlanych na ekranie.

Dotkniecie przycisku na ekranie LCD

o Istnieje mozliwos¢ zmiany jezyka uzywanego na
ekranie wyswietlacza kamery (str. 23).

¢ Nalezy uwazac, aby przy otwieraniu lub
zamykaniu panelu LCD, albo przy regulowaniu
jego kata nachylenia nie nacisna¢ przypadkowo
przyciskow umieszczonych obok ekranu LCD.

¢ Nie nalezy chwyta¢ kamery za nast¢pujace
elementy:

Wizjer Panel LCD

Akumulator
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Skrocona instrukcja obstugi

Nagrywanie filméw

l W16z natadowany akumulator do kamery.
Aby uzyskad informacje na temat fadowania akumulatora, patrz strona 14.

Wsun akumulator w kierunku wskazywanym przez strzatke, az ustyszysz klikniecie.

2 W16z kasete do kamery.

© Przesun dzwignie @ W16z kasete strong z © Nacisnij przycisk

OPEN/AEJECT 4 w okienkiem skierowang (PUSH)

kierunku do goéry, a nastepnie Po automatycznym
wskazywanym przez delikatnie wepchnij wsunigciu z powrotem
strzatke, aby kasete. kieszeni kasety zamknij

otworzyé pokrywe. pokrywe kieszeni kasety.

Kieszen kasety
automatycznie si¢
wysunie.

Dzwignia OPEN/AEJECT .4 Okienko

Skrécona instrukcja obstugi
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3 Rozpocznij nagrywanie, sprawdzajac filmowany obiekt na

ekranie LCD.

Ustawienia domyslne nie obejmuja konfiguracji daty i godziny. Aby uzyskac informacje
na temat ustawiania daty i godziny, patrz strona 20.

© Ustaw przelacznik LENS
COVER w potozeniu OPEN. |

@ Otworz panel LCD.

© Przytrzymujac nacisniety
zielony przycisk, przesun
przetacznik POWER w dét,
az zaswieci lampka
CAMERA-TAPE.

Zasilanie kamery zostanie
wlaczone.

O Nacisnij przycisk REC
START/STOP.
Rozpocznie si¢ nagrywanie. Aby
przetaczy¢ kamere w tryb
oczekiwania, nacis$nij ponownie
przycisk REC START/STOP.

|
7
MEMORY:
L

MODE
X

®ON

®OFF
(CHG)

CAMERA

POWER

)
J

Mozna takze uzy¢ przycisku
REC START/STOP
znajdujacego si¢ na panelu LCD.

Wyswietl nagrany obraz na ekranie LCD.

@ Przesun kilkakrotnie
przetgcznik POWER, az

~N

TAPE

CAMERA

zaswieci lampka PLAY/
EDIT.

@ Dotknij przycisku
(przewijanie do tytu).

© Dotknij przycisku =1

©

MEMORY!
PLAY/EDIT

MODE

X

(odtwarzanie), aby
rozpoczg¢ odtwarzanie.
Aby zatrzymac odtwarzanie,
nalezy nacisng¢ przycisk [ ® .

Aby wytaczy¢ zasilanie, nalezy
przesunac przetacznik POWER w

4
=)
=
S

>

“'_7

-/
1)

[

/4
"

[ ——
—

gore do pozycji OFF (CHG).
Ustaw przetacznik LENS

2]

o

COVER w potozeniu CLOSE.

| «®2]

|> II|

Skrécona instrukcja obstugi
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Nagrywanie obrazéw
nieruchomych

l W16z natadowany akumulator do kamery.
Aby uzyskad informacje na temat fadowania akumulatora, patrz strona 14.

Wsun akumulator w kierunku wskazywanym przez strzatke, az ustyszysz klikniecie.

2 Wiz karte ,Memory Stick Duo” do kamery.

Wiéz karte w taki sposéb,
aby znak € znajdowat sie w
lewym dolnym rogu.
Wocisnij karte, az uslyszysz
klikniecie.

10| Skrocona instrukcja obstugi



3 Rozpocznij nagrywanie, sprawdzajac filmowany obiekt na
ekranie LCD.

Ustawienia domyslne nie obejmuja konfiguracji daty i godziny. Aby uzyska¢ informacje na
temat ustawiania daty i godziny, patrz strona 20.

@ Ustaw przetacznik LENS
COVER w potozeniu
OPEN.

@ Otwérz panel LCD.

(3] Przytrzymujac nacisniety
zielony przycisk, przesun
kilkakrotnie przetacznik
POWER, az zaswieci
lampka CAMERA-

MEMORY. (3]
Zasilanie kamery zostanie %APE CAMERA

wlaczone. MEMORY! o 6

PLAY/EDIT

O Nacisnij lekko przycisk oo
PHOTO. X ( )
Po ustawieniu ostrosci wON f
PHOTO

rozlegnie si¢ krétki sygnat
dzwigkowy.

© Nacisnij do konca
przycisk PHOTO.
Rozlegnie si¢ dzwick
zwalnianej migawki i obraz
nieruchomy zostanie nagrany.

4 Wyswietl nagrany obraz na ekranie LCD.

@ Przesun kilkakrotnie s D
przetgcznik POWER, az
zaswieci lampka PLAY/ TAPE W MERA
EDIT. MEMORY!

@ Dotknij przycisku [EIF8]. L one
Zostanie wyswietlony X
ostatnio nagrany obraz. o

L

© Aby obejrzeé po kolei
pozostate obrazy, dotknij
przycisku
(nastepny) lub =]
(poprzedni).

Aby wytaczy¢ zasilanie, nalezy
przesuna¢ przetacznik POWER

| =+ = e JPVEN

w gére do pozycji OFF (CHG). (EFE]@][> ](p>&]FIE]
Ustaw przetacznik LENS L
COVER w potozeniu CLOSE.

Skrécona instrukcja obstugi
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tatwe nagrywanie/
odtwarzanie

Przelaczenie w tryb Easy Handycam powoduje, Ze nagrywanie i
odtwarzanie staje si¢ jeszcze tatwiejsze.

Tryb Easy Handycam oferuje tylko podstawowe funkcje
nagrywania/odtwarzania, dzigki czemu umozIliwia tatwe
nagrywanie/odtwarzanie nawet poczatkujacym uzytkownikom.

Podczas nagrywania/ s 2
odtwarzania naci$nij przycisk o
EASY.

Podczas dziatania kamery w trybie -E’)
Easy Handycam wskaznik EASY -
$wieci na niebiesko (@), arozmiar |
czcionki ekranowej zwieksza si¢

(@)

Easy Handycam
operation
ON

Szczegdtowe informacje mozna znalezé w instrukcjach dotyczacych poszczegélnych operacji.
Patrz strona 33, aby uzyskaé informacje na temat nagrywania, oraz str. 54, aby uzyskaé
informacje na temat odtwarzania.

12| Skrocona instrukcja obstugi



Czynnosci wstepne

Etap 1:
Sprawdzanie
dostarczonego
wyposazenia

Nalezy si¢ upewni¢, ze razem z kamera
zostalto dostarczone ponizsze
wyposazenie.

Liczba w nawiasie oznacza liczbg
dostarczonych elementow.

Karta ,,Memory Stick Duo” 8 MB (1)

W kamerze mozna uzywac tylko karty ,,Memory
Stick Duo”, ktéra jest o polowe mniejsza od
standardowej karty ,,Memory Stick”. Patrz
strona 133, aby znaleZ¢ szczegdtowe informacje na

ten temat.

Adapter karty Memory Stick Duo (1)

Po podtaczeniu adaptera karty Memory Stick Duo
do karty ,,Memory Stick Duo” mozna uzywac
karty ,,Memory Stick Duo” z dowolnym
urzadzeniem zgodnym ze standardem ,,Memory
Stick”.

<&

Zasilacz sieciowy (1)

Pilot bezprzewodowy (1)
Okragta bateria litowa jest juz zainstalowana.

Akumulator NP-FP50 (1)

Ptyta CD-ROM zatytutowana ,,SPVD-012
USB Driver” (1)

Sciereczka czyszczaca (1)

Pokrywa gniazda (1)

Dotaczona do kamery.
Adapter 21-stykowy (1)

Dotyczy wylacznie modeli z oznaczeniem C €
wydrukowanym na spodzie urzadzenia.

Instrukcja obstugi kamery (niniejszy
podrecznik) (1)

Przewodnik po aplikacjach
komputerowych (1)

Czynnosci wstepne
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Etap 2: tadowanie
akumulatora

Akumulator ,,InfoLITHIUM” (seria P)
mozna natadowac po podlaczeniu go do
kamery.

© Uwagi

¢ Nie mozna stosowa¢ akumulatoréw innego typu
niz ,,InfoLITHIUM?” (seria P) (str. 136).

¢ Nie mozna zwiera¢ wtyku pradu statego
zasilacza sieciowego ani stykow akumulatora
zadnymi metalowymi przedmiotami. Moze to
spowodowac awari¢ urzadzenia.

® Zasilacz nalezy podtaczy¢ do najblizszego
gniazda Sciennego. Jesli wystapia objawy
nieprawidlowego dzialania zasilacza sieciowego,
nalezy natychmiast odtaczy¢ go od gniazda
sciennego.

Akumulator

Gniazdo DC IN

Wityk pradu statego

Przewéd

zasilajgcy RN \}/
v N
< ﬁ Zasilacz sieciowy

Do gniazda $ciennego

Czynnosci wstepne

1 Zainstaluj akumulator, wsuwajac go
w kierunku wskazywanym przez
strzalke, az uslyszysz kliknigcie.

2 Ustaw wtyk DC zasilacza w taki
sposéb, aby znak A byl skierowany do
gory, a nastepnie podlacz zasilacz
sieciowy do gniazda DCIN w kamerze.

3 Podlacz przewdéd zasilajacy do

zasilacza sieciowego.

4 Podlacz przewod zasilajacy do

gniazda Sciennego.

5 Przesun przelacznik POWER do

pozycji OFF (CHG).



Zaswieci lampka CHG (tadowanie) i
rozpocznie si¢ tadowanie.

7N
Lampka CHG
(tadowanie)

Po natadowaniu akumulatora

Po catkowitym natadowaniu akumulatora
zgasnie lampka CHG (tadowanie). Nalezy
woéwcezas odlaczy¢ zasilacz od gniazda DC
IN kamery.

Wyjmowanie akumulatora

BATT (akumulator)
— przycisk zwalniania

Przetacznik
POWER

Akumulator

1 Przestaw przelacznik POWER do
pozycji OFF (CHG).

2 Naciskajac dZzwigni¢ zwalniania
akumulatora BATT, wysun akumulator
w kierunku wskazywanym przez
strzalke.

© Uwaga

e Jesli akumulator nie bedzie uzywany przez
dtuzszy czas, nalezy wczesniej calkowicie go
roztadowac. Patrz strona 137, aby uzyskac
informacje na temat przechowywania
akumulatora.

Kontrola stanu natadowania
akumulatora — Battery Info

DSPL/BATT INFO

Przetacznik POWER

Biezacy poziom natadowania akumulatora
oraz pozostaly czas nagrywania mozna
sprawdzi¢ podczas tadowania oraz przy
wylaczonym zasilaniu kamery.

1

2
3

Przestaw przetacznik POWER do
pozycji OFF (CHG).

Otworz panel LCD.

Nacisnij przycisk DSPL/BATT INFO.
Przez okoto 7 sekund bgda wyswietlane
informacje o stanie akumulatora.

Aby informacje te byty wyswietlane
przez okoto 20 sekund, nalezy
przytrzymac nacisniety przycisk.

BATTERY INFO

BATTERY CHARGE LEVEL

REC TIME AVAILABLE

LCD SCREEN:
VIEWFINDER:

[1] Poziom natadowania akumulatora:

wyswietla przyblizona ilos¢ energii
pozostatej w akumulatorze.

Przyblizony czas nagrywania w

przypadku korzystania z panelu LCD.

Przyblizony czas nagrywania w

przypadku korzystania z wizjera.

=) cigg dalszy
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Czas fadowania

Przyblizony czas w minutach potrzebny do
pelnego natadowania catkowicie
roztadowanego akumulatora w
temperaturze 25°C. (Zalecany przedziat
temperatur wynosi 10 — 30°C.)

Akumulator

NP-FP50 (dostarczony) 125
NP-FP70 155
NP-FP90 220

Czas nagrywania przy wiaczonym
ekranie LCD

Przyblizony czas dziatania (w minutach) w
przypadku korzystania z catkowicie
natadowanego akumulatora w temperaturze
25°C.

Przetgcznik LCD BACKLIGHT ustawiony
w pozycji ON

W wypadku modelu DCR-HC40E:

Akumulator Czas Typowy*
nagrywania czas
ciagtego nagrywania

NP-FP50 85 45

(dostarczony)

NP-FP70 185 100

NP-FP90 335 180

W wypadku modelu DCR-HC30E:

Akumulator Czas Typowy*
nagrywania czas

ciagtego nagrywania
NP-FP50 105 55
(dostarczony)
NP-FP70 225 120
NP-FP90 400 220

Czynnosci wstepne

Przetacznik LCD BACKLIGHT ustawiony
w pozycji OFF
W wypadku modelu DCR-HC40E:

Akumulator Czas Typowy*
nagrywania czas

ciggtego nagrywania
NP-FP50 100 55
(dostarczony)
NP-FP70 205 110
NP-FP90 370 200

W wypadku modelu DCR-HC30E:

Akumulator Czas Typowy*
nagrywania czas

ciggtego nagrywania
NP-FP50 120 65
(dostarczony)
NP-FP70 255 140
NP-FP90 455 250

Czas nagrywania w przypadku
korzystania z wizjera

Przyblizony czas dziatania (w minutach) w
przypadku korzystania z catkowicie
naladowanego akumulatora w temperaturze
25°C.

W wypadku modelu DCR-HC40E:

Akumulator Czas Typowy*
nagrywania czas

ciggtego nagrywania
NP-FP50 100 55
(dostarczony)
NP-FP70 205 110
NP-FP90 370 200

W wypadku modelu DCR-HC30E:

Akumulator Czas Typowy*
nagrywania czas
ciggtego nagrywania

NP-FP50 120 65

(dostarczony)

NP-FP70 255 140

NP-FP90 455 250




* Przyblizony czas pracy akumulatora
(wminutach) w przypadku czestego nagrywania,
uruchamiania/zatrzymywania, zmianach trybu
zasilania kamery przetacznikiem POWER oraz
zmianach ogniskowej obiektywu. Rzeczywista
zywotnos¢ akumulatora moze by¢ mniejsza.

Czas odtwarzania

Przyblizony czas dziatania (w minutach) w
przypadku korzystania z catkowicie
natadowanego akumulatora w temperaturze
25°C.

W wypadku modelu DCR-HC40E:

Akumulator Otwarty Zamkniety
panel LCD* panel LCD

NP-FP50 105 120

(dostarczony)

NP-FP70 225 255

NP-FP90 400 455

W wypadku modelu DCR-HC30E:

Akumulator Otwarty Zamkniety
panel LCD* panel LCD

NP-FP50 120 140

(dostarczony)

NP-FP70 255 295

NP-FP90 455 525

* Przetacznik LCD BACKLIGHT ustawiony w
pozycji ON.

© Uwagi

¢ Kamera nie bedzie zasilana z akumulatora, jesli
do gniazda DC IN jest podlaczony zasilacz
sieciowy, nawet jesli przewdd zasilajacy jest
odtaczony od gniazda Sciennego.

* W przypadku korzystania z kamery w niskiej
temperaturze czas nagrywania i odtwarzania
bedzie krétszy.

* W nastepujacych sytuacjach podczas tadowania
miga lampka CHG (fadowanie) lub nie mozna
wyswietli¢ prawidtowych informacji o
akumulatorze:

— Akumulator nie zostat zainstalowany
prawidtowo.

— Akumulator jest uszkodzony.

— Akumulator jest catkowicie roztadowany.
(Dotyczy tylko informacji o akumulatorze).

Korzystanie z zewnetrznego
zrédta zasilania

Aby unikna¢ roztadowywania
akumulatora, jako zrodta zasilania mozna
uzyc¢ zasilacza sieciowego. W przypadku
korzystania z zasilacza sieciowego
akumulator nie bedzie uzywany, nawet
jesli jest zainstalowany w kamerze.

OSTRZEZENIE

Dopdki kamera jest podiaczona do gniazda
Sciennego za posrednictwem zasilacza, caty
czas dociera do niej zasilanie, nawet jesli
sama kamera jest wylaczona.

Kamere nalezy podlaczy¢ w sposob
pokazany w sekcji ,,L.adowanie
akumulatora” (str. 14).

Czynnosci wstepne
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Etap 3: Wigczanie
zasilania

Aby wybra¢ odpowiedni tryb zasilania
umozliwiajacy nagrywanie lub
odtwarzanie, nalezy przesunaé
kilkakrotnie przetacznik POWER.

Po uruchomieniu kamery po raz pierwszy
zostanie wyswietlony ekran [CLOCK
SET] (str. 20).

Przetgcznik LENS COVER

Przetacznik POWER

1 Ustaw przelacznik LENS COVER w
polozeniu OPEN.

2 Przytrzymujac nacisniety zielony
przycisk, przesun przelacznik
POWER w dot.

Zasilanie kamery zostanie wiaczone.
Aby przejsé do trybu nagrywania lub
odtwarzania, nalezy przesunac
kilkakrotnie przetacznik, az zaswieci
lampka wybranego trybu zasilania.

|
TAPE
CAMERA
MEMORY!
PLAY/EDIT

MODE

WON
POWER
®orF
(CHG)

e Tryb CAMERA-TAPE: nagrywanie na
tas$mie.

Czynnosci wstepne

e Tryp CAMERA-MEMORY: nagrywanie
na karcie pamieci ,,Memory Stick Duo”.

* Tryb PLAY/EDIT: odtwarzanie lub
edycja obrazéw zapisanych na tasmie lub
na karcie pamieci ,,Memory Stick Duo”.

Wiaczanie zasilania

Przesufi przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG).

Ustaw przetacznik LENS COVER w
potozeniu CLOSE.

MODE

ON
PN oower
®OFF

(CHG)



Etap 4: Regulacja
panelu LCD i
wizjera

Regulacja panelu LCD

Istnieje mozliwos¢ regulacji kata
nachylenia i jasnosci panelu LCD w celu
dostosowania go do r6znych warunkéw
nagrywania.

Nawet jesli miedzy uzytkownikiem a
filmowanym obiektem wystepuja
przeszkody, nagrywany obiekt mozna
kontrolowa¢ na ekranie LCD, regulujac kat
nachylenia panelu LCD.

Maksymalnie
180 stopni

Maksymalnie
90 stopni

LCD BACKLIGHT

Otworz panel LCD pod katem 90 stopni
do kamery, a nastepnie obré¢ w dogodne
polozenie.

Regulacja jasnosci ekranu LCD
1 Dotknij przycisku P-VENU.

2 Dotknij przycisku [LCD BRIGHT].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[A]/[¥]. Jesli nie mozna znalez¢é
przycisku, nalezy dotkna¢ kolejno opcji
[MENUJ, g2 (STANDARD SET), a
nastepnie [LCD/VF SET] (str. 86).

3 Ustaw wartosé przyciskami (= 1/ ,a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

¢ Wskazowki

¢ Po obrdceniu panelu LCD o 180 stopni w strong
obiektywu mozna zamkna¢ panel LCD z
ekranem LCD skierowanym na zewnatrz.

e Jedli jako Zrédlo zasilania jest uzywany
akumulator, jasnos¢ ekranu mozna ustawic,
wybierajac w menu E=9 (STANDARD SET)
dla opcji [LCD/VF SET] ustawienie [LCD BL
LEVEL] (str. 86).

o Jesli kamera jest uzywana przy silnym swietle,
nalezy nacisna¢ przycisk LCD BACKLIGHT,
aby wytaczy¢ podswietlenie ekranu LCD. (Na
ekranie wida¢ symbol :[Jz .) To ustawienie
pozwala ograniczy¢ zuzycie akumulatora.

® Regulacja pod$wietlania ekranu LCD nie
wyplywa na nagrywany obraz.

* Sygnat dZwigkowy potwierdzajacy wykonanie
operacji mozna wytaczy¢, ustawiajac wartos¢
[OFF] dla polecenia [BEEP] w menu g5
(STANDARD SET) (str. 89).

Regulacja wizjera

Po zamknigciu panelu LCD obrazy
mozna ogladac¢ w wizjerze. Z wizjera
nalezy korzysta¢, gdy akumulator jest na
wyczerpaniu lub gdy obraz na ekranie jest
stabo widoczny.

Dzwignia regulacji soczewki wizjera
=) cigg dalszy

Czynnosci wstepne

19

auddism 19s0uuAz) I



1 Rozciagnij wizjer.

2 Przesuwaj dzwignie regulacji
soczewki wizjera, az obraz bedzie
wyrazny.

Korzystanie z wizjera podczas
nagrywania

Podczas nagrywania na tasmie lub na karcie
pamigci ,Memory Stick Duo” przy uzyciu
wizjera mozna ustawi¢ parametry ekspozycji
(str. 36) oraz zastosowac funkcje
wygaszania/wprowadzania obrazu (str. 41).
Panel LCD nalezy obrdécié o 180 stopni i
zamkna¢ go z ekranem skierowanym na
zewnatrz.

1 Ustaw tryb zasilania kamery
CAMERA-TAPE lub CAMERA-
MEMORY (str. 18).

2 Rozciagnij wizjer i zamknij panel LCD z
ekranem skierowanym na zewnatrz.
Na ekranie pojawi si¢ wskaznik [€0FF].

3 Dotknij przycisku [€0FF.

Na ekranie pojawi si¢ napis [Set LCD
off?].

4 Dotknij przycisku [YES].

Ekran LCD wylaczy sig.
5 Dotknij ekranu LCD, patrzac w wizjer.

Zostanie wySwietlona opcja
[EXPOSURE] i inne.

6 Dotknij przycisku, ktéry chcesz ustawié.

¢ [EXPOSURE]: Ustaw za pomoca
przyciskow [ = ]/[+ ] i dotknij
przycisku [OK].

¢ [FADER]: Dotknij kilkakrotnie, aby
wybraé zadany efekt (tylko w trybie
CAMERA-TAPE).

e [@on]: Ekran LCD zaswieci.

Aby ukry¢ przyciski na ekranie LCD,

nalezy dotkna¢ przycisku [OK].

Y Wskazéwka

* Aby ustawic jasnos¢ podswietlenia wizjera,
nalezy wybraé¢ menu E== (STANDARD SET),
opcj¢ [LCD/VF SET], a nast¢pnie ustawienie
[VF B.LIGHT] (jesli jako Zrddto zasilania jest
uzywany akumulator, patrz str. 87).

Czynnosci wstepne

Etap 5: Ustawianie
daty i godziny

Podczas pierwszego uruchomienia
kamery nalezy ustawi¢ date¢ i godzine.
Jesli data ani godzina nie zostang
ustawione, po kazdym wilaczeniu kamery
bedzie wyswietlany ekran [CLOCK SET].

© Uwaga

o Jesli kamera nie bedzie uzywana przez okoto 3
miesigce, wbudowany okragly akumulator
ulegnie roztadowaniu, co spowoduje usunigcie z
pamigci informacji o dacie i godzinie. W takim
wypadku nalezy natadowac okragly akumulator
(str. 142), a nastgpnie ponownie ustawic datg i
godzing.

FNENU Przetacznik POWER

1 Wiacz kamere (str. 18).

2 Otworz panel LCD.

W przypadku ustawiania zegara po raz
pierwszy nalezy przej$¢ do etapu 7.

3 Dotknij przycisku .

@60min__ ¥




4 Dotknij przycisku [MENU]. Eta p 6: Wkl' ad an ie

@60min - ¥ et

nosnika
nagrywania

Wkiadanie kasety

PROGRAM AE
SPOT METER

EXPOSURE
:

5 7a pomoca przvciskow [« 1/[~]

wybierz menu ®@ (TIME/
LANGU.), a nastepnie dotknij opcji
[OK]. W kamerze mozna stosowac tylko kasety
— mini DV ""[)\'. Aby uzyskac szczegétowe
z informacje o tych kasetach (na przyktad o
ochronie przed zapisem), patrz
strona 132.
© Uwaga

¢ Nie nalezy wkladad kasety do kieszeni na site.
Moze to spowodowac uszkodzenie kamery.

6 Za pomoca przyciskéw [« 1/[~]
wybierz polecenie [CLOCK SET], a
nastepnie dotknij przycisku [oK].

1 Przesui diwignie OPEN/AEJECT 4
w kierunku wskazywanym przez

W_I “x strzalke i otwérz pokrywe.
- X
- Dzwignia OPEN/AEJECT.4 Pokrywa

[F2004 i 1o 0: 00

[v]  [ox]

[ Za pomoca przyciskow [« /[~ ] ustaw
rok [ Y], a nastepnie dotknij przycisku
.

CLOCK SET -l
(2] [x]

DATE
2004vE v 10 0: 00 Kieszen kasety automatycznie wysunie

si¢ i otworzy.

[v]  [oK]

Istnieje mozliwos¢ ustawienia
dowolnego roku az do 2079.

8 Ustaw miesigc [M], dzien [D],
godzine i minuty tak samo, jak w
punkcie 7, a nastepnie dotknij
przycisku [oK].

=) cigg dalszy
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2 W6z kasete strona z okienkiem
skierowana do gory.

Okienko

Delikatnie wepchnij
kasete.

3 Naci$nij przycisk PUSH .
Kieszen kasety automatycznie wsunie
si¢ z powrotem do kamery.

4 Zamknij pokrywe.

Wysuwanie kasety

1 Przesui dzwigni¢c OPEN/AEJECT 4 w
kierunku wskazywanym przez strzalke i
otworz pokrywe.
Kieszen kasety automatycznie si¢
wysunie.

2 Wyjmij kasete, a nastepnie nacisnij
przycisk .
Kieszen kasety automatycznie wsunie
si¢ z powrotem do kamery.

3 Zamknij pokrywe.

Czynnosci wstepne

Wktadanie karty pamieci
»Memory Stick Duo”

Aby uzyskac szczegétowe informacije o
karcie pamigci ,,Memory Stick Duo” (na
przyktad o ochronie przed zapisem), patrz
strona 133.

© Uwaga

¢ W kamerze mozna uzywac tylko karty ,Memory
Stick Duo”, ktéra jest o potowe mniejsza od
standardowej karty ,,Memory Stick”, (str. 133).
Do gniazda ,,Memory Stick Duo” nie nalezy
wktadac innych typow kart pamigci ,,Memory
Stick”.

Lampka dostepu

Znak <

Karte pamieci ,,Memory Stick Duo”
nalezy wlozy¢ w taki sposob, aby znak <
znajdowat si¢ w lewym dolnym rogu. Po
prawidlowym wlozeniu karty powinno
byé¢ styszalne kliknigcie.




Wyjmowanie karty pamieci
»Memory Stick Duo”.

Delikatnie pchnij karte pamieci ,,Memory
Stick Duo”.

Delikatnie
pchnij.

© Uwagi

o Jesli Zle ustawiona karta ,,Memory Stick Duo”
zostanie wcisnigta na site do gniazda ,,Memory
Stick Duo”, gniazdo ,,Memory Stick Duo” moze
ulec uszkodzeniu.

¢ Nie nalezy wktadac do gniazda ,,Memory Stick
Duo” przedmiotéw innych niz karty pamieci
»Memory Stick Duo”. Moze to spowodowac
uszkodzenie kamery.

o Gdy swieci lub miga lampka dostepu, kamera
odczytuje/zapisuje dane na karcie ,,Memory
Stick Duo”. W tym czasie nie nalezy potrzasac
ani uderza¢ kamery, wytaczac zasilania ani
wyjmowac karty ,,Memory Stick Duo”, a takze
wyjmowa¢ akumulatora. Moze to doprowadzi¢
do uszkodzenia danych obrazu.

Etap 7: Ustawianie
jezyka napisoéw na
ekranie

Istnieje mozliwos¢ wybrania jezyka
uzywanego na ekranie LCD.

Przetagcznik POWER

P-MENU

1 Wiacz kamere.

2 Otworz panel LCD.

3 Dotknij przycisku [P-MENU.

@60min ¥ STBY 0:00:00

4 Dotknij przycisku [LANGUAGE].

Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[2]/[¥]. Jesli nie mozna znalez¢é
przycisku, nalezy dotkna¢ przycisku

=) cigg dalszy
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[MENU] i wybra¢ odpowiednig opcje z
menu @ (TIME/LANGU.) (str. 91).

@60min - & STBY 0:00:00
LANGUAGE: ENGLISH

TSCH NIKA
1/4
LISH SIMP]

5 za pomoca przyciskow [/
wybierz zadany jezyk, a nastepnie
dotknij przycisku [ok].

‘¢ Wskazéwka

o Jesli wsrod dostepnych opcji nie mozna znalezé
swojego ojczystego jezyka, kamera oferuje
uproszczong wersje jezyka angielskiego
(polecenie [ENG[SIMP]]).

24| Czynnosci wstepne



Nagrywanie

Nagrywanie
filmow

Filmy mozna nagrywac na tasmie lub na
karcie pamieci ,,Memory Stick Duo”.
Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy
wykona¢ czynnosci opisane w punktach
od 1 do 7 w sekgji ,,Czynnosci wstepne”
(str. 13 do str. 23).

Filmy nagrywane na taSmie beda miaty
dzwick stereofoniczny. Filmy nagrywane
na karcie ,,Memory Stick Duo” beda
miaty dZwieck monofoniczny.

Lampka nagrywania Przetacznik POWER

Przetgcznik LENS COVER

REC START/STOP

‘Y Wskazéwka

e Obstuga w trybie Easy Handycam jest prosta i
nawet poczatkujacy uzytkownicy moga szybko
rozpoczaé nagrywanie. Aby uzyskac
szczegbtowe informacje, patrz strona 33.

1 Ustaw przelacznik LENS COVER w
polozeniu OPEN.

2 Otworz panel LCD.

3 Wybierz tryb nagrywania.

Nagrywanie na tasmie
Przesun przetacznik POWER, az
zaswieci lampka CAMERA-TAPE.
Kamera przelaczy sie¢ w tryb
oczekiwania.

TAPE
CAMERA
MEMORY:!

Przesun przetacznik

POWER, naciskajac
\MODE jednoczesnie
zielony przycisk.

< INagrywanie na karcie ,,Memory
Stick Duo” — tryb MPEG MOVIE EX
Przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER, az zaswieci lampka
CAMERA-MEMORY. Na ekranie
pojawi si¢ aktualnie wybrany folder
nagrywania.

TAPE
FCAMERA
MEMORY!

Przesun przetacznik

POWER, naciskajac
\MODE jednoczeénie
zielony przycisk.

®ON
POWER
®OFF

(CHG)

4 Nacisnij przycisk REC START/
STOP.
Rozpocznie si¢ nagrywanie. Na ekranie
LCD pojawi si¢ wskaznik [REC] i
zaswieci lampka nagrywania kamery.
Naci$nij ponownie przycisk REC
START/STOP, aby zatrzymad
nagrywanie.

Sprawdzanie ostatnio nagranego
filmu w formacie MPEG 1

— przegladanie

Dotknij przycisku [&]. Odtwarzanie
rozpoczyna si¢ automatycznie.

Dotknij ponownie przycisku , aby
wrdécié do trybu oczekiwania.

=) cigg dalszy
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Aby usunac film, po zakonczeniu
odtwarzania dotknij przycisku [ |, a
nastepnie przycisku [YES].

Aby anulowa¢ usuwanie, dotknij przycisku
[NOJ.

Wytaczanie zasilania

1 Przesui przelacznik POWER do
pozycji OFF (CHG).

2 Ustaw przelacznik LENS COVER w
polozeniu CLOSE.

Wskazniki wyswietlane podczas
nagrywania na tasmie

Wskazniki nie beda nagrywane na tasmie.
Podczas nagrywania nie bedzie wyswietlana
data, godzina ani ustawienia kamery

(str. 57).

T fTT 777

00000

P-MENU

[1] Wskazniki dotyczace kaset
wyposazonych w funkcje Cassette
Memory

Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora
Pokazywany czas moze nie by¢
prawidlowy. Zalezy to od srodowiska
pracy. Prawidlowy wskaznik czasu
pozostatego do wyczerpania
akumulatora jest wySwietlany po
uptywie 1 minuty od otwarcia lub
zamkniecia panelu LCD.

Tryb nagrywania (SP lub LP)

[4] Stan nagrywania ([STBY] (tryb
oczekiwania) lub [REC] (tryb
nagrywania))

(5] Kod czasu lub licznik tasmy (godziny:
minuty: sekundy)

Nagrywanie

[6] Pojemnosé tasmy (str. 88)
Przycisk Personal Menu (str. 63)
Przycisk przelaczania wySwietlacza

END SEARCH/EDIT SEARCH/
Przegladanie nagrania (str. 47)

Wskazniki wyswietlane podczas
nagrywania na karcie ,Memory
Stick Duo”

Wskazniki nie beda nagrywane na karcie
»~Memory Stick Duo”.

Podczas nagrywania nie bedzie wyswietlana
data/godzina (str. 57).

TT?M

60m\n 3
101 [#=%20] [2min =/

Folder nagrywania

[2] Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora
Pokazywany czas moze nie by¢
prawidlowy. Zalezy to od srodowiska
pracy. Prawidtowy wskaznik czasu
pozostatego do wyczerpania
akumulatora jest wySwietlany po
uptywie 1 minuty od otwarcia lub
zamknigcia panelu LCD.

Stan nagrywania ([STBY] (tryb
oczekiwania) lub [REC] (tryb
nagrywania))

[4] Rozmiar filmu

(5] Czas nagrania (godziny: minuty:
sekundy)

[6] Pojemnosé karty ,,Memory Stick Duo”

Wskaznik rozpoczecia nagrywania na
karcie ,,Memory Stick Duo”
(wyswietlany przez okoto 5 sekund)

Przycisk Personal Menu (str. 63)
[9] Przycisk przegladania (str. 25)



© Uwagi
¢ Przed wymiang akumulatora nalezy przesunac
przetacznik POWER w gére do pozycji OFF
(CHG).
e Jesli kamera nie pracuje ponad 5 minut, zgodnie
z ustawieniami domyslnymi zostanie wytaczone
zasilanie, aby oszczg¢dzaé energi¢ akumulatora
(funkcja [A.SHUT OFF], str. 90). Aby
ponownie rozpoczaé nagrywanie, nalezy
przesunac przetacznik POWER w dét, aby
wybrac¢ tryb CAMERA-TAPE lub CAMERA-
MEMORY, a nastepnie nacisna¢ przycisk REC
START/STOP.
Podczas nagrywania filméw na karcie ,,Memory
Stick Duo” dostegpne sa tylko te opcje menu, dla
ktorych istniejg skroty w menu Personal Menu.
Aby mozna bylo korzysta¢ z innych opcji, nalezy
dodacé je do menu Personal Menu.
Jesli do inteligentnego gniazda akcesoriéw
podlaczona jest zewnetrzna lampa btyskowa
(wyposazenie opcjonalne), podczas nagrywania
na karcie ,,Memory Stick Duo” nalezy wylaczyc
zasilanie tej lampy, aby wyeliminowac¢ szumy.

¢ Wskazéwki

e Jesli kamera nie bedzie uzywana przez dtuzszy
czas, nalezy wyjac z niej kasete.

¢ Do nagrywania obrazéw ruchomych mozna
takze uzy¢ przycisku REC START/STOP
znajdujacego si¢ na panelu LCD. Opcja ta jest
przydatna przy nagrywaniu kamera przy
znacznym nachyleniu lub podczas nagrywania
siebie w trybie lustra.

¢ Aby nacisna¢ przycisk REC START/STOP
znajdujacy si¢ obok ekranu LCD, nalezy reka
podtrzymacé panel LCD.

* Nagrywanie przy uzyciu ekranu LCD jest
zalecane w przypadku korzystania z
akumulatora o duzej pojemnosci
(NP-FP70/FP90).

¢ Aby zagwarantowac ptynne przejscia migdzy

scenami nagrywanymi na tasmie, nalezy

pamigtac o tym, ze:

— Nie nalezy wyjmowac¢ kasety. (Obraz bedzie
nagrywany bez przerw, nawet jesli kamera
zostanie wylaczona).

— Nie nalezy nagrywac na jednej taSmie obrazow
w trybie SPi LP.

— Nalezy unika¢ zatrzymywania i wznawiania
nagrywania w trybie LP.

Informacje na temat przyblizonego czasu

nagrywania na kartach ,,Memory Stick Duo” o

réznej pojemnosci mozna znalez¢ w sekcji

,,Dluzszy czas nagrywania na karcie ,,Memory

Stick Duo”” (str. 27).

Godzina i data nagrania oraz ustawienia kamery

(tylko w przypadku nagrywania na tasmie) sa

automatycznie nagrywane na nosniku, mimo ze

nie s wyswietlane na ekranie. Informacje te
mozna wyswietli¢ podczas odtwarzania,

wybierajac w menu ustawienie [DATA CODE]
(str. 57).

Nagrywanie przez diuzszy
czas

Dtuzszy czas nagrywania na
tasmie

W menu £23 (STANDARD SET) nalezy
wybrac polecenie [[(®] REC MODE], a
nastepnie [LP] (str. 85).

W trybie LP mozna nagrac film 1,5 raza
dtuzszy niz w trybie SP.

Tasma nagrana w trybie LP powinna by¢
odtwarzana tylko w tej kamerze.

Dluzszy czas nagrywania na
karcie ,,Memory Stick Duo”

W menu €22 (MEMORY SET) nalezy
wybrac polecenie [MOVIE SET],

[l IMAGE SIZE], a nastepnie [160 x 112]
(str. 72).

Dtugos¢ czasu nagrywania na karcie
»Memory Stick Duo” zalezy od rozmiaru
obrazu i warunkdw nagrywania.
Informacje o przyblizonym czasie
nagrywania filméw na karcie ,,Memory
Stick Duo” sformatowanej przy uzyciu tej
kamery mozna znalez¢ na ponizej liscie.

Rozmiar obrazu i czas nagrywania
(godziny: minuty: sekundy)

320 x 240 160 x 112

ﬂigZO HE%O
8 MB 00:01:20 00:05:20
(dostarczony)
16 MB 00:02:40 00:10:40
32 MB 00:05:20 00:21:20
64 MB 00:10:40 00:42:40
128 MB 00:21:20 01:25:20
256 MB 00:42:40 02:50:40
(MSX-M256)
512MB 01:25:20 05:41:20
(MSX-M512)

=) cigg dalszy
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Korzystanie ze zblizenia

Przy wybranym trybie CAMERA-TAPE
mozna wybrac¢ zblizenie umozliwiajace
uzyskanie pozioméw powigkszenia
wigkszych niz 10-krotne. Powyzej tej
wartosci wiacza si¢ funkcja zblizenia
cyfrowego ([DIGITAL ZOOM], str. 69).
Korzystanie z funkcji zblizenia daje
ciekawe efekty, ale nie nalezy jej
naduzywac.

s

R’

80 cm*
|

J

* Minimalna odlegtos¢ obiektu od kamery
konieczna do uzyskania ostrego obrazu w
pokazanym potozeniu dZwigni.

Przesun nieco dZwignie zblizenia, jesli
ogniskowa ma si¢ zmieniac¢ powoli.
Przesun diwignie dalej, aby ogniskowa
zmieniala si¢ szybciej.

Nagrywanie szerszego obrazu
Przesun dZwigni¢ zblizenia w kierunku
oznaczenia W.

Filmowany obiekt pozornie oddali si¢
(obiektyw szerokokatny).

Nagrywanie zblizenia

Przesun dZwigni¢ zblizenia w kierunku
oznaczenia T.

Filmowany obiekt pozornie zblizy si¢
(teleobiektyw).

28| Nagrywanie

Nagrywanie w trybie lustra

Panel LCD mozna obrdcié w strong
filmowanej osoby, aby mogta ona widzie¢
siebie podczas nagrywania. Funkcje te
mozna tez wykorzysta¢ do nagrywania
siebie oraz do przyciggania uwagi matych
dzieci podczas nagrywania.

Rozciagnij wizjer.

Otworz panel LCD pod katem 90 stopni
do kamery, a nastepnie obro¢ o 180 stopni
w kierunku filmowanego obiektu.

Na ekranie LCD pojawi si¢ lustrzane
odbicie obrazu, ale obraz na nagraniu bedzie
wygladat normalnie.

Korzystanie z
samowyzwalacza

Korzystajac z samowyzwalacza, mozna
opdzni¢ rozpoczecie nagrywania o okoto
10 sekund.



REC START/STOP

REC START/STOP

1 Dotknij przycisku [PMENU|,

2 Dotknij przycisku [SELF-TIMER].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotknac przycisku
[2]/[¥]. Jesli nie mozna znalez¢
przycisku, nalezy dotkna¢ przycisku
[MENU] i wybraé odpowiednia opcj¢ z
menu §3 (CAMERA SET).

@60min_ ¥ STBY 0:00:00
SELF-TIMER: __ OFF

=

3 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie
.
Zostanie wy$wietlony symbol O .

@60min - T STBY 0:00:00
@
S

PVENU

4 Nacisnij przycisk REC START/
STOP.
Bedzie stychaé sygnat dzwickowy
odmierzajacy czas do uplynigcia okoto

10 sekund (odliczanie zaczyna si¢ od 8).

Po tym czasie rozpocznie si¢
nagrywanie.

Aby zatrzymac nagrywanie, nalezy
nacisna¢ przycisk REC START/STOP.

Anulowanie odliczania
Dotknij przycisku [RESET] lub nacisnij
przycisk REC START/STOP.

Anulowanie samowyzwalacza
Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 i
2, a nastgpnie w punkcie 3 wybierz opcje
[OFF].

Nagrywanie |29
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Nagrywanie
obrazéw
nieruchomych ]

— nagrywanie fotografii w
pamieci

Obrazy nieruchome mozna nagrywacé na
karcie pamigci ,,Memory Stick Duo”.
Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy
wykona¢ czynnosci opisane w punktach
od 1 do 7 w sekgji ,,Czynnosci wstepne”
(str. 13 do str. 23).

PHOTO cP)g\e/IE;zmk LENS

Przetacznik POWER

‘Y Wskazéwka

e Obstuga w trybie Easy Handycam jest prosta i
nawet poczatkujacy uzytkownicy moga szybko
rozpoczaé nagrywanie. Aby uzyskac
szczegbtowe informacje, patrz strona 33.

Zostanie wyswietlony wybrany folder
nagrywania.
TAPE
CAMERA

MEMORY Przesun przefacznik
POWER, naciskajac

\ODE jednoczesnie zielony
\ przycisk.
®ON
POWER
L Jols3
(CHG)

1 Ustaw przelacznik LENS COVER w
polozeniu OPEN.

2 Otworz panel LCD.

3 Przesun kilkakrotnie przelacznik
POWER, az za$wieci lampka
CAMERA-MEMORY.

30| Nagrywanie

4 Delikatnie nacisnij i przytrzymaj
przycisk PHOTO.
Sygnatl dzwigkowy zasygnalizuje
ustawienie ostrosci i parametréw
ekspozycji obrazu. W tym momencie
nagrywanie jeszcze nie zostanie
rozpoczete.

Wskaznik przestanie migac.
Liczba obrazow, ktére
mozna nagrac.*

|

@60min %z e

» (101)

P-VENU]

* Liczba obrazéw, ktore mozna nagraé, zalezy
od ich jakosci i warunkéw nagrywania.

5 Nacisnij do konca przycisk PHOTO.
Rozlegnie si¢ dZwigk zwalnianej
migawki. Gdy znikng paski przy
symbolu INIT], obraz zostanie
zapisany na karcie ,,Memory Stick
Duo”.

Sprawdzanie ostatnio nagranego

zdjecia — przegladanie

Dotknij przycisku [&].

Dotknij przycisku , aby wrécic do trybu
oczekiwania.

Aby usunaé obraz, dotknij przycisku [ ], a
nastgpnie przycisku [YES].

Aby anulowa¢ usuwanie, dotknij przycisku

[NO].



Wytaczanie zasilania
1 Przesui przetacznik POWER do
pozycji OFF (CHG).

2 Ustaw przelgcznik LENS COVER w
polozeniu CLOSE.

Ciagte nagrywanie obrazow
nieruchomych — transmisja
pakietowa

W wypadku modelu DCR-HC40E:
Wybierz menu 853 (MEMORY SET),
polecenie [STILL SET], a nastepnie opcje
[® BURST] (str. 71).

Mozna nagra¢ od 3 do 13 obrazéw w trybie
ciaglym w 0,5-sekundowych odste¢pach.

Wskazniki wyswietlane podczas
nagrywania

I 77

min |||||||IEI
> [10]

ﬁ [P-VENU

(5] [4]

(1] Folder nagrywania

Rozmiar obrazu
W wypadku modelu DCR-HC40E:
(115> (1152 x 864) lub Couo (640 x 480)

Jakos¢
FINE ([FINE]) lub STD
([STANDARD))

(4] Przycisk Personal Menu (str. 63)
Przycisk przegladania (str. 30)

Y Wskazéwki

* Nacisniecie przycisku PHOTO na pilocie
powoduje nagranie obrazu aktualnie
wyswietlanego na ekranie.

® Godzinaidata nagrania oraz ustawienia kamery
s3 automatycznie nagrywane na nosniku, mimo
Ze nie sa wysSwietlane na ekranie. Informacje te
mozna wyswietli¢ podczas odtwarzania,
wybierajac na ekranie ustawienie [DATA
CODE] (str. 57).

* Kat nagrywania jest szerszy niz w trybie
CAMERA-TAPE.

Wyboér jakosci lub rozmiaru
obrazu

W wypadku modelu DCR-HC40E:
Wybierz menu @3 (MEMORY SET),
polecenie [STILL SET], a nastepnie opcje
[W QUALITY] lub [WIMAGE SIZE]
(str. 72).

W wypadku modelu DCR-HC30E:
Wybierz menu &3 (MEMORY SET),
polecenie [STILL SET], a nastepnie opcje
[ QUALITY] (str. 72).

Rozmiar obrazu zostanie ustawiony na
[640 x 480].

Liczba obrazéw, ktére mozna nagrac na
karcie ,,Memory Stick Duo” zalezy od
jakosci obrazu i warunkow nagrywania.
Informacje o przyblizonej liczbie obrazéw,
ktére mozna nagrac na karcie ,,Memory
Stick Duo” sformatowanej przy uzyciu tej
kamery mozna znaleZ¢ na ponizej liscie.

Jesli jako$¢é obrazu jest ustawiona na
[FINE] (liczba obrazéw)

W wypadku modelu DCR-HC40E rozmiar
obrazu zapisanego w trybie 1 152 x 864
wynosi 500 kB, a w trybie 640 x 480 —

150 kB.

1152 x 864* 640 x 480
8 MB (nalezy do 15 50
wyposazenia)
16 MB 30 96
32 MB 61 190
64 MB 120 390
128 MB 245 780
256 MB 445 1400
(MSX-M256)
512 MB 900 2850
(MSX-M512)

* Rozmiar obrazu 1 152 x 864 jest dostgpny tylko
w wypadku modelu DCR-HCA40E.

=) cigg dalszy
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Jesli jako$é obrazu jest ustawiona na
[STANDARD] (liczba obrazéw)

W wypadku modelu DCR-HC40E rozmiar
obrazu zapisanego w trybie 1 152 x 864
wynosi 200 kB, a w trybie 640 x 480 —

60 kB.

1152 x 864* 640 x 480

8 MB (nalezy do 37 120
wyposazenia)

16 MB 74 240
32 MB 150 485
64 MB 300 980
128 MB 600 1970
256 MB 1000 3550
(MSX-M256)

512 MB 2050 7200
(MSX-M512)

* Rozmiar obrazu 1 152 x 864 jest dostgpny tylko
w wypadku modelu DCR-HC40E.

Korzystanie z
samowyzwalacza

Korzystajac z samowyzwalacza, mozna
nagrac¢ obraz nieruchomy z opéZnieniem
wynoszacym okoto 10 sekund.

PHOTO PHOTO

P-MENU

1 Dotknij przycisku [PVENU.

Nagrywanie

2 Dotknij przycisku [SELF-TIMER].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[A]/[¥]. Jesli nie mozna znalezé
przycisku, nalezy dotkna¢ przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednia opcje z
menu §J (CAMERA SET).

@60min Lids2FNE 309
SELF-TIMER: __ OFF

=]

3 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie
.

Zostanie wyswietlony symbol ).

@E60min CidsoFNE 309
»(o0
)

PVENU

4 Nacisnij przycisk PHOTO.
Bedzie stychac sygnat dZzwigkowy
odmierzajacy czas do uplynigcia okoto
10 sekund (odliczanie zaczyna si¢ od 8).
Obraz zostanie nagrany. Gdy znikna
paski przy symbolu HIII'T], obraz
zostanie zapisany na karcie ,,Memory
Stick Duo”.

Anulowanie odliczania
Dotknij przycisku [RESET].

Anulowanie samowyzwalacza
Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 i
2, a nastgpnie w punkcie 3 wybierz opcje
[OFF].



Nagrywanie obrazu
nieruchomego na karcie
»Memory Stick Duo” podczas
nagrywania filméw na tasmie

PHOTO

Podczas nagrywania na tasmie nacisnij do
konca przycisk PHOTO.

@6omn ¥ REC m +— Po zatrzymaniu
przewijania
nagrywanie
zostanie

zakonczone.

PVENU

Nagrywanie obrazéw
nieruchomych w trybie
oczekiwania

Delikatnie nacisnij i przytrzymaj przycisk
PHOTO. Sprawdz obraz i nacisnij przycisk
do konca.

‘Y Wskazéwka

* W wypadku modelu DCR-HC40E:
Rozmiar obrazu jest ustawiony na [640 x 480].
Aby nagrac obraz nieruchomy w innym
rozmiarze, nalezy uzy¢ funkcji nagrywania
fotografii w pamigci (str. 30).

© Uwagi

¢ Nie mozna nagrywac obrazéw nieruchomych na
karcie pamigci ,,Memory Stick Duo” podczas
wykonywania nastgpujacych czynnosci:
—uzywania trybu [16:9 WIDE],
- naktadania obrazéw z pamigci,
— uzywania funkcji MEMORY MIX,

* Tytuly nie sa nagrywane na karcie ,,Memory
Stick Duo”.

Latwe nagrywanie

— Easy Handycam

W trybie Easy Handycam wigkszo$¢
parametrow kamery jest ustawiana
automatycznie. Dostepne sa tylko funkcje
podstawowe, a rozmiar czcionki
ekranowej zwigksza sig, co utatwia
czytanie. Nawet poczatkujacy
uzytkownicy nie beda mieli probleméw z
nagrywaniem. Przed rozpoczgciem
nagrywania nalezy wykonac czynnosci
opisane w punktach od 1 do 7 w sekcji
,»Czynnosci wstepne” (str. 13 do str. 23).

Przefacznik

Lampka nagrywania EASY POWER

REC START/STOP

Nagrywanie filmu

W trybie Easy Handycam filmy mozna
nagrywac tylko na tasmie. Nagrywanie na
karcie ,,Memory Stick Duo”, patrz
strona 25 (MPEG MOVIE EX).

1 Ustaw przelacznik LENS COVER w
polozeniu OPEN.

2 Otwérz panel LCD.

=) cigg dalszy
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3 Przesui przelacznik POWER, az
zaswieci lampka CAMERA-TAPE.

|
TAPE
CAMERA
MEMORY!

Przesun przetacznik
POWER, naciskajgc
MODE jednoczesnie zielony
przycisk.
= on POWER
®OFF

(CHG)

¢ Podczas pracy w trybie Easy Handycam
ustawieniom funkcji, ktére nie sg wyswietlane na
ekranie, przywracane s3 wartosci domyslne. Po
zakoriczeniu pracy w trybie Easy Handycam
zostang przywrocone poprzednie ustawienia.

Nagrywanie obrazéw
nieruchomych ]

4 Nacisnij przycisk EASY.
Wskaznik EASY zaswieci na niebiesko.

Easy Handycam
operation
ON

1 ustaw przelacznik LENS COVER w
polozeniu OPEN.

2 Otwérz panel LCD.

5 Nacisnij przycisk REC START/
STOP.
Rozpocznie si¢ nagrywanie. Na ekranie
LCD pojawi si¢ wskaznik [REC] i
zaswieci lampka nagrywania kamery.
Naci$nij ponownie przycisk REC
START/STOP, aby zatrzymac
nagrywanie.

Wytaczanie zasilania

1 Przesun przelacznik POWER do
pozycji OFF (CHG).

2 Ustaw przelacznik LENS COVER w
potozeniu CLOSE.

Anulowanie trybu Easy Handycam
Naci$nij ponownie przycisk EASY.

© Uwagi

* Trybu Easy Handycam nie mozna wlaczy¢ ani
wylaczy¢ podczas:

—nagrywania

— korzystania z funkcji USB Streaming.
Podczas pracy w trybie Easy Handycam nie s3
dostepne nastepujace przyciski:

- LCD BACKLIGHT (str. 19)

- BACK LIGHT (str. 36)

Nagrywanie

3 Przesui kilkakrotnie przetacznik
POWER, az zaswieci lampka
CAMERA-MEMORY.

TAPE
-}CAMERA
MEMORY! 3 .
Przesun przef(acz_mk
POWER, naciskajac
MODE jednoczesnie zielony
przycisk.
®ON
POWER
®OFF

(CHG)

4 Naciénij przycisk EASY.

Wskaznik EASY zaswieci na niebiesko.

5 Delikatnie nacisnij i przytrzymaj
przycisk PHOTO.
Sygnatl dzwigkowy zasygnalizuje
ustawienie ostrosci i parametréw
ekspozycji obrazu. W tym momencie
nagrywanie jeszcze nie zostanie
rozpoczete.

6 Nacisnij do konca przycisk PHOTO.
Rozlegnie si¢ dZwigk zwalnianej
migawki. Gdy znikng paski przy
symbolu IIIIZ], obraz zostanie
zapisany na karcie ,,Memory Stick
Duo”.




Wytaczanie zasilania

1 Przesui przetacznik POWER do
pozycji OFF (CHG).

2 Ustaw przelgcznik LENS COVER w
polozeniu CLOSE.

Anulowanie trybu Easy Handycam
Nacisnij ponownie przycisk EASY.

© Uwagi

e Trybu Easy Handycam nie mozna wtaczy¢ ani
wytaczy¢ podczas nagrywania.

® Podczas pracy w trybie Easy Handycam nie sa
dostepne nastepujace przyciski:
—LCD BACKLIGHT (str. 19)
- BACK LIGHT (str. 36)

® Podczas pracy w trybie Easy Handycam
ustawieniom funkcji, ktore nie s3 wyswietlane na
ekranie, przywracane sa wartosci domyslne. Po
zakoniczeniu pracy w trybie Easy Handycam
zostana przywrocone poprzednie ustawienia.

Petne wykorzystanie
mozliwosci trybu Easy
Handycam

1 Dotknij przycisku [MENU].
Na ekranie zostang wyswietlone
dostepne opcje menu.

Przyktad: w trybie CAMERA-MEMORY

@0min 309

2 Dotknij odpowiedniego ustawienia.

3 Wybierz zadane ustawienie.

W wypadku polecenia [CLOCK SET]

1 Zapomoca przyciskéw [« ]/[¥] ustaw
rok [Y], a nastepnie dotknij przycisku
[OK].

2 Ustaw miesigc [M], dzieri [D], godzing
i minuty tak samo, jak rok [Y], a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

W wypadku polecenia [LANGUAGE]
Za pomoca przyciskow [z ]/[¥] wybierz
zadany jezyk, a nastepnie dotknij
przycisku [0K].

W wypadku polecenia [BEEP]
Patrz strona 89.

W wypadku polecenia [SELF-TIMER]
(dotyczy tylko trybu CAMERA-
MEMORY)

Dotknij przycisku [ON], a nastgpnie
[OK].

Naci$nij do konca przycisk PHOTO.
Bedzie stychaé sygnat dzwickowy
oznaczajacy odliczanie okoto 10 sekund.
Gdy znikng paski przy symbolu 1111,
obraz zostanie zapisany na karcie
»~Memory Stick Duo”.

Nagrywanie
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Ustawianie
parametrow
ekspozyciji

Zgodnie z ustawieniami domysInymi
kamery parametry ekspozycji sa dobierane
automatycznie.

Regulacja ekspozyciji w
przypadku filmowania
obiektéw pod swiatto

Gdy filmowany obiekt znajduje si¢ na
jasnym tle, na przyklad jest oswietlony
stonicem lub innym mocnym $wiattem od
tylu, mozna zmieni¢ parametry
ekspozycji, aby uniknaé niedoswietlenia
filmowanego motywu.

BACK LIGHT

Podczas nagrywania lub w trybie
oczekiwania nacisnij przycisk BACK
LIGHT.

Zostanie wyswietlony symbol B.

Aby anulowa¢ funkcje nagrywania pod
swiatlo, nalezy nacisnaé ponownie przycisk
BACK LIGHT.

© Uwaga

* Funkcja nagrywania pod $wiatlo jest anulowana
po wybraniu w menu [EXPOSURE)] polecenia
[MANUAL] (str. 37) lub po wybraniu opcji
[SPOT METER] (str. 36).

Nagrywanie

Ustalanie ekspozycji dla
wybranego obiektu — pomiar
punktowy

Parametry ekspozycji mozna ustawi¢ w
taki sposéb, aby odpowiadaly oswietleniu
wybranego obiektu. W ten sposéb mozna
poprawnie nagrac kontrastowe sceny, w
ktérych migdzy wybranym obiektem a
tlem wystepuje duza réznica o§wietlenia.

1 Podczas nagrywania lub w trybie
oczekiwania dotknij przycisku P-MENU].

2 Dotknij przycisku [SPOT METER].
Jesli przycisk nie jest wyswietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[2]/[¥]. Jesli nie mozna znalez¢é
przycisku, nalezy dotknaé przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednia opcje z
menu g9 (CAMERA SET).

SPOT METER ~ STBY  0:00:00

END

3 Dotknij miejsca, w ktorym chcesz
zmienié ekspozycje i ustaw na ekranie
odpowiednie parametry.

Podczas ustawiania ekspozycji dla

wybranego punktu miga wskaznik
[SPOT METER].

SPOT METER  STBY  0:00:00

—— [m0

4 Dotknij przycisku [END].




Przywracanie automatycznego
ustawiania ekspozyciji

Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 i
2, a nastgpnie w punkcie 3 wybierz opcje
[AUTO]. Mozesz réwniez dla opcji
[EXPOSURE] wybraé ustawienie [AUTO]
(str. 37).

© Uwagi
¢ Punktowego pomiaru o§wietlenia nie mozna

uzywac w polaczeniu z nastgpujacymi funkcjami:

— funkcja NightShot plus
— funkcja Super NightShot plus
— funkcja Color Slow Shutter

¢ Jesli zostanie wybrana opcja[PROGRAM AE],
polecenie [SPOT METER] automatycznie
przyjmie wartos¢ [AUTO].

Y Wskazéwka

o Jesli zostanie wybrana opcja [SPOT METER],
polecenie [EXPOSURE] automatycznie
przyjmie wartos¢ [MANUAL].

Reczna regulacja ekspozyciji

Jasno$¢ obrazu mozna poprawic recznie w
celu uzyskania najlepszych parametréw
ekspozycji. Na przyktad podczas
nagrywania w pomieszczeniu w stoneczny
dzier poprawne naswietlenie osob
ustawionych naprzeciw okna i uniknigcie
glebokich cieni na obrazie wymaga
interwencji rgcznej i ustawienia
ekspozycji na podstawie oswietlenia
Sciany w pokoju.

1 Podczas nagrywania lub w trybie
oczekiwania dotknij przycisku P-VENU.

2 Dotknij przycisku [EXPOSURE].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[2]/[¥]. Jesli nie mozna znaleZz¢
przycisku, nalezy dotkna¢ przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednia opcj¢ z
menu g (CAMERA SET).

@60min__ ¥ STBY 0:00:00
EXPOSURE: AUTO

=] ]

AUTO MANUAL
=)

3 Dotknij przycisku [MANUAL].

@60min ¥ STBY
EXPOSURE: MANUAL

[- ] =———— [+ |

AUTO MANUAL
OK

0:00:00

4 Ustaw ekspozycje, dotykajac
przyciskow [— | (ciemniej)/
(jasniej), a nastepnie dotknij
przycisku [oK].

@60min ¥ STBY 0:00:00
i)

— [ = |PVENU

Przywracanie automatycznego
ustawiania ekspozyciji

Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 i
2, a nastgpnie w punkcie 3 wybierz opcje
[AUTO].

© Uwaga

* Funkcja recznej regulacji ekspozycji nie moze
byc¢ uzywana w potaczeniu z nastgpujacymi
funkcjami:
- funkcja NightShot plus
— funkcja Super NightShot plus
- funkcja Color Slow Shutter

Nagrywanie
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Nagrywanie przy
niewystarczajgcym
oswietleniu

— NightShot plus itp.

Korzystajac z funkcji NightShot plus,
Super NightShot plus lub Color Slow
Shutter, mozna nagrywac obiekty w
ciemnych miejscach (na przyktad mozna
filmowac $piace dziecko).

Funkcje NightShot plus oraz Super
NightShot plus umozliwiaja nagrywanie
jasniejszego obrazu.

Funkcja Color Slow Shutter umozliwia
nagrywanie obrazu z zachowaniem
koloréw oryginatu.

OFF—y__y—ON

C D

NIGHTSHOT PLUS

Ustaw przelacznik NIGHTSHOT PLUS
w pozycji ON.

Zostanie wyswietlony symbol (@) i napis
[“NIGHTSHOT PLUS”].

Aby anulowac tryb NightShot plus, nalezy
ustawié przetacznik NIGHTSHOT PLUS w
pozycji OFF.

Nagrywanie na tasmie obrazéw o
wysokiej czutosci — Super
NightShot plus

Funkcja Super NightShot plus umozliwia
lepsze wykorzystanie mozliwosci trybu
NightShot plus.

38| Nagrywanie

Obraz bedzie nagrywany z czutoscia 16 razy

wieksza niz w przypadku nagrywania w

trybie NightShot plus.

1 Przesun przelacznik POWER, aby
wybraé tryb CAMERA-TAPE.

2 Ustaw przelacznik NIGHTSHOT
PLUS w pozycji ON.
Zostanie wy$wietlony symbol (@) i
napis [“NIGHTSHOT PLUS”].

3 Dotknij przycisku [P-VENU].

4 Dotknij przycisku [SUPER NSPLUS].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[2]/[¥]. Jesli nie mozna znalez¢
przycisku, nalezy dotkna¢ przycisku
[MENU] i wybraé¢ odpowiednig opcje¢ z
menu g9 (CAMERA SET).

5 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie
[OK].

Zostanie wy$wietlony symbol S(©) i
napis [“SUPER NIGHTSHOT PLUS”].
Aby anulowac¢ funkcj¢ Super NightShot
plus, nalezy wykona¢ czynnosci opisane
w punktach 3 i 4, a nastepnie w punkcie
5 wybrac ustawienie [OFF]. Mozna
takze ustawic przetgcznik
NIGHTSHOT PLUS w pozycji OFF.

Nagrywanie wyrazniejszego,
kolorowego obrazu na tasmie
— Color Slow Shutter

1 Przesun przelacznik POWER, aby
wybraé tryb CAMERA-TAPE.

2 Upewnij sig, ze przelacznik
NIGHTSHOT PLUS znajduje sie w
pozycji OFF.

3 Dotknij przycisku [P-VMENU.

4 Dotknij przycisku [COLOR SLOW S].
Jesli przycisk nie jest wyswietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[2]/[¥]. Jesli nie mozna znalez¢é
przycisku, nalezy dotknaé przycisku
[MENU] i wybraé¢ odpowiednig opcje¢ z
menu §9 (CAMERA SET).



5 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie
[OK].

Zostanie wyswietlony symbol [€] i napis
[COLOR SLOW SHUTTER].

Aby anulowa¢ funkcje¢ Color Slow
Shutter, nalezy wykonac czynnosci
opisane w punktach 3 i 4, a nastepnie w
punkcie 5 wybraé ustawienie [OFF].

© Uwagi

¢ Nie nalezy uzywac funkcji NightShot plus/Super
NightShot plus w dobrze oswietlonych
miejscach. Moze to spowodowaé awari¢
urzadzenia.

Funkcja Color Slow Shutter moze nie dziata¢
prawidtowo w catkowitej ciemnosci. Nagrywanie
w miejscu catkowicie pozbawionym §wiatta
nalezy przeprowadzi¢ przy uzyciu funkcji
NightShot plus lub Super NightShot plus.
Funkcji Super NightShot plus/Color Slow
Shutter nie mozna uzywac razem z:

— funkcja FADER,

— efektami cyfrowymi,

— funkcja [PROGRAM AE].

Funkcji Color Slow Shutter nie mozna uzywaé
razem z:

- funkcja recznej regulacji ekspozycji,

— punktowym pomiarem $wiatla.

Przy wlaczonej funkcji Super NightShot plus lub
Color Slow Shutter szybkos¢ migawki w
kamerze dostosowuje si¢ do jasnosci obiektu.
Dlatego zarejestrowany ruch obiektu moze byé
powolny.

Jesli sa ktopoty z automatycznym ustawieniem
ostrosci, nalezy ustawi¢ ja recznie.

Nie nalezy zastania¢ portu podczerwieni palcami
ani innymi przedmiotami. Jesli zatoZony jest
wymienny obiektyw (wyposazenie opcjonalne),
nalezy go zdjac.

W zaleznosci od warunkéw lub okolicznosci
filmowania kolory moga by¢ odtwarzane
nieprawidiowo.

Y Wskazéwka

o Jesli obiekty sa filmowane w catkowitej
ciemnosci, zaleca si¢ wybranie dla opcji [NS
LIGHT] ustawienia [ON]. Maksymalny zasi¢g
filmowania za pomoca nadajnika NightShot
wynosi okoto 3 m. (Ustawieniem domyslnym
jest [ON]).
Jesli obiekty sg filmowane przy stabym
oswietleniu (w nocy lub przy swietle ksigzyca),
nalezy dla opcji [NS LIGHT] wybrac ustawienie
[OFF]. Istnieje mozliwos¢ zwigkszenia
nasycenia koloréw (str. 69).

Ustawianie
ostrosci

Zgodnie z ustawieniami domysSlnymi
kamery ostrosc jest dobierana
automatycznie.

Regulacja ostrosci dla
obiektu znajdujacego sie
poza srodkiem kadru

— SPOT FOCUS

W kamerze mozna wybraé punkt
ogniskowej i ustawi¢ ostros¢ na obiekcie,
ktory nie znajduje si¢ na Srodku ekranu.

1 Podczas nagrywania lub w trybie
oczekiwania dotknij przycisku [P-VENU.

2 Dotknij przycisku [SPOT FOCUS].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[A1/[¥]. Jesli nie mozna znalezé
przycisku, nalezy dotkna¢ przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednia opcj¢ z
menu §3 (CAMERA SET).

SPOT FOCUS ~ STBY 0:00:00

END

3 Na ekranie dotknij obiektu, na
ktérym chcesz ustawié ostro$¢ obrazu.

W czasie ustawiania ostrosci miga
wskaznik [SPOT FOCUS)]. Zostanie
wyswietlony symbol @.

=) cigg dalszy
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SPOT FOCUS ~ STBY  0:00:00

® END

1

Podczas nagrywania lub w trybie
oczekiwania dotknij przycisku PMENU,

4 Dotknij przycisku [END].

Automatyczna regulacja ostrosci
Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 i
2, a nastgpnie w punkcie 3 wybierz opcje
[AUTO]. Mozesz réwniez dla opcji
[FOCUS] wybrac¢ ustawienie [AUTO]
(str. 40).

© Uwaga

¢ Funkcji SPOT FOCUS nie mozna uzywac razem

z funkcja [PROGRAM AE].

Y Wskazéwka
o Jesli zostanie wybrana opcja [SPOT FOCUS],

opcja [FOCUS] automatycznie przyjmie wartosé

[MANUAL].

Reczna regulacja ostrosci

W zaleznosci od warunkow nagrywania

ostro$¢ mozna ustawié recznie.

Funkcji tej nalezy uzy¢ w nastgpujacych

przypadkach:

— aby nagrac obiekt znajdujacy si¢ za
oknem zastonigtym firanami;

- aby nagrac poziome pasy;

— abynagrac obiekt o niewielkim kontrascie

w stosunku do tla;
— aby ustawiC ostros$¢ na obiekcie, ktory
znajduje si¢ w tle;

— abynagrac¢ nieruchomy obiekt przy uzyciu

statywu.

40 ‘ Nagrywanie

2

Dotknij przycisku [FOCUS].

Jesli przycisk nie jest wyswietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[21/[¥]. Jesli nie mozna znalezé
przycisku, nalezy dotknaé przycisku
[MENU], a nastepnie wybrac
odpowiednia opcje z menu §)

(CAMERA SET).
@ 60min Fi] STBY 0:00:00
FOCUS: AUTO

AUTO MANUAL
=

Dotknij przycisku [MANUAL].
Zostanie wyswietlony symbol @.

Dotknij przycisku lub [=4], aby
zwiekszy¢ ostrosé.

[& <]: Ustawianie ostrosci na przedmioty
bliskie.

[~ 4]: Ustawianie ostrosci na przedmioty
odlegte.

Jesli nie mozna ustawi¢ ostrosci na
dalszg odlegtos¢, symbol @ zmienia si¢
na M. Jesli nie mozna ustawic ostrosci
na blizsza odleglos¢, symbol & zmienia
siena & .

@ 60min_ B STBY _ 0:00:00
FOCUS: MANUAL

2] ® B

AUTO MANUAL

[oc]




Wskazowki dotyczace recznej regulacji

ostrosci H

¢ Fatwiej ustawic ostros¢, stosujac funkcje N ag rywa n I e
zblizenia. DZwignie regulacji zblizenia nalezy - H
przesuna¢ w kierunku ustawienia T o b razu Z uzyc I e m
(teleobiektyw), aby ustawic ostrosé, a nastepnie z = z
w kierunku W (obiektyw szerokokatny), aby rOznyCh efe ktOW
ustawi¢ zblizenie.

* Aby nagrac zblizenie przedmiotu, nalezy ustawi¢
dzwignig regulacji zblizenia w pozycji W
(obiektyw szerokokatny), aby maksymalnie
powigkszy¢ obraz, a nastgpnie nalezy ustawic
ostrosé.

5 Dotknij przycisku [OK],

Automatyczna regulacja ostrosci
Wykonaj czynnosci opisane w punktach 1 i
2, a nastgpnie w punkcie 3 wybierz opcje

[AUTO]. P-MENU

Przetacznik POWER

Wprowadzenie i wygaszanie
obrazu — FADER

Do aktualnie nagrywanych obrazéw
mozna dodaé ponizsze efekty.

P

[BLACK FADER]

[WHITE FADER]

=

e i

[MOSAIC FADER]

=) cigg dalszy
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[MONOTONE]

Podczas wprowadzania obraz zmienia si¢
stopniowo z obrazu czarno-biatego w
kolorowy.

Podczas wygaszania obraz zmienia si¢
stopniowo z kolorowego w czarno-biaty.

[OVERLAP] (tylko wprowadzanie)

[DOT FADER] (tylko wprowadzanie)

1 Przesui przelacznik POWER, aby
wybraé tryp CAMERA-TAPE.

2 Dotknij przycisku w trybie
oczekiwania (wprowadzanie obrazu)
lub podczas nagrywania (wygaszanie
obrazu).

3 Dotknij przycisku [FADER].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[A]/[¥]. Jesli nie mozna znalezé
przycisku, nalezy dotknaé przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednia opcj¢ z
menu =&, (PICT. APPLL).

@60min __ F STBY 0:00:00
FADER: OFF

(2]
BLACK
1/2
"
FADER FADER
Y o

Nagrywanie

4 Dotknij zadanego efektu, a nastepnie
dotknij przycisku [oK].
Po dotknigciu przycisku [OVERLAP],
[WIPE] lub [DOT FADER] obraz na
tasmie w kamerze zostanie zapisany
jako obraz nieruchomy. (Podczas
zapisywania obrazu ekran przybiera
kolor niebieski.)

@60min - & STBY 0:00:00
)

1
> wmosac”]
FADER
Iy

PVENU

5 Nacisnij przycisk REC START/
STOP.
Wskaznik wprowadzania lub
wygaszania obrazu przestanie migac i
zniknie po zakonczeniu efektu przejscia.

Anulowanie operacji

Wykonaj czynnosci opisane w punktach 2 i
3, a nastgpnie w punkcie 4 wybierz opcje
[OFF].

© Uwaga
¢ Funkcji FADER nie mozna uzywacé razem z:
— funkcja samowyzwalacza,
— funkcja Super NightShot plus,
— funkcja Color Slow Shutter,
— efektami cyfrowymi,
— funkcja nagrywania poklatkowego [FRAME
REC],
— funkcja nagrywania interwatowego
[INTERVAL REC].

Wprowadzanie z obrazu
nieruchomego nagranego na
karcie ,,Memory Stick Duo”

— nakfadanie obrazéw z pamieci
Do filmu aktualnie nagrywanego na taSmie
mozna wprowadzi¢ obraz nieruchomy
zapisany na karcie pamieci ,,Memory Stick
Duo”.

Obraz nieruchomy Film




Sprawdz, czy w kamerze znajduje sie
karta ,,Memory Stick Duo” zawierajaca
obraz nieruchomy, ktéry ma zostaé

natozony, oraz tasma do nagrania filmu.

2 Przesun przelacznik POWER, aby
wybraé tryb CAMERA-TAPE.

3 Dotknij przycisku [PVENU].

4 Dotknij przycisku [MENU].

5 Wybierz opcje =2, (PICT. APPLL), a
nastepnie opcje [T ] OVERLAP],
dotykajac przyciskow [« ]/[~] i [OK].
Nagrany obraz pojawi si¢ na ekranie
miniatur.

6 Dotknij przycisku [=] (poprzednie)/
(nastepne), aby wybraé obraz
nieruchomy, ktéry ma zosta¢ natozony.

7 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie
.

8 Dotknij przycisku [X].

9 Nacisnij przycisk REC START/STOP,

aby rozpocza¢ nagrywanie.

Po zakoniczeniu wprowadzania
wskaznik [M. OVRLAP] przestanie
migac i zniknie.

Korzystanie z efektow
specjalnych — efekty
cyfrowe

[LUMI. KEY] (klucz luminancji)

Jasne obszary wczesniej nagranego obrazu
nieruchomego, na przyktad tto osoby lub tto

tytutu napisanego na biatym papierze,
mozna zastapié filmem.

[TRAIL]

Efekt ten umozliwia nagrywanie obrazu w

taki sposdb, aby pozostat na nim obraz
Sladowy.

[SLOW SHUTTR] (wolna migawka)

Efekt ten umozliwia zmniejszenie szybkosci

migawki. W ten spos6b mozna wyraznie
filmowac obiekty w ciemnych miejscach.

[OLD MOVIE]
Efekt ten sprawia, ze obraz przypomina

stary film. Kamera automatycznie nagrywa
obrazy w trybie ,letterbox” dla wszystkich
rozmiaréw ekranu, w kolorze sepii i przy

mniejszej szybkosci migawki.

1 Przesui przelacznik POWER, aby
wybraé tryp CAMERA-TAPE.

Do nagran mozna dodawac efekty cyfrowe.

[STILL]
Nagrywany film mozna natozy¢ na wczesniej
nagrany obraz nieruchomy.

[FLASH] (efekt stroboskopowy)

Przy uzyciu tej funkcji mozna nagraé film
ztozony z serii obrazéw nieruchomych
(efekt stroboskopowy).

Dotknij przycisku .

Dotknij przycisku [D. EFFECT].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[2]/[¥]. Jesli nie mozna znalezé
przycisku, nalezy dotkna¢ przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednig opcje z
menu [, (PICT. APPLL).

@60min__ ¥ STBY
D.EFFECT: OFF

(2]
1/2

LUMI.
HcojEl
M e

0:00:00

=) cigg dalszy
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4 Dotknij wybranego efektu, a
nastepnie ustaw jego parametry,
dotykajac przyciskéw =] (mniej)/
(wiecej), a nastepnie dotknij
przycisku [oK].

Przyktadowy ekran regulaciji:

@60mn ¥ STBY _ 0:00:00
D.EFFECT. STILL
33
-] =——= [+]
OK

Po dotknigciu przycisku [STILL] lub
[LUMI. KEY] obraz wyswietlany na
ekranie zostanie zapisany jako obraz

nieruchomy.

Efekt Regulowane
parametry

[STILL] Stopien przezroczystosci
obrazu nieruchomego,
ktory ma zostaé
natozony na film.

[FLASH] Interwat odtwarzania
klatka po klatce.

[LUMIL. KEY]  Uktad koloréw na
obszarze obrazu
nieruchomego, ktéry ma
by¢ zastgpiony przez
film.

[TRAIL] Czas wygaszania obrazu
Sladowego.

[SLOW Szybkos¢ migawki

SHUTTR]* (1 odpowiada 1/25,

2 odpowiada 1/12,
3 odpowiada 1/6,
4 odpowiada 1/3).

[OLD MOVIE] Regulacja nie jest
potrzebna.

* Po wybraniu tego efektu moga wystapic

trudnosci z automatyczng regulacja ostrosci.

Ostros¢ nalezy ustawic recznie po
ustawieniu kamery na statywie i
ustabilizowaniu jej.

Nagrywanie

5 Dotknij przycisku [Ok].
Zostanie wy$wietlony symbol [D%.

Aby wytaczyé efekty cyfrowe
Wykonaj czynnosci opisane w punktach 2 i
3, a nastgpnie w punkcie 4 wybierz opcje
[OFF].

© Uwagi

¢ Funkgji efektow cyfrowych nie mozna uzywac
razem z:

— funkcja Super NightShot plus,

— funkcja Color Slow Shutter,

— funkcja FADER,

— funkcja naktadania obrazow z pamigci,
- funkcja MEMORY MIX.

* Funkgji [SLOW SHUTTR]/[OLD MOVIE] nie
mozna uzywac razem z trybem [PROGRAM
AE] (z wyjatkiem ustawienia [AUTO)).

¢ Funkcji [OLD MOVIE] nie mozna uzywac
razem z:

— trybem [16:9 WIDE],
— funkcja efektéw na obrazie ([PICT.
EFFECT]).

¢ Wskazéwka

¢ Podczas nagrywania na tasmie mozna utworzyc
zdjecie w negatywie (z odwréconymi kolorami)
lub zdjecie przypominajace rysunek pastelowy.
Szczegétowe informacje mozna znalezé w sekcji
poswigconej funkcji efektow na obrazie ([PICT.
EFFECT], str. 75).



Naktadanie obrazéw
nieruchomych na filmy
nagrane na tasmie

— MEMORY MIX

Obraz nieruchomy nagrany na karcie
»~Memory Stick Duo” mozna natozy¢ na
film aktualnie nagrywany na tasmie. Tak
natozone obrazy mozna nast¢pnie nagraé
na taSmie lub na karcie ,,Memory Stick
Duo”. (Nie mozna natozy¢ obrazu
nieruchomego na tasmie, na ktorej
nagrywanie zostato juz zakonczone.)

[M«—CAM LUMLI.] (klucz luminancji dla
pamieci)

Jasniejsze (biate) obszary obrazu
nieruchomego mozna zastapic filmem. Aby
skorzystac z tej funkcji, nalezy na karcie
»Memory Stick Duo” przygotowac
wczesniej obraz nieruchomy, na przyktad

ilustracje lub tytul napisany na biatej kartce.

Obraz
nieruchomy

Film

HAPPY
BIRTHDAY

[CAM«—M CHROMA] (klucz
chrominancji dla kamery)

Na obraz nieruchomy, na przyktad na obraz,
ktéry moze zosta¢ uzyty jako tto, mozna
natozy¢ film. Obiekt nalezy sfilmowac na
niebieskim tle. Jedynie niebieski obszar
filmu zostanie zastagpiony obrazem
nieruchomym.

Obraz nieruchomy Film

A
-
Niebieski

[M«—CAM CHROMA] (klucz
chrominanciji dla pamiegci)

Funkcja ta umozliwia zastapienie filmem
niebieskiego obszaru na obrazie
nieruchomym, na przyktad na ilustracji lub
w ramce otaczajacej niebieskie tto.

Obraz nieruchomy Film

Niebieski

1 Sprawdz, czy w kamerze znajduje si¢
karta ,,Memory Stick Duo”
zawierajaca obraz nieruchomy, ktory
ma zostaé nalozony, oraz tasma do
nagrania filmu (dotyczy tylko
nagrywania na taSmie).

2 Przesui kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb
CAMERA-TAPE (nagrywanie na
taSmie) lub tryb CAMERA -
MEMORY (nagrywanie na karcie
pamieci ,,Memory Stick Duo”).

3 Dotknij przycisku P-VENU.

4 Dotknij przycisku [MEMORY MIX].

Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku [a]/
[¥]. Jesli nie mozna znaleZ¢ przycisku,
nalezy dotkna¢ przycisku [MENU] i
wybra¢ odpowiednig opcje z menu f=i,
(PICT. APPLL).

Obraz nieruchomy przechowywany na
karcie ,,Memory Stick Duo” zostanie
wyswietlony na ekranie miniatur.

Ekran miniatur

=) cigg dalszy

Nagrywanie
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5 Dotknij przycisku =] (wstecz)/
(dalej), aby wybra¢ obraz nieruchomy
do nalozenia.

6 Dotknij odpowiedniego efektu.

Obraz nieruchomy zostanie natozony na
film aktualnie wySwietlany na ekranie
LCD.

V4 Dotknij przycisku (=] (wiecej)/
(mniej), aby ustawi¢ nastepujace
parametry.

W przypadku funkcji [M«—CAM
LUML.]

Uktad koloréw na jasnym obszarze
obrazu nieruchomego, ktéry ma by¢
zastapiony przez film. Aby nagraé na
ta$mie tylko obrazy nieruchome
przechowywane na karcie ,,Memory
Stick Duo”, nalezy dotyka¢ przycisku
na ekranie w trybie [M«—CAM
LUML.], az wskaznik w postaci paska
dojdzie do korica prawej strony.

W przypadku funkcji [CAM«—M
CHROMA]

Uktad koloréw niebieskiego obszaru na
filmie.

W przypadku funkcji [M<—CAM
CHROMA]

Uktad koloréw na niebieskim obszarze
obrazu nieruchomego, ktéry ma by¢
zastapiony przez film.

8 Dotknij dwukrotnie przycisku [OK],
[M* Zostanie wyswietlony symbol .

Nagrywanie

9 Wilacz nagrywanie.

Nagrywanie na tasmie
Nacisnij przycisk REC START/STOP.

Nagrywanie na karcie pamieci
»Memory Stick Duo”
Naci$nij do konca przycisk PHOTO.

Anulowanie trybu MEMORY MIX

Wykonaj czynnosci opisane w punktach 3 i
4, a nastepnie w punkcie 5 dotknij opcji
[OFF].

© Uwagi

e Jesli na obrazie nieruchomym naktadanym przy
uzyciu funkcji przenikania przewazaja biate
pola, obraz na ekranie miniatur moze nie by¢
wyrazny.

* W przypadku korzystania z funkcji MEMORY
MIX w trybie lustra (str. 28) obraz na ekranie
LCD wyglada normalnie (nie jest odwrdcony).

¢ Odtwarzanie za pomocg tej kamery obrazéw
zmodyfikowanych przy uzyciu komputera lub
nagranych przy uzyciu innych kamer moze nie
by¢ mozliwe.

¢ Wskazéwka

¢ Na dostarczonej plycie ze sterownikami
zatytulowanej SPVD-012 USB Driver CD-
ROM znajdujg si¢ przyktadowe obrazy, ktérych
mozna uzy¢ z funkcja MEMORY MIX.
Szczegétowe informacje mozna znalezé w
dostarczonej instrukcji zatytutowanej
~Przewodnik po aplikacjach komputerowych”.



Wyszukiwanie
miejsca
rozpoczecia
nagrywania

Przetacznik POWER

P-MENU

Wyszukiwanie ostatniej
sceny hajnowszego hagrania
— END SEARCH

Funkcja ta jest wygodna na przyktad w
sytuacji, gdy nagranie na taSmie zostato
odtworzone, a nastgpne nagranie trzeba
zaczaC zaraz po ostatnio nagranej scenie.
W przypadku kasety niewyposazonej w
funkcje Cassette Memory funkcja END
SEARCH nie bedzie dziatata, jesli po
zakonczeniu nagrywania na taSmie kaseta
zostala wyjeta. W przypadku kasety z
funkcja Cassette Memory bedzie ona

dziatata, nawet jesli kaseta zostata wyjeta.

1 Przesun kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb
CAMERA-TAPE.

2 Dotknij przycisku [oo].

@60min ¥ STBY 0:00:00

EDIT

3 Dotknij przycisku [51].

@60min__ ¥
END SEARCH

x1  0:00:00

EXECUTIN

H— Wskaznik jest

wyswietlany tylko

w przypadku
kasety z funkcjg
Cassette Memory

Ostatnia scena najnowszego nagrania
bedzie odtwarzana przez okoto 5
sekund, po czym kamera przejdzie w
tryb oczekiwania w miejscu, w ktérym to
nagranie si¢ skonczyto.

Anulowanie operacji
Dotknij przycisku [CANCEL].

© Uwaga

¢ Funkcja END SEARCH nie bedzie dziatata
prawidtowo, jesli migedzy ujeciami nagranymi na
taSmie wystepuja przerwy.

‘Y Wskazéwka

¢ Operacje t¢ mozna takze wykonac, wybierajac w
menu opcj¢ [END SEARCH]. Po wybraniu

trybu PLAY/EDIT operacj¢ t¢ mozna wykonac,

wybierajac w menu [PMENU] opcje [END
SEARCH] (str. 63).

Wyszukiwanie reczne — EDIT
SEARCH

Miejsce rozpoczecia nagrania mozna
wyszukac podczas przegladania obrazow
na ekranie. Podczas wyszukiwania dZzwick
nie jest odtwarzany.

=) cigg dalszy

Nagrywanie
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1 Przesun przelacznik POWER, aby 3 Dotknij raz przycisku .
wybraé tryp CAMERA-TAPE. Zostanie odtworzonych kilka
koncowych sekund ostatnio nagranej

. . sceny. Nastepnie kamera przejdzie w
2 Dotknij przycisku [o3]. tryb oczekiwania.

@60min & STBY 0:00:00
i)

EDIT

3 Dotknij i przytrzymaj przycisk
(aby przewija¢ do tylu)/ (aby
przewijaé¢ do przodu), a nastepnie
zwolnij przycisk w miejscu, w ktérym
chcesz rozpocza¢ nagranie.

Przegladanie ostatnio
nagranych scen
— przegladanie nagrania

Funkcja ta umozliwia obejrzenie kilku
sekund filmu nagranego tuz przed
zatrzymaniem tasmy.

1 Przesus kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb
CAMERA-TAPE.

2 Dotknij przycisku [oo].

@60min 8 STBY 0:00:00
[<il}

EDIT

48| Nagrywanie



Odtwarzanie

Przegladanie
filméw nagranych
na tasmie

Upewnij si¢, ze w kamerze znajduje si¢
nagrana kaseta.

Niektore czynnosci mozna wykonac przy
uzyciu pilota lub panelu dotykowego.
Aby uzyskac informacje na temat
odtwarzania nagran na ekranie
odbiornika TV, patrz strona 59.

Przetagcznik POWER

P-MENU

Y Wskazéwka

¢ Obstuga w trybie Easy Handycam jest prosta i
nawet poczatkujacy uzytkownicy moga z
fatwoscig rozpocza¢ odtwarzanie. Aby uzyskac
szczegOtowe informacje, patrz strona 54.

1 otwoérz panel LCD.

2 Przesui kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

TAPE 1 CAMERA
MEMORY! Przesun

przetacznik
| POWER,
naciskajac

jednoczesnie
zielony przycisk.

‘MODE

®ON
POWER

®OFF

(CHG)

3 Dotknij przycisku (przewijanie
do tylu), aby przejsé do sceny, ktéra
chcesz odtworzyd¢.

@60min T <« 0:00:00:00
60min
B |[««@][= u][b»&]PMEN]

4 Dotknij przycisku pn]
(odtwarzanie), aby rozpoczaé
odtwarzanie.

Regulacja gtosnosci

1 Dotknij przycisku PNEND.

2 Dotknij przycisku [VOLUME].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[21/[¥]. Jesli nie mozna znalez¢é
przycisku, nalezy dotknaé przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednia opcj¢ z
menu g2y (STANDARD SET).

3 Ustaw glosnosé, dotykajac przycisku
[=] (ciszej)/[+] (glosniej), a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

Zatrzymywanie odtwarzania
Dotknij przycisku [® ] (stop).

Wstrzymywanie

Dotknij przycisku [»=n] (pauza) podczas
odtwarzania. Dotknij go ponownie, aby
wznowi¢ odtwarzanie.

Jesli tryb wstrzymania bedzie trwat dluze;j
niz 5 minut, odtwarzanie zostanie
automatycznie zatrzymane.

Przewijanie do przodu lub do tytu
Dotknij przycisku (przewijanie do
przodu) lub (przewijanie do tytu) w
trybie zatrzymania.

Przegladanie filméw w wizjerze
Zamknij panel LCD. Nastepnie rozciagnij
wizjer kamery.
=) cigg dalszy
Odtwarzanie |49

alueziemipo I



50

Wskazniki wyswietlane podczas
odtwarzania tasmy

[ 711

GOmln - 0:00: 00 15
60min [

[ m |[««@][» u][»»® ][P-MENU

(6] (5]

[1] Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora

Tryb nagrywania (SP lub LP)
Wskaznik przesuwu taSmy

(4] Kod czasu (godziny: minuty: sekundy:
klatka) lub licznik taSmy (godziny:
minuty: sekundy)

Przycisk Personal Menu (str. 63)

[6] Przyciski funkcji wideo
Jesli jest wlozona karta ,,Memory Stick
Duo”, przycisk [® ] (stop) zmienia si¢
na (odtwarzanie ,Memory
Stick”) po zatrzymaniu odtwarzania.

© Uwaga

o Jesli podczas odtwarzania zostanie nacisnigty
przycisk REC START/STOP (str. 146), film
zarejestrowany na tasmie zostanie nagrany na
karcie ,,Memory Stick Duo” (MPEG MOVIE
EX).

Odtwarzanie w réznych
trybach

Przewijanie do przodu lub do tytu
podczas odtwarzania

— wyszukiwanie obrazéw

W czasie odtwarzania dotknij i przytrzymaj
przycisk (przewijanie do przodu) lub
(przewijanie do tytu).

Aby wznowi¢ normalne odtwarzanie,
zwolnij przycisk.

Odtwarzanie

Wyswietlanie obrazu podczas
przewijania do przodu lub do tytu
— wyszukiwanie skokowe

Podczas przewijania do przodu lub do tytu
dotknij przycisku (przewijanie do
przodu) lub (przewijanie do tytu).
Aby wznowi¢ przewijanie do przodu lub do
tytu, zwolnij przycisk.

Odtwarzanie w réznych trybach
Nagrany dZzwick nie bedzie odtwarzany. Na
ekranie moga by¢ takze widoczne
mozaikowe pozostatosci poprzedniego
obrazu.

1 Podczas odtwarzania lub wstrzymania
odtwarzania dotknij przycisku [P-VENU].

2 Dotknij przycisku [[gg] VAR. SPD PB].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[A]/[¥]. Jesli nie mozna znalezé
przycisku, nalezy dotkna¢ przycisku
[MENU] i wybraé¢ odpowiednig opcje¢ z
menu -8 (EDIT/PLAY).

3  Wybierz tryb odtwarzania.

Aby wrdci¢ do zwyktego trybu
odtwarzania, nalezy dotkna¢
dwukrotnie przycisku
(odtwarzanie/pauza) (w przypadku
odtwarzania poklatkowego wystarczy
dotkna¢ raz).

Aby Dotknij
zmieni¢ (klatka) w czasie
kierunek odtwarzania.

odtwarzania*

odtwarza¢ w
zwolnionym
tempie**

(powoli) podczas
odtwarzania.

Zmiana kierunku

© Dotknij przycisku
(klatka).

@ Dotknij przycisku
(powoli).

odtwarzaé 2 razy (podwdjna
szybciej (z predkosc) podczas
podwdjna odtwarzania.
predkoscia) Zmiana kierunku
© Dotknij przycisku
(klatka).
@ Dotknij przycisku
(podwdjna
predkosc).




Aby Dotknij

odtwarzacklatka (klatka) w czasie

po klatce wstrzymania
odtwarzania.
Aby zmienic kierunek,
dotknij ponownie
przycisku (klatka)
podczas odtwarzania
poklatkowego.

* U gory, u dotu lub na srodku ekranu moga
pojawic si¢ poziome linie. Nie oznacza to
uszkodzenia.

**Obraz6éw wysytanych przez interfejs §, DV
nie mozna plynnie odtwarzaé w
zwolnionym tempie.

4 Dotknij przycisku [2], a nastepnie [X].

Ogladanie nagran z
dodanymi efektami — efekty
cyfrowe

Podczas przegladania nagranych obrazow
mozna zastosowac efekty [STILL],
[FLASH], [LUMI KEY]i[TRAIL]. Aby
uzyskac szczegotowe informacje o
poszczegdlnych efektach, patrz strona 43.

Przetacznik POWER

P-MENU

1 Przesun kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

2 Dotknij przycisku PVENU], gdy
wyswietlany jest obraz, do ktorego
chcesz doda¢ efekt.

3 Dotknij przycisku [MENU].

4 Wybierz opcje E& (PICT. APPLL),
a nastepnie opcje [D.EFFECT],
dotykajac przyciskéw [<1/[~], po
czym dotknij przycisku [OK].

5 Wybierz efekt, a nastepnie ustaw jego
parametry, dotykajac przyciskow
=1 (wiecej)/ (mniej).

6 Dotknij dwukrotnie przycisku [0k], a

nastepnie [X].
Zostanie wy$wietlony symbol [D¥.

Anulowanie efektow cyfrowych
Wykonaj czynnosci opisane w punktach od 2
do 4, a nast¢pnie w punkcie 5 wybierz opcje
[OFF].

© Uwaga

¢ Nie mozna dodawac efektow do obrazéw
pobranych z zewnatrz. Nie mozna réwniez
wysylac obrazéw z dodanymi efektami za
posrednictwem interfejsu § DV.

Y Wskazéwka

¢ Nie mozna nagrywac obrazow zmienionych przy
uzyciu efektow specjalnych na tasmie, ale mozna
je skopiowacd na karte ,,Memory Stick Duo”
(str. 99) lub na inng tasme (str. 96).

Odtwarzanie
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Ogladanie nagran
z karty pamieci
,Memory Stick
Duo” J

Na ekranie mozna po kolei przegladac
obrazy. Jesli na karcie jest duzo obrazéw,
mozna wyswietli¢ ich listg, ktora utatwia
wyszukiwanie. Upewnij si¢, ze w kamerze
znajduje si¢ nagranakarta ,,Memory Stick
Duo”.

Aby uzyskaé informacje na temat
odtwarzania nagranego obrazu na ekranie
odbiornika TV, patrz strona 59.

Przetacznik POWER

<1PB

1 otwérz panel LCD.

2 Przesun kilkakrotnie przelacznik

POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

TAPE
MEMOJCAMERA Przesun
przetacznik
| POWER,
naciskajgc

jednoczesnie
zielony przycisk.

‘MODE

®»ON
POWER

®OFF

(CHG)

Odtwarzanie

3 Dotknij przycisku [EIPBI.
Na ekranie pojawi si¢ ostatnio nagrany

obraz.

@60min [} 1/10(Zom»
101-0001 MEMORY PLAY
E 23 o - =0

4 Dotknij przycisku [ —] (wstecz)/[+]
(dalej), aby wybra¢ obraz.

Przyktadowy ekran (filmy):

@60min Bz
MOV00002

2/10(Z00»
MEMORY PLAY

[ |

| —
— [+ ][ [ & JPMENT

Podczas przegladania filmu dotknij
przycisku [weeei], gdy wybrany film
pojawi si¢ na ekranie.

Regulacja gtosnosci filméw

1 Dotknij przycisku [P-MENU.

2 Dotknij przycisku [VOLUME].
Jesli przycisk nie jest wyswietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[A2]1/[¥]. Jesli nie mozna znalezé
przycisku, nalezy dotknaé przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednia opcj¢ z
menu £== (STANDARD SET).

3 Ustaw glosnosé, dotykajac przycisku
(=1 (ciszej)/ (glosniej), a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

Zatrzymywanie lub
wstrzymywanie filméow
Dotknij przycisku [weeen]. Dotknij go
ponownie, aby wznowi¢ odtwarzanie.

Usuwanie obrazéow

Patrz ,,Usuwanie nagranych obrazéw”
(str. 111).



Wskazniki wyswietlane podczas
odtwarzania z karty ,,Memory
Stick Duo”

al 2 (3] [4]
@60min_| |lils> 10/1
101-0010jo|&] 0:00:

Sod

[ =1+ & |[P-AENU

[1] Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora

Rozmiar obrazu

Numer obrazu/calkowita liczba obrazow
nagranych w biezacym folderze
odtwarzania

[4] Folder odtwarzania

Czas odtwarzania (dotyczy tylko
filmow)

(6] Ikona poprzedniego/nastepnego folderu
Jesli na karcie ,,Memory Stick Duo”
znajduje si¢ wiele folderéw, podczas
wyswietlania pierwszego lub ostatniego
obrazu z biezacego folderu beda
wys$wietlane nastepujace wskazniki.

: Dotknij przycisku [ =, aby przejsé
do poprzedniego folderu.

: Dotknij przycisku ,aby przejs¢
do nastgpnego folderu.

: Dotknij przycisku [=]/[+ ], aby
przejsé do poprzedniego lub nastgpnego
folderu.

Przycisk kasowania obrazu

Znacznik wydruku (dotyczy tylko
obrazéw nieruchomych) (str. 113)

[9] Znacznik ochrony obrazu (str. 112)
Nazwa pliku danych
Przycisk Personal Menu

[12 Przycisk wyswietlenia ekranu
indeksowego

Przycisk wyboru odtwarzania z taSmy

Przycisk wyboru obrazu

© Uwagi

¢ Foldery utworzone na komputerze, foldery ze
zmieniong nazwg lub obrazy zmodyfikowane
moga nie zosta¢ wyswietlone na ekranie.

® Podczas odtwarzania filméw na karcie ,,Memory
Stick Duo” dostgpne sa tylko te opcje menu, dla
ktorych istnieja skroty w menu Personal Menu.
Aby mozna bylo korzystac z innych opcji, nalezy
dodac¢ je do menu Personal Menu.

Y Wskazéwka

* Po nagraniu obrazu w folderze ten folder
zostanie ustawiony jako domyslny folder
odtwarzania. Folder odtwarzania mozna wybraé
w menu (str. 74).

Odtwarzanie w réznych
trybach z karty ,Memory
Stick Duo”

Korzystajac z ekranu opisanego w punkcie 4
w sekcji ,,Ogladanie nagran z karty pamigci
»Memory Stick Duo”” (str. 52), mozna
wykonaé nastepujace operacje.

Wyszukiwanie sceny w filmie
Film mozna podzieli¢ na maksymalnie 60
scen, co umozliwi rozpoczecie odtwarzania
od wybranego momentu. Liczba scen, na
ktére mozna podzieli¢ film, zalezy od
dtugosci filmu.
1 Dotknij przycisku (wstecz)/
(dalej), aby wybra¢ sceng, od ktérej
rozpocznie si¢ odtwarzanie.

@60min - 420 2/10(om»
MOV00002 0:00:000

| ——]
— P-VENU]

2 Dotknij przycisku [vpeee.

Wyswietlanie jednoczes$nie 6
obrazow, w tym filméw — ekran
indeksowy

Dotknij przycisku [&].

=) cigg dalszy
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Poprzednie
6 obrazéw  Znak B*

L
HD@D

9

0002
2/10 |@oD»

|
Nastepne Ikona filmu

6 obrazéw

* Obraz wyswietlany przed wiaczeniem ekranu
indeksowego.

Aby wrdcié¢ do trybu wyswietlania
pojedynczych obrazéw, nalezy dotknaé
obrazu, ktéry ma zosta¢ wyswietlony.

Wyswietlanie na ekranie
indeksowym obrazéw z innych
folderéw

1 Dotknij przycisku [F2].

2 Dotknij przycisku .

3 Dotknij przycisku [PB FOLDER].
4

Zapomoca przyciskow [« |/[~ ] wybierz

folder, a nastepnie dotknij przycisku
.

54| Odtwarzanie

Latwe odtwarzanie

— Easy Handycam

Tryb Easy Handycam oferuje tylko
podstawowe funkcje odtwarzania, dzigki
czemu umozliwia tatwe odtwarzanie
nawet poczatkujacym uzytkownikom.
Napisy na ekranie sag wyswietlane wicksza
czcionka, co utatwia ich odczytanie.
Upewnij si¢, Ze w kamerze znajduje si¢
nagrana kaseta lub karta ,,Memory Stick
Duo”.

Przetacznik POWER

1 otwérz panel LCD.

2 Przesuii kilkakrotnie przetacznik
POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

TAPE
1CAMERA
JIEWORY Przesun przetacznik
(PLAY/EDIT] B
POWER, naciskajac

| ; o
MODE jednoczesnie zielony
\ przycisk.
ON
PN Cower
»OFF
(CHG)



3 Nacisnij przycisk EASY.
Wskaznik EASY zaswieci na niebiesko.

4 Rozpocznij odtwarzanie obrazow.

Odtwarzanie z tasmy

Dostepne sa nastgpujace przyciski:

1] (odtwarzanie/pauza)/
(przewijanie do przodu)/[®] (stop)/
(przewijanie do tytu)
Wymienione czynnosci oraz funkcje
SLOW I» mozna obstugiwac za pomoca
pilota.

Odtwarzanie z karty ,Memory Stick
Duo”

Dotknij przycisku [&IPB]-

Dostepne sg nastgpujace przyciski:
= 1(wstecz)/[+ ](dalej)/
(odtwarzanie/pauza w filmie)/
(usuwanie)

Odtwarzaniem mozna sterowac za
pomoca pilota zdalnego sterowania.

Anulowanie trybu Easy Handycam
Nacis$nij ponownie przycisk EASY.

© Uwaga

¢ Nie mozna wtaczy¢ ani wytaczy¢ trybu Easy
Handycam podczas wymiany danych z innym
urzadzeniem za posrednictwem kabla USB.

Petne wykorzystanie
mozliwosci trybu Easy
Handycam

1 Dotknij przycisku [MENU].
Na ekranie zostang wyswietlone
dostepne opcje menu.

@60min 0:00:00:00

2 Dotknij odpowiedniego ustawienia.

3 Wybierz zadane ustawienie.

W wypadku polecenia [CLOCK SET]

1 Zapomoca przyciskéw [«]/[~] ustaw
rok [Y], a nastepnie dotknij przycisku
[OK].

2 Ustaw miesigc [M], dzieri [D], godzing
i minuty tak samo, jak rok [Y], a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

W wypadku polecenia [LANGUAGE]
Zapomoca przyciskow [2]/[¥] wybierz
zadany jezyk, a nastepnie dotknij
przycisku [OK].

W wypadku polecenia [BEEP]

Patrz strona 89.

W wypadku polecenia [VOLUME]
Ustaw glosnosé, dotykajac przycisku
= (ciszej)/[+] (gtosniej), a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

W wypadku polecenia [DATA CODE]
Podczas odtwarzania mozna wlaczy¢
wyswietlanie daty/godziny.

Dotknij przycisku [DATE/TIME], a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

W wypadku polecenia [T] ALL
ERASE]

Mozna usung¢ wszystkie obrazy
zapisane na karcie pamigci ,,Memory
Stick Duo”.

Dotknij przycisku [YES].

Y Wskazéwka
® Podczas pracy w trybie Easy Handycam mozna
takze wykona¢ nastgpujace czynnosci:
— ,,Odtwarzanie obrazu na ekranie odbiornika
TV?” (str. 59)
- ,Kopiowanie na inng tasme” (str. 96)

Odtwarzanie
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Rézne funkcje
odtwarzania

Niewielki obiekt w nagraniu mozna
powiekszy¢ i wySwietli¢ na ekranie.
Mozna tez wyswietli¢ date i nazwe
folderu, w ktérym zostat nagrany obraz.

DSPL/BATT INFO

P-MENU Przetgcznik POWER

Powiekszanie obrazéw

— zblizenie w trakcie
odtwarzania z tasmy/z karty
pamieci

Ta funkcja umozliwia powigkszanie
filméw nagranych na tasmie lub obrazéw
nieruchomych nagranych na karcie
pamigci ,,Memory Stick Duo”.

1 Przesun kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

2 Dotknij przycisku PMENU.

Odtwarzanie

3 Dotknij przycisku [MENU].

4 Wybierz opcje E& (PICT. APPLL),
a nastepnie [PB ZOOM], dotykajac
przyciskow [<]/[~ ], po czym dotknij
przycisku [OK].

Ekran zblizenia podczas odtwarzania z taSmy

3 rd
,rB ZOOM 0:00:00:00

Play back
the image.

Przycisk wyboru
odtwarzania z karty

.
[ExJ=s)= s[melen]| ,Memory Stick

Duo”
Ekran zblizenia podczas odtwarzania z
pamieci
[ pe zoom < 171000y
I

MEMORY PLAY

Przycisk wyboru
odtwarzania z
tasmy

5 Rozpocznij odtwarzanie obrazu
nieruchomego lub filmu, a nastepnie
dotknij ekranu w miejscu, ktore
chcesz powigkszy¢.

Obraz zostanie powigkszony w
przyblizeniu dwukrotnie, a dotknigte
miejsce bedzie znajdowato si¢ na Srodku
ekranu. Jesli zostanie dotknigte inne
miejsce, stanie si¢ ono srodkiem
wyswietlanego obrazu.

6 Ustaw warto$é zblizenia przy uzyciu
dzwigni regulacji zblizenia.
Oryginalny obraz mozna w ten sposéb
powickszy¢ od 1,1 do 5 razy. Dotknij
przycisku W, aby zmniejszy¢
wspotczynnik zblizenia, lub przycisku T,
aby zwigkszy¢ ten wspotczynnik.

Anulowanie operacji
Dotknij przycisku [END].



© Uwaga

¢ Nie mozna powigkszaé obrazéw pobranych z
zewnatrz. Nie mozna wysyla¢ powigkszonych
obrazéw za posrednictwem interfejsu §, DV.

‘Y Wskazéwka

e Jesli w trakcie korzystania z funkcji zblizenia
podczas odtwarzania zostanie nacisnigty
przycisk DSPL/BATT INFO, ramka zniknie.

Wyswietlanie wskaznikow
ekranowych

Na ekranie mozna wyswietli¢ kod czasu,
licznik ta§my i inne informacje.

Nacisnij przycisk DSPL/BATT INFO.
Naciskanie przycisku powoduje wiaczanie/
wylaczanie wskaznika.

Y Wskazéwka
* Wskazniki ekranowe mozna takze wyswietla¢

podczas odtwarzania na ekranie odbiornika TV.

Wybierz menu (STANDARD SET),
polecenie [DISPLAY], a nastgpnie opcje
[V-OUT/PANEL] (str. 89).

Wyswietlanie daty/godziny i
ustawien kamery — kody
danych

W czasie odtwarzania mozna wyswietli¢
date/godzing oraz ustawienia kamery
(I[CAMERA DATAY]), ktore sa
automatycznie nagrywane podczas
rejestrowania obrazow na ta$mie lub na
karcie pamieci ,,Memory Stick Duo”.

1 Przesun kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

2 Podczas odtwarzania lub pauzy w

odtwarzaniu dotknij przycisku [PVENU.

3 Dotknij przycisku [DATA CODE].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[2]/[¥]. Jesli nie mozna znalezé
przycisku, nalezy dotkna¢ przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednia opcj¢ z
menu £25 (STANDARD SET).

@60min__ ¥ » 0:00:00:00
DATA CODE: OFF

DATE/
CAMERA
DATA

=

4 Wybierz opcje [CAMERA DATA]
lub [DATE/TIME], a nastepnie
dotknij przycisku [ok].

@60min T

»  0:00:00:00

100 AWB

F3.4 0dB
B |[««@ ][> n][p»&]PVEN

Ukrywanie daty/godziny lub
ustawien kamery

Wykonaj czynnosci opisane w punktach 2 i
3, a nastgpnie w punkcie 4 wybierz opcje
[OFF].

=) cigg dalszy
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Wyswietlenie ustawien kamery
Informacje o dacie/godzinie sa wySwietlane
w tym samym polu.

Jesli obraz zostal nagrany bez ustawionego
zegara, zamiast danych beda wyswietlane

symbole [-- -- ----] i [--:--:--].
@=60min ¥ - 0:00:00:00
m
—
b 1WB-
F1.8 gds-;

r_
5
[1] Wylaczenie funkcji SteadyShot*
Ekspozycja*

Balans bieli*

[4] Wzmocnienie*

(5] Szybkos¢ migawki

[6] Wartosé przystony
* Wyswietlane tylko podczas odtwarzania z tasmy

© Uwaga

* Ustawienia kamery nie s wyswietlane podczas
odtwarzania filmow nagranych na karcie
pamieci ,Memory Stick Duo”.

Y Wskazéwki

* Wartos¢ regulacji ekspozycji (OEV) pojawia si¢
podczas odtwarzania z karty pamigci ,,Memory
Stick Duo”.

® Symbol 4 pojawia si¢ w wypadku obrazu
nagranego przy uzyciu zewnetrznej lampy
btyskowej (wyposazenie opcjonalne).

Odtwarzanie



Odtwarzanie
obrazu na ekranie
odbiornika TV

Gniazdo AV

Kamere nalezy podtaczy¢ do odbiornika
TV przy uzyciu dostarczonego kabla
polaczeniowego A/V w spos6b pokazany
na ponizszej ilustracji.

W celu uzyskania zrédta zasilania nalezy
podtaczyé dostarczony zasilacz do gniazda
Sciennego (str. 14).

Informacje na ten temat mozna réwniez
znalez¢ w instrukcjach obstugi
dostarczonych z podtgczanymi
urzadzeniami.

Aby uzyska¢ informacje na temat
kopiowania na inng tasme, patrz

strona 96.

 Jesli odbiornik TV lub magnetowid
wyposazone sg w gniazdo S video*2

Wityk S video IN
(czarny) l .
o Zoty 4 — | T i

@ VIDEO

@
Biaty }AUDIO

G @

Czerwony

J

Kabel potaczeniowy A/V (w zestawie)* 1

—"~_ Przeptyw sygnatu

*1 Dostarczony kabel potaczeniowy A/V jest
wyposazony we wtyk wideo i wtyk S video
umozliwiajace podlaczenie magnetowidu.

*2 Takie potaczenie zapewnia wyzsza jako$¢
obrazéw w formacie DV. Jesli podtaczane
urzadzenie jest wyposazone w gniazdo S video,
nalezy podtaczy¢ do niego wtyk S video zamiast
korzystac z z6ttego wtyku wideo. Jesli zostanie
podtaczony tylko wtyk S video, dZwigk nie
bedzie odtwarzany.

Gdy odbiornik TV jest potaczony z
magnetowidem

Podtacz kamere¢ do wejscia LINE IN w
magnetowidzie, uzywajac kabla

potaczeniowego A/V. Wybierz w
magnetowidzie wejscie sygnatu LINE.

Jesli odbiornik TV jest
monofoniczny (odbiornik TV jest
wyposazony tylko w jedno
gniazdo wejsciowe audio)

Podtacz 261ty wtyk kabla potaczeniowego A/
V do gniazda wejscia wizji, a bialy lub
czerwony wtyk do wejscia fonii w
odbiorniku TV lub w magnetowidzie.

Jesli cheesz odtwarzaé dzwigk w trybie
monofonicznym, uzyj odpowiedniego kabla
potaczeniowego (wyposazenie dodatkowe).

=) cigg dalszy
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Jesli telewizor/magnetowid ma
ztgcze 21-stykowe
(EUROCONNECTOR)

Uzyj 21-stykowego adaptera dostarczonego
z kamera (dotyczy wylacznie modeli z
oznaczeniem C € wydrukowanym na
spodzie urzadzenia). Adapter ten jest
przeznaczony tylko do wyprowadzania
sygnatu.

===
1 = ”Il m) Odbiornik TV/
=d magnetowid

Odtwarzanie

Znajdowanie na
tasmie sceny do
odtworzenia

Szybkie wyszukiwanie
zadanej sceny — pamieé
punktu zerowania

<4 REW

PLAY

STOP
DISPLAY

ZERO SET MEMORY

1 Podczas odtwarzania nacisnij na
pilocie przycisk ZERO SET
MEMORY w miejscu, ktére chcesz
poiniej znalezé.

Licznik taSmy zostanie wyzerowany do
wartosci ,,0:00:00”, a na ekranie pojawi
sie wskaznik $()«.

@60min - F 0:00:00
m

20

B |[««®@ ][> ][> & ]PMENT

Jesli licznik tasmy nie zostanie
wyswietlony, naci$nij na pilocie przycisk
DISPLAY.

2 Naci$nij przycisk [®] (stop), aby

zatrzymac odtwarzanie.

3 Nacisnij przycisk <€ REW.

Tasma zatrzyma si¢ automatycznie, gdy
licznik ta§my osiggnie wartos¢ ,,0:00:00”.



4 Nacisnij przycisk PLAY.
Odtwarzanie rozpocznie si¢ od punktu

oznaczonego na liczniku wartoscia
tasmy ,,0:00:00”.

Anulowanie operacji
Nacis$nij ponownie przycisk ZERO SET
MEMORY na pilocie.

© Uwagi

® Moze wystapi¢ kilkusekundowa réznica migdzy
kodem czasu a licznikiem tasmy.

* Pami¢¢ punktu zerowania moze nie dziata¢
prawidtowo, jesli migdzy nagraniami na tasmie
WYystepuja przerwy.

Wyszukiwanie sceny za
pomoc3 funkcji Cassette
Memory — wyszukiwanie
wedtug tytutu

Funkcja ta umozliwia odnalezienie sceny, do
ktorej dodany zostat tytut (str. 81).

oo @

(e Yo'l Iam
(o)
OOl
o=0
OEs
(enJan)

SEARCH M.

< / Pl

STOP

=

1 Przesun kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

2 Naciénij kilkakrotnie przycisk
SEARCH M. na pilocie, aby wybra¢
opcje [TITLE SEARCH].

3 Nacisnij przycisk 4 (wstecz)/»»
(dalej) na pilocie, aby wybra¢ tytut do
odtworzenia.

Odtwarzanie rozpocznie si¢
automatycznie od wybranego tytutu.

TITLE SEARCH | 4« 0:00:00:00 Bieiﬁca pOZija
1 HELLO! na tasmie
2 HAPPY BIRTHD/
3 HAPPY HOLIDA
4 CONGRATULATIGNS !
5 OUR SWEET BABY
6 WEDDING
Miejsce
rozpoczecia

odtwarzania

Anulowanie operacji
Nacisnij przycisk STOP na pilocie.

© Uwagi

* Wyszukiwanie wedlug tytutu nie jest mozliwe,
jesli w menu §£-8 (EDIT/PLAY) dla opcji
[ SEARCH] wybrano ustawienie [OFF]
(ustawieniem domysInym jest wartos¢ [ON])
(str. 81).

* Funkcja wyszukiwania wedtug tytulu nie bedzie
dziatata prawidtowo, jesli mi¢dzy nagraniami na
taSmie wystepuja przerwy.

Wyszukiwanie scen wedtug
dat nagrania
— wyszukiwanie wedtug dat

W wypadku kasety z funkcja Cassette
Memory mozliwe jest odnalezienie sceny
wedtug daty nagrania (dla opcji [ [cr]
SEARCH] ustawieniem domyslnym jest
warto$¢ [ON]). Jezeli kaseta nie jest
wyposazona w funkcje Cassette Memory,
mozna zlokalizowac¢ miejsce, w ktérym
data nagrania ulega zmianie.

=

o
OO
o=0
oEe
oo

SEARCH M.

< /Pl

STOP

F

=) cigg dalszy
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1 Przesus kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
SEARCH M. na pilocie, aby wybraé
opcje [DATE SEARCH].

3 Nacisnij przycisk < (wstecz)/»»l
(dalej) na pilocie, aby wybraé date
nagrania.

Jezeli kaseta jest wyposazona w funkcje
Cassette Memory, mozna bezposrednio
wybraé dat¢ nagrania.

W przypadku kasety bez funkcji
Cassette Memory mozna wybrac date
poprzednia lub nastgpna w odniesieniu
do biezacej pozycji na tasmie.
Odtwarzanie rozpocznie si¢
automatycznie od miejsca, w ktérym
zmienita si¢ data.

Przyktadowy ekran
(w wypadku kasety z funkcjg Cassette Memory):
[DATE SEARCH | <« 0:(00:00 00 Biezaca pozycia

1 4/ 1/04 & H
T na tasmie

3 5/ 1/04

Miejsce
rozpoczecia

odtwarzania

Anulowanie operacji
Nacis$nij przycisk STOP na pilocie.

© Uwagi

* Jesli czas nagrania wykonanego jednego dnia nie
przekracza dwoch minut, doktadne wyszukanie
punktu, w ktérym zmienia si¢ data nagrania,
moze nie by¢ mozliwe.

* Funkcja wyszukiwania wedtug dat nie bedzie
dziatata prawidtowo, jesli migdzy ujeciami
nagranymi na tasmie wystepuja przerwy.

® Mozliwe jest zarejestrowanie dat/godzin dla
okresu nie dtuzszego niz 6 dni. Jezeli nagrania na
kasecie byly wykonywane w okresie dtuzszym
niz 7 dni, nalezy wyszuka¢ date bez uzycia
funkcji Cassette Memory. Aby wytaczy¢ funkcje
Cassette Memory, wybierz menu -8 (EDIT/
PLAY), a nastepnie opcje [[CM] SEARCH] i
[OFF] (str. 81).
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»Czynnosci zaawansowane " -
3 Dotknij przycisku [MENU], aby

Korzystanie z menu wyswietli¢ ekran indeksowy menu.

Wybieranie opcji T
menu :

STILL SET
MOVIE SET

ZI/E\LL ERASE

Korzystajac z opcji menu wyswietlanych

na ekranie, mozna zmienia¢ rézne

ustawienia lub dokonywacé szczegétowych 4
regulacji.

Za pomoca przyciskow [x]/[~]
wybierz ikon¢ zadanego menu, a
nastepnie dotknij przycisku [0oK].
D CAMERA SET (str. 65)
@=1 MEMORY SET (str. 71)
E& PICT. APPLL (str. 75)

B8 EDIT/PLAY (str. 80)

£ STANDARD SET (str. 85)
9@ TIME/LANGU. (str.91)

@60min T 0:00:00:00

CHTAE= e

(AL ERASE

P-MENU Przetacznik POWER

ol AUDIO B
VOLUME
o] - o

1 Wiacz zasilanie (str. 18).
5 za pomocy przyciskow [=1/[~]
wybierz zadana opcje, a nastepnie
2 Dotknij przycisku [P-VENU. dotknij przycisku [ok].
Zostanie wySwietlone menu Personal
Menu. Czgsto uzywane opcje sa
wyswietlane jako skroty.

Opcje moznaréwniez wybraé, dotykajac
jej bezposrednio.
Zawarto$¢ ekranu mozna przewijac, aby

Przyktad: menu Personal Menu w zobaczy¢ WSZXStkie opcje. ]
trybie PLAY/EDIT Dostepne opcje menu zmieniaja si¢ w
- zaleznosci od trybu zasilania kamery.
@60min_ ¥ 0:00:00:00 . .
Niedostepne opcje beda wyszarzone.

[EIVAR.
13 |VOLUME| | 5opps @60min_ £ 0:00:00:00
REMOTE CTRL: ON
[IREC DATA
CTRL CODE

=

=) cigg dalszy
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6 Wybierz zadane ustawienie.
Symbol zmieni si¢ na [0K]. Jesli
ustawienie ma pozostaé bez zmian,
nalezy dotkna¢ przycisku [©], aby
wrdci¢ do poprzedniego ekranu.

@60min__§ 0:00:00:00
REMOTE CTRL: OFF

[oK]

Ve Dotknij przycisku [0k], a nastepnie
, aby ukry¢ ekran menu.
Kazdorazowe dotknigcie przycisku
(powrdt) powoduje przywrdcenie
ekranu.

Korzystanie ze skrotéw menu
Personal Menu

Dostepne opcje menu zmieniajg si¢ w
zaleznosci od trybu zasilania kamery.
Niedostepne opcje beda wyszarzone.
Skréty mozna dostosowac (str. 92).

1 Dotknij przycisku [P-VENU.
2 Dotknij odpowiedniego ustawienia.

3 Wybierz zadane ustawienie, a nastepnie
dotknij przycisku [OK].

Y Wskazéwki

e Jesli wybrany jest tryb PLAY/EDIT, na ekranie
wyswietlanym po wykonaniu czynnosci
opisanych w punkcie 2 (str. 63) nalezy dotknac
przycisku , aby wyswietli¢ ekran funkcji
wideo. Dotknigcie przycisku umozliwia
powr6t do poprzedniego ekranu.

* Wygodne jest, gdy czgsto uzywane opcje sa
wyswietlane jako skroty w menu Personal Menu.
Aby uzyskaé informacje o dostosowywaniu
menu Personal Menu, patrz strona 92.
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Korzystanie z

menu {3 (CAMERA
SET)

— PROGRAM AE/WHITE BAL./
16:9 WIDE itd.

Z menu CAMERA SET mozna wybrac
wymienione ponizej opcje. Aby uzyskac
informacje na temat wybierania opcji, patrz

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem P>. Gdy dane ustawienie jest
wybrane, wskazniki sa wyswietlane w
nawiasach. Ustawienia, ktére mozna
regulowac, zmieniaja si¢ w zaleznosci od
trybu zasilania kamery. Na ekranie sg
wyswietlane opcje dostgpne w danym
momencie. Niedostgpne opcje sa
wyszarzone.

,» Wybieranie opcji menu” (str. 63).

PROGRAM AE
SPOT METER
EXPOSURE

PROGRAM AE
Wybierajac ponizsze ustawienia, mozna latwo nagrywac obrazy w
sytuacjach, ktére wymagaja zastosowania réznych technik filmowania.
> AUTO Wybierz to ustawienie, gdy nie korzystasz z opcji PROGRAM
AE.
SPOTLIGHT* (tryb Wybierz ten tryb, aby unikna¢ nadmiernego
Swiatta reflektora) rozjasnienia twarzy osob oswietlonych
() silnym swiatlem, na przyktad w teatrze lub na
Slubie.
PORTRAIT (tryp ~ Wybierz ten tryb, aby wyeksponowaé .
delikatnego obiekty znajdujace si¢ na pierwszym planie, @
portretu) (&%) np. osoby i kwiaty, oraz utworzy¢ tagodne tto. { ?%
SPORTS* (tryb ~ Wybierz ten tryb, aby zminimalizowaé
sportowy) (ri ) drgania kamery podczas filmowania szybko
poruszajacych si¢ obiektow, na przyktad
podczas gry w tenisa lub w golfa.
BEACHA&SKI* (tryb Wybierz ten tryb, aby zapobiec
splaza i narty”) nadmiernemu zaciemnieniu twarzy
(%) filmowanych osdb, jesli filmowanie odbywa
si¢ w silnym $wietle bezposrednim lub
odbitym, np. na plazy w lecie lub na stoku
narciarskim.
SUNSET&MOON  Wybierz ten tryb, aby zachowa¢ atmosfere
** (tryb ,,zmierzchi panujaca podczas filmowania zachodu
ksiezyc”) (¢ ) stonica, widokow nocnych, pokazéw ogni
sztucznych oraz neonéw.
=) cigg dalszy
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LANDSCAPE** Wybierz ten tryb podczas filmowania

(tryb krajobrazu)  odlegtych obiektéw, np. gor. Ustawienie to

([a]) zapobiega rowniez ustawianiu ostrosci przez
kamer¢ na szklo lub siatke, jesli filmowanie
odbywa si¢ zza szyby lub siatki.

* Ostro$¢ kamery jest ustawiana tylko dla obiektéw znajdujacych si¢ w Sredniej lub
bardzo duzej odlegtosci.

** Ostros$¢ kamery jest ustawiana tylko dla obiektéw znajdujacych si¢ w duzej
odlegtosci.

© Uwaga

* Tryb [SPORTS] (sportowy) nie dziata, gdy przetacznik POWER jest ustawiony w
pozycji CAMERA-MEMORY.

SPOT METER

Patrz strona 36, aby uzyskac¢ szczegétowe informacje.

EXPOSURE

Patrz strona 37, aby uzyskac¢ szczegétowe informacje.

WHITE BAL.

Balans koloru mozna dostosowa¢ do jasnosci otoczenia, w ktérym
wykonywane jest nagranie.

> AUTO Ten tryb umozliwia nagrywanie z automatyczng regulacja
balansu bieli.

OUTDOOR (-::éjs) e Ten tryb jest przeznaczony do filmowania zachodu lub
wschodu storica, nocnych widokéw, neonéw lub pokazow ogni
sztucznych.

¢ Umozliwia filmowanie scen oswietlonych lampami
fluorescencyjnymi o odcieniu $wiatlta dziennego.

INDOOR (:£x) e Ten tryb jest przeznaczony do filmowania imprez lub scen w
studio, gdzie panujg zmienne warunki o§wietleniowe.
¢ Umozliwia nagrywanie w §wietle lamp telewizyjnych, np. w
studio, oraz miejscach os§wietlonych lampami sodowymi,
rtegciowymi lub fluorescencyjnymi emitujacymi Swiatto o
cieptym zabarwieniu.
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ONE PUSH (n®4) Ten tryb umozliwia nagrywanie z ustawieniem balansu bieli
dobieranym w zaleznosci od §wiatta w otoczeniu.

1 Wybierz opcje [ONE PUSH].

2 Skieruj kamere na bialy przedmiot, np. kartke
papieru, umieszczony w tym samym os$wietleniu, co
filmowany obiekt w taki sposob, aby wypelnita kadr.

3 Dotknij przycisku [n®4].
Zacznie szybko miga¢ znacznik n®a.
Po ustawieniu i zapisaniu w pamigci wartosci balansu
bieli wskaznik przestanie migac.

© Uwagi

¢ Nie nalezy potrzasa¢ kamera podczas szybkiego migania
wskaznika nN®4.

e Jesli wskaznik nN®4 miga wolno, balans bieli nie jest ustawiony
lub nie moégt zostac ustawiony.

e Jesli wskaznik nN®4 stale miga, nawet po dotknieciu przycisku
[OK], nalezy dla opcji [WHITE BAL.] wybra¢ ustawienie
[AUTO].

© Uwagi

¢ Funkcji balansu bieli nie mozna uzywac razem z funkcja NightShot plus ani Super
NightShot plus.

o Jesli kamera zostanie odtaczona od Zrddta zasilania na dtuzej niz 5 minut, opcji tej
zostanie przywrécone ustawienie [AUTO].

¢ Wskazowki
* Aby zapewnic¢ doktadniejsza regulacje balansu koloru w sytuacji, gdy dla opcji
[WHITE BAL.] wybrane jest ustawienie [AUTO], nalezy po ustawieniu
przetacznika POWER w pozycji CAMERA-TAPE skierowac kamer¢ na okoto 10
sekund na niedaleki biaty obiekt, gdy:
— akumulator zostal wyjety w celu jego wymiany,
- kamera zostala wyniesiona z pomieszczenia na zewnatrz przy zastosowaniu statej
ekspozycji lub zostala wniesiona z zewnatrz do pomieszczenia.
¢ Procedur¢ opcji [ONE PUSH] nalezy powtdrzy¢, gdy:
— zostaly zmienione ustawienia opcji[PROGRAM AE], a dla opcji [WHITE BAL.]
wybrano ustawienie [ONE PUSH];
— kamera zostala wyniesiona z pomieszczenia na zewnatrz lub odwrotnie.
¢ Przy oswietleniu lampami fluorescencyjnymi dajacymi §wiatto biate lub o zimnym
odcieniu dla opcji [WHITE BAL.] nalezy wybrac ustawienie [AUTO] lub [ONE

PUSH].
AUTO SHUTTER
>ON Wybierz ten tryb, aby podczas nagrywania w silnym swietle
migawka elektroniczna wlaczata si¢ automatycznie.
OFF Wybierz ten tryb podczas nagrywania bez uzycia migawki
elektroniczne;j.
SPOT FOCUS

Patrz strona 39, aby uzyska¢ szczegétowe informacje.
=) cigg dalszy
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FOCUS

Patrz strona 40, aby uzyska¢ szczegétowe informacje.

FLASH SET

Nalezy pamigtac, Zze ustawienia te nie dzialaja z zewnetrznymi lampami
blyskowymi, ktdre nie obstuguja nastepujacych ustawien:

FLASH MODE

>ON Wiacza lampe btyskowa (wyposazenie opcjonalne) niezaleznie
od warunkow oswietlenia.

ON © DCR-HC40E:
Wtacza lampg btyskowa (wyposazenie opcjonalne) niezaleznie
od warunkéw oswietlenia. Lampa btyskowa wiacza sie
odpowiednio wczesnie w celu zredukowania efektu czerwonych
oczu.

AUTO Wtacza lampe blyskowa (wyposazenie opcjonalne)
automatycznie.

AUTO © DCR-HCA40E:
Wtacza lampe blyskowa (wyposazenie opcjonalne)
automatycznie. Lampa blyskowa wlacza si¢ odpowiednio
wezesnie w celu zredukowania efektu czerwonych oczu.

© Uwaga

* DCR-HCA40E:

Jesli lampa btyskowa nie moze zapewni¢ redukc;ji efektu czerwonych oczu, mozna
wybrac tylko ustawienie [ON] lub [AUTO].

FLASH LEVEL
Do nagrywania przy uzyciu zewnetrznej lampy btyskowej (wyposazenie
opcjonalne) mozna wybraé odpowiednie ustawienie lampy.

HIGH (4+) Umozliwia zwigkszenie jasnosci btysku w stosunku do
ustawienia standardowego.

>NORMAL (4 ) Ustawienie standardowe.

LOW (4-) Umozliwia zmniejszenie jasnosci btysku w stosunku do
ustawienia standardowego.

© Uwaga
e Jesli kamera zostanie odlaczona od Zrédta zasilania na dtuzej niz 5 minut, opcji tej
zostanie przywrécone ustawienie NORMAL].

SUPER NSPLUS

Patrz strona 38, aby uzyskac szczegétowe informacje.
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NS LIGHT

Podczas nagrywania z uzyciem funkcji NightShot plus mozna uzyskaé
wyrazniejsze obrazy, uzywajac nadajnika NightShot do emisji promieni
podczerwonych (niewidzialnych).

>ON Wybierz to ustawienie, aby korzystac z funkcji NightShot Light
(str. 38).
OFF Wybierz to ustawienie, aby wylaczy¢ funkcje NightShot Light
(str. 38).
COLOR SLOW S

Patrz strona 38, aby uzyska¢ szczegétowe informacje.

SELF-TIMER

Patrz strona 28, 32, aby uzyskac¢ szczegélowe informacje.

DIGITAL ZOOM

16:9 WIDE

Aby nagrywac obraz na tasmie ze zblizeniem wi¢kszym niz 10-krotne,
mozna wybra¢ maksymalng wartos¢ zblizenia. Nalezy jednak pamigtaé, ze
jakos$¢ obrazu zmniejsza si¢ przy korzystaniu ze zblizenia cyfrowego.
Funkcja ta jest uzyteczna podczas nagrywania powigkszen odlegtych
obiektéw, np. ptakéw.

— Po prawej stronie paska znajduje sie strefa
(] —— zblizenia cyfrowego.

Strefa zblizenia jest wy$wietlana podczas
wybierania wartosci zblizenia.

>OFF Wybierz to ustawienie, aby wylaczy¢ zblizenie cyfrowe.
Zblizenie o wartosci maksymalnej 10 jest realizowane optycznie.

20 x Wybierz to ustawienie, aby wiaczy¢ zblizenie cyfrowe. Zblizenie
od 10- do 20-krotnego jest realizowane cyfrowo.

120 x Wybierz to ustawienie, aby wiaczy¢ zblizenie cyfrowe. Zblizenie
od 10- do 120-krotnego jest realizowane cyfrowo.

Mozliwe jest nagrywanie na ta§meg obrazu panoramicznego o proporcjach
16:9 przeznaczonego do odtwarzania na ekranie telewizora
panoramicznego 16:9 (tryb [16:9WIDE]).

=) cigg dalszy
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Gdy dzwignia regulacji zblizenia zostanie przesunigta w stron¢ oznaczenia
» W7, dzieki wiaczeniu tej funkcji (ustawienie [ON]) kamera oferuje jeszcze
szerszy kat rejestracji obrazu niz przy ustawieniu [OFF].

Nalezy réwniez zapoznac si¢ z instrukcja obstugi dostarczona z
odbiornikiem TV.

Obraz wys$wietlany na ekranie LCD/wizjerze

5
ol

@ Obraz wyswietlany na ekranie panoramicznego odbiornika TV o

proporcjach 16:9*

Obraz wys$wietlany na ekranie standardowego odbiornika TV**

* Gdy panoramiczny odbiornik TV jest przetaczony w tryb pelnoekranowy, obraz
jest wyswietlany na catym ekranie.

** Obraz odtwarzany w trybie 4:3. Podczas odtwarzania obrazu w trybie
panoramicznym wyglada on tak samo jak na ekranie LCD lub w wizjerze.

>OFF Ustawienie standardowe (umozliwiajace nagrywanie obrazow
przeznaczonych do odtwarzania na ekranie odbiornika TV o
proporcjach ekranu 4:3). Nagrywany obraz nie bedzie

panoramiczny.

ON (j6:9) Wybierz to ustawienie, aby nagrywac obraz przeznaczony do
odtwarzania na ekranie panoramicznego odbiornika TV o
proporcjach 16:9.

STEADYSHOT

Te funkcje mozna wybraé, aby skompensowaé drgania kamery.

>ON Ustawienie standardowe (powoduje wlaczenie funkcji
SteadyShot).

OFF () Wybierz to ustawienie, aby wylaczy¢ funkcje SteadyShot.

Wybierz to ustawienie podczas filmowania nieruchomego
obiektu ze statywu lub w przypadku korzystania z wymiennego
obiektywu (wyposazenie opcjonalne). Mozna wowczas uzyskac
bardzo naturalny obraz.
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Ustawienia domyslne sa oznaczone

Ko rzystan ie Z symbolem P>. Gdy dane ustawienie jest

wybrane, wskazniki sa wyswietlane w

m e n u EE] nawiasach. Ustawienia, ktére mozna

regulowac, zmieniaja si¢ w zaleznosci od

(M E M O RY S E-n trybu zasilania kamery. Na ekranie sg

wyswietlane opcje dostgpne w danym

— BURST/QUALITY/IMAGE SIZE/ momencie. Niedostepne opcje sa

ALL ERASE/NEW FOLDER itd. wyszarzone.
Z menu MEMORY SET mozna wybraé res

wymienione ponizej opcje. Aby uzyskaé
informacje na temat wybierania opcji, patrz
» Wybieranie opcji menu” (str. 63).

@3 MEMORY SET

STILL SET
MOVIE SET

a IE:ORMAT

STILL SET

® BURST
W wypadku modelu DCR-HC40E:
Mozna nagrywa¢ kilka obrazéw nieruchomych jeden po drugim. Liczba
obrazéw, ktére mozna nagraé, zalezy od rozmiaru obrazu i miejsca
dostepnego na karcie ,,Memory Stick Duo”.
1 Wybierz ustawienie [NORMAL] lub [EXP. BRKTG], a nastepnie
dotknij przycisku [OK].

>OFF Wybierz to ustawienie, gdy nagrywanie nie jest
wykonywane w trybie ciagtym.

NORMAL (CTJj)  Umozliwia nagrywanie od 4 (1152 x 864) do 13 (640 x 480)
obrazéw w trybie ciaglym w odstegpach okoto 0,5-

sekundowych.
EXP. BRKTG Umozliwia nagrywanie trzech kolejnych obrazow z réznymi
(BRK) ustawieniami ekspozycji w odstepach okoto 0,5-

sekundowych. Mozna poréwnac te trzy obrazy i wybrac z
nich obraz nagrany przy najlepszej ekspozycji.

2 Dotknij przycisku [X].

3 Nacisnij do konca przycisk PHOTO.
Przy ustawieniu [NORMAL] zostanie nagrana maksymalna liczba
obrazéw, jesli przycisk PHOTO bedzie nacisni¢ty do korca.

© Uwagi

¢ Podczas ciggtego nagrywania obrazéw lampa btyskowa (wyposazenie opcjonalne)
nie dziata.

¢ Maksymalna liczba obrazow zostanie nagrana w trybie samowyzwalacza lub gdy
uzytkownik bedzie korzystac z pilota.

¢ Tryb [EXP. BRKTG] nie dziata, gdy na karcie ,,Memory Stick Duo” jest za mato
miejsca na zapisanie 3 obrazéw.

o Jesli na ekranie LCD trudno zobaczy¢ r6znice migdzy obrazami nagranymi w trybie
[EXP. BRKTG], nalezy podiaczy¢ kamere do odbiornika TV lub komputera.

=) cigg dalszy
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® QUALITY

>FINE (FINE) Wybierz to ustawienie, aby nagrywac obrazy nieruchome o
wysokiej jakosci (skompresowane do okoto 1/4 oryginalnego

rozmiaru).
STANDARD Wybierz to ustawienie, aby nagrywac obrazy nieruchome o
(STD) standardowej jakosci (skompresowane do okoto 1/10

oryginalnego rozmiaru).

® IMAGE SIZE
W wypadku modelu DCR-HC40E:

>1152 x 864 Umozliwia nagrywanie obrazéw nieruchomych przeznaczonych
(m52 ) do odtwarzania na duzym ekranie. Ustawienie to mozna wybrac

tylko w trybie CAMERA-MEMORY.

640 x 480 ([_ gyo) Umozliwia nagrywanie wielu obrazéw nieruchomych lub
nagrywanie obrazow przeznaczonych do odtwarzania na maltym

ekranie.
MOVIE SET
HIMAGE SIZE
>320 x 240 Wybierz to ustawienie, aby nagrywac filmy przeznaczone do
(ﬂ- 3”20) odtwarzania na duzym ekranie lub aby uzyska¢ wyrazniejsze
obrazy.

160 x 112 (BE%O) Wybierz to ustawienie, aby uzyska¢ dtuzszy czas nagrywania.

i# REMAINING

> AUTO Wybierz to ustawienie, aby wyswietli¢ pozostala pojemnosé
karty pamigci ,,Memory Stick Duo” w nastepujacych
przypadkach:

® Po wlozeniu karty pamiegci ,,Memory Stick Duo”, gdy
przetacznik POWER jest ustawiony w trybie CAMERA-
MEMORY (przez okoto 5 sekund).

o Jesli pozostata pojemnosé karty pamigci ,,Memory Stick Duo”
wynosi ponizej 2 minut, gdy wybrany jest tryp CAMERA-
MEMORY.

e Na poczatku lub na koricu filmu (przez okoto 5 sekund).

ON Wybierz to ustawienie, aby zawsze byla wyswietlana pozostata
pojemnos¢ karty pamigci ,,Memory Stick Duo”.

<1 ALL ERASE

Z karty pamigci ,,Memory Stick Duo” mozna usuna¢ wszystkie obrazy,
ktére nie sa zabezpieczone. Aby uzyskac informacje o usuwaniu obrazéw
pojedynczo, patrz strona 111.
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1 Wybierz ustawienie [ALL FILES] lub [CURRNT FOLDER].

ALL FILES Wybierz to ustawienie, aby usuna¢ wszystkie obrazy na
karcie pamigci ,,Memory Stick Duo”.

CURRNT FOLDER Wybierz to ustawienie, aby usunaé wszystkie obrazy w
wybranym folderze odtwarzania.

2 Dotknij dwukrotnie przycisku [YES].
Aby anulowa¢ usuniecie wszystkich obrazéw, nalezy wybra¢ opcje
[NO].

3 Dotknij przycisku [X].

© Uwagi

¢ Folder nie zostanie usunigty, nawet jesli zostang usunigte wszystkie znajdujace si¢ w
nim obrazy.

¢ Podczas wyswietlania komunikatu [T7] Erasing all data...] (wWymazywanie
wszystkich danych) nie nalezy wykonywac zadnej z ponizszych czynnosci:
— Przesuwanie przetacznika POWER w celu wybierania innych trybow zasilania.
— Naciskanie jakichkolwiek przyciskow.
- Wyjmowanie karty pamieci ,,Memory Stick Duo”.

<1 FORMAT

FILE NO.

Dostarczona lub nowo zakupiona karta pamigci ,,Memory Stick Duo”
zostata sformatowana fabrycznie i nie wymaga formatowania.

Aby uzyskac szczegétowe informacje na temat karty pamieci ,,Memory
Stick Duo”, patrz strona 133.

1 Dotknij dwukrotnie przycisku [YES].
Aby anulowa¢ formatowanie, nalezy wybrac opcje [NOJ.

2 Dotknij przycisku [X].

© Uwagi

® Podczas wyswietlania komunikatu [ T7] Formatting...] nie nalezy wykonywac zadnej
z ponizszych czynnosci:
— Przesuwanie przetacznika POWER w celu wybierania innych trybow zasilania.
— Naciskanie jakichkolwiek przyciskow.
- Wyjmowanie karty pamigci ,,Memory Stick Duo”.

¢ Formatowanie powoduje skasowanie calej zawartosci karty pamigci ,,Memory Stick
Duo”, w tym takze obrazéw chronionych i nowo utworzonych folderéw.

>SERIES Wybierz to ustawienie, aby przypisywac kolejne numery do
plikéw, nawet jesli karta pamigci ,,Memory Stick Duo” zostanie
wymieniona na inna. Po utworzeniu nowego folderu lub po
zmianie folderu nagrywania kolejnosé numeréw plikéw zostanie
wyzerowana.

RESET Wybierz to ustawienie, aby po kazdej wymianie karty pamigci
numeracja plikow byla przywracana do wartosci 0001 ,,Memory
Stick Duo”.

=) cigg dalszy

Korzystanie zmenu |73

nuaw z aiueisAzioy| I



74

NEW FOLDER

Na karcie pamieci ,,Memory Stick Duo” mozna utworzy¢ nowy folder (od
numeru 102MSDCF do numeru 999MSDCEF). Jesli folder jest petny
(zawiera maksymalng liczbg obrazow — 9999), automatycznie tworzony
jest nowy folder.

1 Dotknij przycisku [YES].
Nowo utworzony folder otrzyma kolejny numer nastgpujacy po
numerze poprzedniego folderu.
Aby anulowaé tworzenie folderu, nalezy wybra¢ opcje [NO].

2 Dotknij przycisku [X].

© Uwagi

¢ Nie mozna usuwac utworzonych folderéw przy uzyciu kamery. Nalezy sformatowaé
karte pamieci ,,Memory Stick Duo” (str. 73) lub usunac foldery przy uzyciu
komputera.

e Liczba obrazow, ktére mozna nagraé na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo”
zmniejsza si¢ wraz ze wzrostem liczby folderéw znajdujacych si¢ na karcie ,, Memory
Stick Duo”.

REC FOLDER

PB FOLDER

Domyslnie obrazy sa zapisywane w folderze 101MSDCEF. Istnieje
mozliwos¢ wybrania folderu przeznaczonego do zapisywania obrazéw. Za
pomoca menu [NEW FOLDER] nalezy utworzyé nowe foldery, przy uzyciu
przycisku [a]/[+] nalezy wybrac folder, ktory bedzie uzywany do
nagrywania, a nastepnie dotknaé przycisku [OK].

W przypadku duzej liczby obrazéw ich posortowanie w folderach umozliwi
latwiejsze wyszukiwanie.

Za pomoca przyciskow [« ]/[¥] nalezy wybrac folder odtwarzania, a
nastepnie dotknac przycisku [OK].
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wybrane, wskazniki sag wySwietlane w

Ko rzyst a n ie Z nawiasach. Ustawienia, ktore mozna

regulowad, zmieniaja si¢ w zaleznosci od

menu E—&% (PICT_ trybu zasilania kamery. Na ekranie sa

wyswietlane opcje dostgpne w danym

APPLI _) — PICT. EFFECT/ momencie. Niedostepne opcje sa
wyszarzone.

SLIDE SHOW/FRAME REC/

INTERVAL REC/INT. REC-STL itd. @comn_ ¥ SY 00000

x]

Z menu PICT. APPLI. mozna wybrac
wymienione ponizej opcje. Aby uzyskac
informacje na temat wybierania opcji, patrz
»Wybieranie opcji menu” (str. 63).
Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem P>. Gdy dane ustawienie jest

E<S  PICT APPL.

FADER
TIOVERLAP
D. EFFECT

FADER

Patrz strona 41, aby uzyska¢ szczegétowe informacje.
<1 OVERLAP

Patrz strona 42, aby uzyska¢ szczegétowe informacje.
D. EFFECT

Patrz strona 43 i 51, aby uzyska¢ szczegétowe informacje.

PICT. EFFECT

Przed lub po nagraniu obrazu na tasmie mozna doda¢ do niego efekty
specjalne (takie jak na filmach). Po wybraniu efektu na ekranie pojawia si¢

symbol [P+,

>OFF Wybierz to ustawienie, jesli nie uzywasz ustawienia efektow na
obrazie.

NEG.ART Wybierz to ustawienie, aby nagrywac/ :
odtwarza¢ obraz z odwréconymi kolorami i N
jasnoscia.

SEPIA Wybierz to ustawienie, aby nagrywac/odtwarzac obraz w
odcieniach sepii.

B&W Wybierz to ustawienie, aby nagrywac/odtwarzac obraz

monochromatyczny (czarno-biaty).

=) cigg dalszy
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SOLARIZE Wybierz to ustawienie, aby nagrywac/

odtwarzac obraz wygladajacy jak ilustracja o
duzym kontrascie.

PASTEL Wybierz to ustawienie, aby nagrywac obraz

wygladajacy jak pastelowy rysunek. (Ten o\l7 J{L?Z\f’f 0
efekt jest niedostgpny podczas odtwarzania.) )

MOSAIC Wybierz to ustawienie, aby nagrywac obraz

wygladajacy jak mozaika. (Ten efekt jest
niedostepny podczas odtwarzania.)

© Uwaga
¢ Nie mozna dodawac efektow do obrazéw pobranych z zewnatrz. Nie mozna réwniez
wysyla¢ obrazéw z dodanymi efektami za posrednictwem interfejsu § DV.

¢ Wskazéwka
¢ Obrazy poddane edycji za pomoca funkcji efektéw na obrazie mozna skopiowaé na
karte pamieci ,,Memory Stick Duo” (str. 99) lub na inng tasme (str. 96).

MEMORY MiIX

Patrz strona 45, aby uzyska¢ szczegétowe informacje.

PB ZOOM

Patrz strona 56, aby uzyska¢ szczegétowe informacje.

SLIDE SHOW

Obrazy przechowywane na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo” (lub w
wybranym folderze odtwarzania) mozna odtwarzac po kolei (pokaz
slajdow).

1
2
3

Korzystanie z menu

Dotknij przycisku .
Dotknij przycisku [PB FOLDER].

Wpybierz opcje [ALL FILES] lub [CURRNT FOLDER], a nastepnie
dotknij przycisku [OK].

D>ALL FILES (@) Wybierz to ustawienie, aby rozpoczaé pokaz slajdéw
polegajacy na wyswietlaniu wszystkich obrazéw zapisanych
na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo”.

CURRNTFOLDER Wybierz to ustawienie, aby rozpoczaé pokaz slajdow

() polegajacy na wyswietlaniu wszystkich obrazow
znajdujacych si¢ w biezacym folderze odtwarzania [PB
FOLDER] (str. 74).

Dotknij przycisku [REPEAT].



5 Dotknij przycisku [ON] lub [OFF], a naste¢pnie [0K].

>ON (CD) Wybierz to ustawienie, aby powtarza¢ pokaz slajdéw.

OFF Wybierz to ustawienie, aby odtworzy¢ pokaz slajdow tylko
raz.

6 Dotknij przycisku [END].

7 Dotknij przycisku [START].
Kamera odtworzy kolejne obrazy nagrane na karcie pamigci ,,Memory
Stick Duo”.
Aby anulowad pokaz slajdéw, nalezy dotkna¢ przycisku [END]. Aby
wiaczy¢ pauze, nalezy dotkna¢ przycisku [PAUSE].

¢ Wskazowki

e Pierwszy obraz pokazu slajdéw mozna wybraé, dotykajac przyciskéw [ — 1/ + |
przed dotknigciem przycisku [START].

e Jesli w ramach pokazu slajdow odtwarzane sa filmy, mozna regulowaé gto$nosc,
dotykajac przycisku (ciszej)/ (gtosnie;j).

FRAME REC

Istnieje mozliwos$¢ nagrywania obrazow przy uzyciu efektu animacji
wykorzystujacego technologie zdje¢ poklatkowych. Efekt ten mozna
uzyskac, na przemian stosujac funkcje nagrywania poklatkowego i
przemieszczajac nieco filmowany obiekt. Aby unikngé¢ drgan kamery,
nalezy obstugiwac ja za pomocg pilota.

>OFF Wybierz to ustawienie, aby nagrywaé w standardowym trybie
nagrywania.

ON (@) Wybierz to ustawienie, aby nagrywaé obrazy przy uzyciu funkcji
FRAME REC.

1 Wybierz ustawienie [ON], a nastepnie dotknij
przycisku [0K].

2 Dotknij przycisku [X].

3 Naciénij przycisk REC START/STOP.

Zostanie nagrany obraz (okoto 5 klatek), a nastgpnie
kamera przejdzie w tryb oczekiwania.

4 Przesun obiekt i powtérz czynnosé 3.

© Uwagi

¢ Jesli funkcja nagrywania poklatkowego jest uzywana w sposob ciagly, czas pozostaty
do korca tasmy nie bedzie podawany prawidtowo.

¢ Ostatnia scena bedzie diuzsza od pozostatych.

INTERVAL REC

Obrazy na tasSmie mozna nagrywac z wybranym interwatem, np. podczas
nagrywania rozkwitania kwiatoéw itd. Kamerg¢ nalezy podtaczy¢ do gniazda
Sciennego przy uzyciu zasilacza sieciowego dostarczonego z kamera.

=) cigg dalszy
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[a]

|

[a]

|

N

(b] [b]

a: [REC TIME]
b: [INTERVAL]

Dotknij przycisku .
Dotknij przycisku [INTERVAL].

3 Wybierz zadany czas interwalu (30 sekund, 1, 5 lub 10 minut), a
nastepnie dotknij przycisku [ok].

4 Dotknij przycisku [REC TIME].

5 Wybierz zadany czas nagrywania (0,5; 15 1,5 lub 2 sekundy), a nastepnie
dotknij przycisku [OK].

6 Dotknij przycisku [END].

7 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie [OK].
>OFF Aby wylaczy¢ nagrywanie interwatowe.
ON ({¥3e5)  Aby nagrywac obrazy ruchome na tasmie z wybranym

interwalem.

8 Dotknij przycisku [X].
Na ekranie zacznie miga¢ symbol 2]

9 Naciénij przycisk REC START/STOP.
Symbol i3 przestanie migaé i rozpocznie si¢ nagrywanie
interwalowe.
Aby anulowaé nagrywanie interwatowe, nalezy wybrac¢ ustawienie
[OFF] w punkcie 7.

© Uwagi

* Funkcji nagrywania interwalowego nie mozna uzywac razem z funkcja naktadania
obrazOow z pamieci:

® Czas nagrywania moze réznic si¢ o maksymalnie + 5 klatek w stosunku do
wybranego czasu nagrywania.

Y Wskazowki

o Jesli ostro$c jest ustawiana recznie, mozna nagrywacé wyrazne obrazy nawet przy
zmianach oswietlenia (str. 40).

¢ Podczas nagrywania mozna wylaczy¢ sygnalizacje dZzwigkowa (str. 89).

INT. REC-STL

Funkcja ta jest przydatna do obserwowania ruchu chmur lub zmian $wiatta
dziennego. Kamera bedzie rejestrowata obrazy nieruchome z wybranym
interwalem i nagrywala je na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo”.
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[b] [b]
a: Czas filmowania
b: Interwat
1 Dotknij przycisku .

2 Wybierz zadany czas trwania interwatu (1, 5 lub 10 minut), a nast¢pnie
dotknij przycisku [0K].
3 Dotknij przycisku [ON], a nastepnie dotknij przycisku [OK].

>OFF Aby wylaczy¢ nagrywanie interwatowe.

ON (i3mm)) Aby nagrywac obrazy nieruchome na karcie pamigci
~Memory Stick Duo” z wybranym interwatem.

4 Dotknij przycisku [X].
Zacznie migaé symbol .

5 Nacisnij do konca przycisk PHOTO.
i;m Symbol przestanie migac i rozpocznie si¢ nagrywanie interwatowe
fotografii.
Aby anulowac nagrywanie interwatowe fotografii, w punkcie 3 nalezy
wybrac ustawienie [OFF].

DEMO MODE

PRINT

Po uptywie okoto 10 minut od wyjecia z kamery kasety lub karty pamigci
»~Memory Stick Duo” i wybrania trybu CAMERA-TAPE zostanie
wlaczony tryb demonstracyjny.

>ON Wybierz to ustawienie, aby zobaczy¢ przeglad dostepnych
funkcji, np. gdy uzywasz tej kamery po raz pierwszy.

OFF Wybierz to ustawienie, jesli nie cheesz korzystaé z trybu DEMO
MODE.

© Uwaga

¢ Tryb demonstracyjny nie zostanie uaktywniony, jesli przetacznik NIGHTSHOT
PLUS znajduje si¢ w pozycji ON.
¢ Wskazéwki
¢ Tryb demonstracyjny zostanie zawieszony w opisanych ponizej sytuacjach.
— Jesli podczas demonstracji zostanie dotknigty ekran. (Tryb demonstracyjny
zostanie uruchomiony ponownie po uptywie okoto 10 minut.)

—Jesli do kamery zostanie wtozona kaseta lub karta pamieci ,,Memory Stick Duo”.

— Jesli zostal wybrany inny tryb niz CAMERA-TAPE.

o Jesli kamera jest zasilana z akumulatora, a dla opcji [A.SHUT OFF] zostato
wybrane ustawienie [5 min], po uplywie okoto 5 minut nastapi wylaczenie zasilania
(str. 90).

Patrz strona 114, aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje.
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Ustawienia domyslne sa oznaczone

Ko rzystan ie Z symbolem B>. Ustawienia, ktére mozna

regulowac, zmieniaja si¢ w zaleznosci od

menu %% (ED IT/ trybu zasilania kamery. Na ekranie sa

wyswietlane opcje dostgpne w danym

P LAY) — i TITLE/W TAPE momencie. Niedostepne opcje sa
TITLE itd wyszarzone.

@60min - & 0:00:00:00
Z menu EDIT/PLAY mozna wybrac X
wymienione ponizej opcje. Aby uzyskaé
informacje na temat wybierania opcji, patrz
»Wybieranie opcji menu” (str. 63).

&l VAR. SPD PB
) REC CTRL

AUIE] DUB CTRL

VAR. SPD PB

Patrz strona 50, aby uzyskac szczegétowe informacje.

REC CTRL

W przypadku nagrywania na tasmie.
Patrz strona 97 i 100, aby uzyskacé szczegétowe informacje.

AUD DUB CTRL

Patrz strona 109, aby uzyskac szczegétowe informacje.

PROG. EDIT

OTHER DEVICE = Wybierz to ustawienie, aby tworzy¢ programy i kopiowaé
wybrane sceny na tasme umieszczona w magnetowidzie
(str. 101).

MEMORY STICK Wybierz to ustawienie, aby tworzy¢ programy i kopiowac
wybrane sceny na karte pamigci ,,Memory Stick Duo” (str. 105).

% REC CTRL

W przypadku nagrywania na karcie pamigci ,Memory Stick Duo”.
Patrz strona 97 i 99, aby uzyskac szczegdtowe informacje.

BURN DVD

Jesli kamera jest podiaczona do komputera osobistego z serii Sony VAIO,
przy uzyciu tego polecenia mozna z fatwoscia nagrac na ptycie DVD obraz
nagrany na tasmie (Bezposredni dost¢p do programu ,,Click to DVD”).
Szczegdétowe informacje mozna znalez¢é w dostarczonej instrukcji
zatytulowanej ,,Przewodnik po aplikacjach komputerowych”.
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BURN VCD

Jesli kamera jest podiaczona do komputera osobistego, przy uzyciu tego
polecenia mozna z tatwoscia nagra¢ na ptycie CD-R obraz nagrany na
tasmie (Bezposredni dostep do programu Video CD Burn). Szczegétowe
informacje mozna znalez¢ w dostarczonej instrukcji zatytutowanej
~Przewodnik po aplikacjach komputerowych”.

END SEARCH
EXEC Wybierz to ustawienie, aby wlaczy¢ funkcje END SEARCH.
Ostatnio nagrany obraz bedzie odtwarzany przez okoto 5
sekund, a nast¢pnie kamera zatrzyma si¢ automatycznie.
CANCEL Wybierz to ustawienie, aby zatrzymac¢ funkcje END SEARCH.
SEARCH
>ON Wybierz to ustawienie, aby wyszukac sceng, tytut itp. przy uzyciu
funkcji Cassette Memory (str. 61).
OFF Wybierz to ustawienie, aby wyszukiwac bez uzycia funkcji
Cassette Memory.
TITLE

Wszelkie tytuty natozone na ta§me¢ za pomoca kamery moga by¢
przegladane tylko przy uzyciu kasety wideo ")\ obstugujacej funkcje
indeksowania tytutéw. Po natozeniu tytutu mozna go odnalez¢ za pomoca
funkcji wyszukiwania wedtug tytutléw. Na kasecie z funkcjg Cassette
Memory mozna natozy¢ do 20 tytutéw (o dtugosci ok. 5 znakow). Jesli
jednak na kasecie nagrane sg inne dane (6 informacji o dacie/godzinie/1
etykieta kasety), wowczas mozna umiescic na niej tylko 11 tytutow.

1 Wpybierz zadany tytul sposréd wyswietlanych (2 oryginalnych tytutéw
utworzonych wczesniej i zaprogramowanych tytulow
przechowywanych w kamerze). Oryginalne tytuly (maksymalnie 2
tytuly o dlugosci do 20 znakéw kazdy) mozna utworzy¢ w nastepujacy
sposob.

Q Wybierz ustawienie [CUSTOM 1” ”] lub [CUSTOM 2 ” ] za
pomoca przyciskéw [ v ]/[« ], a nastepnie dotknij przycisku [2].

@ Dotknij kilkakrotnie przycisku, aby wybraé zadany znak sposréd
przypisanych temu przyciskowi.

=) cigg dalszy
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ErTITLE STBY _ 0:00:00

END
L}

&?! || ABC || DEF * hd

123 | 678
GHI || kL || Mo |[ 123 || €78

PR [[ruv [ | 1]

Aby skasowa¢é znak: dotknij przycisku [ < 1.
Aby wstawi¢ spacje: dotknij przycisku [5].

© Dotknij przycisku , aby przesuna¢ kursor [ w celu wybrania
kolejnego znaku, a nastepnie wprowadz znak w taki sam sposéb.

O Po zakorczeniu wprowadzania znakéw dotknij przycisku [OK].

2 Dotknij przycisku [OK].

3 W razie potrzeby dotknij przyciskow (kolor), [a]/[¥]
(polozenie), [SIZE], aby wybra¢ wymagany kolor, polozenie lub
rozmiar.

Kolor

biaty — 261ty — fioletowy — czerwony — biekitny — zielony —
niebieski

Potozenie

Mozna wybra¢ od 8 do 9 wariantéw potozenia.

Rozmiar

maly «— duzy

(Po wprowadzeniu wigcej niz 13 znakéw mozna wybra¢ tylko maty
rozmiar.)

4 Dotknij przycisku [0K].

5 Dotknij przycisku [SAVE].

Podczas odtwarzania, pauzy w odtwarzaniu lub nagrywania

Wskaznik [TITLE SAVE] jest wyS§wietlany na ekranie przez okoto 5

sekund i tytul zostaje zapisany.

W trybie gotowosci do nagrywania

Pojawia si¢ wskaznik [TITLE]. Po naci$nigciu przycisku REC START/

STOP w celu rozpoczgcia nagrywania wskaznik [TITLE SAVE] jest

wys$wietlany na ekranie przez okoto 5 sekund i tytul zostaje zapisany.
© Uwagi

¢ Punkt natozenia tytutu moze zostac rozpoznany jako sygnat indeksu podczas
przeszukiwania nagrania przy uzyciu innego urzadzenia wideo.

e Jesli kamera jest zasilana z akumulatora i nie bedzie uzywana przez 5 minut,
zasilanie zostanie automatycznie wytaczone zgodnie z domyslnym ustawieniem
kamery. Jesli wprowadzanie znakéw moze potrwac 5 minut lub dtuzej, w menu
(STANDARD SET) dla opcji [A.SHUT OFF] nalezy wybrac ustawienie [NEVER]
(str. 90). Zasilanie nie zostanie wylaczone. Nawet jesli zasilanie zostanie wylaczone,
wprowadzone znaki beda przechowywane w pamigci. Nalezy wiaczy¢ ponownie
zasilanie, a nastgpnie rozpoczaé ponownie wykonywanie czynnosci od punktu 1, aby
kontynuowa¢ naktadanie tytutu.

‘¢ Wskazéwka
¢ Aby zmieni¢ utworzony tytut, nalezy w punkcie 1 wybrac tytut, a nastepnie dotknaé
przycisku [OK]. Nastepnie nalezy ponownie wybraé znaki.
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nTITL ERASE

1

2

nTITLE DISP

Wybierz tytul przeznaczony do usuniecia za pomoca przyciskow
[«1/[=], a nastepnie dotknij przycisku [OK].

Potwierdz operacje usuniecia wybranego tytulu, a nastepnie dotknij
przycisku [YES].

Aby anulowac t¢ operacje, dotknij przycisku [NO].

Dotknij przycisku [X].

Podczas odtwarzania obrazu mozna wyswietli¢ tytut.

>ON Wybierz te opcje¢, aby wyswietli¢ tytul podczas wyswietlania

sceny z nalozonym tytutem.

OFF

Wybierz to ustawienie, jesli tytut nie ma by¢ wyswietlany.

<1 TAPE TITLE

Kasecie z funkcja Cassette Memory mozna nadac etykiete (o dtugosci do 10
znakow).

Etykieta bedzie wyswietlana przez okoto 5 sekund po wybraniu trybu
CAMERA-TAPE i wloZeniu kasety lub po wybraniu trybu PLAY/EDIT.
Jesli kaseta zawiera natozone tytuly, jednoczesnie wyswietlone zostang
maksymalnie 4 tytuly.

1

3
4

Dotknij kilkakrotnie przycisku, aby wybraé zadany znak sposréd
przypisanych temu przyciskowi.

EFTAPE TITLE |STBY _ 0:00:00
END
u

&? || ABC || DEF || « -+

123 || 678
GHI || kL |[MNO || 58 | %6

P o ] ol

Aby skasowaé znak: dotknij przycisku [« ].

Aby wstawié spacje: dotknij przycisku [5].

Dotknij przycisku , aby przesunaé kursor [0 w celu wybrania
kolejnego znaku, a nastepnie wprowadz znak w taki sam sposéb.
Po zakonczeniu wprowadzania znakoéw dotknij przycisku [OK].

Dotknij przycisku [X].

¢ Wskazowki

¢ Aby skasowac utworzong etykiete, nalezy kilkakrotnie dotknaé przycisku w
celu usunigcia znakow, a nastepnie dotknac przycisku [OK].

¢ Abyzmienié utworzong etykiete, nalezy wlozy¢ kasete do kamery i wykonac kolejne
czynnosci procedury od punktu 1.

=) cigg dalszy
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ALL ERASE

Mozna usuna¢ jednoczes$nie wszystkie dane, takie jak data, tytut i etykieta
kasety zapisane za pomoca funkcji Cassette Memory.

1 Dotknij dwukrotnie przycisku [YES].
Aby anulowaé usunigcie wszystkich danych, wybierz opcje [NO].

2 Dotknij przycisku [X].
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Korzystanie z
menu
(STANDARD SET)

- E=IREC MODE/MULTI-SOUND/
AUDIO MIX/USB-CAMERA itd.

Z menu STANDARD SET mozna
wybra¢ wymienione ponizej opcje. Aby
uzyskac informacje na temat wybierania
tych opcji, patrz ,, Wybieranie opcji menu”

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem >. Gdy dane ustawienie jest
wybrane, wskazniki sag wyswietlane w
nawiasach. Ustawienia, ktére mozna
regulowacd, zmieniajg si¢ w zaleznosci od
trybu zasilania kamery. Na ekranie sg
wyswietlane opcje dostgpne w danym
momencie. Niedostgpne opcje sa
wyszarzone.

@60min ¥ STBY  0:00:00

E=3  STANDARD SET

2 E=IREC MODE
AUDIO MODE
LCDVF SET

(str. 63).
REC MODE

>SP (SP) Wybierz to ustawienie, aby nagrywac na kasecie w trybie SP
(Standard Play).

LP (LP) Wybierz to ustawienie, aby wydtuzy¢ czas nagrywania 1,5 raza w
stosunku do trybu SP (Long Play). W celu petnego
wykorzystania mozliwosci kamery zalecane jest uzywanie kaset
Excellence/Master mini DV firmy Sony.

© Uwagi

¢ Nie mozna doda¢ dzwigku do tasmy nagranej w trybie LP.

¢ Podczas odtwarzania na innych kamerach lub magnetowidach tasm nagranych w
trybie LP moga wystapi¢ znieksztalcenia mozaikowe lub przerwy w emisji dZzwigku.

o Jesli na jednej taSmie wystepuja nagrania w trybie SP i w trybie LP, odtwarzany
obraz moze by¢ znieksztalcony lub mi¢dzy ujgciami moga nie zosta¢ prawidtowo

zapisane kody czasu.

AUDIO MODE
>12BIT Wybierz to ustawienie, aby nagrywacé w trybie 12-bitowym (2
Sciezki stereo).
16BIT ()16h) Wybierz to ustawienie, aby nagrywac w trybie 16-bitowym
(jedna stereofoniczna Sciezka dZwigkowa o wysokiej jakosci).
VOLUME

Patrz strona 49, 52, aby uzyskac szczegétowe informacje.
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MULTI-SOUND

AUDIO MIX

LCD/VF SET

Istnieje mozliwo$¢ wybrania sposobu odtwarzania dZzwigku nagranego na
taSmie w trybie stereofonicznym.

>STEREO Wybierz w celu odtwarzania taSmy stereofonicznej lub gtéwnej i
podrzednej Sciezki dZwigkowej z taSmy z dwiema Sciezkami.

1 Wybierz to ustawienie, aby odtwarzac lewy kanat dZzwigkowy z
tasmy stereo lub gtéwna Sciezke dZzwigkowa z tasmy zawierajacej
dwie Sciezki.

2 Wybierz to ustawienie, aby odtwarza¢ prawy kanat dZzwigkowy z
taSmy stereo lub podrzedna Sciezke dZwigkowa z tasmy
zawierajacej dwie Sciezki.

© Uwagi

e Za pomoca kamery mozna odtwarzac kasety z dwiema Sciezkami dZzwigkowymi. Nie
mozna jednak nagrywac kaset z dwiema Sciezkami dzwigkowymi.

e Jesli kamera zostanie odlaczona od Zrddta zasilania na dtuzej niz 5 minut, opcja ta
wréci do ustawienia [STEREO].

Przy uzyciu tej opcji mozna wyregulowaé balans mi¢dzy oryginalng Sciezka
dzwigkowa (ST1) i dZwigkiem dodanym pdzniej (ST2) na tasmie (str. 110).

© Uwagi

¢ Nie mozna regulowaé dzwigku nagranego w trybie 16-bitowym.

o Jesli kamera zostanie odlaczona od Zrddta zasilania na dtuzej niz 5 minut, bedzie
stychac tylko oryginalnie nagrany dzwigk.

Ustawienie to nie ma wplywu na nagrywany obraz.

LCD BRIGHT

Patrz strona 19, aby uzyskac szczegétowe informacje.

LCD BL LEVEL

Jasnos$¢ podswietlenia ekranu LCD mozna regulowac.

>NORMAL Jasnos¢ standardowa.
BRIGHT Wybierz to ustawienie, aby rozjasni¢ ekran LCD.
© Uwagi

* Po podtaczeniu kamery do zewnetrznego Zrdédia zasilania automatycznie zostanie
wybrane ustawienie [BRIGHT].

* Wybor ustawienia [BRIGHT] podczas nagrywania powoduje zmniejszenie
zywotnosci akumulatora o okoto 10%.

Korzystanie z menu



LCD COLOR

Dotknij przycisku [ = ]/[ + ], aby wyregulowac kolory na ekranie LCD.
R T

Mate nasycenie Ap—— DUZE nasycenie

VF B.LIGHT

Jasno$¢ podswietlenia wizjera mozna regulowac.

>NORMAL Jasnos¢ standardowa.
BRIGHT Rozjasnienie ekranu wizjera.
© Uwagi

¢ Po podtaczeniu kamery do zewnetrznego Zrddta zasilania automatycznie zostanie
wybrane ustawienie [BRIGHT].

* Wybor ustawienia [BRIGHT] podczas nagrywania powoduje zmniejszenie
zywotnosci akumulatora o okoto 10%.

A/ - DV OUT

Do kamery mozna podtaczy¢ urzadzenie cyfrowe i urzadzenie analogowe
oraz przeksztalci¢ za pomocg kamery sygnaty przesylane z podiaczonych
urzadzen na odpowiedni format.

>OFF Wybierz to ustawienie, jesli nie uzywasz funkcji konwersji
cyfrowej.

ON (I\iEnl) Aby przesyla¢ obrazy analogowe i dzwick w formacie cyfrowym
za pomocg kamery.
Sygnaty analogowy doprowadzony do gniazda A/V kamery
zostanie przeksztalcony i przestany do interfejsu DV kamery.
Szczegétowe informacje mozna znalez¢ w instrukcji
zatytulowanej ,,Przewodnik po aplikacjach komputerowych”.

VIDEO INPUT

Po podtaczeniu kamery do innego urzadzenia za pomoca dostarczonego
kabla potaczeniowego A/V nalezy ustawié rodzaj wtyku uzywanego do
polaczenia.

>VIDEO Stuzy do wybierania sygnatu wideo.
S VIDEO Stuzy do wybierania sygnatu wideo S.
USB-CAMERA

Do kamery mozna podtaczy¢ kabel USB (dostarczony) i wyswietla¢ na
komputerze obraz odtwarzany na ekranie kamery (USB Streaming).
Szczegdtowe informacje mozna znalezé w instrukeji zatytutowanej
~Przewodnik po aplikacjach komputerowych”.

=) cigg dalszy
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>OFF

Wybierz to ustawienie, aby wylaczy¢ funkcje USB Streaming.

USB STREAM

Wybierz to ustawienie, aby wlaczy¢ funkcje USB Streaming.

USB-PLY/EDT

Do kamery mozna podtaczy¢ kabel USB (dostarczony) i wyswietlaé na
komputerze obraz z tasmy lub karty pamieci ,,Memory Stick Duo”
umieszczonej w kamerze. Szczegétowe informacje mozna znalezé w
instrukcji zatytutowanej ,,Przewodnik po aplikacjach komputerowych”.

>STD-USB

Wybierz to ustawienie, aby wyswietlac obraz zapisany na karcie
pamigci ,,Memory Stick Duo”.

PictBridge

Wybierz to ustawienie, aby podtaczy¢ drukarke zgodna ze
standardem PictBridge (str. 114).

USB STREAM

Wybierz to ustawienie, aby wyswietla¢ obraz nagrany na tasmie.

DATA CODE

>OFF

Wybierz to ustawienie, aby w trakcie odtwarzania nie wyswietlaé
daty, godziny ani ustawien kamery.

DATE/TIME

Wybierz to ustawienie, aby w trakcie odtwarzania wyswietla¢
date i godzing (str. 57).

CAMERA DATA

Wybierz to ustawienie, aby w trakcie odtwarzania wyswietla¢
ustawienia kamery (str. 57).

REMAINING

> AUTO

Wybierz to ustawienie, aby wyswietli¢ na okoto 8 sekund

wskaznik pozostatej tasmy:

® Po wybraniu trybu CAMERA-TAPE, gdy wlozona jest kaseta
i kamera oblicza pozostala pojemnos¢ tasmy.

* Po dotknigciu przycisku [» n] (odtwarzanie/pauza).

ON

Wybierz to ustawienie, aby wskaznik pozostalej tasmy byt
zawsze widoczny.

REMOTE CTRL

>ON

Wybierz to ustawienie w przypadku korzystania z pilota
dostarczonego razem z kamera.

OFF

Wybierz to ustawienie, aby wylaczy¢ pilota i zapobiec
reagowaniu kamery na sygnaty sterujace wysylane przez pilota
innego magnetowidu.
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© Uwaga

o Jesli kamera zostanie odtaczona od zZrddta zasilania na dtuzej niz 5 minut, opcja ta
wréci do ustawienia [ON].

REC LED

>ON

Wybierz to ustawienie, aby w trakcie filmowania byta wlaczona
lampka nagrywania z przodu kamery.

OFF

Wybierz to ustawienie w opisanych ponizej sytuacjach. Lampka

nagrywania kamery nie bedzie wowczas §wieci¢ podczas

filmowania.

e Jesli nie cheesz, aby filmowana osoba denerwowata si¢ z
powodu pracy kamery.

e Jesli obiekt jest filmowany z bliska.

o Jesli obiekt odbija §wiatto lampki nagrywania.

BEEP

>MELODY

Wybierz to ustawienie, aby odtwarza¢ melodig, gdy
rozpoczynasz/zatrzymujesz nagrywanie, korzystasz z panelu
dotykowego lub gdy wystapit problem z kamera.

NORMAL

Wybierz to ustawienie, aby zastapi¢ melodi¢ sygnatem
akustycznym.

OFF

Wybierz to ustawienie, aby anulowa¢ melodig, sygnat
akustyczny, dZzwigk migawki lub sygnat dZzwigkowy
potwierdzajacy wykonanie operacji na panelu dotykowym.

DISPLAY

>LCD PANEL

Wybierz to ustawienie, aby wyswietla¢ informacje, takie jak kod
czasu, na ekranie LCD i w wizjerze.

V-OUT/PANEL

Wybierz to ustawienie, aby wyswietla¢ informacje, takie jak kod
czasu, na ekranie odbiornika TV, na ekranie LCD i w wizjerze.

© Uwaga

¢ Gdy wybrane jest ustawienie [V-OUT/PANELY], po nacisnigciu przycisku DSPL/
BATT INFO nie mozna przesylac sygnatu wejsciowego do kamery.

MENU ROTATE

Dotykajac przycisku [a] lub [¥], mozna wybrac kierunek przewijania (w
gore lub w dot) opcji menu na ekranie LCD.

>NORMAL

Wybierz to ustawienie, aby po dotknigciu przycisku [a] opcje
menu byty przewijane w dot.

OPPOSITE

Wybierz to ustawienie, aby po dotknigciu przycisku [a] opcje
menu byty przewijane w gore.
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A.SHUT OFF

>5 min Wybierz to ustawienie, aby wlaczy¢ funkcje automatycznego
wylaczania. Po uptywie okoto 5 minut przerwy w pracy kamera
automatycznie si¢ wylacza, co umozliwia uniknigcie wyczerpania
akumulatora.

NEVER Wybierz to ustawienie, aby wylaczy¢ funkcje automatycznego
wylaczania.

© Uwaga
¢ Po podtaczeniu kamery do gniazda Sciennego dla opcji [A.SHUT OFF] jest
automatycznie wybierane ustawienie [NEVER].
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Korzystanie z
menu o@ (TIME/
LANGU.) - cLock sem/

WORLD TIME itd.

Z menu TIME/LANGU. mozna wybraé
wymienione ponizej opcje. Aby uzyskaé
informacje na temat wybierania opcji, patrz
»Wybieranie opcji menu” (str. 63).

CLOCK SET

Ustawienia, ktére mozna regulowac,
zmieniaja si¢ w zaleznosci od trybu
zasilania kamery. Na ekranie sa
wyswietlane opcje dostgpne w danym
momencie. Niedostepne opcje sa
wyszarzone.

CLOCK SET
WORLD TIME
LANGUAGE

Istnieje mozliwos¢ ustawienia daty i godziny (str. 20).

WORLD TIME

Podczas korzystania z kamery za granica mozna ustawi¢ réznice czasu.
Roznicg czasu nalezy ustawic, dotykajac przyciskéw [=1/[+]. Zegar
zostanie ustawiony zgodnie z r6znica czasu. Jesli zostanie ustawiona réznica
czasu o wartosci 0, zegar bedzie wskazywal pierwotnie ustawiong godzing.

LANGUAGE

Istnieje mozliwos$¢ wybrania lub zmiany jezyka, w ktérym maja by¢
wyswietlane informacje na ekranie (str. 23). Mozna wybrac jezyk angielski,
angielski uproszczony, chiniski tradycyjny, chifiski uproszczony, francuski,
hiszparniski, portugalski, niemiecki, holenderski, wtoski, grecki, rosyjski,

arabski lub perski.
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Dostosowywanie
menu Personal
Menu

Czesto uzywane opcje menu mozna
dodawac do menu Personal Menu oraz
ustawiac je w dowolnej kolejnosci
(dostosowywanie). Menu Personal Menu
mozna dostosowaé dla kazdego trybu
zasilania kamery.

Dodawanie menu
— Dodawanie

Czesto uzywane opcje menu mozna
dodawac do menu Personal Menu w celu
fatwiejszego i szybszego dostgpu do nich.

© Uwaga

* Dla kazdego z trybéw CAMERA-TAPE,
CAMERA-MEMORY i PLAY/EDIT mozna
doda¢ maksymalnie 28 opcji menu. Aby doda¢
wiecej opcji, nalezy usunaé mniej wazne opcje
menu przed dodaniem nowych (str. 93).

1 Dotknij przycisku [P-MENU.

@60min ¥ STBY _ 0:00:00

N EXPO-
MENU SURE

1/3 | FADER | | FOCUS
SPOT SPOT

FOCUs METER

3 Dotknij przycisku [ADD].

@60mn ¥ STBY  0:00:00
Select the category.
- END
[@3@ CAMERA SET ]
E&% PICT APPLL. D
&8 EDIT/PLAY >
{55 STANDARD SETD
O@ TIMELANGU. b

Bl [~

4 Dotknij przycisku [a]/[¥], aby
wybra¢ kategorie menu, a nastepnie
dotknij przycisku [oK].

Dostepne opcje menu zmieniajg si¢ w
zaleznosci od trybu zasilania kamery.
Wyswietlane sa tylko dostgpne opcje.

@60min__ & STBY _ 0:00:00
Select the item.

- END
E=]
SPOT METER

EXPOSURE

WHITE BAL.

AUTO SHUTTER

B [~] ™

5 Dotknij przycisku [« /[~ ], aby
wybra¢ opcje menu, a nastepnie
dotknij przycisku [oK].

@60min ¥ STBY  0:00:00
ADD

Add this item to
CAMERA-TAPE mode's
ENU

P-MENU?

2 Dotknij przycisku [P-MENU SET
UP].
Jesli zadane menu nie jest wySwietlane
na ekranie, dotykaj przyciskéw [ ]/[¥],
az zostanie ono wyswietlone.

@60min__$ STBY 0:00:00
P-MENU SET UP

END

ADD DELETE

SORT RESET

Korzystanie z menu

6 Dotknij przycisku [YES].
Menu zostanie dodane na koricu listy.

Ve Dotknij przycisku [X].




Usuwanie menu — Usuwanie

Wybrane menu zostanie usunigte z
menu Personal Menu.

6 Dotknij przycisku [X].

1 Dotknij przycisku [P-VENU].

@60min ¥ STBY  0:00:00

2 Dotknij przycisku [P-MENU SET
UP].
Jesli zadane menu nie jest wySwietlane
na ekranie, dotykaj przyciskow [2]/[¥],
az zostanie ono wyswietlone.

@60min__ $ STBY
P-MENU SET UP

END
DELETE

0:00:00

© Uwaga
¢ Nie mozna usunac¢ opcji [MENU] i [P-MENU
SET UP].

Zmiana kolejnosci opcji
wyswietlanych w menu
Personal Menu — Sortowanie

Opcje menu dodane do menu Personal
Menu mozna posortowaé w zadanej
kolejnosci.

3 Dotknij przycisku [DELETE].

@E60min__ 2 STBY
Select button to delete.

R EXPO- END
MENU SURE

1/3 | FADER | | FOCUS
SPOT SPOT

¥ | [FOCUS | |METER

0:00:00

4 Dotknij menu, ktére chcesz usunaé.

@60min ¥ STBY
DELETE

0:00:00

Delete this from
CAMERA-TAPE mode's
P-MENU?

5 Dotknij przycisku [YES].

1 Dotknij przycisku [P-VENU|.

@60min__ ¥ STBY

MENU | | EXPO-

SURE

1/3 | FADER | |FOCUS
SPOT SPOT
FOCUS | |METER

0:00:00

UP].

Jesli menu nie jest

ekranie, dotykaj przyciskow [2]/[¥], az

2 Dotknij przycisku [P-MENU SET

wyswietlane na

zadane menu zostanie wySwietlone.

P-MENU SET UP

@60min__ ¥ STBY 0:00:00

SORT RESET

END
DELETE

3 Dotknij przycisku [SORT].

@=60min__ 2 STBY
Select button to move.

2 EXPO- | [END
MENU | | (jme
1/3 | FADER | |FOCUS
SPOT SPOT
[¥] LFocus | | METER

0:00:00
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4 Dotknij opcji menu, ktéra chcesz 1 Dotknij przycisku P-MENU .
przeniesé.

@60min__F STBY 0:00:00

@60min__ ¥ STBY _ 0:00:00 MENU FADER
Select new location.
NE 7
EXPO- | [EN0
MENU SPOT
SURE 13| FOCUS| | Eocus

3 4
1/3 | FADER | | FOCUS oro- | [sror
El SURE METER
SPOT SPOT
w | [FOCUS | | METER | [OK

2 Dotknij przycisku [P-MENU SET

5 Dotknij przycisku [=]/[~], aby UP].
przenies¢ opcje menu w wybrane Jesli zadane menu nie jest wySwietlane
miejsce. na ekranie, dotykaj przyciskow [&]/[¥],

az zostanie ono wyswietlone.

@60min ¥ STBY 0:00:00
Select new location.

f
E
1/3 | FOCUS
9 ExPO-
SURE

@60min__$ STBY 0:00:00
P-MENU SET UP

END
DELETE

SPOT
METER

6 Dotknij przycisku [OK]. 3

Powtarzaj czynnosci od 4 do 6, aby
posortowac inne opcje.

Dotknij przycisku [RESET].

@60min ¥ STBY  0:00:00
RESET

Initialize

'/ Dotknij przycisku [END]. RN Setinge

8 Dotknij przycisku [X].

© Uwaga 4 Dotknij przycisku [YES].
¢ Nie mozna przenies¢ opcji [P-MENU SET UP].

@60min_ & STBY 0:00:00
RESET

Przywracanie ustawien e you sue?

— Zerowanie

Po dodaniu lub usunigciu opcji menu mozna

przywréci¢ ustawienia domyslne menu 5 Dotknij przycisku [YES].
Personal Menu. Zostana przywréocone domyslne

ustawienia menu Personal Menu.
Aby anulowac przywracanie ustawien,
dotknij przycisku [NO].

6 Dotknij przycisku [X].
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Kopiowanie/Edycja

Podtaczanie do
magnetowidu lub
do odbiornika TV

|
l
|
| Wtyk S video
! (czarny)

(dostarczony)

—"_ Przeptyw sygnatu

*1 Dostarczony kabel potaczeniowy A/V jest
wyposazony we wtyk wideo i wtyk S video
umozliwiajace podtaczenie magnetowidu.

*2 Takie polaczenie zapewnia wyzszg jako$é
obrazéw w formacie DV. Jesli podtaczane
urzadzenie jest wyposazone w gniazdo S video,
nalezy podtaczy¢ do niego wtyk S video zamiast
korzystac z zottego wtyku wideo. Jesli zostanie

Kabel i.LINK
(opcjonalny)

| Jesli odbiornik TV lub magnetowid

|
| wyposazone sg w gniazdo S video*2 |
|
|

)

Istnieje mozliwo$¢ nagrania obrazu z
magnetowidu lub z odbiornika TV na
tasmie lub na karcie pamigci ,,Memory
Stick Duo” wtozonej do kamery (str. 97).
Mozna takze utworzy¢ kopi¢ obrazu
nagranego przy uzyciu tej kamery,
korzystajac z innego urzadzenia
nagrywajacego (str. 96).

Kamerg nalezy podtaczy¢ do odbiornika
TV lub do magnetowidu w sposob
pokazany na ponizszej ilustracji.

Podczas nagrywania w tym trybie kamera
powinna by¢ podtaczona do gniazda
sciennego przy uzyciu dostarczonego
zasilacza sieciowego.

Gniazdo

L0 ’

Czerwony

Magnetowidy lub odbiorniki TV

podtaczony tylko wtyk S video, dZzwigk nie
bedzie odtwarzany.

© Uwagi

® W celu podtaczenia kamery do innych urzadzen
nalezy uzy¢ kabla potaczeniowego A/V (nalezy
do wyposazenia). Przed podiaczeniem nalezy si¢
upewnié, ze w menu =4 (STANDARD SET)
dla opcji [DISPLAY] zostato wybrane

=) cigg dalszy
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ustawienie [LCD PANEL] (ustawienie
domyslne) (str. 89).

¢ Kabel pofaczeniowy A/V nalezy podiaczy¢ do
gniazda wyjsciowego urzadzenia, z ktérego
kopiowany jest obraz, lub do gniazda
wejsciowego innego urzadzenia, na ktore
kopiowany jest obraz z kamery.

o Jesli kamera jest podtaczana do urzadzenia
monofonicznego, do gniazda wideo nalezy
podtaczyc¢ z6tty wtyk kabla potaczeniowego A/
V, a do gniazda audio magnetowidu lub
odbiornika TV — czerwony (kanatl prawy) lub
bialy wtyk (kanat lewy).

Podtaczanie przy uzyciu kabla
i.LINK

W celu podtaczenia kamery do innego
urzadzenia za posrednictwem interfejsu §,
DV nalezy uzy¢ kabla i. LINK (wyposazenie
opcjonalne). Sygnaty wizji i fonii sa wowczas
przesytane w postaci cyfrowej, co
gwarantuje lepsza jakos¢ obrazu. Nalezy
pamietac, Ze nie mozna nagrywac oddzielnie
dzwigku i obrazu. Aby uzyskac szczegélowe
informacje, patrz strona 138.

Kopiowanie/Edycja

Kopiowanie na
inng tasme

Istnieje mozliwos¢ kopiowania i edycji
obrazu odtwarzanego przez kamer¢ na
innych urzadzeniach nagrywajacych
(takich jak magnetowidy).

1 Podlacz do kamery magnetowid jako
urzadzenie nagrywajace (str. 95).

2 Przygotuj magnetowid do
nagrywania.

® W16z kaset¢ do nagrywania.

e Jesli w magnetowidzie znajduje si¢
przetacznik zrédta sygnatu
wejsciowego, ustaw go w trybie
wejsciowym.

3 Przygotuj kamere do odtwarzania.
* W16z nagrana kasetg.
® Przesun przetacznik POWER, aby
wybraé tryb PLAY/EDIT.

4 Rozpocznij odtwarzanie materialu z
kamery i nagraj go na kasecie
znajdujacej si¢ w magnetowidzie.
Szczegbtowe informacje mozna znalezé
w instrukcji obstugi dostarczonej z
magnetowidem.

5 Po zakonczeniu kopiowania
zatrzymaj kamere i magnetowid.

© Uwagi

o Jesli kamera jest podtaczona do magnetowidu za
posrednictwem interfejsu # DV, nie mozna
nagra¢ tytutu, wskaznikéw, informacji dla
funkcji Cassette Memory ani stow
wprowadzonych na ekranie indeksowym karty
pamieci ,,Memory Stick Duo”.



o Jesli kopiowanie odbywa si¢ za posrednictwem
kabla potaczeniowego A/V, nalezy nacisnac
przycisk DSPL/BATT INFO, aby ukry¢
wskazniki, takie jak kod czasu (str. 57). W
przeciwnym razie zostang one nagrane na
tasmie.

¢ Aby nagrac¢ dane dotyczace ustawien daty/
godziny i ustawieri kamery, nalezy wyswietlic je
na ekranie (str. 57).

e Obrazow poddanych edycji za pomoca funkcji
efektow na obrazie ([PICT. EFFECT] str. 75),
efektow cyfrowych (str. 43, 51), lub zblizenia w
trakcie odtwarzania (str. 56) nie mozna
odtwarzag za posrednictwem interfejsu §, DV.

* W przypadku podtaczenia przy uzyciu kabla
i.LINK w nagranym obrazie pojawiaja si¢
zakldcenia, jesli w kamerze zostanie wiaczona
pauza podczas nagrywania na magnetowidzie.

Nagrywanie
obrazéw z
magnetowidu lub z
odbiornika TV

Obrazy lub programy TV z magnetowidu
lub odbiornika TV mozna nagrywac i
edytowac na tasmie lub karcie pamigci
»~Memory Stick Duo” umieszczonej w
kamerze. Sceng mozna takze nagrac jako
obraz nieruchomy na karcie pamigci
»2Memory Stick Duo”.

Do kamery nalezy wlozy¢ kasete lub karte
pamigci ,,Memory Stick Duo”
przeznaczong do nagrywania. Jesli
podtaczono kabel potaczeniowy A/V,
nalezy w menu £25 (STANDARD SET)
dla opcji [VIDEO INPUT] wybrac sygnat
wejsciowy (str. 87).

© Uwagi

¢ Kamera umozliwia nagrywanie tylko ze Zrédet
sygnatu w systemie PAL. Na przyktad francuskie
nagrania wideo i programy telewizyjne
(SECAM) nie zostang nagrane prawidtowo.
Patrz strona 131, aby uzyskac szczegétowe
informacje na temat telewizyjnych systemow
kodowania koloréw.

¢ W wypadku podtfaczania Zrédta sygnatu
wejsciowego w systemie PAL za posrednictwem
21-stykowego adaptera, nalezy uzyc¢ 21-
stykowego adaptera dziatajacego w dwoch
kierunkach (wyposazenie opcjonalne).

Nagrywanie filméw

1 Podtacz odbiornik TV lub
magnetowid do kamery (str. 95).

2 Jedi nagrywasz z magnetowidu, wiéz
kasete.

=) cigg dalszy
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3 Przesui przelacznik POWER, aby
wybraé tryb PLAY/EDIT.

4 Steruj kamera, aby nagrywad filmy.

Nagrywanie na tasmie

1 Dotknij przycisku [PMENU].

2 Dotknij przycisku [[ge] REC CTRL]
z ikong [o9].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[2]/[¥]. Jesli nie mozna znalez¢
przycisku, nalezy dotkna¢ przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednia opcje
zmenu &g (EDIT/PLAY) (str. 80).

3 Dotknij przycisku [REC PAUSE].

Nagrywanie na karcie pamieci

»Memory Stick Duo”

1 Dotknij przycisku [P-MENU].

2 Dotknij przycisku [MENU].

3 Wybierzmenu g (EDIT/PLAY),a
nastepnie przycisk [[f} REC CTRL]

z ikona .

¢ Wskazowki

o Wskaznik DV N jest wyswietlany, gdy kamera i
inne urzadzenia sg potaczone za pomoca kabla
i.LINK. (Wskaznik ten moze rowniez zaswieci¢
na ekranie odbiornika TV).

¢ Podczas nagrywania filméw na karcie pamieci
»Memory Stick Duo” mozna pomina¢ punkt4iw
punkcie 6 nacisna¢ przycisk REC START/STOP.

Nagrywanie obrazéw
nieruchomych

1 Wykonaj czynnosci opisane w
punktach od 1 do 3 w sekcji
»Nagrywanie filmow” (str. 97).

2 Rozpocznij odtwarzanie obrazu
wideo lub odbieranie programu
telewizyjnego, ktéry chcesz nagraé.
Na ekranie kamery pojawi si¢ obraz z
magnetowidu lub z odbiornika TV.

5 Rozpocznij odtwarzanie kasety w
magnetowidzie lub wybierz program
TV.

Na ekranie LCD kamery pojawi si¢
obraz odtwarzany przez podtaczone do
niej urzadzenie.

6 Dotknij przycisku [REC START] w
chwili, w ktorej chcesz rozpoczaé
nagrywanie.

Ve Zatrzymaj nagrywanie.

Nagrywanie na tasmie
Dotknij przycisku [®] (stop) lub [REC
PAUSE].

Nagrywanie na karcie pamieci
»Memory Stick Duo”
Dotknij przycisku [REC STOP].

8 Dotknij przycisku [<], a nastepnie
X1,
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3 Nacisnij lekko przycisk PHOTO, gdy
pojawi sie scena, ktéra chcesz nagraé.
Sprawdz obraz i naci$nij przycisk do
konca.

Obraz nie jest nagrywany, dopoki
przycisk PHOTO nie zostanie nacisnigty
do konca. Zwolnij go, jesli nie chcesz
nagrywac tej sceny, a nastepnie wybierz
inne ujgcie w opisany powyzej sposob.




Kopiowanie
obrazow z tasmy
na karte pamieci
,Memory Stick
Duo”

Na karcie pamieci ,,Memory Stick Duo”
mozna nagrywac filmy (z dZwickiem
monofonicznym) lub obrazy nieruchome.
Upewnij si¢, ze w kamerze znajduje si¢
nagrana tasma i karta pamieci ,,Memory
Stick Duo”.

1 Przesun przelacznik POWER, aby
wybraé tryb PLAY/EDIT.

2 Wyszukaj i nagraj zadana scene.

Nagrywanie obrazu nieruchomego

1 Dotknij przycisku =11
(odtwarzanie), aby rozpoczaé
odtwarzanie tasmy.

2 Naciénij lekko przycisk PHOTO, gdy
pojawi si¢ scena, ktora chcesz nagrac.
Sprawdz obraz i naci$nij przycisk do

konca.
@60min CiszFNE I
» (o7
W [=S ][] P& | PVEN

Nagrywanie filmu

1 Dotknij przycisku [P-MENU.

2 Dotknij przycisku [MENU].

3 Wybierzmenu g (EDIT/PLAY),a
nastepnie przycisk [} REC CTRL]
zikong .

4 Dotknij przycisku 1]
(odtwarzanie), aby rozpoczaé
odtwarzanie taSmy.

EIRECCTRL  »

REC
START

0:00:00:00

B 2min
[Er=nn (T TN S =)

5 Dotknij przycisku [REC START] w
chwili, w ktérej chcesz rozpoczac
nagrywanie.

6 Dotknij przycisku [REC STOP] w
chwili, w ktérej chcesz zakonczy¢
nagrywanie.

7 Dotknij przycisku [® ] (stop), aby
zatrzymac¢ odtwarzanie tasmy.

8 Dotknij przycisku [©], a nastgpnie
[X].

© Uwagi

¢ DCR-HCH40E:

Istnieje mozliwos¢ nagrywania obrazow
nieruchomych ze statym rozmiarem obrazu
[640 x 480].

* Na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo” nie
mozna nagra¢ kodu danych ani tytutow
nagranych na tasmie. Zostanie natomiast
nagrana godzina i data nagrania obrazu zapisana
na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo”.

* DZzwick jest nagrywany w trybie monofonicznym
z czgstotliwoscig probkowania 32 kHz.

¢ Wskazowki

¢ Film mozna réwniez nagrac, naciskajac przycisk
REC START/STOP podczas odtwarzania
tasmy.

® Aby uzyskac informacje o czasie nagrywania
filmow, patrz strona 27.

Kopiowanie/Edycja
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Kopiowanie
obrazow
nieruchomych z
karty pamieci
,Memory Stick
Duo” na tasme

Obrazy nieruchome mozna nagrywac na
tasmie.

Nalezy si¢ upewnic, ze do kamery zostata
wlozona karta pamigci ,,Memory Stick
Duo” zawierajaca obrazy oraz tasma.

1 Przesui przelacznik POWER, aby
wybra¢é tryb PLAY/EDIT.

2 Znajdz miejsce, od ktérego chcesz
rozpoczaé kopiowanie, dotykajac
przycisku (przewijanie do tylu)
lub (przewijanie do przodu), a
nastepnie dotknij przycisku (0]
(stop).

3 Dotknij przycisku [ZIPB].

4 Dotknij przycisku (=] (poprzedni)/
(nastepny), aby wybraé obraz do
skopiowania.

5 Dotknij przycisku .

6 Dotknij przycisku [ [co] REC CTRL]
z ikong [ov].
Jesli przycisk nie jest wySwietlany na
ekranie, nalezy dotkna¢ przycisku
[21/[¥]. Jesli nie mozna znalez¢
przycisku, nalezy dotknaé przycisku
[MENU] i wybra¢ odpowiednia opcje z
menu &4 (EDIT/PLAY).

100 | Kopiowanie/Edycja

'/ Dotknij przycisku [REC PAUSE].

8 Dotknij przycisku [REC START].

Wybrany obraz zostanie skopiowany na
tasme.

9O Jesli cheesz zakonczy¢ nagrywanie,
dotknij przycisku [®] (stop) lub
[REC PAUSE].

Aby skopiowacé inne obrazy
nieruchome, wybierz je, dotykajac
przycisku [ = 1/[+ ], a nastgpnie
powtdrz czynnosci opisane w punktach
7-9.

10D0tknij przycisku [2], a nastepnie
.

© Uwagi

¢ Nie mozna skopiowac ekranu indeksowego.

¢ Kopiowanie za pomoca tej kamery obrazéw
zmodyfikowanych przy uzyciu komputera lub
nagranych przy uzyciu innych kamer moze nie
by¢ mozliwe.

¢ Nie mozna kopiowac¢ na tasme filméw w
formacie MPEG.



Kopiowanie
wybranych scen z
tasmy

— cyfrowy montaz programu

Istnieje mozliwos¢ wybrania
maksymalnie 20 scen (programéw) i
nagrania ich w ustalonej kolejnosci na
innym urzadzeniu nagrywajacym, np.
magnetowidzie lub karcie pamigci
»Memory Stick Duo” wtozonej do
kamery.

W przypadku nagrywania na karcie
pamieci ,,Memory Stick Duo” nalezy
pomina¢ czynnosci opisane w punktach
1-2 i rozpocza¢ od punktu ,,Nagrywanie
wybranych scen jako programéw”

(str. 105).

Usun niepozadane sceny

s

&«o\ @“\@\:@u

Zmien kolejnosé —I

by
Rezultaty montazu

Etap 1[co]: Przygotowanie
kamery i magnetowidu do
dziatania

Jesli cyfrowy montaz programu na tasmie
w magnetowidzie bedzie wykonywany po
raz pierwszy, nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci. Wprowadzanie tych ustawien
mozna poming¢, jesli magnetowid zostat
juz wezesniej skonfigurowany za pomoca
tej procedury.

© Uwagi

¢ Nie mozna przeprowadzi¢ cyfrowego montazu
programu w przypadku magnetowidu, ktéry nie
obstuguje kodéw [IR SETUP].

* Sygnat operacyjny dla cyfrowego montazu
programu nie jest przekazywany za
posrednictwem gniazda LANC.

1 Podlacz magnetowid do kamery jako
urzadzenie nagrywajace (str. 95).
Do podlaczenia mozesz uzyé zar6wno
kabla polaczeniowego A/V, jak i kabla
i.LINK. Kopiowanie przy uzyciu kabla
i.LINK jest tatwiejsze.

2 Przygotuj magnetowid.

® W16z kasete do nagrywania.

e Jesli w magnetowidzie znajduje si¢
przetacznik wyboru Zrédta sygnatu
wejsciowego, ustaw go w tryb
wejsciowy.

3 Przygotuj kamere (urzadzenie

odtwarzajace).

* W16z kasete do montazu.

¢ Przesun przetacznik POWER, aby
wybraé tryb PLAY/EDIT.

4 Dotknij przycisku PMENU.

5 Dotknij przycisku [MENU].

0:00:00:00

STILL SET
MOVIE SET

EI{ALL ERASE

6 Dotknij przycisku [<7/[~], aby

wybraé opcje &8 (EDIT/PLAY), a
nastepnie dotknij przycisku [oK].

BA SREC CTRL

AUD DUECTRL
[

Prodl

=) cigg dalszy
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Ve Dotknij przycisku [<]/[~], aby
wybraé opcje [PROG. EDIT], a
nastepnie dotknij przycisku [oK].

PROG. EDIT 0:00:00:00

[Eno]

Select the media.

OTHER MEMORY
DEVICE STICK

8 Dotknij przycisku [OTHER
DEVICE].

PROG. EDIT 0:00:00:00
MARK EDIT

TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

[= ||~ u|[>o]

9 Dotknij przycisku [EDIT SET].

PROG. EDIT 0:00:00:00
EDIT SET

N END
CON- ADJ
TROL TEST
172
CUT- CUT-
IN ouT
v

1 ODotknij przycisku [CONTROLY].

PROG. EDIT 0:00:00:00
CONTROL: IR

=

11 Wybierz opcje [IR] lub [i.LINK].

Podigczanie za pomoca kabla
potaczeniowego A/V

Dotknij przycisku [IR], a nastgpnie [OK].
Wykonaj czynnosci opisane w sekcji
,»Ustawianie kodu [IR SETUP]”

(str. 102).

Kopiowanie/Edycja

Podigczanie za pomoca kabla i.LINK
Dotknij przycisku [i.LINK], a nastepnie
[OK]. Przejdz do sekcji ,,Etap 2 :
Ustawianie synchronizacji
magnetowidu” (str. 104).

Ustawianie kodu [IR SETUP]

W przypadku potaczenia za pomoca kabla
potaczeniowego A/V nalezy sprawdzié
sygnat kodu [IR SETUP], aby upewnic sie,
ze mozna sterowa¢ magnetowidem przy
uzyciu kamery (nadajnik promieni
podczerwonych).

Czujnik zdalnego sterowania
Nadajnik promieni
podczerwonych Magnetowid

1 Dotknij przycisku [¥], a nastepnie [IR
SETUP].

2 Zapomocy przyciskéw [—1/
wybierz kod [IR SETUP] magnetowidu,
a nastepnie dotknij przycisku [OK].
Kod [IR SETUP] magnetowidu mozna
znalez¢ w sekgji ,,Lista kodow [IR
SETUP]” (str. 103). Jesli przy nazwie
producenta magnetowidu znajduje si¢
wiecej niz jeden kod, nalezy
wyprébowacé kazdy z nich i dobraé
najodpowiedniejszy.

Dotknij przycisku [PAUSEMODE].

4 Wybierz tryb, aby anulowaé pauze w
nagrywaniu w magnetowidzie, a
nastepnie dotknij przycisku [0K].
Szczegétowe informacje na temat
obstugi magnetowidu mozna znalezé w
instrukcji obstugi dostarczonej z
magnetowidem.

w



5 Skieruj nadajnik promieni
podczerwonych kamery w strone
czujnika zdalnego sterowania
magnetowidu, umieszczajac nadajnik w
odleglosci okolo 30 cm od czujnika w
taki sposéb, aby miedzy urzadzeniami
nie bylo zadnych przeszkéd.

6 Wi6z kasete do magnetowidu i wiacz
pauze w nagrywaniu.
7 Dotknij przycisku [IR TEST].

8 Dotknij przycisku [EXEC].
Jesli ustawienie jest prawidtowe,
magnetowid rozpoczyna nagrywanie. Po
zakonczeniu testowania kodu [IR
SETUP] wyswietlany jest komunikat
[Completed.].
Przejdz do sekgji ,,Etap 2 : Ustawianie
synchronizacji magnetowidu” (str. 104).
Jesli magnetowid nie rozpocznie
nagrywania, nalezy wybra¢ inny kod [IR
SETUP] i sprébowaé ponownie.

Lista kodow [IR SETUP]

W kamerze domyslnie zarejestrowane sg
nastepujace kody [IR SETUP].
(Ustawieniem domyslnym jest ,,3”).

Producent Kod [IR SETUP]
Sony 1,2,3,4,5,6
Aiwa 47,53,54
Akai 50, 62, 74
Alba 73

Amstrad 73

Baird 30, 36
Blaupunkt 11, 83

Bush 74

CGM 36,47, 83
Clatronic 73

Daewoo 26

Ferguson 76, 83
Fisher 73

Funai 80

Goldstar 47
Goodmans 26, 84
Grundig 9,83

Producent Kod [IR SETUP]

Hitachi 42,56

ITT/Nokia Instant 36

JvC 11,12,15,21

Kendo 47

Loewe 16,47, 84

Luxor 89

Mark 26%*

Matsui 47, 58*, 60

Mitsubishi 28,29

Nokia 36, 89

Nokia Oceanic 89

Nordmende 76

Okano 60, 62, 63

Orion 58%,70

Panasonic 16,78

Philips 83, 84, 86 [
Phonola 83, 84 g
Roadstar 47 T,
SABA 21,76,91 g
Salora 89 5
Samsung 22,32,52,93,94 %
Sanyo 36 %—
Schneider 10, 83, 84 ‘E)
SEG 73

Seleco 47,74

Sharp 89

Siemens 10, 36

Tandberg 26

Telefunken 91, 92

Thomson 76, 100

Thorn 36, 47

Toshiba 40,93

Universum 47,70, 84,92

W. W. House 47

Watoson 58, 83
* Odbiornik TV/magnetowid

=) cigg dalszy
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Etap 2 [o0]: Ustawianie
synchronizacji magnetowidu

Jesli cyfrowy montaz programu na tasmie
w magnetowidzie bedzie wykonywany po
raz pierwszy, nalezy wykonac ponizsze
czynnosci. Wprowadzanie tych ustawien
mozna pominad, jesli magnetowid zostat
juz wezesniej skonfigurowany za pomocg
tej procedury.

Ustawienie synchronizacji kamery i
magnetowidu pozwala uniknac sytuacji, w
ktdrej nie jest nagrywana scena
poczatkowa.

nagrywania pojawi si¢ komunikat
[Completed.].

PROG. EDIT 0:00:00:00
ADJ TEST

Completed

Przewin do tylu tasme w
magnetowidzie, a nastepnie odtworz
ja w zwolnionym tempie.

Zostanie wyswietlonych 5 liczb
otwierajacych dla poszczegdlnych
wskaznikéw [IN] i 5 liczb zamykajacych
dla poszczegdlnych wskaznikow [OUT].

1 Wyjmij kasete z kamery. Przygotuj
dhlugopis i kartke papieru.

2 Ustaw magnetowid w trybie pauzy w
nagrywaniu.
Jesli w punkcie 11 na str. 102 zostata
wybrana opcja [i.LINK], nalezy
pominaé t¢ czynnosé.

© Uwaga

¢ Przed wlaczeniem pauzy nalezy uruchomic
odtwarzanie taSmy na okoto 10 sekund.
Poczatkowe sceny nie zostang nagrane, jesli
nagrywanie rozpocznie si¢ od poczatku
tasmy.

Zanotuj warto$¢ liczby otwierajacej
dla kazdego wskaznika [CUT-IN] i
warto$¢ liczby zamykajacej dla
kazdego wskaznika [CUT-OUT], a
nastepnie oblicz Srednia wartosé
liczbowa dla kazdego wskaZnika
[CUT-IN]i [CUT-OUT].

3 Dotknij przycisku [2], a nastepnie
[ADJ TEST].

PROG. EDIT 0:00:00:00

Set the recording
device in
rec. pause mode.

EXEC CANCEL

Dotknij przycisku [CUT-IN].

PROG. EDIT 0:00:00:00
CUT-IN

-1 O[]

-60-+240 =X

4 Dotknij przycisku [EXEC].
Na potrzeby synchronizacji zostanie
nagrany obraz (o dtugosci okoto 50
sekund) zawierajacy po 5 wskaznikéw
[IN]i[OUT]. Po zakonczeniu

Kopiowanie/Edycja

Dotknij przycisku [ =1/ , aby
wybra¢ §rednia wartos¢ liczbowa dla
wskaznika [CUT-IN], a nastepnie
dotknij przycisku [oK].

W ten sposéb ustawiona zostata
obliczona pozycja poczatkowa
nagrywania.



9 Dotknij przycisku [CUT-OUT].

PROG. EDIT 0:00:00:00
CUT-0OUT

-1 O [+

-60~+240 =]

3 Dotknij przycisku [MENU].

@60min ¥

0:00:00:00

STILL SET
MOVIE SET

QEALL ERASE

10D0tknij przycisku [ = 1/[+ 1, aby
wybraé srednig warto$¢é liczbowa dla
wskaznika [CUT-OUT], a nastepnie
dotknij przycisku [oK].
W ten sposéb ustawiona zostata
obliczona pozycja koficowa nagrania.

llDotknij dwukrotnie przycisku
[END].

4 Dotknij przycisku [<7/[~], aby
wybraé opcje &8 (EDIT/PLAY), a
nastepnie dotknij przycisku [oK].

@60min 2
. eF

PICT. EFFECT

0:00:00:00

AUD QLR CTRL

Nagrywanie wybranych scen
jako programow

Jesli cyfrowy montaz programu na tasmie
w magnetowidzie jest przeprowadzany po
raz pierwszy, nalezy wykonac wczesniej
czynnosci opisane w etapach 112 (od

str. 101 do str. 104).

5 Dotknij przycisku [<7/[~], aby
wybraé opcje [PROG. EDIT], a
nastepnie dotknij przycisku [oK].

PROG. EDIT

0:00:00:00
END

Select the media.

OTHER MEMORY
DEVICE STICK

1 Przygotuj kasete lub karte pamieci
»Memory Stick Duo”.
W16z do kamery tasme, ktéra ma by¢
odtwarzana.
Jesli nagrywasz na tasmie, wiéz do
magnetowidu kasete przeznaczona do
nagrywania. Jesli nagrywasz na karcie
pamieci ,Memory Stick Duo”, wt6z do
kamery kart¢ pamieci ,,Memory Stick
Duo”.

2 Dotknij przycisku P-MENUl.

6 Dotknij odpowiedniego ustawienia.

Nagrywanie na tasmie w
magnetowidzie
Dotknij przycisku [OTHER DEVICE].

PROG. EDIT 0:00:00:00
MARK EDIT
[ sl 2

TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

B | B2 | )
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Nagrywanie na karcie pamieci

»,Memory Stick Duo” 10D0tknij przycisku [MARK OUT].
1 Dotknij przycisku [MEMORY Zostanie ustawiony punkt koficowy
STICK]. pierwszego programu, a dolna czgsé
znacznika programu przyjmie kolor
PROG. EDIT 0:00:00:00 . . . .
o | s [T [ unoo jasnoniebieski.
PROG.EDIT Il 0:00:00:00
TomL g0
EE' L 0:00:00:12
SCENE 1
u
2 Dotknij kilkakrotnie przycisku [= ][«e][~ u]pre]

[IMAGE SIZE], aby wybra¢ zadany
rozmiar obrazu.

11rowtérz czynno$ci opisane w
ktach 7-1 ¢ kolej
Ve Wyszukaj poczatek pierwszej sceny, p:l: l‘t:lfl 0, aby utworzy¢ kolejne
ktora chcesz skopiowaé z kamery, a programy.
nastepnie wlacz tryb pauzy w

odtwarzaniu. 12 Ustaw magnetowid w trybie pauzy w
Pozycje mozna wyregulowac, nagrywaniu.

korzystajac z przycisku [«i<]/ Jesli kamera zostala podlaczona za
(klatka). posrednictwem kabla i. LINK lub

nagrywanie odbywa si¢ na karcie

.. . pamigci ,,Memory Stick Duo”, nalezy
8 Dotknij przycisku [MARK IN]. pominaé to czynno,

Zostanie ustawiony punkt poczatkowy
pierwszego programu, a gérna czgs¢

znacznika programu przyjmie kolor 13D0tknij przycisku [START].
jasnoniebieski.
START >l 0:00:00:00
ENGAGE
Podczas nagrywania na karcie pamieci ,Memory Rec pause | PEC

Stick Duo” pojawi sie przycisk [[IMAGE SIZE].

| TOTAL 0:00:00:25
E 3

PROG.EDT___ mui| 0:00:00:00 R
MARK EDIT

»
|Ir|E| 14D0tknij przycisku [EXEC].

Rozpocznie si¢ wyszukiwanie poczatku
pierwszego programu, a nast¢pnie

9 Wyszukaj koniec pierwszej sceny,

nagrywanie.
ktora chcesz nagrac z kamery, a W trakcie wyszukiwania jest
nastepnie wlacz tryb pauzy w wyswietlany komunikat[SEARCH],aw
odtwarzaniu. trakcie montazu komunikat
Pozycje mozna wyregulowac, [EDITING].
korZySta‘]aC z prZyCISku / SEARCH —X1  0:00:00:00
(klatka).
SC;NE 13
END
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Po zakoniczeniu nagrywania programu
znacznik programu zmienia kolor z
pomaranczowego na jasnoniebieski. Po
zakonczeniu nagrywania wszystkich
programow montaz programow jest
automatycznie zatrzymywany.

Aby anulowaé nagrywanie, nalezy
dotkna¢ przycisku [CANCEL].

Konczenie cyfrowego montazu
programu
Dotknij przycisku [END].

Zapisywanie programu bez uzycia
go do nagrywania

W punkcie 11 dotknij przycisku [END].
Program jest przechowywany w pamieci do
momentu wyjecia kasety.

Kasowanie programoéw

1 Wykonaj czynnosci 1-6 opisane w sekcji
,INagrywanie wybranych scen jako
programow” (str. 105), a nastepnie
dotknij przycisku [UNDO].

2 Dotknij przycisku [DEL 1IMARK], aby
usuna¢ ostatni ustawiony program.
Mozesz rowniez dotkna¢ przycisku
[ALL ERASE], aby skasowa¢ wszystkie
programy.

3 Dotknij przycisku [EXEC].

Programy zostang usuniete.

Aby anulowac te operacje, nalezy
dotkna¢ przycisku [CANCEL].

© Uwagi

¢ Nie mozna ustawi¢ punktu poczatkowego ani
punktu koficowego na niezapisanym fragmencie
taSmy. Jesli migdzy punktem poczatkowym i
punktem koncowym programu znajduje si¢
niezapisany fragment, catkowity czas trwania
moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo.

e Jesli nie mozna prawidlowo sterowaé
urzadzeniem przy uzyciu kabla i. LINK, nalezy w
punkcie na str. 102 wybraé opcje [IR], a
nastepnie ustawi¢ kod [IR SETUP].

Kopiowanie/Edycja

efoAp3g/aiuemolrdoyy I

107



Kopiowanie
dzwieku na
nagrang tasme

Do oryginalnej $ciezki dZwigkowej na
taSmie mozna dogra¢ dodatkowa Sciezke
audio. Do tasmy nagranej w trybie 12-
bitowym mozna dodaé dZzwigk bez
usuwania oryginalnej Sciezki dZwigkowej.

Przygotowanie do nagrywania dzwieku

@ Intelligent accessory
shoe dla modelu
DCR-HC40E POWER)

Patrz strona 148.

~
Mikrofon wewnetrzny
@Gniazdo MIC (PLUG IN

Urzadzenie audio (na przyktad
odtwarzacz CD/MD)

Dzwiek mozna nagraé, korzystajac z

nastepujacych sposobéw:

e Zastosowanie mikrofonu wewnetrznego
(nie wymaga podtaczenia).

¢ Podlaczenie mikrofonu (wyposazenie
opcjonalne) do gniazda MIC. (@)

¢ Podtaczenie mikrofonu (wyposazenie
opcjonalne) do Intelligent accessory shoe
w wypadku modelu DCR-HC40E. (@)

¢ Podlaczanie urzadzenia audio do kamery
przy uzyciu kabla potaczeniowego A/V.
©)
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Mikrofon (wyposazenie opcjonalne)

Audio L
Nie nalezy podtgczaé (biaty)
wtyku S video (czarny) .
ani wtyku wideo (z6tty). =/ g AudioR
L L) (czerwony)
@ O
Gniazda wyj$ciowe audio LINE OUT

= == g

oo [—] oo

| — | —

Nagrywany sygnal wejsciowy jest nadrzedny
wobec innych w hierarchii: gniazdo MIC —
Intelligent accessory shoe w wypadku
modelu DCR-HC40E — gniazdo A/V —
mikrofon wewnetrzny.

© Uwagi

¢ Nagranie dodatkowej Sciezki dZwigkowej nie
jest mozliwe, gdy:
— Tasma zostata nagrana w trybie 16-bitowym.
— Tasma zostala nagrana w trybie LP.
— Kamera jest podtaczona za posrednictwem

kabla i. LINK.

— Uzywany fragment tasmy jest pusty.



— Zabezpieczenie kasety przed zapisem znajduje
si¢ w pozycji SAVE.

¢ Podczas nagrywania dodatkowe;j Sciezki
dzwigkowej za pomoca gniazda A/V lub
mikrofonu wewnetrznego obraz nie jest
wyprowadzany za posrednictwem gniazda S
VIDEO ani gniazda A/V. Obraz mozna ogladaé
na ekranie LCD lub w wizjerze.

¢ W wypadku nagrywania dodatkowej Sciezki
audio za pomoca mikrofonu zewnetrznego
(wyposazenie opcjonalne) obraz i dZwigk mozna
kontrolowac, podtaczajac kamere¢ do odbiornika
TV za pomocg kabla potaczeniowego A/V.
Nagrywany dZzwigk nie bedzie jednak
odtwarzany za posrednictwem glosnika. Dzwigk
mozna odtworzy¢ za posrednictwem odbiornika
TV.

Nagrywanie dzwieku

1 wiszdo kamery nagrang kasete.

2 Przesuii kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

7 Dotknij przycisku [« /[~ ], aby
wybraé opcje &8 (EDIT/PLAY), a
nastepnie dotknij przycisku [0OK].

8 Dotknij przycisku [« /[~ ], aby
wybraé opcje [AUD DUB CTRL], a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

@60min ¥
AUD DUB CTRL

»1l 0:00:00:00

[= - 58]

9 Dotknij przycisku [AUDIO DUB].

Na ekranie LCD pojawi si¢ zielony
znacznik o Il

@60min T Sn 0:00:00:00
AUD DUB CTRL

[= - ]s8e)]

3 Dotknij przycisku =1 (odtwarzanie/
pauza), aby rozpocza¢ odtwarzanie
tasmy.

4 Dotknij ponownie przycisku 1]
(odtwarzanie/pauza) w chwili, w
ktérej ma sie rozpoczaé nagrywanie
dzwieku.

Odtwarzanie zostaje wstrzymane.

5 Dotknij przycisku P-MENUl.

6 Dotknij przycisku [MENU].

lODotknij przycisku 1]
(odtwarzanie) i jednoczesnie
rozpocznij odtwarzanie dzwieku,
ktoéry ma by¢ nagrany.

Czerwony znak @ pozostanie na
ekranie LCD podczas nagrywania
dzwigku.

Podczas odtwarzania tasmy na Sciezce
stereo 2 (ST2) nagrywany jest nowy
dzwigk.

efoAp3g/aiuemolrdoyy I

llDotknij przycisku [(® ] (stop), aby
zatrzyma¢ nagrywanie.
Aby skopiowad dzwigk i dodaé go do
innych scen, powtdrz czynnosci opisane

w punktach 3 i 4 w celu wybrania scen i
dotknij przycisku [AUDIO DUB].

12Dotknij przycisku [2], a nastepnie
X1,

=) cigg dalszy
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Aby ustawi¢ koncowy punkt
kopiowania dzwieku

Podczas odtwarzania naci$nij przycisk
ZERO SET MEMORY na pilocie w chwili,
w ktorej kopiowanie dZzwigku ma zostaé
zakonczone. Nastepnie wykonaj czynnosci
opisane w punktach od 4 do 10. Nagrywanie
zakonczy si¢ automatycznie w okreslonym
momencie danej sceny.

© Uwaga

¢ Dodatkowa Sciezk¢ dZwigkowa mozna nagraé
tylko na tasmie nagranej na tej kamerze. W
przypadku kopiowania dZwigku na taSme
nagrang przy uzyciu innych kamer (lacznie z
innymi kamerami DCR-HC30E/HC40E) jakos¢
dzwigku moze ulec pogorszeniu.

Sprawdzanie i regulacja
nagranego dzwieku

1 odtworz taSme, na ktorej zostal
nagrany dZwiek zgodnie z opisem w
sekcji ,,Nagrywanie dZwieku”

(str. 109).

2 Dotknij przycisku [PVENU.

3 Dotknij przycisku [MENU].

4 Dotknij przycisku [« 1/[~], aby
wybraé opcje 53 (STANDARD
SET), a nastepnie dotknij przycisku
[OK].

@60min - 8 » 0:00:00:00

<riT ec
ar TAFgLE

(1AL ERASE

R upjo -

VOLUME
L
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5 Dotknij przycisku [« /[~ ], aby
wybraé opcje [AUDIO MIX], a
nastepnie dotknij przycisku [ox].

@60min _F  w  0:00:00:00
AUDIO MIX

=]

6 Dotknij przycisku [ST1€1/[3sT2], aby

wyregulowaé balans pomiedzy
oryginalng Sciezka diwiekowa (ST1) i
dzwiekiem nagranym poézniej (ST2).
Nastepnie dotknij przycisku [ok].
Oryginalna $ciezka dzwigkowa (ST1)
jest wyprowadzana z zastosowaniem
ustawien domysInych.

Wyregulowane parametry balansu
powracaja do ustawieri domyslnych po
okoto 5 minutach od odtaczenia
akumulatora lub innego Zrddta zasilania.




Usuwanie
nagranych
obrazéow ]

Istnieje mozliwos¢ usunigcia wszystkich
lub tylko wybranych obrazéw
przechowywanych na karcie pamigci
»2Memory Stick Duo”.

1 Przesur kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

2 Dotknij przycisku [SIPB].

@60min  [ifs2 2/10 @D
101-0001 MEMORY PLAY
I | I =B 2=

3 Dotknij przycisku [ =1 (poprzedni)/
(nastepny), aby wybraé obraz,
ktéry ma zostac usuniety.

4 Dotknij przycisku [ ].

T DELETE [iis2 2/10[@@r
101-0001

Delete this image?

5 Dotknij przycisku [YES].
Wybrany obraz zostanie usunigty.

Aby anulowac usuwanie, nalezy dotknac
przycisku [NO].

Usuwanie wszystkich obrazow
jednoczesnie

Wybierz menu 853 (MEMORY SET), a
nastepnie przycisk [<] ALL ERASE]
(str. 72).

Usuwanie obrazéw na ekranie
indeksowym
Wyswietlajac 6 obrazéw naraz, mozna fatwo
znalez¢ obraz, ktéry ma zostaé usunigty.
1 Przesun przelacznik POWER, aby
wybraé tryb PLAY/EDIT.
Dotknij przycisku [Z1PB].
Dotknij przycisku .
Dotknij przycisku .
Dotknij przycisku [ ) DELETE].
Dotknij obrazu, ktory chcesz usunaé.
Na obrazie, ktéry ma zosta¢ usunigty,
pojawi sie¢ symbol .
Aby wyswietli¢ nast¢pne lub poprzednie
6 obrazéw, dotknij przycisku [2]/[¥].
7 Dotknij przycisku [OK].
8 Dotknij przycisku [YES].

Wybrane obrazy zostang usunigte.

Aby anulowac usuwanie, nalezy dotkna¢
przycisku [NO].

o U WN

© Uwagi

¢ Nie mozna usuwac obrazéw, jesli zabezpieczenie
przed zapisem na karcie pamigci ,,Memory Stick
Duo” jest ustawione w potozeniu ochrony przed
zapisem (str. 134) lub jesli wybrany obraz jest
zabezpieczony (str. 112).

¢ Nie mozna przywroci¢ obrazow, ktdre zostaty
usunig¢te. Przed usunigciem obrazéw nalezy je
doktadnie sprawdzié.

Kopiowanie/Edycja
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Oznaczanie
nagranych
obrazéw
specjalnymi
informacjami T

— ochrona obrazu/znacznik
wydruku

W wypadku korzystania z karty pamigci
»Memory Stick Duo” z zabezpieczeniem
przed zapisem, nalezy si¢ upewnic, ze
zabezpieczenie nie jest ustawione w
potozeniu ochrony przed zapisem.

Zabezpieczenie przed
przypadkowym skasowaniem
— ochrona obrazu

Istnieje mozliwos¢ wybrania i oznaczenia
obrazow, ktére maja by¢ chronione przed
przypadkowym skasowaniem.

1 Przesui przelacznik POWER, aby
wybra¢é tryb PLAY/EDIT.

2 Dotknij przycisku [=IPB].

3 Dotknij przycisku [=].

I
-

01-000!
2/10 (o1 [SET]

Kopiowanie/Edycja

4 Dotknij przycisku [SET].

5 Dotknij przycisku [PROTECT].

PROTECT

HDD
L]

~0002
2/10 [ (]

6 Dotknij obrazu, ktory chcesz
zabezpieczy¢.

e — Na wybranym
obrazie pojawi sie
-ul e .

101-00

02
2/10 @Dy [OK]

Ve Dotknij przycisku [OK],

8 Dotknij przycisku [END].

Anulowanie ochrony obrazu

Aby anulowa¢ ochrong¢ obrazu, nalezy
wykonaé czynnosci 1-5, a nastgpnie dotknaé
obrazu.

Symbol o= zniknie z obrazu.



Wybieranie obrazow
nieruchomych do drukowania
— znacznik wydruku

Podczas wyswietlania obrazow za pomoca
kamery mozna oznaczy¢ obrazy
przeznaczone do wydrukowania. (Nie
mozna okresli¢ liczby wydrukow
poszczegdlnych obrazéw.)

Do wybierania w kamerze obrazéw, ktore
maja zosta¢ wydrukowane, stuzy standard
DPOF (Digital Print Order Format).

1 Przesun przelacznik POWER, aby
wybraé tryb PLAY/EDIT.

2 Dotknij przycisku [SIPB].

3 Dotknij przycisku [ ].

I
EEN

101 0002
2/10 (100 [SET]

4 Dotknij przycisku [SET].

5 Dotknij przycisku [PRINT MARK].

PRINT MARK

Ik
i

101-0002
(V| 2/10 @I [o ]

6 Dotknij obrazu, ktory chcesz
wydrukowa¢ w pozniejszym czasie.

e — Na wybranym
obrazie pojawi sie
u | e

101 0002
2/10 [0y [OK ]

7 Dotknij przycisku [OK].

8 Dotknij przycisku [END].

Anulowanie znacznika wydruku
Aby anulowa¢ znacznik wydruku, nalezy
wykonad czynnosci 1-5, a nastepnie dotknaé
obrazu.

Symbol Dy zniknie z obrazu.

© Uwaga

¢ Nie nalezy zaznacza¢ w kamerze obrazow, jesli
na karcie pamieci,,Memory Stick Duo” znajduja
si¢ juz obrazy zawierajace znacznik wydruku
umieszczony za pomocg innych urzadzen. Moze
to spowodowac¢ modyfikacje informacji o
obrazach ze znacznikiem wydruku
umieszczonym za pomocg innego urzadzenia.

Kopiowanie/Edycja
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Drukowanie
nagranych
obrazéw (drukarka
zgodna ze
standardem

PictBridge) 7]

Obrazy nagrane przez kamerg mozna
tatwo wydrukowac¢ za pomoca drukarki
zgodnej ze standardem PictBridge, nawet
nie majac komputera. Wystarczy na
ekranie ustawien menu kamery wybrac
odpowiednie potaczenie, a nastgpnie
podiaczy¢ kamere do drukarki za pomoca
kabla USB.

/4 PictBridge

Y Wskazéwka

¢ PictBridge to standard branzowy opracowany
przez stowarzyszenie Camera & Imaging
Products Association (CIPA). Obrazy
nieruchome mozna drukowac bez uzycia
komputera, podiaczajac drukarke bezposrednio
do cyfrowej kamery wideo lub do aparatu
cyfrowego dowolnego producenta.

Podtaczanie kamery do
drukarki

© Uwaga

e W celu uzyskania Zrddta zasilania nalezy
podtaczy¢ dostarczony zasilacz do gniazda
Sciennego.

1 wiéz do kamery karte¢ pamieci
»Memory Stick Duo” zawierajaca
obrazy nieruchome.

2 Wiéi papier do drukarki i wlacz
zasilanie.

Kopiowanie/Edycja

3 Przesuii kilkakrotnie przelacznik
POWER, aby wybra¢ tryb PLAY/
EDIT.

4 Dotknij przycisku [P-MENU.

5 Dotknij przycisku [MENU].

6 Wybierz opcje £23 (STANDARD
SET), a nastepnie opcje [USB-PLY/
EDT], dotykajac przyciskow
[(=1/[=]i [oK].

Ve Wybierz opcje [PictBridge], a
nastepnie dotknij przycisku [ok].

8 Dotknij przycisku =],

9 Potacz gniazdo USB kamery (str. 147)
z drukarka przy uzyciu dostarczonego
kabla USB.

Potozenie gniazda USB drukarki r6zni
si¢ w zalezno$ci od modelu.
Szczegdtowe informacje na temat
obstugi drukarki mozna znalezé w
instrukcji obstugi dostarczonej z
drukarka.

10Wybierz opcje E& (PICT. APPLI),a
nastepnie opcje [PRINT], dotykajac
przyciskow [« ]/[>] i [oK].
Po zakonczeniu podiaczania kamery do
drukarki na ekranie pojawi si¢ symbol

.

PRINT [iise, 1/10@Dr

101-0001

|~ kaczenie zdrukarka
obstugujaca
standard PictBridge

[ )0+ JCser][exed]

Zostanie wyswietlony jeden z obrazéw
przechowywanych na karcie pamieci
~Memory Stick Duo”.




© Uwagi

¢ Nie mozna zagwarantowa¢ prawidtowego
dziatania modeli, ktore nie s3 zgodne ze
standardem PictBridge.

* Nie mozna podtaczy¢ kamery do drukarki, jesli
w ustawieniach menu dla opcji [USB-PLY/
EDT] nie zostato wybrane ustawienie
[PictBridge]. Nalezy postgpowac wedtug
instrukcji wyswietlanych na ekranie.

Drukowanie

1 Wybierz obraz do wydrukowania,
dotykajac przycisku (= (poprzedni
obraz)/ (nastepny obraz).

2 Wybierz opcje , a nastepnie opcje
[COPIES].

3 Wybierz liczbe kopii, ktére maja
zosta¢ wydrukowane, dotykajac
przycisku [=1/ , a nastepnie
dotknij przycisku [0oK].
Maksymalna liczba kopii jednego
obrazu przeznaczonego do
wydrukowania, jaka mozna ustawic,
wynosi 20.

4 Dotknij przycisku [END].

Drukowanie danych na obrazie

1 Dotknij przycisku [SET], a nast¢pnie
[DATE/TIME].

2 Wybierz opcje [DATE] lub [DAY &
TIME] i przycisk [OK].
Ustawieniem domyslnym jest [OFF].

5 Dotknij przycisku [EXEC].
Zostanie wyswietlony ekran

potwierdzenia.
[ifs2 1/10 @@y
PRINT

101-0001

Print  this?
COPIES: 1
DATE/TIME: OFF

6 Dotknij przycisku [YES].
Po zakonczeniu drukowania zniknie
komunikat [Printing...] i zostanie
wyswietlony ponownie ekran wyboru
obrazu.

Giise 1/10(00>
PRINT
101-0001

Printing

Keep USB cable connected.

CANCEL|

Drukowanie nastepnego obrazu
Powtérz czynnosci od 1 do 6.

Zatrzymywanie drukowania
Dotknij przycisku [CANCEL] podczas
drukowania.

Konczenie drukowania
Dotknij przycisku [END] i odlacz kabel
USB od kamery i drukarki.

© Uwagi

¢ Nie nalezy wykonywac ponizszych czynnosci,

edy na ekranie jest wyswietlany symbol .

Czynnosci te moga wowczas nie zostac

wykonane poprawnie.

— Przesuwanie przetacznika POWER w celu
wybierania innych trybéw zasilania.

— Odfaczanie kabla USB od kamery lub
drukarki.

— Wyjmowanie z kamery karty pamieci
~Memory Stick Duo”.

Jesli drukarka przestanie dziatac, nalezy

odtaczy¢ kabel USB i powt6rzy¢ wykonywanie

czynnosci od poczatku.

funkcji drukowania daty. Szczegotowe
instrukcje mozna uzyskac w instrukcji obstugi
drukarki.

* Nie mozna zagwarantowa¢ drukowania obrazéw
nagranych za pomocg innego urzadzenia niz ta

kamera.

Kopiowanie/Edycja

Niektore modele drukarek moga nie obstugiwaé
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Rozwigzywanie probleméw tabeli. Jesli nie mozna usung¢ problemu,
nalezy odlaczy¢ zasilanie i skontaktowac

Rozwi qzywan ie si¢ ze sprzedawcg urzadzen firmy Sony.

A Jesli na ekranie LCD lub w wizjerze
prObIemow wyswietlane sg symbole ,,C:O:0”,
wlaczona jest funkcja autodiagnostyki.
Aby uzyskac szczegotowe informacje na
ten temat, patrz strona 125.

Jesli podczas uzytkowania kamery
wystapia problemy, nalezy podjac préobe
ich rozwiazania, korzystajac z ponizszej

Dziatanie ogdlne

Objaw Przyczyna i/lub rozwigzanie
Nie mozna wiaczy¢ kamery. ¢ Akumulator jest roztadowany, za staby lub nie zostat umieszczony
w kamerze.

- W16z natadowany akumulator do kamery. (str. 14)
2 Uzyj zasilacza sieciowego, w celu podlaczenia kamery do gniazda
Sciennego. (str. 17)

Po wlaczeniu zasilania, kamera nie 9 Odlacz zasilacz sieciowy od gniazda Sciennego lub wyjmij

dziata. akumulator, a nastgpnie podtacz ponownie zasilacz po uptywie
okoto 1 minuty. Jesli funkcje wciaz nie dziataja, nacisnij przycisk
RESET, uzywajac do tego celu ostro zakonczonego narze¢dzia. (Po
naci$nigciu przycisku RESET zostang wyzerowane wszystkie
parametry lacznie z ustawieniem godziny z wyjatkiem opcji menu
Personal Menu.)

Dostarczony pilot nie dziata. 2Dla opcji [REMOTE CTRL] w menu 55 (STANDARD SET)

ustaw warto$¢ [ON]. (str. 88)

W16z bateri¢ do komory baterii, zwracajac uwage na prawidlowe
usytuowanie biegunéw + i — wzgledem odpowiednich oznaczen.
Jesli problem nie zostanie usunigty, wt6z nowa baterig¢, poniewaz
bateria znajdujaca si¢ w pilocie jest wyczerpana. (str. 150)

2 Usun wszystkie przeszkody znajdujace si¢ na drodze migdzy
pilotem a czujnikiem zdalnego sterowania.

Kamera nagrzewa sie. ¢ Dzieje si¢ tak, poniewaz kamera jest witaczona przez dluzszy czas.
Nie oznacza to uszkodzenia.
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Akumulatory/Zrédta zasilania

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Podczas tadowania akumulatora
nie $wieci lampka CHG
(tadowanie).

W16z prawidtowo akumulator do kamery. Jesli lampka nadal nie
Swieci sig, oznacza to brak zasilania z gniazda Sciennego.
¢ Fadowanie akumulatora zostato zakonczone. (str. 14)

Podczas tadowania akumulatora
miga lampka CHG (tadowanie).

W16z prawidtowo akumulator do kamery. Jesli problem nie zostat
usunigty, odlacz zasilacz od gniazda Sciennego i skontaktuj si¢ ze
sprzedawca urzadzen firmy Sony. Akumulator moze by¢
uszkodzony. (str. 14)

Akumulator szybko si¢
wyladowuje.

e Temperatura otoczenia jest zbyt niska lub akumulator nie zostat
wystarczajaco natadowany. Nie oznacza to uszkodzenia.
2Ponownie nataduj catkowicie akumulator. Jesli problem nie

zostat usunigty, wymien akumulator na nowy. Moze on by¢
uszkodzony. (str. 14, 136)

Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nie jest
wlasciwe.

e Temperatura otoczenia jest zbyt wysoka lub zbyt niska lub
akumulator nie zostal wystarczajaco naladowany. Nie oznacza to
uszkodzenia.
2Ponownie nataduj catkowicie akumulator. Jesli problem nie

zostat usunigty, wymien akumulator na nowy. Moze on by¢
uszkodzony. (str. 14, 137)

Zasilanie czgsto wytgcza si¢, mimo
ze ze wskazywanego czasu
pozostatego do wytadowania
akumulatora wynika, Ze jest w nim
jeszcze zapas energii do dziatania.

* Problem dotyczy wskaznika czasu pozostatego do wyczerpania si¢
akumulatora lub akumulator nie zostat wystarczajaco natadowany.
2Ponownie nataduj catkowicie akumulator, w celu poprawienia

wskazywanej wartosci. (str. 14)

Kamera niespodziewanie si¢
wylacza.

* Dla opcji [A.SHUT OFF] w menu g25 (STANDARD SET)
zostata ustawiona wartos¢ [5 min]. (str. 90)
2Po uptywie okoto 5 minut przerwy w pracy kamera
automatycznie si¢ wylacza.
Przesuni przetacznik POWER w dét, aby ponownie wiaczy¢
zasilanie. (str. 18) Mozesz takze uzy¢ zasilacza sieciowego.

Po podtaczeniu zasilacza
sieciowego do kamery wystepuje
problem.

2 Wylacz zasilanie i odlgcz zasilacz sieciowy od gniazda Sciennego.
Nastepnie podiacz ponownie zasilanie.
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Kasety z tasma

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Nie mozna wysuna¢ kasety z
kieszeni.

= Upewnij si¢, ze Zrodto zasilania (akumulator lub zasilacz sieciowy)
jest prawidtlowo podtaczone. (str. 14)

< Wyjmij akumulator z kamery, a nast¢pnie wt6z go ponownie.
(str. 14)

2 W16z natadowany akumulator do kamery. (str. 14)

Kaseta nie wysuwa si¢ nawet po
otwarciu pokrywy kieszeni kasety.

e W kamerze zaczyna skraplac si¢ wilgoc. (str. 140)

Wskaznik Cassette Memory nie
jest wyswietlany podczas
korzystania z kasety z funkcja
Cassette Memory.

2 Wyczys¢ poztacany styk kasety. (str. 133)

Wskaznik pozostatej taSmy nie jest
wyswietlany.

W menu 23 (STANDARD SET) dla opcji [[F) REMAINING]
wybierz ustawienie [ON], aby zawsze wySwietlany byt wskaznik
pozostatej tasmy. (str. 88)

Etykieta kasety nie zostata
nagrana.

2 Uzyj kasety z funkcja Cassette Memory. (str. 132)

2 Usun zbedne tytuly, gdy pamig¢ funkeji Cassette Memory jest
pelna. (str. 83)

2 Ustaw zabezpieczenie przed zapisem w pozycji REC. (str. 132)

Ekran LCD/wizjer

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Na ekranie wyswietlane sa napisy
w nieznanym jezyku.

<Patrz strona 23.

Na ekranie jest wyswietlany
nieznany obraz.

e Kamera pracuje w trybie pokazu [DEMO MODE)]. (Tryb [DEMO
MODE] jest automatycznie wyswietlany, gdy po wybraniu trybu
CAMERA-TAPE przez 10 minut nie zostanie wlozona kaseta ani
karta pamieci ,,Memory Stick Duo”.)

2 Dotknij ekranu LCD albo wtéz kasete lub karte pamigci
~Memory Stick Duo”, aby anulowac tryb [DEMO MODE].
Mozesz réwniez dla opcji [ DEMO MODE] wybraé ustawienie
[OFF]. (str. 79)

Na ekranie wyswietlany jest
nieznany wskaznik.

- Zapoznaj si¢ z opisem wskaznikow. (str. 152)

Na panelu dotykowym nie sa
wyswietlane przyciski.

< Delikatnie dotknij ekranu LCD.
2Nacisnij przycisk DSPL/BATT INFO (lub przycisk DISPLAY na
pilocie). (str. 57)

Rozwiazywanie problemow




Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Przyciski na panelu dotykowym
dziataja nieprawidlowo lub nie
dziataja w ogole.

2 Dostosuj ekran ((CALIBRATION]). (str. 141)

Obraz z wizjerze jest niewyrazny.

2Rozciagnij wizjer. (str. 19)
2 Przy uzyciu dZzwigni regulacji soczewki wizjera ustaw korekcje
soczewki. (str. 19)

Brak obrazu w wizjerze.

< Zamknij panel LCD. Obraz w wizjerze nie jest wyswietlany, gdy
panel LCD jest otwarty. (str. 20)

Obraz pozostaje na ekranie LCD.

® Zjawisko to wystepuje w wypadku odlaczenia zasilacza sieciowego
z gniazda Sciennego lub wyjecia akumulatora przed wytaczeniem
zasilania. Nie oznacza to uszkodzenia.

Nagrywanie

Jesli do nagrywania uzywana jest karta pamigci ,,Memory Stick Duo”, nalezy zapoznac si¢
rowniez z sekcja ,,Memory Stick Duo”. (str. 121)

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Tasma nie uruchamia si¢ po
nacisnigciu przycisku REC
START/STOP.

2Przesun przetacznik POWER, aby wiaczy¢ lampke CAMERA-
TAPE. (str. 18)

2 Osiagni¢to koniec tasmy. Przewin tasme do tytu lub wt6z nowa
kasete.

2 Ustaw zabezpieczenie przed zapisem w pozycji REC lub wtéz nowa
kasete. (str. 132)

2Tasma przykleita si¢ do bgbna wskutek skroplenia si¢ wilgoci.
Wyjmij kasete i pozostaw kamere¢ na co najmniej godzine, a
nastgpnie wt6z ponownie kasete. (str. 140)

Kamera niespodziewanie si¢
wylacza.

* Dla opcji [A.SHUT OFF] w menu g25 (STANDARD SET)
zostata ustawiona wartos¢ [5 min]. (str. 90)
2Po uplywie okoto 5 minut przerwy w pracy kamera
automatycznie si¢ wylacza.
Przesun przetacznik POWER w dét, aby ponownie wiaczy¢
zasilanie. (str. 18) Mozesz takze uzy¢ zasilacza sieciowego.
¢ Nataduj akumulator. (str. 14)
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Nie dziata funkcja SteadyShot.

W menu §J (CAMERA SET) dla opcji [STEADYSHOT] wybierz
ustawienie [ON]. (str. 70)

Nie dziata automatyczna regulacja
ostrosci.

W menu §J (CAMERA SET) dla opcji [FOCUS] wybierz
ustawienie [AUTO], aby wiaczy¢ automatyczng regulacj¢ ostrosci.
(str. 40)

< Warunki nagrywania nie s3 odpowiednie dla funkcji automatycznej
regulacji ostrosci. Ustaw ostros¢ recznie. (str. 40)

Podczas nagrywania w ciemnosci
plomienia §wiecy lub swiatta
zaréwki pojawia si¢ pionowy pas.

® Zjawisko to wystepuje, gdy kontrast mi¢dzy obiektem i ttem jest
zbyt duzy. Nie oznacza to uszkodzenia.

Podczas nagrywania jasnego
obiektu pojawia si¢ pionowy pas.

® Przyczyna tego zjawiska jest rozproszenie Swiatta w obiektywie.
Nie oznacza to uszkodzenia.
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Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Na ekranie pojawiajg si¢ drobne
punkty koloru biatego,
czerwonego, niebieskiego lub
zielonego.

¢ Punkty te pojawiaja si¢ podczas nagrywania w trybie [SLOW
SHUTTR], Super NightShot plus, lub Color Slow Shutter. Nie
oznacza to uszkodzenia. (str. 38)

Kolory obrazu nie s3 wySwietlane
prawidlowo.

2 Wytacz funkcje NightShot plus. (str. 38)

Wyswietlany obraz jest zbyt jasny,
a filmowany obiekt nie jest
widoczny na ekranie.

W dobrze os§wietlonych miejscach wytacz funkcje NightShot plus.
(str. 38)
2 Anuluj funkcje filmowania pod swiatto. (str. 36)

Wyswietlany obraz jest zbyt
ciemny, a filmowany obiekt nie jest
widoczny na ekranie.

® Podswietlenie ekranu LCD jest wylaczone.
< Nacisnij przycisk LCD BACKLIGHT. (str. 19)

Nie stycha¢ dzwigku zwalnianej
migawki.

W menu g£25 (STANDARD SET) dla opcji [BEEP] wybierz
ustawienie [MELODY] lub [NORMAL]. (str. 89)

Podczas filmowania ekranu
odbiornika TV lub monitora
komputerowego widoczne sa
ciemne pasy.

W menu g (CAMERA SET) dla opcji [STEADYSHOT]
wybierz ustawienie [OFF]. (str. 70)

Nie dziala zewnetrzna lampa
blyskowa (wyposazenie
opcjonalne).

e Zasilanie lampy btyskowej nie zostato wiaczone lub lampa nie jest
zatozona prawidtowo.

e Zatozono dwie (lub wigcej niz dwie) lampy btyskowe. Do
urzadzenia mozna podtaczy¢ tylko jedng zewnetrzng lampe
btyskowa.

Nie mozna zmienia¢ jasnosci
btysku lampy.

¢ Nie mozna zmienia¢ jasnosci btysku lampy podczas pracy w trybie
Easy Handycam.

Wystepuje migotanie lub zmiany
koloréw.

2Zjawisko to wystepuje podczas nagrywania w swietle lamp
fluorescencyjnych, sodowych lub rteciowych w trybie delikatnego
portretu lub sportowym. W takim wypadku anuluj tryb
[PROGRAM AE]. (str. 65)

Nie dziata funkcja END
SEARCH.

* W przypadku kasety bez opcji Cassette Memory kaseta zostata
wyjeta po zakonczeniu nagrywania. (str. 132)
¢ Kaseta jest nowa i nie ma na niej zadnego nagrania.

Funkcja END SEARCH nie dziata

prawidtowo.

e Na poczatku lub w srodku tasmy znajduja si¢ nienagrane
fragmenty. Nie oznacza to uszkodzenia.

Odtwarzanie

W przypadku odtwarzania obrazéw zapisanych na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo” nalezy
zapoznac si¢ takze z sekcja ,,Memory Stick Duo”. (str. 121)

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Nie mozna odtwarzac.

= Jesli tasma osiagneta koniec, przewin ja do poczatku. (str. 49)

Na obrazie widoczne s3 poziome
linie. Wyswietlane obrazy nie s

wyrazne lub nie sg widoczne.

2 Oczys¢ gtowicg za pomocy kasety czyszczacej (wyposazenie
opcjonalne). (str. 141)
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Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Brak dzwigku lub bardzo cichy
dzwigk.

W menu 25 (STANDARD SET) dla opcji [MULTI-SOUND]
wybierz ustawienie [STEREOY]. (str. 86)

Zwigksz gtosnosé. (str. 49)

W menu g25 (STANDARD SET) ustaw wartos$¢ [AUDIO MIX]
odstrony [ST2] (dodatkowej Sciezki dZzwigkowej), az dzwigk bedzie
odpowiednio styszalny. (str. 86)

2Jesli korzystasz z wtyku S VIDEO, upewnij sig, ze jest takze
podtaczony czerwony i biaty wtyk kabla potaczeniowego A/V.
(str. 59)

Wystepuja przerwy w odtwarzaniu
dzwigku.

2Oczys¢ gtowice za pomoca kasety czyszczacej (wyposazenie
opcjonalne). (str. 141)

Nie mozna przeprowadzi¢
wyszukiwania wedtug daty
nagrania przy uzyciu daty nagrania
wyswietlanej na ekranie.

2Uzyj kasety z funkcja Cassette Memory. (str. 132)

W menu E-8 (EDIT/PLAY) dla opcji [ (] SEARCH] wybierz
ustawienie [ON]. (str. 81)

¢ Na poczatku lub w srodku tasmy znajduja si¢ nienagrane
fragmenty. Nie oznacza to uszkodzenia.

Na ekranie wyswietlany jest
wskaznik ,,---".

e Odtwarzana tasma zostata nagrana bez ustawienia daty i godziny.

e Odtwarzany jest pusty fragment tasmy.

¢ Nie mozna odczytac¢ kodu daty na tasmie, poniewaz jest on
zarysowany lub nagrany z zakiéceniami.

Nie dziata funkcja END
SEARCH.

* W przypadku kasety bez opcji Cassette Memory kaseta zostata
wyjeta po zakoniczeniu nagrywania. (str. 132)
e Kaseta jest nowa i nie ma na niej zadnego nagrania.

Funkcja END SEARCH nie dziata
prawidtowo.

¢ Na poczatku lub w srodku tasmy znajduja si¢ nienagrane
fragmenty. Nie oznacza to uszkodzenia. (str. 131)

Wystepuja szumy, a na ekranie
wyswietlany jest wskaznik (JIH -

e Tasma zostata nagrana w telewizyjnym systemie kodowania
koloréw innym niz system tej kamery. Nie oznacza to uszkodzenia.
(str. 131)

»Memory Stick Duo”

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie
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Nie mozna uruchamia¢ funkcji
podczas korzystania z karty
pamigci ,Memory Stick Duo”.

2 Ustaw przelacznik POWER w trybie CAMERA-MEMORY lub
PLAY/EDIT. (str. 18)
2 W16z karte pamieci ,,Memory Stick Duo” do kamery. (str. 22)
* Karta pamieci ,,Memory Stick Duo” zostata sformatowana na
komputerze.
- Sformatuj ja w kamerze (pamietaj, ze wszystkie nagrane dane
zostang usunigte). (str. 73)

Nie mozna nagrywac na karcie
pamigci ,,Memory Stick Duo”.

2Jesli uzywasz karty pamigci ,Memory Stick Duo” z
zabezpieczeniem przed zapisem, zwolnij to zabezpieczenie.
(str. 134)

“2Karta jest pelna. Usun niepotrzebne obrazy nagrane na karcie
pamigci ,,Memory Stick Duo”. (str. 111)

< Sformatuj karte pamigci ,,Memory Stick Duo” w kamerze lub w6z
inng kart¢ pamieci ,,Memory Stick Duo”. (str. 73)
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Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Obrazy nie sa odtwarzane w
rzeczywistych rozmiarach.

* Obrazy nagrane przy uzyciu innych urzadzen moga nie by¢
wyswietlane w rzeczywistych rozmiarach. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Nie mozna odtwarzaé danych
obrazu.

¢ Danych obrazu nie mozna odtwarzac, jesli pliki lub foldery zostaty
zmodyfikowane lub jesli dane byty edytowane na komputerze. (W
takim wypadku nazwa pliku miga.) Nie oznacza to uszkodzenia.
(str. 135)

e Obrazy nagrane przy uzyciu innych urzadzeii moga nie by¢
odtwarzane. Nie oznacza to uszkodzenia.

Obraz nagrany na tasmie zostat
réwniez nagrany na karcie pamiegci
»Memory Stick Duo”.

< Obraz zostal nagrany na karcie pamieci ,,Memory Stick Duo”,
poniewaz podczas odtwarzania tasmy zostat nacisnigty przycisk
REC START/STOP. Usuii obraz z karty pamigci ,,Memory Stick
Duo”, jesli jest on niepotrzebny. (str. 111)

Nie mozna usuwac obrazéw.

2Jesli uzywasz karty pamieci ,,Memory Stick Duo” z
zabezpieczeniem przed zapisem, zwolnij to zabezpieczenie.
(str. 134)

- Anuluj ochrong obrazu. (str. 112)

® Maksymalna liczba obrazéw, jakie mozna usuna¢ jednoczesnie
wynosi 100. Obrazy nalezy usuwac w grupach zawierajacych mniej
niz 100 obrazéw.

Nie mozna sformatowac karty
pamigci ,Memory Stick Duo”.

2Jesli uzywasz karty pamigci ,, Memory Stick Duo” z
zabezpieczeniem przed zapisem, zwolnij to zabezpieczenie.
(str. 134)

Nie mozna usungé wszystkich
obrazéw naraz.

2Jesli uzywasz karty pamieci ,, Memory Stick Duo” z
zabezpieczeniem przed zapisem, zwolnij to zabezpieczenie.
(str. 134)

- Anuluj ochrong obrazu. (str. 112)

Nie mozna zastosowac ochrony
obrazu.

2Jesli uzywasz karty pamieci ,, Memory Stick Duo” z
zabezpieczeniem przed zapisem, zwolnij to zabezpieczenie.
(str. 134)

2 Wykonaj ponownie operacj¢ na ekranie indeksowym. (str. 112)

Nie mozna zaznaczy¢ obrazéw
przeznaczonych do
wydrukowania.

2Jesli uzywasz karty pamieci ,, Memory Stick Duo” z
zabezpieczeniem przed zapisem, zwolnij to zabezpieczenie.
(str. 134)

2 Wykonaj ponownie operacj¢ na ekranie indeksowym. (str. 113)

* Maksymalna liczba obrazéw, jakie mozna zaznaczy¢ do
drukowania, wynosi 999.

* Do drukowania nie mozna zaznaczac filmoéw.

Nazwa pliku danych jest
wyswietlana nieprawidtowo.

e Jesli struktura katalogu nie jest zgodna z uniwersalnym
standardem, wyswietlana jest tylko nazwa pliku.

e Plik jest uszkodzony.

* Format pliku nie jest obstugiwany przez kamereg. (str. 133)

Nazwa pliku danych miga.

e Plik jest uszkodzony.
¢ Format pliku nie jest obstugiwany przez kamereg. (str. 133)
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Kopiowanie/Edycja

Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Obrazy z podiaczonych urzadzen
nie sa wyswietlane na ekranie LCD
ani w wizjerze.

¢ Nie mozna zmienic¢ ustawienia gniazda A/V podczas pracy w trybie

Easy Handycam.

2 Wylacz prace w trybie Easy Handycam (str. 54), a nastgpnie w
menu £23 (STANDARD SET) dla opcji [VIDEO INPUT]
wybierz odpowiedni sygnat. (str. 87)

W menu gZ24 (STANDARD SET) dla opcji [VIDEO INPUT]

wybierz odpowiedni sygnat. (str. 87)

W menu g23 (STANDARD SET) dla opcji [DISPLAY] wybierz

ustawienie [LCD PANEL]. (str. 89)

Prawidlowe kopiowanie przy
uzyciu kabla potaczeniowego A/V
nie jest mozliwe.

W menu g24 (STANDARD SET) dla opcji [VIDEO INPUT]
wybierz odpowiedni sygnat. (str. 87)
W menu g23 (STANDARD SET) dla opcji [DISPLAY] wybierz
ustawienie [LCD PANEL]. (str. 89)
* Kabel potaczeniowy A/V nie jest prawidtowo podiaczony.
< Upewnij sig, ze kabel potaczeniowy A/V jest podiaczony do
wlasciwego gniazda, tj. do gniazda wyjSciowego urzadzenia, z
ktérego kopiowany jest obraz, lub do gniazda wejsciowego
innego urzadzenia, na ktére kopiowany jest obraz z kamery.

Obrazy z podiaczonych urzadzen
nie sa wysSwietlane prawidtowo.

¢ Sygnat wejsciowy nie jest w systemie PAL. (str. 97)

Nie jest styszalna nowa Sciezka
dzwigkowa dodana do nagranej
tasmy.

W menu g5 (STANDARD SET) ustaw warto$¢ [AUDIO MIX]
od strony [ST1] (oryginalnej Sciezki dzwigkowej), az dZzwigk bedzie
odpowiednio styszalny. (str. 86)

Tytutl nie zostal nagrany./Etykieta
kasety nie zostala nagrana.

2 Uzyj kasety z funkcja Cassette Memory. (str. 132)

2 Usun zbedne tytuly, gdy pamigc funkcji Cassette Memory jest
pelna. (str. 83)

2 Ustaw zabezpieczenie przed zapisem w pozycji REC. (str. 132)

¢ Nie mozna dodac¢ tytutu do niezapisanego fragmentu tasmy.

Tytut nie jest wyswietlany.

W menu £-@ (EDIT/PLAY) dla opcji [ TITLE DISP] wybierz
ustawienie [ON]. (str. 83)
¢ Nie mozna nagrac tytutu podczas pracy w trybie Easy Handycam.
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Nie mozna usuna¢ tytutu.

2 Ustaw zabezpieczenie przed zapisem w pozycji REC. (str. 132)

Funkcja wyszukiwania wedlug
tytutu nie dziata.

2 Wprowad?z tytut, jesli nie ma go na ta§mie. (str. 81)

2 Uzyj kasety z funkcja Cassette Memory. (str. 132)

W menu §§-8 (EDIT/PLAY) dla opcji [[CI] SEARCH] wybierz
ustawienie [ON]. (str. 81)

¢ Na poczatku lub w srodku tasmy znajduja si¢ nienagrane
fragmenty. Nie oznacza to uszkodzenia.

Nie mozna kopiowac obrazoéw
nieruchomych z tasmy na karte
pamigci ,,Memory Stick Duo”.

¢ Nie mozna nagrywac lub nagrany obraz moze by¢ znieksztatcony,
jesli taSma byta wielokrotnie uzywana.
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Objaw

Przyczyna i/lub rozwigzanie

Nie mozna kopiowac¢ filméw z
taSmy na karte pamigci ,,Memory
Stick Duo”.

¢ Nie mozna nagrywac lub nagrany obraz moze by¢ znieksztatcony w
nastepujacych wypadkach:
— Na tasmie znajduje si¢ pusty fragment.
— Tasma byla wielokrotnie uzywana do nagrywania.
— Sygnat wejsciowy zostat przerwany lub odtaczony.

Nie dziala funkcja cyfrowego
montazu programu na tasmie.

2 Ustaw prawidtowo przetacznik wyboru sygnatu wejsciowego w
magnetowidzie, a nast¢pnie sprawdz potaczenie migdzy kamera a
magnetowidem. (str. 95)

2Jesli kamera jest podiaczona za pomocg kabla i. LINK do
urzadzenia DV, ktdre nie jest produktem firmy Sony, wybierz opcje
[IR] w punkcie 11 sekgcji ,,Etap 1: Przygotowanie kamery i
magnetowidu do dziatania” (str. 101).

2 Ustaw synchronizacj¢ magnetowidu. (str. 104)

2 Wprowadz prawidtowy kod [IR SETUP]. (str. 103)

< Wybierz ponownie tryb uzywany do anulowania pauzy w
nagrywaniu. (str. 102)

< Ustaw kamerg co najmniej 30 cm od magnetowidu. (str. 102)

e Programu nie mozna ustawi¢ w pustym miejscu taSmy.

Magnetowid podtaczony za
posrednictwem kabla i.LINK nie
odpowiada prawidlowo podczas
cyfrowego montazu programu.

2Podlaczajac kabel i. LINK, w punkcie 11 sekcji ,,Etap 1:
Przygotowanie kamery i magnetowidu do dziatania” (str. 101)
wybierz opcje [IR].

Nie dziala funkcja cyfrowego
montazu programu na karcie
pamigci ,Memory Stick Duo”.

¢ Programu nie mozna ustawi¢ w pustym miejscu tasmy.
¢ Nie mozna nagrywac lub nagrany obraz moze by¢ znieksztatcony,
jesli tasma byta wielokrotnie uzywana.
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Wskazniki i
komunikaty

ostrzegawcze

Wyswietlanie informacji diagnostycznych/wskazniki

ostrzegawcze

Ponizej opisano wskazniki wyswietlane na ekranie lub w wizjerze. Szczegétowe informacje
znajduja si¢ na stronach podanych w nawiasach.

Wskaznik

Przyczyna i/lub rozwigzanie

C:O00:00/E:00:00
(Wyswietlanie informacji
diagnostycznych)

Niektore problemy mozna rozwigza¢ samodzielnie. Jesli problem nie

zostanie rozwigzany mimo kilku prob, skontaktuj si¢ ze sprzedawca

sprzetu firmy Sony lub z autoryzowanym serwisem sprzetu firmy

Sony.

C:04:00

2 Uzywany akumulator nie jest akumulatorem typu
,InfoLITHIUM”. Korzystaj z akumulatora ,,InfoLITHIUM”.
(str. 136)

C:21:00

< Skroplita si¢ wilgo¢. Wyjmij kasete i pozostaw kamerg na co
najmniej godzing, a nastgpnie wiéz ponownie kasete. (str. 140)

C:22:00

2Oczysé gtowice za pomoca kasety czyszczacej (Wyposazenie
opcjonalne). (str. 141)

C:3100/ ¢:3200

2 Wystapil problem, ktéry nie zostat opisany powyzej. Wyjmij i w6z
ponownie kasetg, a nastgpnie sprobuj uzy¢ kamery. Jesli
rozpoczeto si¢ skraplanie wilgoci, nie nalezy wykonywac tych
czynnosci. (str. 140)

2 Odtacz 7rédto zasilania. Podtacz ponownie zasilanie i sprobuj uzy¢
kamery.

-Zmieni kasete. Nacisnij przycisk RESET (str. 147) i sprobuj
ponownie uzy¢ kamery.

E:61:000/ E:62:000

< Skontaktuj si¢ z autoryzowanym punktem sprzedazy urzadzen
firmy Sony lub lokalnym autoryzowanym punktem serwisowym
firmy Sony. Podaj sprzedawcy lub pracownikowi serwisu 5-cyfrowy
kod bledu zaczynajacy sig literg ,,E”.
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101-0001 (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy plikow)

e Plik jest uszkodzony.

e Plik jest nieczytelny.

¢ Nastgpita proba uruchomienia funkcji MEMORY MIX w
przypadku filmu (str. 45).

&1 (Ostrzezenie zwigzane ze
stanem akumulatora)

e Akumulator jest prawie wyladowany.

® W zaleznosci od warunkow pracy, warunkow zewnetrznych lub
stanu akumulatora wskaznik €2 moze miga¢, nawet jesli
akumulator moze jeszcze pracowac przez okoto 5 do 10 minut.

=) cigg dalszy
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Wskaznik

Przyczyna i/lub rozwigzanie

[ (Ostrzezenie zwiazane z
kondensacja wilgoci)*

2 Wysun kasete, ustaw przetagcznik POWER w pozycji OFF (CHG),
a nastgpnie zostaw kamere z otwarta pokrywa kieszeni kasety na
okoto godzing (str. 140).

N (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy karty pamigci ,,Memory
Stick Duo”)

® Brak karty pamieci ,,Memory Stick Duo”.

] (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy formatowania karty
pamigci ,Memory Stick Duo”)*

® Dane na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo” sa uszkodzone.
e Karta pamigci ,,Memory Stick Duo” nie zostala prawidlowo
sformatowana (str. 73).

1?1 (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy niezgodnosci karty
pamieci ,Memory Stick Duo”)*

* W kamerze zostala umieszczona niezgodna karta pamigci
~Memory Stick Duo”.

B (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy tasmy)

Wolne miganie:

¢ Na taSmie pozostalo mniej niz 5 minut nagrania.

» Kaseta nie zostata wlozona.*

e Zabezpieczenie kasety znajduje si¢ w pozycji ochrony przed
zapisem (str. 132).*

Szybkie miganie:

¢ Skonczyla si¢ tasma.*

A (Ostrzezenie zwigzane z
wysuwaniem kasety)*

Wolne miganie:

® Zabezpieczenie kasety znajduje si¢ w pozycji ochrony przed
zapisem (str. 132).

Szybkie miganie:

¢ Nastapita kondensacja wilgoci (str. 140).

* Wyswietlany jest kod funkcji samoczynnej diagnostyki (str. 125).

o (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy usuwania obrazow)*

e Obraz jest chroniony (str. 112).

{1 0 (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy zabezpieczenia przed
zapisem karty pamieci ,,Memory
Stick Duo”)

e Zabezpieczenie karty pamieci ,,Memory Stick Duo” znajduje si¢ w
pozycji ochrony przed zapisem (str. 134).

% (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy lampy btyskowej
(wyposazenie opcjonalne))

Wolne miganie:

® Podczas tadowania

Szybkie miganie:

* Wystapit nieznany problem z zewnetrzng lampa btyskowa
(wyposazenie opcjonalne).
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Komunikaty ostrzegawcze

Jesli na ekranie wyswietlane sg komunikaty, nalezy sprawdzi¢ ponizsze elementy. Szczegdtowe
informacje znajduja si¢ na stronach podanych w nawiasach.

Tematy Wskazniki Srodki zaradcze/Odnos$niki
Akumulator Use the “InfoLITHIUM” battery pack. 2 Patrz strona 136.
(Korzystaj z akumulatora ,, InfoLITHIUM”.)
Battery level is low. (Akumulator jest prawie ~ -»Nataduj akumulator (str. 14).
roztadowany.)
Old battery. Use a new one. (Akumulator jest ~ 9Patrz strona 136.
zuzyty. Uzyj nowego.)
4 Re-attach the power source. (Podtacz -
ponownie zrédto zasilania.)
Kondensacja [ & Moisture condensation. Eject the cassette. < Patrz strona 140.
wilgoci (Kondensacja wilgoci. Wyjmij kasetg.)
[ Moisture condensation. Turn off for 1H. 2Patrz strona 140.
(Kondensacja wilgoci. Wytacz kamere na
godzing.)
Kaseta/tasma B9 Insert a cassette. (W16z kasete.) - Patrz strona 21.

A Reinsert the cassette. (W16z ponownie
kasete.)

2 Sprawdz, czy kaseta nie jest
uszkodzona itp.

0T 4 The tape is locked - check the tab. (Tasma
jest zabezpieczona - sprawdz zabezpieczenie.)

< Patrz strona 132.

©W The tape has reached the end. (Osiagnigto
koniec tasmy.)

Use a cassette with Cassette Memory. (Uzyj
kasety z funkcjg Cassette Memory.)

< Patrz strona 132.

=) cigg dalszy
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Tematy Wskazniki Srodki zaradcze/Odnosniki
»Memory Stick N Insert a Memory Stick. (W16z karte 2Patrz strona 22.
Duo” pamigci.)

X1 Reinsert the Memory Stick. (W16z 2Kilkakrotnie wyjmij i w6z karte

ponownie kart¢ pamigci Memory Stick.) pamieci ,Memory Stick Duo”.
Jesli wskaznik nadal miga, karta
pamieci ,Memory Stick Duo”
moze by¢ uszkodzona. Sprobuj
uzy¢ innej karty ,,Memory Stick
Duo”.

Do not eject the Memory Stick during writing. -

(Nie wyjmuj karty pamigci Memory Stick

podczas zapisywania.)

This is a read-only Memory Stick. (Karta 2 W16z zapisywalng karte pamieci

pamieci Memory Stick jest przeznaczona tylko ~Memory Stick Duo”.

do odczytu.)

1?1 Incompatible type of Memory Stick. =Zainstalowana karta pamigci

(Niezgodny typ karty pamieci Memory Stick.) ~Memory Stick Duo” jest
niezgodna z kamerg (str. 133).

X1 This Memory Stick is not formatted 2Sprawdz format, a nast¢pnie w

correctly. (Ta karta pamigci Memory Stick nie razie potrzeby ponownie

zostata prawidtowo sformatowana.) sformatuj karte pamigci
~Memory Stick Duo” (str. 73).

Cannot record. The Memory Stick is full. (Nie < Usun niepotrzebne obrazy

mozna nagrywaé. Karta pamigci Memory Stick (str. 111).

jest petna.)

] on The Memory Stick is locked - check the ~9Patrz strona 133.

tab. (Karta pamigci Memory Stick jest

zabezpieczona - sprawdz zabezpieczenie.)

Cannot playback. Reinsert the Memory Stick. -

(Nie mozna odtwarzac. Wt6z ponownie karte

pamigci Memory Stick.)

Cannotrecord. Reinsert the Memory Stick. (Nie -

mozna nagrywac. W16z ponownie karte pamigci

Memory Stick.)

No file. (Brak pliku.) ® Na karcie pamigci ,,Memory Stick
Duo” nie nagrano zadnego pliku
lub nie mozna odczytac plikow.

NO FILE AVAILABLE. (Brak dostgpnych * W wybranym folderze nie ma

plikow) plikow.

USB streaming... This function is not available. e Nastapita proba odtwarzania lub

(Funkcja USB Streaming. Ta funkcja jest nagrywania na karcie pamieci

niedostepna.) ~Memory Stick Duo” podczas
korzystania z funkcji USB
Streaming.
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Tematy Wskazniki Srodki zaradcze/Odnosniki
»Memory Stick Memory Stick folders are full. (Foldery na ¢ Nie mozna utworzy¢ folderow
Duo” karcie pamigci Memory Stick sa zapetnione.) przekraczajacych numer
999MSDCF.
<Nie mozna usuwac utworzonych
folderéw przy uzyciu kamery.
Nalezy sformatowac karte
pamieci ,Memory Stick Duo”
(str. 73) lub usunac foldery przy
uzyciu komputera.
Cannot record still images on Memory Stick. -
(Nie mozna nagrywac obrazéw nieruchomych
na karcie pamieci Memory Stick.)
Cannot record Memory Stick movie on a tape. —
(Nie mozna nagrac na tasmie filmu z karty
~Memory Stick”.)
Drukarka zgodna Check the connected device. (Sprawdz 2 Wylacz drukarke i wlacz ja
ze standardem podtaczone urzadzenie.) ponownie, nastgpnie odtacz kabel
PictBridge USB i ponownie go podtacz.
Connect the camcorder to a PictBridge 2 Wylacz drukarke i wlacz ja
compatible printer. (Podtacz kamerg do ponownie, nastgpnie odlacz kabel
drukarki zgodnej ze standardem PictBridge.) USB i ponownie go podtacz.
Check the printer. (Sprawdz drukarke.) 2Sprawdz drukarke.
Error-Cancel the task. (Btad - anuluj zadanie.) ~<Sprawdz drukarke.
Cannot print. Check the printer. (Nie mozna 2 Wylacz drukarke i wlacz ja
drukowac. Sprawdz drukarke.) ponownie, nastgpnie odacz kabel
USB i ponownie go podtacz.
FLASH Charging... Cannot record still images. ¢ Nastgpita proba nagrania obrazu
(Ladowanie... Nie mozna nagrywac obrazéw nieruchomego podczas tadowania
nieruchomych.) zewngtrznej lampy btyskowej
(wyposazenie opcjonalne).
Inne Cannot record due to copyright protection. (Nie -

mozna nagrywac z powodu technologii ochrony
praw autorskich.)

Cannot add audio. Disconnect the i.LINK cable.
(Nie mozna doda¢ dzwigku. Odtacz kabel
i.LINK.)

< Patrz strona 108.

Not recorded in SP mode. Cannot add audio.
(Nagranie nie zostatlo wykonane w trybie SP.
Nie mozna dodaé dzwigku.)

< Patrz strona 108.

mowdjqoid aluemAzeimzoy I

Not recorded in 12-bit audio. Cannot add audio.
(Nagranie nie zostatlo wykonane w trybie 12-
bitowym. Nie mozna dodaé dzwigku.)

< Patrz strona 108.

Cannot add audio on the blank portion of a
tape. (Nie mozna doda¢ dzwigku do pustego
fragmentu tasmy.)

< Patrz strona 108.

Cassette Memory is full. (Karta pamigci
Cassette Memory jest peina.)

< Patrz strona 84.

Cannot record 44.1 kHz audio on a Memory
Stick. (Na karcie pamigci ,Memory Stick” nie
mozna nagrywac dzwigku z czestotliwoscia
probkowania 44,1 kHz.)

=) cigg dalszy
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Tematy Wskazniki Srodki zaradcze/Odnosniki
Inne Already added to CAMERA-TAPE mode’s -
P-MENU. (Juz dodane do menu P-MENU
trybu CAMERA-TAPE.)
Already added to CAMERA-MEMORY -
mode’s P-MENU. (Juz dodane do menu P-
MENU trybu CAMERA-MEMORY.)
Already added to PLAY/EDIT mode’s P- -
MENU. (Juz dodane do menu P-MENU trybu
PLAY/EDIT.)
& & Dirty video head. Use a cleaning cassette. Patrz strona 141.
(Brudna gtowica wizyjna. Uzyj kasety
czyszczacej.)
Cannot start Easy Handycam (Nie mozna -
uruchomic trybu Easy Handycam)
Cannot cancel Easy Handycam (Nie mozna -
anulowac trybu Easy Handycam)
Cannot start Easy Handycam with USB -
connected (Nie mozna uruchomié trybu Easy
Handycam z potaczeniem przy uzyciu interfejsu
USB)
Cannot cancel Easy Handycam with USB -
connected (Nie mozna anulowac trybu Easy
Handycam z potaczeniem przy uzyciu interfejsu
USB)
Invalid button with Easy Handycam operation -
(Nieprawidtowy przycisk w trybie Easy
Handycam)
USB is invalid in this mode during Easy ® Podczas pracy w trybie Easy
Handycam (Kabel USB jest nieprawidlowy w Handycam mozna wybraé opcje
tym trybie podczas pracy w trybie Easy [STD-USB] w trybie PLAY/
Handycam) EDIT, ale nie mozna wybrac opcji
[PictBridge] ani [USB
STREAM]. (Komunikat ten
zniknie po dotknigciu przycisku
)
HDYV recorded tape. Cannot playback. (Tasma -<»Kamera nie obstuguje
nagrana w formacie HDV. Nie mozna odtwarzania tego formatu.
odtwarzac.) Odtwoérz tasme za pomoca
sprzetu, na ktorym zostata
nagrana.
HDV recorded tape. Cannot add audio. (Tasma * Kamera nie umozliwia
nagrana w formacie HDV. Nie mozna dodaé dodawania dzwigku do fragmentu
dzwigku.) taSmy zapisanego w formacie
HDV.
Cover is not open. (Ostona nie zostata zdjgta.)  Zdejmij ostone¢ obiektywu.
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Informacje dodatkowe

Uzywanie kamery
za granica

Zasilanie

Kamery i dostarczonego zasilacza
sieciowego mozna uzywac¢ w dowolnym
kraju/regionie, w ktérym napiecie
zasilania w sieci ma warto$¢ od 100 V do
240 V (prad zmienny), a czgstotliwos¢
wynosi 50/60 Hz.

Informacje o telewizyjnych systemach
kodowania kolorow

Kamera pracuje w systemie PAL.
Odtwarzanie obrazu na ekranie telewizora
wymaga posiadania odbiornika TV
pracujacego w systemie PAL (zobacz
ponizszy wykaz) z gniazdem wejsciowym
AUDIO/VIDEO.

System Uzywany w

PAL Australia, Austria, Belgia,
Chiny, Czechy, Dania,
Finlandia, Hiszpania, Holandia,
Hongkong, Kuwejt, Malezja,
Niemcy, Norwegia, Nowa
Zelandia, Polska, Portugalia,
Singapur, Stowacja, Szwajcaria,
Szwecja, Tajlandia, Wielka
Brytania, Wiochy, Wegry itd.

PAL-M Brazylia

PAL-N Argentyna, Paragwaj, Urugwaj

SECAM Butgaria, Francja, Gujana
Francuska, Irak, Iran, Monako,

Rosja, Ukraina itd.

NTSC Ameryka grodkowa, Boliwia,
Chile, Ekwador, Filipiny,
Gujana, Jamajka, Japonia,
Kanada, Kolumbia, Korea,
Meksyk, Peru, Stany
Zjednoczone, Surinam, Tajwan,

Wenezuela, Wyspy Bahama itd.

Prosta regulacja zegara przez
podanie réznicy czasu

W przypadku korzystania z kamery za
granica mozna tatwo ustawic zegar wedtug
czasu lokalnego, podajac réznice czasu. Z
menu O& (TIME/LANGU.) nalezy wybraé
opcje [WORLD TIME], a nastgpnie ustawic¢
réznice czasu (str. 91).

Informacje dodatkowe
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Mozliwe do uzycia
rodzaje kaset

W kamerze mozna stosowac tylko kasety
formatu mini DV. Nalezy uzywac kaset z
oznaczeniem "IN’ .

M|n| Y\J\g\\a\ . .
l) oo . jest znakiem towarowym.

Cassette Memory

Dostepne sa 2 rodzaje kaset mini DV: kasety
wyposazone w funkcj¢ Cassette Memory
oraz kasety bez funkcji Cassette Memory.
Kasety z funkcja Cassette Memory sa
oznaczone symbolem (]I (Cassette
Memory). Do uzytku z kamerg zalecane sa
kasety z funkcja Cassette Memory.

ClIGssste jest znakiem towarowym.
Kaseta tego typu wyposazona jest w pamiec
potprzewodnikowsa. Przy uzyciu kamery
mozna w niej zapisywacé i odczytywac dane,
takie jak daty nagran czy tytuly.

Funkcje wykorzystujace pamigé Cassette
Memory wymagaja cigglego otrzymywania
sygnatéw nagranych na tasmie. Jesli na
poczatku tasmy lub pomiedzy nagraniami
wystepuje niezapisany fragment, tytuly
moga by¢ wyswietlane nieprawidtowo lub
funkcje wyszukiwania moga dziata¢
nieprawidiowo.

Zapobieganie tworzeniu si¢ na tasmie

niezapisanych fragmentow

Aby przed rozpocze¢ciem kolejnego

nagrania przej$¢ na koniec ostatnio

nagranego fragmentu, w ponizszych

przypadkach nalezy dotkna¢ przycisku

:

— Kaseta zostata wysunigta podczas
nagrywania.

— Kaseta byla odtwarzana.

— Byta uzywana opcja EDIT SEARCH.

Jesli na taSmie znajduja si¢ niezapisane

fragmenty lub nieciagly sygnat, nalezy

ponowi¢ nagranie od poczatku do konca

tasmy, jak opisano powyzej.

Informacje dodatkowe

© Uwaga

¢ Funkcja Cassette Memory moze dziata¢
nieprawidlowo, jesli nagranie wykonywane jest
przy uzyciu cyfrowej kamery wideo
nieobstugujacej funkcji Cassette Memory na
tasmie, ktora wezesniej zostala nagrana za
pomoca cyfrowej kamery wideo zgodnej z
formatem Cassette Memory.

‘¢ Wskazéwka

* Rozmiar pamigci kasety oznaczonej symbolem
CII1 4K wynosi 4 kilobity. Kamera obstuguje
kasety o maksymalnej pojemnosci pamieci 16
kilobitow.

Sygnat ochrony praw autorskich
Podczas odtwarzania

Jesli odtwarzana w kamerze kaseta zawiera
nagrane sygnaly ochrony praw autorskich,
nie mozna jej skopiowac na tasme
znajdujaca si¢ w innej podtaczonej kamerze.

Podczas nagrywania

Za pomocg kamery nie mozna nagrywac
danych zawierajgcych sygnaty ochrony
praw autorskich.

W przypadku préby nagrania tego typu
materiatéw na ekranie LCD lub na ekranie
odbiornika TV pojawi si¢ komunikat
[Cannot record due to copyright
protection.] (Nie mozna nagrywac z powodu
technologii ochrony praw autorskich.).
Podczas nagrywania kamera nie zapisuje na
taSmie sygnatéw ochrony praw autorskich.

Uwagi dotyczace uzytkowania
Zapobieganie przypadkowemu
skasowaniu

Zabezpieczenie przed zapisem na kasecie
nalezy przesunad, aby ustawié je w pozycji
SAVE.

(S
| =

REC—a
SAVE 4.

—




REC: na kasecie mozna nagrywac.

SAVE: na kasecie nie mozna nagrywac (jest
zabezpieczona przed zapisem).
Umieszczanie na kasecie etykiety z
opisem zawartosci

Etykiete nalezy umiesci¢ w miejscu
pokazanym na ponizszej ilustracji, aby nie
doprowadzi¢ do uszkodzenia kamery.

Nie nalezy
umieszczaé
etykiety wzdtuz
tej krawedzi.

Miejsce na etykiete

Po uzyciu kasety

Aby unikna¢ znieksztatcenia obrazu lub
dzwigku, nalezy przewina¢ tasme¢ na
poczatek. Nastepnie nalezy umiescié kasete
w pudetku i przechowywaé w pozycji
stojacej.

Gdy funkcja Cassette Memory nie dziata
Wyjmij kaset¢ i wt6z ja ponownie. Funkcja
Cassette Memory moze nie dziata¢, jesli
poztacany styk jest brudny lub zakurzony.

Czyszczenie poztacanego styku kasety
Poztacany styk kasety nalezy czysci¢ za
pomoca bawelnianego wacika po 10-
krotnym wyjeciu kasety w kamery.

Jesli poztacany styk kasety jest brudny lub
zakurzony, wskaznik pozostalej taSmy moze
mie¢ btedng wartos¢ oraz funkcje
korzystajace z pamigci Cassette Memory
moga nie dziata¢ prawidtowo.

.

(= —

L m@ l
Poztacany styk

Informacije o
karcie pamieci
,Memory Stick”

Karta pamigci ,,Memory Stick” jest
nowym, lekkim i kompaktowym
nosnikiem stuzacym do nagrywania, ktéry
mimo swoich niewielkich rozmiaréw
moze pomiesci¢ wigcej danych niz
dyskietka.

W kamerze mozna uzywac nastepujacych
typow kart pamigci ,,Memory Stick”.
Jednak wystepowanie na tej liScie nie
gwarantuje dzialania w kamerze
wszystkich typéw kart pamieci ,,Memory
Stick Duo”.

Typy kart pamieci Nagrywanie/

»Memory Stick” Odtwarzanie
~Memory Stick” -
»Memory Stick Duo”"! O
~MagicGate Memory Stick” -
~Memory Stick Duo” o3
(MagicGate/Parallel

Transfer)™t

~MagicGate Memory Stick o3
Duo™*1

~Memory Stick PRO” -
~Memory Stick PRO Duo™!  O'%3

*1 Karta pamieci ,,Memory Stick Duo” ma okoto
potowy rozmiaru standardowej karty pamigci
~Memory Stick”.

*2 Typy karty pamigci ,,Memory Stick”, ktére
obstuguja przesytanie danych z duza
szybkoscia. Szybkosc¢ przesytania danych jest
rézna w zaleznosci od uzywanego urzadzenia.

#3 MagicGate” jest technologig ochrony praw
autorskich, ktéra umozliwia nagrywanie i
przesylanie materiatu w postaci zaszyfrowanej.
Nalezy pamigtac, ze za pomoca tej kamery nie
mozna nagrywac ani odtwarza¢ danych
korzystajacych z technologii ,,MagicGate”.

=) cigg dalszy
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¢ Format obrazéw nieruchomych: kamera
kompresuje i nagrywa dane obrazow w
formacie JPEG (Joint Photographic
Experts Group). Pliki w tym formacie
maja rozszerzenie ,,.JPG”.

¢ Format filmu: kamera kompresuje i
nagrywa dane obrazéw w formacie MPEG
(Moving Picture Experts Group). Pliki w
tym formacie maja rozszerzenie ,,.MPG”.

e Nazwy plikéw zawierajacych obrazy
nieruchome:

— 101-0001: Ta nazwa pliku jest
wyswietlana na ekranie kamery.

— DSCO00001.JPG: Ta nazwa pliku jest
wyswietlana na ekranie komputera.

® Nazwy plikéw zawierajacych filmy:

— MOVO00001: Ta nazwa pliku jest
wyswietlana na ekranie kamery.

— MOVO00001.MPG: Ta nazwa pliku jest
wyswietlana na ekranie komputera.

e Karta pamieci ,,Memory Stick Duo”
sformatowana za pomoca komputera: nie
mozna zagwarantowac zgodnosci zkamera
karty pamigci ,,Memory Stick Duo”, ktéra
zostala sformatowana za pomocg
komputera z systemem operacyjnym
Windows lub za pomoca komputera
Macintosh.

¢ Szybkos¢ odczytu/zapisu danych zalezy od
kombinacji karty pamigci ,,Memory Stick”
oraz uzywanego urzadzenia zgodnego z
formatem ,,Memory Stick”.

Zapobieganie przypadkowemu
skasowaniu obrazéw
Zabezpieczenie przed zapisem” na karcie
pamigci ,,Memory Stick Duo” nalezy
przesuna¢ niewielkim zaostrzonym
przedmiotem w polozenie ochrony przed
zapisem.

Polozenie i ksztalt zabezpieczenia przed

zapisem* mogg by¢ rézne w zaleznosci od

uzywanej karty pamieci ,,Memory Stick

Duo”.

* Karta pamigci ,,Memory Stick Duo”
dostarczona z tg kamera nie ma zabezpieczenia
przed zapisem.

Podczas uzywania karty pamigci ,,Memory
Stick Duo” nalezy uwazac, aby przez pomytke
nie dokonac edycji ani nie usuna¢ danych.

Informacje dodatkowe

Tylna strona karty pamieci ,Memory Stick Duo”
Styk

(54

Zabezpieczenie
przed zapisem*
Etykieta informacyjna

Uwagi dotyczace uzytkowania

W ponizszych przypadkach dane obrazu

moga ulec uszkodzeniu. Uzytkownik nie

otrzyma rekompensaty za uszkodzone dane.

— Jesli podczas odczytu lub zapisu plikow
obraz6w na karcie pamigci ,,Memory
Stick Duo” (gdy $wieci lub miga lampka
dostgpu) nastapi wyjecie karty pamieci
~Memory Stick Duo”, wylaczenie
zasilania kamery lub wyjecie akumulatora
w celu wymiany.

— Jedli karta pamigci ,,Memory Stick Duo”
jest uzywana w poblizu magneséw lub
Zrédet pola magnetycznego.

Zaleca si¢ tworzenie kopii waznych danych

na dysku twardym komputera.

Informacje o obchodzeniu sie z

urzadzeniem

Korzystajac z karty pamigci ,,Memory Stick

Duo”, nalezy uwzglednié nastepujace uwagi.

e Nie nalezy mocno przyciskac (np.
dlugopisu lub flamastra) podczas pisania
na etykiecie informacyjnej karty ,,Memory
Stick Duo”.

¢ Na karcie pamigci ,,Memory Stick Duo” i
na adapterze Memory Stick Duo nie
nalezy nakleja¢ zadnych etykiet ani
naklejek.

e Karty pamieci ,,Memory Stick Duo”
nalezy przenosi¢ lub przechowywaé w
przeznaczonym do tego celu pudetku.

* Nie nalezy dotykac stykéw ani dopuszczaé
do zetknigcia z nimi metalowych
przedmiotow.

e Kart pamigci ,,Memory Stick Duo” nie
nalezy zgina¢, upuszczac ani stosowaé
wzgledem nich duzej sity.

e Kart pamigci ,,Memory Stick Duo” nie
nalezy rozkladac¢ ani modyfikowac.

¢ Nie nalezy dopuszcza¢ do zamoczenia
karty pamigci ,,Memory Stick Duo”.



¢ Nos$nik karty pamigci ,,Memory Stick
Duo” nalezy przechowywac w miejscu
niedostepnym dla dzieci. Istnieje ryzyko
jego potknigcia.

® Do gniazda ,,Memory Stick Duo” nie
nalezy wktadaé zadnych innych
przedmiotéw oprécz zgodnych z nim kart
pamieci ,,Memory Stick Duo”. Moze to
spowodowac awarie.

Informacje o miejscu uzytkowania
Karty pamigci ,,Memory Stick Duo” nie
nalezy uzywa¢ ani przechowywac w
nastepujacych lokalizacjach:

— w miejscach narazonych na dziatanie
wysokich temperatur, np. w samochodzie
zaparkowanym latem w nastonecznionym
miejscu,

— w miejscach narazonych na bezposrednie
dziatanie promieni stonecznych,

— w miejscach, w ktérych wystepuje bardzo
duza wilgotnos¢ lub gazy korozyjne.

Uwagi dotyczace adaptera Memory

Stick Duo (nalezy do wyposazenia)

® Podczas uzywania karty ,,Memory Stick
Duo” z urzadzeniem zgodnym z karta
pamigci ,,Memory Stick” nalezy karte
pamigci ,Memory Stick Duo” wlozyé¢ do
adaptera Memory Stick Duo.

* Wktadajac karte pamigci ,,Memory Stick
Duo” do adaptera Memory Stick Duo,
nalezy przed wlozeniem jej do korica
upewnic sig, ze jest wkladana wlasciwa
strong. Nalezy pamigtac, ze niewtasciwe
uzycie moze uszkodzi¢ urzadzenie.

¢ Nie nalezy wktadaé adaptera Memory Stick
Duo bez podtaczonej karty pamigci
~Memory Stick Duo”. Moze to
spowodowac awari¢ urzadzenia.

Uwagi dotyczace karty pamieci

»Memory Stick PRO Duo” i ,Memory

Stick Duo” (MagicGate/Parallel

Transfer)

® Maksymalna pojemnos$¢ karty pamigci
»Memory Stick PRO Duo”, jaka jest
dostgpna podczas korzystania z kamery,
wynosi 512 MB, a karty pamigci ,,Memory

Stick Duo” (MagicGate/Parallel Transfer)
— 128 MB.

* To urzadzenie nie obstuguje przesytania
danych z duza szybkoscia.

Uwagi dotyczgce zgodnosci

danych obrazu

e Pliki danych obrazu nagrywane przez

kamere na karcie pamigci ,,Memory Stick

Duo” spetniaja wymagania uniwersalnego

standardu dotyczacego regut

projektowania dla systemu plikow kamer

(Design Rule for Camera File System)

opracowanego przez stowarzyszenie

JEITA (Japan Electronics and

Information Technology Industries

Association).

Przy uzyciu tej kamery nie mozna

odtwarzac¢ obrazéw nieruchomych

nagranych na innym urzadzeniu (DCR-

TRVS890E/TRV900/TRV900E lub DSC-

D700/D770), ktére nie jest zgodne z

uniwersalnym standardem. (W niektdrych

regionach modele te nie sa dostepne w

sprzedazy.)

Jesli nie mozna korzystaé z karty pamieci

~Memory Stick Duo”, ktéra byta uzywana

z innym urzadzeniem, nalezy ja

sformatowac za pomocg tej kamery

(str. 73). Nalezy pamigtac, ze

formatowanie powoduje usunigcie

wszystkich informacji zapisanych na karcie
~Memory Stick Duo”.

Odtwarzanie obrazéw za pomoca tej

kamery moze nie by¢ mozliwe:

— Podczas odtwarzania danych obrazéw
zmodyfikowanych przy uzyciu
komputera.

— Podczas odtwarzania danych obrazéw
nagranych za pomocg innego
urzadzenia.

¢ Oznaczenia ,Memory Stick Duo” i
,»MemoRy STick Dun ” s3 znakami towarowymi
firmy Sony Corporation.

® Oznaczenia ,,Memory Stick PRO Duo” i
,» MeEMoRY STick PRO Dun ” 3 znakami
towarowymi firmy Sony Corporation.

=) cigg dalszy
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¢ MagicGate Memory Stick Duo” jest
znakiem towarowym firmy Sony
Corporation.

* Oznaczenia ,,Memory Stick” == i
»MagicGate Memory Stick” s znakami
towarowymi firmy Sony Corporation.

® Oznaczenia ,,Memory Stick PRO” i
,»MEMORY STick PRO ” s3 znakami towarowymi
firmy Sony Corporation.

® Oznaczenia ,,MagicGate” i
»MaGIcGATE ” s3 znakami towarowymi
firmy Sony Corporation.

® Wszystkie inne nazwy produktow
przytoczone w niniejszym dokumencie
moga by¢ znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi
innych firm.

Ponadto znaki ,,™” oraz ,,®” nie s3
przytaczane w niniejszej instrukcji we
wszystkich przypadkach wystepowania
nazwy.

Informacje dodatkowe

Informacje o
akumulatorze
»infoLITHIUM”

Niniejsze urzadzenie jest zgodne z
akumulatorami ,,InfoLITHIUM” (serii P).
Kamera moze by¢ zasilana tylko za pomoca
akumulatora ,,InfoLITHIUM”.
~Akumulatory ,,InfoLITHIUM?” serii P
oznaczone sg symbolem () infoLrrHiun ﬂ

ssssss

Co to jest akumulator
,InfoLITHIUM”?

»InfoLITHIUM” jest akumulatorem
litowo-jonowym z funkcjami wymiany
informacji dotyczacych warunkéw pracy
urzadzenia migdzy kamera a zasilaczem
sieciowym/tadowarka (wyposazenie
opcjonalne).

Akumulator ,,InfoLITHIUM” oblicza
zuzycie energii zwigzane z warunkami pracy
kamery i wyswietla w minutach czas
pozostaty do wyczerpania akumulatora. Po
zastosowaniu zasilacza sieciowego/
tadowarki (wyposazenie opcjonalne)
wyswietlany jest czas pozostaty do
wyczerpania akumulatora i czas jego
tadowania.

tadowanie akumulatora

® Przed rozpoczeciem korzystania z kamery
nalezy naladowa¢ akumulator.

e Zaleca si¢ tadowanie akumulatora w
temperaturze otoczenia od 10°C do 30°C,
dopdki nie zgasnie lampka CHG
(fadowanie). Jesli akumulator jest
tadowany w temperaturze spoza tego
zakresu, tadowanie moze nie by¢
efektywne.

¢ Po zakonczeniu tadowania nalezy odlaczy¢
kabel z gniazda DC IN kamery lub wyjaé
akumulator.

Efektywna eksploatacja

akumulatora

e Gdy temperatura otoczenia wynosi 10°C
lub mniej, wydajnos¢ akumulatora



zmniejsza si¢, a czas uzytkowania ulega
skréceniu. W takim wypadku nalezy
wykonac jedna z ponizszych czynnosci, aby
przedtuzy¢ czas uzywania akumulatora.
— Akumulator nalezy przechowywacé w
kieszeni blisko ciata, aby go nagrzac, i
wktada¢ go do kamery bezposrednio
przed rozpoczeciem filmowania,
— Nalezy uzywac akumulatora o duzej
pojemnosci:
NP-FP70/FP90 (wyposazenie
opcjonalne).
Czeste korzystanie z ekranu LCD,
odtwarzanie, przewijanie do przodu i do
tylu powoduje szybsze roztadowanie
akumulatora. Zaleca si¢ stosowanie
akumulatora o duzej pojemnosci: NP-
FP70/FP90 (wyposazenie opcjonalne).
Nalezy si¢ upewnic, ze podczas przerw w
nagrywaniu lub odtwarzaniu przetacznik
POWER kamery znajduje si¢ w pozycji
OFF (CHG). Akumulator jest
rozladowywany takze w trybie gotowosci
do nagrywania oraz podczas pauzy w
odtwarzaniu.
Warto mieé przygotowane zapasowe
akumulatory umozliwiajace prace w czasie
dwu- lub trzykrotnie dtuzszym od
przewidywanego, a takze wykonac
nagrania prébne przed rozpoczgciem
wlasciwego nagrywania.
¢ Nie nalezy naraza¢ akumulatora na
kontakt z woda. Akumulator nie jest
odporny na dziatanie wody.

Informacje o wskazniku czasu

pozostatego do wyczerpania

akumulatora

e Jesli zasilanie wytacza sig, mimo iz ze
wskazywanego czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora wynika, ze w
akumulatorze pozostaje jeszcze zapas
energii do pracy, nalezy catkowicie
natadowac¢ akumulator. Dzigki temu
wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora bedzie znowu
prawidlowe. Nalezy jednak zauwazy¢, ze
wskazania pozostalego czasu pracy
akumulatora nie zostang odtworzone w
przypadku uzywania akumulatora przez

dtuzszy czas w wysokich temperaturach,
pozostawienia catkowicie naladowanego
akumulatora lub przy czestym uzywaniu
akumulatora.
Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nalezy
traktowacé jako wskazéwke dotyczaca
przyblizonego czasu filmowania.

® W zaleznosci od warunkéw zewngtrznych i
temperatury otoczenia wskaznik &0
sygnalizujacy bliskos$¢ wyczerpania
akumulatora moze miga¢ nawet w
przypadku, gdy do catkowitego
roztadowania akumulatora pozostato
jeszcze od 5 do 10 minut.

Informacje o przechowywaniu

akumulatora

e Jesli akumulator nie jest uzywany przez
dhuzszy czas, nalezy przynajmniej raz do
roku catkowicie go natadowac i uzy¢ w
kamerze, aby zachowac jego sprawnosc.
W celu przechowywania nalezy wyjac
akumulator z kamery i umiesci¢ go w
suchym, chfodnym miejscu.

¢ Aby catkowicie roztadowaé akumulator,
nalezy w menu g23 (STANDARD SET)
dla opcji [A.SHUT OFF] wybra¢
ustawienie [NEVER] i pozostawi¢ kamer¢
w trybie oczekiwania na nagrywanie az do
catkowitego roztadowania (str. 90).

Informacje o zywotnosci

akumulatora

e Zywotnos¢ akumulatora jest ograniczona.
Jego pojemnos$¢ stopniowo zmniejsza si¢ w
miare¢ eksploatacji oraz z uptywem czasu.
Wyrazne skrécenie catkowitego czasu
pracy akumulatora najprawdopodobniej
oznacza, ze jest on zuzyty. Nalezy wtedy
zakupi¢ nowy akumulator.

e Zywotno$é akumulatora zalezy od
sposobu przechowywania, warunkow
pracy i Srodowiska.

L InfoLITHIUM” jest znakiem towarowym
firmy Sony Corporation.

Informacje dodatkowe
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Informacije o
standardzie i.LINK

Interfejs DV tego urzadzenia jest
interfejsem DV zgodnym ze standardem
i.LINK. W niniejszej sekcji opisano standard
i.LINK i jego whasciwosci.

Co to jest i.LINK?

i.LINK jest cyfrowym taczem szeregowym
umozliwiajagcym przesylanie cyfrowego
obrazu wideo, cyfrowego sygnatu audio oraz
innych danych do innego urzadzenia
zgodnego ze standardem i.LINK. Przy
uzyciu standardu i.LINK mozna réwniez
sterowad innymi urzadzeniami.

Urzadzenia zgodne ze standardem i. LINK
mozna polaczy¢ przy uzyciu kabla i. LINK.
Mozliwe zastosowania obejmujg
wspotdziatanie réznych urzadzen cyfrowych
AV i wymian¢ danych migedzy nimi.

Jesli do kamery zostaly podiaczone
szeregowo dwa (lub wigcej niz dwa)
urzadzenia zgodne ze standardem i.LINK,
urzadzenia te moga wymienia¢ dane nie
tylko z kamera, ale takze, za jej
posrednictwem, mi¢dzy soba.

Nalezy jednak pamigtaé, Ze sposéb dziatania
moze si¢ czasami r6zni¢ w zaleznosci od
parametréw i danych technicznych
podtaczanego urzadzenia. Ponadto w
przypadku niektérych podtaczonych
urzadzen wymiana danych moze nie by¢
mozliwa.

© Uwaga

* W zwyklych warunkach za pomoca kabla
i.LINK mozna podtaczy¢ do kamery tylko jedno
urzadzenie. W przypadku podtaczania tej
kamery do urzadzenia zgodnego ze standardem
i.LINK wyposazonego w dwa lub wiecej
interfejsow DV nalezy zapoznac si¢ z
informacjami zawartymi w instrukcji obstugi
podtaczanego urzadzenia.

¢ Wskazowki

¢ i. LINK jest popularnym okresleniem magistrali
danych IEEE 1394 wprowadzonym przez firme
Sony. Oznaczenie to jest znakiem towarowym
uznawanym przez wiele firm.

Informacje dodatkowe

¢ IEEE 1394 jest migdzynarodowym standardem
opracowanym przez Instytut Inzynieréw
Elektrykow i Elektronikéw (Institute of
FElectrical and Electronics Engineers).

Informacje o szybkosci transmisji
danych za posrednictwem fgcza
i.LINK

Maksymalna szybkos$¢ transmisji danych za
posrednictwem tacza i. LINK rézni si¢ w
zalezno$ci od urzadzenia. Istnieja trzy
szybkosci transmisji.

S100 (ok. 100 Mbps*)

$200 (ok. 200 Mbps)

S400 (ok. 400 Mbps)
Szybkos$¢ transmisji kazdego urzadzenia jest
podawana w rozdziale ,,Dane techniczne”
jego instrukcji obstugi. Bywa tez podawana
w poblizu interfejsu i.LINK urzadzenia.
W przypadku urzadzen, ktére nie zostaly
opatrzone zadnym oznaczeniem (takich jak
to urzadzenie), maksymalna szybkos¢é
transmisji wynosi ,,S100”.
Szybkos$¢ transmisji moze réznic si¢ od
podawanej wartosci, jesli urzadzenie jest
podiaczone do sprzetu o innej maksymalne;j
szybkosci transmisji.

* Co to jest Mbps?
Mbps oznacza ,,megabity na sekunde”, czyli
ilos¢ danych, kt6ra mozna wysta¢ lub odebraé¢ w
ciagu jednej sekundy. Na przyktad szybkos¢ 100
Mbps oznacza, ze w ciagu jednej sekundy mozna
przesta¢ 100 megabitéw danych.

Korzystanie z funkcji i.LINK
kamery

Aby uzyskad szczegétowe informacje
dotyczace kopiowania nagran, gdy kamera
jest podlaczona do innego urzadzenia wideo
wyposazonego w interfejs DV, patrz

strona 95, 96.

Niniejsze urzadzenie mozna takze podtaczad
do innych urzadzen zgodnych ze
standardem i.LINK (interfejs DV)
wyprodukowanych przez firme¢ Sony (np. do
komputerdw osobistych z serii VAIO) oraz
do urzadzen wideo.

Przed podlaczeniem tego urzadzenia do
komputera nalezy si¢ upewnic, ze na
komputerze zostato zainstalowane



oprogramowanie wspolpracujace z tym
urzadzeniem.

Niektore urzadzenia wideo zgodne ze
standardem i.LINK, np. telewizory cyfrowe,
nagrywarki/odtwarzacze DVD inagrywarki/
odtwarzacze MICROMYV, nie s3 zgodne z
urzadzeniami DV. Przed podtaczeniem
kamery do innego urzadzenia nalezy
sprawdzic, czy jest ono zgodne ze
standardem DV.

Szczegodtowe informacje dotyczace sSrodkow
ostroznosci i zgodnego oprogramowania
mozna znaleZ¢ takze w instrukcjach obstugi
podtaczanych urzadzen.

Informacje o wymaganym kablu
i.LINK

Podczas kopiowania kaset wideo w trybie
DV nalezy uzywac kabla Sony i. LINK

(4 styki — 4 styki).

Oznaczenia i.LINK i § s3 znakami
towarowymi firmy Sony Corporation.

Konserwacija i
srodki ostroznosci

Informacje o uzytkowaniu i

konserwaciji

e Kamery ijej akcesoriéw nie nalezy uzywaé
ani przechowywaé w nastepujacych
lokalizacjach:

— W miejscach narazonych na nadmiernie
wysoka lub niska temperature. Nie
nalezy pozostawia¢ ich w miejscach
narazonych na dzialanie temperatur
przekraczajacych 60°C, np. w obszarze
bezposredniego dziatania promieni
stonecznych, w poblizu nawiewu
goracego powietrza lub w samochodzie
zaparkowanym w nastonecznionym
miejscu. Moze to spowodowac ich
uszkodzenie lub odksztalcenie.

— W miejscach narazonych na dziatanie
silnych pél magnetycznych lub wibracji
mechanicznych. Moga one spowodowac
uszkodzenie kamery.

— W miejscach narazonych na dziatanie
silnych fal radiowych lub
promieniowania. W takich warunkach
kamera moze nieprawidlowo nagrywac
obraz.

— W poblizu odbiornikéw AM i sprzgtu
wideo. Moga pojawic si¢ zaktdcenia
obrazu.

— Na piaszczystej plazy lub w innych
zapylonych miejscach. Jesli do kamery
dostanie si¢ piasek lub pyl, moze to
spowodowac jej uszkodzenie. Niektére
uszkodzenia tego typu moga by¢ trwate.

— W poblizu okien lub na otwartej
przestrzeni, gdzie ekran LCD, wizjer lub
obiektyw moga by¢ narazone na
bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych. Moze to spowodowad
uszkodzenie wizjera lub ekranu LCD.

— W miejscach o duzej wilgotnosci.

e Kamera powinna by¢ zasilana pradem
stalym o napigciu 7,2 V (akumulator) lub

8,4 V (zasilacz sieciowy).

=) cigg dalszy
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® Do zasilania kamery pradem statym lub
zmiennym nalezy uzywac akcesoriow
zalecanych w tej instrukcji obstugi.

¢ Nie wolno dopusci¢ do zamoczenia
kamery, np. przez deszcz lub wode morska.
Zamoczenie kamery moze spowodowac jej
uszkodzenie. Niektére uszkodzenia tego
typu moga by¢ trwale.

e Jesli obey przedmiot lub ptyn dostanie si¢
do wnetrza obudowy kamery, przed
dalszym uzytkowaniem nalezy odlaczyc¢ ja
od zrddla zasilania i dokona¢ przegladu w
punkcie serwisowym firmy Sony.

¢ Z kamera nalezy obchodzi¢ si¢ ostroznie, a
w szczegdlnosci unikac jej demontowania,
modyfikowania oraz wstrzasow
mechanicznych. Ze szczegdlng
ostroznoscia nalezy traktowac obiektyw.

e Jesli kamera nie jest uzywana, przetacznik
POWER nalezy ustawi¢ w potozeniu OFF
(CHG).

¢ Nie nalezy uzywac kamery owinigtej np.
recznikiem. Grozi to jej przegrzaniem.

e Odlaczajac przewdd zasilajacy, nalezy
ciagnaé za wtyk, a nie za przewod.

¢ Nie wolno uszkadzaé przewodu
zasilajacego, np. przez umieszczanie na
nim ci¢zkich przedmiotéw.

* Metalowe styki nalezy utrzymywacé w
czystosci.

¢ Pilota i okragta bateri¢ nalezy
przechowywac¢ w miejscu niedostepnym
dla dzieci. W przypadku przypadkowego
potknigcia baterii nalezy natychmiast
skonsultowac si¢ z lekarzem.

e Jesli z baterii wycieknie elektrolit:

— nalezy skonsultowac si¢ z lokalna
autoryzowang stacja serwisowa firmy
Sony,

— nalezy zmy¢ ciecz, ktéra miata kontakt
ze skora,

— jesli ciecz dostata si¢ do oczu, nalezy
przemy¢ oczy duza iloscia wody i
skonsultowac si¢ z lekarzem.

Jesli kamera nie jest uzywana przez
diugi czas

Od czasu do czasu nalezy wlaczy¢ kamere i
uruchomic¢ ja, np. odtwarzajac taSme przez
okoto 3 minuty. W przeciwnym wypadku
nalezy odlaczy¢ ja od gniazda $ciennego.

Informacje dodatkowe

Kondensacja wilgoci

Jesli kamera zostanie przeniesiona
bezposrednio z miejsca zimnego do
cieptego, w jej wnetrzu, na powierzchni
taSmy lub na obiektywie moze skroplic si¢
wilgo¢. W takich okolicznosciach tasma
moze przyklei¢ si¢ do bebna glowicy i ulec
zniszczeniu lub kamera moze nie dziatac
prawidlowo. Jesli wewnatrz kamery
skroplila si¢ wilgo¢, wyswietlany jest
komunikat [@ & Moisture condensation.
Eject the cassette] (Kondensacja wilgoci.
Wyjmij kasete) lub [@ Moisture
condensation. Turn off for 1H.]
(Kondensacja wilgoci. Wylaczna 1 godzing).
Wskaznik nie pojawi sig, jesli wilgo¢
skroplifa si¢ na obiektywie.

Jesli nastgpito skroplenie sie wilgoci
Nie dzialaja zadne funkcje oprécz
wyjmowania kasety. Nalezy wyjac kasete,
wylaczyé kamere i pozostawic ja na mniej
wiecej godzine z otwarta pokrywa kieszeni
kasety. Kamery mozna uzywac ponownie,
jesli po wiaczeniu urzadzenia nie pojawia si¢
wskaznik @ lub 4.

Jesli wilgo¢ dopiero zaczeta si¢ skraplac,

kamera moze czasami nie wykryc

skroplenia. W takim wypadku kaseta moze
nie zosta¢ wysunigta przez 10 sekund po
otwarciu pokrywy jej kieszeni. Nie oznacza
to uszkodzenia. Nie nalezy zamykaé
pokrywy kieszeni kasety, dopdki kaseta nie
zostanie wysunieta.

Uwaga dotyczaca skraplania sie wilgoci

Wilgo¢ moze si¢ skroplié, jesli kamera

zostanie przeniesiona z miejsca zimnego do

cieptego (lub odwrotnie), a takze w

opisanych ponizej przypadkach uzywania

kamery w wilgotnym miejscu:

¢ Gdy kamera zostanie przeniesiona ze
stoku narciarskiego do ogrzewanego
pomieszczenia.

* Gdy kamera zostanie przeniesiona z
klimatyzowanego pojazdu lub
pomieszczenia w gorace miejsce na
Zewnatrz.

¢ Gdy kamera jest uzywana po burzy lub po
deszczu.

* Gdy kamera jest uzywana w cieptym i
wilgotnym miejscu.



Jak zapobiega¢ skraplaniu sie wilgoci
Przenoszac kamere z miejsca zimnego do
cieptego, nalezy wlozy¢ ja do plastikowe;j
torby i szczelnie zamknaé. Kamerg nalezy
wyjac z torby, gdy temperatura w torbie
osiggnie temperaturg otoczenia (nastapi to
po okoto godzinie).

Gtowica wizyjna

e Jesli gtowica wizyjna ulegnie zabrudzeniu,
nie mozna nagrywac obrazu w normalny
sposob lub odtwarzany obraz i dzwigk jest
znieksztalcony.

* Po wystapieniu jednego z nastgpujacych
probleméw nalezy czysci¢ glowice wizyjna
przez 10 sekund przy uzyciu kasety
czyszczace] DVM-12CLD firmy Sony
(wyposazenie opcjonalne).

— Na odtwarzanym obrazie pojawiaja si¢
znieksztalcenia mozaikowe lub caly
ekran staje si¢ niebieski.

— Odtwarzane obrazy sa nieruchome.

— Odtwarzane obrazy nie sg widoczne lub
wystepuja przerwy w odtwarzaniu
dzwigku.

— Podczas nagrywania na ekranie pojawia
sie wskaznik [ sl Dirty video head.
Use a cleaning cassette.] (Glowica jest
zanieczyszczona. Uzyj kasety
czyszczacej).

Dtugotrwale uzytkowanie gtowicy wizyjnej

powoduje jej Scieranie. Jesli nie mozna

uzyskaé obrazu pozbawionego zakidécen
nawet po uzyciu kasety czyszczacej, moze

to oznaczaé zuzycie gtowicy wizyjnej. W

celu wymiany glowicy wizyjnej nalezy

skontaktowac si¢ z najblizszym punktem
sprzedazy sprzetu firmy Sony lub z lokalna
autoryzowana stacja serwisowa firmy

Sony.

Ekran LCD

¢ Nie nalezy zbyt mocno naciskaé ekranu
LCD, poniewaz moze to spowodowac jego
uszkodzenie.

e Jesli kamera jest uzywana w chtodnym
miejscu, na ekranie LCD moze pojawicé si¢
szczatkowy obraz. Nie oznacza to
uszkodzenia.

¢ Podczas pracy kamery tylna strona ekranu
LCD moze si¢ rozgrzaé. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Czyszczenie ekranu LCD

e Jesli ekran LCD jest zakurzony lub
zabrudzony odciskami palcow, zaleca si¢
oczyszczenie go za pomocg $ciereczki
czyszczacej (w zestawie). W przypadku
korzystania z zestawu do czyszczenia
ekranéw LCD (wyposazenie opcjonalne)
nie nalezy bezposrednio spryskiwac
ekranu LCD ptynem czyszczacym. Nalezy
uzy¢ papieru czyszczacego zwilzonego
ptynem.

Ustawienia ekranu LCD (CALIBRATION)
Przyciski na ekranie dotykowym moga
dziata¢ nieprawidlowo. W takim wypadku
nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci. Zaleca
si¢, aby na czas wykonywania tych czynnosci
podtaczy¢ kamere do gniazda Sciennego za
posrednictwem dostarczonego zasilacza
sieciowego.

1 Przesui przetacznik POWER do
pozycji OFF (CHG).

2 Wysun z kamery kasete i karte pamigci
,»Memory Stick Duo”, a nastepnie
odlacz wszystkie kable za wyjatkiem
zasilacza sieciowego.

3 Przesun przelacznik POWER o kilka
pozycji, aby wybraé tryb PLAY/EDIT,
naciskajac jednoczesnie przycisk DSPL/
BATT INFO, a nastepnie nacisnij i
przytrzymaj przez okolo 5 sekund
przycisk DSPL/BATT INFO.

4 Dotknij znacznika ,,x”’ wy$wietlonego
na ekranie naroznikiem dostarczonej
karty pamieci ,,Memory Stick Duo”.
Symbol ,,x” zmieni swoje potozenie.

=) cigg dalszy
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CALIBRATION

X

Jesli ekran nie zostat nacisnigty we
wlasciwym miejscu, nalezy ponownie
rozpoczaé wykonywanie czynnosci od
punktu 4.

© Uwaga

¢ Nie mozna przeprowadzi¢ kalibracji ekranu
LCD, jesli panel LCD zostat obrécony i
skierowany ekranem LCD na zewnatrz.

Informacje o obchodzeniu sie z

obudowa

¢ Jesli obudowa kamery ulegnie
zabrudzeniu, nalezy ja oczysci¢ migkka
Sciereczka zwilzona woda, a nastepnie
wytrze¢ sucha, mickka szmatka.

¢ Aby nie uszkodzi¢ obudowy, nalezy
unikag:

— uzywania substancji chemicznych, np.
rozciericzalnika, benzyny, alkoholu,
Sciereczek nasgczonych substancjami
chemicznymi, Srodkéw odstraszajacych
owady i Srodkéw owadobdjczych,

— obstugiwania kamery rekami
zabrudzonymi powyzszymi
substancjami,

— narazania obudowy na dtugotrwaty
kontakt z przedmiotami wykonanymi z
gumy lub winylu.

Konserwacja i przechowywanie

obiektywu

* W nastgpujacych sytuacjach nalezy
przetrze¢ powierzchnig obiektywu migkka
szmatka:

— gdy na powierzchni obiektywu widoczne
sa odciski palcow,

— w miejscach goracych i wilgotnych,

— gdy obiektyw jest narazony na dziatanie
soli zawartej w powietrzu, np. nad
morzem.

® Obiektyw nalezy przechowywaé w dobrze
wentylowanym miejscu, ktére nie jest
narazone na dziatanie kurzu ani pytu.

Informacje dodatkowe

e Aby zapobiec wystepowaniu plesni, nalezy
okresowo czysci¢ obiektyw w sposdb
opisany powyzej.

Zaleca si¢ uruchamianie kamery mniej

wigcej raz w miesigcu, aby utrzymywacd ja w

optymalnym stanie przez dtugi czas.

tadowanie okragtego
akumulatora zamontowanego
fabrycznie

Kamera jest wyposazona fabrycznie w
okragly akumulator, ktéry zapewnia
zachowanie daty, godziny i innych ustawien,
nawet po ustawieniu przelacznika POWER
w pozycji OFF (CHG). Okragly akumulator
zamontowany fabrycznie jest zawsze
tadowany w trakcie korzystania z kamery,
ale moze si¢ stopniowo roztadowywac, jesli
kamera nie jest uzywana. Okragly
akumulator ulegnie catkowitemu
roztadowaniu, gdy kamera nie bedzie
uzywana przez okoto 3 miesiace. Nawet jesli
okragty akumulator zamontowany
fabrycznie nie jest naladowany, nie bedzie to
mialo zadnego wplywu na dzialanie kamery,
o ile nie bedzie zapisywana data nagrania.

Czynnosci

Podlacz kamer¢ do gniazda $ciennego za
posrednictwem dostarczonego zasilacza i
pozostaw ja na ponad 24 godziny z
przetacznikiem POWER ustawionym w
pozycji OFF (CHG).



Dane techniczne

Kamera wideo

System

System nagrywania wizji
2 glowice obrotowe, system zapisu
ukosnego

System nagrywania obrazéw nieruchomych

Exif Ver. 2.2 #!

*1Exif” jest formatem plikéw zawierajacych
obrazy nieruchome opracowanym przez
stowarzyszenie JEITA (Japan Electronics
and Information Technology Industries
Association). Pliki w tym formacie moga
zawiera¢ dodatkowe informacje, takie jak
informacje o ustawieniach kamery podczas
nagrywania.

System nagrywania fonii
Glowice obrotowe, system PCM
Kwantyzacja: 12 bits (bitow) (czgstotliwos¢
probkowania 32 kHz, stereo 1, stereo 2),
16 bits (bitdw) (czestotliwos¢ probkowania
48 kHz, stereo)
Sygnat wizji

System koloru PAL, standard CCIR
Zalecana kaseta

Kaseta mini DV z nadrukowanym

oznaczeniem M)\
Szybkos¢ przesuwu tasmy

SP: Ok. 18,81 mm/s

LP: Ok. 12,56 mm/s
Czas nagrywania/odtwarzania (dla kasety
DVM60)

SP: 60 min

LP: 90 min
Czas przewijania do przodu/do tylu (dla kasety
DVMo60)

Okoto 2 min 40 s
Wizjer

Wizjer elektryczny (kolorowy)
Przetwornik obrazu

W wypadku modelu DCR-HC40E:

3,6 mm (typ 1/5) CCD (urzadzenie ze

sprzezeniem tadunkowym)

Wartos¢ catkowita: ok. 1 070 000 pikseli

Wartosc¢ efektywna (obraz nieruchomy):

ok. 1 000 000 pikseli

Temperatura barw

Wartos¢ efektywna (film): ok. 690 000
pikseli

W wypadku modelu DCR-HC30E:

3 mm (typ 1/6) CCD (urzadzenie ze
sprzezeniem tadunkowym)

Wartos¢ catkowita: ok. 800 000 pikseli
Wartos¢ efektywna (obraz nieruchomy):
ok. 400 000 pikseli

Wartos¢ efektywna (film): ok. 400 000
pikseli

Obiektyw

Carl Zeiss Vario-Tessar

Ztozony, o zmiennej ogniskowej

Srednica filtru: 25 mm

10 x (zblizenie optyczne), 120 x (zblizenie
cyfrowe)

W wypadku modelu DCR-HC40E:
F=18~23

W wypadku modelu DCR-HC30E:
F=17~23

Ogniskowa

W wypadku modelu DCR-HC40E:
3,2-32 mm

Po przeliczeniu na wartosci dla aparatu
35 mm

W trybie CAMERA-TAPE:

46-460 mm

W trybie CAMERA-MEMORY:
38-380 mm

W wypadku modelu DCR-HC30E:
2,3-23 mm

Po przeliczeniu na wartosci dla aparatu
35 mm

W trybie CAMERA-TAPE:

43-430 mm

W trybie CAMERA-MEMORY:
43-430 mm

[AUTO], [ONE PUSH], [INDOOR]
(3200 K), [OUTDOOR] (5 800 K)

amodlepop afoew.ou] I

Minimalne o$wietlenie

W wypadku modelu DCR-HC40E:

7 1x (lukséw) (F 1,8)

0 Ix (lukséw) (podczas dziatania funkcji

NightShot plus)*

W wypadku modelu DCR-HC30E:

5 1x (lukséw) (F 1,7)

0 1x (luks6éw) (podczas dziatania funkcji

NightShot plus)*

* Obiekty niewidoczne z powodu ciemnosci
mozna filmowac¢ w podczerwieni.

=) cigg dalszy
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Zigcza wejsciowe/wyjsciowe
Wejscie/wyjscie Audio/Video
10-stykowe
Automatyczny przetacznik wejscia/wyjscia
Sygnat wideo: 1 Vp-p, 75 Q (oméw),
niesymetryczne
Sygnat luminancji: 1 Vp-p, 75 Q (oméw),
niesymetryczne
Sygnat chrominancji: 0,3 Vp-p, 75 Q
(oméw), niesymetryczne
Sygnat fonii: 327 mV (przy impedancji
wyjsciowej wigkszej niz 47 kQ
(kiloomoéw)), impedancja wejsciowa
wigksza niz 47 kQ (kilooméw), impedancja
wyjsciowa mniejsza niz 2,2 kQ (kilooma)
Wejscie/wyjscie DV
4-stykowe
Gniazdo LANC
Gniazdo stereofoniczne mini (@ 2,5 mm)
Gniazdo USB
mini-B
Gniazdo MIC
Gniazdo stereofoniczne mini; 0,388 mV o
niskiej impedancji zasilane pradem statym
2,5 do 3,0 V; impedancja wyjsciowa 6,8 kQ
(kiloomoéw) (& 3,5 mm)

Ekran LCD
Obraz
6,2 cm (typ 2,5)
Laczna liczba punktéw
123 200 (560 x 220)

Parametry ogodine
Wymagania dotyczace zasilania
Prad staty o napigciu 7,2 V (akumulator)
Prad staty o napigciu 8,4 V (zasilacz sieciowy)
Sredni pobor mocy (w przypadku korzystania z
akumulatora)
W wypadku modelu DCR-HC40E:
Podczas filmowania kamera przy uzyciu
wizjera
28 W
Podczas filmowania kamera przy uzyciu
ekranu LCD
31W
W wypadku modelu DCR-HC30E:
Podczas filmowania kamera przy uzyciu
wizjera
23W
Podczas filmowania kamera przy uzyciu
ekranu LCD
2,6 W

Informacje dodatkowe

Temperatura otoczenia podczas pracy urzadzenia
0°C do 40°C
Temperatura przechowywania
-20°C do +60°C
Wymiary (przyblizone)
W wypadku modelu DCR-HC40E:
50 x 92 x 112 mm (szer./wys./glgb.)
W wypadku modelu DCR-HC30E:
50 x 86 x 112 mm
Masa (przyblizona)
W wypadku modelu DCR-HC40E:
400 g samo urzadzenie
460 g facznie z akumulatorem NP-FP50 i
kaseta DVM60
W wypadku modelu DCR-HC30E:
380 g samo urzadzenie
440 g tacznie z akumulatorem NP-FP50
i kaseta DVMG60.
Dostarczone wyposazenie
Patrz strona 13.

Zasilacz sieciowy AC-L25A/L25B
Wymagania dotyczace zasilania
100-240 V (prad zmienny), 50/60 Hz
Pobor pradu
0,35-0,18 A
Pobor mocy
18 W
Napiecie wyjsciowe
Napiecie state 8,4 V, 1,5 A
Temperatura otoczenia podczas pracy
urzadzenia
0°C do 40°C
Temperatura przechowywania
-20°C do +60°C
Wymiary (przyblizone)
56 x 31 x 100 mm (szer./wys./glgb.) bez
elementow wystajacych
Masa (przyblizona)
190 g (bez przewodu zasilajacego)

Akumulator (NP-FP50)
Maksymalne napiecie wyjSciowe

Napigcie state 8,4 V
Napiecie wyjsciowe

Napigcie state 7,2 V
Pojemnosé

4,9 Wh (680 mAh)
Wymiary (przyblizone)

31,8 x 18,5 x 45,0 mm (szer./wys./gleb.)
Masa (przyblizona)

40¢g



Temperatura otoczenia podczas pracy
urzadzenia
0°C do 40°C

Typ
Litowo-jonowy

Konstrukcja oraz dane techniczne moga
ulec zmianie bez powiadomienia.

Informacje dodatkowe
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Identyfikacja
czescili
regulatorow

Kamera

[1] Ekran LCD/panel dotykowy (str. 2, 19)
LCD BACKLIGHT* (str. 19)

REC START/STOP (str. 25, 50)

(4] Przycisk BACK LIGHT* (str. 36)

(5] Przycisk DSPL/BATT INFO (str. 15)
(6] Przycisk EASY (str. 33, 54)

Wizjer (str. 2, 19)

W wypadku modelu DCR-HC40E:
Lampka polaczenia
Lampka potaczenia miga po
ustanowieniu potaczenia USB lub
i.LINK z innymi urzadzeniami oraz
podczas demonstracji.

[9] Akumulator (str. 14)

* Przyciski te sa niedostgpne podczas dzialania
kamery w trybie Easy Handycam (znak @).

Podreczny skorowidz



(1] Interfejs § DV

Gniazdo § (USB)
Pokrywa gniazd

[4] Gniazdo A/V (audio/wideo)

(5] Gniazdo c LANC (niebieskie)
Gniazdo (2 LANCstuzy do sterowania
przesuwem tasmy w urzadzeniu wideo i
urzadzeniach do niego podtaczonych.

[6] Przycisk RESET
Nacisnigcie przycisku RESET
spowoduje przywrdcenie wszystkich
ustawienn domyslnych, tacznie z
ustawieniami daty i godziny, ale za
wyjatkiem pozycji menu Personal Menu.

Lampka dostepu (str. 22, 134)

Przetacznik NIGHTSHOT PLUS
(str. 38)

[9] Obiektyw (obiektyw firmy Carl Zeiss)/
Oslona obiektywu
Kamera jest wyposazona w obiektyw
firmy Carl Zeiss, ktéry umozliwia
odtwarzanie obrazow wysokiej jakosci.
Obiektyw kamery zostat
zaprojektowany wspélnie przez
niemiecka firme Carl Zeiss i firme Sony
Corporation. Wykorzystuje on system
pomiaréw MTF przeznaczony dla
kamer wideo i oferuje wysoka jakosé
obrazu zapewniang przez obiektywy
firmy Carl Zeiss.
MTF jest skrétem od Modulation
Transfer Function (funkcja
przenoszenia modulacji). Warto$¢

g =N
L@m [c0]
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numeryczna oznacza ilo$¢ §wiatta, jaka
dociera od filmowanego obiektu do
obiektywu.

Przelacznik LENS COVER
(str. 18, 25, 30)

Mikrofon (str. 108)
[12] Gniazdo »Memory Stick Duo” (str. 22)

Czujnik zdalnego sterowania/Nadajnik
promieni podczerwonych (str. 102)

Lampka nagrywania (str. 25)

[15] Gniazdo MIC (PLUG IN POWER)
(czerwone) (str. 108)
To gniazdo stuzy jako gniazdo
wejsciowe dla mikrofonu zewnetrznego
oraz gniazdo zasilania mikrofonu typu
»plug-in-power”. Pierwszernistwo ma
mikrofon zewnetrzny, jesli jest
podtaczony.
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1] Przycisk PHOTO (str. 30)
Dzwignia regulacji soczewki wizjera
(str. 19)

Przycisk zwalniania akumulatora BATT
(str. 14)

(4] Lampka CHG (ladowanie) (str. 14)
REC START/STOP (str. 25, 50)
(6] Gniazdo DC IN (str. 14)

W wypadku modelu DCR-HC40E:
Intelligent accessory shoe id:ss, ../
pokrywa gniazda (str. 108)

W wypadku modelu DCR-HC30E:

Gniazdo akcesoriow/pokrywa gniazda

e Podczas uzywania akcesoriéw usun
pokrywe gniazda.

¢ Podczas nakladania lub zdejmowania
pokrywy badzZ akcesoriéw wyciagnij
wizjer.

e Intelligent accessory shoe w wypadku
modelu DCR-HCA40E i gniazdo
akcesoriéow w wypadku modelu DCR-
HC30E sa wyposazone w zatrzask
bezpieczefistwa zapewniajacy pewne
zamocowanie akcesoriéw. Aby
podtaczy¢ dodatkowe wyposazenie,
nacisnij zatrzask i przesun do konca, a
nastepnie dokrec¢ Srube. Aby odlaczyé
wyposazenie, poluzyj Srube, a
nastgpnie naci$nij zatrzask i wysun
wyposazenie.

Podreczny skorowidz

Q Intelligent accessory shoe — wskazowki
 Intelligent accessory shoe umozliwia zasilanie
akcesoriéw opcjonalnych, takich jak lampa,

lampa btyskowa lub mikrofon.
¢ Akcesoria mozna wlaczac i wytaczac przy uzyciu
przetacznika POWER na kamerze. Wiecej
szczegbtowych informacji mozna uzyska¢ w
instrukcji obstugi akcesoriéw.
Dzwignia regulacji zblizenia
[9] Lampki trybéw CAMERA-TAPE,
CAMERA-MEMORY, PLAY/EDIT
(str. 18)

Przelacznik POWER (str. 18)
Glosnik
Oslona gniazda DC IN

Podtaczanie akcesoriow




(1] Dzwignia OPEN/AEJECT 4 (str. 21)
Pasek (str. 3)
Pokrywa kasety (str. 21)

[4] Gniazdo statywu
Upewnij sig, ze dlugos¢ Sruby statywu
jest mniejsza niz 5,5 mm.
W przeciwnym razie nie mozna
bezpiecznie przymocowac statywu, a
sruba moze uszkodzié¢ kamere.

Zaktadanie paska na nadgarstek
Pasek jest przydatny przy przenoszeniu
kamery.

1 Otwoérzzaczep i przel6z pasek mocujacy
podkladki na reke (@), a nastepnie
wyjmij go z kétka (@).

Podktadka na reke

2 Przesun podkladke maksymalnie w
prawo (@), a nastepnie zamknij zaczep
i ponownie przeléz pasek mocujacy

()}

3 Korzystaj z paska w sposéb pokazany na

rysunku.

=) cigg dalszy
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Pilot

Przed uzyciem pilota nalezy usunaé warstwe
izolacyjna.

[1] Przycisk PHOTO (str. 30)

Przyciski obstugi karty pamieci
(Indeks*, —/+, Odtwarzanie z pamigci)
(str. 52)

Przycisk SEARCH M.* (str. 61)

(4] Przyciski l€/»»1* (str. 61)

(5] Przyciski sterowania przesuwem taSmy
(Przewijanie do tylu, Odtwarzanie,
Przewijanie do przodu, Pauza, Stop,
Odtwarzanie w zwolnionym tempie)
(str. 50)

(6] Przycisk ZERO SET MEMORY*
(str. 60)

Nadajnik
Aby mozna bylo sterowad funkcjami
kamery, po wiaczeniu kamery nalezy
skierowaé nadajnik w strone czujnika
zdalnego sterowania.

REC START/STOP (str. 28)
[9] Przycisk regulacji zblizenia (str. 28)
Przycisk DISPLAY (str. 60)

* Przyciski te sa niedostgpne podczas dzialania
kamery w trybie Easy Handycam.
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Usuwanie warstwy izolacyjnej

Warstwa izolacyjna

Wymiana baterii

1 Naciskajac zabezpieczenie, wiéz
paznokieé w szczeline, aby wysungé
pojemnik na baterie.

Zabezpieczenie

3 W16z nowa okraglg baterig litowa tak,
aby strona ze znakiem + znalazla si¢ u
gory.

\

@

4  Wiéz pojemnik na baterie z powrotem
do pilota tak, aby zatrzasnat si¢ we
wlasciwym miejscu.



OSTRZEZENIE

Niewtasciwe obchodzenie si¢ z baterig moze
doprowadzi¢ do jej eksplozji. Nie wolno poddawac
baterii ponownemu fadowaniu, demontowac lub
wrzucac do ognia.

PRZESTROGA

Nieprawidtowa wymiana baterii moze
spowodowac niebezpieczenstwo jej
wybuchu.

Bateri¢ nalezy wymieni¢ tylko na baterig
tego samego lub zblizonego typu, zgodnie
z zaleceniami producenta.

Zuzytych baterii nalezy pozbywac si¢
zgodnie z zaleceniami producenta.

© Uwagi o pilocie

* W pilocie uzywana jest okragta bateria litowa
(CR2025). Nie wolno uzywac baterii innego typu
niz CR2025.

Nie nalezy kierowac czujnika zdalnego
sterowania w strong silnych Zrodet swiatla,
takich jak bezposrednie §wiatlo stoneczne lub
sztuczne o$wietlenie. W przeciwnym razie pilot
moze nie dziata¢ prawidtowo.

Pilot moze dziata¢ nieprawidtowo, jesli czujnik
zdalnego sterowania jest zastonigty
dodatkowym obiektywem (nalezacym do
opcjonalnego wyposazenia).

Korzystanie z pilota dostarczonego z kamera
moze takze powodowac¢ dzialanie magnetowidu.
W takim wypadku nalezy ustawi¢ w
magnetowidzie inny tryb pilota niz VIR 2 lub
zakry¢ czarnym papierem czujnik zdalnego
sterowania magnetowidu.
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Wskazniki ekranu LCD i wizjera

Znaczenie

Na ekranie LCD i w wizjerze wyswietlane s Wskazniki
nastepujace wskazniki informujace o stanie =

kamery. WskaZniki mogg réznié sie w D Nagr;’;vanie interwalowe
zaleznosci od modelu kamery. (str- 77)
. 2 Nagrywanie interwatowe
Przyktad: wskazniki trybu CAMERA-TAPE obrazéw nieruchomych
(str. 78)
Kod czasu (str. 57)/Licznik tasmy (str. 57)/ 5 Ten wskaznik jest
Autodiagnostyka (str. 125)/Numer obrazu (str. 53) wyswietlany podczas
l .
A o0 korzystania z lampy
i?er:m EOSEY R blyskowej (wyposazenie
7 o o opcjonalne).
RN
o Nagrywanie poklatkowe
B D E (str. 77)
Ll e I Przeksztalcanie
analogowego obrazu i
Skala regulacji ekspozyciji dzwigku na format
cyfrowy (str. 87)

- DYV Sygnat wejsciowy z
Wskazniki Znaczenie DVin gniazda (str. 97)
{=m60min Czas pozostaty do 30¢ Pamicé punktu

wyczerpania zerowania (str. 60)
akumulatora (str. 26)
S— © NightShot plus (str. 38)
SP, LP Tryb nagrywania (str. 27)
S[©O) Super NightShot plus
STBY REC Tryb gotowosci do (str. 38)
nagrywania/tryb Color Siow Sh
nagrywania [l (s(t)rO;S) ow Shutter
Jakos¢ obrazu (str. 31 i
FINE STD ; ) ) B9 A Ostrzezenie (str. 125)
Rozmiar obrazu (str. 31
Lids Lo B, Efekty na obrazie
fmt,, fhs, Rozmiar obrazu (str. 27) (str. 75)
»(101] (1ot Folder nagrywania/folder o Efekty cyfrowe (str. 43)
odtwarzania (str. 74)
|ﬁ_+‘ MEMORY MIX (str. 45)
Cassette Memory
(str. 132) = M m Reczne ustawianie
—— " = ostrosci (str. 39)
Wi tr.
D16b ryb déwicku (str. 85) ® & § ™ & PROGRAM AE (str. 65)
60min Pozostata tasma (str. 26) ry
O BRK Ciagle nagrywanie Filmowanie pod $wiatto
fotografii (Burst) (str. 71) (str. 36)
) Nagrywanie przy uzyciu NOPIE oS Balans bieli (str. 66)
samowyzwalacza (str. 28, —
32) 16:9 16:9 WIDE (str. 69)
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Wskazniki

Znaczenie

W

Wylaczenie funkcji
SteadyShot (str. 70)

O Ochrona (str. 112)
aNg Znacznik wydruku
(str. 113)
co Pokaz slajdow (str. 76)
bl Podswietlenie ekranu
LCD wylaczone (str. 19)
il Usuwanie obrazu
(str. 111)
Laczenie z drukarka
obstugujaca standard

PictBridge (str. 114)
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Indeks

A
adapter 21-stykowy ... 60, 97
akumulator............ccceeuee 14
Battery Info............... 15
czas pozostaly do
wyczerpania
akumulatora
..................... 26, 137
akumulator
,InfoLITHIUM” .... 136
AUDIO MIX .......... 86, 110
AUDIO MODE.............. 85

AUTO SHUTTER......... 67

B
BACK LIGHT

(kamera) ......ccovveeenee 36
balans bieli

(WHITE BAL.)........ 66
BEEP......coninininn. 19, 89
Bezposredni dostep do

programu

,,Click to DVD”

patrz BURN DVD
Bezposredni dostep do

programu Video CD

Burn

patrz BURN VCD
BLACK FADER.. .41
BURNDVD....... ...80
BURN VCD.......cceuueeee. 81
C
CALIBRATION .......... 141

Cassette Memory...... 2,132
Color Slow Shutter
(COLOR SLOW S)

cyfrowy montaz programu
(PROG.EDIT) ....... 101

czas nagrywania......... 16, 27
czas odtwarzania ............. 17
czujnik zdalnego
sterowania ............... 147
Podreczny skorowidz

D

data/godzina ........cceunenne 57
DEMO MODE................ 79
DIGITAL ZOOM........... 69
dostosowywanie menu
Personal Menu .......... 92
DOT FADER.................. 42
E
Easy Handycam......... 33,54
EDIT SEARCH............... 47

edycja programu
(PROG. EDIT).......... 80
efekt stroboskopowy
(FLASH)....cccovvivenenen. 43
efekty cyfrowe
(D.EFFECT)....... 43,51
efekty na obrazie
(PICT. EFFECT)......75
ekran indeksowy

ekran LCD .............
END SEARCH..........
F
FADER .....coovvvrninenn, 41
FILE NO. ..o 73
FLASHLEVEL ............. 68
FLASH MODE ............... 68
FLASH SET.......occceuvunee 68
folder
patrz NEW FOLDER
patrz PB FOLDER
patrz REC FOLDER
FORMAT.......ccc..... 73,134
format obrazéw
nieruchomych.......... 134
funkcja automatycznego
wylaczania

(A.SHUT OFF) ........ 90
funkcja konwersji cyfrowe;j
(A/V DV OUT) .....87

G
gtosnosé

(VOLUME) ........ 49, 52
glowica wizyjna .............. 141

gtéwna Sciezka dzwigkowa
patrz MULTI-SOUND
gniazdo akcesoridw ....... 148

|
LLINK s 138
Intelligent accessory

ShO€ ..oovveeeiien, 108, 148
J

jakos$¢ obrazu
(QUALITY)......31,72
jasnos¢ ekranu LCD
(LCD BRIGHT) ......19
jezyk (LANGUAGE) .... 23
JPEG ..o 134

K
kabel i.LINK............. 95, 101
kabel potaczeniowy

AlV . 59, 95, 108

kasowanie
ALL ERASE (Cassette
Memory) ............. 84
ALL ERASE (obraz
nieruchomy) ....... 72
klucz chrominancji dla
kamery (CAM«—M
CHROMA)............... 45
klucz chrominancji dla
pamieci (M«—CAM

CHROMA).........c..... 45
klucz luminancji

(LUMI. KEY)........... 43
klucz luminancji dla pamigci

(M«—CAM LUML)

.................................... 45
kod czasu.......cceeeiiinnns 26
kody danych (DATA

CODE) .....ccvuuuene. 57,88
komunikaty

OStrzegawcze ........... 125
kondensacja wilgoci....... 140
kopiowanie

(RECCTRL).......... 100

kopiowanie dzwigku
(AUD DUB CTRL)
.................................. 108



L

lampka nagrywania

(RECLED).....cccco... 89
lampka potaczenia ......... 146
LANC ..o 147
LANGUAGE .................. 91
LCD BACKLIGHT
LCD COLOR ...

LCD/VF SET
licznik tasmy.......cccceeeenne
LP (Long Play)
patrz tryb nagrywania
(REC MODE)
fadowanie
akumulator................. 14
okragly akumulator
zamontowany
fabrycznie .......... 142
M
MEMORY MIX............. 45
»2Memory Stick Duo”, karta
pamieci

informacje ogélne ...133
liczba obrazéw.....27, 31

wktadanie

menu
CAMERA SET......... 65
EDIT/PLAY .............. 80

MEMORY SET........ 71
MENU ROTATE.....89
PICT. APPLI............. 75
STANDARD SET....85
TIME/LANGU......... 91
wybieranie opcji ........ 63
MONOTONE................. 42

N

nadajnik promieni
podczerwonych........ 102

nagrywanie fotografii w
pamieci .....ccceveen. 30, 52

nagrywanie interwalowe
(INTERVAL REC)

nagrywanie interwatowe
fotografii
(INT.REC-STL)....... 78
nagrywanie obrazow z
pamieci
(OVERLAP)............ 42
nagrywanie poklatkowe
(FRAME REC)........ 77
nagrywanie przy uzyciu

samowyzwalacza

(SELF-TIMER)

.............................. 28, 32
NEW FOLDER .............. 74
NightShot Light

(NS LIGHT) ....... 38, 69
NightShot plus.........cc....... 38
NORMAL

patrz transmisja
pakietowa (BURST)

NTSC.ovviriiciie 131
o
obiektyw szerokokatny
patrz zblizenie
odtwarzanie
(VAR.SPD PB)
druga strona .............. 50
klatka ......cooovviiinne 51
podwdjna
predkosé.............. 50
spowolnione .............. 50
odtwarzanie
poklatkowe................ 51

ograniczenie ekspozycji
(EXP. BRKTG)
patrz transmisja
pakietowa (BURST)
okragta bateria

Pilot ..o 150
okragly akumulator

kamera ......ccooeneenne 142
OLD MOVIE............. 43
P
plynne przechodzenie

patrz END SEARCH
PAL..ccoiicii 131
pami¢é punktu

zerowania.
pasek ...,

pasek na dton
patrz pasek

pasek na

nadgarstek
PBFOLDER .................
pelne natadowanie........... 14
Personal Menu

(P-MENU)....cccoevvene 63
PictBridge ......ccccovevvreenene 114
POt 150

REMOTE CTRL..... 88
podswietlenie ekranu LCD
(LCD BL LEVEL)

podrzedna Sciezka
dzwickowa
patrz MULTI-SOUND
pojemnos¢ nagrywania
REMAINING .... 72, 88
wyswietlacz ............... 26
pomiar punktowy
(SPOT METER)...... 36

precyzyjna (FINE)

patrz jako$¢ obrazu

(QUALITY)

PRINT

patrz PictBridge...... 114
PROGRAM AE............. 65
przegladanie .............. 25,30
przegladanie nagrania .... 48
R
RECFOLDER............... 74
REC START/STOP

reczna regulacja ekspozycji
(EXPOSURE) ......... 37
reczne ustawianie
OSEIOSCH. oo
regulacja ostrosci .....
regulacja wizjera ..

)74 =) J 31,72
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S

S video ..uvveevvevieiiiaen, 59, 95
SLIDE SHOW ................ 76
SP (Standard Play)
patrz tryb nagrywania
(REC MODE)
SPOT FOCUS................. 39
standardowa
(STANDARD)
patrz jakos¢ obrazu
(QUALITY)
STEADYSHOT.............. 70

Super NightShot plus...... 38

sygnat dzwigkowy
potwierdzajacy
wykonanie operacji
patrz BEEP

T

tasma z dwiema $ciezkami
dzwigkowymi ............ 86
teleobiektyw
patrz zblizenie
telewizyjne systemy

kodowania

kolorow........cccovueunee 131
TRAIL ..o 43
transmisja pakietowa

(BURST)............

tryb 16:9 WIDE ..
tryb lustra......c.cccovvennne
tryb nagrywania
(REC MODE).... 26, 85
tryb zasilania.................... 18
tytut (Cassette Memory)
TAPE TITLE ...........
TITL ERASE.

U

uzywanie kamery za
EraniCy ....oeevrvevvrenrens 131

USB Streaming................ 88
USB-CAMERA ....... 87
USB-PLY/EDT ........ 88
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ustawianie zegara

(CLOCK SET)....20, 91
usuwanie

usuwanie obrazow...111

Vv
VIDEO INPUT................ 87

w

N2 VATS) TR
jasnosc
(VFB.LIGHT)...87
wolna migawka
(SLOW SHUTTR)...43

WORLD TIME................ 91
wskazniki
ostrzegawcze............ 125
wyswietlacz
DISPLAY ....ccocoeueunne. 89
wskazniki

wyswietlacza......152
wyswietlanie informacji
diagnostycznych ......125
wyswietlanie ustawien

wyszukiwanie obrazéw ...50
wyszukiwanie skokowe ...50
wyszukiwanie wedlug

dat .. 61
wyszukiwanie wedlug
tytutt e 61

wyszukiwanie z funkcja
Cassette Memory
(SEARCH)....47, 61, 81

Z
zabezpieczenie
obrazu......cceeeerrnnnee 112
zabezpieczenie przed
Zapisem............. 132, 134
zasilacz sieciowy............... 14
zblizenie .......coeevveueee. 28, 56
zblizenie podczas
odtwarzania
(PB ZOOM)............... 56
znacznik wydruku.......... 113






Prectéte si jako
prvni

Nez zacnete videokameru pouZzivat,
prostudujte si tuto pfirucku. Pfirucku poté
uschovejte pro pfipadné dalsi pouziti.

UPOZORNENI

Abyste predesli moznosti vzniku pozaru
nebo poskozeni kamery, nevystavujte
kameru plisobeni desté nebo vihkosti.
Abyste zabranili vzniku zkratu,
neotvirejte kryt kamery.

Obrate se vzdy na kvalifikovaného
servisniho pracovnika.

Pro zakazniky v Evropé
UPOZORNENI

Elektromagneticka pole urcitych frekvenci
mohou mit vliv na kvalitu obrazu a zvuku
videokamery.

Tento vyrobek byl testovan a bylo shledano, Ze
splituje omezeni stanovend v direktivé EMC pro
pouzivani propojovacich kabeld kratsich nez 3
metry.

© Upozornéni

Pokud pisobenim statické elektfiny nebo
elektromagnetického ruseni dojde k pferuseni
prenosu dat v jeho priibéhu, restartujte aplikaci
nebo odpojte a znovu pripojte kabel USB.

Poznamky tykajici se pouziti
Kazety s funkci Cassette Memory
Videokamera pouziva format DV. Ve
videokamete mlzZete pouzivat pouze miniaturni
DV kazety. Pouziti miniaturnich DV kazet

s paméti Cassette Memory umoziiuje vyuziti
funkeci hledani titulku (str. 60), hledani podle data
(str. 60), [[m) TITLE] (str. 80) a pojmenovani
kazety [[c) TAPE TITLE] (str. 82).

Kazety s funkci Cassette Memory jsou
oznaceny symbolem (|I].

Typy karet ,Memory Stick“, které
muzete pouzit ve videokameie

Ve videokamete muzete pouzit pouze kartu
~Memory Stick Duo“, kterd ma polovi¢ni velikost
nez standardni karta ,,Memory Stick* (str. 130).
Karta ,,Memory Stick Duo* je oznacena
symbolem MemoRy STick Duo.

Nahravani

¢ Pfed zahajenim nahravani otestujte funkci
nahréavani a ovéite, zda je obraz a zvuk
nahravan bez problému.

e Zaruka se nevztahuje na obsah zaznamu, a to
ani v pfipadé, kdy nahravani nebo prehravani
neprobéhlo nasledkem selhani videokamery,
zaznamového média apod.

® Barevné TV systémy se v jednotlivych zemich
a oblastech lisi. Pokud chcete prehravat zdznam
na TV pfijimaci, potfebujete TV pfijimac se
systémem PAL.

e Televizni programy, filmy, videonahravky a jiné
materidly mohou podléhat autorskym praviim.
Neautorizované kopirovani takovych materialt
miZe znamenat porusovani autorskych prav.

Panel LCD, hledacéek a objektiv

® Obrazovka LCD a hledacek jsou vyrdbény
pomoci vysoce piesné technologie, diky niz lze
vyuzivat pies 99,99 % pixell.

Presto se muzZe stat, ze na obrazovce LCD nebo
v hledacku budou zobrazeny drobné tmavé nebo
svetlé body (bilé, Cervené, modré nebo zelené).
Vyskyt téchto bodu nijak neovlivni vysledky
nahravani.

Pokud budou po delsi dobu obrazovka LCD,
hledacek nebo objektiv vystaveny pfimému
slune¢nimu zafeni, mohou se poskodit. Budte
opatrni, ponechavate-li videokameru v blizkosti
okna nebo dvefi.

Nemifte pfimo na slunce. Mohlo by dojit

k poskozeni videokamery. Pokud chcete
nahravat slunce, ucinte tak za mensi intenzity
svétla, napfiklad za soumraku.



PFipojeni jiného zatizeni

Pted pfipojenim videokamery k jinému zatizeni,
napft. videorekordéru nebo pocitaci, pomoci
kabelu USB nebo i.LINK nezapomerite zasunout
zastrcku konektoru spravnym smérem. Pokud ji
zasunete silou $patnym smérem, mize dojit

k poskozeni konektoru nebo videokamery.

Pouziti této prirucky

® Obrazky na obrazovce LCD a v hledacku
pouzité v této prirucce byly snimany digitalnim
fotoaparatem, a mohou se proto lisit od téch,
které na obrazovce a v hledacku vidite.

o Jlustracni priklady vychézeji z modelu DCR-
HCA40E.

Videokamera
¢ Drzte videokameru spravne.

® Opasek pripevnéte podle nasledujiciho obrazku.

* Reminek Ize pouzit i k uchyceni na zapésti
(str. 144).

e Pii pouziti dotykového panelu LCD jej
podepfiete rukou na zadni strané. Pak se mizete
dotykat tlacitek zobrazenych na obrazovce bez
rizika poskozeni videokamery.

Dotknéte se tlac¢itka na obrazovce LCD.

e Jazyk pouzity na displeji videokamery muzete
zménit (str. 23).

¢ Dejte pozor, abyste nahodou pfi otevirani ¢i
zavirani panelu LCD ¢i pfi nastavovani panelu
LCD nestiskli tlacitka na obrazovce LCD.

¢ Nedrzte videokameru za tyto Casti.

Hledacek Panel LCD

Modul akumulatoru




Ob S ah : Funkce dostupné pouze pro kazetu.
<] Funkce dostupné pouze pro kartu
~Memory Stick Duo“.
PFeCtete Si JaKO PIrVNT ...ecei i 2

Struény navod pro pouzivani

Nahravani pohyblivEho Obrazu ...........cccccciviiieeeie e 8
Nahravani statického Obrazu ...........ccccccvviiiiiieie e 10
Snadné nahravani/prehravani ... 12
Zaciname
Krok 1: Kontrola obsahu baleni ... 13
Krok 2: Dobijeni modulu akumulatoru ............ccccveeiiiei e 14
Pouziti externich zdrojl NAPAJENI .........cecueeeieiiieeee et eaeas 17
Krok 3: Zapnuti NAPEAJENI .......ueeieieeei it ee e e e e 18
Krok 4: Nastaveni panelu LCD a hledacku....
Nastaveni panelu LCD .......ccccoceenieniinninnieene
Nastaveni hIEAACKU .......cooouiiiiee e e e e
Krok 5: Nastaveni data @ CasU........cccocciiirieiiee e e
Krok 6: VloZzeni média pro Nahravani .........cccccceeeeeeieeecccinnieeeeeee e 21
VioZeni Kazety ....cccoeceeeeveeeenineenenns
VloZeni karty ,Memory Stick Duo*
Krok 7: Nastaveni jazyka obrazovky .........ccccccceeeeeeeiieccciinnieeeeeee e e e e e 23
Nahravani
Nahravani pohyblivého obrazu
Nahravani po delsi dobu ......... .
POUZIiti fUNKCE ZOOM ...t smee e
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Nahravani statického obrazu T] — Statické obrazy na karté .................. 30
Vybér kvality a velikosti 0Brazu ..........ccoe i 31
POUZiti SAMOSPOUSEE ....ooiiiiieiciiie et ree e e e sne e e s ee e ennee e e 32
Nahravani statického obrazu na kartu ,Memory Stick Duo“ b&éhem nahravani
pohyblivého obrazu Na Kazetu .......ccccceeeiiiiiiiiiiee e 33
Snadné nahravani — Easy Handycam ..........cccccviiciiieieniien e 33
Nahravani pohyblivého obrazu [00] ... 33
Nahravani statického obrazu T ..o, 34
Maximalni vyuziti rezimu Easy HandyCam .........cccceeeiriieneiieen e 35



NaSTtAVENT EXPOZICE ......uvvieiiieiiiee ettt et eeeas 36

Nastaveni expozice pro objekty v protisvetle ...........cooceiriiiiiiiiieeceeeee s 36
Podrzeni expozice pro vybrany objekt — Flexibilni bodovy expozimetr .................... 36
RUCNT NaStaVEN]i EXPOZICE ...ciiiiiiiiiiieee ettt e e e e e e e e eeee e s 37
Nahravani na tmavych mistech — NightShot plus atd..........ccccccvviineenn. 38
L@ (=Y o PSR 39
Zaostreni na objekt nachéazejici se mimo stfed obrazovky — SPOT FOCUS . ... 39
RUCNT OSTFENI ...ttt et e s e e e s e e e e e e e enne e s 40
Nahravani obrazu pomoci riiznych efektl .........cccoeeveveevcriiin i 41
Stmivani a roztmivani scény —FADER ..o 41
Pouziti specialnich efektd — Digitalni efekty ....ccoeeeiieeieeeee e 42
Prekryti statickych obrazli pfes pohyblivé obrazy nahravané na kazetu
— MEMORY MIX ..ottt st tee e e s eee e e saae e s e e e e eane e e e e e e snnsee e e nneeanns 44
Hledani mista pro dalsi nahravani [69] .........c.cccccevvieeiicee e 46
Hledani posledni scény posledni nahravky — END SEARCH .........ccccoiiiiiiiiiineneenn. 46
Ruéni hledani — EDIT SEARCH ....cooiiiieiee ettt 46
Prohlizeni naposledy nahranych scén — Kontrola nahraného obrazu ............c.......... 47
Prehravani
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Prehravani v rIznyCh reZIMECK .......ccocveiiieeeeseree ettt enee s 49
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Snadné prehravani — Easy Handycam .........ccccceeveienieccciien e
Maximalni vyuziti rezimu Easy Handycam
RGzNé funkce Prenravani ..........cocccvieieiiieccee e e
ZvétSovani obrazd
— Zoom pfi pfehravani z kazety/Zoom pfi pfehravani z paméti ..........cccceeeeenneee 55
Zobrazeni indikatorli na 0brazovce ..........cccceeeeeveeeieesie e

Zobrazeni data/€asu a nastaveni videokamery — Datovy kod ...
Prehravani obrazu na TV pjimaci ... 58

Hledani scény na Kazet@ [00] ..........ccueiieeeiiiieieceieee e
Rychlé hledani pozadované scény — Pameét NUIY .........ccccovveeieiniiinniniie e
Hledani scény pomoci paméti Cassette Memory — Hledani titulku .
Hledani scény podle data nahravky Hledani data ..........ccccceiiiieiiiiiniiieeneeeee,

=»pokracovani
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Rozsirené funkce

Pouziti nabidky

Vybeér polozek nabidky .......ccc.ccceeu.ee. 62

Pouziti nabidky nastaveni videokamery
{0 (CAMERA SET)
- PROGRAM AE/WHITE BAL./16:9
WIDE atd. ..c.ccvvveeiieeeeieeeeeee 64

Pouziti nabidky g=3 (MEMORY SET)
— BURST/QUALITY/IMAGE SIZE/
ALL ERASE/NEW FOLDER
atd. oo 70

Pouziti nabidky =& (PICT. APPLI.)
- PICT. EFFECT/SLIDE SHOW/
FRAME REC/INTERVAL REC/INT.
REC-STL atd. ....cccceeeevveeieeeeeee. 74
Pouziti nabidky &8 (EDIT/PLAY)
— M TITLE/[ TAPE TITLE
atd. oo 79

Pouziti nabidky 25 (STANDARD SET)
- &I REC MODE/MULTI-SOUND/
AUDIO MIX/USB-CAMERA

atd. oo 83
Pouziti nabidky @ (TIME/LANGU.)

— CLOCK SET/WORLD TIME

atd. oo 89
Prizplsobeni osobni nabidky ............ 90

Kopirovani/Strih
Pfipojeni k videorekordéru nebo k
TV e 93
Kopirovani na jinou kazetu [o9] ........... 94
Nahravani obrazu z videorekordéru nebo
SR 95
Kopirovani obrazu z kazety na kartu
»~Memory Stick Duo® ........ccc.cc..... 97

Kopirovani statického obrazu z karty
»Memory Stick Duo“ na kazetu ....98
Kopirovani vybranych scén z kazety
— Digitalni programovy stfih ......... 99
Pridani zvuku na nahranou kazetu
(dabing) B8] .......ccveerireiieiienenne 106
Odstranéni nahraného obrazu 7 ....109
Oznaéeni nahranych obrazd
specifickymi informacemi ]
— Ochrana obrazu/tiskova
ZNACKA .oooveeeiee e 110

Tisk nahranych obraz( (tiskarna s funkci
PICtBrdge) T ovvveeeeeereercerneneen. 112



Odstranovani problému

Odstranovani problémd ................... 114
Vystrazné indikatory a zpravy .......... 123

Doplnujici informace

Pouziti videokamery v zahrani¢i ...... 128
PouZitelné kazety ......cccccceveeveeninnenn. 129
Informace tykajici se karty

sMemory Stick” .......ccccoeiinnnnenn. 130
Informace tykajici se modulu

akumulatoru ,,InfoLITHIUM® ....... 133
Rozhrani i.LINK ......cooeevieiieiieeeenn, 134
Udrzba a bezpeénostni opatieni ..... 136
Specifikace .....ccccvvrrveeiiiieeeee e 139
Struény prehled

Casti videokamery a funkce ovladacich
prvka

REISTHK oo esene.

Dalsi informace najdete v pokynech k pouziti
dodavanych s videokamerou:

e Uprava obrazu na po&itadi
2Prirucka pocitacovych aplikaci




Struény navod pro pouzivani

Nahravani pohyblivého obrazu

l Pripojte nabity modul aklumulatoru k videokamere.
Informace o dobijeni akumulatoru viz str. 14.

Posuiite modul akumulatoru ve sméru Sipky, dokud se neozve klapnuti.

2 Vlozte do videokamery kazetu.

@ Posunutim piepinace @ Vlozte kazetu okénkem @ Stisknéte tladitko

OPEN/AEJECT 4 ve nahoru a zatla¢te na (PUSH .
sméru Sipky oteviete stifed zadni ¢asti kazety. Po zasunuti kazetového
kryt. prostoru zaviete kryt.

Kazetovy prostor se
automaticky vysune.

Prepinaé OPEN/AEJECT 4 Strana s okénkem

8
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3 Spustte nahravani a sou¢asné kontrolujte nahravany objekt na
obrazovce LCD.

Datum a ¢as nejsou ve vychozim nastaveni nastaveny. Chcete-li nastavit datum a cas, viz
str. 20.

© Posuiite prepinaé
LENS COVER do
polohy OPEN.

@ Oteviete panel LCD.

© Pii stisknuti zeleného
tlacitka posunte
prepina¢ POWER
dold, é¢imz se rozsviti
indikator CAMERA-
TAPE.
Videokamera se zapne.

T CAMERA
O Sstisknéte tlagitko
REC START/STOP.

Spusti se nahravani. \MODE
Chcete-li prejit do ( O en
pohotovostniho rezimu, ®OrF
stisknéte tlacitko REC (cre

.

START/STOP znovu.
Miizete také pouzit
tlac¢itko REC START/
STOP na panelu LCD.

4 Prohlédnéte si nahrany obraz na obrazovce LCD.

© Opakované posuiite [ N
prepina¢ POWER, .
dokud se nerozsviti wenoryd CAVERA
indikator PLAY/EDIT.

dotykem tlacitka 11
(pfehravani).
Chcete-li prehravani
ukoncit, dotknéte se
tladitka [(®].
Chcete-li vypnout napajeni,
posurite prepinac POWER
nahoru do polohy OFF !
;CH(V}) fepina¢ LENS 9 e
osurite pfepina¢
COVER do polohy CLOSE. @] [ u

© Dotknéte se tlagitka L oo

(pfevijeni zpét). ‘_ON

© Prehravani spustte o
|

Stru¢ny navod pro pouzivani |9




Nahravani statického obrazu

l P¥ipojte nabity modul akumulatoru k videokamere.

Informace o dobijeni akumulatoru viz str. 14.

Posuiite modul akumulatoru ve sméru Sipky, dokud se neozve klapnuti.

2 Vlozte do videokamery kartu ,,Memory Stick Duo®.

Vlozte ji tak, aby znacka «
byla umisténa v dolnim

levém rohu. Zatlaé¢te na ni,
dokud neuslysite klapnuti.

—

Znacka <

10| Struény navod pro pouzivani



3 Spustte nahravani a sou¢asné kontrolujte nahravany objekt na
obrazovce LCD.

Datum a ¢as nejsou ve vychozim nastaveni nastaveny. Chcete-li nastavit datum a cas, viz
str. 20.

© Posuiite prepinaé
LENS COVER do
polohy OPEN.

@ Oteviete panel LCD.

© Pii stisknuti zeleného
tlacitka posunujte
prepina¢ POWER,
dokud se nerozsviti
indikator CAMERA-
MEMORY.

TAPE
. CAMERA
Videokamera se zapne. %EMGR\/ e e

v . v PLAY/EDIT
O Jemné stisknéte G

tla¢itko PHOTO. ‘MODE @
Dokonceni ostfeni je ( =00 f
-

doprovazeno kratkym o R

zvukovym signalem. cHa
© stisknéte tlagitko

PHOTO az nadoraz.

Je slySet zvuk zavérky a je

uloZen staticky obraz.

)
J

4 Prohlédnéte si nahrany obraz na obrazovce LCD.

© Opakované posuiite [ 3
prepina¢ POWER,
dokud se nerozsviti TAPE B, CAMERA

MEMORY!

indikator PLAY/EDIT.

@ Dotknéte se tladitka —
o v
Zobrazi se posledni o R
nahrany obraz. (CHe)

.

© Dotknete-li se tladitka
(dal$i) nebo =]
(pFedchozi), mizete
prochéazet -
posloupnosti obrazt.

Chcete-li vypnout napajeni,

| [ | [ I [ - 2=

posurite piepinac POWER [EPB(s4®][>_u][>&|PUENY
nahoru do polohy OFF (CHG). (_

Posunte prepina¢ LENS

COVER do polohy CLOSE.

Stru¢ny navod pro pouzivani

11




Snadné nahravani/prehravani

Prepnutim do rezimu Easy Handycam miZete operace nahravani
a prehravani jesté vice zjednodusit.

Rezim Easy Handycam umoziiuje snadné nahravani a prehravani
i pro uplné zacatecniky, nebot poskytuje pro tyto operace jen ty
nejzéakladnéjsi funkce.

P¥i nahravani nebo s 3
prehravani stisknéte tlagitko | €
EASY.

V rezimu Easy Handycam se

rozsviti modfe indikator EASY
(@) a zvétsi se velikost pismana |
obrazovce (@).

Easy Handycam
operation
ON

Podrobné pokyny najdete uvedeny u jednotlivych operaci.
Informace o nahravani viz str. 33, informace o prehravani viz str. 53.

12| Struény navod pro pouzivani



Zaciname Propojovaci kabel A/V (1)

Krok 1: Kontrola
obsahu baleni

Zkontrolujte, zda vam spolu
s videokamerou byly dodany tyto casti.
Cislo v zavorkach oznaduje podet &asti.

Karta ,,Memory Stick Duo* 8 MB (1)
Ve videokamefe mtiZete pouzit pouze kartu
»~Memory Stick Duo®, ktera ma polovi¢ni velikost
ne? standardni karta ,,Memory Stick“. Viz str. 130. CD-ROM ,,SPVD-012 USB Driver“ (1)

Q Gistici hadfik (1)

Krytka patice (1)

Nasazena na kamefte.

Modul akumulatoru NP-FP50 (1)

Adaptér Memory Stick Duo (1)
Ptipojite-li adaptér Memory Stick Duo ke karté
»Memory Stick Duo“, miiZzete pouzivat kartu
»Memory Stick Duo* s libovolnym zafizenim
umoznujicim poziti karet ,,Memory Stick*.

Videokamera Navod k pouziti (tato
prirucka) (1)

Napajeci adapteér (1)

21pinovy adaptér (1)
Pouze pro modely oznacené na dolni strané
symbolem C €.

Prirucka pocitacovych aplikaci (1)

Bezdratovy dalkovy ovladac (1)
Knoflikova lithiova baterie je jiz nainstalovana.

Zaciname |13
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Krok 2: Dobijeni
modulu
akumulatoru

Akumulator miZete dobit, pripojite-li
k videokamefe modul akumulatoru
,, InfoLITHIUM* (fada P).

© Poznamky

e Neni mozné pouzit jiné akumulatory nez modul
akumulatoru ,,InfoLITHIUM*® (fada P)
(str. 133).

¢ Dbejte na to, aby se zastrcka stejnosmérného
kabelu napajeciho adaptéru ani kovové
kontakty akumuldtoru nezkratovaly kovovymi
pfedméty. Mohlo by dojit k poskozeni
videokamery.

¢ Napdjeci adaptér zapojte do elektrické zasuvky
umisténé pobliz. Objevi-li se na videokamete
jakakoli zavada, ihned adaptér od zasuvky
odpojte.

Modul akumulatoru

Zditka DC IN

Do elektrické zasuvky

Zaciname

1 Pripojte modul akumulatoru tak, Ze
jej zasunete ve sméru Sipky, dokud se
neozve klapnuti.

2 Pripojte napajeci adaptér do zdirky

DC IN na videokamere, znacka A na
zastréce stejnosmérného napajeni
musi sméfrovat doli.

ZnaCka A

3 Pripojte k napajecimu adaptéru

napajeci kabel.

4 Pripojte napajeci kabel do elektrické

zasuvky.

5 Posuiite prepina¢ POWER nahoru do

polohy OFF (CHG).
Rozsviti se indikator CHG (dobijeni)
a je zahdjeno dobijeni.



/ | \
Indikator CHG
(dobijeni)

POWER
L Jola3
(CHG)

Po dobiti akumulatoru

Indikator CHG (dobijeni) zhasne, jakmile je
akumulétor plné dobity. Odpojte napéajeci
adaptér od zditky DC IN.

Vyjmuti modulu akumulatoru

Tlagitko pro uvolnéni

akumulatoru BATT ~ Pfepina¢ POWER

Modul akumulatoru

1 Nastavte pfepina¢ POWER do polohy
OFF (CHG).

2 Podrite stisknuté tlaéitko pro uvolnéni
akumulatoru BATT a vysuiite modul
akumulatoru ve sméru oznaceném
Sipkou.

© Poznamka

¢ Nepouzivate-li delsi dobu modul akumulatoru,
méli byste jej pied uloZenim tplné vybit.
Informace o uloZeni akumulatoru viz str. 134.

Kontrola vybiti akumulatoru
- Informace o akumulatoru

DSPL/BATT INFO

Prepina¢ POWER

Aktudlni stav nabiti akumulatoru a dobu

zbyvajici pro nahravani mtizete

zkontrolovati béhem dobijeni pfi vypnutém

napajeni.

1 Nastavte pfepinaé POWER do polohy
OFF (CHG).

2 Oteviete panel LCD.

3 Stisknéte tladitko DSPL/BATT INFO.
Priblizné na 7 sekund se zobrazi
informace o akumulatoru.

Podrzite-li tlacitko stisknuté, ziistanou
informace zobrazeny pfiblizné na 20

sekund.

BATTERY INFO

BATTERY CHARGE LEVEL

REC TIME AVAILABLE

LCD SCREEN:
VIEWFINDER:

1] Uroveii nabiti akumuldtoru: Zobrazi se
priblizné mnozstvi energie zbyvajici
v modulu akumulatoru.

Priblizna doba nahravani pomoci
panelu LCD.

Pfiblizna doba nahravani pomoci
hledacku.

=»pokracovani
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Doba nabijeni

Pfiblizny pocet minut nutny pro plné nabiti
zcela vybitého modulu akumulétoru

pfi teploté 25 °C. (Doporucuje se 10 —
30°C.)

Modul akumulatoru

NP-FP50 (soucast 125
dodavky)

NP-FP70 155
NP-FP90 220

Doba nahravani pfi zapnuté
obrazovce LCD

Pfiblizny pocet minut, jenz je k dispozici
pfi pouziti pIné nabitého modulu
akumuldtoru pfi teploté 25 °C.

Funkce LCD BACKLIGHT nastavena na
hodnotu ON

Pro model DCR-HCA40E:

Modul Doba Typicka*

akumulatoru nepretrzitého doba
nahravani nahravani

NP-FP50 85 45

(soucast

dodavky)

NP-FP70 185 100

NP-FP90 335 180

Pro model DCR-HC30E:

Modul Doba Typicka*

akumulatoru nepretrzitého doba
nahravani nahravani

NP-FP50 105 55

(soucast

dodavky)

NP-FP70 225 120

NP-FP90 400 220

Zaciname

Funkce LCD BACKLIGHT nastavena na
hodnotu OFF
Pro model DCR-HC40E:

Modul Doba Typicka*

akumulatoru nepretrzitého doba
nahravani nahravani

NP-FP50 100 55

(soucast

dodavky)

NP-FP70 205 110

NP-FP90 370 200

Pro model DCR-HC30E:

Modul Doba Typicka*

akumulatoru nepretrzitého doba
nahravani nahravani

NP-FP50 120 65

(soucast

dodavky)

NP-FP70 255 140

NP-FP90 455 250

Doba nahravani pfi pouziti
hledacku

Ptiblizny pocet minut, jenz je k dispozici
pri pouziti plné nabitého modulu
akumuldtoru pfi teploté 25 °C.

Pro model DCR-HC40E:

Modul Doba Typicka*

akumulatoru nepretrzitého doba
nahravani nahravani

NP-FP50 100 55

(soucast

dodavky)

NP-FP70 205 110

NP-FP90 370 200

Pro model DCR-HC30E:

Modul Doba Typicka*

akumulatoru nepretrzitého doba
nahravani nahravani

NP-FP50 120 65

(soucast

dodavky)

NP-FP70 255 140

NP-FP90 455 250




* Priblizny pocet minut, jenz je k dispozici pro
nahravani pii opakovaném nahravani,
spousténi, zastavovani, zméné rezimu
napajeni posunutim prepinace POWER
a pri pouziti funkce zoom. Konkrétni vydrz
akumulatoru miize byt kratsi.

Doba prehravani

Pfiblizny pocet minut, jenz je k dispozici
pri pouziti plné nabitého modulu
akumulétoru pii teploté 25 °C.

Pro model DCR-HCA40E:

Modul Otevieny Zavieny
akumulatoru panel LCD* panel LCD
NP-FP50 105 120
(soucast

dodavky)

NP-FP70 225 255
NP-FP90 400 455
Pro model DCR-HC30E:

Modul Otevieny Zavieny
akumulatoru panel LCD* panel LCD
NP-FP50 120 140
(soucast

dodavky)

NP-FP70 255 295
NP-FP90 455 525

* Funkce LCD BACKLIGHT nastavena na
hodnotu ON

© Poznamky

¢ Videokamera nebude napajena z modulu

akumulatoru, je-li napdjeci adaptér pfipojen do

zditky DC IN videokamery, a to ani v pfipadé,

Ze je napajeci kabel odpojen ze zasuvky.

Doba nahravani a prehravani bude kratsi,

budete-li videokameru pouzivat pfi nizkych

teplotach.

Za nize uvedenych podminek blika béhem

nabijeni indikdtor CHG (nabijeni) nebo se

spravné nezobrazuji informace o akumulatoru.

— Modul akumuldtoru neni pfipojen spravné.

— Modul akumulatoru je poskozeny.

— Modul akumulatoru je zcela vybity. (Pouze pro
informaci o akumulatoru.)

Pouziti externich zdroju
napajeni

Nechcete-li vybijet akumulator, mtiZete
jako zdroj napajeni pouZit napajeci
adaptér. Pouzivate-li napdjeci adaptér,
modul akumulatoru se nevybije, prestoze
je pripojen k videokamefte.

BEZPECNOSTNi OPATRENI
Pokud je videokamera pfipojena do
elektrické zasuvky, je napdjena ze sité
i tehdy, je-li vypnuta.

Piipojte videokameru dle pokynii v ¢asti
»Dobijeni modulu akumulatoru
(str. 14).

Zaciname
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Krok 3: Zapnuti
napajeni

Pro vybér pozadovaného rezimu
nahravani nebo prehravani je nutné
posunout prepina¢ POWER opakované.
Pouzivate-li videokameru poprvé, zobrazi
se obrazovka [CLOCK SET] (str. 20).

Prepina¢ LENS COVER

Prepina¢ POWER

1 Posuiite prepinaé LENS COVER do
polohy OPEN.

2 Stisknéte zelené tladitko a posuiite
ptepina¢ POWER dol.
Videokamera se zapne.

Chcete-li pfejit do rezimu nahravani
nebo prehravani, posunujte prepinac
opakované, dokud se nerozsviti
indikator pfisluSného rezimu.

|
TAPE
CAMERA
MEMORY!
PLAY/EDIT

MODE

e Rezim CAMERA-TAPE: Nahravani na
kazetu.

¢ Rezim CAMERA-MEMORY: Nahravani
na kartu ,,Memory Stick Duo*.

Zaciname

e Rezim PLAY/EDIT: Prehravani nebo
Uprava obrazkl na kazeté nebo na karté
»2Memory Stick Duo“.

Vypnuti napajeni

Posurite pfepinac POWER nahoru do
polohy OFF (CHG).

Posuiite prepina¢ LENS COVER do polohy
CLOSE.

MODE

®ON
POWER
B OFF
(CHG)



Krok 4: Nastaveni
panelu LCD
a hledacku

Nastaveni panelu LCD

Uhel a jas panelu LCD miiZete nastavit
podle riiznych podminek pii nahravani.
Nahrdvany objekt miiZete na obrazovce
LCD sledovat béhem nahravani i v pfipade,
Ze objekt pfimo nevidite, staci upravit thel
panelu LCD.

Maximalné
180 stupntl

Maximalné
90 stupniti

LCD BACKLIGHT

Odklopte panel LCD o 90 stupiiti od
videokamery a poté jim otocte do
pozadované polohy.

Nastaveni jasu obrazovky LCD
1 Dotknéte se tladitka P-MENU|,

2 Dotknéte se tlacitka [LCD BRIGHT].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tladitka [&]/[¥].
Nemuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU], polozky g5 (STANDARD
SET) a poté tlacitka [LCD/VF SET]
(str. 84).

3 Nastavte polozku pomoci tladitka [— 1/
, poté se dotknéte tladitka [OK],

¢ Tipy

¢ Otocite-li panelem LCD o 180 stupniti smérem
k objektivu, mizete panel LCD zaviit
s obrazovkou LCD otocenou smérem ven.

* Napdjite-li videokameru z modulu akumulétoru,
muZete nastavit jas vybérem polozky [LCD BL
LEVEL] z nabidky [LCD/VF SET] v nabidce
EZ3 (STANDARD SET) (str. 84).

® Pouzivate-li videokameru pfi jasném osvétleni,
vypnéte stisknutim piepinace LCD
BACKLIGHT podsviceni panelu LCD (na
displeji se zobrazi symbol i3z ). Tim se snizi
spotieba energie z akumuldtoru.

¢ Nastaveni jasu (podsviceni) obrazovky LCD
nijak neovlivni nahrdvany obraz.

¢ Chcete-li ztlumit provozni zvuky, nastavte volbu
[BEEP] v nabidce £25 (STANDARD SET) na
hodnotu [OFF] (str. 87).

Nastaveni hledacku

Zavfete-li panel LCD, miZete obrazy
sledovat pomoci hledacku. Hledacek
pouzivejte, je-li akumuldtor témér vybity
nebo jsou-li predméty na obrazovce
Spatné vidét.

Packa pro nastaveni hledacku

1 Vysuiite hledscek.

2 Pohybujte packou pro nastaveni
hledacku, dokud neni obraz jasny.

=»pokracovani
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Pouziti hledacku pf¥i praci

s videokamerou

Pfi nahravani na kazetu nebo na kartu
»Memory Stick Duo“ miiZete upravit
expozici (str. 36) a stmivani (str. 41) béhem
sledovani obrazu v hledacku. Panel LCD
otocte o 180 stupniil a zaviete jej

s obrazovkou oto¢enou smérem ven.

1 Nastavte rezim napijeni CAMERA-
TAPE nebo CAMERA-MEMORY
(str. 18).

2 Vysuiite hledaéek s zaviete panel LCD
s obrazovkou umisténou smérem ven.
Na obrazovce se zobrazi [€0FF.

3 Dotknéte se tladitka [€0r.
Na obrazovce se zobrazi text [Set LCD
off?].

4 Dotknéte se tlacitka [YES].
Obrazovka LCD se vypne.

5 Pri kontrole zobrazeni v hledacku se
dotknéte obrazovky LCD.
Zobrazi se polozky [EXPOSURE] atd.

6 Dotknéte se poloiky, které cheete
nastavit.
¢ [EXPOSURE]: Nastavte expozici
pomoci tladitek [ =/ a dotknéte
se tlacitka [OK].
¢ [FADER]: Dotknéte se téchto tlacitek
opakované, dokud nedosdhnete
pozadovaného efektu (pouze v rezimu
CAMERA-TAPE).
o [@on]: Rozsviti se obrazovka LCD.
Chcete-li skryt tlacitka na obrazovce
LCD, dotknéte se tlacitka [OK].
¢ Tip
o Chcete-li nastavit jas hledacku, vyberte nabidku
E=5 (STANDARD SET), [LCD/VF SET]

a poté [VF B.LIGHT] (pokud napéjite
videokameru z akumulatoru, viz str. 85).

Zaciname

Krok 5: Nastaveni
data a ¢asu

Pti prvnim pouziti videokamery je tfeba
nastavit datum a cas. Nenastavite-li
datum a Cas, zobrazi se pii kazdém
zapnuti videokamery obrazovka
[CLOCK SET].

© Poznamka

* Nepouzivate-li videokameru po dobu priblizné 3
mésici, dojde k vybiti vestavéného
knoflikového akumuldtoru a nastaveni data
a ¢asu mohou byt z paméti vymazana.
V takovém piipadé nabijte dobijeci knoflikovy
akumulator (str. 138) a nastavte datum a cas
znovu.

P-MENU Prepina¢ POWER

1 Zapnéte videokameru (str. 18).

2 Oteviete panel LCD.

Pfi prvnim nastaveni hodin pfejdéte ke
kroku 7.

3 Dotknéte se tladitka [P-MENU]«

@60min__ ¥

. MENU SURE .
1/3 FADER FOCUS

SPOT SPOT
FOCUS METER




4 Dotknéte se tlacitka [MENU].

@60min ¥

'

PROGRAM AE
SPOT METER
EXPOSURE

5 Vyberte polozku @ (TIME/
LANGU.) pomoci tladitek [« /[~ ],
poté se dotknéte tlacitka [0K].

6 Vyberte polozku [CLOCK SET]
pomoci tlacitek [«1/[~] a poté se
dotknéte tlacitka [oK].

CLOCK SET It
(2] [x]

DATE
$2004y 1m 1o 0: 00

[+1  [of]

Krok 6: Vlozeni
meédia pro
nahravani

Vlozeni kazety

Ve videokamefe mtZete pouzivat pouze
miniaturni DV ")\ kazety. Podrobné
informace o téchto kazetach (napriklad
o ochrané proti zapisu) viz str. 129.

© Poznamka
* Nezasouvejte kazetu do kazetového prostoru
silou. Mohlo by dojit k poskozeni videokamery.

[ Nastavte [Y] (rok) pomoci tlacitek

[a]/[¥], poté se dotknéte tlaitka [Ok].

CLOCK SET -
(2] [x]

DATE
2004v[EIv 10 0: 00

[v]  [ox]

Mitizete nastavit libovolny rok az do
roku 2079.

8 Stejnym zpilisobem jako v kroku 7
nastavte [M] (mésic), [D] (den),
hodinu a minutu a poté se dotknéte
.

1 Posunutim prepinace OPEN/
AEJECT 4 ve sméru Sipky oteviete
kryt.

Prepina& OPEN/AEJECT 4 Kryt

T
"8,
SUSHE

Y

Kazetovy prostor se automaticky vysune
a otevre.

=»pokracovani
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2 Vlozte kazetu okénkem nahoru.

Strana s okénkem

Jemné zatlacte na stfed
zadni strany kazety.

3 stisknéte tladitko .

Kazetovy prostor se automaticky zasune
zpét.

4 Zaviete kryt.

Vyjmuti kazety

1 Posunutim prepina¢e OPEN/
AEJECT A4 ve sméru Sipky oteviete
kryt.
Kazetovy prostor se automaticky
vysune.

2 Vyjméte kazetu a stisknéte tladitko
.

Kazetovy prostor se automaticky zasune
zpét.
3 Zaviete kryt.

Zaciname

Vlozeni karty ,,Memory Stick
Duo*

Podrobné informace o karté ,,Memory
Stick Duo* (naptiklad o ochrané proti
zapisu), viz str. 130.

© Poznamka

¢ Ve videokamefe muzete pouzit pouze kartu
»Memory Stick Duo®, ktera ma polovi¢ni
velikost nez standardni karta ,,Memory Stick*
(str. 130). Nepokousejte se vsunout do slotu
»Memory Stick Duo* kartu ,,Memory Stick*.

Indikator pfistupu

Znacka <

Vlozte kartu ,,Memory Stick Duo* tak,
aby znacka < byla umisténa v levém
dolnim rohu, dokud neuslysite klapnuti.

Vysunuti karty ,,Memory Stick
Duo*

Jednou lehce zatlacte na kartu ,,Memory
Stick Duo*.

Jednou lehce
zatlacte.



© Poznamky

¢ Pokud nasilim zasunete kartu ,Memory Stick
Duo* do slotu ,,Memory Stick Duo* §patnou
stranou, mize dojit k poskozeni slotu ,,Memory
Stick Duo*.

¢ Do slotu ,,Memory Stick Duo“ nevkladejte nic
jiného nez kartu ,Memory Stick Duo*. Mohlo
by dojit k poskozeni videokamery.

® Pokud je indikator pfistupu rozsviceny nebo
pokud blika, videokamera zapisuje nebo cte
data z karty ,,Memory Stick Duo®. Snazte se
v této chvili videokameru nevystavovat otfestim,
nevypinejte napajeni, nevysunujte kartu
»Memory Stick Duo“ ani nevyjimejte modul
akumuldtoru. Jinak by mohlo dojit k poskozeni
dat na karteé.

Krok 7: Nastaveni
jazyka obrazovky

Mizete vybrat jazyk, ktery bude pouzit na
obrazovce LCD.

Prepina¢ POWER

P-MENU

1 Zapnéte videokameru.

2 Oteviete panel LCD.

3 Dotknéte se tladitka [P-MENU.

@60min__ ¥ STBY 0:00:00

4 Dotknéte se tlacitka [LANGUAGE].
Pokud nenti toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlacitka [R]/[¥].
Nemiuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte prislusnou polozku
z nabidky € (TIME/LANGU.)

(str. 89).

@60min 2 STBY  0:00:00
LANGUAGE: ENGLISH

DEU EAAH
1/4
ENG ENG

=»pokracovani
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5 Vyberte pozadovany jazyk pomoci
tladitka [2]/[¥], poté se dotknéte
tlacitka [oK].

¢ Tip

¢ Neni-li v seznamu uveden vas rodny jazyk, méte
k dispozici volbu [ENG [SIMP]] (zjednodusena
anglictina).

24 | Zatiname



Nahravani

Nahravani
pohyblivého
obrazu

Pohyblivy obraz miZete nahravat na
kazetu nebo na kartu ,,Memory Stick
Duo*“.

Pted zahdjenim nahravéani postupujte
podle krokt 1 az 7 v ¢asti ,,Zacindme*
(str. 13 az str. 23).

Pfi nahravani na kazetu bude obraz
nahran i se stereofonnim zvukem.
Nahravate-li na kartu ,,Memory Stick
Duo“ bude obraz nahrany s monofonnim
zvukem.

Indikator nahravani Prepina¢ POWER

Prepina¢ LENS COVER

REC START/STOP

Q Tip

* Pii pouziti reZimu Easy Handycam je nahrdvani
snadné i pro uplné zacatecniky. Podrobnosti viz
str. 33.

1 Posuiite prepina¢ LENS COVER do
polohy OPEN.

2 Oteviete panel LCD.

3 Vyberte rezim nahravani.

Nahravani na kazetu

Posurite prepinac POWER do polohy
CAMERA-TAPE, aby se videokamera
prepnula do pohotovostniho rezimu.

|
TAPE
CAMERA
MEMORY o
PLAY/EDIT Posurite pfepina¢

POWERa soucasné
\MODE stisknéte zelené
tlacitko.
®ON
POWER

®OFF
(CHG)

< INahravani na kartu ,,Memory
Stick Duo“ - MPEG MOVIE EX
Posunujte piepina¢ POWER, dokud se
nerozsviti indikaitor CAMERA -
MEMORY, na obrazovce se zobrazi
aktudlné vybrand slozka pro nahrdvéni.

TAPE
CAMERA
MEMORY!
Posurite prepinac

POWERa sou¢asné
MODE o .
stisknéte zelené

» 0N tlacitko.

POWER
®OFF

(CHG)

4 stisknéte tlacitko REC START/
STOP.
Spusti se nahravani. Na obrazovce LCD
se zobrazi indikator [REC] a rozsviti se
indikator nahravani.
Dalsim stisknutim tlacitka REC
START/STOP se nahravani ukonci.

Kontrola posledni nahrané
videosekvence MPEG <]

- Kontrola

Dotknéte se tlacitka [E1]. Automaticky se
spusti pfehravani.

Dalsim dotykem tlacitka se vratite do
pohotovostniho rezimu.

Chcete-li videosekvenci vymazat, dotknéte
se po ukonceni prehravani tlacitka

a poté [YES].

Vymazani zrusite dotykem tlacitka [NO].

=»pokracovani
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Vypnuti napajeni
1 Posuiite pfepina¢ POWER nahoru do
polohy OFF (CHG).

2 Posuiite piepina¢ LENS COVER do
polohy CLOSE.

Indikatory zobrazené béhem
nahravani na kazetu

Indikatory se na kazetu nenahraji.
Nastaveni data, Casu a videokamery (str. 56)
se béhem nahravani nezobrazuji.

T fr7 77

5:00:00

[P-MENU]

[1] Indikatory pro kazetu s funkci Cassette
Memory

Zbyvajici energie v akumulitoru
Uvedeny ¢as nemusi byt pfesny, zalezi
na zpusobu pouzivani. Pti otevieni nebo
zavieni panelu LCD trva pfiblizné 1
minutu, nez se zobrazi aktualni cas
zbyvajici do vybiti akumulétoru.

Rezim nahravani (SP nebo LP)

[4] Stavnahravani ((STBY] (pohotovostni)
nebo [REC] (nahravani))

Casovy kéd nebo pocitadlo kazety
(hodina: minuta: sekunda)

[6] Nahrivaci kapacita kazety (str. 86)

Tlacitko osobni nabidky (str. 62)

END SEARCH/EDIT SEARCH/

Piepinaci tlacitko kontroly nahraného
obrazu (str. 46)

26 | Nahravani

Indikatory zobrazené béhem
nahravani na kartu ,Memory Stick
Duo“

Indikatory se na kartu ,,Memory Stick Duo*
nenahraji.

Béhem nahravani se nezobrazi datum a ¢as

(str. 56).

(2] (5] [6]
=60min 0:00:0041

101 (=50 [2minf—/

™\

Slozka pro nahravani

[2] Zbyvajici energie v akumulitoru
Uvedeny ¢as nemusi byt pfesny, zalezi
na zpiisobu pouzivani. Pfi otevieni nebo
zavieni panelu LCD trva priblizné 1
minutu, nez se zobrazi aktualni cas
zbyvajici do vybiti akumulatoru.

[3] Stavnahrdvani ([STBY] (pohotovostni)
nebo [REC] (nahravani))

@ Velikost videosekvence

[5] Doba nahravani (hodina: minuta:
sekunda)

[6] Nahravaci kapacita karty ,,Memory
Stick Duo“

Indikator zahajeni nahravani na kartu
»Memory Stick Duo* (zobrazi se po
dobu 5 sekund)

Tlacitko osobni nabidky (str. 62)

[9] Tlagitko kontroly nahraného obrazu
(str. 25)

© Poznamky

¢ Chcete-li vyménit modul akumulatoru, posuiite
prepina¢ POWER nahoru do polohy OFF
(CHG).

¢ Videokamera je z vyroby nastavena tak, Ze
pokud s ni nepracujete alespon 5 minut,
napéjeni se automaticky vypne, aby se predeslo
vybijeni akumulétoru ([A.SHUT OFF], str. 88).
Chcete-li znovu zahdjit nahravani, posurte



prepina¢ POWER doli a vyberte rezim
CAMERA-TAPE nebo CAMERA-
MEMORY, poté stisknéte tlacitko REC
START/STOP.

e Pfi nahravani pohyblivého obrazu na kartu
~Memory Stick Duo“ jsou k dispozici pouze
polozky osobni nabidky reprezentované
zkratkami. Chcete-li pouzit jiné polozky
nabidky, pfidejte je k osobni nabidce.

e Nahravate-li na kartu ,,Memory Stick Duo*

s externim bleskem (neni soucasti dodavky)
pripojenym do patice pro pfipojeni piislusenstvi,
vypnéte napajeni externiho blesku, aby nedoslo
k nahrani zvuku dobijeni.

¢ Tipy

* Nepouzivate-li delsi dobu videokameru, vyjméte
kazetu a uloZte ji.

® Pro nahravani pohyblivého obrazu miiZete také

pouzit tla¢itko REC START/STOP na panelu

LCD. Této moZnosti vyuZijte napiiklad

pri nahravani z natazené ruky nebo pokud

nahravate sami sebe v zrcadlovém reZimu.

Chcete-li stisknout tlac¢itko REC START/STOP

na panelu LCD, podepfete panel LCD rukou.

Nahravani pomoci obrazovky LCD se

doporucuje, pouzivéte-li velkokapacitni modul

akumulatoru (NP-FP70/FP90).

Plynulejsiho prechodu mezi nahranymi scénami

dosahnete, pokud budete postupovat podle dale

uvedenych pokynti.

— Nevyjimejte kazetu. (Nahrany obraz bude
nahravan pribézné bez prerusent, a toi pokud
vypnete napdjeni.)

— Na stejnou kazetu nenahravejte pohyblivé
obrazy v rezimu SP a LP.

— Nezastavujte nahravani v rezimu LP.

Pfibliznou dobu nahravani na kartu ,,Memory

Stick Duo® o riizné kapacité najdete v ¢asti

»Nahravani na kartu ,,Memory Stick Duo* po

delsi dobu* (str. 27).

Doba nahravani, datum a nastaveni

videokamery (pouze pro kazetu) jsou na

nahravaci médium nahrany automaticky, aniz by
se zobrazovaly na obrazovce. Tyto informace
miZete zobrazit béhem pfehravani vybérem
tlacitka [DATA CODE)] v nabidce nastaveni

(str. 56).

Nahravani po delSi dobu

Nahravani na kazetu po delSi dobu
V nabidce (STANDARD SET)
vyberte polozku [[€® REC MODE], poté
[LP] (str. 83).

V rezimu LP muzZete nahravat 1,5krat déle
nez v rezimu SP.

Kazeta nahrand v rezimu LP by méla byt
prehravana pouze na této videokamete.

Nahravani na kartu ,,Memory Stick
Duo* po delsi dobu

V nabidce @ (MEMORY SET) vyberte
polozku [MOVIE SET], [l IMAGE
SIZE], poté [160 x 112] (str. 71).

Délka videosekvence, kterou mizete nahrat
na kartu ,,Memory Stick Duo“ se lisi podle
velikosti obrazu a podminek pfi nahravani.
V nizZe uvedeném seznamu najdete
pribliznou dobu, po niz mtizete nahravat
videosekvence na kartu ,,Memory Stick
Duo* formatovanou na vasi videokamefte.

Velikost obrazu a doba nahravani
(hodina: minuta: sekunda)

320 x 240 160 x 112

B8z i)
8 MB 00:01:20 00:05:20
(soucast
dodavky)
16 MB 00:02:40 00:10:40
32 MB 00:05:20 00:21:20
64 MB 00:10:40 00:42:40
128 MB 00:21:20 01:25:20
256 MB 00:42:40 02:50:40
(MSX-M256)
512 MB 01:25:20 05:41:20
(MSX-M512)

=»pokracovani
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Pouziti funkce zoom

Je-li vybran rezim CAMERA-TAPE,
muzete pouzit funkci zoom az do
10nasobného zvétseni a od tohoto bodu
pouzivat digitalni zvétseni ([DIGITAL
ZOOM], str. 68).

Ptilezitostné pouziti funkce zoom je
efektni, ale lepsich vysledkt dosdahnete,
nebudete-li ji pouzivat pfilis Casto.

80 cm*
| J

* Minimalni vzdalenost mezi videokamerou
a snimanym objektem nutna pro dobré
zaostfeni pfi daném zvétSeni.

Jemnym posunutim packy zoom muzete
dosahnout pomalejsi zmény pribliZeni.
Vétsim pohybem docilite rychlejsi zménu

Vv,

méfritka.
Nahravani se Sir§im thlem zabéru
Posurite packu zoom smérem k pismenu
w.
Snimany objekt se zobrazi ve vétsi
zdanlivé vzdalenosti (Sirokouhly zabér).
Nahravani detailu
Posurite packu zoom smérem k pismenu
T.
Snimany objekt se zobrazi zdanlivé blize
(teleobjektiv).

Nahravani

Nahravani v zrcadlovém
rezimu

Panel LCD mtizete otoCit smérem

k objektu tak, abyste oba byli

v nahravaném obraze. Tuto funkci
miZete vyuzit i pfi nahravani sebe sama
nebo k prilakéani pozornosti malych déti,
kdyz je nahravate.

Vysunite hledacek.

Odklopte panel LCD o 90 stupiiii od
videokamery a poté jim otocte o 180
stupnit smérem k objektu.

Na obrazovce LCD se zobrazi zrcadlové
prevraceny obraz objektu, ale nahrany
obraz bude ve spravné orientaci.




Pouziti samospousté

Pomoci samospousté muzete zah4jit
nahravani po uplynuti prodlevy pfiblizné
10 sekund.

REC START/STOP

I
REC START/
STOP

1 Dotknéte se tlaitka [PAVENU.

2 Dotknéte se tladitka [SELF-TIMER].

Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlacitka [R]/[¥].
Nemuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte prislusnou polozku
z nabidky ¢ (CAMERA SET).

@60min_ ¥ STBY
SELF-TIMER: OFF

“

=

0:00:00

3 Dotknéte se tladitka [ON] a poté [ok].

Zobrazi se indikator ).

@60min ¥ STBY 0:00:00

[P-VENU

4 stisknéte tlagitko REC START/
STOP.
Uslysite zvukovy signal odpocitavajici
10 sekund (odpocitavani zaciné od 8).
Spusti se nahravani.

Pokud chcete nahravani zastavit,
stisknéte tlacitko REC START/STOP.

ZruSeni odpocitavani
Dotknéte se tlacitka [RESET] nebo
stisknéte tlac¢itko REC START/STOP.

Zruseni nastaveni samospousté
Postupujte podle krokt 1 a 2, poté v kroku 3
vyberte polozku [OFF].

Nahravani
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Nahravani
statického obrazu
EI - Statické obrazy na karté

Na kartu ,,Memory Stick Duo* muzete
nahrévat statické obrazy. Pfed zahdjenim
nahravani postupujte podle krokt 1 az 7
v Casti ,,Zaciname*™ (str. 13 az str. 23).

PHOTO Prepina¢ LENS COVER

Pfepina¢ POWER

¢ Tip

e Pii pouziti rezimu Easy Handycam je nahravani
snadné i pro uplné zacatecniky. Podrobnosti viz
str. 33.

TAPE
MEMORY!

Posurite prepina¢

‘MODE POWER a sou¢asné
0N stisknéte zelené
power tlacitko.
»OFF
(CHG)

CAMERA

1 Posuiite prepinaé LENS COVER do
polohy OPEN.

2 Oteviete panel LCD.

3 Opakované posuiite prepinaé¢
POWER, dokud se nerozsviti
indikator CAMERA-MEMORY.
Zobrazi se vybrana slozka pro
nahravani.

30| Nahravani

4 Jemné stisknéte a podrizte tlacitko
PHOTO.

Dokonceni ostfeni a nastaveni jasu je
signalizovéno slabym zvukovym
signalem. Nahravani v tomto bodu jesté
nezacne.

Indikator

prestane blikat.

Pocet obrazy, které Ize
nahrat.*
|

@60min 2FINE (300
»

[P-MENU]

* Pocet obrazi, které Ize nahrat, se lisi podle
nastaveni kvality obrazu a podle podminek
pri nahravani.

5 stisknéte tlatitko PHOTO aj
nadoraz.
Ozve se zvuk zavérky. Jakmile zmizi
pruhy HII'T], je obraz uloZen na karté
~Memory Stick Duo“.

Kontrola posledniho ulozeného
obrazu - Nahled

Dotknéte se tlacitka [&].

Dotknéte se tlacitka , cheete-li se vratit
do pohotovostniho rezimu.

Chcete-li obraz vymazat, dotknéte se
tlacitka [g ], poté [YES].

Vymazani zrusite dotykem tlacitka [NO].

Vypnuti napajeni

1 Posuiite piepina¢ POWER nahoru do
polohy OFF (CHG).



2 Posuiite prepinaé¢ LENS COVER do
polohy CLOSE.

Pribézné nahravani statickych
obrazti - BURST

Pro model DCR-HCA40E:

Vyberte nabidku & (MEMORY SET),
[STILL SET] a poté [ BURST] (str. 70).
Miizete nahrat 3 az 13 obrazi za sebou

v Casovém intervalu cca 0,5 sekundy.

Indikatory zobrazené béhem
nahravani

I?
@6 0min ||||||||E|

> (101]

C=pveny

(5] [4]

[1] Slozka pro nahravani

Velikost obrazu
Pro model DCR-HCA40E:
‘@'}532 (1152 x 864) nebo [, (640 x

Kvalita
FINE ([FINE]) nebo STD
([STANDARDY])

[4] Tlaéitko osobni nabidky (str. 62)

[5] Tlaéitko kontroly nahraného obrazu
(str. 30)

¢ Tipy

o Stisknete-li na dalkovém ovladaci tlacitko
PHOTO, bude nahrén obraz zobrazeny na
obrazovce v daném okamziku.

e Doba nahravani, datum a nastaveni
videokamery jsou na nahravaci médium uloZeny
automaticky, aniz by se zobrazovaly na
obrazovce. Tyto informace muZete zobrazit
CODE] na obrazovce (str. 56).

e Uhel nahréavani je $irsi nez pii nahravani
v rezimu CAMERA-TAPE.

Vybér kvality a velikosti
obrazu

Pro model DCR-HCA40E:

Vyberte nabidku &3 (MEMORY SET),
[STILL SET]a poté [W QUALITY] nebo
[ IMAGE SIZE] (str. 71).

Pro model DCR-HC30E:

Vyberte nabidku &= (MEMORY SET),
[STILL SET] a poté [W QUALITY]

(str. 71).

Velikost obrazu je nastavena na rozmer
[640 x 480].

Pocet obrazku, které muzZete nahrat na
kartu ,,Memory Stick Duo* se lisi podle
jejich kvality a velikosti a podle
podminek pfi nahravani.

V niZe uvedeném seznamu najdete pfiblizny
pocet obrazki, které 1ze nahrat na kartu
»Memory Stick Duo“ formatovanou na vasi
videokamefte.

Je-li kvalita obrazu vysoka [FINE] (pocet
obrazkti)

Velikost obrazu 1 152 x 864 pro model
DCR-HCA40E je 500 kB, velikost obrazu
640 x 480 je 150 kB.

1152 x 864* 640 x 480

8 MB (je soucasti 15 50
dodavky)

16 MB 30 96
32 MB 61 190
64 MB 120 390
128 MB 245 780
256 MB 445 1400
(MSX-M256)

512 MB 900 2850
(MSX-M512)

* Velikost obrazu 1 152 x 864 je k dispozici
pouze pro model DCR-HC40E.

=»pokracovani
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Je-li kvalita obrazu standardni
[STANDARD] (pocet obrazk)

Velikost obrazu 1152 x 864 pro model DCR-
HCA40E je 200 kB, velikost obrazu 640 x 480
je 60 kB.

1152 x 864* 640 x 480

8 MB (je soucasti 37 120
dodévky)

16 MB 74 240
32 MB 150 485
64 MB 300 980
128 MB 600 1970
256 MB 1000 3550
(MSX-M256)

512 MB 2050 7200
(MSX-M512)

* Velikost obrazu 1152 x 864 je k dispozici
pouze pro model DCR-HC40E.

Pouziti samospousté
Pomoci samospousté miizete nahravat

staticky obraz po uplynuti prodlevy
priblizné 10 sekund.

PHOTO

1 Dotknéte se tlacitka [P-MENU].

Nahravani

2 Dotknéte se tladitka [SELF-TIMER].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlaCitka [a ]/[¥].
Nemiuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte piislusnou polozku
znabidky §3 (CAMERA SET).

@60min CidsoFINE 309
SELF-TIMER: _ OFF

=

3 Dotknéte se tladitka [ON] a poté oK.
Zobrazi se indikator ).

@60min Cids2FiNE 304
»(150
)

PMENU]

4 stisknéte tlatitko PHOTO.
Uslysite zvukovy signal odpocitavajici
10 sekund (odpocitavani zacina od 8).
Probiha nahrdvani obrazu. Jakmile
zmizi pruhy 11T, je obraz uloZen na
karté ,,Memory Stick Duo*.

ZrusSeni odpocitavani
Dotknéte se tlacitka [RESET].
ZrusSeni nastaveni samospousté

Postupujte podle krokt 1 a 2, poté v kroku 3
vyberte polozku [OFF].



Nahravani statického obrazu
na kartu ,,Memory Stick Duo*
béhem nahravani
pohyblivého obrazu na
kazetu

PHOTO

Béhem nahravani na kazetu stisknéte
tlac¢itko PHOTO az nadoraz.

@60min ¥ REC ,..0:00:10

+— Jakmile se pohyb
pruhu zastavi, je
nahravani
dokonéeno.

PAVENU

Nahravani statickych obrazi

v pohotovostnim rezimu

Jemné stisknéte a podrzte tlacitko PHOTO.
Zkontrolujte obraz a stisknéte tlacitko
nadoraz.

Q Tip

¢ Pro model DCR-HC40E:
Velikost obrazu je nastavena na rozmér [640 x
480].
Chcete-li nahravat staticky obraz jiné velikosti,
pouzijte funkci nahravani statickych obrazii na
kartu (str. 30).

© Poznamky

e Staticky obraz nelze nahravat na kartu ,,Memory
Stick Duo“ za nasledujicich podminek:
— Rezim [16:9 WIDE]
— Prolinani z obrazu v paméti
— Funkce MEMORY MIX

e Na kartu ,Memory Stick Duo“ se nenahravaji
titulky.

Snadné nahravani

- Easy Handycam

V rezimu Easy Handycam je vétsina
nastaveni videokamery nastavena
automaticky, k dispozici jsou jen zakladni
funkce a zvetsi se velikost pisma, takze
displej je dobfe Citelny. I uplni zacatecnici
si mohou vychutnat snadné nahravani.
Pfed zahdjenim nahravéani postupujte
podle pokynd v kroku 1 az 7 v ¢asti
»Zaciname*“ (str. 13 az str. 23).

Indikator nahravani EASY Prepina¢ POWER

REC START/STOP

Nahravani pohyblivého
obrazu

V rezimu Easy Handycam muZete
nahréavat pohyblivy obraz pouze na
kazetu. Chcete-li nahravat pohyblivy
obraz na kartu ,,Memory Stick Duo®, viz
str. 25 (MPEG MOVIE EX).

1 Nastavte prepinaé LENS COVER do
polohy OPEN.

2 Odklopte panel LCD.

=»pokracovani
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3 Posuiite prepina¢c POWER , dokud se
nerozsviti indikaitor CAMERA -

TAPE.
|
TAPE
CAMERA
@EMORY
Posunite prepinac
MODE POWER a soucasné
X stisknéte zelené
»ON tlacitko.
POWER
®OFF

¢ Vrezimu Easy Handycam se hodnoty funkci, jez

nejsou zobrazeny na obrazovce, vrati do
vychozich nastaveni. Dfive provedend nastaveni
se obnovi pfi zruseni rezimu Easy Handycam.

Nahravani statického obrazu
]

4 Stisknéte tlacitko EASY.
Indikator EASY se rozsviti modie.

Easy Handycam
operation
ON

1 Nastavte prepina¢ LENS COVER do

polohy OPEN.

2 Odklopte panel LCD.

5 stisknéte tlacitko REC START/
STOP.
Spusti se nahravani. Na obrazovce LCD
se zobrazi indikdtor [REC] a rozsviti se
indikator nahravani. DalSim stisknutim
tlacitka REC START/STOP se
nahravani ukonci.

3 Opakované posuiite prepina¢

POWER, dokud se nerozsviti
indikator CAMERA-MEMORY.

TAPE
CAMERA
MEMORY
PLAYe’ED\T x v sy
Posurite prepina¢

MODE POWER a soucasné
stisknéte zelené
WON &f
POWER tlacitko.
OFF

(CHG)

Vypnuti napajeni

1 Posuiite piepinaé POWER nahoru do
polohy OFF (CHG).

2 Nastavte prepinaé LENS COVER do
polohy CLOSE.

Zruseni rezimu Easy Handycam
Stisknéte znovu tlacitko EASY.

© Poznamky

¢ Rezim Easy Handycam nemiiZzete zapnout nebo
vypnout béhem téchto operaci:

— Nahravani

— USB Streaming

V rezimu Easy Handycam nejsou k dispozici
tato tlacitka.

- LCD BACKLIGHT (str. 19)

-~ BACK LIGHT (str. 36)

34 | Nahravani

4 stisknéte tlacitko EASY.

Indikator EASY se rozsviti modre.

5 Jemné stisknéte a podrzte tlacitko

PHOTO.

Dokonceni ostfeni a nastaveni jasu je
signalizovano slabym zvukovym
signalem. Nahravani v tomto bodu jesté
nezacne.

6 stisknéte tladitko PHOTO a7

nadoraz.

Ozve se zvuk zavérky. Jakmile zmizi
pruhy HIIZT], bude obraz uloZen na
karté ,,Memory Stick Duo“.




Vypnuti napajeni

1 Posuiite pfepinaé POWER nahoru do
polohy OFF (CHG).

2 Nastavte prepinaé LENS COVER do
polohy CLOSE.

ZruSeni rezimu Easy Handycam
Stisknéte znovu tlacitko EASY.

© Poznamky

¢ Rezim Easy Handycam nemuzZete zapnout nebo
vypnout béhem nahravani.

¢ V rezimu Easy Handycam nejsou k dispozici
tato tlacitka.
—LCD BACKLIGHT (str. 19)
—~BACK LIGHT (str. 36)

¢ V rezimu Easy Handycam se hodnoty funkci, jez
nejsou zobrazeny na obrazovce, vrati do
vychozich nastaveni. Dfive provedend nastaveni
se obnovi pfi zruSeni rezimu Easy Handycam.

Maximalni vyuziti rezimu
Easy Handycam

Nastaveni jazyka [LANGUAGE]

Vyberte pozadovany jazyk pomoci
tlacitka [x]/[¥], poté se dotknéte
tlacitka [OK].

Nastaveni provoznich zvukti [BEEP]
Viz str. 87.

Pouziti samospousté [SELF-TIMER]
(pouze v rezimu CAMERA-
MEMORY)

Dotknéte se tlacitka [ON] a poté [OK].
Stisknéte tlac¢itko PHOTO az nadoraz.
Uslysite zvukovy signal odpocitavajici
10 sekund. Jakmile zmizi pruhy 1111,
bude obraz uloZen na karté ,,Memory
Stick Duo“.

1 Dotknéte se tlaitka [MENU]J.

Na obrazovce se zobrazi dostupné
polozky nabidky.

Priklad: V reZimu CAMERA-MEMORY

@f0min 30d

2 Dotknéte se pozadované polozky.

3 Vyberte pozadované nastaveni.

Nastaveni hodin [CLOCK SET]

1 Nastavte [Y] (rok) pomoci tlaéitek
[=]/[=], poté se dotknéte tlacitka
[OK].

2 Stejnym zplsobem nastavte [M]
(mésic), [D] (den), hodinu a minutu
a poté se dotknéte tlacitka [OK].

Nahravani
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Nastaveni
expozice

Expozice je nastavovana pfi pouziti
vychozich nastaveni automaticky.

Nastaveni expozice pro
objekty v protisvétle

Je-li objekt sniman proti slunci nebo
jinému silnému svétlu, mizZete upravit
expozici tak, aby objekt nebyl prilis
tmavy.

BACK LIGHT

Béhem nahravani nebo v pohotovostnim

rezimu stisknéte tlacitko BACK LIGHT.

Zobrazi se indikator B.
Chcete-li zrusit funkci protisvétla, stisknéte
znovu tlacitko BACK LIGHT.

© Poznamka

* Funkce protisvétla se zrusi, nastavite-li polozku
[EXPOSURE] na hodnotu [MANUAL]
(str. 37) nebo vyberete-li polozku [SPOT
METER] (str. 36).

Nahravani

Podrzeni expozice pro
vybrany objekt - Flexibilni
bodovy expozimetr

MiZete nastavit a upravit expozici
objektu, takZe je nahran s vhodnym jasem
i v ptipadé, Ze mezi objektem a pozadim
je velky kontrast (napf. objekty na jevisti
ve svétle reflektori).

1 Béhem nahrévéni nebo
v pohotovostnim rezimu se dotknéte
tlacitka [P-VENU.

2 Dotknéte se tlatitka [SPOT
METER].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlaCitka [2 ]/[¥].
Nemiuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte prislusnou polozku
z nabidky § (CAMERA/SET).

SPOT METER ~ STBY  0:00:00

END

3 Dotknéte se na obrazovce bodu, pro
ktery chcete upravit a podrzet
hodnotu expozice.

Pti nastavovani videokamery na
expozici podle vybraného bodu blika
indikator [SPOT METER].

SPOT METER  STBY 0:00:00

—— [EnD

4 Dotknéte se tlatitka [END].




Navrat k nastavenim automatické
expozice

Postupujte podle krokti 1 a 2, poté v kroku 3
vyberte polozku [AUTO]. MiZete také
nastavit volbu [EXPOSURE] na hodnotu
[AUTO] (str. 37).

© Poznamky

¢ Flexibilni bodovy expozimetr nelze pouZzit
spolecné s témito funkcemi:
— Funkce NightShot plus
— Funkce Super NightShot plus
— Funkce Color Slow Shutter

¢ Nastavite-li funkci [PROGRAM AE], je
polozka [SPOT METER] automaticky
nastavena na hodnotu [AUTO].

¢ Tip

¢ Nastavite-li funkci [SPOT METER], je polozka
[EXPOSURE] automaticky nastavena na
hodnotu [MANUAL].

Rucéni nastaveni expozice

Je-li nastavena nejvhodnéjsi expozice pro
snimany obraz, miZete ji podrzet.

Pfi nahravani v mistnosti za jasného dne
se muzete vyhnout tprave expozice podle
oken tak, Ze rucn¢ upravite expozici podle
stén mistnosti.

1 Béhem nahrévini nebo
v pohotovostnim rezZimu se dotknéte
tlacitka P-VENU.

2 Dotknéte se tladitka [EXPOSURE].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlacitka [R]/[¥].
Nemuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte prislusnou polozku
z nabidky i (CAMERA/SET).

@60min__ ¥
EXPOSURE:

=] E3

AUTO MANUAL

=

STBY
AUTO

0:00:00

3 Dotknéte se tladitka [MANUALLJ.

@60min__ ¥ 0:00:00

STBY
EXPOSURE: MANUAL

Zl—|=l=|‘ E

AUTO MANUAL
[oK]

4 Upravte expozici dotykem tlacitka
(=1 (tmavsi) / (svétlejsi), poté se
dotknéte tlacitka [OK].

@60min £ STBY  0:00:00
[T

-+ & |[PVENU

Navrat k nastavenim automatické
expozice

Postupujte podle krokti 1 a 2, poté v kroku 3
vyberte polozku [AUTO].

© Poznamka
¢ Rucni expozici nemiZete pouzit spoleéné
s témito funkcemi:
— Funkce NightShot plus
— Funkce Super NightShot plus
— Funkce Color Slow Shutter

Nahravani
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Nahravani na
tmavych mistech
- NightShot plus atd.

Objekty na tmavych mistech (napfiklad
tvar spiciho ditéte) mtlizete nahravat
pomoci funkce NightShot plus, Super
NightShot plus nebo Color Slow Shutter.
Funkce NightShot plus a Super NightShot
plus umoznuji nahravat jasnéjsi obraz.
Funkce Color Slow Shutter umoziuje
nahravat obraz s vérnéj$imi barvami.

OFF ON

NIGHTSHOT PLUS

Nastavte prepina¢ NIGHTSHOT PLUS
do polohy ON.

Zobrazise indikator (@) a [“'NIGHTSHOT
PLUS”].

Chcete-li funkci NightShot plus zrusit,
nastavte prepina¢ NIGHTSHOT PLUS do
polohy OFF.

Nahravani obrazu na kazetu

s vétsi citlivosti [oo]- Super
NightShot plus

Funkce Super NightShot plus umoziuje
efektivnéjsi vyuziti funkce NightShot plus.
Obraz bude nahrany az s 16krat vétsi
citlivosti nez pfi pouziti funkce NightShot
plus.

1 Piesunutim pfepinaée POWER vyberte
rezim CAMERA-TAPE.

Nahravani

2 Nastavte prepinaé NIGHTSHOT PLUS
do polohy ON.
Zobrazi se indikdtor (@)
a [“NIGHTSHOT PLUS”].

3 Dotknéte se tlacitka [P-MENU .

4 Dotknéte se tlacitka [SUPER
NSPLUS].

Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlacitka [ ]/[¥].
NemtizZete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte prislusnou polozku
z nabidky g3 (CAMERA SET).

5 Dotknéte se tlacitka [ON] a poté [OK].
Zobrazi se indikator S(©@) a [“SUPER
NIGHTSHOT PLUS”].

Chcete-li funkci Super NightShot plus
zrusit, postupujte podle krokti 3 a 4,
poté v kroku 5 vyberte polozku [OFF].
Nebo nastavte pfepina¢c NIGHTSHOT
PLUS do polohy OFF.

Nahravani zietelnéjsiho
barevného obrazu na kazetu
- Color Slow Shutter

1 Piesunutim pfepinate POWER vyberte
rezim CAMERA-TAPE.

2 Zkontrolujte, zda je prepina¢
NIGHTSHOT PLUS nastaven do
polohy OFF.

3 Dotknéte se tlacitka P-VMENU].

4 Dotknéte se tlacitka [COLOR SLOW
S1.
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlaitka [2 ]/[¥].
Nemiuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte prislusnou polozku
znabidky g7 (CAMERA SET).

5 Dotknéte se tladitka [ON] a poté [Ok].
Zobrazi se indikator [¢] a [COLOR
SLOW SHUTTER].

Chcete-li funkci Color Slow Shutter
zrusit, postupujte podle krokt 3 a 4,
poté v kroku 5 vyberte polozku [OFF].



© Poznamky

¢ Nepouzivejte funkci NightShot plus/Super
NightShot plus na jasnych mistech. Mohlo by
dojit k poskozeni videokamery.

¢ Funkce Color Slow Shutter nemusi pracovat
spravné v iplné tmé. Nahravate-li v mistech,
kde neni Zadné svétlo, pouzijte funkci NightShot
plus nebo Super NightShot.

¢ Funkce Super NightShot plus a Color Slow

Shutter nelze pouzit spolecné s témito funkcemi:

— Funkce FADER
— Digitalni efekty
- [PROGRAM AE]

¢ Funkci Color Slow Shutter nelze pouzit spolecné
s témito funkcemi:
— Rucni expozice
— Flexibilni bodovy expozimetr

e Pfi pouziti funkce Super NightShot plus nebo
Color Slow Shutter se zméni rychlost zavérky
videokamery podle jasu scény. Pohyb
v nahravaném obrazu se tim miZe zpomalit.

e Je-li automatické zaostfeni obtizné, zaostiete
rucné.

¢ Nepfikryvejte infracerveny port prsty ani jinymi
objekty. Jsou-li pfipojeny predsadkové cocky
(nejsou soucasti dodavky), vyjméte je.

® Vérnost reprodukce barev zavisi na podminkach
pri nahravani.

.‘Q Tip

¢ Nahrévate-li objekty v Uiplné temnoté, nastavte
polozku [NS LIGHT] na hodnotu [ON].
Maximalni vzdalenost, na kterou lze zafi¢
NightShot pouzit, je pfiblizné 3 m. (Vychozi
nastaveni je [ON]).
Nahravate-li objekty na tmavych mistech
(napfiklad v noci nebo za mési¢niho svitu),
nastavte polozku [NS LIGHT] v nabidce na
hodnotu [OFF]. Barvy obrazu tim miZete zlepsit
(str. 68).

Ostreni

Ostfeni je provadéno pii pouziti
vychozich nastaveni automaticky.

Zaostieni na objekt
nachazejici se mimo stred
obrazovky - SPOT FOCUS

MizZete vybrat a upravit bod ostfeni na
objekt, ktery neni umistén ve stredu
obrazovky.

1 Béhem nahrivani nebo
v pohotovostnim rezimu se dotknéte
tladitka [P-VENU].

2 Dotknéte se tladitka [SPOT FOCUS].

Pokud nent toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlaCitka [R ]/[¥].
NemtizZete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte pfislusnou polozku
z nabidky §3 (CAMERA SET).

SPOT FOCUS  STBY 0:00:00

END

3 Dotknéte se objektu na obrazovce, na
ktery chcete zaostfit.
Zatimco videokamera zaostiuje, blika
indikator [SPOT FOCUS]. Zobrazi se
indikator @.

SPOT FOCUS ~ STBY 0:00:00

® END

=»pokracovani
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Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
4 Dotknéte se tladitka [END]. zobrazeno, dotknéte se tlagitka /

. Nemizete-li ji najit, dotknéte se
tlacitka [MENU] a vyberte pfislusnou

Automatické ostreni polozku z nabidky §J (CAMERA
Postupujte podle krokti 1 a 2, poté v kroku 3 SET).

vyberte polozku [AUTO]. Mizete také

nastavit volbu [FOCUS] na hodnotu @onn_2_ stev__0:00:09

AUTO] (str. 40).
[ 1 (str. 40) - -

© Poznamka
¢ Funkci SPOT FOCUS nelze pouzit spolecné

s funkci [PROGRAM AE].

=)

¢ Tip
.Q Nastavite-li funkci [SPOT FOCUS], je polozka 3 Dotknéte se tladitka [MANUAL].
[FOCUS] automaticky nastavena na hodnotu o
[MANUAL]. Zobrazi se indikétor @.
e ol 4 Zaostieni provedete pomoci tlacitek
Rucni ostreni o ol
~|: Zaostteni na blizké objekty.
[=4]: Zaostfeni na vzdalené objekty.
Neni-li mozné zaostfit na vétsi
Zaostfeni lze provést ruéné podle vzdalenost,zméni se indikator @ na 4 .
podminek piti nahravani. Neni-li mozné zaostfit na kratsi
Tuto funkci pouZijte v dale uveden}?ch vzdélenost, zméni se indikator @ na & .
pripadech.
— Pri nahravani objektu za oknem o &S 0
s kapkami desté. = ® B

— Pfi nahravani vodorovnych pruhd.

— Pii nahravani objektu, jenz je proti pozadi

malo kontrastni. [ox]
— Pri zaostfeni na objekt v pozadi.

Tipy pro ruéni ostreni

e Ostfeni je snazsi, pouzijete-li funkci zoom.
Nejprve posuiite pad¢kuzoom smérem k pismenu
T (teleobjektiv), zaostiete na objekt a poté
nastavte pozadovany zabér posunutim packy
zoom smérem k pismenu W (Sirokothly zabér).

¢ Chcete-li nahravat objekt zblizka, posuiite

— Pfi nahravani nehybného objektu pomoci packu zoom smérem k W (Sirokoihly zabér),
stativa aby se obraz maximalné zvétsil, a poté jej
’ zaosttete.

5 Dotknéte se tladitka [OK|,
1 Béhem nahrévini nebo !

v pohotovostnim rezimu se dotknéte

tladitka PVEW. Automatické ostieni
Postupujte podle krokti 1 a 2, poté v kroku 3
2 Dotknéte se tlatitka [FOCUS]. vyberte polozku [AUTO].

40| Nahravani



[MONOTONE] (roztmivani a stmivani do

Nahravani obrazu &ernobilé)

Pii roztmivani se obraz zvolna méni

pomoci rﬁ Znych z Cernobilého na barevny.

Pri stmivani se obraz zvolna méni

efe ktﬁ z barevného na Cernobily.

[OVERLAP] (prolinani ze statického
obrazu, pouze roztmivani)

PVENU Prepina¢ POWER

Stmivani a roztmivani scény
- FADER

1 Presunutim prepinace POWER

Kv Prévé ,nahréxapym obrazim miZete vyberte rezim CAMERA-TAPE.
pridat nasledujici efekty.

i, 2 Dotiaitc v it

v pohotovostnim reZimu (roztmivani)

[BLACK FADER] (pFechod z/do &erné) nebo béhem nahravani (stmivani).
Pokud neni toto tla¢itko na obrazovce

- - zobrazeno, dotknéte se tlacitka [&]/[¥].

[WHITE FADER] (pfechod z/do bilé) Nemtzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte prislusnou polozku

z nabidky g=&, (PICT.APPLL).

3 Dotknéte se tladitka [FADER].

@60min ¥ STBY  0:00:00
FADER: OFF

[A]
BLACK
1/2
FADER FADER
(¥] =]

—_— L e

[MOSAIC FADER] (mozaikovy pfrechod)

=»pokracovani
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4 Dotknéte se pozadovaného efektu
a poté se dotknéte tlacitka [OK].
Dotknete-li se tlacitek [OVERLAP],
[WIPE] nebo [DOT FADER], bude
obraz na kazetu uloZen jako staticky.
(Béhem ukladani obrazu bude
obrazovka modra.)

0:00:00

i
> wmosaic”]
FADER
Iy

@60min ¥ STBY
[T

P-ENT

5 stisknéte tlatitko REC START/
STOP.
Indikator stmivani/roztmivani pfestane
blikat a po dokonceni efektu zmizi
z obrazovky.

ZruSeni operace
Postupujte podle krokti 2 a 3, poté v kroku 4
vyberte polozku [OFF].

© Poznamka
¢ Funkci FADER nelze pouzit spole¢né s témito
funkcemi:
— Samospoust
— Funkce Super NightShot plus
— Funkce Color Slow Shutter
- Digitalni efekty
- [FRAME REC] (nahravani po snimcich)
- [INTERVAL REC] (intervalové nahravani)

Roztmivani ze statického obrazu
na karté ,Memory Stick Duo“

- Prolinani z obrazu paméti
MiizZete roztmivat ze statického obrazu
uloZeného na karté ,,Memory Stick Duo“ do
pohyblivého obrazu, ktery je pravé
nahravan na kazetu.

Staticky obraz

Pohyblivy obraz

1 Zkontrolujte, zda mate kartu ,,Memory
Stick Duo“ s pozadovanym obrazem

a zda je ve videokamefe vloZena kazeta.

Nahravani

2 Ptesunutim ptepinaée POWER vyberte
rezim CAMERA-TAPE.

3 Dotknéte se tlacitka P-MENU].
4 Dotknéte se tlacitka [MENU].

5 Vyberte polozku =5 (PICT. APPLL),
poté polozku [T JOVERLAP]
dotykem tlacitka [~ /[~ ] a [OK].
Nahrany obraz se zobrazi na obrazovce
miniatur.

6 Dotykem tladitka [— | (predchozi) /

(dalsi) vyberte staticky obraz pro

prolinani.

Dotknéte se tlacitka [ON] a poté [OK].

Dotknéte se tlacitka [X].

9 Stisknutim tlaéitka REC START/STOP
spustte nahravani.
Indikator [M. OVRLAP] piestane
blikat a po dokonceni efektu zmizi.

0 ~N

Pouziti specialnich efektd
- Digitalni efekty

Nahravky mtizete upravit digitalnimi efekty.

[STILL] (staticky obraz)
MiiZete nahrat pohyblivy obraz a pfekryt
jim dfive nahrany staticky obraz.

[FLASH] (trhany pohyb)
MuZete nahrat pohyblivy obraz jako sérii
statickych obrazi (stroboskopicky efekt).

[LUMI. KEY] (klicovani podle jasu)
Mtizete nahradit jasnéjsi plochu v dfive
nahraném statickém obrazu, naptiklad
pozadi za postavou nebo titulek napsany na
bilém papife, pohyblivym obrazem.




[TRAIL] (stopa)
Miizete nahrat obraz tak, Ze je jako stopa
ponechén zpozdény starsi obraz.

[SLOW SHUTTR] (pomala zavérka)
Mizete snizit rychlost zavérky. Tento rezim
je vhodny pro zfetelnéjsi snimani objektl na
tmavych mistech.

[OLD MOVIE] (stary film)

Obrazu miiZete dodat atmosféru starého
filmu. Videokamera automaticky
zaznamenava obrazky v rezimu letterbox
pro vSechny velikosti obrazovky, v sépiové
barvé a s pomalejsi zavérkou.

1 Presunutim prepinace POWER
vyberte reZim CAMERA-TAPE.

2 Dotknéte se tladitka [P-MENU].

3 Dotknéte se tlacitka [D. EFFECT].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tladitka [R]/[¥].
Nemuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte pfislusnou polozku
znabidky g, (PICT.APPLL).

@60min__ ¥ STBY
D.EFFECT: OFF

[A]
1/2
LUMI
FuAsH
M =

0:00:00

4 Dotknéte se pozadovaného efektu,
poté jej upravte dotykem tlacitka
=] (méné)/ (vice) a dotknéte
se tlacitka[oK].

Priklad Uprav na obrazovce:

@60min ¥
D.EFFECT:

STBY
STILL

0:00:00

)
[-] =——= [+]
[oK|

Dotknete-li se tlacitka [STILL] nebo
[LUMI. KEY], obraz zobrazeny

v danou chvili na obrazovce se uloZi jako
staticky.

Efekt Upravované polozky

[STILL] Stupen prithlednosti
statického obrazu, ktery
chcete pfekryt pres

pohyblivy obraz.

[FLASH] Interval pfehravani po

snimcich.

[LUMI. KEY] Jas plochy statického
obrazu, kterd ma byt
nahrazena pohyblivym

obrazem.

[TRAIL] Doba ,,vyblednuti“
pfedchozich snimk

pohyblivého obrazu.

[SLOW
SHUTTR]*

Rychlost zavérky (1 je
1/25,2 je 1/12, 3 je 1/6,
4 je 1/3 sekundy).

[OLD MOVIE] Neni nutné zadné

nastaveni.

* Vyberete-li tento efekt, je velmi tézké
zaostfit automaticky. Zaostfete rucné
a pouzijte stativ, abyste zabranili chvéni
videokamery.

5 Dotknéte se tlacitka [OK].
Zobrazi se indikator [D¥.

ZruSeni digitalniho efektu
Postupujte podle kroki 2 a 3, poté v kroku 4
vyberte polozku [OFF].

© Poznamky

* Digitdlni efekt nelze pouZzit spole¢né s témito
funkcemi:
— Funkce Super NightShot plus
— Funkce Color Slow Shutter
— Funkce FADER
— Prolinani z obrazu v paméti
—Funkce MEMORY MIX

® Funkce [SLOW SHUTTR] a [OLD MOVIE]
nelze pouzit spole¢né s funkci [PROGRAM
AE] (kromé nastaveni [AUTO]).

¢ Funkci [OLD MOVIE] nelze pouzit spole¢né
s témito funkcemi:
- Rezim [16:9 WIDE]
— Obrazovy efekt ([PICT. EFFECT])

=»pokracovani

Nahravani
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¢ Tip

¢ Pii nahravani na kazetu miZete vytvofit obraz
s pfevracenymi barvami a jasem nebo obraz,
ktery bude vypadat jako kresba pastelem.
Podrobnosti najdete v ¢4sti tykajici se
obrazovych efektti ([PICT. EFFECT], str. 74).

Prekryti statickych obrazt
pres pohyblivé obrazy
nahravané na kazetu

- MEMORY MIX

Mtizete prekryt staticky obraz nahrany na
karté ,,Memory Stick Duo* pfes obraz,
ktery praveé nahravate na kazetu.
Zkombinované obrazy miZete poté
nahrat na kazetu nebo na kartu ,,Memory
Stick Duo*. (Pro pfekryti vSak nelze
pouzit staticky obraz uloZeny na kazeté.)

[M«—CAM LUML.] (Klicovani z paméti
podle jasu)

Svétlejsi (bilou) plochu statického obrazu
muzete nahradit pohyblivym obrazem.
Chcete-li pouzit tuto funkci, mizete jako
staticky obraz pfedem nahrany na karté
»Memory Stick Duo“ pouzit naptiklad
ilustraci nebo titulek napsany na bilém
papifte.

Staticky obraz Pohyblivy obraz
HAPPY .
BIRTHDAY +R

[CAM«—M CHROMA] (Kli¢ovani

z kamery podle barvy)

Mizete pfekryt pohyblivy obraz pies
staticky obraz, napfiklad jako pozadi.
Pohyblivy obraz snimejte na modrém
pozadi. Pouze modré plochy pohyblivého
obrazu budou pak nahrazeny statickym
obrazem.

Staticky obraz Pohyblivy obraz
PN *
I
Modra

Nahravani

[M«—CAM CHROMA] (Kli¢ovani

z paméti podle barvy)

Modrou plochu statického obrazu (napf.
ilustrace nebo ramecku s modrou plochou
uvnitf) mizete vyplnit pohyblivym
obrazem.

Pohyblivy obraz

Staticky

1 Zkontrolujte, zda mate pripravenu
kartu ,,Memory Stick Duo*
s uloZenym statickym obrazem,
kterym chcete piekryt pohyblivy
obraz a zda je do videokamery
vlozena kazeta (pouze pokud
nahravate na kazetu).

2 Posuiite opakované prepina¢
POWER, dokud nevyberete rezim
CAMERA-TAPE (pfi nahravani na
kazetu) nebo rezim CAMERA -
MEMORY (pfi nahravani na kartu
»sMemory Stick Duo*).

3 Dotknéte se tladitka [P-MENUI.

4 Dotknéte se tlatitka[MEMORY
MIX].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlaCitka [2 ]/[¥].
Nemiuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte prislusnou polozku
znabidky g=&, (PICT.APPLL).
Staticky obraz uloZeny na karté
~Memory Stick Duo“ se zobrazi na
obrazovce miniatur.



Obrazovka miniatur

60rhin_ ¥ %, STBY _40:00:00
EMDRY MIX: OFF

M-CAM
LUMI.

MeCAM
CHROMA
1 |OK

5 Dotykem tlacitka (=] (pfedchozi)/
(dalsi) vyberte staticky obraz pro
prolinani.

6 Dotknéte se pozadované polozky.
Staticky obraz bude ptekryt pfes
pohyblivy obraz pravé zobrazeny na
obrazovce LCD.

7 Dotykem tlacitka [— ] (sniZeni)/[ + ]
(zvyseni) upravte nasledujici hodnoty.

Pro [M«—CAM LUMI.]

Jas svétlé plochy statického obrazu,
kterd ma byt nahrazena pohyblivym
obrazem. Chcete-li pouze nahrat
staticky obraz uloZeny na karté
»Memory Stick Duo“ na kazetu,
dotknéte se tlacitka na obrazovce
[M«—CAM LUML], dokud se pruh
indikatoru neroztdhne az doprava.
Pro kli¢ovani [CAM«—M CHROMA]
Barevné schéma modré plochy

v pohyblivém obrazu.

Pro klicovani [M—CAM CHROMA]
Barevné schéma modré plochy

statického obrazu, kterd ma byt
nahrazena pohyblivym obrazem.

8 Dotknéte se dvakrit tladitka [OK].
Zobrazi se indikator [M*¥,.

9 Spustte nahravani.

P¥i nahravani na kazetu
Stisknéte tlacitko REC START/STOP.

P¥i nahravani na kartu ,,Memory
Stick Duo“
Stisknéte tlac¢itko PHOTO az nadoraz.

Zruseni funkce MEMORY MIX
Postupujte podle krokt 3 a 4, poté v kroku 5
vyberte polozku [OFF].

© Poznamky
o Jestlize prekryvajici staticky obraz obsahuje

mnoho bilé, mizZe byt miniatura obrazu neostra.

¢ Pouzivite-li funkci MEMORY MIX
v zrcadlovém rezimu (str. 28), zobrazi se obraz
na obrazovce LCD normalné, bez zrcadlového
prevraceni.

® MiiZe se stat, Ze obrazky upravené na
pocitaci nebo nahrané jinymi videokamerami
nebude mozné na vasi videokamete pirehravat.

¢ Tip

¢ Dodany disk SPVD-012 USB Driver CD-ROM
obsahuje vzorové obrazy, které Ize pouzit
pii préci s funkci MEMORY MIX. Podrobnosti
najdete v prirucce ,,Pfirucka pocitacovych

scc

aplikaci*.

Nahravani
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Hledani mista pro
dalSi nahravani

P-MENU Prepina¢ POWER

Hledani posledni scény
posledni nahravky
- END SEARCH

Tato funkce je uzite¢na napriklad poté, co
jste si prehrali kazetu a poté chcete
zah4gjit nahravani pfimo za naposledy
nahranou scénou. Pouzivate-li kazety bez
paméti (Cassette Memory), nelze funkci
END SEARCH pouzit poté, co po
nahravani kazetu vysunete

z videokamery. Pouzivate-li kazety

s paméti (Cassette Memory), funkce bude
pracovati pokud kazetu vyjmete a vloZite
zpét do videokamery.

1 Opakovanym presunutim prepinace
POWER vyberte rezim CAMERA -
TAPE.

2 Dotknéte se tladitka [ool.

@60min ¥  STBY  0:00:00
[t

EDIT

Nahravani

3 Dotknéte se tlaéitka =1

@60min__F x1 0:00:00
END SEARCH

XECUTIN .
- Zobrazi se pouze
pro kazetu

s paméti Cassette
Memory

Je prehrano poslednich 5 sekund

posledni scény z posledni nahravky, pak
videokamera pfejde do pohotovostniho
rezimu v misté, kde skoncilo nahravani.

ZrusSeni operace
Dotknéte se tlacitka [CANCEL)].

© Poznamka

¢ Funkce END SEARCH nefunguje spravné,
jsou-li mezi nahranymi scénami na kazeté
prazdna mista.

¢ Tip

¢ Tuto operaci miiZete provést také vybérem
polozky [END SEARCH] v nabidce. Je-li
vybran rezim PLAY/EDIT, miiZete provést tuto
operaci dotykem zkratky [END SEARCH]
v nabidce (str. 62).

Ruéni hledani - EDIT
SEARCH

Zacatek scény lze vyhledat
i pri prohlizeni obrazkd na obrazovce.
Béhem hledani neni slySet zvuk.

1 Presunutim prepinace POWER
vyberte rezim CAMERA-TAPE.

2 Dotknéte se tladitka [eol.

@60min E STBY 0:00:00
m

EDIT




3 Tisknéte tladitka (dopredu) /
(zpét) a uvolnéte je v misté, kde
chcete zahajit nahravani.

Prohlizeni naposledy
nahranych scén — Kontrola
nahraného obrazu

MuZete si prohlédnout nékolik sekund
scény nahrané tésné pred aktudlni pozici
pasky.

1 Opakovanym piesunutim piepinace
POWER vyberte rezim CAMERA -
TAPE.

2 Dotknéte se tlatitka [63].

@60min - T STBY 0:00:00
@

EDIT

3 Jednou se dotknéte tladitka 7=,

Ptehraje se poslednich nékolik sekund
naposledy nahrané scény. Poté
videokamera prejde do pohotovostniho
rezimu.

Nahravani
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Pfehravani

Prohlizeni
pohyblivych
obrazi nahranych
na kazete

Zkontrolujte, Ze jste do videokamery
vlozili nahranou kazetu.

Nékteré operace je mozné provést
pomoci dalkového ovladace nebo
dotykového panelu.

Chcete-li pfehravat nahravky na
nahravky na TV pfijimacdi, viz str. 58.

Prepina¢ POWER

P-MENU

¢ Tip

* Pfi pouzitireZimu Easy Handycam je pfehravani
snadné i pro uplné zacatecniky. Podrobnosti viz
str. 53.

1 oteviete panel LCD.

2 Opakovanym piesunutim pfepinace
POWER vyberte rezim PLAY/EDIT.

TAPE
CAMERA
MEMORY!
PLAY/EDIT
|

Posurite prepinac

VIODE POWER
\ a soucasné
®ON stisknéte zelené
more VR tlagitko.

(CHG)

Prehravani

3 Dotykem tlacitka (pfevijeni
zpét) piejdéte k mistu, které chcete
prohliZet.

<« 0:00:00:00

@60min - E
(<) 60min

B |[««@][»_1][rr-&]PVEN]

4 Ptehrvani spustte dotykem tlacitka
=] (pfehravani).

Nastaveni hlasitosti

1 Dotknéte se tlacitka [PVENU.

2 Dotknéte se tlacitka [VOLUME].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlacitka [ ]/[¥].
Nemtizete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte prislusnou polozku
z nabidky g2 (STANDARD SET).

3 Hlasitost upravite dotykem tlaéitka

= (snizeni) / (zvySeni), poté
dotykem tlaéitka [OK].

Zastaveni prehravani
Dotknéte se tlacitka [® ] (stop).

Pauza

Béhem piehravani se dotknéte tlacitka
] (pauza). Chcete-li pfehravani obnovit,

dotknéte se tohoto tlacitka znovu.

Prehravani se automaticky zastavi, pokud

rezim pauzy trva déle nez 5 minut.

Rychlé previjeni dopredu nebo
dozadu

Dotknéte se tlacitka (rychlé previjeni
dopfedu) nebo (rychlé previjeni
dozadu) v rezimu zastaveni.

Prohlizeni pohyblivych obrazti
v hledaéku
Zaviete panel LCD. Poté vysurite hledacek.



Indikatory zobrazené béhem
prehravani kazety

[ 711

60m|n - 0:00: 00 15
60min (=1

(8 |[««®@][»> u]mr]|PIEN
(6] (5]

[1] Zbyvajici energie v akumulatoru
Rezim nahravani (SP nebo LP)
Indikator manipulace s kazetou

[4] Casovy kéd (hodina: minuta: sekunda:
snimek) nebo poditadlo kazety (hodina:
minuta: sekunda)

[5] Tlaéitko osobni nabidky (str. 62)

[6] Tlacitka pro ovlidani videa
Je-li vloZena karta ,,Memory Stick Duo*
a zastavite pfehravani, zméni se
indikator [m ] (stop) na indikator
(ptehravani z karty ,,Memory
Stick®).

© Poznamka

o Stisknete-li tla¢itko REC START/STOP
(str. 141) béhem piehravani kazety, bude
pohyblivy obraz nahrdvany na kazetu nahrany
na kartu ,,Memory Stick Duo“ (MPEG MOVIE
EX).

Pfehravani v riznych
rezimech

Previjeni dopfedu nebo dozadu
béhem prehravani - Vyhledavani
obrazu

Béhem piehravani drzte stisknuté tlacitko
(ptevijeni dopredu) nebo
(previjeni dozadu).

Chcete-li obnovit normalni piehravani,
uvolnéte stisknuté tlacitko.

Prohlizeni obrazu béhem rychlého
previjeni dopfedu nebo dozadu

- Preskakovani

Béhem rychlého previjeni kazety dopfedu
nebo dozadu drzte stisknuté tlacitko
(pfevijeni dopfedu) nebo (pfevijeni
dozadu).

Chcete-li obnovit rychlé previjeni dopfedu
nebo dozadu, uvolnéte tlacitko.

Piehravani v rliznych rezimech
Neuslysite nahrany zvuk. MiZe se rovnéz
zobrazit mozaikovy predchozi obraz
zlistavajici na obrazovce.

1 Béhem prehraviani nebo pauzy
pii prehravani se dotknéte tlacitka
P-MENU|.

2 Dotknéte se tladitka [[gg] VAR. SPD
PB].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlacitka [&]/[¥].
NemtizZete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte pfislusnou polozku
z nabidky 58 (EDIT/PLAY).

3 Vyberte rezim prehravani.
Chcete-li se vratit k béZznému rezimu
prehravani, dotknéte se dvakrat tlacitka
] (ptehravéni/pauza) (jednou
pfi pfehrdvéani po snimcich).

Cinnost Tlagitko

Zména sméru (snimek) béhem
pfehravani* pfehravani.

Pomalé (pomalu) béhem
pfehravani** pfehravani.

Zména sméru

© Dotknéte se tladitka
(snimek).

(2] (pomalu).

Prehravani 2krat (dvojnasobna
rychleji rychlost) béhem
(dvojnasobna prehravani.
rychlost) Zména sméru

© Dotknéte se tladitka
(snimek).

(2] (dvojnasobna
rychlost).

=»pokracovani
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Cinnost Tlaéitko

Prehravani po
snimcich

(snimek) béhem
pauzy pfi prehravani.
Chcete-li zménit smér
prehravani, dotknéte se
tlacitka (snimek)
béhem prehravani
zZnovu.

* Na hornim a dolnim okraji a ve stfedu
obrazovky se mohou objevit vodorovné
cary. Nejedna se o Zzadnou zavadu.

** Obrazovy vystup pies rozhrani g DV nelze
pfehravat ve zpomaleném reZimu plynule.

4 Dotknéte se tladitka [2], poté [X].

Prohlizeni nahravek
s pridanymi efekty — Digitalni
efekty

Pfi prohlizeni nahranych obrazd mizete
pouzit efekty [STILL], [FLASH], [LUMI.
KEY]a [TRAIL]. Podrobnosti tykajici se
jednotlivych efektt viz str. 42.

Prepina¢é POWER

P-MENU

1 Opakovanym presunutim prepinace
POWER vyberte rezZim PLAY/EDIT.

2 Dotknéte se tlacitka PAEND], jakmile je
zobrazen obrazek, k némuz chcete
pridat efekt.

3 Dotknéte se tladitka [MENU].

Prehravani

4 Vyberte polozku = (PICT.
APPLL), poté polozku [D.EFFECT]
dotykem tlacitka [«]/[~] a tlacitka
.

5 Vyberte efekt, poté jej upravte
dotykem tlacitka [— | (sniZeni)/
(zvySeni).

© Dvakrit se dotknéte tladitka [OK], poté

.
Zobrazi se indikator [D¥,.

ZruSeni digitalniho efektu
Postupujte podle kroki 2 az 4, poté v kroku
5 vyberte polozku [OFF].

© Poznamka

* Efekty nelze pfidat k obraziim nahranym
z externich zdroju. Také neni mozny vystup
obrazu s digitalnimi efekty pies rozhrani j DV.

§ Tip

¢ Na kazetu ve videokamefe nelze nahravat
obrazy upravené pomoci specidlnich efekti, ale
tyto obrazy mizete kopirovat na kartu ,Memory
Stick Duo® (str. 97) nebo jinou kazetu (str. 94).



Zobrazeni
zaznamu na karté
,Memory Stick
Duo“ ]

Na obrazovce miZete prohlizet obrazy po
jednom. Mate-li jich hodné, miZete z nich
vytvofit seznam, ¢imz si usnadnite
prochazeni. Zkontrolujte, zZe jste do
videokamery vlozili nahranou kartu
»2Memory Stick Duo“.

Chcete-li pfehravat nahrany obraz na TV
prijimaci, viz str. 58.

Prepina¢é POWER

<IPB

1 oOteviete panel LCD.

2 Opakovanym presunutim prepinace
POWER vyberte rezim PLAY/EDIT.

TAPE
CAMERA
MEMORY!
I Posurite prepinadé

MODE POW%R y

\ a soucasné

»ON stisknéte zelené

more O tlagitko.

(CHG)

3 Dotknéte se tlatitka [ZIPB].
Na obrazovce se zobrazi naposledy

nahrany obraz.

@60min  [iis
101-0001

1/10(00»
MEMORY PLAY

— P-MENU

4 Dotykem tlacitka [ (pFedchozi)/

(dalsi) obraz vyberte.

Pfiklad obrazovky (pohyblivy obraz):

@60min 0
MOV00002

2/10 »
MEMORY PLAY

—_—
—= P-MEN

Prohlizite-li pohyblivy obraz, dotknéte
se tlacitka [wPEGei], jakmile se vybrany

obraz objevi na obrazovce.

Nastaveni hlasitosti pohyblivych

Dotknéte se tlacitka [VOLUME].

Pokud neni toto tla¢itko na obrazovce

zobrazeno, dotknéte se tlacitka [ ]/[¥].
Nemtzete-li je najit, dotknéte se tlacitka

[MENU] a vyberte pfislusnou polozku

z nabidky g53 (STANDARD SET).

Hlasitost upravite dotykem tlacitka
=1 (snizeni) / (zvySeni), poté

dotykem tladitka [OK].

Odstranéni obrazt

Viz ¢ast ,,Odstranéni nahraného obrazu*
(str. 109).

obrazi

1 Dotknéte se tlacitka [P-MENU].
2

3

Zastaveni nebo pozastaveni
pohyblivych obrazt

Dotknéte se tlacitka [wpeeeu]. Chcete-li
prehravani obnovit, dotknéte se tohoto
tlacitka znovu.

=»pokracovani
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Indikatory zobrazené béhem
prehravani ,Memory Stick Duo”

al 2] (3] [4]
B, (e o
9 ©
g =g

[ =1 + =2 ||P-MENU

[1] Zbyvajici energie v akumulitoru
Velikost obrazu

Cislo obrazu/Celkovy pocet nahranych
obrazi v aktudlni sloZce pro piehravani

[4] Sloika pro nahravani

(5] Doba piehrivini (pouze
videosekvence)

(6] Ikona predchozi/dalsi slozky
Pti zobrazeni prvniho nebo posledniho
obrazu aktudlni slozky nebo pfi vyskytu
nékolika sloZek na jedné karté
»Memory Stick Duo* se zobrazi tyto
indikatory.
: Dotykem tlacitka [ — | pfejdete
k ptedchozi slozZce.

: Dotykem tlacitka prejdete
k dalsi sloZce.

: Dotykem tlacitka [= /[ + |
pfejdete k predchozi nebo k dalsi slozce.

Tlacitko odstranéni obrazu

Vybrano pro tisk (pouze statické
obrazy) (str. 110)

[9] Znaécka ochrany obrazu pied
vymazanim (str. 110)

Naizev datového souboru

Tlacitko osobni nabidky

[12] Tlaéitko zobrazeni indexu na obrazovce
Tlacitko vybéru prehravani kazety
Tlacitko vybéru obrazu

Prehravani

© Poznamky

¢ Na obrazovce se mohou objevit slozky
vytvofené na pocitaci, prejmenované slozky
a upravené obrazy.

e Pfi pfehravani pohyblivého obrazu na kartu
~Memory Stick Duo“ jsou k dispozici pouze
polozky osobni nabidky reprezentované
zkratkami. Chcete-li pouzit jiné polozky
nabidky, pfidejte je k osobni nabidce.

§ Tip

¢ Jakmile nahrajete obraz do slozky, bude tato
sloZka nastavena jako vychozi pro prehravani.

Slozku pro pfehravani miizete vybrat v nabidce
(str. 73).

PFehravani v rtiznych
rezimech z karty ,,Memory
Stick Duo*

Na obrazovce v kroku 4 v ¢asti ,,Zobrazeni
zaznamu na karté ,,Memory Stick Duo““
(str. 51) jsou k dispozici tyto operace.

Hledani scény ve videosekvenci

Videosekvenci muzete rozdélit maximalné

na 60 scén, aby se usnadnilo zahdjeni

prehravani od urcité scény. Pocet scén zavisi

na délce videosekvence.

1 Dotykem tladitka (ptedchozi)/
(dalsi) vyberte scénu, od niZ chcete
spustit piehravani.

@60min By 2/10(Z00
MOV00002 0:00:00 T3

_—
— |+ I [ &= JPVEN

2 Dotknéte se tlacitka [wpece1].

Zobrazeni 6 obrazk{ najednou,
véetné videosekvenci - Index
Dotknéte se tlacCitka [&=1 |.



Predchozich

6 obrazkll  Znadka B+

=

B
Bl

01-0002
r 2/10 |@m»

Dalsich
6 obrazkd

lkona videosekvence:

* Obrazek zobrazeny pred prechodem do
zobrazeni indexu.

Chcete-li se vratit do rezimu zobrazeni
jednoho obrazu, dotknéte se obrazku, ktery
chcete zobrazit.

Prohlizeni obrazk v jinych
slozkach v zobrazeni indexu

1 Dotknéte se tlacitka .

2 Dotknéte se tlacitka .

3 Dotknéte se tlacitka [PB FOLDER].
4

Vyberte slozku pomoci tlacitka [<]/
[~ 1, poté se dotknéte tlacitka [OK].

Snadné prehravani

- Easy Handycam

Rezim Easy Handycam umoziiuje snadné
prehravanii pro uplné zacatecniky, nebot
poskytuje pro tyto operace jen ty
nejzéakladnéjsi funkce. Snazsi pouziti je
zajisténo zvétSenim velikosti pisma.
Zkontrolujte, Ze jste do videokamery
vlozili nahranou kazetu nebo nahranou
kartu ,,Memory Stick Duo*.

EASY

Prepina¢ POWER

1 odklopte panel LCD.

2 Opakovanym presunutim piepinace
POWER vyberte rezim PLAY/EDIT.

TAPE
CAMERA
ésmom
L Posufte prepinaé

MODE POWER a soucasné
X stisknéte zelené
( ®ON POWER tlacitko.
B OFF
(CHG)

=»pokracovani
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3 Sstisknéte tlaitko EASY.
Indikator EASY se rozsviti modfe.

4 Piehrajte obraz.

Prehravani kazety

Jsou k dispozici tato tlacitka.

1] (ptehravani/pauza)/
(pfevijeni doptfedu)/[®m] (stop)/
(pfevijeni dozadu)

Tato tlacitka a funkce SLOW B> jsou
k dispozici na ddlkovém ovladaci.

Prehravani karty ,,Memory Stick
Duo*

Dotknéte se tlacitka [EPB].

Jsou k dispozici tato tlacitka.

=1 (pfedchozi)/ (dalsi)/
(prehravani/pauza)/

3 Vyberte pozZadované nastaveni.

Nastaveni ¢asu [CLOCK SET]

1 Nastavte [Y] (rok) pomoci tladitek
[a]/[>], poté se dotknéte tlacitka
[oK].

2 Stejnym zpisobem nastavte [M]
(mésic), [D] (den), hodinu a minutu
a poté se dotknéte tlacitka [OK].

Nastaveni jazyka [LANGUAGE]

Vyberte pozadovany jazyk pomoci

tlacitka [R]/[¥], poté se dotknéte

tlacitka [OK].

Nastaveni provoznich zvuki [BEEP]

Viz str. 87.

Nastaveni hlasitosti [VOLUME]

Hlasitost upravite dotykem tlacitka
=] (sniZeni) / (zvySeni), poté

(odstranéni) dotykem tlacitka [OK].
Prehrédvani lze ovladat i ddlkovym Zobrazeni indikatort [DATA CODE]
ovladacem.

Béhem prehravani mizete zobrazit
datové a casové udaje.

Dotknéte se tlacitka [DATE/TIME],
poté se dotknéte tlacitka [OK].

ZruSeni rezimu Easy Handycam

Stisknét tlacitko EASY.
1sknete znovu tactto Vymazani vSech nahravek [T] ALL

© Poznamka ERASE]

* Rezim Easy Handycam nelze vypnout a zapnout MiZete odstranit vSechny obrazy na
béhem komunikace s jinym zafizenim pfes kabel karté ,,Memory Stick Duo*.
USB. Dotknéte se tlacitka [YES].

Maximalni vyuziti rezimu & Tip
Easy Handycam ¢ Vrezimu Easy Handycam muZete provadét také
tyto operace:
- ,,Prehravani obrazu na TV pfijimaci“ (str. 58)
- ,Kopirovani na jinou kazetu* (str. 94)

1 Dotknéte se tlacitka [MENU].

Na obrazovce se zobrazi dostupné
polozky nabidky.

@0min 0:00:00:00

2 Dotknéte se pozadované polozky.
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o] V' é
Ruzné funkce
prehravani
MizZete zvétsit maly objekt z nahravky
a zobrazit jej na obrazovce. MtizZete také

zobrazit datum pofizeni nahravky a nazev
slozky, v niZ je obraz uloZen.

DSPL/BATT INFO

Prepina¢ POWER

P-MENU

ZvétsSovani obrazdi - Zoom
pFi prehravaniz kazety/Zoom
pFi prehravani z paméti

MuZete zvétsit pohyblivé obrazy nahrané

nakazeté nebo statické obrazy uloZzené na
karté ,,Memory Stick Duo*.

1 Opakovanym pfesunutim piepinace
POWER vyberte rezim PLAY/EDIT.

2 Dotknéte se tladitka [P-MENU].

3 Dotknéte se tladitka [MENU].

4 Vyberte polozku = (PICT.
APPLL.), poté polozku
[PB ZOOM] dotykem tladitka [=1/
[~ ] a dotknéte se tladitka [OK].

Obrazovka funkce zoom pfi pfehravani z kazety

3 =
e z00M<

0:00:00:00

Play back
the image.

Tlagitko vybéru
prehravani karty
»,Memory Stick Duo*

,
Exf=el= ikelon]

Obrazovka funkce zoom pfi pfehravani z paméti

1/10(00
MEMORY PLAY

C ;PB zo0MZ

Tlagitko vybéru

1p1-0001 ™ Loz
: prehravani kazety

5 Piehrajte staticky nebo pohyblivy
obraz a dotknéte se obrazovky
v misté, které chcete v zobrazeném
snimku zvétsit.
Obraz se zvétsi priblizné dvakrat oproti
ptvodni velikosti a stied vyfezu je
v misté dotyku na obrazovku. Dotknete-
li se obrazovky v jiném misté, stane se
sttedem pro umisténi tento dalsi bod.

6 Upravte pomér zvétSeni pomoci
packy zvétSeni.
Pomér zvétseni miZete vybrat
z priblizné 1,1 az 5 nésobku originalni
velikosti. Dotykem tlacitka W pomér
zmensSite, tlacitkem T jej zvétsite.

ZruSeni operace
Dotknéte se tlacitka [END].

© Poznamka
¢ NemtizZete zvétsit obrazy nahrané z externiho
zdroje. Také neni mozné odesilat zvétSené
v s o
obrazy pies rozhrani p DV.

=»pokracovani
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¢ Tip

o Stisknete-li béhem zvétseni prehravaného
obrazu tlac¢itko DSPL/BATT INFO, snimek
zmizi.

Zobrazeni indikatord na
obrazovce

Na obrazovce lze zobrazit ¢asovy kod,
pocitadlo kazety a dalsi informace.

Stisknéte tlac¢itko DSPL/BATT INFO.
Pfi stisknuti tlacitka se indikator zapne
a vypne.

¢ Tip

* Béhem piehravani miizete na TV zobrazit
indik4tory obrazovky. Vyberte nabidku
(STANDARD SET), [DISPLAY], poté
[V-OUT/PANEL] (str. 87).

Zobrazeni data/Gasu
a nastaveni videokamery
- Datovy kéd

Béhem prehravani miZete zobrazit
datum/cas pofizeni nahravky a nastaveni
videokamery ((CAMERA DATAY]),
které se automaticky ulozi pti nahravani
obrazii na kazetu nebo na kartu ,,Memory
Stick Duo*.

1 Opakovanym presunutim prepinace

POWER vyberte rezim PLAY/EDIT.

2 Béhem prehravani nebo pauzy
pri prehravani se dotknéte tlacitka
(P-MENUL.

Prehravani

3 Dotknéte se tlacitka [DATA CODE].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlaCitka [a ]/[¥].
Nemiuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte piislusnou polozku
z nabidky g23 (STANDARD SET).

@60min__$ » 0:00:00:00
DATA CODE: OFF

DATE/
CAMERA
DATA

=

4 Vyberte [CAMERA DATA] nebo
[DATE/TIME] a poté se dotknéte
tlacitka [oK].

@60min B »=  0:00:00:00
m

100 AWB

F3.4 0dB
B |[««®@ ][> ][> & ]PMENT

Skryti nastaveni videokamery
nebo data/¢asu

Postupujte podle krokti 2 a 3, v kroku 4
vyberte polozku [OFF].

Zobrazeni nastaveni videokamery
V tomto zobrazeni se datum a ¢as zobrazuji
na stejném misté.

Nahravate-li obraz bez nastaveni hodin,

zobrazi se indikatory [-- -- ----] a [--:--:--].
@60min - 2 » 0:00:00:00
@
1)
——2
[ ~UTO]
1WB-—.
F1.8

!

Funkce SteadyShot vypnuta*



Expozice*
Vyvazeni bilé*
[4] Zesileni*

[5] Rychlost zavérky
(6] Clona

* Zobrazi se pouze béhem piehravani kazety.

© Poznamka

¢ Nastaveni videokamery se nezobrazuji, jsou-li
prehravany videosekvence na karté ,,Memory
Stick Duo*.

d Tipy

¢ Hodnota tpravy expozice (OEV) se zobrazi
pouze pii pfehravani z karty ,,Memory Stick
Duo*.

¢ Obraz nahrany pomoci externiho blesku (neni
soucasti dodavky) je oznacen symbolem 4% .

Prehravani
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Prehravani obrazu
na TV prijimaci

Zditka AV

,
1

Ptipojte videokameru k TV pomoci
ptiloZzeného propojovaciho kabelu A/V
dle uvedeného obrazku.

Pripojte dodany nap4jeci adaptér do
sitové zasuvky (str. 14).

Dalsi informace najdete také v pfirucce
k pfipojovanym zafizenim.

Informace o kopirovani na jinou kazetu
viz str. 94.

Je-li televizor nebo videorekordér
vybaven zditkou S video*2

Zastrcka S video
(Cernd)

|

Propojovaci kabel A/V (souc¢ast dodavky)* 1

—"™_ Smér toku signalu

*1 Dodany propojovaci kabel A/V ma pro
prenos obrazu zastrcku video a zdstrcku
S video.

*2 Propojeni S video pfenasi obraz formatu DV
ve vyssi kvalité. Je-li pfipojované zafizeni
vybaveno zdifkou S video, pfipojte zastrcku
S video do této zdifky a nepouzivejte zlutou
video zastrcku. Pripojite-li pouze zastrcku
S video, nebude slyset zvuk.

Je-li TV piijimacé pfipojen

k videorekordéru

Ptipojte kameru do vstupu LINE IN na
videorekordéru pomoci propojovaciho
kabelu A/V. Nastavte voli¢ vstupu na
videorekordéru do polohy LINE.

Prehravani

Scnmro Lt
Videorekordér nebo TV pfijimac
Je-li TV prijima¢é monofonni (je
vybaven pouze jednou vstupni
zdifkou pro zvuk)
Zapojte zluty konektor kabelu A/V do
vstupni videozdiiky a bily nebo cerveny
konektor do vstupni zdifky TV nebo
videorekordéru pro zvuk.
Chcete-li prehravat zvuk monofonné,
pouZijte pro tento tcel propojovaci kabel
(neni soucasti dodavky).



Je-li televizor nebo videorekordér
vybaven 21pinovym konektorem
(EUROCONNECTOR)

Pouzijte 21pinovy adaptér dodavany

s videokamerou (pouze pro modely
oznacené na dolni strané symbolem C€).
Tento adaptér je uréen pouze pro vystup.

——>==0 Televizor/
- é g: :I = videorekordér

Hledani scény na

kazeteée

Rychlé hledani pozadované

scény — Pamét nuly

oo
= << REW
%D
(@w)
2 PLAY
o=e STOP
PR DISPLAY
N .
\S=—~/— 7FERO SET MEMORY

1 Na misté, které pozdéji budete chtit
vyhledat, stisknéte p¥i pfehravani na

dalkovém ovladacdi tla¢itko ZERO

SET MEMORY.

Pocitadlo kazety se vynuluje na hodnotu

,,0:00:00“ a na obrazovce se zobrazi

)¢

@60min & 0:00:00
@@

W |[<«@ ][> _11][»>& ] PVENU]

Pokud se pocitadlo nezobrazi, stisknéte

na dalkovém ovladaci tlacitko

DISPLAY.

Jakmile chcete ukoncit prehravani,

stisknéte tlacitko [® ] (stop).

Stisknéte tlac¢itko «d REW.

Kazeta se automaticky zastavi

v okamziku, jakmile pocitadlo dosdhne

hodnoty ,,0:00:00“.

=»pokracovani
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4 Stisknéte tlacitko PLAY.
Prehravani za¢ne od bodu uréeného
hodnotou ,,0:00:00* na pocitadle.

ZruSeni operace
Stisknéte znovu tlacitko ZERO SET
MEMORY na dalkovém ovladaci.

© Poznamky

e Mezi idajem Casového kddu a udajem pocitadla
kazety mlize dojit k rozdilu nékolika sekund.

e Pamét nuly nefunguje spravné, jsou-li mezi
nahranymi dseky na kazeté prazdnd mista.

Hledani scény pomoci paméti
Cassette Memory - Hledani
titulku

Miizete najit scénu, ke které jste pridali
titulek (str. 80).

oo
o) SEARCH M.

bo
(e < /Pl

O=0)
@CS] STOP
oo

S

1 Opakovanym piesunutim pfepinace

POWER vyberte rezim PLAY/EDIT.

2 Opakovanym stisknutim tlacitka
SEARCH M. na dilkovém
ovladaci vyberte polozku [TITLE
SEARCH].

3 Stisknutim tladitka €< (predchozi)/
PP (dalsi) na dalkovém ovladaci
vyberte titulek, ktery chcete najit.

Prehravani

Automaticky se spusti prehravani od
zvoleného titulku.

TITLE SEARCH | 4« 0:00:00:00 Aktuélnl’ poz'ce

1 HELLO! kazety
2 HAPPY BIRTHD/

3 HAPPY HOLIDA
4 CONGRATULATIGNS !
5 OUR SWEET BABY

6 WEDDING

Misto, od kterého
zacne prehravani

ZruSeni operace
Stisknéte tlacitko STOP na dalkovém
ovladaci.

© Poznamky

¢ Funkci hledani titulku nelze pouzit, je-li funkce
[[EMSEARCH] v nabidce f£-8 (EDIT/PLAY)
nastavena na hodnotu [OFF] (vychozim
nastavenim je hodnota [ON]) (str. 80).

¢ Funkce hledani titulku nefunguje spravng, jsou-
li mezi nahranymi dseky na kazeté prazdna
mista.

Hledani scény podle data
nahravky - Hledani data

vsoo2

Pokud pouzivate kazetu s paméti
Cassette Memory, miZete scénu vyhledat
i podle data nahravani (vychozim
nastavenim funkce [ SEARCH] je
hodnota [ON]). Pouzivate-li kazetu bez
paméti Cassette Memory, miZete najit
misto, od néhoz se zménilo datum

nahravani.

oo
(=N SEARCH M.
o
(@nYen) < /Pl

o=0
OEs STOP
oo

S



1

Opakovanym piesunutim piepinace
POWER vyberte rezim PLAY/EDIT.

2

Opakovanym stisknutim tlacitka
SEARCH M. na dalkovém
ovladaci vyberte polozku [DATE
SEARCH].

Stisknutim tlacitka €<« (predchozi)/
P (dalsi) na dalkovém

ovladaci vyberte datum nahravani.
Pokud je kazeta vybavena paméti
Cassette Memory, miiZzete vybrat
pozadované datum pfimo.

Pokud pouzivate kazetu bez paméti
Cassette Memory, mliZzete vybrat starsi
nebo novéjsi datum vzhledem

k aktudlnimu mistu na kazete.
Pfehravani se automaticky zastavi

v misté, kde se datum zménilo.

Pfiklad obrazovky
(kazeta m& pamét Cassette Memory):

DATE SEARCH | <« 0:00:00:00 | Aktudlni pozice

1 4 104 ( kazety

2 4/ 1/04
3 5/ 1/04

el Misto, od kterého

zacne prehravani

ZruSeni operace
Stisknéte tlacitko STOP na dalkovém
ovladaci.

© Poznamky

¢ Pokud je nahravka pofizena v jeden konkrétni

den kratsi neZ 2 minuty, nemusi videokamera
najit misto, kde se méni datum.

¢ Funkce hledédni podle data nefunguje spravné,
jsou-li mezi nahranymi useky na kazeté prazdna

mista.

® Do paméti kazety je mozné zaznamenavat udaje
o datu a ¢asu az pro 6 dni. Pokud jste na kazetu
nahravali vice nez 7 dni, vyhledejte datum bez

pouziti paméti Cassette Memory. Chceete-li
paméf kazety Cassette Memory vypnout,
vyberte nabidku §§8 (EDIT/PLAY),
[ SEARCH] a poté [OFF] (str. 80).

Prehravani
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PRozsirené funkce

Pouziti nabidky

Vybér polozek
nabidky

Pomoci polozek nabidky na obrazovce

muzete zménit rizna nastaveni nebo
provést podrobné upravy.

P-MENU Prepina¢ POWER

3 Dotykem tlacitka [MENU] se zobrazi

index nabidek na obrazovce.

@60min - E 0:00:00:00

STILL SET
MOVIE SET

TIALL ERASE

1 Zapnéte napajeni (str. 18).

Pomoci tlacitka [<7/[~] vyberte
ikonu pozZadované nabidky a poté se
dotknéte tlacitka [0K].
0. CAMERA SET (str. 64)
@=3 MEMORY SET (str. 70)
B2 PICT. APPLL (str. 74)
€ EDIT/PLAY (str.79)
E=2 STANDARD SET (str. 83)
9@ TIME/LANGU. (str. 89)

n

@60min - 2 0:00:00:00
o [
(VAL ERASE
=
ol AUDIO /=

Vo

2 Dotknéte se tladitka PVEND.
Zobrazi se osobni nabidka. Casto
pouzivané polozky se zobrazi jako
zkratky.

Priklad: Osobni nabidka rezimu
PLAY/EDIT

@60min 8 0

00:00:00

Pouziti nabidky

5 Pomodi tlacitka [«]/[~] vyberte

poZadovanou polozku, poté se
dotknéte tlacitka [oK].

Polozky muZete vybirat i dotykem na
obrazovce.

Polozkami mtzete prochazet

a zobrazovat je.

Dostupnost polozek se lisi podle
provozniho rezimu videokamery.
Nedostupné polozky se zobrazi Sed¢.

@60min__F 0:00:00:00
REMOTE CTRL: ON

=




6 Vyberte pozadované nastaveni.
Indikator se zméni na [OK].
Rozhodnete-li se zménit nastaveni,
vraftte se na predchozi obrazovku
dotykem tlacitka [©].

@60min__ ¥ 0:00:00:00
REMOTE CTRL: OFF

[oK]

[/ Chcete-li skryt obrazovku
s nabidkami, dotknéte se tlacitka
a poté [X].
Pti kazdém dotyku tlacitka (navrat)
se vratite o jednu obrazovku zpét.

Pouziti zkratek osobni nabidky
Dostupnost polozek se 1i§i podle provozniho
rezimu videokamery.

Nedostupné polozky se zobrazi Sedé.
Zkratky mtzZete prizpisobit (str. 90).

1 Dotknéte se tlaéitka [PVENU.
2 Dotknéte se pozadované polozky.

3 Vyberte pozadované nastaveni a poté se
dotknéte tlacitka [OK].

¢ Tipy

e Je-li vybran rezim PLAY/EDIT, dotknéte se
tlacitka na obrazovce zobrazené po kroku 2
(str. 62). Zobrazi se obrazovka pro ovladani
videa. Dotykem tlacitka se vratite na
predchozi obrazovku.

e Zobrazeni Casto pouzivanych polozek jako
zkratek osobni nabidky je velmi pohodIné.
Informace o pfizplisobeni osobni nabidky viz
str. 90.

Pouziti nabidky
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Vychozi nastaveni jsou oznacena symbolem

Pouiitl' nabl'd ky >. Indikatory uvedené v zavorkach se

zobrazi pti vybéru nastaveni. Nastaveni, jez

nastavenl, Ize upravit, se lisi podle provozniho rezimu

videokamery. Na obrazovce se zobrazuji

video kamery polozky, s nimizZ mtzete v danou chvili

pracovat. Nedostupné polozky se zobrazi

(CAMERA SET)

- PROGRAM AE/WHITE BAL./16:9 —
WIDE atd.

V nabidce CAMERA SET muzete vybrat
nize uvedené polozky. Pti vybéru polozek
postupujte podle pokynt v ¢asti ,,Vybér
polozek nabidky“ (str. 62).

PROGRAM AE
SPOT METER

EXPOSURE

PROGRAM AE

Nahravani je velmi snadné, a to i v situacich, které vyzaduji rizné techniky,
nebot staci vybrat ddle uvedena nastaveni.

> AUTO Tuto polozku vyberte, nepouzivate-li funkci PROGRAM AE.

SPOTLIGHT* Toto nastaveni vyberte, chcete-li zabranit

(bodové osvétleni) piilisné bélosti tvati postav, jez stoji v silném

() svétle, napiiklad v divadle nebo na svatbe.

PORTRAIT (mékky Toto nastaveni vyberte, chcete-li zmékéenim N

portrét) (g% ) pozadi zvyraznit objekt v poptedi, napifiklad @
tvar nebo kvétiny. ! ?%

SPORTS* Toto nastaveni vyberte, chcete-li

(sportovni zabéry) minimalizovat otfesy pfi snimani rychle se

(/i ) pohybujicich objekti, naptiklad pfi hrani

tenisu nebo golfu.

BEACH&SKI* Toto nastaveni vyberte, chcete-li zabranit

(plaz a snih) (3¢) tomu, aby tvate lidi pfi nahravani v prostfedi
osvétleném silnym pfimym nebo odrazenym
svétlem nebyly nepfiméiené tmavé,
napfiklad na plaZi uprostfed Iéta nebo na
lyzatské sjezdovce.

SUNSET&MOON  Toto nastaveni vyberte, chcete-li zachovat
** (zdpad slunce & atmosféru pfi zapadu slunce, v noci,
mésic) (¢ ) pfi ohilostroji a pfi snimani neont.
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LANDSCAPE** Toto nastaveni vyberte, chcete-li snimat

(krajina) ([aa] ) vzdélené objekty, napriklad hory. Toto
nastaveni také zabrani tomu, aby
videokamera zaostfila na okenni sklo nebo  [§
kovové pletivo pfi nahravani objekt, které =
jsou za oknem.

* Videokamera je nastavena tak, Ze zaostiuje pouze na objekty ve stfedni ¢i velké
vzdalenosti.
**Videokamera je nastavena tak, Ze zaostfi pouze na vzdalené objekty.

© Poznamka
¢ Nastaveni [SPORTS] (sportovni zabéry) nebude fungovat, je-li pfepina¢ POWER
nastaven do polohy CAMERA-MEMORY.

SPOT METER

Podrobnosti viz str. 36.

EXPOSURE

Podrobnosti viz str. 37.

WHITE BAL.

Vyvazeni bilé miZete upravit podle typu osvétleni nahravaného prostfedi.

> AUTO Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahravat s pouzitim
automatického vyvazeni bilé.

OUTDOOR (-:j:o::-) ¢ Toto nastaveni vyberte, nahravate-li pfi vychodu ¢i zapadu
slunce, v noci, neénova svétla ¢i ohiostroje.
e Toto nastaveni vyberte pfi osvétleni zafivkou s dennim
svétlem.

INDOOR (=0x) ¢ Toto nastaveni vyberte, nahravate-li na ve¢irku nebo ve studiu,
kde se svételné podminky rychle méni.
e Toto nastaveni se hodi pro nahravani s osvétlenim pomoci
studiovych reflektord, sodikovych a rtutovych vybojek nebo
teple bilych zafivek.

=»pokracovani
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ONE PUSH (n®4) Toto nastaveni vyberte, cheete-li nastavit vyvazeni bilé podle
intenzity okolniho svétla.

1 Vyberte tladitko [ONE PUSH].

2 Zamiite kameru na bily objekt (nap¥iklad list
papiru) tak, aby vypliioval cely obraz a byl osvétlen
stejné jako nahravana scéna.

3 Dotknéte se tlacitka [nm].
Symbol n®4 rychle blika.
Po nastaveni vyvédzeni bilé a uloZeni do paméti
indikdtor pfestane blikat.

© Poznamky

¢ Pokud rychle blika indikator a4, snazte se kamerou
nepohybovat.

¢ Pokud indikator n®4 blika pomalu, nebylo vyvazeni bilé
nastaveno, nebo jej nebylo mozné nastavit.

¢ Pokud indikator a4 stale blikd i poté, co se dotknete tlacitka
[OK], nastavte funkci [WHITE BAL.] na hodnotu [AUTO].

© Poznamky

¢ Funkci vyvazeni bilé nelze pouziti spolecné s funkci NightShot plus nebo funkeci
Super NightShot plus.

¢ Jakmile odpojite videokameru od zdroje napajeni na dobu del$i nez 5 minut, vrati se
nastaveni na hodnotu [AUTO].

¢ Tipy
e Chcete-li dosdhnout nejlepsiho vyvazeni bilé pfi nastaveni funkce [WHITE BAL.]
na hodnotu [AUTO], zamiite videokameru na blizky bily objekt priblizné na 10
sekund po prepnuti pfepinace POWER do polohy CAMERA-TAPE, a to
v nasledujicich pfipadech:
— Vyjmuti a pfipojeni modulu akumulatoru.
— Prenesete videokameru do venkovniho prostoru po nahravani uvnitf s pouzitim
pevné expozice nebo naopak zvenku dovnitf.
¢ Opakujte postup nastaveni bilého bodu [ONE PUSH] v nasledujicich pfipadech:
— Zménite nastaveni [PROGRAM AE] s funkci [WHITE BAL.] nastavenou na
hodnotu [ONE PUSH].
— Prenesete videokameru z interiéru do exteriéru nebo naopak.
* Funkci [WHITE BAL.] nastavte na hodnotu [AUTO] nebo [ONE PUSH],
nahravate-li pod bilou nebo studené bilou zafivkou.

AUTO SHUTTER
>ON Toto nastaveni vyberte, chcete-li pfi nahravani za jasnych
podminek automaticky aktivovat elektronickou zavérku
a nastavit jeji rychlost.
OFF Toto nastaveni vyberte pfi nahravani bez pouziti elektronické
zaverky.
SPOT FOCUS

Pouziti nabidky

Podrobnosti viz str. 39.



FOCUS

Podrobnosti viz str. 40.

FLASH SET

Nezapomeiite, Ze tato nastaveni nebudou fungovat s externim bleskem,
ktery je nepodporuje.

FLASH MODE

>ON Toto nastaveni vyberte, chcete-li pouzit blesk (neni soucasti
dodavky) bez ohledu na jas okolniho prostredi.

ON O DCR-HC40E:
Toto nastaveni vyberte, chcete-li pouzit blesk (neni soucasti
dodavky) bez ohledu na jas okolniho prostiedi. Blesk zasviti
jeste pfed nahravanim tak, aby bylo potlaceno cervené zbarveni
ofi.

AUTO Toto nastaveni vyberte, chcete-li spustit blesk (neni soucasti
dodéavky) automaticky.

AUTO o DCR-HCA40E:
Toto nastaveni vyberte, chcete-li spustit blesk (neni soucasti
dodavky) automaticky. Blesk zasviti jesté pfed nahravanim tak,
aby bylo potlaceno Cervené zbarveni o¢i.

© Poznamka

¢ DCR-HC40E:
Pokud externi blesk neumoziiuje potlaceni efektu cervenych oci, mizete vybrat
pouze nastaveni [ON] nebo [AUTO].

FLASH LEVEL

Mtizete vybrat vhodné nastaveni blesku pro nahravéni s externim bleskem
(neni soucasti dodavky).

HIGH (4+) Toto nastaveni vyberte, chcete-li docilit vyssi intenzity blesku
nez pii standardnim nastaveni.

>NORMAL (%) Standardni nastaveni.

LOW (4-) Toto nastaveni vyberte, chcete-li docilit nizsi intenzity blesku nez
pri standardnim nastaveni.

© Poznamka
¢ Jakmile odpojite videokameru od zdroje napéjeni na dobu del$i nez 5 minut, vrati se
nastaveni na hodnotu [NORMAL].

SUPER NSPLUS
Podrobnosti viz str. 38.

=»pokracovani
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NS LIGHT

Pti nahravani pomoci funkce NightShot plus miZete nahravat jasnéjsi
obrazy pouzitim zafi¢e NightShot Light, ktery vyzafuje infracervené svétlo

(neviditelné).
>ON Toto nastaveni vyberte, chcete-li pouZit zati¢ NightShot Light
(str. 38).
OFF Toto nastaveni vyberte, nechcete-li pouzit zatfi¢ NightShot Light
(str. 38).
COLOR SLOW S

Podrobnosti viz str. 38.

SELF-TIMER

Podrobnosti viz str. 29, 32.

DIGITAL ZOOM

Chcete-li pfi nahravani na kazetu pouzit zvétSeni vice nezZ 10nasobné,
nastavte maximalni uroven funkce zoom. Nezapomeiite, Ze se kvalita
obrazu pfi pouziti digitalniho zvétSeni snizuje. Tuto funkci lze vyuzit
pfi nahravani zvétSenych obrazl vzdaleného objektu, napt. ptaka.

— Na pravé strané pruhu je zobrazeno pasmo
W7 digitalniho zvétSeni.

Jakmile vyberte Uroveri funkce zoom, zobrazi se
pasmo zvétseni.

>OFF Toto nastaveni vyberte, chcete-li deaktivovat digitalni zvétSeni.
Az 10nasobné zvétseni je provadéno pouze opticky.

20 x Toto nastaveni vyberte, chcete-li aktivovat digitdlni zvétSeni.
10néasobné az 20nasobné zvétseni je provedeno digitalné.

120 x Toto nastaveni vyberte, chcete-li aktivovat digitalni zvétseni.
10nédsobné az 120nasobné zvétseni je provedeno digitalné.
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16:9 WIDE

Mtizete nahravat Sirokotuhly obraz 16:9 na kazetu a sledovat jej na
televizoru 16:9 (rezim [16:9 WIDE)]).

Je-li tato funkce nastavena do polohy [ON] a pfesunete-li pAcku zoom
k pismenu ,,W*, mate k dispozici §irsi thel zabéru nez pfi nahravani

v poloze [OFF].

Dalsi informace najdete v pfiruc¢ce dodané s TV pfijimacem.

P¥i prohlizeni na obrazovce LCD/v hledacku

@@

P¥i prohlizeni na Sirokouhlé obrazovce televizniho pfijimace*

—

STEADYSHOT

P¥i prohlizeni na standardni televizni obrazovce**
* Pfejde-li Sirokouhly televizni pfijimac do plného Sirokothlého reZimu, zobrazi se
obraz pres celou obrazovku.
#* Pfehravani v rezimu 4:3. Pfehravate-li obraz v Sirokothlém rezimu, zobrazi se tak,
jak jej vidite na obrazovce LCD nebo v hledacku.
>OFF Standardni nastaveni (pro nahravani obrazi, jez maji byt
pfehravany na TV pfijimaci 4:3). Nahravany obraz nebude
Sirokouhly.
ON (16:9) Toto nastaveni vyberte pro nahravani obrazu, jenzZ ma byt
prehravan na sirokothlém TV prijimaci.
Tuto funkci mtzete pouzit pro kompenzaci otfesti videokamery.
>ON Standardni nastaveni (funkce SteadyShot je zapnuta).
OFF () Timto nastavenim deaktivujete funkci SteadyShot.
Toto nastaveni vyberte pro snimani nehybného objektu pomoci
stativu nebo pfi pouziti predsadkovych ¢ocek (nejsou soucasti
dodavky). Vysledkem je pfirozeny obraz.
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Pouziti nabidky
&= (MEMORY
SET)

- BURST/QUALITY/IMAGE SIZE/
ALL ERASE/NEW FOLDER atd.

V nabidce MEMORY SET miiZete vybrat
nize uvedené polozky. Pfi vybéru polozek
postupujte podle pokynt v ¢asti ,,Vybér
polozek nabidky“ (str. 62).

STILL SET

Vychozi nastaveni jsou oznacena symbolem
>. Indikatory uvedené v zavorkach se
zobrazi pti vybéru nastaveni. Nastaveni, jez
1ze upravit, se li§i podle provozniho rezimu
videokamery. Na obrazovce se zobrazuji
polozky, s nimizZ mtzete v danou chvili
pracovat. Nedostupné polozky se zobrazi
Sedé.

@E60min [idsoFNE 309
[x]

NENORY SET

STILL SET
MOVIE SET

TIFORMAT

® BURST

Pro model DCR-HC40E:

Mitizete nahravat nékolik statickych obrazii za sebou. Pocet obrazi, které
muzete nahrat, zavisi na velikosti obrazli a volném misté na karté ,,Memory

Stick Duo*.

1 Vyberte tlaéitko [NORMAL] nebo [EXP. BRKTG] a poté se dotknéte

tlacitka .

>OFF

Vyberte, pokud nechcete nahravat statické snimky
prubézne.

NORMAL (Jy)

Toto nastaveni vyberte pro pribézné nahravani 4 (velikost

obrazu 1152 x 864) az 13 (velikost obrazu 640 x 480)
statickych obrazi priblizné v 0,5sekundovych intervalech.

EXP. BRKTG
(BRK)

Toto nastaveni vyberte pro nahravani 3 obrazi po sobé
s riznou expozici v 0,5sekundovych intervalech. Tyto 3

obrazky miiZete porovnat a vybrat obraz nahrany s nejlepsi

expozici.

N

Dotknéte se tlaéitka [X].

3 Stisknéte tla¢itko PHOTO az nadoraz.
Pti pouziti nastaveni [NORMAL] jsou nahravany obrazy po dobu, po
kterou tisknete nadoraz tlacitko PHOTO, a to az do dosazeni

maximélniho poctu.

© Poznamky

* Blesk (neni soucasti dodavky) nebude pfi priibéZném nahravani obrazi fungovat.
¢ V rezimu samospousté nebo pii ovladani dalkovym ovladacem se nahraje

maximalni moZny pocet obrazl.

¢ Rezim [EXP. BRKTG] nefunguje, je-li na karté ,, Memory Stick Duo“ mensi prostor

nez pro 3 obrazy.

e Je-li obtizné rozeznat na obrazovce LCD rozdil mezi obrazy nahranymi v rezimu
[EXP. BRKTG], pfipojte videokameru k televizoru nebo k pocitaci.
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m QUALITY

>FINE (FINE) Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahravat statické obrazy ve
vysoké kvalité (komprimovano na pfiblizné 1/4 velikosti).
STANDARD (STD) Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahrévat statické obrazy ve
standardni kvalité (komprimovéano na pfiblizné 1/10 velikosti).
® IMAGE SIZE

Pro model DCR-HC40E:

>1152 x 864

(m52)

Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahravat statické obrazy pro
prehravani na velké obrazovce. Toto nastaveni Ize vybrat pouze
v rezimu CAMERA-MEMORY.

640 x 480 (l__6'40)

Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahrdvat mnoho statickych
obrazil pro prehravani na malé obrazovce.

MOVIE SET

HIMAGE SIZE

>320 x 240

(=)

Toto nastaveni vyberte pro nahravani pohyblivych obrazii
urcenych pro pfehravani na velké obrazovce, nebo pro
nahravani jasnéjsich obrazii.

160><112(ﬂ§|1:|60)

Toto nastaveni vyberte pro delsi as.

i§ REMAINING

>AUTO

Po vybéru tohoto nastaveni se zobrazi zbyvajici kapacita karty

»Memory Stick Duo* v nasledujicich pfipadech:

¢ Po vlozeni karty ,Memory Stick Duo* s pfepinacem POWER
v rezimu CAMERA-MEMORY (po dobu 5 sekund).

e Je-li zbyvajici kapacita karty ,,Memory Stick Duo* po vybéru
rezimu CAMERA-MEMORY mensi nez 2 minuty.

¢ V pocatecnim a koncovém bodé pohyblivého obrazu (priblizné
5 sekund).

ON

Toto nastaveni vyberte pro zobrazeni zbyvajici kapacity karty
~Memory Stick Duo*.

=»pokracovani
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<] ALL ERASE

MizZete vymazat v§echny obrazy na karté ,,Memory Stick Duo*, které
nejsou chranény proti zapisu. Chcete-li vymazat obrazy jeden po druhém,
viz str. 109.

1 Vyberte moinost [ALL FILES] (vSechny soubory) nebo [CURRNT
FOLDER] (aktualni slozka).

ALL FILES Toto nastaveni vyberte, chcete-li odstranit vSechny obrazy
na karté ,,Memory Stick Duo*.

CURRNT FOLDER Toto nastaveni vyberte, chcete-li odstranit v§echny obrazy
ve slozce vybrané pro piehravani.

2 Dotknéte se dvakrit tlaéitka [YES].
Chcete-li zrusit vymazani vSech obrazki, dotknéte se tlacitka [NO].

3 Dotknéte se tlaéitka [X].

© Poznamky
I kdyZ vymaZete vSechny obrazy ve sloZce, nebude slozka vymazana.
® Pokud je zobrazena zprava [ L] Erasing all data...], neprovadéjte zadnou
z nasledujicich operaci:
— Vybér jinych napdjecich rezimt posunutim piepinac¢e POWER.
— Manipulace s tladitky.
— Vysunuti karty ,,Memory Stick Duo*.

<1 FORMAT

Pouziti nabidky

Dodana nebo nové koupena karta ,,Memory Stick Duo* byla zformatovana
pfi vyrobé a neni tieba ji formdtovat.
Podrobnosti tykajici se karty ,,Memory Stick Duo* viz str. 130.

1 Dotknéte se dvakrat tlacitka [YES].
Formatovani zrusite dotykem tlacitka [NO].

2 Dotknéte se tlaéitka [X].

© Poznamky

¢ Pokud je zobrazena zprava [ 2] Formatting...], neprovadéjte Zadnou z nésledujicich
operaci:
— Vybér jinych napdjecich rezimii posunutim pfepinace POWER.
— Manipulace s tlacitky.
— Vysunuti karty ,,Memory Stick Duo*.

¢ Formatovanim se vymaze veskery obsah na karté ,,Memory Stick Duo* véetné
chranénych obrazovych dat a nové vytvofenych slozek.



FILE NO.

>SERIES Toto nastaveni vyberte pro pfifazeni postupnych ¢isel soubort,
atoiv pripadé, Ze je karta ,Memory Stick Duo® vyménéna.
Pokud je vSak vytvofena nova slozka nebo dojde ke zméné
slozky pro nahravani, bude posloupnost Cisel soubort
vynulovédna.

RESET Toto nastaveni vyberte, chcete-li pfi kazdém vloZeni karty
~Memory Stick Duo* vynulovat ¢islo souboru na hodnotu 0001.

NEW FOLDER

Na karté ,,Memory Stick Duo* muzete vytvaret nové slozky (102MSDCF az
999MSDCF). Po zaplnéni slozky (po ulozeni maximalniho poctu 9999
obrazll) se automaticky vytvoii novd slozka.

1 Dotknéte se tlacitka [YES].
Nové vytvoiend slozka bude ocislovana ¢islem o 1 vy$§im, nez ma
posledni slozka.
Vytvofeni zrusite dotykem tlacitka [NO].

2 Dotknéte se tlaéitka [X].

© Poznamky

® Vytvofenou slozku nelze odstranit pomoci videokamery. Musite kartu ,,Memory
Stick Duo* zformatovat (str. 72) nebo slozku odstranit pomoci pocitace.

¢ Pocet obraz, které lze nahrat na kartu ,,Memory Stick Duo“ se snizuje se zvySenim
poctu slozek na karté ,,Memory Stick Duo®.

REC FOLDER

PB FOLDER

Ve vychozim nastaveni jsou obrazy ukladany do slozky 101MSDCEF. Slozku
pro uloZeni obrazi si miizete vybrat. Vytvoite novou slozku v nabidce
[NEW FOLDER], poté tlacitky [« ]/[~] vyberte slozku, jeZ ma byt pouzita
pro nahréavéni a dotknéte se [OK].

Ve velkém mnozstvi obrazii miZete snadno hledat, pokud je roztfidite do
slozek.

Vyberte slozku pro pfehravani pomoci tlacitek [a]/[+], poté se dotknéte
[OK].

Pouziti nabidky
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Pouzitinabidky .
(PICT. APPLL.) -ricr.

EFFECT/SLIDE SHOW/FRAME
REC/INTERVAL REC/INT. REC-
STL atd.

Mizete vybrat polozky uvedené nize

v nabidce PICT. APPLI.. Informace

o vybéru polozek najdete v Casti ,,Vybér
polozek nabidky“ (str. 62).

FADER

Podrobnosti viz str. 41.
<] OVERLAP

Podrobnosti viz str. 42.
D. EFFECT

Podrobnosti viz str. 42 a 50.

PICT. EFFECT

Vychozi nastaveni jsou oznacena symbolem
>. Indikatory uvedené v zavorkach se
zobrazi pti vybéru nastaveni. Nastaveni, jez
1ze upravit, se li§i podle provozniho rezimu
videokamery. Na obrazovce se zobrazuji
polozky, s nimizZ mtzete v danou chvili
pracovat. Nedostupné polozky se zobrazi
Sedé.

@60min ¥ STBY

0:00:00

Pfed nahravanim na kazetu nebo po ném miZete obraz upravit specidlnimi
efekty (jako u filmu). Vybér efektu je oznacen indikdtorem [p4,.

>OFF Toto nastaveni vyberte, nepouzivate-li nastaveni obrazového
efektu.

NEG.ART Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahravat -
&i prehréavat obraz s negativnimi barvami N
ajasem.

SEPIA Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahrdvat ¢i pfehravat obraz
v sépiovém ténu.

B&W Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahravat ¢i prehravat obraz
Cernobile (monochromaticky).

SOLARIZE Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahravat

¢i pfehravat obraz podobajici se velmi
kontrastnim ilustracim.

Pouziti nabidky



PASTEL Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahravat
obraz vypadajici jako kresba pastelem.
(Tento efekt neni k dispozici béhem
piehravani.)

MOSAIC Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahravat
obraz, ktery bude vypadat jako mozaika.
(Tento efekt neni k dispozici béhem
piehravani.)

© Poznamka
¢ Efekty nelze pfidat k obraztim nahranym z externich zdroji. Také neni mozné
obrazy upravené obrazovymi efekty prenést pfes rozhrani §, DV.

.‘Q", Tip
¢ Obrazy upravené obrazovymi efekty muzete kopirovat na kartu ,,Memory Stick
Duo* (str. 97) nebo na jinou kazetu (str. 94).

MEMORY MIX

Podrobnosti viz str. 44.

PB ZOOM

Podrobnosti viz str. 55.

SLIDE SHOW

Obrazy ulozené na karté ,,Memory Stick Duo“ (nebo ve vybrané sloZce pro
prehravani) mizete automaticky postupné prehravat (jako obrazkovou
prezentaci).

1 Dotknéte se tlacitka .
2 Dotknéte se tlacitka [PB FOLDER].

3 Vyberte [ALL FILES] (vSechny soubory) nebo [CURRNT FOLDER]
(aktualni slozka) a poté se dotknéte tlacitka [OK].

>ALL FILES (@) Toto nastaveni vyberte, chcete-li prehravat posloupnost
vSech obrazii na karté ,,Memory Stick Duo®.

CURRNTFOLDER Toto nastaveni vyberte, cheete-li pfehravat posloupnost
() obrazli v aktualni sloZce pro pfehravani [PB FOLDER]
(str. 73).

4 Dotknéte se tlatitka [REPEAT].
5 Dotknéte se tladitka [ON] nebo [OFF], poté [oK].

>ON (¢D) Toto nastaveni vyberte, chcete-li opakovat prehravani ve
smycce.
OFF Toto nastaveni vyberte, chcete-li prehrat posloupnost

obrazii pouze jednou.

=»pokracovani
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6 Dotknéte se tlacitka [END].

7 Dotknéte se tlacitka [START].

Na videokamefte se postupné prehraji obrazy nahrané na karté
»~Memory Stick Duo“.

Chcete-li zrusit piehravani obrazli ve smycce, dotknéte se tlacitka
[END]. Chcete-li pfehravani pozastavit, dotknéte se tlacitka [PAUSE].

Tipy

¢ Prvni obraz ve smycce muiZete vybrat, pokud se jesté pred dotykem tlacitka
[START] dotknete tlagitka [=1/[+].
e Je-li v posloupnosti piehravan pohyblivy obraz, mizete upravit hlasitost dotykem

na tlacitka (sniZeni)/[@+] (zvyseni).

FRAME REC

Miizete nahravat animované snimky tak, Ze vzdy stfidavé pohnete
objektem a nahrajete novy snimek. Videokameru radéji ovladejte
dalkovym ovladacem, abyste zabranili otfesim.

>OFF Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahrdvat ve standardnim
nahravacim rezimu.
ON (D ) Toto nastaveni vyberte, chcete-li nahravat obrazy pomoci funkce
FRAME REC.
1 Vyberte [ON] a poté se dotknéte [OK].
2 Dotknéte se tladitka [X].
3 Stisknéte tladitko REC START/STOP.
Obraz (pfiblizné S snimki) je nahran a videokamera
prejde do pohotovostniho rezimu.
4 Presuiite nahravany objekt a opakujte krok 3.
© Poznamky

® Budete-li pouzivat nahravani po snimcich nepretrzité delsi dobu, nebude zbyvajici
Cas na kazeté uveden spravné.
* Posledni scéna bude delsi nez ty pfedchozi.

INTERVAL REC

Pouziti nabidky

Miizete na kazetu postupné nahravat obrazy v nastavenych intervalech,
napf. pfi nahravéani rozkvétajicich kvétin atd. Pfipojte videokameru do
elektrické zasuvky pomoci dodaného napéjeciho adaptéru.

[a]

|

[a]

|

(b]

a: [REC TIME]

b: [INTERVAL]

[b]



1 Dotknéte se tlacitka .
Dotknéte se tlacitka [INTERVAL].

3 Vyberte pozadovanou délku intervalu (30 sekund, 1, 5 nebo 10 minut),
poté se dotknéte tlacitka [ok].

4 Dotknéte se tlacitka [REC TIME].

5 Vyberte pozadovanou dobu nahravani (0,5, 1,1,5 nebo 2 sekundy), poté
se dotknéte tlaéitka [OK].

6 Dotknéte se tlacitka [END].
7 Dotknéte se tlacitka [ON] a poté [OK].

N

>OFF Vypnuti intervalového nahravani.

ON (i#3@g)  Nahrdvani pohyblivého obrazu na kazetu ve zvolenych
intervalech.

8 Dotknéte se tlacitka [X].
Na obrazovce blika indik4tor 2.

9 Stisknéte tla¢itko REC START/STOP.
Indikator i35 piestane blikat a je zahéjeno intervalové nahravani.
Chcete-li intervalové nahravani zrusit, dotknéte se v kroku 7 tlaCitka
[OFF].

© Poznamky
¢ Intervalové nahravani nelze pouzit spolecné s funkci Prolinani z obrazu v paméti.
* Doba nahravani se od ur¢eného ¢asu muze lisit aZ o +5 snimkd.

$ Tipy

e Zaostiujete-li ruéné, mizete nahravat zfetelné obrazy i pfi zméné svételnych
podminek (str. 40).

e Béhem nahravani mtiZete ztlumit zvukové signaly (str. 87).

INT. REC-STL

Tuto funkci vyuZzijete pfi pozorovani pohybujicich se mraki nebo pfi zméné
denniho svétla. Videokamera zachyti staticky obraz v ur¢eném intervalu
a zaznamena jej na kartu ,,Memory Stick Duo“.

[a] [a] [a]

(b] (b]

a: Nahravaci doba
b: Interval

Dotknéte se tlacitka .

Vyberte pozadovanou délku intervalu (1, 5 nebo 10 minut) a poté se
dotknéte tlacitka [OK].

N =
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3 Dotknéte se tladitka [ON] a poté [OK].

>OFF Vypnuti intervalového nahravéni.

ON (;¥;mm)) Nahrdvani statickych obrazii na kartu ,,Memory Stick Duo*
ve zvolenych intervalech.

4 Dotknéte se tladitka (X1,
Blik4 indikétor m.

5 Stisknéte tladitko PHOTO az nadoraz.
i;mm Indikdtor pfestane blikat a je zahdjeno intervalové nahravani
fotografii.
Chcete-li intervalové nahravani fotografii zrusit, dotknéte se v kroku 3
tlacitka [OFF].

DEMO MODE

PRINT

Pouziti nabidky

Vyjmete-li kazetu a kartu ,Memory Stick Duo*“ z videokamery a vyberete
rezim CAMERA-TAPE, muzete béhem 10 minut sledovat demonstra¢ni
ukazku.

>ON Toto nastaveni vyberte, chcete-li zobrazit piehled dostupnych
funkci, napf. pti prvnim pouziti videokamery.

OFF Toto nastaveni vyberte, nemate-li v imyslu pouzit rezim DEMO
MODE.

© Poznamka
¢ Demonstracni ukazku nelze zobrazit v pfipadé, Ze je pfepinac NIGHTSHOT PLUS
nastaven do polohy ON.

¢ Tipy
¢ Demonstracni ukdzka bude pozastavena v nésledujicich situacich.
— Dotknete-li se béhem demonstrace obrazovky. (Bude znovu zahajena po 10
minutéch.)
— Pii vloZeni kazety nebo karty ,,Memory Stick Duo*.
—Je-li vybran jiny reZim nez CAMERA-TAPE.
¢ Pokud je videokamera napajena z modulu akumulatoru a polozka [A.SHUT OFF]
je nastavena na hodnotu [5 min], vypne se napdjeni pfiblizné béhem 5 minut
(str. 88).

Podrobnosti viz str. 112.



provozniho rezimu videokamery. Na

Po u iitl' na b I'd ky obrazovce se zobrazuji polozky, s nimiz

muzete v danou chvili pracovat.

%@ (ED IT/P LAY) Nedostupné polozky se zobrazi Sedé.

- @ TITLE/m TAPE TITLE atd. o = woseezs

Miizete vybrat polozky uvedené nize

v nabidce EDIT/PLAY. P1i vybéru polozek
postupujte podle pokynt v ¢asti ,,Vybér
polozek nabidky“ (str. 62).

Vychozi nastaveni jsou oznacena symbolem
I>. Nastavendi, jez 1ze upravit, se lisi podle

B VAR. SPD PB
REC CTRL

AUED DUB CTRL

VAR. SPD PB

Podrobnosti viz str. 49.

REC CTRL

Pfi nahravani na kazetu.
Podrobnosti viz str. 95 a 98.

AUD DUB CTRL

Podrobnosti viz str. 107.

PROG. EDIT

OTHER DEVICE Toto nastaveni vyberte, chcete-li vytvaiet programy a kopirovat
vybrané scény na kazetu ve videorekordéru (str. 99).

MEMORY STICK Toto nastaveni vyberte, chcete-li vytvaiet programy a kopirovat
vybrané scény na kartu ,Memory Stick Duo* (str. 103).

8 REC CTRL

Pii nahravani na kartu ,,Memory Stick Duo®.
Podrobnosti viz str. 95 a 97.

BURN DVD

Je-li videokamera pfipojena k osobnimu pocitaci fady Sony VAIO, miizete
snadno vypalovat scény nahrané na kazeté na disk DVD (Pfimy pfistup

k funkci ,,Click to DVD*) pomoci tohoto ptikazu. Podrobnosti najdete

v ptirucce ,,Pfirucka pocitacovych aplikaci®, ktera je soucasti dodavky.

=»pokracovani
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BURN VCD

Je-li videokamera pfipojena k osobnimu pocitaci, mtiizete pomoci tohoto
piikazu snadno vypalovat obraz nahrany na kazeté na disk CD-R (Pfimy
pristup k aplikaci Video CD Burn). Podrobnosti najdete v prirucce
,,Prirucka pocitacovych aplikaci“, kterd je soucasti dodavky.

END SEARCH

EXEC

Timto nastavenim aktivujete funkci END SEARCH. Naposledy
nahrany obraz je prehravan po dobu pfiblizné 5 sekund a poté se
prehravani automaticky zastavi.

CANCEL

Timto nastavenim ukoncite funkci END SEARCH.

SEARCH

>ON

Toto nastaveni vyberte, chcete-li vyhledavat scénu, titulek apod.
pomoci paméti Cassette Memory (str. 60).

OFF

Tuto polozku vyberte, chcete-li vyhledavat bez funkce Cassette
Memory.

@ TITLE

Titulky nahrané pomoci této videokamery je mozné zobrazit pouze na
v\ videozafizeni s funkci titulkovani. JestliZze nahrajete titulek, bude jej
mozné vyhledavat pomoci funkce hledani titulku. Na kazetu s paméti
Cassette Memory miizete pridat priblizné 20 titulkt (5 pismen na jeden
titulek). Uvédomte si vSak, Ze pokud jsou zaznamendny jesté dalsi udaje (azZ
6x datum/cas, 1x nazev kazety), bude mozné nahrat pouze 11 titulkd.

1 Vyberte pozadovany titulek ze zobrazenych titulkii (2 piivodni titulky,
které jste vytvorili diive, a prednastavené titulky uloZené ve
videokamete). Miizete vytvofit originalni titulky (az 2 titulky o délce
maximalné 20 znaki) takto.

© Pomoci tladitka [~ /[=] vyberte [CUSTOM 1 ” ] nebo
[CUSTOM 2 ” ], poté se dotknéte tlacitka [0].

©® Opakovanym dotykem tladitka vyberte pozadovany znak.

@TITLE STBY _ 0:00:00
END
L}

&?! || ABC || DEF * -

123 678

GHI JKL || MNO 45 90

PQR WXY || ",

QR Tov WY [oK]

Vymazini znaku: Dotknéte se tlacitka [« 1.
Vlozeni mezery: Dotknéte se tlacitka [5].
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©® Dotykem tladitka presuiite symbol [ na dalsi znak a zadejte
jej stejnym zpusobem.
O Po zadini posledniho znaku se dotknéte tladitka [OK].
2 Dotknéte se tlacitka [OK].

3 Dotykem tladitka [EB] (barva), [a]/[~] (pozice) a [SIZE] vyberte
pozadovanou barvu, pozici a velikost.

Barva
bila — zluta — fialova — Cervena — azurova — zelena — modra

Pozice
Mate na vybér 8 az 9 moznosti.

Velikost
mald «— velka
(Zadate-li vice nez 13 znakt, mizZete vybrat pouze malou velikost.)

4 Dotknéte se tlaéitka [OK].
5 Dotknéte se tlacitka [SAVE].

Béhem prehravani, pauzy pfi prehravani nebo nahravani
Na obrazovce se po dobu 5 sekund zobrazi zprava [TITLE SAVE].
Titulek je nyni nahran.

V pohotovostnim rezimu nahravani

Zobrazi se [TITLE]. Jakmile stisknutim tlacitka REC START/STOP
spustite nahravani, na obrazovce se zobrazi zprava [TITLE SAVE] po
dobu 5 sekund. Titulek je nyni nahran.

© Poznamky

e Pozici, na kterou jste vlozili titulek, lze pfi prohledavani nahravky pomoci jiného
zafizeni vyhledat jako indexovou znacku.

e Je-li videokamera napdjena z modulu akumuldtoru a neni-li po dobu 5 minut
v provozu, napajeni se automaticky vypne (ve vychozim nastaveni). Trva-li vam
zadavani znaki déle neZ 5 minut, nastavte polozku [A.SHUT OFF] v nabidce £=3
(STANDARD SET) na hodnotu [NEVER] (str. 83). Napajeni se nevypne. Pokud
by doslo k vypnuti napéjeni, zadané znaky zlstanou ulozeny v paméti. Zapnéte
znovu napajeni a pokracujte od kroku 1 ve vytvafeni titulku.

.‘Q", Tip
o Chcete-li zménit vytvofeny titulek, vyberte jej v kroku 1 a poté se dotknéte [OK].
Pak zménte pozadované znaky.

nTITL ERASE

1 Pomoci tlaéitek [<]/[¥] vyberte titulek, ktery chcete odstranit
a dotknéte se tlacitka [OK].

2 Potvrdte vybér titulku a dotknéte se tlacitka [YES].
Chcete-li tuto operaci zrusit, dotknéte se tlacitka [NO].

3 Dotknéte se tlacitka [X].

=»pokracovani
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) TITLE DISP

Pti pfehravani Ize zobrazit titulek.

>ON Toto nastaveni vyberte, chcete-li béhem piehravani scény
s pfidanym titulkem tento titulek zobrazit.
OFF Toto nastaveni vyberte, nechcete-li zobrazit titulek.
@ TAPE TITLE

Na kazetu s paméti Cassette Memory lze nahrat ndzev kazety (maximalné
10 pismen).

Pokud vyberete rezim CAMERA-TAPE a vlozite kazetu nebo pokud
vyberete rezim PLAY/EDIT, bude pfiblizné na 5 sekund zobrazen nazev
kazety. Pokud jsou na kazeté vloZeny titulky, budou soucasné zobrazeny az
4 titulky.

1 Opakovanym dotykem tlaéitka vyberte pozadovany znak.

[CPTAPE TITLE _|STBY 0:00:00

END

&? || ABC || DEF || « -

123 || 678
GHI || JKL |[MNO || 5 || %0

PgR Tov || WXY || W

Vymazani znaku: Dotknéte se tlacitka .
Vlozeni mezery: Dotknéte se tlacitka [5].

2 Dotykem tladitka piesuiite symbol [ na dalsi znak a zadejte jej
stejnym zpusobem.

3 Po zadani posledniho znaku se dotknéte tladitka [Ok].

4 Dotknéte se tladitka [X].

 Tipy

e Chcete-li vytvoreny nazev vymazat, opakované stisknéte tlacitko , vymazte
vSechny znaky a pak stisknéte tlacitko [OK].

e Chcete-li vytvoreny nazev zménit, vlozte kazetu do videokamery a opakujte tento
postup od kroku 1.

ALL ERASE

Miizete najednou vymazat veskera data véetné data, nazvu kazety a titulki
uloZenych v paméti Cassette Memory.

1 Dotknéte se dvakrit tlacitka [YES].
Chcete-li zrusit vymazani vSech udaji, dotknéte se tlacitka [NOJ.
2 Dotknéte se tladitka [X].

82 | Pouziti nabidky



Pouziti nabidky
(STANDARD SET)

- IREC MODE/MULTI-SOUND/
AUDIO MIX/USB-CAMERA atd.

Vychozi nastaveni jsou oznac¢ena
symbolem B>. Indikdtory uvedené

v zavorkach se zobrazi pfi vybéru nastaveni.
Nastaveni, jez 1ze upravit, se lisi podle
provozniho rezZimu videokamery. Na
obrazovce se zobrazuji polozky, s nimiz
muzete v danou chvili pracovat.

Nedostupné polozky se zobrazi Sedé.

MuZete vybrat polozky uvedené nize

v nabidce STANDARD SET. Pti vybéru
téchto polozek postupujte podle pokynt
v Casti ,, Vybér polozek nabidky“ (str. 62).

REC MODE

@60mn ¥  STBY

E=IREC MODE
@ AUDIO MODE
LCDNVF SET

53 STANDARD SET
3

0:00:00

>SP (SP)

Toto nastaveni vyberte, chcete-li na kazetu nahravat v rezimu SP

(Standard Play).

P (D)

Toto nastaveni vyberte, chcete-li zvysit dobu nahravani 1,5krat
oproti rezimu SP (Long Play). Nejlepsich vysledki Ize dosdhnout
pri pouziti kazet Sony Excellence/Master mini DV.

© Poznamky

¢ Na kazety nahrané v rezimu LP nelze pozdéji pridat zvuk.

® Nahrdvate-li v reZimu LP, miiZe se pfi pfehravani kazety na jinych videokamerach
nebo videorekordérech zobrazit mozaikovy Sum nebo dochazet k vypadkiim zvuku.

¢ Kombinujete-li na jedné kazeté nahravky v rezimu SP a LP, miize dojit ke zkresleni
obrazu pfi pfehravani nebo k chybnému zapisu ¢asového kodu mezi scénami.

Toto nastaveni vyberte pro nahravani ve 12bitovém rezimu
(2 stereofonni zvukové stopy).

Toto nastaveni vyberte pro nahravani v 16bitovém rezimu
(1 vysoce kvalitni stereofonni zvukova stopa).

AUDIO MODE

>12BIT

16BIT ()16b)
VOLUME

Podrobnosti viz str. 48, 51.
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MULTI-SOUND

Mizete vybrat zptisob pfehravani zvuku nahraného na kazeté ve
stereofonnim rezimu.

>STEREO Toto nastaveni vyberte pro prehravani stereofonni kazety nebo
kazety s dudlnim zvukovym zdznamem s hlavnim a vedlejsim
zvukem.

1 Toto nastaveni vyberte, chcete-li piehravat levy zvukovy kanal
stereofonni kazety nebo hlavni zvuk kazety s dudlnim zvukovym
zaznamem.

2 Toto nastaveni vyberte, cheete-li pirehravat pravy zvukovy kanal
stereofonni kazety nebo vedlejsi zvuk kazety s dualnim
zvukovym zadznamem.

© Poznamky

* Ve videokamefe miZete pfehrdvat kazetu s dudlnim zvukovym zdznamem. Na
videokamete vSak nelze dudlni zvukovy zdznam nahravat.

¢ Jakmile odpojite videokameru od zdroje napajeni na dobu del$i nez 5 minut, vrati se
nastaveni na hodnotu [STEREO].

AUDIO MIX

MiizZete upravit vyvazeni mezi hlavnim (ST1) a pozdé&ji pfidanym zvukem
(ST2) na kazeté (str. 108).

© Poznamky

® Nelze upravit zvuk nahrany v 16bitovém rezimu.

¢ Odpojite-li videokameru od zdroje napdjeni na dobu del$i nez 5 minut, bude slyset
pouze originalné nahrany zvuk.

LCD/VF SET

Toto nastaveni neovliviiuje nahrdvany obraz.

LCD BRIGHT

Podrobnosti viz str. 19.

LCD BL LEVEL
Je mozné nastavit jas podsviceni obrazovky LCD.
>NORMAL Standardni jas.
BRIGHT S timto nastavenim bude obrazovka LCD jasnéjsi.
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© Poznamky

¢ Pripojite-li videokameru k externim zdrojim napéjeni, je automaticky vybrano
nastaveni [BRIGHT].

¢ Pokud vyberete nastaveni [BRIGHT], sniZi se Zivotnost akumulatoru pfi nahravani
asi 0 10 procent.

LCD COLOR

Dotykem tlacitka [ =]/ upravte barvu na obrazovce LCD.
SR ]

Nizka intenzita d———) \/ysok4 intenzita

VF B.LIGHT
Jas hledacku je mozné nastavit.
>NORMAL Standardni jas.
BRIGHT Zvyseni jasu v hledacku.
© Poznamky
e Pripojite-li videokameru k externim zdrojim napdjeni, je automaticky vybrano
nastaveni [BRIGHT].
¢ Pokud vyberete nastaveni [BRIGHT], sniZi se zivotnost akumuldtoru pfi nahravani
asi o 10 procent.
A/NV = DV OUT

K videokamete muzete ptipojit digitdlni zafizeni a analogové zafizeni
a pomoci kamery konvertovat analogovy signal na digitalni.

>OFF Toto nastaveni vyberte, nepouzivate-li funkci pro digitalizaci
videosignalu.

ON (I\AEnl) Zapnuti konverze vstupniho analogového obrazu a zvuku na
digitalni format.

Vstupni analogovy signal pfivedeny do zdifky A/V videokamery
bude konvertovén a odeslan prostfednictvim rozhrani DV
videokamery.

Podrobnosti najdete v piirucce ,,Pfirucka pocitacovych
aplikaci*.

VIDEO INPUT

Pii pfipojeni videokamery k jinému zafizeni pomoci dodavaného
propojovaciho kabelu A/V urcete typ zastréky, kterou cheete pouZit.

> VIDEO Vyberte vstup video.
S VIDEO Vyberte vstup S video.

=»pokracovani
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USB-CAMERA

K videokamefe muzete pfipojit kabel USB (soucast dodavky) a zobrazit na
pocitaci zivé snimany obraz (USB Streaming). Podrobnosti najdete
v piirucee ,,Pfirucka pocitacovych aplikaci®.

>OFF

Timto nastavenim deaktivujete funkci USB Streaming.

USB STREAM

Timto nastavenim aktivujete funkci USB Streaming.

USB-PLY/EDT

K videokamete mtizete pripojit kabel USB (soucast dodavky) a zobrazit na
pocitaci obraz z kazety nebo karty ,,Memory Stick Duo“. Podrobnosti
najdete v ptirucce ,,Pfirucka pocitacovych aplikaci®.

>STD-USB

Toto nastaveni vyberte, chcete-li zobrazit obraz na karté
~Memory Stick Duo*.

PictBridge

Toto nastaveni vyberte, chcete-li pfipojit tiskdrnu podporujici
funkci PictBridge (str. 112).

USB STREAM

Toto nastaveni vyberte, chcete-li zobrazit obraz z kazety.

DATA CODE

>OFF

Toto nastaveni vyberte, nechcete-li béhem prehravani zobrazit
datum, Cas a nastaveni videokamery.

DATE/TIME

Toto nastaveni vyberte, chcete-li béhem piehravani zobrazit
datum a Cas (str. 56).

CAMERA DATA

Toto nastaveni vyberte, chcete-li béhem piehravani zobrazit
nastaveni videokamery (str. 56).

REMAINING

>AUTO

Toto nastaveni vyberte pro zobrazeni indikatoru zbyvajiciho

mista na kazeté po dobu pfiblizné 8 sekund:

e Je-li vlozena kazeta a vyberete-li rezim CAMERA-TAPE,
videokamera vypocitd misto zbyvajici na kazeté.

* Pfi dotyku [» m] (pfehravani/pauza).

ON

Toto nastaveni vyberte, chcete-li zobrazit indikator mista
zbyvajiciho na kazeté.

Pouziti nabidky



REMOTE CTRL

REC LED

BEEP

DISPLAY

>ON

Toto nastaveni vyberte, pouzivéte-li dalkovy ovlada¢ dodavany
s videokamerou.

OFF

Toto nastaveni vyberte, chcete-li deaktivovat dalkovy ovladac.
Zabranite tak tomu, aby videokamera reagovala na pokyn
vydany dalkovym ovladacem jiného pfistroje.

© Poznamka

¢ Jakmile odpojite videokameru od zdroje napéjeni na dobu delsi nez 5 minut, vrati se

nastaveni na hodnotu [ON].

>ON

Toto nastaveni vyberte, chcete-li, aby nahravani bylo
signalizovéano indikatorem nahravani na pfedni ¢asti
videokamery.

OFF

Toto nastaveni vyberte pfi nahravani v nize uvedenych situacich.
Indik4tor nahravani videokamery se béhem nahravani
nerozsviti.

* Nechcete upozorfiovat nahravany objekt na nahravani.

¢ Nahravate blizky objekt.

¢ Indikdtor nahravani se odrazi od objektu.

>MELODY

Toto nastaveni vyberte, chcete-li, aby se v dale uvedenych
situacich ozvala melodie — na zacatku a na konci nahravani,

pri manipulacis dotykovym panelem a kdykoliv se videokamera
ocitne v neobvyklém stavu.

NORMAL

Toto nastaveni vyberte, chcete-li misto melodie slySet pipnuti.

OFF

Toto nastaveni vyberte, chcete-li melodii, pipnuti, zvuk zavérky

nebo zvukovy signal pfi manipulaci s dotykovym panelem zrusit.

>LCD PANEL

Toto nastaveni vyberte, chcete-li zobrazit na obrazovce LCD a v
hledacku informace, napriklad ¢asovy kod.

V-OUT/PANEL

Toto nastaveni vyberte, chcete-li zobrazit na obrazovce
televizniho pfijimace, na obrazovce LCD a v hledacku
informace, napfiklad casovy kéd.

© Poznamka

¢ Do videokamery nelze pfenést signal, stisknete-li pfi vybéru nastaveni [V-OUT/
PANEL] tla¢itko DSPL/BATT INFO.

=»pokracovani
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MENU ROTATE

Na obrazovce LCD miiZete vybrat smér posunu polozek nabidky (nahoru
nebo dolli) pomoci tlaitek [a] nebo [+].

>NORMAL Toto nastaveni vyberte, chcete-li tlacitkem [a | posouvat
polozky nabidky dold.
OPPOSITE Toto nastaveni vyberte, chcete-li tlacitkem [a | posouvat

polozky nabidky nahoru.

A.SHUT OFF
>5 min Timto nastavenim aktivujete funkci automatického vypnuti.
Pokud po dobu delsi nez 5 minut videokameru nepouZzijete,
automaticky se vypne, aby se nevybijel akumulator.
NEVER Vybérem tohoto nastaveni deaktivujete funkci automatického

vypnuti.

© Poznamka
e Pripojite-li videokameru do elektrické zasuvky, je nastaveni [A.SHUT OFF]
automaticky nastaveno na hodnotu [NEVER].
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Pouziti nabidky o@
(TIME/LANGU.)

- CLOCK SET/WORLD TIME atd.

Mizete vybrat polozky uvedené nize

v nabidce TIME/LANGU. Informace

o vybéru polozek najdete v ¢asti ,,Vybér
polozek nabidky“ (str. 62).

CLOCK SET

Nastaveni, jez lze upravit, se lisi podle
provozniho rezZimu videokamery. Na
obrazovce se zobrazuji polozky, s nimiz
muzete v danou chvili pracovat.
Nedostupné polozky se zobrazi Sedé.

=
3
=
O@  TIMELANGU.
W CLOCK SET
iy

MuzZete nastavit datum a cas (str. 20).

WORLD TIME

Pti pouzivani videokamery v zahranic¢i miiZzete upravit casovy rozdil.
Casovy rozdil nastavte dotykem [=]/[F ], hodiny se nastavi podle tohoto
casového rozdilu. Pokud nastavite ¢asovy rozdil na hodnotu 0, hodiny
budou ukazovat ptivodné nastaveny cas.

LANGUAGE

MtiZete vybrat nebo zménit jazyk pouZity pro zobrazeni na displeji (str. 23).
K dispozici jsou tyto jazyky: anglictina, zjednodusend anglictina, tradi¢ni
¢instina, zjednodusena ¢instina, francouzstina, SpanélStina, portugalStina,
némcina, holandstina, italStina, fectina, rustina, arabstina nebo perstina.

Pouziti nabidky
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Prizplsobeni
osobni nabidky

Casto pouzivané polozky nabidky miiZete
pridat do osobni nabidky nebo je sefadit dle
vlastniho vybéru (pfizptsobit). Osobni
nabidku miZete ptizpusobit pro kazdy
provozni rezim videokamery.

Pridani nabidky - Tlacitko
Add

Do osobni nabidky miizete pridat casto
pouzivané polozky nabidky, ¢imz k nim

© Poznamka

® Miizete pridat az 28 polozek nabidky pro kazdy
zrezimi CAMERA-TAPE, CAMERA-
MEMORY a PLAY/EDIT. Chcete-li pridat
vice polozek, musite pred pfidanim nové
polozky odstranit nékterou méné dileZitou
(str. 91).

3 Dotknéte se tlaéitka [ADD].

@60mn ¥ STBY  0:00:00
Select the category.
- END
[@3@ CAMERA SET ]
E&% PICT APPLL. D
&8 EDIT/PLAY >
{55 STANDARD SETD
O@ TIMELANGU. b

Bl [~

4 Dotykem tlacitka [<]/[~] vyberte
kategorii nabidky, poté se dotknéte
tlacitka [OK].

Dostupnost polozek se lisi podle
provozniho rezimu videokamery.
Zobrazi se pouze dostupné polozky.

@60min__ & STBY _ 0:00:00
Select the item.

Py
E=]
SPOT METER
EXPOSURE
WHITE BAL.
AUTO SHUTTER

B [~] ™

END

1 Dotknéte se tlacitka PAENT.

@60min 8 STBY 0:00:00

5 Dotykem tlacitka [<]/[~] vyberte
polozku nabidky, poté se dotknéte
tlacitka [oK].

@60min ¥ STBY  0:00:00
ADD

Add this item to
CAMERA-TAPE mode's
ENU

P-MENU?

2 Dotknéte se tlagitka [P-MENU SET
UP].
Nezobrazi-li se pozadovana nabidka na
obrazovce, dotknéte se tlacitka [x]/[¥],
dokud se nabidka nezobrazi.

@60min__$ STBY 0:00:00
P-MENU SET UP

END
DELETE

90| Pouziti nabidky

6 Dotknéte se tladitka [YES].

Nabidka bude pfidana na konec
seznamu.

[ Dotknéte se tladitka [X].




Odstranéni nabidky
- Tlacitko Delete

1 Dotknéte se tlacitka [P-MENU.

@60min ¥ STBY  0:00:00

2 Dotknéte se flatitka [P-MENU SET
UP].
Nezobrazi-li se poZadovand nabidka na

obrazovce, dotknéte se tlacitka [2]/[¥],
dokud se nabidka nezobrazi.

@60min__ ¥ STBY 0:00:00
P-MENU SET UP

END
DELETE

3 Dotknéte se tlatitka [DELETE].

@60min_ ¥ STBY 0:00:00
Select button to delete.

R EXPO- END
MENU SURE

1/3 | FADER | | FOCUS
SPOT SPOT

¥ | [FOCUS | |METER

4 Dotknéte se nabidky, kterou chcete
odstranit.

@60min__ ¥ STBY 0:00:00
DELETE

Delete this from
CAMERA-TAPE mode's
P-MENU?

V)

5 Dotknéte se tlaéitka [YES].

Vybrana nabidka je z osobni nabidky
odstranéna.

6 Dotknéte se tladitka x].

© Poznamka

 Nelze odstranit polozky [MENU] a [P-MENU
SET UP].

Usporadani nabidek
zobrazenych v osobni
nabidce - Tlaéitko Sort

Nabidky pfidané do osobni nabidky miizete
sefadit v poZzadovaném potadi.

1 Dotknéte se tlacitka [PMENU.

@60min__ ¥ STBY 0:00:00

2 Dotknéte se tlatitka [P-MENU SET
UP].
Nezobrazi-li se nabidka na obrazovce,

dotknéte se tlacitka [a]/[¥ ], dokud se
pozadovana nabidka nezobrazi.

@60min ¥ STBY _ 0:00:00
P-MENU SET UP

END
SORT RESET

3 Dotknéte se tladitka [SORT].

@60min__ ¥ STBY 0:00:00
Select button to move.

2 EXPO- | [END
MENU SURE
SPOT SPOT
7‘ FOCUS METER
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4 Dotknéte se polozky nabidky, kterou
chcete presunout.

@60min__$ STBY 0:00:00
Select new location.

NE 7
EXPO- | [END
meny | EXER
4 4
1/3 | FADER | | FOCUS
Hspor | Ispot
<] [Focus | | METER | [oK

@60min__F STB! 0:00:00

Y

5 Dotykem tlacitka [<)/[~] pfesuiite
polozku nabidky na pozadované
misto.

@60min ¥ STBY 0:00:00
Select new location.

f
E
SPOT
I ExpP T
SURE METER

2 Dotknéte se tlatitka [P-MENU SET
UP].
Nezobrazi-li se pozadovana nabidka na
obrazovce, dotknéte se tlacitka I[¥],
dokud se nabidka nezobrazi.

@60min__F STBY 0:00:00
P-MENU SET UP

DELETE

SORT RESET

6 Dotknéte se tlagitka [OK].
Chcete-li setadit vice polozek, opakujte
kroky 4 az 6.

"/ Dotknéte se tladitka [END].

8 Dotknéte se tladitka 1.

3 Dotknéte se tlacitka [RESET].

@60min ¥ STBY  0:00:00
RESET

Initialize
CAMERA-TAPE mode's
P-MENU setting?

© Poznamka
¢ Nelze pfesunout polozku [P-MENU SET UP].

Obnoveni vychoziho
nastaveni - Tlacitko RESET

Po pridani ¢i odstranéni nabidek muzete
obnovit pivodni nastaveni osobni nabidky.

4 Dotknéte se tladitka [YES].

@60min__ % STBY 0:00:00
RESET

Are you sure?

1 Dotknéte se tlacitka PAENU.

Pouziti nabidky

5 Dotknéte se tlaitka [YES].
Nastaveni osobni nabidky se vrati
k vychozim nastavenim.

Chcete-li vynulovani zrusit, dotknéte se
tlacitka [NOJ.

O Dotknéte se tladitka 1.




Kopirovani/Strih

Pripojeni
k videorekordéru
nebo k TV

Zastréka
S video
(Cernd)

Zlu
~N—

Propojovaci kabel A/V*1
(soucast dodavky)

—". Smér toku signalu

*1 Dodany propojovaci kabel A/V ma pro
prenos obrazu zastrcku video a zastrcku
S video.

*2 Toto propojeni prenasi obraz formétu DV.
Je-li pfipojované zafizeni vybaveno zdifkou
S video, pfipojte zastrcku S video do této
zditky a nepouzivejte zlutou video zastrcku.
Ptipojite-li pouze zastrcku S video, nebude
slyset zvuk.

)
=
]
k=
]
2
o
<]
3
o
o
=
®
-3
@
c
£
=
P

Kabel i.LINK (neni
soucasti dodavky)

Je-li televizor nebo videorekordér |
vybaven zditkou S video*2 I
I
1

MiZete nahravat obraz z videorekordéru
nebo z TV pfijimace na kazetu nebo na
kartu ,,Memory Stick Duo® vloZenou do
videokamery (str. 95). Muzete také
vytvaret kopie obrazu nahraného na
videokamefe nebo na jiném nahravacim
zafizeni (str. 94).

Pripojte videokameru k TV

prijimaci nebo videorekordéru dle
obrazku.

Béhem této operace pripojte
videokameru pomoci dodané¢ho
napajeciho adaptéru do elektrické
zasuvky.

Videorekordéry nebo TV

© Poznamky

* Pomoci propojovaciho kabelu A/V (soucast
dodavky) muizete pfipojit videokameru k dal$im
zafizenim. Pfed pfipojenim zkontrolujte, zda je
nastaveni [DISPLAY] v nabidce £=4
(STANDARD SET) nastaveno na hodnotu
[LCD PANEL] (vychozi nastaveni) (str. 87).
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e Piipojte propojovaci kabel A/V do vystupni
zdifky zafizeni, z néhoz kopirujete obraz, nebo
do vstupni zdifky zafizeni, na néZ chcete
kopirovat obraz z videokamery.

e Pfipojite-li videokameru k monofonnimu
zafizeni, pripojte zlutou zastrcku propojovaciho
kabelu A/V do videozdiiky a ¢ervenou (pravy
kanal) nebo bilou (levy kanal) zastrcku do
zdifky pro zvuk na videorekordéru nebo na TV
piijimaci.

P¥ipojeni pomoci kabelu i.LINK
Pomoci kabelu i.LINK (neni soucasti
dodavky) mizete pfipojit videokameru

k jinému zafizeni pfes rozhrani § DV.
Signély obrazu a zvuku jsou prenaseny
digitdlné, vysledkem je velmi kvalitni obraz.
Nezapomerite, Ze zvuk a obraz nelze

nahravat oddélené. Podrobnosti viz str. 134.

Kopirovani/Strih

Kopirovani na
jinou kazetu

Obraz prehravany na videokamete
miZete zaznamenavat a stiihat na jiném
nahravacim zafizeni (napfiklad
videorekordéru).

1 Pfipojte videorekordér
k videokamere jako ziznamové
zakizeni (str. 93).

2 Pripravte videorekordér na
nahravani.
e Vlozte kazetu pro nahravani.
e Je-li videorekordér vybaven volicem
vstupu, vyberte piislusny vstup.

3 Pripravte videokameru na
prehravani.
¢ Vlozte nahranou kazetu.
¢ Pfesunutim prepinace POWER
vyberte rezim PLAY/EDIT.

4 Spustte prehravani na videokameie
a nahrajte obraz na videorekordér.
Podrobnosti najdete v navodu k pouziti,
jenz je dodavan s videorekordérem.

5 Po ukonéeni kopirovani zastavte
videokameru a videorekordér.

© Poznamky

e Je-li videokamera pfipojena k videorekordéru
pres rozhrani §, DV, nemiZete nahravat titulky,
indikatory a informace uloZené v paméti
Cassette Memory a slova zadana na obrazovce
indexu karty ,,Memory Stick Duo*.

¢ Pti kopirovani pomoci propojovaciho kabelu A/
V stisknéte tlac¢itko DSPL/BATT INFO, skryji
se indikatory jako napfiklad ¢asovy kod (str. 56).
Pokud tak neucinite, budou indikatory nahrany
na kazeté.

¢ Chcete-li nahrat datum/Cas a nastaveni kamery,
zobrazte je na obrazovce (str. 56).



¢ Obraz upraveny obrazovym efektem ([PICT.
EFFECT] str. 74), digitalnim efektem (str. 42,
50) nebo funkci zoom pfi prehravani z kazety
(str. 55) nelze pres rozhrani §, DV prenaset.

¢ Pokud je obraz na videokamefe béhem
nahréavani na videorekordér pozastaven, bude
pfi pfipojeni kabelem i.LINK nahrany obraz
hruby.

Nahravani obrazu
z videorekordéru
nebo TV

Mizete nahravat nebo upravovat obraz
nebo televizni programy z
videorekordéru nebo z TV prijimace na
kazetu nebo na kartu ,,Memory Stick
Duo“ vlozenou do videokamery. Na kartu
»Memory Stick Duo®“ muzete také
nahravat scénu jako staticky obraz.
Vlozte kazetu nebo kartu ,,Memory Stick
Duo“ pro nahravéni do videokamery.
Pokud jste pripojili propojovaci kabel A/
V, vyberte vstupni signal pomoci funkce
[VIDEO INPUT] v nabidce £24
(STANDARD SET) (str. 85)

© Poznamky

¢ Videokamera miZe nahravat pouze ze zdroje
PAL. Napriklad francouzské video a televizni
programy (SECAM) nelze spravné nahrat.
Podrobné informace o barevnych televiznich
systémech viz str. 128.

¢ Pouzijete-li pro vstup zdroje PAL 21pinovy
adaptér, potfebujete obousmérny 21pinovy
adaptér (neni soucasti dodavky).

Nahravani pohyblivého
obrazu

vess

1 Piipojte TV prijimac¢ nebo
videorekordér k videokameie
(str. 93).

2 Nahravite-liz videorekordéru, vlozte
kazetu.

3 Presunutim pfepinace POWER
vyberte rezim PLAY/EDIT.

4 Nastavte videokameru pro nahravani
pohyblivého obrazu.

=»pokracovani

Kopirovani/Stfih | 95

yLis/iuenrosdoy| I



Pfi nahravani na kazetu

1 Dotknéte se tladitka [P-MENU.

2 Dotknéte se tladitka [[go] REC
CTRL] s ikonou [o9].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlacitka [x]/
[¥]. NemiizZete-li je najit, dotknéte se
tlacitka [MENU] a vyberte prislusnou
polozku z nabidky &-8 (EDIT/
PLAY) (str. 79).

3 Dotknéte se tlacitka [REC PAUSE].

P¥i nahravani na kartu ,Memory

Stick Duo“

1 Dotknéte se tladitka [P-VENU.

2 Dotknéte se tlagitka [MENU].

3 Vyberte nabidku g (EDIT/
PLAY), poté tlacitko [{f] REC
CTRL] s ikonou ff.

Nahravani statického obrazu

1 Provedte kroky 1 az 3 v ¢asti

»Nahravani pohyblivého obrazu*
(str. 95).

2 Spustte prehravani na

videorekordéru nebo prepnéte na
televizni program, ktery chcete
nahravat.

Na obrazovce videokamery se zobrazi
obraz z videorekordéru nebo

z televizoru.

5 Zatnéte prehravat kazetu na
videorekordéru nebo vyberte
televizni program.

Obraz pfehravany na ptripojeném
zafizeni se zobrazi na obrazovce LCD
videokamery.

6v bodé, kde chcete zahajit nahravani,
se dotknéte tlacitka [REC START].

3 Jemné stisknéte tladitko PHOTO na

scéné, kterou chceete nahrat.
Zkontrolujte obraz a stisknéte
tlacitko nadoraz.

Obraz nebude nahran, dokud
nestisknete tlacitko PHOTO az
nadoraz. Nechcete-li scénu nahrat,
tlacitko uvolnéte a vyberte jinou scénu
postupem uvedenym vyse.

[ Ukonéete nahrivini.

Pfi nahravéani na kazetu
Dotknéte se tla¢itka [®] (stop) nebo
[REC PAUSE].

P¥i nahravani na kartu ,Memory
Stick Duo“
Dotknéte se tlacitka [REC STOP].

8 Dotknéte se tladitka a poté [X].

¢ Tipy

¢ Jakmile pfipojite videokameru a dalsi zafizeni
pomoci kabelu i.LINK, zobrazi se indikator
DVIN. (Tento indikator se miZe zobrazit i na
vasem televizoru.)

* Pfi nahravani pohyblivého obrazu na kartu
~Memory Stick Duo” muzete pfeskocit krok 4
a stisknout v kroku 6 tlacitko REC START/
STOP.
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Kopirovani obrazu
z kazety na kartu
,Memory Stick
Duo*

Na kartu ,,Memory Stick Duo* mizete
nahravat pohyblivy obraz (se zvukem
nahranym monofonné) nebo staticky
obraz.

Zkontrolujte, Ze jste do videokamery
vlozili nahranou kazetu a kartu ,,Memory
Stick Duo*.

1 Presunutim prepinace POWER
vyberte rezim PLAY/EDIT.

2 Vyhledejte a nahrajte pozadovanou
scénu.

Pfi nahravani statického obrazu

1 Piehravéni kazety spustte dotykem
tlacitka 1] (pfehravani).

2 Jemns¢ stisknéte tlaéitko PHOTO na
scéné, kterou chcete nahrat.
Zkontrolujte obraz a stisknéte
tlacitko nadoraz.

@60min CdsoFNE 4
»[0]
(& ] i) & ) PUENT

P¥i nahravani pohyblivého obrazu

1 Dotknéte se tladitka [P-MENU.

2 Dotknéte se tlacitka [MENU].

3 Vyberte nabidku g8 (EDIT/
PLAY), poté tlacitko [[f] REC
CTRL] s ikonou f§.

4 Piehravani kazety spustte dotykem
tlacitka [> ] (pfehravani).

- REC CTRL »  0:00:00:00

REC
START

i, 2min

M= nFe]

5 V bodgé, kde chcete zah4jit nahravani,
se dotknéte tlacitka [REC START].

6 V bodé, kde chcete ukoncit
nahravani, se dotknéte tlacitka [REC
STOP].

7 Pfehravani kazety ukonéete dotykem
tlacitka [m ] (stop).

8 Dotknéte se tladitka [2], poté [X].

© Poznamky

¢ DCR-HC40E:
MiiZete nahravat statické obrazy pevné velikosti
[640 x 480].

¢ Datovy kéd a titulky nahrané na kazet¢ nelze
nahrat na kartu ,,Memory Stick Duo“. Bude
nahran ¢as a datum uloZeni obrazu na kartu
~Memory Stick Duo*.

® Zvuk se nahravd monofonné pfi vzorkovaci
frekvenci 32 kHz.

¢ Tipy

® Pohyblivy obraz miizete také nahravat
stisknutim tlac¢itka REC START/STOP bé¢hem
pfehravani kazety.

¢ Informace o dobé nahravani pohyblivého
obrazu viz str. 27.
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Kopirovani
statického obrazu
z karty ,Memory
Stick Duo“ na
kazetu

Staticky obraz z karty mtiZete nahrat na
kazetu.

Zkontrolujte, zda je do videorekordéru
vloZena karta ,,Memory Stick Duo*

s obrazem a kazeta.

1 Ptesunutim prepinace POWER
vyberte rezim PLAY/EDIT.

2 Vyhledejte bod, kde chcete zahajit
kopirovani, dotknéte se tlacitka
(pFevijeni dozadu) nebo
(pfevijeni dopiedu), poté se dotknéte
tlacitka [® ] (stop).

3 Dotknéte se tladitka [9PB].

4 Dotykem tlacitka (=] (pFredchozi)/
(dalsi) vyberte obraz, ktery
chcete kopirovat.

5 Dotknéte se tlacitka FIENU.

6 Dotknéte se tlacitka [[e®] REC
CTRL] s ikonou [o9].
Pokud neni toto tlacitko na obrazovce
zobrazeno, dotknéte se tlaCitka [R ]/[¥].
Nemiuzete-li je najit, dotknéte se tlacitka
[MENU] a vyberte pfislusnou polozku
z nabidky -8 (EDIT/PLAY).

"/ Dotknéte se tladitka [REC PAUSE].

Kopirovani/Strih

8 Dotknéte se tlatitka [REC START].
Vybrany obraz bude zkopirovan na
kazetu.

9 Chcete-li ukonéit nahravani, dotknéte
se tlacitka [® ] (stop) nebo [REC
PAUSE].

Chcete-li kopirovat dalsi statické

obrazy, vyberte je dotykem tlacitka
[=1/[+ 1, poté opakujte kroky 7 az 9.

10Dotknéte se tlagitka (=], poté [X].

© Poznamky

¢ Nelze kopirovat obrazovku s indexem.

® Muze se stat, Ze zkopirované obrazky upravené
na pocitaci nebo nahrané jinymi videokamerami
nepijdou na vasi videokamete zkopirovat.

¢ Na kazetu nelze kopirovat videosekvence
MPEG.



Kopirovani
vybranych scén

z kazety
- Digitalni programovy stfih

MiZete vybrat az 20 scén (programil)

a nahrat je v poZadovaném pofadi na jiné
nahravaci zafizeni, naptiklad na
videorekordér nebo na kartu ,,Memory
Stick Duo* vloZenou do videokamery.
Pfi nahravani na kartu ,Memory Stick
Duo“ pfeskocte kroky 1 a 2 a zaénéte
krokem ,,Nahravani vybranych scén jako
programi® (str. 103).

Odstranéni nezadouci scény

|e——>]
[T g
e  Zména poradi _l

Vysledek Uprav

Krok 1[col: Priprava
videokamery a
videorekordéru na operaci

Provadite-li digitalni programovy stiih na
kazetu ve videorekordéru poprvé,
postupujte podle krokl uvedenych nize.
Toto nastaveni miZete pfeskocit, mate-li
jiz videorekordér timto postupem
nastaveny.

© Poznamky

¢ Pokud videorekordér nepodporuje kody
dalkového ovladani [IR SETUP], nemizete
provadeét digitalni programovy stfih.

e Ovladaci signal pro digitalni programovy stfih
nelze pfenaset prostiednictvim zditky LANC.

1 Piipojte videorekordér
k videokamere jako zaznamové
zafizeni (str. 93).
K propojeni mtizete pouzit bud
propojovaci kabel A/V nebo kabel
i.LINK. Kopirovani je snazsi pfi pouziti
propojeni i. LINK.

2 Piipravte videorekordér.

¢ Vlozte kazetu pro nahravani.
e Je-li videorekordér vybaven volicem
vstupu, nastavte jej na prislusny vstup.

3 Pfipravte videokameru (pfispévkové

zarizeni).

® Vlozte kazetu, ze které chcete stiihat.

¢ Pfesunutim pfepinace POWER
vyberte rezim PLAY/EDIT.

4 Dotknéte se tlacitka [P-MENU.

5 Dotknéte se tlaéitka [MENU].

0:00:00:00

STILL SET
MOVIE SET

EI/EALL ERASE

6 Dotykem tlacitka [<]/[~] vyberte

polozku &8 (EDIT/PLAY), poté se
dotknéte tlacitka [oK].

AUD GUEB.CTRL
[

Prod

=»pokracovani
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7 Dotykem tlacitka [<]/[~] vyberte
polozku [PROG. EDIT], poté se
dotknéte tlacitka [oK].

PROG. EDIT 0:00:00:00
END

Select the media.

OTHER MEMORY
DEVICE STICK

8 Dotknéte se tladitka [OTHER
DEVICE].

PROG. EDIT 0:00:00:00
MARK EDIT

TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

[= ||~ u|[>o]

9 Dotknéte se tlatitka [EDIT SET].

PROG. EDIT 0:00:00:00
EDIT SET

N END
CON- ADJ
TROL TEST
172
CUT- CUT-
IN ouT
v

10Dotknéte se tlatitka [CONTROL].

PROG. EDIT 0:00:00:00
CONTROL: R
H
=)

11 Vyberte polozku [IR] nebo [i.LINK].

PFi pFipojeni pomoci kabelu A/V
Dotknéte se tlacitka [IR], poté [OK].
Postupujte podle pokyni popsanych
v Casti ,,Nastaveni kodu [IR SETUP]“
(str. 100).

Kopirovani/Strih

P¥i pfipojeni pomoci kabelu i.LINK
Dotknéte se tlacitka [i. LINK], poté [OK].
Prejdéte k ¢asti ,,Krok 2 : Nastaveni
synchronizace videorekordéru®

(str. 102).

Nastaveni kédu [IR SETUP]

Pti ptipojeni propojovaciho kabelu A/V
musite zkontrolovat infracerveny kéd [IR
SETUP] a oveéfit, zda lze videorekordér
ovladat videokamerou (zafic¢ infracervenych
paprsku).

Senzor dalkového ovladani

Zari¢ infracervenych
paprsku

Videorekordér

1 Dotknéte se tladitka [¥], poté [IR
SETUP].

2 Vyberte kéd [IR SETUP]
videorekordéru pomoci tlaéitka [—1/
, poté se dotknéte tladitka [OK].
Informace o kédu [IR SETUP]
videorekordéru najdete v ¢asti ,,Seznam
kéda [IR SETUP] (str. 101). Uvadi-li
vyrobce videorekordéru vice koda,
vyzkousejte je a najdéte ten
nejvhodné&jsi.

3 Dotknéte se tlacitka [PAUSEMODE].

4 Vyberte rezim pro zruSeni pauzy
pfi nahravani na videorekordéru, poté
stisknéte tlacitko [OK].
Podrobnosti najdete v navodu k pouziti,
jenz je dodavan s videorekordérem.

(&}

Zamiite vysilacem infracervenych
paprskii videokamery smérem

k senzoru dalkového ovladace na
videorekordéru ze vzdalenosti cca 30
cm, v cesté nesmi byt Zadné piekazky.
6 Do videorekordéru vlozte kazetu

a nastavte pauzu pii nahravani.

7 Dotknéte se tlaéitka [IR TEST].



8 Dotknéte se tlacitka [EXEC].

yLis/iuenrosdoy| I

o , L. Vyrobce Kod [IR SETUP]
Je-li videorekordér nastaven spravné, .
spusti se nahravéni. Po ukonéeni testu Nokia 36,89
koédu [IR SETUP] se zobrazi zprava Nokia Oceanic 89
[go.m ? letec}./]. . . Nordmende 76
Pfejdéte k casti ,, Krok 2 : Nastaveni
synchronizace videorekordéru® Okano 60, 62, 63
(str. 102). Orion 58%,70
Pokud se nahravani nezahdji, vyberte Panasonic 16,78
jiny k6d [IR SETUP] a provedte test ’
Znovu. Philips 83, 84, 86
L 4o Phonola 83, 84
Seznam kaédt [IR SETUP] Rt 7
Implicitné jsou na videokamefe nahrany oadstar
tyto kédy [IR SETUP]. (Vychozi nastaveni SABA 21,76,91
je ,»,3“.) Salora 89
Vyrobce Kéd [IR SETUP] Samsung 22,32,52,93,94
Sony 1,2,3,4,5,6 Sanyo 36
Aiwa 47,53, 54 Schneider 10, 83, 84
Akai 50, 62,74 SEG 73
Alba 73 Seleco 47,74
Amstrad 73 Sharp 89
Baird 30, 36 Siemens 10, 36
Blaupunkt 11,83 Tandberg 26
Bush 74 Telefunken 91,92
CGM 36, 47, 83 Thomson 76, 100
Clatronic 73 Thorn 36, 47
Daewoo 26 Toshiba 40, 93
Ferguson 76, 83 Universum 47,70, 84,92
Fisher 73 W. W. House 47
Funai 80 Watoson 58,83
1 4
Goldstar ! * Pristroj TV/videorekordér
Goodmans 26, 84
Grundig 9,83
Hitachi 42,56
ITT/Nokia Instant 36
JvC 11,12, 15,21
Kendo 47
Loewe 16,47, 84
Luxor 89
Mark 26%*
Matsui 47, 58*, 60
Mitsubishi 28,29

=»pokracovani
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Krok 2 [oo]: Nastaveni
synchronizace
videorekordéru

Provadite-li digitalni programovy stfih na
kazeté ve videorekordéru poprvé,
postupujte podle krokl uvedenych nize.
Toto nastaveni maZete preskocit, mate-li
jiz videorekordér timto postupem
nastaveny.

Synchronizaci videokamery

a videorekordéru je tfeba nastavit, jinak
se nemusi spravné nahrat prvni scéna.

1 Vyjméte kazetu z videokamery.
Pripravte si pero a papir, abyste si
mohli udélat poznamky.

2 Nastavte videorekordér do rezimu
pauzy p¥i nahravani.
Tento krok preskocte, pokud jste

v kroku 11 na str. 100 vybrali polozku
[i.LINK].

© Poznamka

® Pfed pozastavenim spustte kazetu na dobu
cca 10 sekund. Zacénete-li nahravat od
zacatku kazety, nemusi se ivodni scény
nahrat.

PROG. EDIT 0:00:00:00
ADJ TEST

Completed

5 Previiite kazetu na videorekordéru
a poté ji prehrajte ve zpomaleném
rezimu.
Zobrazi se 5 oteviracich Cisel pro kazdy
indikator [IN] a 5 zaviracich pro kazdy
indikator [OUT].

6 Poznamenejte si hodnotu oteviraciho
Cisla kazdého indikatoru [CUT-IN]
a zaviraciho ¢isla kazdého indikatoru
[CUT-OUT], poté vypoctéte
prumérnou hodnotu indikatora
[CUT-IN] a [CUT-OUT].

"/ Dotknéte se tladitka [CUT-IN].

PROG. EDIT 0:00:00:00
CUT-IN

-1 O[]

-60~+240 =)

3 Dotknéte se tladitka (21, poté [ADJ
TEST].

PROG. EDIT 0:00:00:00

Set the recording
device in
rec. pause mode.

EXEC CANCEL

8 Dotykem tlacitka [=1/ vyberte
prumérnou hodnotu indikatoru
[CUT-IN], poté se dotknéte tladitka
.

Tak nastavite zacatek nahravani.

4 Dotknéte se tlatitka [EXEC].
Nahrava se obraz (v délce cca 50
sekund) s 5 indikatory [IN] a [OUT],
které slouzi pro nastaveni
synchronizace. Po ukonceni nahravani
se zobrazi zprava [Completed.].

Kopirovani/Strih

9 Dotknéte se tladitka [CUT-OUT].

PROG. EDIT 0:00:00:00
CuT-0oUT

= L0
-60-+240 =)




1 ODotykem tlacitka (= 1/ vyberte
prumérnou hodnotu indikatoru
[CUT-OUT], poté se dotknéte
tlacitka [oK].

Tak nastavite konec nahravani.

. er

PICT. EFFECT

PRINT

el (=IREC CTRL

AUD DUB CTRL
| -

Prod|

11 Dotknéte se dvakrit tlacitka [END].

Nahravani vybranych scén
jako program

Provadite-li digitalni programovy stiih na
kazetu ve videorekordéru poprvé,
proctéte si nejprve pokyny popsané

v krocich 1 a 2 (str. 99 az str. 102).

5 Dotykem tlacitka [<]/[~] vyberte
polozku [PROG. EDIT], poté se
dotknéte tlacitka [oK].

PROG. EDIT

0:00:00:00
END

Select the media.

OTHER MEMORY
DEVICE STICK

1 Pripravte kazetu nebo kartu
»Memory Stick Duo*.
Do videokamery vlozte kazetu, kterou
chcete prehravat.
Nahravate-li na kazetu, vlozte kazetu
pro nahravéni do videorekordéru.
Nahravate-li na kartu ,,Memory Stick
Duo*, vlozte kartu ,,Memory Stick
Duo® do videokamery.

2 Dotknéte se tladitka [P-MENU].

3 Dotknéte se tladitka [MENU].

@60min - F 0:00:00:00

@3 MEMORY SET

STILL SET
MOVIE SET

TIALL ERASE

4 Dotykem tlacitka [<]/[~] vyberte
poloiku 8 (EDIT/PLAY), poté se
dotknéte tlacitka [oK].

6 Dotknéte se pozadované polozky.

P¥i nahravani na kazetu ve
videorekordéru

Dotknéte se tlacitka [OTHER
DEVICE].

PROG. EDIT 0:00:00:00
MARK EDIT

TOTAL 0:00:00:00
SCENE 0

(= J[«e][> u][>=]

P¥i nahravani na kartu ,,Memory

Stick Duo“

1 Dotknéte se tlatitka [ MEMORY
STICK].

PROG. EDIT 0:00:00:00
MARK IMAGE
B 2min

TOTAL 0:00:00
SCENE 0

(= =] ufre]

2 Opakovanym dotykem tladitka
[IMAGE SIZE] vyberte
pozadovanou velikost obrazu.

=»pokracovani
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7 Vyhledejte zacatek prvni scény,
kterou chcete kopirovat na
videokamere, poté prehravani
pozastavte.

Pozici mlzete upravit pomoci tlacitek
/ (po snimcich).

8 Dotknéte se tladitka [MARK IN].
Pocatecni bod prvniho programu je
nastaven a vrchni ¢ast znacky programu
zméni barvu na svétle modrou.

P¥i nahravani na kartu ,Memory Stick
Duo“ se zobrazi indikator IMAGE SIZE].
|

PROG. EDIT » 0.00:00:00
MARK EDIT

TOTAL 0:00:00:00

SCENE 0

:
[= J[«a][> u][>e]

9 Vyhledejte konec prvni scény, kterou
chcete nahrat na videokameru, poté
prehravani pozastavte.

Pozici mlzete upravit pomoci tlacitek

/ (po snimcich).

10Dotknéte se tlagitka [MARK OUT].
Koncovy bod prvniho programu je
nastaven a spodni ¢ast znacky programu
zméni barvu na svétle modrou.

PROG. EDIT >l 0:00:00:00

TOTAL 0:00:00:12
SCENE 1

u
[ J[«s]> uprs]

11 Opakovanim kroki 7 az 10 vytvoite
seznam programil.

12Nastavte videorekordér do rezimu
pauzy pri nahravani.
Tento krok pfeskocte, je-li videokamera
pri nahravani na kartu ,,Memory Stick
Duo* pfipojena pomoci kabelu i. LINK.
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13Dotknéte se tladitka [START].

START >l 0:00:00:00

ENGAGE

TOTAL 0:00:00:25
SCENE 3

14Dotknéte se tladitka [EXEC].
Je zahajeno vyhledavani zacatku
prvniho programu, poté je spusténo
nahravani.
Béhem hledani se zobrazi indikator
[SEARCH], béhem prehravani
indikétor [EDITING].

SEARCH —Xx1  0:00:00:00
SCENE 1/3

/]
CANCEL| END

Pfi nahravani programu zméni znacka
programu barvu na svétle modrou. Po
nahrani vS§ech programi se programovy
stfih automaticky ukon¢i.

Chcete-li zrusit nahravani, dotknéte se
tlacitka [CANCEL].

Ukon¢eni digitalniho
programového stiihu
Dotknéte se tlacitka [END].

Ulozeni programu, aniz by byl
nahran

V kroku 11 se dotknéte tlacitka [END].
Dokud nevyjmete kazetu, bude program
uloZen v paméti.

Vymazani programu

1 Postupujte podle krokii 1 a7 6 v &asti
»Nahravani vybranych scén jako
programu‘ (str. 103), poté se dotknéte
tlacitka [UNDO].



2  Chcete-li vymazat naposledy nastaveny
program, dotknéte se tlac¢itka [DEL
1IMARK]. Chcete-li vymazat vSechny
programy, dotknéte se tlacitka [ALL
ERASE].

3 Dotknéte se tlaéitka [EXEC].
Programy jsou vymazany.
Chcete-li tuto operaci zrusit, dotknéte se
tlacitka [CANCEL].

© Poznamky

® Pocétecni a koncovy bod nelze nastavit v miste,
kde neni na kazeté nic nahrano. Pokud je mezi
pocétecnim a koncovym bodem programu
nenahrany usek, miize se celkovy ¢as zobrazit
chybné.

¢ Nemizete-li pracovat se zafizenim pfipojenym
kabelem i.LINK bez problémii, dotknéte se
v kroku 11 na str. 100 tlacitka [IR] a nastavte
kéd [IR SETUP).

Kopirovani/Sttih
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Pridani zvuku na
nahranou kazetu

(dabing)

Priprava nahravani zvuku

N )
O Intelligent accessory | interni mikrofon

shoe pro model DCR-
HC40E

Viz str. 143.

" Smér toku signalu

OZditka MIC (PLUG IN POWER)

Nepropojujte
zastréku S video (Cernd)
a video (Zlutd).

Na nahranou kazetu miiZete

k originalnimu zvuku pridat jesté jednu
zvukovou stopu. Zvuk lze pfidat na jiz
nahranou kazetu v 12bitovém rezimu bez
nutnosti smazani ptivodniho zvuku.

Mikrofon (neni soucasti
dodavky)

Audio L
(bila)

Vystupni zdirky pro zvuk

LINE OUT
Audio zafizeni (napr. = - E—
prehravace CD/MD) 050 % %
== —

Zvuk lze nahravat jednim z nasledujicich

zpusobi.

¢ Pomoci interniho mikrofonu (neni nutné
nic pfipojovat).

¢ Pomoci mikrofonu (neni soucasti
dodavky) pfipojeného do zditky MIC. (@)

¢ Pomoci mikrofonu (neni soucasti
dodavky) pfipojeného do zditky
Intelligent accessory shoe pro model
DCR-HC40E. (@)

e Pfipojenim audio zafizeni k videokamere
pomoci propojovaciho kabelu A/V. (@)

106 | Kopirovani/Stfih

Priorita zdrojt zvuk? je nasledujici: zditka
MIC — Intelligent accessory shoe pro
model DCR-HC40E — zditka A/V —
interni mikrofon.

© Poznamky
e Zvuk nelze k nahravce pridat v téchto
pfipadech:
— Kazeta byla nahrana v 16bitovém rezimu.
— Kazeta byla nahrana v reZimu LP.
— Videokamera je pfipojena pomoci kabelu
i.LINK.
— Na kazet€ jsou nenahrané oblasti.
— Ochranna pojistka na kazet¢ je nastavena do
polohy SAVE.



® Pokud k nahravéani zvuku pouZijete zditku A/V
nebo interni mikrofon, obraz nebude ve
vystupni zdifce S VIDEO ani ve zdiice
A/V k dispozici. Zkontrolujte obraz na
obrazovce LCD nebo pomoci hledacku.

¢ Pokud k nahravani zvuku pouzijete externi
mikrofon (neni soucasti dodavky), mtizete
zkontrolovat zvuk i obraz pfipojenim
videokamery k TV pfijimaci pomoci kabelu
A/V.Nahravany zvuk vSak nebude slyset
v reproduktorech. Zkontrolujte zvuk pomoci
TV pfijimace.

Nahravani zvuku

@60min ¥
AUD DUB CTRL

1l 0:00:00:00

[= - ]58)

1 Vioite do videokamery nahranou
kazetu.

2 Opakovanym presunutim prepinace

POWER vyberte rezim PLAY/EDIT.

3 Prehravini kazety spustte dotykem
tladitka =1 (piehravani/pauza).

4 Sstisknéte tladitko =11 (pFehravani/
pauza) v misté, kde chcete zahijit
nahravani zvuku.

Prehréavéni se pozastavi.

5 Dotknéte se tlacitka [P-MENU.

6 Dotknéte se tladitka [MENU].

7 Dotykem tlacitka [« 1/[~] vyberte
polozku (EDIT/PLAY), poté se
dotknéte tlacitka [oK].

8 Dotykem tlacitka [« 1/[~] vyberte
polozku [AUD DUB CTRL], poté se
dotknéte tlacitka [OK].

9 Dotknéte se tladitka [AUDIO DUB].

Na obrazovce LCD se zobrazi zeleny
indikator g Il

@60min ¥ S u 0:00:00:00
AUD DUB CTRL

L= - ]88

10Dotknéte se tlacitka =1 (piehrat)
a soucasné spustte piehravani zvuku,
ktery chcete nahrait.
Na obrazovce LCD bude béhem

nahravani zvuku zobrazen indikdtor g .

Béhem prehravani kazety je nahran
novy zvuk do stopy Stereo 2 (ST2).

11 Jakmile cheete ukongit nahravani,
stisknéte tlacitko [ ] (stop).
Chcete-li pokracovat v pfiddvani zvuku
k dal$im scénam, opakujte kroky 3 a 4
a poté se dotknéte tlacitka [AUDIO
DUB].

12Dotknéte se tladitka 2], poté [X].

Nastaveni bodu ukoné&eni
nahravani zvuku

Béhem prehravani stisknéte na dalkovém
ovladaci tlac¢itko ZERO SET MEMORY

v okamziku, ve kterém chcete nahravani
zvuku ukoncéit. Poté provedte kroky 4 az 10.
Nahravani se zastavi automaticky na
vybrané scéné.

yLis/iuenrosdoy| I
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© Poznamka

e Zvuk muzete pridat pouze na kazetu nahranou
vasi videokamefe. Pokud pfidate zvuk na kazetu
nahranou v jinych videokamerach (véetné
videokamer DCR-HC30E/HC40E), miiZe se
kvalita vysledného zvuku snizit.

Kontrola a tupravy nahraného
zvuku

Ve vychozim nastaveni je na vystupu
puvodni zvuk (ST1).

Zménéné vyvazeni mezi hlavnim

a pridanym zvukem se vrati

k vychozimu nastaveni pfiblizné 5 minut
po odpojeni akumulatoru nebo zdroje
napéjeni.

1 Spust'te prehravani kazety se zvukem
nahranym v ¢asti ,,Nahravani zvuku*
(str. 107).

2 Dotknéte se tlacitka [P-MENU].

3 Dotknéte se tladitka [MENU].

4 Dotykem tlacitka [« 1/[~] vyberte
poloiku =3 (STANDARD SET),
poté se dotknéte tlacitka [oK].

@60min £ w»  0:00:00:00

O i
ol (1AL ERASE

SN AUpio -
Ll voLuve

5 Dotykem tlacitka [<]/[~] vyberte
polozku [AUDIO MIX], poté se
dotknéte tlacitka [ok].

@60min__$ L 0:00:00:00
AUDIO MIX

=]

6 Pomoci tlaitek [5T€]/557) mitzete
upravit vyvaZeni mezi hlavnim
zvukem (ST1) a zvukem p¥idanym na
kazetu (ST2). Poté se dotknéte
tlacitka [oK].

Kopirovani/Strih



Odstranéni
nahraného obrazu

]

MiiZete odstranit vSechny nebo jen
vybrané obrazy uloZené na karté
»~Memory Stick Duo®.

1 Opakovanym pfesunutim piepinace
POWER vyberte rezim PLAY/EDIT.

2 Dotknéte se tladitka [IPB].

@60min s 2/10(@@r
101-0001 MEMORY PLAY

[
I S = XV

3 Dotykem tlacitka [ — | (pFedchozi)/
(dalsi) vyberte obraz, ktery
chcete odstranit.

4 Dotknéte se tladitka .

T DELETE [ifs2
101-0001

2/10 @@

Delete this image?

5 Dotknéte se tlaéitka [YES].

Vybrany obraz bude odstranén.
Odstranéni zrusite dotykem tlacitka
[NO].

Odstranéni vSech obrazt
najednou

Vyberte nabidku 8 (MEMORY SET),
poté se dotknéte tlacitka [=] ALL
ERASE] (str. 72).

Odstranéni obrazu z obrazovky

s indexem

Obrazy, které maji byt odstranény, najdete
snadno, zobrazite-li 6 obrazli najednou.

1 Pfesunutim piepinate POWER vyberte
rezim PLAY/EDIT.

Dotknéte se tlacitka [SIPB].
Dotknéte se tlacitka [ =1 |.
Dotknéte se tlacitka .
Dotknéte se tladitka [ [f DELETE].
Dotknéte se obrazu, ktery chcete
odstranit.

Obraz, ktery ma byt odstranén, je
oznaden indikdtorem Tf.

Chcete-li zobrazit dalsich nebo
predchozich 6 obrazii, dotknéte se
tlacitka [ ]/[¥].

Dotknéte se tlacitka [OK].

8 Dotknéte se tlacitka [YES].
Vybrané obrazy budou odstranény.

Odstranéni zrusite dotykem tlacitka
[NO].

O h~WODN

~J

© Poznamky

® Obrazy nelze odstranit, pouZivéte-li kartu
~Memory Stick Duo* s pojistkou nastavenou do
polohy proti zapisu, ¢imz je karta ,,Memory
Stick Duo® chranéna proti zapisu (str. 131),
nebo je-li chranén vybrany obraz (str. 110).

¢ Odstranény obraz nelze obnovit. Zkontrolujte
vybér pred odstranénim obrazi.

Kopirovani/Sttih
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Oznaceni
nahranych obrazi
specifickymi
informacemi <]

— Ochrana obrazu/tiskova znacka

Pouzivate-li kartu ,,Memory Stick Duo®
s pojistkou proti z4pisu, nastavte tuto
pojistku na karté ,,Memory Stick Duo“ do
polohy, ktera nechrani proti zapisu.

Ochrana pred nahodnym
vymazanim - Ochrana obrazu

Chcete-li zabranit ndhodnému vymazani
obrazu, miZete jej vybrat a oznacit.

5 Dotknéte se tlaéitka [PROTECT].

PROTECT

|-
L]

101-0002
M 2/10 @ o]

1 Ptesunutim prepinace POWER
vyberte rezim PLAY/EDIT.

2 Dotknéte se tladitka [SIPB].

3 Dotknéte se tladitka (=]

I
I

01-000!
2/10 (o1 [SET]

4 Dotknéte se tlacitka [SET].

110 | Kopirovani/Stfih

6 Dotknéte se obrazu, ktery chcete
chranit pfed vymazanim.

— Vybrany obraz je
oznacen
indikatorem o,

DD

01-000;
2/10 (o [OK ]

"/ Dotknéte se tladitka [OKl.

8 Dotknéte se tladitka [END].

ZruSeni ochrany obrazu pred
nahodnym vymazanim

Postupujte podle krokti 1 az 5, poté zruste
ochranu dotykem na pfislusny obraz.
Indikator o= z obrazu zmizi.

Vybér statickych obrazi pro
tisk — Tiskova znacka

Pti prohliZzeni obrazii na videokamete
miZete oznacdit obrazy, které budete chtit
pozdéji vytisknout. (Nelze urcit pocet
vytiskd.)

Pro vybér obrazii urcenych k tisku je
pouzit standard DPOF (Digital Print
Order Format).

1 Piesunutim prepinace POWER
vyberte rezim PLAY/EDIT.



2 Dotknéte se tladitka [EIPB].

3 Dotknéte se tladitka .

-
T

101 0002
2/10 ([0 [SET]

4 Dotknéte se tlacitka .

5 Dotknéte se tlaéitka [PRINT
MARK].

PRINT MARK

|1
i

101 0002
2/10 @[]

6 Dotknéte se obrazu, ktery chcete
pozdéji vytisknout.

e - Vybrany obraz je
oznacen indikatorem
H | e

101 0002
2/10 (@@ [OK]

7 Dotknéte se tladitka [OK].

8 Dotknéte se tladitka [END].

Zruseni vybéru pro tisk

Postupujte podle kroki 1 az 5, poté zruste
tiskovou znacku dotykem na pfislusny
obraz.

Indikdtor Dy z obrazu zmizi.

© Poznamka

* Nevybirejte na videokamefe obrazy pro tisk,
pokud jiz na karté ,,Memory Stick Duo* jsou
uloZeny obrazy vybrané pro tisk na jinych
zafizenich. Mohlo by totiz dojit ke zméné
informaci o vybéru pro tisk z jiného zafizeni.

yLis/iuenrosdoy| I
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Tisk nahranych
obraz (tiskarna
s funkci

PictBridge) ]

Statické obrazy nahrané na videokamerte
Ize snadno vytisknout na tiskarny
podporujici funkci PictBridge, a toiv
pripad¢, Ze nemate pocitac. Staci na
videokamefe nastavit pfipojeni na
obrazovce s nabidkou a poté pfipojit
videokameru a tiskarnu pomoci kabelu
USB.

/4 PictBridge

¢ Tip

e PictBridge je standard vytvoreny asociaci CIPA
(Camera & Imaging Products Association).
Statické obrazy lze vytisknout bez pouziti
pocitace, a to propojenim tiskarny piimo
s digitalni videokamerou nebo digitalnim
fotoaparatem (nezalezi na znacce).

Pripojeni videokamery
k tiskarné

© Poznamka
¢ Pfipojte dodany napéjeci adaptér do elektrické
zasuvky.

1 Vioite do videokamery kartu
»Memory Stick Duo”, na niZ jsou
nahrany statické obrazy.

2 Vioite papir do tiskarny a zapnéte ji.

3 Opakovanym presunutim prepinace

POWER vyberte rezim PLAY/EDIT.

4 Dotknéte se tlatitka PAENU.

Kopirovani/Strih

5 Dotknéte se tlagitka [MENU].

6 Dotknéte se tladitka £25
(STANDARD SET), poté vyberte
polozku [USB-PLY/EDT] pomoci
tlacitek [<]/[~] a [OK].

V4 Vyberte polozku [PictBridge], poté se
dotknéte tlacitka [OK].

8 Dotknéte se tlatitka =,

9 Dodany kabel USB zapojte do zdirky
USB (str. 142) videokamery a
tiskarny.

Unmisténi zditky USB na tiskarné se

u jednotlivych modeld lisi. Podrobnosti
najdete v ndvodu k pouziti, jenz je
dodavan s tiskarnou.

10vVyberte polozku & (PICT.
APPLI), poté vyberte polozku
[PRINT] dotykem tladitka [« 1/[~]
a [oK].
Jakmile je dokonceno propojeni
videokamery a tiskdrny, zobrazi se na
obrazovce indikator [7f.

RINT ez, 1/10 {00
101-0001 -
I~ PFipojeni
PictBridge

(- L+ JCser][exec]

Zobrazi se jeden z obrazl ulozenych na
karté ,,Memory Stick Duo*.

© Poznamky

¢ Nelze zarucit spravnou funkci u modeld, které
nejsou kompatibilni s funkci PictBridge.

¢ Videokameru nelze pfipojit k tiskarné, pokud
neni volba [USB-PLY/EDT] nastavena na
hodnotu [PictBridge]. Postupujte podle pokyni
na obrazovce.



Tisk

1 Vyberte obraz, ktery ma byt vytistén,
dotykem na tla¢itko (=] (pFredchozi
obraz)/ (dalsi obraz).

2 Dotknéte se tladitka [SET], poté
tlacitka [COPIES].

3 Vyberte pocet kopii, které chcete
vytisknout, pomoci tlacitek [ =1/ ,
poté se dotknéte tlacitka [OK].

Mizete vytisknout maximalné 20 kopif
jednoho obrazu.

4 Dotknéte se tlacitka [END].

Tisk data na obrazu

1 Dotknéte se tlacitka [SET], poté
tlagitka [DATE/TIME].

2 Stisknéte tlagitko [DATE] nebo
[DAY & TIME] a [oK.
Vychozim nastavenim je hodnota
[OFF].

5 Dotknéte se tladitka [EXEC].
Zobrazi se obrazovka s potvrzenim.

Giise 1/10 @@
PRINT
101-0001

Print  this?

COPIES: 1
DATE/TIME: OFF

6 Dotknéte se tladitka [YES].
Po provedeni tisku zmizi zprava
[Printing...] a znovu se zobrazi
obrazovka pro vybér obrazu.

Diise 1/1060D»
PRINT
101-0001
Printing...

Keep USB cable connected,

CANCEL|

Tisk dalsSiho obrazu
Opakujte kroky 1 az 6.

Zastaveni tisku
Dotknéte se béhem tisku tlacitka
[CANCEL].

Ukongéeni tisku
Dotknéte se tlacitka [END] a odpojte kabel
USB od videokamery i tiskarny.

© Poznamky
e Je-li na obrazovce zobrazen indikator ,
nepokousejte se provadét tyto operace. Operace
nemusi byt provedeny spravné.
— Vybér jinych napéjecich rezimt posunutim
pfepinace POWER.
— Odpojeni kabelu USB od videokamery a od
tiskdrny.
— Vyjmuti karty ,,Memory Stick Duo*
z videokamery.
o Jestlize tiskdrna prestane tisknout, odpojte
kabel USB a restartujte cely proces od zacatku.
¢ Nékteré modely tiskaren nepodporuji funkci
tisku data. Pokyny pro ovladani tiskarny najdete
v pfislusné pfirucce.
* Tisk obrazli nahranych jinym zafizenim nez vasi
videokamerou nelze zarucit.

Kopirovani/Strih
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Odstrainovani problému

Odstranovani

problému

Pokud se p1i pouziti videokamery setkéate

problém vytesit. Pokud problém
pretrvava, vypnéte videokameru, odpojte
zdroj napéajeni a obratte se na zastupce
spolecnosti Sony.

Zobrazi-li se na obrazovce LCD nebo

v hledacku indikator ,,C:000:0003%, je
aktivovana funkce vnitini kontroly. Dalsi
informace viz str. 123.

s jakymkoli problémem, prostudujte si
nasledujici tabulku, kterd vam pomuze

Zakladni operace

Symptom

PFfi¢ina a moznosti napravy

Videokameru nelze zapnout.

* Modul akumulatoru je vybity, témér vybity nebo neni pfipojeny
k videokamere.
2 Pfipojte nabity modul akumulatoru k videokamefe (str. 14).
2 Videokameru zapojte pomoci napajeciho adaptéru do elektrické
zasuvky (str. 17).

Videokamera nefunguje, ani kdyz
je napajeni zapnuté.

2 Odpojte napajeci adaptér z elektrické zasuvky nebo vyjméte modul
akumuldtoru a po uplynuti 1 minuty modul akumuldtoru znovu
pripojte nebo znovu pfipojte adaptér. Pokud videokamera stale
nefunguje spravné, stisknéte pomoci $picatého predmétu tlacitko
RESET. (Stisknutim tlacitka RESET budou vynulovana v§echna
nastaveni véetné nastaveni hodin, kromé polozek osobni nabidky.)

Dodany dalkovy ovladac
nefunguje.

“Nastavte polozku [REMOTE CTRL] nabidky g£25 (STANDARD
SET) na hodnotu [ON] (str. 87).

2 Vlozte modul akumulatoru do drzdku tak, aby znacky + — na
modulu odpovidaly znackdm + — na videokamefe. Pokud se tim
problém nevyfesi, vlozte novy akumuldtor, protoZe stary modul je
na konci zivotnosti (str. 145).

2 Odstrante vSechny prekazky mezi dalkovym ovladacem
a senzorem dalkového ovladace.

Videokamera se zahfiva.

¢ To se stava, pokud ponechdte videokameru zapnutou po delsi dobu
Nejedna se o zadnou zavadu.
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Akumulator/Zdroje napajeni

Symptom

PFi¢ina a moznosti napravy

Béhem dobijeni modulu
akumulatoru se nerozsviti
indikator CHG (dobijeni).

2 Pfipevnéte modul akumulatoru k videokamefe spravné. Pokud se
indikdtor ani potom nerozsviti, znamena to, Ze videokamera
nedostavd z napdjeciho adaptéru energii.

¢ Akumulator je nabity (str. 14).

Indikator CHG (dobijeni)
v prubéhu dobijeni modulu
akumulatoru blik4.

2 Pfipevnéte modul akumulatoru k videokamete spravné. Pokud
problém pretrvava, odpojte napdjeci adaptér od elektrické zasuvky
a obrafte se na zastupce spolecnosti Sony. Modul akumulatoru
muzZe byt poskozeny (str. 14).

Modul akumulatoru se rychle
vybiji.

¢ Okolni teplota je pfili§ nizka nebo modul akumulatoru neni
dostatecné nabity. Nejedna se o zadnou zavadu.
=Znovu plné dobijte akumuldtor. Pokud problém pfetrvava,
vyménte modul akumulatoru za novy. Mize byt poskozeny
(str. 14, 133).

Indikator Casu zbyvajiciho do
aplného vybiti akumulatoru
neukazuje spravnou hodnotu.

¢ Okolni teplota je prili§ vysoka nebo prili§ nizka nebo modul
akumulatoru neni dostatecné nabity. Nejedna se o Zadnou zdvadu.
2Znovu plné dobijte akumulator. Pokud problém pietrvava,
vyménte modul akumulatoru za novy. MiiZe byt poskozeny
(str. 14, 133).

Videokamera se Casto vypind,
ackoli podle indikatoru ¢asu
zbyvajiciho do tplného vybiti
akumulatoru obsahuje modul
akumulatoru jesté dostatek
energie.

® Vyskytl se problém s indikdtorem ¢asu zbyvajiciho do tiplného
vybiti akumulatoru nebo modul akumulatoru nebyl dostate¢né
nabity.
- Indikaci upravte dalsim dplnym dobitim akumulatoru (str. 14).

Videokamera se ndhle vypne.

* Polozka [A.SHUT OFF] v nabidce £22 (STANDARD SET) je
nastavena na hodnotu [5 min] (str. 88).
2Pokud po dobu delsi nez 5 minut videokameru nepouZzijete,
automaticky se vypne.
Posunutim piepina¢e POWER smérem doll zapnéte znovu
napajeni (str. 18). Nebo pouzijte napajeci adaptér.

Pti pfipojeni videokamery
k napdjecimu adaptéru nastal
problém.

2 Vypnéte napdjeni a odpojte napajeci adaptér z elektrické zasuvky.
Poté jej znovu pripojte.

=»pokracovani
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Kazety

Symptom

Pri¢ina a moznosti napravy

Kazetu nelze vysunout
z kazetového prostoru.

= Zkontrolujte, zda jsou zdroje napajeni (modul akumulatoru nebo
napéjeci adaptér) pripojeny spravné (str. 14).

2 Vyjméte modul akumuldtoru z videokamery, poté jej znovu
pripojte (str. 14).

2 Pripojte nabity modul akumulatoru k videokamere (str. 14).

Kazeta se nevysune, ani kdyz je
otevien kryt.

¢ Ve videokamete doslo ke kondenzaci vlhkosti (str. 136).

Indikétor Cassette Memory se
nezobrazi po vloZeni kazety
s paméti (Cassette Memory).

2 Vydistéte pozlaceny konektor na kazeté (str. 130).

Indikator zbyvajiciho ¢asu na
kazeté neni zobrazen.

< Chcete-li vzdy zobrazovat tento indikétor, nastavte polozku [ [oo]
REMAINING] v nabidce £=5 (STANDARD SET) na hodnotu
[ON] (str. 86).

Nazev kazety se neuloZi.

2Pouzijte kazetu s paméti Cassette Memory (str. 129).

2Je-li pamét (Cassette Memory) plna, vymazte nepotiebné titulky
(str. 81).

- Nastavte pojistku ochrany proti zapisu do polohy REC (str. 129).

Obrazovka LCD/hledacek

Symptom

Pri¢ina a moznosti napravy

Na obrazovce je pouzit neznamy
jazyk.

<Viz str. 23.

Na obrazovce je zobrazen
nerozpoznatelny obraz.

¢ Videokamera je v rezimu [DEMO MODE]. (Polozka [DEMO

MODE] se zobrazi automaticky, jakmile vyberete rezim

CAMERA-TAPE, ale nevlozite do videokamery kazetu ani kartu

~Memory Stick Duo* a po dobu 10 minut s videokamerou

nepracujete.)

2Rezim [DEMO MODE] zruste dotykem obrazovky LCD nebo
vloZzenim kazety nebo karty ,,Memory Stick Duo“. Mizete jej
také zrusit nastavenim polozky [DEMO MODE)] v nabidce na
hodnotu [OFF] (str. 78).

Na obrazovce je zobrazen
neznamy indikator.

2Podivejte se do seznamu indikatorl (str. 147).

Na dotykovém panelu se
nezobrazuji tlacitka.

2Lehce se dotknéte panelu LCD.
2 Stisknéte tlacitko DSPL/BATT INFO (nebo DISPLAY na
dalkovém ovladaci) (str. 56).

Odstrarnovani problém(




Symptom

PFi¢ina a moznosti napravy

Tlacitka na dotykovém panelu
nefunguji spravné nebo nefunguji
viibec.

< Provedte nastaveni obrazovky ([CALIBRATION]) (str. 137).

Obraz v hledacku neni zfetelny.

2 Vysuiite hledacek (str. 19).
- Pomoci packy nastavte optiku hledacku podle vaseho oka (str. 19).

V hledacku se nezobrazuje zadny
obraz.

< Zaviete panel LCD. Obraz se v hledacku nezobrazuje, pokud je
panel LCD otevieny (str. 20).

Obraz zUstava na obrazovce LCD.

e Tato situace nastane, odpojite-li napdjeci adaptér ze sitové zasuvky
nebo vyjmete-li modul akumulatoru, aniz byste pfedtim vypnuli
pfistroj. Nejedna se o Zadnou zavadu.

Nahravani

Nahravate-li na kartu ,Memory Stick Duo“, pfectéte si ¢ast ,,Memory Stick Duo“ (str. 119).

Symptom

Pri¢ina a moznosti napravy

Kazeta se po stisknuti tlacitka
REC START/STOP nespusti.

2Posunutim pfepinace POWER zapnéte indikator rezimu
CAMERA-TAPE (str. 18).

2Kazeta byla pfevinuta na konec. Pfeviiite ji na zacatek nebo vlozte
novou kazetu.

2Nastavte ochrannou pojistku proti zdpisu do polohy pro zépis
(REC) nebo vlozte novou kazetu (str. 129).

2 Pasek kazety se kviili zkondenzované vlhkosti pfilepil k valci.
Vyjméte kazetu a ponechte videokameru temperovat alespon pod
dobu 1 hodiny, poté znovu vlozte kazetu (str. 136).

Videokamera se ndhle vypne.

* Polozka [A.SHUT OFF] v nabidce £22 (STANDARD SET) je
nastavena na hodnotu [5 min] (str. 88).
2Pokud po dobu delsi nez 5 minut videokameru nepouZzijete,
automaticky se vypne.
Posunutim pirepina¢e POWER smérem doll zapnéte znovu
napajeni (str. 18). Nebo pouzijte napajeci adaptér.
¢ Dobijte modul akumulatoru (str. 14).

Funkce SteadyShot nefunguje.

Nastavte polozku [STEADYSHOT] v nabidce §iJ (CAMERA
SET) na hodnotu [ON] (str. 69).

Automatické ostfeni nefunguje.

- Automatické ostfeni aktivujte nastavenim polozky [FOCUS]
v nabidce §J (CAMERA SET) na hodnotu [AUTO] (str. 40).

2Podminky nahravani nejsou pro pouziti automatického ostieni
vhodné. Zaostfete rucné (str. 40).

Pfi nahravani ve tmé za svitu
sviCek nebo elektrického svétla se
zobrazi svisly pruh.

¢ K tomuto jevu dochazi, pokud je kontrast mezi objektem
a pozadim pfili$ velky. Nejedna se o zadnou zavadu.

Pfi nahravani jasného objektu se
zobrazi svisly pruh.

¢ Tento jev se nazyva efekt smear. Nejedna se o zddnou zavadu.

Na obrazovce se objevi drobné
bilé, Cervené, modré nebo zelené
body.

¢ Body se objevi, nahravate-li v rezimu [SLOW SHUTTR], Super
NightShot plus nebo Color Slow Shutter. Nejedna se o Zadnou
zavadu (str. 38).

=»pokracovani
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Symptom

Pri¢ina a moznosti napravy

Nezobrazuji se spravné barvy
obrazu.

= Deaktivujte funkci NightShot plus (str. 38).

Obraz je prilis svétly a na
obrazovce neni vidét objekt.

<Na jasnym mistech funkci NightShot plus vypnéte (str. 38).
2 Vypnéte funkci protisvétla (str. 36).

Obraz je prili§ tmavy a na
obrazovce neni vidét objekt.

¢ Podsviceni obrazovky LCD je vypnuté.
2 Stisknéte tlacitko LCD BACKLIGHT (str. 19).

Neni slyset zvuk zavérky.

“Nastavte polozku [BEEP] v nabidce g5 (STANDARD SET) na
hodnotu [MELODY] nebo [NORMAL] (str. 87).

Pfi nahravani se na obrazovce TV
nebo na obrazovce pocitace
zobrazuji ¢erné pruhy.

“Nastavte polozku [STEADYSHOT] v nabidce {3 (CAMERA
SET) na hodnotu [OFF] (str. 69).

Nefunguje externi blesk (neni
soucasti dodavky).

¢ Napédjeni externiho blesku neni zapnuté nebo blesk neni spravné
pfipojen.

* Jsou pfipojeny dva nebo vice externich bleski. MiiZe byt pfipojen
pouze jeden externi blesk.

Neni mozné zménit intenzitu
blesku.

e Intenzitu blesku nemiZzete zménit v rezimu Easy Handycam.

Dochazi k mihotani nebo zméné
barev.

2K tomuto jevu dochézi pfi nahravani obrazi pod fluorescencni
lampou, sodikovou lampou nebo rtutovou lampou v rezimu
mékkého portrétu nebo ve sportovnim rezimu. V takovém piipadé
vypnéte funkci [PROGRAM AE] (str. 64).

Funkce END SEARCH
nefunguje.

¢ Po dokonceni nahravani byla kazeta vyjmuta a neni pouzita kazeta
s paméti (Cassette Memory) (str. 129).
e Kazeta je nova a neni na ni nic nahrano.

Funkce END SEARCH nefunguje
spravne.

* Na zacatku ¢i uprostfed kazety je prazdny tsek. Nejedna se
o zZadnou zavadu.

Prehravani

Piehréavate-li obrazy ulozené na karté ,Memory Stick Duo®, prectéte si ¢ast ,,Memory Stick

Duo* (str. 119).

Symptom

Pri¢ina a moznosti napravy

Ptehravani nefunguje.

Je-li kazeta na konci, pfeviiite ji na zacatek (str. 48).

V obraze se vyskytuji vodorovné
cary. Obraz neni zietelny nebo se
viibec nezobrazi.

2 Vycdistéte hlavy pomoci Cistici kazety (neni soucasti dodavky)
(str. 137).

Neni slyset zadny zvuk, nebo jen
velmi potichu.

- Nastavte polozku [MULTI-SOUND] v nabidce
(STANDARD SET) na hodnotu [STEREO] (str. 84).

2Zvyste hlasitost (str. 48).

2V nabidce g25 (STANDARD SET) upravte nastaveni polozky
[AUDIO MIX] na strané [ST2] (pfidany zvuk), dokud nebude mit
zvuk spravnou hlasitost (str. 84).

2Pouzivate-li zastrécku S VIDEO, zkontrolujte, zda jsou pfipojeny
i cervené a bilé zastrcky propojovaciho kabelu A/V (str. 58).
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Symptom

PFi¢ina a moznosti napravy

Zvuk je prerusovany.

2 Vydistéte hlavy pomoci Cistici kazety (neni soucasti dodavky)
(str. 137).

Nelze provadét hledéani podle data,
je-li na obrazovce zobrazeno
datum nahravani.

2Pouzijte kazetu s paméti (Cassette Memory) (str. 129).

9 Nastavte funkci [[C1) SEARCH] v nabidce §-8 (EDIT/PLAY)
na hodnotu [ON] (str. 80).

¢ Na zacatku ¢i uprostfed kazety je prazdny usek. Nejedna se
o Zadnou zavadu.

Na obrazovce se zobrazuje
indikator ,,---.

¢ Piehravana kazeta byla nahrana bez nastaveni data a Casu.

e Je pfehravan prazdny dsek kazety.

¢ Datovy kod na poskrabané nebo nekvalitné nahrané kazeté nelze
precist.

Funkce END SEARCH
nefunguje.

¢ Po dokonceni nahravani byla kazeta vyjmuta a neni pouzita kazeta
s paméti (Cassette Memory) (str. 129).
¢ Kazeta je nova a neni na ni nic nahrano.

Funkce END SEARCH nefunguje
spravne.

¢ Na zacatku ¢i uprostfed kazety je prazdny usek. Nejedna se
o Zadnou zavadu (str. 128).

Ozve se Sum a na obrazovce se
zobrazi indikator (JJH -

¢ Kazeta byla nahrédna v jiném barevném televiznim systému, nez
v jakém pracuje vase videokamera. Nejedna se o Zadnou zavadu
(str. 128).

»Memory Stick Duo*

Symptom

PFi¢ina a moznosti napravy

Nelze pouzivat funkce
videokamery souvisejici s kartou
~Memory Stick Duo*.

“2Nastavte pfepina¢ POWER do rezimu CAMERA-MEMORY
nebo PLAY/EDIT (str. 18).
< Vlozte do videokamery kartu ,Memory Stick Duo* (str. 22).
e Karta ,Memory Stick Duo* byla zformatovana na osobnim
pocitaci.
<Zformatujte ji na videokamete (vSechna nahrana data budou
vymazana) (str. 72).

Nelze nahravat na kartu ,Memory
Stick Duo*.

2Pouzivate-li kartu ,,Memory Stick Duo* s pojistkou chrénici proti
zapisu, pfepnéte pojistku karty ,,Memory Stick Duo* do polohy
pro zapis (str. 131).

2Kapacita je naplnéna. Odstrante z karty ,,Memory Stick Duo*
obrazy, které muizete postradat (str. 109).

<2 Zformatujte kartu ,,Memory Stick Duo* na videokamefe nebo
vlozte jinou kartu ,,Memory Stick Duo* (str. 72).

Obraz neni prehravan ve skutecné
velikosti.

¢ Obraz nahrany na jiném zafizeni se mtiZe zobrazovat v jiné
velikosti. Nejedna se o zadnou zavadu.

Obrazova data nelze piehrat.

¢ Obrazova data nelze prehravat, pokud jste upravili soubory nebo
slozky na pocitaci. (V takovém piipadé blika nazev souboru.)
Nejedna se o zadnou zavadu (str. 132).

¢ Nelze prehravat obraz nahrany na jiném zafizeni. Nejedna se
o Zadnou zavadu.

=»pokracovani
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Symptom

Pri¢ina a moznosti napravy

Obraz nahrany na kazeté byl
nahran i na kartu ,,Memory Stick
Duo*.

2Obraz byl nahran na kartu ,,Memory Stick Duo*®, protozZe jste
beéhem piehravani stiskli tlacitko REC START/STOP. V piipadé
potieby obraz z karty ,Memory Stick Duo* odstrarite (str. 109).

Obraz nelze vymazat.

2Pouzivate-li kartu ,,Memory Stick Duo“ s pojistkou chranici proti
zapisu, prepnéte pojistku karty ,,Memory Stick Duo* do polohy
pro zapis (str. 131).

= Zruste ochranu proti zapisu pro dany obraz (str. 110).

¢ Najednou lze vymazat nejvyse 100 obrazii. Vymazte obrazy po
skupinach obsahujicich méné nez 100 obrazii.

Kartu ,,Memory Stick Duo® nelze
zformatovat.

2Pouzivate-li kartu ,,Memory Stick Duo“ s pojistkou chranici proti
zapisu, prepnéte pojistku karty ,,Memory Stick Duo* do polohy
pro zapis (str. 131).

Nelze vymazat vS§echny obrazy
najednou.

2Pouzivate-li kartu ,Memory Stick Duo“ s pojistkou chranici proti
zapisu, pfepnéte pojistku karty ,,Memory Stick Duo*“ do polohy
pro zapis (str. 131).

Zruste ochranu proti zapisu pro dany obraz (str. 110).

Nelze pouZit ochranu obrazu.

2Pouzivate-li kartu ,Memory Stick Duo* s pojistkou chranici proti
zapisu, pfepnéte pojistku karty ,,Memory Stick Duo* do polohy
pro zapis (str. 131).

2Provedte operaci znovu na obrazovce indexu (str. 110).

Nelze vybrat obrazy pro tisk.

2Pouzivate-li kartu ,Memory Stick Duo* s pojistkou chranici proti
zapisu, pfepnéte pojistku karty ,,Memory Stick Duo* do polohy
pro zapis (str. 131).

2Provedte operaci znovu na obrazovce indexu (str. 110).

® Pro tisk lze oznacit maximdlné 999 obrazi.

® Pohyblivy obraz nelze oznacit pro tisk.

Nazev datového souboru je chybné
oznacen.

¢ Pokud adresdrovd struktura neodpovidd univerzalnimu standardu,
zobrazi se pouze nazev souboru.

¢ Soubor je poskozen.

¢ Videokamera nepodporuje dany format souboru (str. 130).

Nazev datového souboru blika.

® Soubor je poskozen.
¢ Videokamera nepodporuje dany format souboru (str. 130).

Kopirovani a apravy

Symptom

Pri¢ina a moznosti napravy

Na obrazovce LCD ani v hledacku
se nezobrazuje obraz
z pripojenych zafizeni.

* Béhem rezZimu Easy Handycam nelze zménit nastaveni zditky A/V.
2Zruste rezim Easy Handycam (str. 53) a poté nastavte polozku
[VIDEO INPUT] na vhodny signal v nabidce g23
(STANDARD SET) (str. 85).
“Nastavte polozku [VIDEO INPUT] nabidky g&5 (STANDARD
SET) na pfislusny signal (str. 85).
“Nastavte polozku [DISPLAY] v nabidce g25 (STANDARD
SET) na hodnotu [LCD PANEL] (str. 87).
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Symptom

Pfi¢ina a moznosti napravy

Kopirovani nefunguje spravné
pii pouziti A/V kabelu.

9Nastavte polozku [VIDEO INPUT] nabidky g25 (STANDARD
SET) na prislusny signal (str. 85).
“Nastavte polozku [DISPLAY] v nabidce g25 (STANDARD
SET) na hodnotu [LCD PANEL] (str. 87).
® Propojovaci kabel A/V neni fadné pfipojen.
< Zkontrolujte, zda je propojovaci kabel A/V pfipojen do vystupni
zdiifky zafizeni, z néhoz kopirujete obraz, nebo do vstupni zdirky
zafizeni, na néz chcete kopirovat obraz z videokamery.

Obraz z pfipojenych zafizeni se
nezobrazuje spravné.

® Vstupni signal neni PAL (str. 95).

Novy zvuk pfidany na nahranou
kazetu nenf slyset.

2V nabidce g25 (STANDARD SET) zméiite nastaveni polozky
[AUDIO MIX] z volby [ST1] (hlavni zvuk), dokud neuslysite zvuk
spravné (str. 84).

Nenahraje se titulek nebo nazev
kazety.

2Pouzijte kazetu s paméti Cassette Memory (str. 129).

2Je-li pamét Cassette Memory plnd, vymazte nepotfebné titulky
(str. 81).

- Nastavte pojistku ochrany proti zapisu do polohy REC (str. 129).

o Titulek nelze nahrat na prazdny usek kazety.

Titulek se nezobrazuje.

Nastavte polozku [ (<] TITLE DISP] v nabidce na hodnotu -8
(EDIT/PLAY) [ON] (str. 82).
¢ V rezimu Easy Handycam se titulek nezobrazuje.

Nelze smazat titulek.

2Nastavte pojistku ochrany proti zapisu do polohy REC (str. 129).

Hledani podle titulku nefunguje.

2Pokud na kazeté neni Zadny titulek, vytvofte novy (str. 80).
2Pouzijte kazetu s paméti Cassette Memory (str. 129).
Nastavte funkci [[C1] SEARCH] v nabidce §£-@ (EDIT/PLAY)
na hodnotu [ON] (str. 80).
* Na zacatku ¢i uprostfed kazety je prazdny tsek. Nejedna se
o zadnou zavadu.

Staticky obraz nelze kopirovat
z kazety na kartu ,,Memory Stick
Duo*.

¢ Pokud byla kazeta pro nahravani pouzita opakované, nelze
nahrévat, pfip. miZe byt nahrany obraz zkresleny.

Pohyblivy obraz nelze kopirovat
z kazety na kartu ,,Memory Stick
Duo*.

¢ V niZe uvedenych situacich nelze nahravat, ptip. mize byt nahrany
obraz zkresleny:
— Na kazeté je prazdny tsek.
- Kazeta byla pro nahravani pouZzita opakované.
— Vstupni signal byl pferusen nebo ukoncen.

Nelze provadét digitalni
programovy stiih na kazeté.

< Nastavte voli¢ vstupu na videorekordéru spravné, poté
zkontrolujte propojeni mezi videokamerou a videorekordérem
(str. 93).

2Je-li videokamera pfipojena k jinému DV zafizeni nez Sony
prostfednictvim kabelu i. LINK, stisknéte tlacitko [IR] v kroku 11
postupu ,,Krok 1: Pfiprava videokamery a videorekordéru na
operaci® (str. 99).

- Nastavte synchronizaci videorekordéru (str. 102).

Zadejte spravny kéd [IR SETUP] (str. 101).

2 Vyberte znovu rezim pro zruseni pauzy pii nahravani (str. 100).

2 Umistéte videokameru a videorekordér alespon 30 cm od sebe
(str. 100).

® Program nelze nastavit na prazdny tsek na kazeté.

=»pokracovani
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Symptom

PFi¢ina a moznosti napravy

Videorekordér nereaguje spravné
beéhem digitalniho programového

stfihu, je-li pfipojen pomoci kabelu
i.LINK.

2 Pii pripojeni pomoci kabelu i. LINK stisknéte tlacitko [IR] v kroku
11 casti ,,Krok 1: Pfiprava videokamery a videorekordéru na
operaci® (str. 99).

Digitalni programovy stfih na
karté ,,Memory Stick Duo*
nefunguje spravné.

¢ Program nelze nastavit na prazdny tsek na kazet¢.
¢ Pokud byla kazeta pro nahravani pouzita opakované, nelze
nahrdvat, pfip. mliZze byt nahrany obraz zkresleny.
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Vystrazné

indikatory a zpravy

Zobrazeni vysledku vnitini kontroly/Vystrazné indikatory

Pokud jsou na obrazovce nebo v hledacku zobrazeny indikatory, postupujte nasledujicim
zpuisobem. Podrobnosti najdete na strance uvedené v zavorkach.

Indikace

PFi¢ina a moznosti napravy

c:O0:00/E:00:00
(displej vnitini kontroly)

Nekteré problémy mizete vyfeSit sami. Pokud problém pretrvava

i poté, co jste se opakované pokouseli ho vyfesit, obratte se na zastupce

spolecnosti Sony nebo autorizované servisni stiedisko Sony.

C:04:00

2Je pouzit jiny modul akumulatoru nez ,,InfoLITHIUM®. Pouzijte
modul akumulatoru ,,InfoLITHIUM® (str. 133).

C:21:00

2Doslo ke kondenzaci vlhkosti. Vyjméte kazetu a ponechte
videokameru temperovat alespon pod dobu 1 hodiny, poté znovu
vlozte kazetu (str. 136).

C:22:00

2 Vycistéte hlavy pomoci Cistici kazety (neni soucasti dodavky)
(str. 137).

C:3100/ ¢:3200

2 Vyskytly se symptomy, které nejsou vyse popsany. Vyjméte kazetu
a znovu ji vlozte, poté zkuste videokameru pouzit. Neprovadéjte tento
postup, pokud dochazi ke kondenzaci vlhkosti (str. 136).

2 Vyjméte zdroj napdjeni. Znovu jej pfipojte a zkuste videokameru
pouzit.

2 Vyméite kazetu. Stisknéte tlac¢itko RESET a znovu zkuste
videokameru pouzit (str. 142).

E:61:00/ E:62:000

< Obratte se na zastupce spolecnosti Sony nebo na autorizované servisni
stiedisko Sony. Informujte o Smistném kddu, ktery zacina od ,,E*.

101-0001 (Vystrazny indikator
souborti)

® Soubor je poskozen.

® Soubor nelze nacist.

* Pokousite se provést funkci MEMORY MIX pro pohyblivy obraz
(str. 44).

&1 (Varovani tykajici se nabiti
akumulatoru)

® Modul akumulatoru je téméf vybity.

® V zavislosti na provoznich ¢i okolnich podminkach, nebo na stavu
akumuldtoru, mize indikator &3 blikat, a to i v pfipadé, Ze zbyva jeste
5 az 10 minut do uplného vybiti akumulatoru.

[ (Varovani tykajici se
kondenzace vlhkosti)*

2 Vysuiite kazetu, nastavte pfepinac POWER do polohy OFF (CHG)
a ponechte cca 1 hodinu otevieny kryt kazetového prostoru (str. 136).

™I (Vystrazny indikator pro
kartu ,Memory Stick Duo*)

¢ Neni vlozena zadna karta ,,Memory Stick Duo*.

nws|qoid Jugaouenspo I
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Indikace Pri¢ina a moznosti napravy

1 (Vystrazny indikator ¢ Data na karté ,,Memory Stick Duo* jsou poskozena.
formatovani karty ,,Memory e Karta ,,Memory Stick Duo* neni spravné zformatovana (str. 72).
Stick Duo*)*

2] (Vystrazny indikator e Je vloZena nekompatibilni karta ,,Memory Stick Duo*.
nekompatibility karty
~Memory Stick Duo*)*

B (Vystrazny indikator Indikator blika pomalu:
kazety) * Na kazeté zbyvd méné nez 5 minut.
® Neni vloZena kazeta.*
¢ Ochranna pojistka zabranuje nahravani na kazetu (str. 129).*
Indikator blika rychle:
» Kazeta byla pfevinuta na konec.*

4 (Varovani vysunuti kazety)* Indikétor blika pomalu:
¢ Ochranna pojistka zabranuje nahravani na kazetu (str. 129).
Indikator blika rychle:
® Doslo ke kondenzaci vlhkosti (str. 136).
e Zobrazi se kod vnitini kontroly (str. 123).

o (Vystrazny indikator e Obraz je chranény (str. 110).
vymazani obrazu)*

] o (Vystrazny indikator e Ochranna pojistka zabrarnuje nahravat na kartu ,,Memory Stick Duo*
ochrany karty ,Memory Stick (str. 131).
Duo* proti zapisu)

4 (Vystrazny indikator tykajici Indikator blikda pomalu:
se externiho blesku (neni ® Probiha nabijeni.
soudasti dodavky)) Indikator blika rychle:
® Doslo k zavadé externiho blesku (neni soucasti dodavky).

* Zobrazeni vystrazného indikatoru na obrazovce je doprovazeno zvukovym signalem.

Vystrazné zpravy

Pokud se na obrazovce zobrazi zpravy, zkontrolujte tyto idaje. Podrobnosti najdete na strance
uvedené v zavorkach.

Predmét Zprava Napravné akce a odkazy
Akumulitor  Use the “InfoLITHIUM” battery pack. (Pouzijte 2 Viz str. 133.
modul akumulétoru ,,InfoLITHIUM®.)
Battery level is low. (Akumulator je téméf vybity.) 2Dobijte akumulator (str. 14).
Old battery. Use a new one. (Stary akumulator. 2Viz str. 133.

Pouzijte novy.)

4 Re-attach the power source. (Znovu pfipojte -
napéjeci adaptér).

Kondenzace [ & Moisture condensation. Eject the cassette. 2Viz str. 136.
vihkosti (Kondenzace vlhkosti. Vyjméte kazetu.)
[ Moisture condensation. Turn off for 1H. 2 Viz str. 136.

(Kondenzace vlhkosti. Vypnéte na 1 hodinu.)
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Predmét Zprava Napravné akce a odkazy
Kazeta B9 Insert a cassette. (VlozZte kazetu.) JViz str. 21.
4 Reinsert the cassette. (Vyjméte a vlozte kazetu.) < Zkontrolujte, zda je kazeta
poskozena atd.
B 4 The tape is locked - check the tab. (Kazeta je 2Viz str. 129.
chranéna proti zapisu - zkontrolujte pojistku.)
B The tape has reached the end. (Kazeta je na konci.) —
Use a casette with Cassette Memory. (Pouzijte kazetu Viz str. 129.
s paméti Cassette Memory.)
»Memory N Insert a Memory Stick. (Vlozte kartu Memory 2Viz str. 22.
Stick Duo* Stick.)

X1 Reinsert the Memory Stick. (VloZte kartu Memory

Stick znovu.)

2 Vyjméte a vloZte kartu
~Memory Stick Duo*
nékolikrat za sebou. Pokud
i poté indikator blika, mtze byt
karta ,Memory Stick Duo*
poskozena. Vyzkousejte jinou
kartu ,,Memory Stick Duo®.

Do not eject the Memory Stick during writing.
(Nevyjimejte kartu Memory Stick béhem zapisu.)

This is a read-only Memory Stick. (Tato karta Memory

Stick je uréena pouze pro ¢teni.)

2 Vlozte kartu ,Memory Stick
Duo®, na niz Ize zapisovat.

2] Incompatible type of Memory Stick.
(Nekompatibilni typ karty Memory Stick.)

2 Byla vloZena karta ,Memory
Stick Duo* nekompatibilni
s videokamerou (str. 130).

X1 This Memory Stick is not formatted correctly.
(Tato karta Memory Stick neni spravné

naformatovana.)

< Zkontrolujte format karty
~Memory Stick Duo“ av
piipad¢ potieby ji zZformatujte
(str. 72).

Cannot record. The Memory Stick is full. (Nelze
nahravat. Karta Memory Stick je plna.)

2 Vymazte obrazy, které jiz
nepotiebujete (str. 109).

1 o The Memory Stick is locked - check the tab.
(Karta Memory Stick je chranéna proti zapisu -

zkontrolujte pojistku.)

2Viz str. 130.

Cannot playback. Reinsert the Memory Stick. (Nelze
prehravat. Vlozte kartu Memory Stick znovu.)

Cannot record. Reinsert the Memory Stick. (Nelze
nahravat. Vlozte kartu Memory Stick znovu.)

No file. (Soubor nebyl nalezen.)

¢ Na karté ,,Memory Stick Duo®
neninahran zadny soubor nebo
neni zadny soubor Citelny.

NO FILE AVAILABLE.

® Ve vybrané sloZce neni zadny
soubor.

USB streaming... This function is not available.
(Funkce USB Streaming neni k dispozici.)

¢ Pokouseli jste se prehrat obraz
z karty ,,Memory Stick Duo*
nebo na ni nahrat a soucasné
byla zapnuta funkce USB
Streaming.
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Predmét Zprava Napravné akce a odkazy
»Memory Memory Stick folders are full. (Slozky na karté ® Nelze vytvorit vice slozek nez
Stick Duo®“  Memory Stick jsou pIné.) 999MSDCF.

2 Vytvofenou slozku nelze
odstranit pomoci
videokamery. Musite kartu
»Memory Stick Duo*
zformatovat (str. 72) nebo
slozku odstranit pomoci
pocitace.

Cannot record still images on Memory Stick. (Na kartu —
Memory Stick nelze nahravat statické obrazy.)
Cannot record Memory Stick movie on a tape. (Nelze —
nahravat pohyblivy obraz karty Memory Stick na
kazetu.)
Tiskarna Check the connected device. (Zkontrolujte pfipojené  <Vypnéte tiskdrnu a znovu ji
kompatibilni zafizeni.) zapnéte, poté odpojte kabel
s funkci USB a znovu jej pfipojte.
PictBridge Connect the camcorder to a PictBridge compatible 2 Vypnéte tiskdrnu a znovu ji
printer. (Pfipojte videokameru k tiskarn¢ kompatibilni  zapnéte, poté odpojte kabel
s funkci PictBridge.) USB a znovu jej pfipojte.
Check the printer. (Zkontrolujte tiskarnu.) = Zkontrolujte tiskarnu.
Error-Cancel the task. (Chyba - Zruste ulohu.) < Zkontrolujte tiskarnu.
Cannot print. Check the printer. (Nelze tisknout. 2 Vypnéte tiskdrnu a znovu ji
Zkontrolujte tiskarnu.) zapnéte, poté odpojte kabel
USB a znovu jej pfipojte.
Blesk Charging... Cannot record still images. (Nabiji se... ¢ Pokousite se nahravat staticky
nelze nahravat statické obrazy.) obraz pfi dobijeni blesku (neni
soucasti dodavky).
Dalsi Cannot record due to copyright protection. (Nahravani -

nelze provadét z divodu ochrany autorskych prav.)

Cannot add audio. Disconnect the i.LINK cable. Viz str. 106.
(Nelze ptidat zvuk. Odpojte kabel i. LINK.)

Not recorded in SP mode. Cannot add audio. (Kazeta 9 Viz str. 106.
neni nahrand v rezimu SP. Nelze ptidat zvuk.)

Not recorded in 12-bit audio. Cannot add audio. 2 Viz str. 106.
(Kazeta neni nahrand ve 12bitovém reZimu. Nelze

pridat zvuk.)

Cannot add audio on the blank portion of a tape. 2 Viz str. 106.

(Nelze pfidat zvuk na nenahrany usek kazety.)

Cassette Memory is full. (Pamét Cassette Memory je 9 Viz str. 82.
plnd.)

Cannot record 44.1 kHz audio on a Memory Stick. (Na -
kartu Memory Stick nelze nahravat zvuk se
vzorkovanim 44,1 kHz.)

Already added to CAMERA-TAPE mode’s P- -
MENU. (Polozka jiz byla pfidana do osobni nabidky
rezimu CAMERA-TAPE.)

Already added to CAMERA-MEMORY mode’s P- -
MENU. (Polozka jiz byla pfidana do osobni nabidky
rezimu CAMERA-MEMORY.)
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Predmét

Zprava

Napravné akce a odkazy

Dalsi

Already added to PLAY/EDIT mode’s P-MENU.
(Polozka jiz byla pridana do osobni nabidky rezimu
PLAY/EDIT.)

& & Dirty video head. Use a cleaning cassette.
(Spinavé videohlava. Pouzijte istici kazetu.)

2Viz str. 137.

Cannot start Easy Handycam (Nelze spustit rezim Easy
Handycam)

Cannot cancel Easy Handycam (Nelze zrusit rezim
Easy Handycam)

Cannot start Easy Handycam with USB connected
(Rezim Easy Handycam nelze spustit s aktivnim
rozhranim USB)

Cannot cancel Easy Handycam with USB connected
(Rezim Easy Handycam nelze zrusit s aktivnim
rozhranim USB)

Invalid button with Easy Handycam operation
(Neplatné tlacitko v rezimu Easy Handycam)

USB is invalid in this mode during Easy Handycam (V
rezimu Easy Handycam nelze vyuzit v§ech rezimt
rozhrani USB)

e Pfi praci v reZimu Easy
Handycam muzete v rezimu
PLAY/EDIT vybrat polozku
[STD-USB], ale nemuizete
vybrat polozku [PictBridge]
ani [USB STREAM]. (Tato
zpréava zmizi, jakmile se
dotknete tlacitka J)

HDYV recorded tape. Cannot playback. (Kazeta je
nahrand v rezimu HDV. Nelze ji pfehravat.)

2Videokamera tento format
nedokaZe prehrat. Piehrajte
kazetu na zafizeni, na kterém
byla nahrana.

HDYV recorded tape. Cannot add audio. (Kazeta je
nahrand v rezimu HDV. Nelze pfidat zvuk.)

¢ Videokamera neumoznuje
pridat zvuk na kazetu
nahranou ve formatu HDV.

Cover is not open. (Kryt neni otevieny.)

2Oteviete kryt objektivu.

Odstrariovani problém
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Dopliujici informace

Pouziti
videokamery
v zahranici

Zdroje napajeni

Videokameru napajenou pomoci
sitového adaptéru muzete pouZzit ve vSech
zemich/oblastech, kde se pouziva stiidavé
napéti v rozmezi 100 az 240 V, 50/60 Hz.

Barevné televizni systémy
Videokamera pouziva systém PAL. Pokud
chcete prehrat nahravku na obrazovce
televizoru, musite pouzit televizor se
systémem PAL (viz seznam) se vstupni
zditkou AUDIO/VIDEO.

Systém Pouziva se v zemich

PAL Australie, Belgie, Ceska
republika, Cina, Déansko,
Finsko, Holandsko, Hongkong,
Itélie, Kuvajt, Madarsko,
Malajsie, Némecko, Norsko,
Novy Z€land, Polsko,
Portugalsko, Rakousko,
Singapur, Slovenska republika,
Spanélsko, Svédsko, Svycarsko,
Thajsko, Velka Britanie atd.

PAL-M Brazilie

PAL-N Argentina, Paraguay, Uruguay

SECAM Bulharsko, Francie, Guyana,
Iran, Irak, Monako, Rusko,
Ukrajina atd.

NTSC Bahamy, Bolivie, Kanada,

Stfedni Amerika, Chile,
Kolumbie, Ekvador, Guyana,
Jamajka, Japonsko, Korea,
Mexiko, Peru, Surinam, Tajwan,
Filipiny, USA, Venezuela atd.

Doplfiujici informace

Snadné nastaveni hodin pomoci
¢asového rozdilu

Pouzivate-li videokameru v zahranici,
muzZete hodiny snadno nastavit na mistni as
nastavenim ¢asového rozdilu. V nabidce
O@ (TIME/LANGU.) vyberte polozku
[WORLD TIME], potom nastavte ¢asovy
rozdil (str. 89).



Pouzitelné kazety

MuiZete pouzivat pouze miniaturni DV
kazety. Pouzivejte kazety se symbolem

Mmiu‘
Mini Y Dgial | . .
u e je ochranna znamka.

Cassette Memory

Existuji 2 typy mini kazet DV: s paméti
Cassette Memory a bez paméti Cassette
Memory. Kazety s paméti Cassette Memory
jsou oznaceny symbolem C|I] (Cassette
Memory). Pro pouziti s touto videokamerou
se doporucuji kazety s paméti Cassette
Memory.

ClISssete je ochrannd zndmka.

Na téchto typech kazet je umistén
integrovany obvod paméti. Videokamera
muzZe na tuto pamét zapisovat a Cist data,
napiiklad data nahravani nebo titulky.
Funkce pouzivajici pamét Cassette Memory
vyzaduji kazetu bez nenahranych mezer
mezi jednotlivymi nahravkami. Pokud jsou
na kazeté nenahrana mista na zacatku nebo
mezi nahranymi dseky, nemusi se spravné
zobrazovat titulky a nemusi fungovat funkce
hledani.

Ochrana pred vytvarenim prazdnych
usekd na kazeté

V nize uvedenych ptfipadech piejdéte pred
zahéjenim dalSiho nahravani dotykem
tlacitka na konec nahrané sekce:

— Po vysunuti kazety béhem nahravani.

— Po prehréavani kazety.

— Po pouziti funkce EDIT SEARCH.
Pokud se na kazeté vyskytne prazdny tsek
nebo prerusovany signdl, nahrajte kazetu
znovu od zacatku do konce dle vyse
uvedenych pokynti.

© Poznamka

® Pamét Cassette Memory nemusi spravné
fungovat, pokud na kazetu s paméti Cassette
Memory, ktera obsahuje nahravku pofizenou na
videokamete podporujici funkci Cassette
Memory, budete nahrdvat pomoci videokamery,
ktera tuto funkci nepodporuje.

Y Tip

e Kapacita paméti kazety oznacené symbolem
ClN 4K je 4 kbity. Videokamera miize
pracovat s kazetami obsahujicimi az 16 kbitd
paméti.

Signal pro ochranu autorskych
prav

PFi prehravani

Pokud kazeta, kterou ve videokamere
prehravate, obsahuje signal pro ochranu
autorskych prav, nemuzete obsah této
kazety kopirovat na pfipojenou
videokameru.

Pfi nahravani

Do této videokamery nemtiZete nahrat
obraz obsahujici signal pro ochranu
autorskych prav.

Pokud se o to pokusite, zobrazi se na
obrazovce LCD nebo na obrazovece TV
zprava [Cannot record due to copyright
protection.] (Nelze nahravat z davodu
ochrany autorskych prav).

Pfi nahravani videokamera na kazetu
nezaznamendva signal pro ochranu
autorskych prav.

Poznamky tykajici se pouziti
Jak zabranit nechténému vymazani

Posunte ochrannou pojistku na kazeté do
polohy SAVE.

n
il

L

REC—n
SAVE 4

REC: Na kazetu lze nahravat.
SAVE: Na kazetu nelze nahravat
(je chréanéna proti zapisu).

=»pokracovani
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P¥i oznacovani kazety

Stitky lepte pouze na mista uréena na
obrazku, aby nedoslo k poSkozeni
videokamery.

Nelepte Stitek
podél tohoto
okraje.

Umisténi stitku

Po pouziti kazety

Pfevinte kazetu na zacatek, aby nedoslo ke
zkresleni obrazu nebo zvuku. Kazeta by
méla byt po pouziti ulozena do obalu

a uchovavana nastojato.

Pokud pamét Cassette Memory
nefunguje

Vyjméte a znovu vlozte kazetu. Pamét
Cassette Memory nemusi spravné fungovat,
je-li pozlaceny konektor $pinavy nebo
zapraseny.

Cisténi pozlaceného konektoru na
kazeté

Pozlaceny konektor na kazeté obecné
Cistéte bavinénym smotkem po kazdém
desatém vysunuti kazety.

Pokud se pozlaceny konektor zaspini,
nemusi se spravné zobrazit zbyvajici Cas na
kazeté a nemusi spravné fungovat funkce
vyuzivajici pamét Cassette Memory.

[
L

(= —

L ] m@ l
Pozlaceny

konektor

|

Doplfiujici informace

Informace tykajici
se karty ,,Memory
Stick“

Karta ,,Memory Stick* je nové pamétové
médium, které i pfes velmi malou
hmotnost a velikost pojme vice dat nez
disketa.

Ve videokamefe muzZete pouZit tyto typy
karet ,,Memory Stick“. Uvedeni karty
»2Memory Stick Duo* na seznamu
neznamena, ze lze ve vasi videokamere
pouzit v§echny typy prislusné karty.

Typy karet ,,Memory Nahravani/
Stick* Prehravani
~Memory Stick* -

»Memory Stick Duo*™1 O
»MagicGate Memory Stick* -

»Memory Stick Duo* o3
(MagicGate/Parallel

Transfer)”!

»MagicGate Memory Stick o

Duo~*1

~Memory Stick PRO* -

»Memory Stick PRO Duo“l O3

*1 Karta ,,Memory Stick Duo“ m4 pfiblizné
polovicni velikost nez standardni karta
~Memory Stick®.

*2 Typy karet ,,Memory Stick* podporujici
vysokorychlostni pfenos dat. Rychlost prenosu
dat zavisi na pouzitém zafizeni.

*3  MagicGate* je technologie na ochranu
autorskych prav, ktera zaznamendava a pfenasi
obsah v Sifrovaném formatu. Data zpracovand
technologii ,,MagicGate“ nelze na videokamere
nahravat ani prehravat.

¢ Format statického obrazu: Videokamera
komprimuje a nahrava obrazova data ve
formatu JPEG (Joint Photographic
Experts Group). Pfipona souboru je
»JPG™.



e Format pohyblivého obrazu:
Videokamera komprimuje a nahrava
obrazova data ve formatu MPEG (Moving
Picture Experts Group). Pfipona souboru
je ..MPG*.

e Nazvy soubortl statickych obrazi:

— 101-0001: Tento ndzev souboru se
zobrazi na obrazovce videokamery.

— DSC00001.JPG: Tento nazev souboru se
zobrazi na pocitaci.

e Nazvy souborii pohyblivych obrazi:

— MOVO00001: Tento nazev souboru se
zobrazi na obrazovce videokamery.

— MOV00001.MPG: Tento nazev souboru
se zobrazi na pocitaci.

e Karta ,,Memory Stick Duo* formatovana
na pocitaci: U karty ,,Memory Stick Duo*
formatované v operacnim systému
Windows nebo na pocitacich Macintosh
neni zarucena kompatibilita s vasi
videokamerou.

e Rychlost Cteni a zapisu dat se mize pro
jednotlivé kombinace karty ,,Memory
Stick* a zafizeni kompatibilniho s kartou
»Memory Stick“ lisit.

Jak zabranit nAhodnému
vymazani obrazu
Pomoci Spicatého pfedmétu piesurite
ochrannou pojistku” na karté ,,Memory
Stick Duo“ do polohy ochrany proti zapisu.
Poloha nebo tvar ochranné pojistky* se
muze lisit podle pouzité karty ,,Memory
Stick Duo“.
* Karta ,,Memory Stick Duo* doddvana
s videokamerou neni vybavena ochrannou
pojistkou proti zapisu.
Pfi pouziti dodané karty ,,Memory Stick Duo®
budte opatrni, abyste data omylem nepiepsali
¢i nevymazali.
Zadni strana karty ,Memory Stick Duo*
Kontakty

84]

Ochranna
pojistka*
Plocha pro popisek

Poznamky tykajici se pouziti

K poskozeni dat miZe dojit v nésledujicich

pripadech. Poskozeni dat nebude

kompenzovano.

— Vysunete-li kartu ,,Memory Stick Duo*,
vypnete napajeni videokamery nebo
vyjmete modul akumulatoru, zatimco
videokamera ¢te nebo zapisuje obrazové
soubory na kartu ,,Memory Stick Duo*
(indikator pfistupu sviti nebo blika).

— Pouzivate-li kartu ,,Memory Stick Duo®
v blizkosti magnetti nebo magnetického
pole.

Dulezita data by méla byt zdlohovéana na

pevny disk pocitace.

Manipulace s kartou

Pfi préci s kartou ,,Memory Stick Duo®

méjte na paméti dale uvedené informace.

e Pfi psani na plochu pro poznamky na karté
~Memory Stick Duo* pfili§ netlacte.

® Na kartu ,,Memory Stick Duo* nebo na
adaptér Memory Stick Duo nelepte Stitky
ani nic jiného.

e Kartu ,,Memory Stick Duo* pfenasejte
a skladujte uloZenou v pouzdfe.

¢ Nedotykejte se ji a dbejte na to, aby se
kontakty nedostaly do kontaktu
s kovovymi predméty.

e Kartu ,,Memory Stick Duo“ neohybejte,
nevystavujte ji naraziim ani silnym
otfestim.

¢ Nepokousejte se kartu ,,Memory Stick
Duo* rozebirat nebo ji upravovat.

e Chrante kartu ,,Memory Stick Duo* pfed
vlhkosti.

* Média ,Memory Stick Duo* uchovavejte
mimo dosah malych déti. Hrozi nebezpeci
spolknuti.

® Do slotu pro karty ,,Memory Stick Duo*
nevkladejte nic jiného nez kompatibilni
kartu ,Memory Stick Duo“. Mohlo by
dojit k poskozeni videokamery.

=»pokracovani
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Skladovani a pouziti

Kartu ,,Memory Stick Duo“ nepouzivejte

ani neukladejte na téchto mistech.

— Na mistech vystavenych velmi vysokym
teplotam, napf. v automobilu
zaparkovaném v lété venku.

— Na mistech vystavenych pfimému
slune¢nimu svitu.

— Namistech s velmi vysokou vlhkosti nebo
na mistech vystavenych pisobeni
korozivnich plynt.

Poznamky k pouzivani adaptéru

Memory Stick Duo (souéast dodavky)

¢ Pti pouziti karty ,,Memory Stick Duo* se
zafizenim kopatibilnim s kartou ,,Memory
Stick* nezapomerte vlozit kartu ,,Memory
Stick Duo“ do adaptéru Memory Stick
Duo.

e PYi vkladani karty ,,Memory Stick Duo*
do adaptéru Memory Stick Duo
zkontrolujte, zda je karta ,,Memory Stick
Duo* zasouvana spravnym smérem, poté ji
zasunite nadoraz. Chybnym pouzivdnim
muZzete zafizeni poskodit.

¢ Nevkladejte do pristroji adaptér Memory
Stick Duo bez vloZené karty ,,Memory
Stick Duo“. Mohlo by dojit k poskozeni
pfistroje.

Poznamky k pouziti karty ,Memory
Stick PRO Duo* a ,,Memory Stick Duo*
(MagicGate/Parallel Transfer)

e Maximdlni kapacita paméti karty
~Memory Stick PRO Duo*, kterou lze
pouzit ve videokamere, je az 512 MB,
karty ,,Memory Stick Duo* (MagicGate/
Parallel Transfer) az 128 MB.

¢ Tato jednotka nepodporuje
vysokorychlostni pfenos dat.

Poznamky ke kompatibilité

obrazovych dat

e Soubory na karté ,,Memory Stick Duo*
obsahujici obrazy ulozené videokamerou,
jsou kompatibilni se standardem ,,Design
Rule for Camera File Systems*
definovanym asociaci JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).

Doplfiujici informace

® Pomoci této videokamery nelze prehravat
statické obrazy nahrané prostfednictvim
jiného zafizeni (model DCR-TRVS890E/
TRV900/TRV900E nebo DSC-D700/
D770), které nejsou kompatibilni
s uvedenym standardem. (Tyto modely
nejsou v nékterych oblastech na trhu.)

® Nelze-li ve videokamete pouzivat kartu
»Memory Stick Duo“, kterd byla pouZita
v jiném zafizeni, zformatujte tuto kartu
pomoci videokamery (str. 72).
Nezapomerite, Ze formatovanim budou
vymazany vSechny informace na karté
»~Memory Stick Duo®.

¢ V nasledujicich pfipadech se muze stat, Ze
vase videokamera nebude schopna obraz
prehrat:
— Pfi pfehravani obrazovych dat

upravenych v pocitaci.
— Pri prehravani obrazovych dat
nahranych na jiném zafizeni.

¢ ,Memory Stick Duo“ a ,,Memory Stick Dug
jsou ochranné znamky spolecnosti Sony
Corporation.

¢ ,Memory Stick PRO Duo* a
,» MEMORY STICK PRO Dup “ jsou ochranné
znamky spolecnosti Sony Corporation.

¢ ,MagicGate Memory Stick Duo* je
ochranna znamka spole¢nosti Sony
Corporation.

e Memory Stick“ .= a ,MagicGate
Memory Stick“ jsou ochranné znamky
spole¢nosti Sony Corporation.

¢ Memory Stick PRO* a ,,MemoRy 5Tick PRO ¢
jsou ochranné znamky spolecnosti Sony
Corporation.

¢ ,MagicGate“ a ,, MAaGICGATE “ jsou
ochranné zndmky spole¢nosti Sony
Corporation.

e Ostatni zde zminéné nazvy produktt
mohou byt ochrannymi zndmkami nebo
registrovanymi ochrannymi zndmkami
prislusnych spolecnosti.

Oznaceni ,,"M*“ a ,,®" nejsou v této
pfirucce vzdy uvadéna.

¢



Informace tykajici
se modulu
akumulatoru
»infoLITHIUM*

Toto zafizeni je kompatibilni s modulem
akumulatoru ,,InfoLITHIUM® (fada P).
Videokamera pracuje pouze s modulem
akumulétoru ,,InfoLITHIUM®. Moduly
akumulétoru ,,InfoLITHIUM* fady P jsou
oznaéeny symbolem () mroumiuy (.

ssssss

Co je modul akumulatoru
»InfOLITHIUM*“?

Modul akumulatoru ,,InfoLITHIUM" je
lithium-iontovy akumuldtor, ktery
umoznuje prenos informaci tykajicich se
provoznich podminek mezi videokamerou
a sitovym adaptérem/nabijeckou (neni
soucasti dodavky).

Modul akumulatoru ,,InfoLITHIUM*
vypocita spotfebu energie v zavislosti na
provoznich podminkéch a zobrazi

v minutach Cas zbyvajici do uplného vybiti
akumuldtoru. Je-li pfipojen volitelny
napéjeci adaptér/nabijecka, zobrazi se Cas
zbyvajici do tplného vybiti akumuldtoru

a doba nabijeni.

Nabijeni modulu akumulatoru

¢ Pfed pouzitim videokamery zkontrolujte,
Ze je modul akumulatoru nabity.

¢ Doporucujeme dobijet modul
akumuldtoru pfi teploté v rozmezi 10 az 30
°C, dokud nezhasne indikator CHG
(dobijeni). Pokud budete akumulator
dobijet v prostfedi s jinou nez uvedenou
teplotou, je mozné, Ze modul akumuldtoru
nebude dobity uplné.

¢ Po dokonceni dobijeni odpojte kabel ze
zditky DC IN na videokamete nebo modul
akumuldtoru vyjméte.

Efektivni pouzivani modulu
akumulatoru

¢ Vykonnost modulu akumulatoru se
snizuje, je-li okolni teplota nizsi nez 10 °C,
provozni doba pouZiti modulu
akumuldtoru se v tomto piipad¢ zkrati.
Chcete-li prodlouzit provozni dobu pouziti
modulu akumulatoru, postupujte takto.

— Zahfejte modul akumuldtoru v kapse

a vlozte jej do videokamery v okamziku,

kdy chcete nahravat.

— Pouzijte modul akumuldtoru s velkou
kapacitou:

NP-FP70/FP90 (neni soucasti dodavky).
Pti Castém pouzivani obrazovky LCD
nebo pri Castém prehravani nebo rychlém
previjeni se modul akumulatoru vybiji
rychleji. PouZijte modul akumulatoru
s velkou kapacitou: NP-FP70/FP90 (neni
soucasti dodavky).

Pokud nenahréavéte nebo nepiehravate,
zkontrolujte, zda je pfepina¢ POWER
nastaven do polohy OFF (CHG). Modul
akumuldtoru se také vybiji, pokud se
videokamera nachdzi v pohotovostnim
rezimu nahravani nebo v rezimu pauzy
pri prehravani.

Mgjte k dispozici nahradni modul
akumuldtoru, ktery by vystacil pro dobu
dvakrat az tfikrat delsi, nez je zamyslena
doba nahravéni, a pred vlastnim
nahravanim vzdy poridte zkusebni
nahravku.

Chrante modul akumulétoru pied
pusobenim vlhkosti. Modul akumulatoru
neni odolny vici vodeé.

Indikator €asu zbyvajiciho do

uplného vybiti akumulatoru

¢ Pokud se videokamera vypne, ackoli podle
indikatoru ¢asu zbyvajiciho do uplného
vybiti akumuldtoru obsahuje modul
akumuldtoru jesté dostatek energie, znovu
modul akumulatoru zcela dobijte.
Indikator bude ukazovat spravny udaj.
Pokud dlouhodobé pouzivate
videokameru v prostfedi s vysokou
teplotou, pokud ponechate delsi dobu plné
nabity modul akumuldtoru bez pouziti
nebo pokud modul akumuldtoru pouzivate

=»pokracovani
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velmi Casto, nemusi se zobrazit spravny
udaj.

Cas zbyvajici do tplného vybiti
akumulétoru pokladejte za pfibliznou
dobu, po kterou lze jesté nahravat.

e Znacka © oznacujici vybiti akumulatoru
blik4, ackoliv jesté zbyva 5 az 10 minut pro
nahravani, zalezi na provoznich
podminkach nebo okolni teploté
¢i prostredi.

Uchovavani modulu akumulatoru
¢ Pokud nebyl modul akumulétoru delsi
dobu pouzivan, je tieba jej plné dobit
a pouzit jej ve videokamefte alespon
jednou ro¢né, jinak nelze zarucit jeho
spravnou funkci.
Vyjméte modul akumulétoru
z videokamery a uloZte jej na suchém
a chladném misté.
¢ Chcete-li modul akumulatoru ve
videokamete uplné vybit, nastavte
polozku [A.SHUT OFF] v nabidce g2
(STANDARD SET) na hodnotu
[NEVER] a ponechte videokameru
v pohotovostnim rezimu nahravani, dokud
se indikator nevypne (str. 88).

Zivotnost akumulatoru

e Zivotnost akumultoru je omezena. Jeho
kapacita s dobou pouzivani postupné
klesa. Pokud se Cas zbyvajici do uplného
vybiti akumulatoru vyrazné snizi,
pravdépodobné bylo dosazeno konce
Zivotnosti modulu akumulatoru. Kupte
novy modul akumulatoru.

e Zivotnost akumulatoru je zavisla na
provoznich podminkach a na zpisobu
skladovani.

,InfoLITHIUM*" je ochrannd znamka
spolec¢nosti Sony Corporation.

Doplfiujici informace

Rozhrani i.LINK

Rozhrani DV na tomto zafizeni je rozhrani
DYV kompatibilni s rozhranim i. LINK.

V této Casti je uveden popis standardu
i.LINK a jeho funkeci.

Co je i.LINK?

i.LINK je digitalni sériové rozhrani pro
prenos digitalniho obrazu, digitalniho zvuku
a jinych dat do zafizeni kompatibilniho

s rozhranim i. LINK. Pfes rozhrani i LINK
mizete také ovladat ostatni zafizeni.
Zaftizeni kompatibilni s rozhranim i. LINK
1ze pfipojit pomoci kabelu i. LINK. Pomoci
tohoto rozhrani lze uskutecnit prenosy dat
mezi riznymi digitalnimi audiovizualnimi
zafizenimi.

Pokud pomoci rozhrani i. LINK propojite
vice zatizeni do fetézu, mize byt prenos dat
uskutecriovan i mezi zafizenimi, ktera jsou
pfipojena prostfednictvim jinych zafizeni.
Moznosti takového spojeni a operaci, které
Ize prostfednictvim ného uskutecnovat, se
samoziejmé lisi v zavislosti na ptipojenych
zafizenich. V nékterych pfipadech nejsou
takova spojeni ¢i operace viibec mozné.

© Poznamka

® Za béznych podminek miZe byt k tomuto
zafizeni pfipojeno pouze jedno dalsi zafizeni
pomoci kabelu i.LINK. Pokud chcete k tomuto
zafizeni kompatibilnimu s rozhranim i. LINK
pfipojit zafizeni se dvéma nebo vice zdifkami
DV, prostudujte si pfislusnou pfirucku.

¢ Tipy

¢ i. LINK piedstavuje nazev pro sbérnici IEEE
1394 navrzeny a pouZzivany spolecnosti Sony a je
ochrannou znamkou schvdlenou mnoha
spolecnostmi.

¢ IEEE 1394 je mezinarodni standard definovany
spolecnosti Institute of Electrical and
Electronics Engineers.



Prenosova rychlost rozhrani
i.LINK
Maximalni pfenosova rychlost rozhrani
i.LINK se li$i v zavislosti na pripojeném
zafizeni. Existuji tfi typy.

S100 (pfiblizné 100 Mb/s*)

S200 (priblizné 200 Mb/s)

S400 (pfiblizné 400 Mb/s)
Pfenosova rychlost je uvedena v ¢asti
,» Technické udaje” prirucek jednotlivych
zarizeni. U nékterych zafizeni je také
oznacena vedle zditky i. LINK.
Maximalni pfenosova rychlost zafizeni,
ktera nenesou zadné oznaceni (napf. toto) je
,»3100°.
Pfenosova rychlost se mize od uvedené
hodnoty liSit, je-li jednotka pfipojena
k zafizeni s jinou maximalni pfrenosovou
rychlosti.

*Co je Mb/s?
Zkratka Mb/s znamena ,,megabity za
sekundu® a oznacuje mnozstvi dat
odeslanych ¢i pfijatych za jednu sekundu.
Napriklad pfenosova rychlost 100 Mb/s
znamend, Ze za jednu sekundu miize byt
preneseno 100 miliond bitt dat.

Pouziti funkci i.LINK na tomto
zarizeni

Podrobné informace o tom, jak kopirovat
videokazetu pri pripojeni jiného
videozafizeni, které je vybaveno rozhranim
DV, viz str. 93, 94.

Toto zafizeni lze pripojit i k jinému zafizeni
kompatibilnimu s rozhranim i. LINK
(rozhranim DV) spolecnosti Sony (napf.
osobni pocitac fady VAIO) i k jinému
videozafizeni.

Pted pripojenim tohoto zafizeni

k pocitaci se ujistéte, Ze je

v pocitaci nainstalovan software
podporovany timto zafizenim.

Nékterd videozafizeni kompatibilni

s rozhranim i.LINK, napf. digitalni
televizory, DVD piehravace a prehravace
¢i nahravaci zafizeni MICROMYV nejsou

s rozhranim DV kompatibilni. Pfed
pripojenim k jinému zafizeni nezapomerite
zkontrolovat, zda je zafizeni kompatibilni
s rozhranim DV ¢i nikoliv.

Informace o bezpecnostnich opatienich
a kompatibilnim softwaru najdete v pfirucce
dodavané k pfipojovanému zafizeni.

Kabel i.LINK
Pouzijte 4pinovy kabel i. LINK spolecnosti
Sony (pro kopirovani pfes rozhrani DV).

i.LINK a § jsou ochranné zndmky
spole¢nosti Sony Corporation.
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Udrzba
a bezpecnostni
opatreni

Pouziti a péce

¢ Videokameru ani pfisluSenstvi
nepouzivejte ani neukladejte na téchto
mistech.

— V nadmérném horku ¢i zimé. Nikdy je
nevystavujte teplotdm nad 60 °C,
napfiklad na pfimém slunecnim svétle
nebo v automobilu zaparkovaném na
slunci. Miize dojit k jejich poSkozeni
nebo se mohou zdeformovat.

— V blizkosti silného magnetického pole
ani pod vlivem mechanickych vibraci.
Mohlo by dojit k poskozeni
videokamery.

— Blizko silnych radiovych vin nebo
radiace. Videokamera by mohla Spatné
nahravat.

— Blizko pfijimact AM a videozatizeni.
Muze dojit k ruseni.

— Na pisecné plazi nebo v prachu. Pokud
se do videokamery dostane pisek, mohla
by se poskodit. V nékterych pfipadech
tuto zdvadu jiz nebude mozné opravit.

— Blizko oken nebo venku, kde mohou byt
obrazovka LCD, hledacek nebo
objektiv vystaveny pfimému slune¢nimu
svitu. Tim se poskodi vnitini cast
hledacku nebo obrazovky LCD.

— Ve vlhku.

¢ K napdjeni videokamery pouzivejte pouze
stejnosmérné napéti 7,2 V (modul
akumuldtoru) nebo 8,4 V (napéjeci
adaptér).

Pfi napéjeni stfidavym ¢i stejnosmérnym
proudem pouzivejte dopliky doporucené
v tomto navodu.

Nevystavujte videokameru pisobeni vody,
napf. pfi desti nebo u mofe. Voda by
mohla zpisobit poskozeni videokamery.
V nékterych ptipadech tuto zavadu jiz
nebude mozné opravit.

Doplfiujici informace

® Dostane-li se dovnitf kamery néjaky
predmeét ¢i tekutina, odpojte kameru od
napajeni a pfed dal§im pouZzivanim ji
nechejte zkontrolovat v odborném servisu
Sony.
e S videokamerou zachazejte opatrné,
nerozebirejte ji, neupravujte ani ji
nevystavujte mechanickému poskozeni.
Zvlasté opatrné zachazejte s objektivem.
¢ Pokud videokameru nepouzivate,
ponechte prepina¢ POWER v poloze OFF
(CHG).
® Nepouzivejte videokameru, pokud je
umisténa v obalu (napriklad zabalena
v ru¢niku). Mohlo by dojit k pfehfati.
e Pfi odpojeni privodniho kabelu jej drzte za
zastrcku, nikoliv za kabel.
¢ Kabel se snazte neposkodit, neumistujte
na néj tézké predméty.
e Udrzujte kovové kontakty Cisté.
¢ Dalkovy ovladac a knoflikovou baterii
uchovavejte mimo dosah déti. Pokud
dojde k ndhodnému spolknuti baterie,
vyhledejte ihned 1ékafe.
e Pfi vyteCeni elektrolytu z baterie
— se obrafte na autorizovany servis Sony,
— dikladné umyjte veskery elektrolyt,
ktery se mohl dostat do kontaktu s vasi
pokozkou,

— dostane-li se vdm do o¢i, vyplachnéte je
dostatecnym mnozstvim vody
a navstivte lékare.

Nepouzivate-li videokameru delSi dobu

Obcas ji zapnéte a po dobu cca 3 minut ji

nechte v provozu, napf. prehrajte kazetu.

Odpoijte ji od elektrické zasuvky.

Kondenzace vihkosti

Pokud videokameru pfenesete z mista

s nizkou teplotou na misto s vysokou
teplotou, mizZe dojit ke kondenzaci vlhkosti
uvnitf videokamery, na povrchu kazety
nebo na cockach. V takovych podminkach
muze dojit k poskozeni kazety a mize se
stét, Ze videokamera nebude fungovat
spravné. Doslo-li ke kondenzaci vlhkosti
uvniti videokamery, zobrazi se zprava [@ &
Moisture condensation. Eject the cassette]
nebo [@ Moisture condensation. Turn off
for 1H.]. Zacne-li vlhkost kondenzovat
pouze na ¢ockach, zprava se nezobrazi.



Pokud dojde ke kondenzaci vihkosti
Nebude mozné pouzit zddnou funkci mimo
vyjmuti kazety. Vyjméte kazetu a ponechte
videokameru s otevienym kazetovym
prostorem alespon po dobu 1 hodiny. Pokud
se pfi opétovném zapnuti videokamery
nezobrazi indikdtor @ nebo 4, muizete
videokameru opét pouzit.

Pokud teprve zacina vlhkost kondenzovat,
nemtuze tuto kondenzaci videokamera
zjistit. V takovém pripadé se nékdy po
otevieni krytu vysune na dobu cca 10
sekund kazeta. Nejedna se o zddnou zavadu.
Nezavirejte kryt, dokud neni kazeta
vysunuta.

Poznamka ke kondenzaci vihkosti
Ke kondenzaci vlhkosti mtize dojit, pokud
prenesete videokameru z prostfedi s nizkou
teplotou do prostfedi s vysokou teplotou (a
naopak) nebo pokud pouzijete
videokameru v prostfedi s vysokou vlhkosti
jako v nasledujicich ptipadech:
¢ Prenesete-li videokameru z lyzaiské
sjezdovky do vytdpéné mistnosti.
¢ Pfenesete-li videokameru z automobilu
nebo pokoje s klimatizaci do prostfedi
s vysokou teplotou.
¢ Pouzijete-li videokameru po bouice nebo
desti.
¢ Pouzijete-li videokameru na horkém
a vlhkém misté.
Jak zabranit kondenzaci vihkosti
Pokud prenesete videokameru z prostfedi
s nizkou teplotou do prostfedi s vysokou
teplotou, vloZte ji do igelitového sacku a ten
neprodysné uzavriete. Sacek sejméte, az se
teplota uvnitt sacku vyrovna teploté
okolniho prostfedi (po uplynuti pfiblizné 1
hodiny).

Videohlava

e Jakmile se videohlava za$pini, nemtzete
nahravat obraz a pfehravany obraz ¢i zvuk
je zkresleny.

¢ Vyskytnou-li se nize uvedené problémy,
Cistéte videohlavu po dobu 10 sekund
pomoci Cistici kazety Sony DVM-12CLD
(neni soucasti dodavky).

— Na pfehravaném obraze se vyskytuje
mozaikovy Sum nebo se obrazovka
zobrazi v modré barvé.

— Pfehravany obraz se nepohybuje.

— Nezobrazi se prehravany obraz nebo
neni slySet zvuk.

— Zobrazi se zpréva [@ @& Dirty video
head. Use a cleaning cassette.].

® Po dlouhém pouzivani se videohlavy

opotfebuji. Pokud ani po vycisténi Cistici

kazetou neziskate zfetelny obraz, mize

byt pfiinou opotiebeni videohlav.

Vyménu videohlavy konzultujte se

zastupcem spolecnosti Sony nebo

s autorizovanym servisem Sony.

Obrazovka LCD

e Na obrazovku LCD netlacte, mohla by se
poskodit.

¢ Pokud prechovavate videokameru
v chladném prostfedi, mtize se na
obrazovce LCD objevit rezidudlni obraz.
Nejedna se o zadnou zavadu.

e Zadni strana obrazovky LCD se
pfi pouzivani kamery miiZe zahiat.
Nejednd se o Zddnou zévadu.

Cisténi obrazovky LCD

¢ Pokud je obrazovka LCD znecisténa
prachem nebo otisky prstll, doporucujeme
vam pouzit Cistici hadfik (je soucdsti
dodavky). Pouzijete-li Cistici sadu LCD
Cleaning Kit (neni soucasti dodavky),
nepouzivejte Cistici roztok pfimo na
obrazovku LCD. Poufzijte Cistici papir
navlhéeny timto roztokem.

Nastaveni obrazovky LCD
(CALIBRATION)

Tlacitka na dotykovém panelu nemusi
pracovat spravné. Pokud k této situaci
dojde, postupujte podle pokynti uvedenych
niZe. Béhem této operace byste méli pfipojit
videokameru pomoci dodaného sitového
adaptéru do elektrické zasuvky.

=»pokracovani
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1 Posuiite piepina¢ POWER nahoru do
polohy OFF (CHG).

2 Vysuiite kazetu a kartu ,,Memory Stick
Duo* z videokamery a poté odpojte
vSechny propojovaci kabely kromé
napéajeciho adaptéru.

3 Opakovanym posunutim p¥epinace
POWER a soucasnym stisknutim
tlac¢itka DSPL/BATT INFO na
videokamefe vyberte rezim PLAY/
EDIT, poté stisknéte a podrite tlacitko
DSPL/BATT INFO po dobu cca 5§
sekund.

4 Dotknéte se indikatoru ,,x* na
obrazovce rohem dodané karty
,»Memory Stick Duo*‘.

Umisténi indikatoru ,,x*“ se zmeéni.

X

CALIBRATION
X

X

Pokud netrefite spravné misto, zacnéte
od kroku 4 znovu.

© Poznamka

e Kalibraci obrazovky LCD nelze provadét,
pokud jste otocili panelem LCD a nastavili jej
obrazovkou LCD smérem ven.

Péce o povrch videokamery
e Je-li videokamera za$pinéna, oCistéte ji
mékkym hadiikem navlhéenym vodou

a poté ji otfete dosucha.

¢ Povrch videokamery by se mohl poskodit
za téchto okolnosti.

— Pouziti chemikalii, napt. redidla,
benzinu, alkoholu, chemickych tkanin,
repelentti a insekticidd.

— Pri zachazeni s videokamerou, pokud
by uzivatel mél ruce zaspinéné vyse
uvedenymi latkami.

— Pri del$im kontaktu videokamery
s gumovymi ¢i vinylovymi pfedméty.

Doplfiujici informace

Skladovani a udrzba objektivu

¢ V nasledujicich pfipadech je nutné ocistit
povrch cocky objektivu mékkym
hadiikem:

— Na povrchu ¢ocky jsou otisky prsti.

— V horkém nebo vlhkém prostredi.

— Je-li objektiv napf. u mofe vystaven
pusobeni slané vody.

e Pfechovévejte jej v dobfe vétraném
a bezprasném prostiedi.

* Pokud chcete zabranit znecisténi, Cistéte
objektiv pravidelné dle pokynii uvedenych
vyse.

Doporucujeme zapnout a pouzivat

videokameru pfiblizn¢ jednou za mésic - tak

ji uchovéte v optimdlni kondici po dlouhou
dobu.

Nabijeni vestavéného
knoflikového akumulatoru

Ve videokamefe je vestavény knoflikovy
akumulator, ktera uchovava datum, Cas

a dalsi nastaveni i v pripadé, Ze je prepinac
POWER nastaven do polohy OFF (CHG).
Vestavény knoflikovy akumulator je
dobijen pfi kazdém pouziti videokamery,
ale pokud videokameru nepouzivate, tak se
postupné vybiji. Pokud byste videokameru
viibec nepouzivali, vybije se knoflikovy
akumulétor pfiblizné za 3 mésice. Pokud
dojde k vybiti tohoto akumulatoru,
nebudou ostatni funkce videokamery,
kromé nahravani data, ovlivnény.

Postup

Ptipojte videokameru pomoci dodaného
napdjeciho adaptéru do elektrické zasuvky
a ponechejte ji po dobu alespon 24 hodin

s prepina¢em POWER v poloze OFF
(CHG).



Specifikace

Videokamera

Systém
Systém pro nahravani obrazu

2 rotacni hlavy, systém sikmého snimani
Systém pro nahravani statického obrazu

Exif Ver. 2.2 *!

*1,,Exif* je format souboru pro staticky obraz
ustanoveny asociaci JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association). Soubory v tomto
forméatu mohou obsahovat dalsi informace,
napf. informace o nastaveni videokamery
pfi nahravani.

Systém pro nahravani zvuku
Rotacni hlavy, systém PCM
Kvantizace: 12 bit (biti) (vzorkovani
32 kHz, stereo 1, stereo 2), 16 bit (bitl)
(vzorkovani 48 kHz, stereo)
Videosignal

Barevny systém PAL, standardy CCIR
Pouzitelné kazety

Kazeta mini DV s oznac¢enim "M\
Rychlost kazety

SP: pfiblizné 18,81 mm/s

LP: ptiblizné 12,56 mm/s
Cas nahravini/prehravani (pii pouziti kazety
DVM60)

SP: 60 min

LP: 90 min
Doba rychlého previjeni dopiedu/dozadu
(p¥i pouziti kazety DVMG60)

Pribl. 2 min 40 s
Hledacek

Elektricky hledacek (barevny)
Snimaci zafizeni

Pro model DCR-HCA40E:

3,6 mm (typ 1/5) CCD (Charge Coupled

Device)

Fyzické rozliseni: pribl. 1 070 000 pixeld

Efektivni rozliSeni (staticky obraz):

1 000 000 pixelt

Efektivni rozliSeni (pohyblivy obraz):

690 000 pixeld

Pro model DCR-HC30E:

Teplota barev

Minimalni osvétleni

3 mm (typ 1/6) CCD (Charge Coupled
Device)

Fyzické rozliSeni: ptibl. 800 000 pixelt
Efektivni rozliSeni (staticky obraz):
400 000 pixela

Efektivni rozliSeni (pohyblivy obraz):
400 000 pixelt

Objektiv

Carl Zeiss Vario-Tessar
Kombinovany objektiv s motorovym
zoomem

Pramér filtru: 25 mm

10 x (opticky), 120 x (digitaln¢)

Pro model DCR-HCA40E:

F=18~23
Pro model DCR-HC30E:
F=17~23

Ohniskova vzdalenost

Pro model DCR-HCA40E:

3,2 -32mm

Prepocteno na fotoaparat 35 mm
V rezimu CAMERA-TAPE:

46 - 460 mm

V rezimu CAMERA-MEMORY:
38 - 380 mm

Pro model DCR-HC30E:

2,3-23 mm

Pfepocteno na fotoaparat 35 mm
V rezimu CAMERA-TAPE:

43 - 430 mm

V rezimu CAMERA-MEMORY:
43 - 430 mm

[AUTO], [ONE PUSH], [INDOOR]
(3200 K), [OUTDOOR] (5 800 K)

Pro model DCR-HCA40E:

7 Ix (luxid) (F 1,8)

0 1x (luxd) (s pouzitim funkce NightShot

plus)*

Pro model DCR-HC30E:

51x (luxd) (F 1,7)

0 1x (luxd) (s pouzitim funkce NightShot

plus)*

* Objekty, které nejsou viditelné kvili
nedostatku svétla, mohou byt nahravany
pomoci infracerveného zafice.

aoeuwuoyul 191inuidoq I
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Vstupni/vystupni konektory

Vstup/vystup Audio/Video
10pinovy konektor
Automatické pfepinani vstupu/vystupu
Video signal: 1 Vp-p, 75 Q (ohmt),
nesoumérny
Jasovy signal: 1 Vp-p, 75 Q (ohmti),
nesoumeérny
Barvonosny signal: 0,3 Vp-p, 75 Q (ohmi),
nesoumeérny
Zvukovy signdl: 327 mV (pfi vystupni
impedanci vétsi nez 47 kQ (kOhmtl)),
vstupni impedance vétsi nez 47 kQ
(kOhmt), vystupni impedance mensi nez
2,2kQ (kOhmu)

Vstup a vystup DV
4pinovy konektor

Zditka LANC
Stereo mikrojack (@ 2,5 mm)

Zditka USB
mini-B

Zditka MIC
Minijack, 0,388 mV nizkd impedance se
stejnosm. napétim 2,5 az 3,0 V, vyst.
impedance 6,8 kQ (kiloOhmi) (& 3,5 mm),
stereofonni typ

Obrazovka LCD
Obraz
6,2 cm (typ 2,5)
Celkovy pocet bodu
123 200 (560 x 220)

VS8eobecné
Pozadavky na napajeni
7,2 V ss (modul akumuldtoru)
8,4 V ss (napéajeci adaptér)
Primérna spotieba energie (pfi pouziti
modulu akumulitoru)
Pro model DCR-HC40E:
Pti nahravani pomoci hledacku
28 W
Pti nahravani pomoci obrazovky LCD
31W
Pro model DCR-HC30E:
Pti nahravani pomoci hledacku
23W
Pfi nahravani pomoci obrazovky LCD
2,6 W
Provozni teplota
0az40°C
Skladovaci teplota
20 az +60 °C
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Rozméry (pribl.)
Pro model DCR-HC40E:
50 x 92 x 112 mm (§/v/h)
Pro model DCR-HC30E:
50 x 86 x 112 mm
Hmotnost (pribl.)
Pro model DCR-HC40E:
400 g — pouze pristroj
460 g vcetné¢ modulu akumulatoru NP-
FP50 a kazety DVM60.
Pro model DCR-HC30E:
380 g — pouze pristroj
440 g vcetné modulu akumulatoru NP-
FP50 a kazety DVMG60.
Dodavané prislusenstvi
Viz str. 13.

Napajeci adaptér AC-L25A/L25B
Pozadavky na napajeni
100 - 240 V stt., 50/60 Hz
Odbér proudu
0,35-0,18 A
Piikon
18 W
Vystupni napéti
84Vss, 15A
Provozni teplota
0 az40°C
Skladovaci teplota
-20 az +60 °C
Rozméry (pribl.)
56 x 31 x 100 mm (§/v/h) kromé
vycnivajicich Casti
Hmotnost (pribl.)
190 g kromé napajeciho kabelu

Modul akumulatoru (NP-FP50)
Maximalni vystupni napéti
8,4V ss
Vystupni napéti
72V ss
Kapacita
4,9 Wh (680 mAh)
Rozméry (pribl.)
31,8 x 18,5 x 45,0 mm (§/v/h)
Hmotnost (pribl.)
40¢g
Provozni teplota
0°Caz40°C
Typ
Lithium-iontovy

Vzhled a technické parametry mohou byt
zménény bez pfedchoziho upozornéni.



Struény prehled

Casti videokamery
a funkce
ovladacich prvki

Videokamera

(1] Obrazovka LCD/dotykovy panel
(str. 2,19)

LCD BACKLIGHT* (str. 19)

REC START/STOP (str. 25, 49)

[4] Tladitko BACK LIGHT* (str. 36)

(5] Tlagitko DSPL/BATT INFO (str. 15)
[6] Tladitko EASY (str. 33, 53)
Hledacek (str. 2, 19)

Pro model DCR-HC40E:
Indikator pripojeni
Indikator pripojeni blika béhem
demonstracni ukazky a je-li navazano
spojeni s jinym zafizenim pfes rozhrani
USB nebo i.LINK.

[9] Modul akumulatoru (str. 14)

* Tato tlacitka nejsouk dispozici v rezimu Easy
Handycam (symbol @).

=»pokracovani
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[1] Rozhrani § DV

Zdivka ¢ (USB)

Kryt zditky

(4] Zditka A/V (audio/video)

(5] Zditka (& (LANC) (modri)
Zditka (2 LANC se pouziva pro
ovladani posunu kazety ve videozafizeni
a pripojenych perifernich zafizeni.

[6] Tladitko RESET
Stisknete-li tla¢itko RESET, budou
veskera nastaveni, véetné data a Casu
a kromé polozek osobni nabidky,
vracena na vychozi hodnotu.

Indikator pristupu (str. 22, 131)
Piepina¢ NIGHTSHOT PLUS (str. 38)

[9] Objektiv (Carl Zeiss)/krytka objektivu
Vase videokamera je vybavena
objektivem Carl Zeiss zajistujicim
dokonalou reprodukci jemnych detailt.
Objektiv videokamery je vysledkem
spole¢ného vyvoje firem Carl Zeiss
(Némecko) a Sony Corporation.
Vyuziva méfici systém MTF pro
videokamery a nabizi kvalitu, jiz jsou
vyrobky spolecnosti Carl Zeiss proslulé.
MTF je zkratkou funkce Modulation
Transfer Function. Ciselna hodnota
oznacuje mnozstvi svétla pfichazejiciho
ze snimaného objektu do objektivu.

Piepina¢ LENS COVER (str. 18, 25, 30)

Mikrofon (str. 106)

[12 Slot karty ,,Memory Stick Duo* (str. 22)

Struény prehled
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Senzor dalkového ovladani/Zari¢

infracervenych paprski (str. 100)

Indikator nahravani (str. 25)
Zdirka MIC (PLUG IN POWER)

(Cervena) (str. 106)

Tato zditka slouZi pro vstup z externiho
mikrofonu a soucasné jako zdroj
napdjeni pro externi napajeny mikrofon.
Je-li ptipojen externi mikrofon, mé
pfednost pied internim.



[1] Tlaéitko PHOTO (str. 30)
Packa pro sefizeni optiky hledacku
(str. 19)

Tlacitko pro uvolnéni akumulatoru
BATT (str. 14)

[4] Indikitor CHG (dobijeni) (str. 14)
REC START/STOP (str. 25, 49)
(6] Zditka DC IN (str. 14)

Pro model DCR-HC40E:

Intelligent accessory shoe id:s, ./

krytka patice (str. 106)

Pro model DCR-HC30E:

Patice pro prislusenstvi/krytka patice

¢ Pfed pfipojenim pfislusenstvi sejméte
krytku patice.

e Pfi pfipojeni ¢i odpojeni patice nebo
prislusenstvi vysunte hledacek.

e Patice Intelligent accessory shoe
modelu DCR-HCA40E a patice pro
pfisluSenstvi modelu DCR-HC30E
obsahuji bezpecnostni prvky, které
umoznuji zajistit pfipojené zatizeni.
Pokud chceete pfislusenstvi ptipojit,
stisknéte patici, zasunte piisluSenstvi
az nadoraz a upevnéte jej Sroubem.
Pokud chceete pfislusenstvi odstranit,
povolte Sroub a poté pfisluSenstvi
vyjméte; nejprve jej zatlacte dolti a pak
vytahnéte.

¢ Tipy tykajici se patice Intelligent

accessory shoe

e Patice Intelligent accessory shoe dodava energii
prislusenstvi (neni soucasti dodavky), napriklad
reflektoru, blesku nebo mikrofonu.

e Piislusenstvi Ize zapnout a vypnout pomoci
pfepinate POWER na videokamefe. Pokyny
pro ovladani tiskarny najdete v pfislusné
pfirucce.

Packa zoom

[9] Indikatory rezimi CAMERA-TAPE,
CAMERA-MEMORY, PLAY/EDIT
(str. 18)

Piepina¢ POWER (str. 18)
Reproduktor
[12] Zdirka DC IN

PFipojeni prisluSenstvi

pajyaid Audniig I
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fepinac A str. ouzijte feminek podle nasledujiciho
[1] P¥epina¢ OPEN/AEJECT 4 (str. 21) 3 Poutzijte feminek podle nasledujicih
Reminek (str. 3) obrazku.
Kryt kazetového prostoru (str. 21)
(4] Otvor pro stativ
Ujistéte se, Ze Srouby stativu jsou kratsi
nez 5,5 mm.
Jinak nebudete moci stativ dostatecné
upevnit a Sroub miZe poskodit
videokameru.

Pouziti Feminku pro uchyceni
videokamery k zapésti

Reminek miize byt uziteény i pii pfenasent
videokamery.

1 Uvolnéte sponu na ruéni podlozce (@)
a stahnéte ji z krouzku (@).

Ruéni podlozka

2 Posuiite ruéni podlozku zcela vpravo
(@), poté sponu opét uzaviete (@).

144 | StruCny prehled



Dalkovy ovladac

Pted prvnim pouzitim dalkového ovladace
odstrarite izola¢ni folii.

|
]

O=0
000

A

[1] Tlagitko PHOTO (str. 30)

Tlacitka pro ovladani paméti (Index*,
—/+, ptehravani z paméti) (str. 51)

Tladitko SEARCH M.* (str. 60)

[4] Tladitka e /P1* (str. 60)

[5] Tlaéitka pro ovladani videa (P¥evijeni
zpét, prehravani, previjeni vpied, pauza,
stop, pomalu) (str. 49)

[6] Tladitko ZERO SET MEMORY*
(str. 59)

Vysilaé
Po zapnuti namifte na videokameru
senzor dalkového ovladace, budete ji
tak moci ovladat.

REC START/STOP (str. 29)
[9] Tladitko Zoom (str. 28)
Tladitko DISPLAY (str. 59)

* Tato tlacitka nejsouk dispozici v rezimu Easy
Handycam.

Odstranéni ochranné félie

Ochranna folie

Vyména baterie

1 Stlaéte vystupek a nehtem vytdhnéte
pouzdro baterie.

Vystupek

Yo
>

2 Vyjméte knoflikovou lithiovou baterii.

3 Vloite novou knoflikovou lithiovou
baterii stranou oznac¢enou + nahoru.

4 Vloite pouzdro baterie zpét do
dalkového ovladace, dokud neuslysite
klapnuti.

=»pokracovani
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UPOZORNENI

Baterie mliZe pfi nespravném zachazeni
explodovat. Baterii nedobijejte, neotvirejte
a nevhazujte ji do ohné.

POZOR

Neni-li baterie vloZena spravné, hrozi
nebezpeci vybuchu.

Baterii vyménte pouze za stejny nebo
ekvivalentni typ doporuceny vyrobcem.
Pouzité baterie zlikvidujte v souladu

s pokyny vyrobce.

146

© Poznamky k pouziti dalkového

oviladace

¢ V dalkovém ovladaci je pouzita knoflikova
lithiova baterie (CR2025). Nepouzivejte baterie
jinych typt nez CR2025.

® Drzte senzor dalkového ovladace z dosahu
silnych zdrojii svétla, jako je pfimé slunecni
zateni nebo silné osvétleni. Jinak se muze stat, ze
ovladac¢ nebude fungovat spravné.

¢ Pokud je senzor dalkového ovladace blokovan
predsadkovymi cockami (nejsou soucasti
dodavky), nemusi ovlada¢ fungovat spravné.

* Ovlddate-li videokameru dodanym délkovym
ovladac¢em, miZe byt soucasné nechténé
ovladan i videorekordér. V takovém piipadé
vyberte pro videorekordér jiny rezim ovladace
nez VTR 2 nebo pfikryjte senzor
videorekordéru cernym papirem.
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Indikatory na obrazovce LCD a v hledacku

Stav videokamery signalizuji indikatory

zobrazené na obrazovce LCD a v hledacku.
Indikatory se mohou pro jednotlivé modely

videokamer liSit.

Priklad: Indikatory v rezimu CAMERA-

TAPE

Casovy kod (str. 56)/Pocitadlo kazety (str. 56)/
Vnitfni kontrola (str. 123)/Cislo obrazku (str. 52)

sTBY
60min

20«

Skala nastaveni expozice

Indikator Vyznam
= 60min Zbyvajici energie
v akumulatoru (str. 26)
SP,LP Rezim nahravani (str. 27)
STBY REC Pohotovostni rezim
nahravani/Rezim
nahravani
FINE STD Kvalita obrazu (str. 31)
msz Couo Velikost obrazu (str. 31)
=, =, Velikost obrazu (str. 27)

»(101] (107

Slozka pro nahravani/
piehravanti (str. 73)

(<] Cassette Memory
(str. 129)

M6b Zvukovy rezim (str. 83)

60min Zbyvajici misto na kazeté
(str. 26)

Oy BRK Priibézné nahravani
statickych obrazt (Burst)
(str. 70)

) Nahravani se

samospousti (str. 29, 32)

Indikator Vyznam

o] Intervalové nahravani
(str. 76)

S Intervalové nahravéani
statického obrazu
(str. 77)

4 Tento indikator se
zobrazi pfi pouZiti blesku
(neni soucasti dodavky).

o Nahravéni po snimcich
(str. 76)

A/N»DV Digitalizace a vystup
analogového obrazu
a zvuku (str. 85)

DVIN Vstup DV (str. 95)

0« Pamét nuly (str. 59)

©) NightShot plus (str. 38)

S[©O) Super NightShot plus
(str. 38)

[e] Color Slow Shutter
(str. 38)

exalP Varovani (str. 123)

P Obrazovy efekt (str. 74)

o+ Digitalni efekty (str. 42)

F*, MEMORY MIX (str. 44)

2 N & Rucni ostfeni (str. 39)

® & § T = PROGRAM AE (str. 64)

(ad]

Protisvétlo (str. 36)

Ny -+- EeS Vyvézeni bilé (str. 65)

6:9 16:9 WIDE (str. 69)

Lo Funkce SteadyShot
vypnuta (str. 69)

o Ochrana (str. 110)

kg Tiskova znacka (str. 110)

co Obrazkova prezentace

(str. 75)

=»pokracovani
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Indikator Vyznam

bl Podsviceni LCD vypnuto
(str. 19)

m Odstranéni obrazu
(str. 109)

i Pfipojeni PictBridge
(str. 112)

Struény prehled



Rejstrik

Ciselné polozky
21pinovy adaptér ....... 59, 95

A

Akumulator
Informace o
akumulatoru........ 15
Modul
akumulatoru........ 14
Zbyvajici energie v
akumulatoru
AUDIO MIX
AUDIO MODE .............. 83
AUTO SHUTTER.......... 66

B
BACK LIGHT
(videokamera)........... 36
Barevné televizni
SYStEMY ..cvvvveeennnnn 128
BEEP .....ccoveenenne 19, 87
BLACK FADER ............ 41
BURNDVD................... 79
BURN VCD......ccoouruenee 80
C
CALIBRATION............ 137

Cassette Memory....... 2,129
Color Slow Shutter

(COLOR SLOW S)

..................................... 38
Casovy KOd ..oveeeerrennn. 26
D
Dalkovy ovladac............. 145

REMOTE CTRL......87
Datovy kod (DATA
DEMO MODE............... 78
DIGITAL ZOOM........... 68
Digitalni efekty

(D.EFFECT).......42, 50
Digitélni programovy stfih
(PROG.EDIT).......... 99

Displej

DISPLAY ..ccccoevvveuene. 87
Indikatory na

displeji...c.c.eene.. 147

Doba nahravani......... 16, 27

Doba prehravani ............. 17

Dobijeni akumulatoru
Modul

akumulétoru....... 14
Vestavény knoflikovy
akumuldtor ....... 138
DOT FADER.................. 41
Duaélni zvukovy
ZAZNAM ..o 84
E
Easy Handycam.........
EDIT SEARCH...
END SEARCH..........
EXP. BRKTG
Viz Pribélné
fotografovani
(BURST)
F
FADER.....ccoovvnncennne 41
FILE NO.......... .13
FLASH LEVEL... e 67
FLASH MODE............... 67
FLASH SET .....ccccoeeueeee 67
Flexibilni bodovy
expozimetr
(SPOT METER).......36
FORMAT .....ccccue. 72,130
Format statického
Obrazu .....coceeeeveenneee. 130
Funkce automatického
vypnuti

(A.SHUT OFF)........ 88
Funkce pro digitalizaci

videosignalu

(A/V-DV OUT).....85
Funkce PROGRAM AE

H
Hlasitost
(VOLUME)........ 48, 51
Hlavni zvuk
Viz MULTI-SOUND
Hledacek.......cccoevevennenene. 19
Jas (VF B.LIGHT)

Hledéni podle data.........
Hledani titulku................ 60
Hledani v Cassette Memory

(SEARCH)... 46, 60, 80

[

LLINK ..o 134
) 5316 (5, R 52
Indikator nahravani

(RECLED)......cco.... 87
Indikator pfipojeni ....... 141
Intelligent accessory

shoe€....ccccceuvene. 106, 143
Intervalové nahravani

(INTERVAL REC)

Intervalové nahravani
fotografii
(INT. REC-STL)...... 77

J
Jas obrazovky LCD

(LCD BRIGHT)...... 19
Jazyk (LANGUAGE) ... 23
JPEG ..o, 130

Kli¢ovani podle jasu
(LUML KEY).......... 42
Kli¢ovéni z kamery podle
barvy
(CAM «— M CHROMA)
..................................... 44
Kli¢ovani z paméti podle
barvy (M «— CAM
CHROMA)............... 44
Kli¢ovani z paméti podle
jasu
(M « CAM LUML)

=»pokracovani
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Knoflikova baterie
Dalkovy ovladac..... 145
Knoflikovy akumulétor

Videokamera .......... 138
Kondenzace vlhkosti .... 136
Kontrola........cueeue... 25,30
Kontrola nahraného

Obrazu......ccoceevevvennenen. 47
Kopirovani

(REC CTRL)......... 98
Krytka patice ................. 143

Kvalita obrazu
(QUALITY)......31,71

L
LANC....ccoeeieeeeee 142
LANGUAGE ................. 89
LCD BACKLIGHT
............................ 19, 141
LCD COLOR.................. 85
LCD/VF SET ......ccuuu... 84
LP (Long Play)
Viz Rezim nahravani
(REC MODE)
M
MEMORY MIX ............. 44
»Memory Stick Duo*
Obecné
informace.......... 130
Pocet obrazkt ..

Vlozeni
Modul akumulatoru

LInfoLITHIUM* ... 133
MONOTONE

(ptechod z/do Cernobilé)

N

Nabidka
CAMERA SET
EDIT/PLAY .............
MEMORY SET
MENU ROTATE....88
PICT. APPLL. ........... 74

Struény prehled

STANDARD

TIME/LANGU........

Vybér polozek...........
Nahravaci kapacita

Displej .ccveeveereeinnnene. 26

REMAINING.....71, 86
Nahrévani po snimcich

(FRAME REC)........76
Napajeci adaptér .
Nastaveni hledacku......... 19
Nastaveni hodin

(CLOCK SET)....20, 89

NEW FOLDER............... 73
NightShot Light
(NS LIGHT)........ 38,68
NightShot plus .......c.c...... 38
NORMAL
Viz Pribézné
fotografovani
(BURST)
NTSC ..o 128
o
Obrazovy efekt
(PICT. EFFECT)..... 74
Obrazovka LCD................. 2
Odstranéni
Odstranéni
obrazu................ 109
Ochrana obrazu pred
vymazanim............... 110
Ochranna
pojistka............
OLD MOVIE
Osobni nabidka
(P-MENU)......ccceuu.ee. 62
OSstIent ...o.eeeeeveerreeevereennne 39
P
PAL ..o 128
Pamét nuly.....cccovvevnnnneee 59
PB FOLDER .. .73
PictBridge....... 112
PIné dobiti .....c.cevuvvvuneeeee 14

Plynuly ptechod
Viz END SEARCH
Pocitadlo kazety .............. 26
Podsviceni obrazovky LCD
(LCD BL LEVEL)
.................................... 84
Pomald zavérka
(SLOW SHUTTR)
...................... .43
Pouziti v zahranici......... 128
Prehravani (VAR.SPD PB)
Dvojnédsobna
rychlost................ 49
Opacny smeér ............. 49
Pomalé
Snimek
Ptehravani po
snimcich ..o 50
PRINT

Viz PictBridge......... 112
Programovy stiih

(PROG. EDIT) ........79
Prolinédni z obrazu v paméti

(OVERLAP) ............ 42
Propojovaci kabel
AlV..an. 58,93, 106
Provozni zvuky
Viz BEEP
Pribézné fotografovani
(BURST)..cn......... 31,70
Preskakovani ........cccuuc. 49

Ptidani zvuku (dabing)
(AUD DUB CTRL)
.................................. 106

Piimy piistup k funkci
,,Click to DVD*

Viz BURN DVD

Piimy pristup k funkci Video
CD Burn
viz BURN VCD

Ptizpisobeni osobni
NnabidKy ...c.cccoeevrerureenee 90



R
Rezim 16:9 WIDE ........... 69
Rezim nahravani

(REC MODE) ....26, 83

RezZim napdjeni ................ 18
RECFOLDER................ 73
REC START/STOP

Rucni expozice
(EXPOSURE)........ 37
Rucni ostfent........c.cco...... 40
Reminek
Reminek k uchyceni na
ZAPES v 3,144

S
Samospoust (SELF-
TIMER) ............... 29, 32
Senzor dalkového
ovladani....................
SLIDE SHOW
Slozka
Viz NEW FOLDER
Viz PB FOLDER
Viz REC FOLDER
SP (Standard Play)
Viz Rezim nahravani
(REC MODE)
SPOT FOCUS.................. 39
Standardni kvalita
(STANDARD)
Viz Kvalita obrazu
(QUALITY)
Statické obrazy na

Super NightShot plus ......38
Sirokotihly zabér

Viz Zoom

T

Teleobjektiv
Viz Zoom

Titulek (Cassette Memory)
TAPE TITLE............ 82
TITL ERASE............ 81

TITLE ... 80
TITLE DISP ............. 82
TRAIL...coveiiiiiiirinnens 43
Trhany pohyb
(FLASH) ..cccooeeceanne 42
U
USB Streaming................ 86
USB-CAMERA ....... 86
USB-PLY/EDT ........ 86
Vv
Vybér pro tisk................ 110
Vystrazné indikatory .... 123
Vystrazné zpravy........... 123
Vedlejsi zvuk

Viz MULTI-SOUND
Velikost obrazu (IMAGE

SIZE) ...cccuvviinnns 31,71
VIDEO INPUT............... 85
Videohlava .
Vyhledavéni obrazu........ 49
Vymazéani

ALL ERASE (Cassette

Memory) ............. 82

ALL ERASE (staticky

0braz) .....ccceeeeeene. 72
Vysoka kvalita (FINE)
Viz Kvalita obrazu
(QUALITY)

Vyvazeni bilé
(WHITE BAL.).......65

w

Z
Zapéstni feminek
Viz Reminek
Z4fi¢ infracervenych
paprskll ..o 100
Zastréka S video........ 58,93
Zobrazeni nastaveni

videokamery.............. 56
Zobrazeni vysledkd vnitini
kontroly .....cccceeeuueee. 123
V2670 11 WS 28, 55

Zoom pfti prehravani z
kazety
(PB ZOOM)............. 55
Zrcadlovy rezim

Struény prehled
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Wydrukowano na papierze
% wyprodukowanym w 100% z makulatury,
przy uzyciu tuszu na bazie oleju roslinnego,

nie zawierajgcego lotnych zwigzkéw
organicznych.

Vytis§téno na 100% recyklovaném papiru
pomoci inkoustu bez VOC (prchava
organicka sloucenina) vyrobeného na bazi
rostlinného oleje.
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