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Przed uzyciem kamery nalezy przeczytac ponizsze

informacje

Przed rozpoczeciem eksploatacji
urzadzenia nalezy doktadnie przeczyta¢

niniejszy podrecznik oraz pozostawi¢ go do

wykorzystania w przysztosci.
Informacje dotyczace uzytkowania

W ,Podrecznik kamery Handycam” (ten
podrecznik)

W tym podreczniku podano informacje
dotyczace dziatania i obstugi kamery.
Informacje na ten temat zawiera réwniez
»Instrukcja obstugi” (oddzielna broszura).

Postugiwanie sie przy uzyciu komputera
obrazami zarejestrowanymi kamera

Informacje na ten temat zawiera
dokument ,,PMB Guide” zamieszczony na
dotaczonym dysku CD-ROM.

Typy kart ,Memory Stick”, ktorych mozna
uzywac w kamerze

* Do nagrywania filméw zaleca sie korzystanie
z kart pamieci ,Memory Stick PRO Duo” o
pojemnosci co najmniej 1 GB oznaczonych
napisem:

- MemoRy STick PRO Duo *
- MemoRy STIck PRO-HG Duo

* Mozna uzy¢ pamieci zaréwno oznaczonej,
jak i nieoznaczonej etykieta Mark2.
* Informacje o czasie nagrywania na kartach
pamieci ,Memory Stick PRO Duo” mozna
znalez¢ na stronie 10.

»Memory Stick PRO Duo”/,Memory Stick
PRO-HG Duo”

(karty takiego rozmiaru mozna stosowac w
kamerze)

»Memory Stick”
(karty nie mozna uzywac¢ w kamerze)

Karty ,,Memory Stick PRO Duo” i ,Memory
Stick PRO-HG Duo” s3 nazywane w niniejszej
instrukgji kartami ,,Memory Stick PRO Duo”.
Nie mozna stosowa¢ innych kart pamieci poza
wymienionymi powyzej.

Karty ,Memory Stick PRO Duo” mozna
stosowac tylko w urzadzeniach zgodnych ze
standardem ,,Memory Stick PRO”.

Na kartach ,,Memory Stick PRO Duo” i
adapterach Memory Stick Duo nie wolno
nakleja¢ zadnych etykiet itp.

W razie uzywania karty ,Memory Stick PRO
Duo” wraz ze sprzgtem zgodnym ze standardem
»Memory Stick” karte ,Memory Stick PRO
Duo” nalezy wlozy¢ do adaptera Memory Stick
Duo .

Uzywanie kamery

Kamery nie mozna trzymac za nastepujace
elementy ani za ostony gniazd.

Ekran LCD

Akumulator

Kamera nie jest odporna na dziatanie kurzu,
zachlapania i dzialanie wody. Zobacz
»Informacje o obstudze kamery” (str. 105).
Nie wyjmuj karty ,Memory Stick PRO Duo”,
gdy $wieci lub miga lampka dostepu (str. 21). W
przeciwnym razie moze dojé¢ do uszkodzenia
karty ,,Memory Stick PRO Duo”, mozna
straci¢ nagrane obrazy lub moze wystapi¢ inne
uszkodzenie.

Jesli lampka trybu HH (film)/3 (zdjecie)

(str. 18), lampka dostepu (str. 21) lub lampka

QUICK ON (str. 29) $wieci lub miga, nie

mozna wykonywa¢ ponizszych czynnoéci. W

przeciwnym razie moze doj$¢ do uszkodzenia

karty ,Memory Stick PRO Duo”, mozna
straci¢ nagrane obrazy lub moze wystapic¢ inne
uszkodzenie.

- wyjmowanie akumulatora z kamery i
odlgczanie od niej zasilacza sieciowego lub
podstawki Handycam Station

- narazanie kamery na wstrzasy mechaniczne
lub wibracje



* Podczas wkiadania i wyjmowania karty
»Memory Stick PRO Duo” nalezy uwaza¢, aby
karta ,Memory Stick PRO Duo” nie wyskoczyta
z gniazda i nie upadla.

* Przed podlaczeniem kamery do innego
urzadzenia za pomocg kabla nalezy upewnic sie,
ze wtyk zlacza zostat wlozony w prawidlowy
sposob. Préba wlozenia wtyku do gniazda
przy uzyciu sity moze uszkodzi¢ ztgcze lub
spowodowac¢ niepoprawng prace kamery.

Informacje o opcjach menu, panelu LCD i

obiektywie

* Wyszarzone opcje menu nie s dostgpne
w biezacych warunkach nagrywania lub
odtwarzania.

e Ekran LCD zostal wykonany przy uzyciu
wyjatkowo precyzyjnej technologii, dzieki
czemu w rzeczywistym uzyciu jest ponad
99,99% pikseli. Na ekranie LCD mogg jednak
pojawic si¢ czasami male czarne lub jasne
punkty (biale, czerwone, niebieskie lub
zielone). Punkty te s3 normalnym zjawiskiem
wynikajacym z procesu produkcyjnego i nie
maja zadnego wplywu na jakos$¢ nagrywanego
obrazu.

Czarne punkty

Bialy, czerwony, niebieski
lub zielony punkt

* Narazenie ekranu LCD lub obiektywu
na dlugotrwale bezpoérednie dziatanie
promieni stonecznych moze spowodowa¢ ich
uszkodzenie.

* Nie wolno kierowa¢ obiektywu kamery
bezposrednio w strone storica. Moze to
spowodowac jej uszkodzenie. Storice mozna
filmowa¢ wylgcznie w warunkach stabego
o$wietlenia, na przyktad o zmierzchu.

Zmiana ustawien jezyka

 Czynnosci operacyjne zostaly przedstawione za
pomocg informacji wy$wietlanych na ekranie w
lokalnie uzywanym jezyku. Przed rozpoczeciem
korzystania z kamery nalezy w razie potrzeby
zmieni¢ jezyk napiséw na ekranie (str. 19).

Nagrywanie

* Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy
sprawdzi¢ dzialanie tej funkcji, aby upewnic¢
sie, ze obraz i dZwiek zostang nagrane bez
probleméw.

Nie mozna uzyska¢ rekompensaty za
utracone nagranie, nawet jesli nagrywanie
lub odtwarzanie nie jest mozliwe z powodu
uszkodzenia kamery, nosnika itp.

Telewizyjne systemy kodowania koloréw roznig
si¢ w zaleznosci od kraju/regionu. Odtwarzanie
nagran z kamery mozliwe jest na ekranie
telewizora pracujgcego w systemie PAL.

Programy telewizyjne, filmy, tasmy wideo i
inne materialty mogg by¢ chronione prawami
autorskimi. Nieautoryzowane nagrywanie
takich materiatéw moze by¢ niezgodne z
prawem autorskim.

Jesli nie mozna prawidtowo nagrywac/

odtwarzac obrazéw, nalezy wykonaé
operacje [FORMAT.NOSNIKA].

* W przypadku dlugotrwalego uzywania kamery
i czgstego nagrywania/usuwania obrazéw
dane na no$niku ,,Memory Stick PRO Duo”
s3 fragmentowane. Nie mozna wéwczas
nagrywac ani zapisywac obrazéw. W takim
przypadku obrazy najpierw nalezy zapisa¢ na
nosniku zewnetrznym (str. 45), a nastepnie
przeprowadzi¢ operacje [FORMAT.NOSNIKA]
(str. 59).
Fragmentacja & Stownik (str. 119)

Odtwarzanie obrazéw nagranych za pomoca
innych urzadzen

* Kamera jest zgodna ze standardem MPEG-

4 AVC/H.264 High Profile i umozliwia

nagrywanie w rozdzielczosci HD (High

Definition). Dlatego za jej pomocg nie

mozna odtwarza¢ obrazéw w formacie

HD (High Definition) nagranych za pomoca

nastepujacych urzadzen:

- innych urzadzen obstugujacych format
AVCHD, ale nieobstugujacych formatu High
Profile;

- urzadzen nieobstugujacych formatu AVCHD.



Nalezy zapisywac wszystkie nagrane dane
obrazu

* Aby zapobiec utracie danych obrazu, nalezy
regularnie zapisywa¢ wszystkie nagrane
obrazy na no$nikach zewnetrznych. Zaleca
sie zapisanie danych obrazu na przyklad na
plycie DVD-R za pomocg odpowiedniej stacji
komputera (str. 45).

Dane obrazu mozna zapisa¢ takze za pomoca
magnetowidu lub nagrywarki DVD/HDD
(str. 53).

* Po nagraniu zaleca si¢ okresowe zapisywanie

danych obrazu.

Uwagi dotyczace umieszczania kamery w
podstawce Handycam Station

* Aby zapewni¢ dobry styk, kamere nalezy
wsuna¢ do korca.

* Korzystajac z kamery podlaczonej do podstawki
Handycam Station, nalezy podlaczy¢ kable
do gniazd w podstawce Handycam Station.

Nie mozna podigczaé kabli jednoczesnie do
podstawki Handycam Station i do kamery.

o Zasilacz sieciowy nalezy odlgcza¢ od podstawki
Handycam Station, trzymajac podstawke
Handycam Station oraz wtyk napiecia stalego.

* Przed polozeniem kamery na podstawce
Handycam Station lub przed zdjeciem z niej
kamery nalezy upewnic si¢, ze przetacznik
POWER ustawiony jest w pozycji OFF (CHG).

Informacje o niniejszym podreczniku

* Widoki ekranéw LCD pokazane w niniejszej
instrukeji maja funkcje pogladowe i zostaly
zapisane za pomocg aparatu cyfrowego.
Dlatego ich wyglad moze rézni¢ sie od wygladu
rzeczywistego.

 Konstrukgja oraz dane techniczne kamery
i akcesoriéw moga ulec zmianie bez
powiadomienia.

Informacje o obiektywie Carl Zeiss

Kamera jest wyposazona w obiektyw

Carl Zeiss, zaprojektowany wspdlnie

przez niemiecka firme Carl Zeiss oraz
firme Sony Corporation, ktory zapewnia
doskonaty jakos¢ rejestrowanego obrazu.
Zastosowano w nim system pomiarowy
MTF przeznaczony do kamer wideo, a
ponadto cechuje si¢ on jako$cig typowa dla
obiektywow firmy Carl Zeiss.

Obiektyw kamery jest rowniez pokryty

specjalng powtoka T, ktora pozwala na
zminimalizowanie niepozadanych odbi¢
$wiatla i wierne odwzorowanie koloréw.

MTF = Modulation Transfer Function.
Wartos¢ liczbowa okreséla ilo$¢ $wiatla,
jaka dociera od filmowanego obiektu do
obiektywu.
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Korzystanie z kamery

Procedura

» Wprowadzenie (str. 14)

Informacje o typach kart ,Memory Stick PRO Duo”, ktérych
mozna uzywaé w kamerze, mozna znalez¢ na stronie 2.

» Nagrywanie obrazu w formacie HD (High Definition) (str. 26)
Kamera obstuguje format AVCHD ,,1920 x 1080/50i”
(str. 102), ktéry umozliwia uzyskanie pieknych obrazéw o
duzej rozdzielczosci.

© Uwagi

* Domyslnym ustawieniem jest [HD SP]. Jest to opcja odpowiadajaca
formatowi AVCHD ,,1440 x 1080/50i” (str. 64).

* W niniejszej instrukcji stosuje sie skrét nazwy ,,AVCHD 1080i”, tj.
»AVCHD”. Nie dotyczy to szczegétowych opisow.

» Odtwarzanie obrazow.
B Przegladanie na ekranie LCD kamery (str. 33)

B Wyswietlanie obrazu na ekranie telewizora HD (str. 40)

Uzytkownik moze ogladac pelne szczeg6téw, doskonalej
jakoéci filmy w formacie HD (High Definition).

T Wskazéwki

* Informacje na temat podlaczania kamery do telewizora mozna znalez¢ w
przewodniku [OPIS POL.TV] (str. 39), ktory jest wyswietlany na ekranie
odbiornika.

* Obrazy mozna wyswietla¢ na ekranach telewizoréw SD (Standard
Definition).

» Odtwarzanie z karty znajdujacej sie w gniezdzie Memory Stick urzadzenia obstugujacego

format AVCHD
Obrazy z karty ,Memory Stick PRO Duo” mozna odtwarza¢ po wlozeniu jej do
gniazda Memory Stick urzadzenia osblugujacego format AVCHD, np. komputery
VAIO*

* Dzialanie sprawdzono na komputerach VAIO spelniajacych zalecane wymagania systemowe
oprogramowania wchodzacego w sktad zestawu (,PMB”), ktére zostaly wprowadzone na rynek po
styczniu 2006 roku.

* Odtwarzanie obrazéw bezposrednio z karty Memory Stick znajdujacej si¢ w odpowiednim

gniezdzie za pomoca niekt6rych urzadzen obstugujacych format AVCHD moze by¢ niemozliwe.



» Zapisywanie nagranych obrazow.

B Kopiowanie do innych urzadzen (str. 53)

Jakosé¢ kopiowanego obrazu (HD (High Definition)/SD
(Standard Definition)) zalezy od podlaczonego urzadzenia.
Szczegbdlowe informacje mozna znalez¢ na stronie 53.

B Edytowanie na komputerze (str. 45)

Za pomocg oprogramowania ,,PMB” wchodzacego w sktad
zestawu mozna importowac obrazy do komputera oraz
zapisywa¢ obrazy na dysku. Szczegélowe informacje na
ten temat znajduja sie w Pomocy oprogramowania, ,PMB
Guide”.

» Usuwanie obrazéw
Gdy na karcie ,,Memory Stick PRO Duo” nie ma juz wolnego
miejsca, nie mozna nagrywac nowych obrazéw. Nalezy usunaé

dane obrazoéw, ktore zostaly zapisane na komputerze lub dysku.

Po usunieciu obrazow z karty ,Memory Stick PRO Duo” nowe
obrazy mozna zapisa¢ w wolnym miejscu.

B Usuwanie wybranych obrazéw (str. 47)

B Usuwanie wszystkich obrazéw ((FORMAT.NOSNIKA],
str. 59)

K1awey z ajue)sfzioy .
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Przyblizony czas nagrywania filméw

Czas nagrywania zalezy od ustawien funkcji [TRYB NAGRYW.] (str. 64) oraz pojemnosci
karty ,,Memory Stick PRO Duo”. Liczby w nawiasach oznaczaja minimalny czas nagrywania.

(min.)
Pojemnosc¢ karty ,Memory Stick
PRO Duo” 1GB 2GB 4GB 8GB 16 GB
Format obrazu HD (High Definition)
AVC HD 16M (FH)*
(najlepsza jakos¢) 6(6) 10 (10) 25 (25) 55 (55) 110 (110)
AVC HD 9M (HQ)**
(bardzo dobra jakose) 10 (9) 25 (20) 55 (40) 115(80) | 230 (160)
AVC HD 7M (SP)**
(standardowa jakos¢) 15 (10) 30 (20) 65 (45) 140 (100) | 280 (200)
AVC HD 5M (LP)**
(tryb Long Play) 20 (15) 40 (35) 85 (70) 180 (145) | 355 (290)
Format obrazu SD (Standard Definition)
SD 9M (HQ)
(bardzo dobra jakos¢) 10 (10) 25 (25) 55 (50) 115 (100) | 230 (205)
SD 6M (SP)
(standardowa jako$¢) 20 (10) 40 (25) 80 (50) 170 (100) | 340 (205)
SD 3M (LP)
(tryb Long Play) 35(25) 80 (50) 160 (105) | 325(215) | 655 (435)

* Filmy sg nagrywane w formacie AVCHD 1920 x 1080/50i.
** Filmy sg nagrywane w formacie AVCHD 1440 x 1080/50i.

© Uwagi

* W wypadku uzywania karty ,,Memory Stick PRO Duo” produkgji firmy Sony Corporation czas
nagrywania zmienia si¢ w zaleznosci od warunkéw nagrywania, stanu nosénika zrédtowego, typu karty

»Memory Stick”.

T Wskazoéwki

* Na rysunkach, takich jak przedstawione w tabeli 16M, pokazano $rednig predko$¢ transmisji. M oznacza

Mbps.

¢ Nagrywane filmy moga mie¢ maksymalnie 3 999 scen (format obrazu HD (High Definition)) lub 9 999

scen (format obrazu SD (Standard Definition)).

* Informacje o liczbie zdjg¢, jakq mozna zapisa¢ na kartach pamieci, mozna znalez¢ na stronie 69.

karcie ,,Memory Stick PRO Duo”.

W kamerze zastosowano format VBR (Variable Bit Rate). Stuzy on do automatycznego dostosowywania
jakoéci obrazu do panujacych warunkéw. Uzywanie tej funkcji powoduje zmiany czasu nagrywania na

Filmy zawierajgce szybko zmieniajace si¢ i ztozone sceny sa nagrywane z wigksza
predkoscia, co powoduje skrocenie catkowitego czasu nagrywania.




A HOME” i ,©= OPTION”

— zalety dwoch typow menu

M HOME MENU"— poczatek pracy z kamera

(HELP)
Wyswietla opis elementu (str. 12)

3
OCZEK.  MBESP “

” PRZECHWYC ZDJ.

X 60min
n | USUN
1/2

ﬂ | EDYC

|| ED.LISTY ODTW. |

K1awey z atue)sfzioy .

Kategoria

> Kategorie i opcje HOME MENU
Kategoria "&=JF (FILMOWANIE)

Kategoria Bl (ZARZADZAJ NOSNIKIEM)

Element Strona
FILM* 27
ZDJECIE* 27
PL.WOL.NAGR. 30

Element Strona
USTAW. IEH/ {508 * 58
INFO O NOSNIKU 59
FORMAT.NOSNIKA* 59
NAP.PL.B.D.OBR. 60

Kategoria (=] (Z0BACZ 0BRAZY)

Element Strona
VISUAL INDEX* 33
B INDEX* 35
[QINDEX* 35
LISTA ODTW. 52
Kategoria % (INNE)
Element Strona
USUN* 47
PRZECHWYC ZDJ.** 49
EDYC 50
ED.LISTY ODTW. 51
DRUKUJ 56
POLACZ.USB 46
OPIS POL.TV* 39

Kategoria i (USTAWIENIA) *
Dostosowywanie kamery (str. 61)

* Elementy te mozna takze ustawi¢ w trybie

Easy Handycam (str. 23). Informacje
dotyczace elementow dostepnych w kategorii
i (USTAWIENIA) mozna znalezé na
stronie 62.

**HDR-CX12E
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Uzywanie HOME MENU

1 Nacisnij i przytrzymaj zielony
przycisk, a nastepnie obréc
przelacznik POWER w kierunku
wskazywanym strzatka, aby wlaczy¢
zasilanie.

2 Nacisnij przyciskﬁ(HOME) (lub

[B).
A (HOME)

A (HOME)

3 Dotknij odpowiedniej kategorii.
Przyklad: kategoria £2 (INNE)
) @6omn  Oczek.  EE

T

12

- EDYC ED.LISTY ODTW.

4 Dotknij odpowiedniej opcji.
Przyktad: [EDYC]

) USUN

5 Postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie.

Ukrywanie ekranu HOME MENU
Dotknij symbolu X1,

» Uzyskiwanie informacji o funkcjach
poszczegdlnych elementéw na ekranie
HOME MENU — HELP

1 Nacisnij przycisk A (HOME).

Zostanie wy$wietlony ekran HOME
MENU.

=) @6omin  Oczek.  EESE

[ an ][ onee

PLWOL.NAGR.

FILMOWANIE

glo[ea|la]=]

2 Dotknij przycisku L? | (HELP).

Kolor dolnej czesci przycisku
(HELP) zmieni sie na pomaranczowy.

) @eomin  oczek.  mmEsE

[ ) [

PLWOL.NAGR.

FILMOWANIE

Sg(o[lea|la]s=]




3 Dotknij opcji, o ktérej chcesz
uzyska¢ informacje.

=3 cmeomin  Oczek.  EEESE

Nagrywa film.

Wiaczyé?

Po dotknieciu elementu na ekranie
zostanie wyswietlony jego opis.

Aby zastosowac opcje, dotknij
przycisku [TAK]. W przeciwnym razie
dotknij przycisku [NIE].

Wytaczanie funkji HELP
Dotknij ponownie przycisku [2] (HELP) w
punkcie 2.

Uzywanie OPTION MENU

Wrystarczy dotkna¢ ekranu podczas
wykonywania zdjec¢ lub odtwarzania, aby
wys$wietli¢ dostepne w danym momencie
funkcje. Wprowadzanie réznych ustawien
stanie sie tatwe. Dodatkowe informacje
mozna znalez¢ na stronie 81.

©= (OPTION)

K1awey z ajue)sfzioy .
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Czynnosci wstepne

Krok 1: Sprawdzanie dostarczonego wyposazenia

Nalezy sie upewni¢, ze razem z kamera
zostalo dostarczone ponizsze wyposazenie.
Warto$¢ w nawiasach oznacza liczbe

dostarczonych elementéw.

+Memory Stick PRO Duo” (1)
4GB

Zasilacz sieciowy (1) (str. 15)

E{e e e

Przewdd USB (1) (str. 56)

Okragta bateria litowa jest juz zainstalowana.

Akumulator
NP-FH60 (1) (str. 15, 104)

3

CD-ROM ,Handycam Application Software”
(1)
- PMB (oprogramowanie)
- PMB Guide
- Podrecznik kamery Handycam (niniejszy
podrecznik)

JInstrukcja obstugi” (1)



Krok 2: tadowanie akumulatora

l
Akumulator

Akumulator , InfoLITHIUM” (z serii
H) (str. 104) mozna natadowac po
podiaczeniu do kamery.

© Uwagi
* Do kamery nie mozna podtacza¢ akumulatoréw
»InfoLITHIUM” z serii innych niz H.

Zasilacz
sieciowy

1 Podtacz zasilacz sieciowy do
gniazda DC IN podstawki Handycam
Station.

Upewnij sig, Ze symbol A na wtyku
napiecia statego jest skierowany do
gory.

2 Podlacz przewéd zasilajacy do
zasilacza sieciowego i do gniazda
Sciennego .

3 Przesun przetacznik POWER w
kierunku wskazywanym strzatka
i ustaw go w pozycji OFF (CHG)
(ustawienie domysine).

Lampka %/CHG

Przefgcznik POWER
(tadowanie)

Wtyk napiecia statego
Do gniazda
$ciennego
T -

Przewdd zasilajacy

4 Wté6z akumulator, wsuwajac go w
kierunku wskazywanym strzatka,
az zatrzasnie sie we wlasciwym
miejscu.

5 Doktadnie umies¢ kamere na
podstawce Handycam Station, tak
aby dotykata dna podstawki.

Zaswieci sie lampka #/CHG (fadowanie)

i rozpocznie si¢ ladowanie.

Lampka %/CHG (fadowanie) zga$nie po

catkowitym natadowaniu akumulatora.

© Uwagi

¢ Przed postawieniem kamery na podstawce
Handycam Station zamknij ostone gniazda DC
IN.

auddism psouukz) l
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Zdejmowanie kamery z podstawki
Handycam Station

Wrytacz zasilanie, a nastepnie zdejmij
kamere z podstawki Handycam Station,
trzymajac jedng rekg kamere, a druga
podstawke Handycam Station.

tadowanie akumulatora jedynie za pomoca
zasilacza sieciowego

Nalezy wylaczy¢ zasilanie, a nastepnie
podlaczy¢ zasilacz sieciowy do gniazda DC
IN kamery.

2 Wtyk
) napiecia
G tatego
i
Gniazdo DCIN
Otworz ostone
gniazda

Znak A musi by¢
skierowany w lewo

© Uwagi

* Zasilacz sieciowy nalezy odtaczac¢ od gniazda
DC IN, trzymajac kamere oraz wtyk napiecia
statego.

Odtaczanie akumulatora

Ustaw przetacznik POWER w pozycji OFF
(CHG).

Przesun dzwignie zwalniajacag BATT
(akumulator) i wyjmij akumulator.

Dzwignia zwalniajaca
BATT (akumulator)

© Uwagi

* Po wyjeciu akumulatora lub odlaczeniu
zasilacza sieciowego nalezy sprawdzi¢, czy
lampka B (film) /€3 (zdjecie) (str. 18), lampka
dostepu (str. 26) i lampka QUICK ON (str. 29)
jest wylaczona.

* Jezeli akumulator nie bedzie uzywany przez
dhuzszy czas, nalezy wczeéniej catkowicie go
roztadowa¢ (szczegotowe informacje na temat
przechowywania mozna znalez¢ na stronie 105).

Uzywanie gniazda Sciennego jako zrodta
zasilania

Nalezy ustanowi¢ takie same polgczenia,
jak przy tadowaniu akumulatora. W
takim przypadku akumulator nie bedzie
roztadowywany.

Kontrola stanu natadowania akumulatora
(funkcja Battery Info)

Ustaw przetagcznik POWER w pozycji
OFF (CHGQ), a nastepnie naci$nij przycisk
DISP/BATT INFO.

DISP/
BATT INFO



Po chwili przez ok. 7 sekund bedzie
wyswietlany przyblizony czas nagrywania i
informacje o akumulatorze. Przytrzymanie
przycisku DISP/BATT INFO umozliwia
przedltuzenie czasu wyswietlania informacji
o stanie akumulatora do maksymalnie 20

sekund.
Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora (przyblizony)

BATTERY INFO
POZIOM AKUMULATORA
0%

-

100%
-

P

0Z0 AS NAGR
EKRAN LCD: 60 min

Czas nagrywania (przyblizony)

(zas tadowania
Przyblizony czas (w minutach) wymagany

Typowy czas nagrywania to czas przy
wielokrotnym rozpoczynaniu/konczeniu
nagrywania, wlaczaniu/wylaczaniu zasilania i
korzystaniu z funkgji zblizenia.

© Uwagi

* Wszystkie wartosci zostaly zmierzone w
nastepujacych warunkach:
- [TRYB NAGRYW.]: SP
- przy wlaczonym podswietleniu ekranu LCD.

Przyblizony czas odtwarzania
Przyblizony czas dzialania (w minutach)
catkowicie natadowanego akumulatora.
»HD” to skrét od ,,High Definition”.
Oznacza on duzg rozdzielczo$¢ obrazu.
»SD” to skrét od ,,Standard Definition”.
Oznacza on standardowg rozdzielczos¢
obrazu.

auddism psouukz) l

do calkowitego natadowania kompletnie Akumulator Panel LCD otwarty

roztadowanego akumulatora. Jakoéé obrazu HD D
pr— — NP-FH50 135 145
NP-FH50 135 NP-FH60 180 195
NP-FH60 135 (w zestawie)
(w zestawic) NP-FH70 290 315
NP-FL70 170 NP-FH100 650 710
NP-FH100 390 * Przy wlaczonym podswietleniu ekranu LCD.

Przyblizony czas nagrywania
Przyblizony czas dzialania (w minutach)
catkowicie naladowanego akumulatora.
»HD” to skrét od ,,High Definition”.
Oznacza on duzg rozdzielczo$¢ obrazu.
»SD” to skrét od ,,Standard Definition”.
Oznacza on standardowg rozdzielczosé
obrazu.

(zas nagrywania  Typowy czas

Akumulator . A
cagtego nagrywania*

Jakos¢ obrazu HD SD HD SD
NP-FH50 80 95 40 45
NP-FH60 110 130 55 65
(w zestawie)

NP-FH70 180 205 90 100
NP-FH100 405 470 200 235

Akumulator
* W nastepujacych sytuacjach podczas fadowania
miga lampka ¥/CHG (fadowanie) lub
informacje o akumulatorze (str. 16) nie beda
prawidlowo wyswietlane:
- Akumulator nie zostal zamontowany
prawidtowo.
- Akumulator jest uszkodzony.
- Akumulator jest zuzyty (dotyczy tylko
informacji o stanie akumulatora).

Kamera nie bedzie zasilana z akumulatora,

jesli do gniazda DC IN kamery lub podstawki
Handycam Station jest podlaczony zasilacz
sieciowy, nawet jesli przewdd zasilajacy jest
odtaczony od gniazdka sieci elektrycznej .

* W przypadku podtaczenia opcjonalnej lampy
zaleca si¢ korzystanie z akumulatora NP-FH70/
FH100.

17
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* Nie zaleca si¢ uzywania w kamerze akumulatora

NP-FH30 umozliwiajacego krotki czas
nagrywania i odtwarzania.

Czas fadowania/nagrywania/odtwarzania

* Czasy zmierzone podczas uzywania kamery w
temperaturze 25°C.
Zalecana temperatura: od 10°C do 30°C.

* W przypadku korzystania z kamery w niskich
temperaturach czas nagrywania i odtwarzania
bedzie krotszy.

* W niektérych warunkach uzytkowania kamery

czas nagrywania lub odtwarzania bedzie
krotszy.

Zasilacz sieciowy
o Zasilacz sieciowy nalezy podtaczy¢ do tatwo

dostepnego gniazdka sieci elektrycznej. Zasilacz
nalezy odfgczy¢ od gniazdka natychmiast, gdy

wystapia jakiekolwiek nieprawidtowosci w
pracy kamery.

Nie nalezy uzywa¢ zasilacza sieciowego w
ciasnych miejscach, na przyklad pomiedzy
$ciang a meblami.

Nie wolno zwiera¢ wtyku napiecia statego
zasilacza sieciowego ani stykow akumulatora
zadnymi metalowymi przedmiotami. Moze to
spowodowac nieprawidfowe funkcjonowanie
urzadzenia.

¢ Gdy kamera jest podtaczona do gniazda sieci
elektrycznej za poérednictwem zasilacza

sieciowego , prad dociera do kamery nawet po

jej wylaczeniu.

Krok 3: Ustawianie daty i
godziny

Podczas pierwszego uruchomienia kamery
nalezy ustawi¢ date i godzine. Jedli data ani
godzina nie zostang ustawione, po kazdym
wlaczeniu kamery lub zmianie poltozenia
przetacznika POWER bedzie wyéwietlany
ekran [USTAW ZEGAR].

Ostona obiektywu

Dotyknij dowolnego
przycisku na ekranie
LCD.

Przetacznik POWER

1 Naciskajac zielony przycisk,
przekrec przetacznik POWER w
kierunku wskazywanym strzatka
do momentu zaswiecenia si¢
odpowiedniej lampki.

B (film): nagrywanie filméw
O (zdjecia): nagrywanie zdje¢

Jesli kamera jest wlaczana po raz
pierwszy, nalezy przejs¢ do punktu 3.

2 Dotknij przycisku ﬁ (HOME) — ﬁ

(USTAWIENIA) — [UST.ZEG./ Al JEZ.]
— [USTAW ZEGAR].

Zostanie wyéwietlony ekran [USTAW
ZEGAR].

[

Paryt
Helsinki

1-1-2008 0:00:00

USTAW ZEGAR




3 Za pomoca przyciskow 3/ E2
wybierz zadany obszar
geograficzny, a nastepnie dotknij
przycisku [DALEJ].

4 ystaw opcje [CZAS LETNI], a
nastepnie dotknij przycisku
[DALEJ].

5 Ustaw opcje [R] (rok), uzywajac
przyciskow ([~ J/(~¥ ],

=0 @6omin  Oczek.  EEESE om}
[ -]
[ <« Jzo0s IO [ > |

USTAW ZEGAR

6 Uzywajac przyciskow [ < /(> ]
ustaw opcje [M]. Nastepnie za
pomoca przyciskéow [ a ) /(¥ ]
ustaw miesiac.

7 W taki sam sposo6b ustaw opcje
[D] (dzien), godzine i minuty,
a nastepnie dotknij przycisku
[DALEJ].

8 Sprawdz, czy zegar jest ustawiony
prawidiowo, a nastepnie dotknij
przycisku [OK],

Zegar zacznie dziataé.
Istnieje mozliwo$¢ ustawienia
dowolnego roku az do 2037.

Wytaczanie zasilania

Ustaw przetacznik POWER w pozycji OFF
(CHG).

© Uwagi

* Jesli kamera nie bedzie uzywana przez okoto
3 miesiace, wbudowany akumulator ulegnie
roztadowaniu, co spowoduje usuniecie z
pamieci informacji o dacie i godzinie. W takim
przypadku nalezy natadowaé wbudowany
akumulator, a nastepnie ustawi¢ ponownie date
i godzing (str. 107).

» Kamera jest gotowa do filmowania po uptywie
kilku sekund od wlaczenia. W tym czasie nie
mozna uzywaé kamery.

* Oslona obiektywu otwiera si¢ automatycznie
po wiaczeniu kamery. Oslona jest zamykana,
gdy wybrany zostanie ekran odtwarzania lub
wylaczone zostanie zasilanie.

* Zgodnie z ustawieniem fabrycznym zasilanie
kamery wylacza si¢ automatycznie, jesli bedzie
pozostawiona bez obstugi przez okofo 5 minut,
w celu unikniecia roztadowania akumulatora
([AUTO WYL.], str. 79).

¢ Wskazoéwki

¢ Data i godzina nie s3 wyswietlane podczas
nagrywania, lecz s automatycznie nagrywane
na karcie ,Memory Stick PRO Duo” i mogg
zostaé wyswietlone podczas odtwarzania ([KOD
DANYCH], str. 73).

* Informacje na ten temat znajduja si¢ na
stronie 100 w tabeli ,R6znica czasu na $wiecie”.

* Jesli przyciski panelu dotykowego nie dziataja
prawidlowo, nalezy odpowiednio wyregulowac
ustawienia panelu dotykowego (KALIBRACJA)
(str. 106).

Imiana ustawien jezyka

Ustawienia ekranu mozna zmieni¢ w taki
sposdb, aby komunikaty byly wyéwietlane
w okreslonym jezyku.

Aby wybra¢ jezyk ekranu, dotknij przycisku
A (HOME) — &5 (USTAWIENIA) —
[UST.ZEG./BJEZ.] — [EUST.JEZYKA]
(str. 78).

auddism psouukz) l
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Krok 4: Wprowadzanie ustawien przed rozpoczeciem

nagrywania

Regulacja panelu LCD

Otworz panel LCD pod katem 90 stopni
do kamery (), a nastepnie obréé go
pod katem zapewniajacym najlepsza
widoczno$¢ podczas nagrywania lub
odtwarzania ().

DISP/BATT INFO

(@90 stopni
(maks.)

(90 stopni
wzgledem kamery

(@180 stopni (maks.)

Wytaczanie podswietlenia ekranu LCD w celu
wydtuZenia czasu pracy na akumulatorze
Nacisnij i przytrzymaj przez kilka sekund
przycisk DISP/BATT INFO, az pojawi si¢
symbol 3L,

To ustawienie jest przydatne, gdy kamera
jest uzywana w jasnym oswietleniu lub w
celu unikniecia roztadowania akumulatora.
Ustawienie nie ma wplywu na nagrywany
obraz. Aby wlaczy¢ podéwietlenie ekranu
LCD, nalezy nacisnac¢ i przytrzymac przez
kilka sekund przycisk DISP/BATT INFO
do momentu zniknigcia symbolu :Ed.

© Uwagi

* Nalezy uwaza¢, aby przy otwieraniu lub
regulowaniu panelu LCD nie nacisng¢ przez
przypadek przyciskéw na ramce ekranu LCD.

C Wskazoéwki

* Po obréceniu panelu LCD o 180 stopni mozna
go zamkna¢, pozostawiajac ekran widocznym.
Jest to wygodne podczas odtwarzania.

* Jasnos¢ ekranu LCD mozna regulowa,
naciskajac przyciski A (HOME) — is
(USTAWIENIA) — [UST.DZW./WYSW.] —
[JASNOSC LCD] (str. 75).

* Informacje sg wyswietlane lub ukrywane
(wy$wietl «— nie wyéwietlaj) zawsze po
nacié$nigciu przycisku DISP/BATT INFO.

Zapinanie paska na dtori

Ztap prawidtowo kamere i wyreguluj pasek
na dlon w sposéb pokazany na rysunku.




Krok 5: Wktadanie karty ,Memory Stick PRO Duo”

Informacje o typach kart ,,Memory Stick”,
ktérych mozna uzywa¢ w kamerze, mozna
znalez¢ na stronie 2.

T Wskazoéwki

* Informacje o liczbie zdje¢, jaka mozna zapisaé
na kartach pamieci, oraz maksymalnym czasie
zapisu
- Filmy (str. 10)
- Zdjecia (str. 69)

1 W16z karte pamieci ,Memory Stick
PRO Duo”.

@ Otwoérz pokrywe gniazda karty pamieci
Memory Stick Duo zgodnie z kierunkiem
strzatki.

@ W16z karte pamieci ,,Memory Stick
PRO Duo” do gniazda Memory Stick
Duo, przesuwajac ja w prawo, az do
zatrzasniecia.

(® Zamknij pokrywe gniazda karty pamieci
Memory Stick Duo.

Lampka dostepu

2 Przesuwaj przelacznik POWER, az
zaswieci sie lampka i (filmy).
Jesli przelacznik POWER znajduje
sie w polozeniu OFF (CHG), naci$nij
i przytrzymaj zielony przycisk, a
nastepnie przesun przetacznik POWER.

Po wlozeniu nowej karty ,Memory

Stick PRO Duo” do gniazda na

wyswietlaczu LCD pojawi sie ekran

[Utworz plik bazy danych obrazu.].
[ <]

Brak pliku bazy danych obrazu. Nie mozna
nagrywaé ani odtwarzaé filmow. Utworzyé

nowy plik?
SZACOW.CZAS PROCESU:10s

TAK ] [ NIE

Utwérz plik bazy danych obrazu.

3 Dotknij przycisku [TAK].

Wyjmowanie karty pamieci ,Memory Stick
PRO Duo”

Otworz pokrywe gniazda karty pamieci
Memory Stick Duo i lekko wsun karte
»Memory Stick PRO Duo”.

© Uwagi

* Nie wyjmuj karty ,,Memory Stick PRO Duo”,
gdy $wieci lub miga lampka dostepu (str. 21). W

przeciwnym razie moze dojs¢ do uszkodzenia
karty ,,Memory Stick PRO Duo”, mozna
straci¢ nagrane obrazy lub moze wystapic¢ inne
uszkodzenie.

¢ Jesli lampka trybu HH (film)/©3 (zdjecie)

(str. 18), lampka dostepu (str. 21) lub lampka

QUICK ON (str. 29) $wieci lub miga, nie

mozna wykonywa¢ ponizszych czynnosci. W

przeciwnym razie moze dojs¢ do uszkodzenia

karty ,,Memory Stick PRO Duo”, mozna
straci¢ nagrane obrazy lub moze wystapi¢ inne
uszkodzenie.

- wyjmowanie akumulatora z kamery i
odtgczanie od niej zasilacza sieciowego lub
podstawki Handycam Station

- narazanie kamery na wstrzasy mechaniczne
lub wibracje

Nie otwieraj pokrywy gniazda karty Memory

Stick Duo podczas nagrywania.

Wlozenie karty pamigci ,, Memory Stick

PRO Duo” do gniazda ,,Memory Stick PRO

Duo” na site w niewtasciwym kierunku moze

spowodowac¢ uszkodzenie karty, gniazda lub

danych obrazu.

auddism psouukz) l
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* Jesli podczas wykonywania czynnosci
opisanych w punkcie 3 zostanie wyswietlony
komunikat [Nie udalo si¢ utworzy¢ nowego
pliku bazy danych obrazu. Prawdopodobnie
nie ma wystarczajacej iloéci wolnego miejsca.],
nalezy sformatowac¢ karte pamieci ,Memory
Stick PRO Duo” (str. 59). Nalezy pamigtac, ze
formatowanie powoduje usuniecie wszystkich
danych zapisanych na karcie pamieci ,Memory
Stick PRO Duo”.

T Wskazéwki
* Do robienia zdje¢ nie jest potrzebne tworzenie
pliku zarzadzania.



Nagrywanie/odtwarzanie

tatwe nagrywanie i odtwarzanie
(praca w trybie Easy Handycam)

Podczas pracy w trybie Easy Handycam prawie wszystkie ustawienia sg okreslane automatycznie,
co umozliwia nagrywanie i odtwarzanie bez koniecznosci wprowadzania szczegétowych ustawien.
Zwigksza si¢ takze rozmiar czcionki ekranowej, co ufatwia czytanie napisow.

Jesli przetacznik POWER znajduje si¢ w polozeniu
OFF (CHG), naci$nij i przytrzymaj zielony

przycisk, a nastepnie przesun przelacznik POWER. E
Nagrywanie filmow HH Nagrywanie obrazéw O g
nieruchomych &
=]
=
1 Przesun przelacznik POWER [H] w g
kierunku wskazywanym strzatka, az 1 Przesun przetacznik POWER [H] w 5
zaswieci si¢ lampka EH (film). kierunku wskazywanym strzatka, az = 2
zaswieci si¢ lampka €3 (zdjecie).
HO HO
ao 0O
2 Nacis$nij przycisk EASY [B]. 2
(E%S Na ekranie LCD b:sc:snu przycisk EASY [B.
zostanie wyswietlony Na ekranie LCD
* wskaznik (. @ zostanie wy$wietlony
* wskaznik E.

3 Naciénij przycisk START/STOP [T]

(lub [E)), aby rozpoczaé nagrywanie.* 3 Naci$nij delikatnie przycisk PHOTO
[Gl, aby ustawi¢ ostros¢ @ (sygnat
dzwiekowy), a nastepnie nacisnij go
do konca @ (dzwiek migawki).

START/ £

[OCZEK.] ® [NAGRAJ]

Aby zatrzyma¢ nagrywanie, naci$nij
ponownie przycisk START/STOP. Miga ® Swieci

* Ustawienie [TRYB NAGRYW.] ma warto$¢ [HD SP] lub [SD SP].

23
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Odtwarzanie zapisanych filméw/zdje¢

1 Przesun przetacznik POWER [H], aby wiaczy¢ kamere.

2 Nacis$nij przycisk =1 (ZOBACZ OBRAZY) [A] (lub [F)).

Na wyswietlaczu LCD pojawi si¢ ekran [VISUAL INDEX] (moze to potrwa¢ kilka sekund).

HOME MENU —gei i, ]

Powrdt do ekranu

nagrywania

]

;

HH 0:02:01

(@ B przejicie do ekranu Indeks klatek filmu (str. 35).
@E: przejscie do ekranu Indeks twarzy (str. 35).

® BB : wyswietlanie filméw w formacie HD (High Definition).*
@ O : wyswietlanie zdjeé.

(Pl e— Wyszukiwanie

z3danego obrazu
wedlug daty (str. 36)

Ten wskaznik jest
wyéwietlany wraz z
obrazem na kazdej
ostatnio odtwarzanej/
nagrywanej karcie

(w wypadku zdjecia jest
to wskaznik P>).

* Po wybraniu filmu w formacie SD (Standard Definition) z menu [USTAW. EilE/BS0H | na ekranie
pojawia sie wskaznik (str. 58).

Filmy:

3 Rozpocznij odtwarzanie.

Dotknij karty BilBH lub BSDE, a nastepnie wybierz film, ktory chcesz odtworzy¢.

Dotknigcie powoduje przetaczanie trybu odtwarzania i pauzy

Powr6t (do ekranu

[VISUAL INDEX]) — 60min » it «
100/112
Glo$nos¢ —p=JvoL 0:00:14
Poczatek filmu/ —oleat >
poprzedni film
1-1-2008
Zatrzymanie 11:35:20
(przejécie do ekranu —o B | [w@] [»tn] [@=] [EASY
[VISUAL INDEX]) \ \

* Ustawienie [KOD DANYCH] ma warto$¢ [DATA/CZAS] (str. 73).

— Nastepny film

Data/czas
nagrywania*

Do tylu/do przodu



¢ Wskazéwki

* Gdy zostanie zakoriczone odtwarzanie ostatniego z wybranych filméw, ponownie bedzie wyswietlany
ekran [VISUAL INDEX].

* Szybko$¢ odtwarzania mozna zmniejszy¢, dotykajac opcji / w czasie pauzy.
* Gloénoé¢ mozna regulowaé, dotykajgc przyciskéw ¥, a nastepnie przyciskéw (£=1/ =],
Zdjecia:
Dotknij karty €9, a nastepnie wybierz zdjecie, ktére chcesz wyswietlic.
Pokaz slajdow (str. 37)

Powrdt (do ekranu
[VISUAL INDEX]) —ps

60min  [ioan 14/14

Data/czas

[VISUAL INDEX] —pem [,«] ["r. “| [»'] nagrywania
— Wstecz/Dalej
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* Ustawienie [KOD DANYCH] ma warto$¢ [DATA/CZAS] (str. 73).

Wytaczanie trybu Easy Handycam Nieprawidtowe przyciski w trybie Easy

Ponownie nacisnij przycisk EASY [B]. Handycam

Wskaznik zniknie z ekranu LCD. W trybie Easy Handycam nie mozna
uzywa¢ niektorych przyciskow/funkeji,

Ustawienia menu w trybie Easy Handycam poniewaz s3 one ustawiane automatycznie

Nacisnij przycisk A (HOME) [D] (lub (str. 89). Jesli wybierzesz nieprawidlowe

[C)), aby wy$wietli¢ elementy menu dzialanie, na ekranie moze pojawic sie

umozliwiajace wprowadzanie zmian w komunikat [Nieprawidfowe podczas

konfiguragji (str. 11, 62). dzialania Easy Handycam.].

© Uwagi

* Wigkszos$¢ elementéw menu automatycznie
wraca do ustawient domy$lnych. Ustawienia
niektérych elementéw menu sg stale.
Szczegblowe informacje mozna znalez¢ na
stronie 89.

* Nie mozna uzywa¢ menu = (OPTION).

* Aby doda¢ efekty do nagrywanych obrazéw lub
zmieni¢ ustawienia, nalezy wylaczy¢ tryb Easy
Handycam.



Nagrywanie

A (HOME)
Ostona obiektywu
Otwierana

L@ automatycznie po

wlaczeniu zasilania.
©

START/STOP

START/STOP
dostepu

Lampka i (film)/
Lampka @ \\
(zdjecie)
Lampka %/CHG
| (fadowanie) START/
POWER — przetacznik STOP
Jesli przelacznik POWER znajduje si¢ w potozeniu
OFF (CHG), naciénij i przytrzymaj zielony przycisk,
a nastgpnie przesun przelacznik POWER.
© Uwagi ¢ Wskazowki
* Jesli lampka dostepu $wieci lub miga po * Informacje o typach kart ,Memory Stick”,
zakonczeniu nagrywania, oznacza to, ze dane sg ktorych mozna uzywaé w kamerze, mozna
wcigz zapisywane na karcie pamieci ,Memory znalez¢ na stronie 2.
Stick PRO Duo”. Nie wyjmuj karty pamieci * Maksymalny czas nagrywania, dostepng iloé¢
»Memory Stick PRO Duo” ani nie wyjmuj pamieci itp. mozna sprawdzi¢, dotykajac
akumulatora i nie odfgczaj zasilacza sieciowego. przycisku . (HOME) [A] (lub [D]) — Ml
* Gdy wielkos¢ pliku filmowego przekroczy 2 GB, (ZARZADZAJ NOSNIKIEM) — [INFO O
automatycznie tworzony jest kolejny plik. NOSNIKU] (str. 59).
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Nagrywanie filméw HH Nagrywanie obrazéw O
nieruchomych

1 przesun przetacznik POWER [C] w
kierunku wskazywanym strzatka, az
zaswieci sie lampka HH (film).

2 Nacisnij przycisk START/STOP
(lub [B)).

START/
STOP

[ = 60min s ]
0:00:14

25ch [45min]

[OCZEK.] ® [NAGRAJ]

Aby zatrzyma¢ nagrywanie, naciénij
ponownie przycisk START/STOP [F|
(lub [B)).

1 Przesun przetacznik POWER [C|w
kierunku wskazywanym strzatka, az
zaswieci si¢ lampka €3 (zdjecie).

2 Naci$nij delikatnie przycisk PHOTO
[E], aby ustawi¢ ostrosé¢ @ (sygnat
dzwiekowy), a nastepnie nacisnij go
do konca @ (dzwiek migawki).

Miga » Swieci

Obok wskaznika llllll pojawia sie
wskaznik 1. Gdy wskaznik lllllll zniknie,
obraz bedzie zapisany.

T Wskazowki

* Informacje o czasie nagrywania i liczbie
nagrywanych obrazéw mozna znalez¢ na
stronach 10 i 69.

* Podczas nagrywania filmu mozna zapisywac
zdjecia, naciskajac przycisk PHOTO [E] ([Dual
Rec], (str. 29)).

* Zgodnie z ustawieniami domyslnymi po
wykryciu przez kamere uémiechu danej osoby
podczas nagrywania filmu ([MIG.USMIECHU],
str. 71) zdjecie jest zapisywane automatycznie
na karcie pamigci ,,Memory Stick PRO Duo”.
Wokét twarzy, ktéra ma by¢ fotografowana
z wykrywaniem u$miechu, jest wy$wietlana
pomaranczowa ramka.

* Wokot wykrytej twarzy wyéwietlana jest ramka,
a jej obraz jest automatycznie optymalizowany
([USTWYK.TWARZY], str. 71).

* 7 klatek nagranych filméw mozna utworzy¢
zdjecia (HDR-CX12E) (str. 49).

* Tryb filmowania mozna zmieni¢, dotykajac
kolejno przyciskéwﬁ (HOME) [A] (lub [D])
— K& (FILMOWANIE) — [FILM] albo
[ZDJECIE].
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Zblizenie

Istnieje mozliwo$¢ powiekszenia

obrazéw nawet 12-krotnie w stosunku do
oryginalnego obrazu za pomocg dzwigni
regulacji zblizenia lub przyciskami
zblizenia znajdujacymi si¢ na ramce ekranu
LCD.

Szerokie ujecie:
(obiektyw szerokokatny)

o

Bliskie ujecie: (teleobiektyw)

Przesun nieco dzwignie regulacji zblizenia,
jesli ogniskowa ma si¢ zmienia¢ powoli.
Przesun dzwignie dalej, aby ogniskowa
zmieniala si¢ szybciej.

© Uwagi

* Palec trzeba przez caly czas trzymac na dzwigni
regulacji zblizenia. Zwolnienie dzwigni
regulacji zblizenia przez zdjecie z niej palca
moze spowodowa¢ nagranie dzwigku dziatania
dzwigni.

* Nie mozna zmienia¢ szybkosci regulacji
zblizenia za pomocg przyciskow zblizenia na
ramce ekranu LCD.

Minimalna odlegto$¢ migdzy kamerg i
przedmiotem, ktéra umozliwia zachowanie
ostro$ci, wynosi okoto 1 cm w przypadku
ustawienia obiektywu szerokokatnego oraz
okoto 80 cm po wybraniu teleobiektywu.

T Wskazéwki

e Istnieje mozliwos¢ uzycia funkeji [ZOOM
CYFROWY] (str. 65), aby przy nagrywaniu
filméw uzyska¢ zblizenie wigksze niz 12-krotne.

Nagrywanie dZzwigku przestrzennego
z wiekszym wrazeniem obecnosci
(nagrywanie 5,1-kanatowego
diwigku przestrzennego)

Dzwiek przestrzenny Dolby Digital 5,1-
kanalowy mozna nagrywac za pomocg
wbudowanego mikrofonu. Zapewnia on
realistyczny dzwigk podczas odtwarzania
filméw w urzadzeniach obstugujacych
dzwigk 5,1-kanatowy.

Wbudowany mikrofon

[DOLBY]
L

IGITA

Dolby Digital 5.1 Creator, dzwiek 5,1-
kanatowy @& Stownik (str. 119)

© Uwagi

* W przypadku odtwarzania w kamerze dzwicku
5,1-kanalowego jest on automatycznie
konwertowany i odtwarzany jako 2-kanalowy.

* Do stuchania 5,1-kanalowego dzwigku
przestrzennego nagranego wraz z obrazem
formatu HD (High Definition) jest potrzebne
urzadzenie obstugujace format AVCHD i 5,1-
kanatowy dzwiek przestrzenny.

* Po podlaczeniu kamery za pomoca przewodu
HDMI (opcja) dzwigk z filméw w formacie
HD (High Definition) jest automatycznie
odtwarzany w formacie 5,1-kanalowym. Dzwiek
z filméw w formacie SD (Standard Definition)
jest konwertowany na dzwigk 2-kanalowy.



T Wskazéwki

* Diwiek z nagrania mozna wybra¢ z menu
[5.1ch SURROUND] (d5.1¢h) lub [2ch
STEREO] (d2ch) ([TRYB AUDIO], str. 64).

* Zapisujac filmy nagrane za pomocg kamery
na plycie (przy uzyciu oprogramowania
wchodzacego w sktad zestawu), przy
odstuchiwaniu z zestawu kina domowego itp.
mozna uzyska¢ zywszy dzwiek.

Szybkie wiaczanie nagrywania (QUICK
ON)

Lampka QUICK ON
QUICK ON

Po naciénieciu przycisku QUICK ON
kamera przechodzi w tryb uépienia (tryb
oszczedzania energii) zamiast wylaczy¢
sie. Lampka QUICK ON blyska w trybie
uspienia. Aby jeszcze raz rozpoczaé
nagrywanie, ponownie nacisnij przycisk
QUICK ON. Kamera powraca do

stanu gotowosci do nagrywania po ok.

1 sekundzie.

T Wskazowki

* W trybie uspienia zuzycie baterii jest w
przyblizeniu o potowe mniejsze niz podczas
zwyklego nagrywania, co umozliwia
oszczedzanie energii.

» Kamera jest automatycznie wylaczana, jedli
pozostaje nieuzywana w trybie uspienia przez
okreslony czas. Mozna ustawi¢ czas, przez ktory
kamera bedzie wlaczona przed automatycznym
przejsciem kamery w tryb uépienia ([SZYBKIE
WYLACZ.], (str. 79)).

Nagrywanie zdje¢ o wysokiej jakosci
podczas filmowania (Dual Rec)

Podczas nagrywania filmu mozna zapisaé
zdjecia o wysokiej jakoci, naciskajac
przycisk PHOTO.

© Uwagi

* Nie wyjmuj karty pamigci ,,Memory Stick
PRO Duo” z kamery, dopdki nie zakonczy si¢
zapisywanie zdje¢, nawet jesli nagrywanie filmu
zostalo zakonczone.

* Podczas nagrywania filmu nie mozna uzywac
lampy blyskowej.

* Jezeli pojemno$é¢ karty pamieci ,Memory Stick
PRO Duo” nie jest wystarczajaca lub podczas
cigglego nagrywania zdje¢, moze pojawic si¢
symbol 9. Nie mozna nagrywaé zdje¢, kiedy
jest wy$wietlany symbol ¢®.

¢ Wskazéwki

* Jesli $wieci lampka BH (film), zdjecia sa
rozszerzane do formatu [F=17,6M] (16:9) lub
[5,7M] (4:3).

* W trybie gotowosci do nagrywania mozna
zapisywac¢ zdjecia w taki sam sposob, jak w
przypadku, gdy $wieci lampka €3 (zdjecie).
Mozna réwniez nagrywac z uzyciem lampy
blyskowej.

Nagrywanie w warunkach stabego
oswietlenia (NightShot)

NIGHTSHOT

ON- - OFF

Port podczerwieni

Po ustawieniu przelgcznika NIGHTSHOT
w pozycji ON zostanie wy$wietlony symbol
©@). Mozliwe jest nagrywanie obrazéw w
ciemnych miejscach.
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© Uwagi

* Funkcje NightShot i Super NightShot
wykorzystuja podczerwien. Dlatego nie nalezy
zastania¢ portu podczerwieni palcami ani
zadnymi przedmiotami.

* Nalezy zdja¢ obiektyw wymienny (wyposazenie
opcjonalne).

* Jesli wystepuja ktopoty z automatycznym
ustawieniem ostroéci, nalezy ustawic ja recznie
([OSTROSC], str. 84).

* Nie nalezy uzywa¢ funkcji NightShot ani
Super NightShot w dobrze oswietlonych
miejscach. Moze to spowodowac¢ nieprawidlowe
funkcjonowanie urzadzenia.

C Wskazéwki

* Aby nagrywany obraz byt jasniejszy, nalezy
uzy¢ funkgcji Super NightShot (str. 87). Aby
zwigkszy¢ wierno$¢ reprodukeji barw w
nagrywanym obrazie, nalezy uzy¢ funkeji Color
Slow Shutter (str. 87).

Regulacja ekspozycji w przypadku
filmowania obiektow pod swiatto

Aby wyregulowa¢ naswietlenie w
przypadku filmowania obiektéw pod
$wiatlo, nalezy nacisna¢ przycisk
(podswietlenie) w celu wyswietlenia
wskaznika P na ekranie. Aby anulowa¢
funkcje filmowania pod $wiatlo, nalezy
nacisng¢ ponownie przycisk
(podswietlenie).

Nagrywanie w trybie lustra

Otwérz panel LCD pod katem 90 stopni do
kamery ((), a nastepnie obré¢ go o 180
stopni w strone obiektywu ().

¢ Wskazowki

* Na ekranie LCD pojawi si¢ lustrzane odbicie
obrazu, ale obraz na nagraniu bedzie wygladat
normalnie.

Nagrywanie dynamicznych scen w
zwolnionym tempie (PL.WOL.NAGR.)

Szybko poruszajace sie obiekty i
dynamiczne sceny, ktorych nie mozna
nagra¢ w normalnych warunkach
filmowania, mogg by¢ nagrywane przez ok.
3 sekundy w zwolnionym tempie.

Funkgja ta pozwala nagraé sceny
dynamiczne, takie jak uderzenie pitki
golfowej lub odbicie pitki tenisowe;.

@ Dotknij przycisku f (HOME) — L)
(FILMOWANIE) — [PL.WOL.NAGR.].

(@ Nacisnij przycisk START/STOP.
Okoto 3-sekundowy film zostanie nagrany
jako 12-sekundowy film w zwolnionym
tempie. Komunikat
[Nagrywanie...] znika po zakonczeniu
nagrywania.

Dotknij przycisku (2], aby anulowa¢
nagrywanie w zwolnionym tempie.



Imiana ustawienia
Dotknij karty €= (OPTION) — &=k, a
nastepnie wybierz ustawienie, ktdore chcesz
zmienic.
* [CZAS]
Wrybierz punkt poczatkowy nagrywania
po nacisnieciu przycisku START/STOP.
Ustawieniem domyslnym jest ustawienie

[3s PO].
R

N %
START/
SToP

[35 PO]
[3s PRZED]
W i—

* [NAGRA] DZWIEK]
Wybierz ustawienie [WLACZ] (&),
aby wiaczy¢ nagrywanie dzwiekow (np.
rozméw) podczas filméw w zwolnionym
tempie (domyslnym ustawieniem
jest [WYLACZ]). Kamera umozliwia
nagrywanie dzwiekow przez ok. 12
sekund, gdy w etapie (2) wy$wietlany jest
komunikat [Nagrywanie...].

© Uwagi

* Podczas nagrywania ok. 3-sekundowego filmu
dzwiek nie jest nagrywany.

* Jako$¢ obrazu w funkcji [PL.WOL.NAGR.]
jest gorsza niz w przypadku normalnie
nagrywanego filmu.

* W wypadku odtwarzania filmu nagranego, gdy
dla funkcji [NAGRAJ DZWIEK] na karcie [PE.
WOL.NAGR.] wybrano ustawienie [WYLACZ],
wyswietlany jest wskaznik d2Ch, niezaleznie od
ustawienia funkcji [TRYB AUDIO] (str. 64).

Reczne zmienianie ustawien obrazu
za pomocq pokretta CAMERA CONTROL

Do pokretta CAMERA CONTROL mozna
przypisac jeden czesto uzywany element
menu.

Poniewaz regulacja ostrosci jest domyslnie
przypisana do pokretta CAMERA
CONTROL, w ponizszym opisie
odniesiono sie do regulowania ostrosci za
pomocg pokretta.

MANUAL
Pokretto CAMERA CONTROL

@ Naciénij przycisk MANUAL, aby
wigczy¢ tryb regulacji recznej.
Naciskajgc przycisk MANUAL, mozna
przelaczaé tryb reczny na automatyczny
i odwrotnie.
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(@ Ustaw ostro$¢, obracajac pokretlo
CAMERA CONTROL.

Elementy menu, ktdre mozna przypisac do
pokretta CAMERA CONTROL

- [OSTROSC] (str. 84)

- [EKSPOZYCJA] (str. 84)

- [PRZES.AE] (str. 64)

- [PRZESUN.WB] (str. 65)

Przypisywanie elementéw menu do pokretta
CAMERA CONTROL

(@ Naciénij i przytrzymaj przez kilka
sekund przycisk MANUAL.
Pojawi si¢ ekran [USTAWIANIE
POKR.].

oczek. EESE ]

OSTROSC
EKSPOZYCIA
RZES.AE
PRZESUN.WB
ZERUJ
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(@ Obracajac pokretto CAMERA
CONTROL, wybierz element, ktéry ma

by¢ przypisany.
(® Nacisnij przycisk MANUAL.

© Uwagi

 Ustawienia reczne zostang zachowane, nawet
jesli element przypisany do pokretta CAMERA
CONTROL zostanie zmieniony. Jesli jednak
parametr [EKSPOZYCJA] zostanie ustawiony
po recznym ustawieniu parametru [PRZES.AE],
ustawienia parametru [EKSPOZYCJA] zastapia
ustawienia parametru [PRZES.AE].

* Jesli w punkcie () zostanie wybrana opcja [ZERUJ],
zostang przywrocone ustawienia domysélne
wszystkich elementéw regulowanych recznie.

¢ Wskazoéwki

* Funkcje elementdéw, ktére mozna przypisa¢ do
pokretta CAMERA CONTROL, s takie same,
jak w wypadku menu.

* Elementy menu mozna takze przypisywa¢ do
pokretta CAMERA CONTROL, dotykajac
przycisku 1) (HOME) — =] (USTAWIENIA)
— [UST.FILMU KAM.]/[UST.ZDJECIA
KAM.] — [USTAWIANIE POKR.] (str. 68).



Odtwarzanie

Ostona obiektywu
Zamykana w momencie wy$wietlenia ekranu INDEX Dzwignia regulacji zblizenia [D]

POWER —
A (HOME) K przetacznik [E]
A (HOME)
-~
9
9 ~
[>1(ZOBACZ OBRAZY) [>1(ZOBACZ OBRAZY)

1 Przesun przelacznik POWER [E|, aby wtaczy¢ kamere.
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2 Nacisnij przycisk =1 (ZOBACZ OBRAZY) [F] (lub [C)).
Na wyswietlaczu LCD pojawi si¢ ekran [VISUAL INDEX] (moze to potrwa¢ kilka sekund).

o

Poprzednie —pgsis Ten wskaznik jest

Wyszukiwanie zagdanego

HOME MENU —g=l i obrazu wedlug daty (str. 36)

1-1-2008C—puud

6 obrazow wys$wietlany wraz z
obrazem na kazdej ostatnio
odtwarzanej/nagrywanej
Na;te;pn,e o zaktadce (w wypadku zdjecia
6 obrazow HH 0:02:01 jest to wskaznik P).
Powrét dq ekranu -~ o= @z (OPTION)
nagrywania (‘E

[©) | przejscie do ekranu Indeks klatek filmu (str. 35).

@ (& przejscie do ekranu Indeks twarzy (str. 35).

® HIB: wyswietlanie filméw w formacie HD (High Definition).*

@ O : wyswietlanie zdjec.

* Po wybraniu filmu w formacie SD (Standard Definition) z menu [USTAW.EEH/ DR ] na ekranie
pojawia sie wskaznik (str. 58).

¢ Wskazowki

* Liczbe obrazéw wy$wietlanych na ekranie [VISUAL INDEX] mozna zmieni¢ w zakresie 6 +— 12,
poruszajac dzwignia zblizenia [D]. Aby ustawi¢ odpowiednia liczbe, dotknij przycisku A (HOME)
(lub [A]) — =& (USTAWIENIA) — [WYSW.UST.OBR.] — [ERWYSWIETL] (str. 74).
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3 Rozpocznij odtwarzanie.

Odtwarzanie filméw HH

Dotknij karty ZiBE lub HSDE, a nastepnie wybierz film, ktéry chcesz odtworzyé.

Dotkniecie powoduje przetaczanie trybu odtwarzania i pauzy

Powr6t (do ekranu — &2 <2 60min > s [P
[VISUAL INDEX]) | ;5. 100/112
0:00:14
Poczatek filmu/ —&ies > — Nastepny film
poprzedni film  |@xer
Glosnos¢ —gl
Zatrzymanie (przejscie do —&® =) Ew (G5 [(=3— 9=(OPTION)
ekranu [VISUAL INDEX])

Do tytu/do przodu

T Wskazéwki

* Gdy zostanie zakorczone odtwarzanie ostatniego z wybranych filméw, ponownie bedzie wyswietlany
ekran INDEX.

* Dotknij przyciskéw [<I&)[@1=] w trybie pauzy, aby odtworzy¢ film w zwolnionym tempie.

* Dotknigcie przycisku =1@/[@1=] powoduje okolo 5-krotne zwickszenie szybkosci przewijania do

tylu/do przodu, dwa dotknigcia — okolo 10-krotne, trzy dotknigcia — okoto 30-krotne, cztery
dotknigcia — okoto 60-krotne.

* Glosnos$¢ mozna regulowad, dotykagqc przyciskéw B2, a nastepnie przyciskow (E=1/(F5]. Glognos¢
mozna regulowad, uzywajac menu 2= (OPTION) (str. 75).

Wyswietlanie zdje¢ (o]

Dotknij karty @3, a nastepnie wybierz zdjecie, ktére chcesz wyswietli¢.

Powr6t (do ekranu 6omin  [iaam 1414
[VISUAL INDEX])

Przycisk pokazu slajdow (str. 37)

101-0014
Przejécie do ekranu —=a= o<
[VISUAL INDEX]

e=—— ©=(OPTION)

Wstecz/Dalej

¢ Wskazowki

* Biezacy tryb mozna przelaczy¢ na tryb
odtwarzania, dotykajac przycisku & (HOME)
(lub [A]) — (5] (ZOBACZ OBRAZY) —
[VISUAL INDEX].



Wyszukiwanie scen poprzez
wskazanie (Indeks klatek filmu)

Filmy mozna dzieli¢ na odcinki o
okreslonej dtugosci. Pierwsza scena
kazdego odcinka jest wy$wietlana na
ekranie INDEX. Odtwarzanie filmu mozna
rozpocza¢ od wybranej miniatury.

1 Przesun przetacznik POWER, aby
wigczyc kamere, a nastepnie
nacisnij przycisk =] (zoBACZ
OBRAZY).

Zostanie wyswietlony ekran [VISUAL
INDEX].

2 Dotknij przycisku [ (Indeks klatek
filmu).

Powrét do ekranu [VISUAL INDEX]

HH n.
B B :3sek

Ustawianie odstepu miedzy tworzonymi
miniaturami scen z filmu.

3 Dotknij przyciskéw 3/ EJ, aby
wybraé odpowiedni film.

4 Dotknij przyciskéw El /3, aby
wybraé zadana sceng, nastepnie
dotknij sceny, ktora chcesz
odtworzy¢.

Odtwarzanie rozpocznie si¢ od
wybranej sceny.

¢ Wskazéwki

¢ Ekran [Indeks klatek filmu] mozna wys$wietli¢,
dotykajac przycisku A (HOME) —
(ZOBACZ OBRAZY) — [ B INDEX].

Wyszukiwanie scen na podstawie
twarzy (Indeks twarzy)

Obrazy twarzy rozpoznane podczas
nagrywania sg wy$wietlane na ekranie
indeksu.

Odtwarzanie filmu mozna rozpocza¢ od
wybranego obrazu twarzy.

=

o

(=}

1 Przesun przetacznik POWER, aby E
wiaczy¢ kamere, a nastepnie %.
nacisnij przycisk \=J (ZOBACZ g
OBRAZY). g
Zostanie wy$wietlony ekran [VISUAL §
INDEX]. o’

2 Dotknij przycisku (e (Indeks
twarzy).

Powrdt do ekranu [VISUAL INDEX]

MEMORY STICK H0:01:30
[0

3 Dotknij przyciskow 3/ E3, aby
wybrac odpowiedni film.

4 Dotknij przyciskow EB /3, a
nastepnie dotknij zadanego obrazu
twarzy, aby wyswietli¢ scene.
Odtwarzanie rozpocznie si¢ od

poczatku sceny zawierajacej wybrany
obraz twarzy.
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© Uwagi

* W zaleznoéci od warunkow nagrywania twarze
moga by¢ nierozpoznane.
Przyklad: osoby w okularach lub nakryciach
glowy, albo skierowane nie w strone kamery.

¢ Wybranie dla opcji [WYKRYWANIE
TWARZY] (str. 71) ustawienia [WLACZ]
(ustawienie domyslne) przed nagrywaniem
umozliwia odtwarzanie filméw na ekranie
[@INDEX].

¢ Wskazéwki

* Ekran [Indeks twarzy] mozna wyswietli¢,
dotykajac przycisku #§ (HOME) — =)
(ZOBACZ OBRAZY) — [[®INDEX].

Wyszukiwanie zadanych obrazéw
wedtug daty (indeks daty)

Kamera umozliwia efektywne
wyszukiwanie zagdanych obrazéw wedtug

daty.
© Uwagi

* Wyszukiwania wedlug daty nie mozna
zastosowa¢ w stosunku do zdje¢.

1 Przesun przelacznik POWER, aby
wlaczyc kamere, a nastepnie
nacisnij przycisk = (ZOBACZ
OBRAZY).

Zostanie wyswietlony ekran [VISUAL
INDEX].

2 Dotknij karty ZiBE lub HSDE,

3 Dotknij daty na ekranie.

Daty zapisania obrazow s3 wyswietlane
na ekranie.

Powr6t do ekranu [VISUAL INDEX]

18-1-2008
19-1-2008

4 Dotknij przyciskéw 3/ E3, aby
wybra¢ date nagrania zadanego
obrazu, a nastepnie dotknij
przycisku [OK],

Obrazy dla danej daty s3 wyswietlane na
ekranie [VISUAL INDEX].

T Wskazéwki

* Na ekranie [Indeks klatek filmu]/[Indeks
twarzy] mozna uzy¢ funkgji Date Index,
wykonujac czynnoéci opisane w punktach od 3
do 4.



Uzywanie zblizenia podczas Odtwarzanie serii zdjec (Pokaz
odtwarzania slajdow)

Zdjecia mozna powieksza¢ w zakresie od
1,1 do 5-krotnego powigkszenia rozmiaru
oryginalnego.

Ustawienia powigkszenia mozna regulowa¢
za pomocg dzwigni regulacji zblizenia lub
przyciskdw zblizenia na ramce ekranu
LCD.

Dotknij przycisku na ekranie
odtwarzania zdjec.

Pokaz slajdéw rozpocznie si¢ od wybranego
zdjecia.

Dotknij przycisku [, aby zatrzymac
pokaz slajdéw. Aby uruchomi¢ go
ponownie, dotknij jeszcze raz przycisku
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(=X}
@ Odtworz zdjecie, ktére cheesz powiekszy¢. (%) Uwagi
® Powicksz zdjecie za pomoca dzwigni e Podczas wyswietlania pokazu slajdéw nie
T (teleobiektyw). mozna korzysta¢ z funkcji zblizenia podczas
Na ekranie pojawi si¢ ramka. odtwarzania.
® Dotknij ekranu w miejscu, ktére ma sie .
znalez¢ w §rodku powiekszonego obrazu. Y Wskazowki
@ Wyreguluj powigkszenie, korzystajac z * Pokaz slajdéw mozna takze odtworzy¢,
przyciskow W (obiektyw szerokokatny)/ dotykajac karty ©= (OPTION) — &% — [POK.
T (teleobiektyw). SLAJDOW] na ekranie [VISUAL INDEX].
Aby anulowa¢, dotknij przycisku =, * Podczas wyswietlania zdjecia mozna

uruchomi¢ ciagly pokaz slajdéw, wybierajac
Karte €= (OPTION) — 53— [UST.POK.
SLAJD.]. Ustawienie domy$lne to [WELACZ]
(odtwarzanie ciagte).
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Odtwarzanie obrazu na ekranie telewizora

Sposoby taczenia si¢ i jakos¢ obrazu

(HD (High Definition)/SD (Standard
Definition)) wy$wietlanego na ekranie
telewizora zaleza od typu podlaczonego
telewizora oraz uzywanych zlaczy.

Jako zrédta zasilania powinno uzywac sig
zasilacza sieciowego wchodzacego w sklad
zestawu (str. 15).

Dodatkowe informacje mozna znalezé w
instrukcji obstugi podlaczanego urzadzenia.

© Uwagi

 Ustawienie dla opgji [X.V.COLOR] ustawienia
[WLACZ] podczas nagrywania umozliwia
odtwarzanie na ekranie telewizora zgodnego ze
standardem x.v.Color (str. 66).
Podczas odtwarzania moze by¢ konieczne
wyregulowanie niektorych ustawien
telewizora. Szczegélowe informacje na
ten temat znajduja si¢ w instrukcji obstugi
telewizora.

Procedura

Kamere mozna fatwo podlaczy¢ do
telewizora, wykonujac polecenia
wyswietlane na ekranie LCD, [OPIS POL.
TV].

Zmien ustawienia sygnatu
wejsciowego telewizora, tak aby
odbierat sygnat z gniazda, do
ktorego jest podlaczona kamera.
Szczegolowe informacje na ten temat
znajdujg si¢ w instrukeji obstugi
telewizora.

Podtacz kamere do telewizora,
postepujac wedtug wskazowek
zawartych w publikacji [OPIS POL.
TVl

Odpowiednio skonfiguruj ustawienia
wyjs¢ kamery (str. 40).

Zdalne ztacze
AN

© Uwagi

» Kamera i podstawka Handycam Station maja
gniazda Zdalne zlacze A/V lub A/V OUT
(str. 112, 113). Podlacz przewdd A/V lub
przewdd typu component A/V do podstawki
Handycam Station lub do kamery. Jesli
przewody A/V lub przewody typu component
A/V zostang jednoczeénie podigczone do
podstawki Handycam Station i do kamery,
obraz moze by¢ znieksztatcony.



Wybieranie najlepszewgo potaczenia
— OPIS POL.TV

Kamera informuje uzytkownika o
najlepszym sposobie podiaczenia do
telewizora.

1 Wiacz kamere i dotknij przycisku
A (HOME) — £5 (INNE) — [OPIS
POL.TV].

Jedli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku E3/E4, aby
zmienic strone.

2 Po pojawieniu sie pytania na
ekranie wybierz odpowiedz,
dotykajac jej.
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Wybierz typ telewizora.

HDTV ] [ 1eswbazTy

OPIS POL.TV.

Nastepnie odpowiednio podtacz kamere
do telewizora.
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Podtaczanie kamery do telewizora HD

Obrazy nagrane w formacie HD (High Definition) s3 wy$wietlane w tym formacie (HD).
Obrazy nagrane w formacie SD (Standard Definition) sa wyswietlane w tym formacie (SD).

=
v v
COMPONENT IN HDMI
©06
AUDIO
=
h 4 h 4
— (str. 40) —> (str. 41)
=" : przeptyw sygnatu
Typ Kamera Przewdd Telewizor Ustawienie HOME MENU
=
USTAWIENIA
Przewdd typu Component COMPONENT e ( . )
VIDEO IN — [UST.WY]JSCIA]
@ ANV (w zestaW|e) — [ZLOZONY] —
— elony) ¥ [1080i/576i] (str. 76)
e T niebieski) Ps/Cs ] 1/ /L] (St
(czerwony) PR/CR@)

Bla%y
AUDIO
Czerwony

© Uwagi
* Jesli zostang podtaczone tylko wtyki przewodu wideo typu component, sygnat audio nie bedzie
odtwarzany. Aby te sygnaly byly odtwarzane, wl6z bialy i czerwony wtyk do odpowiednich gniazd.




=" : przeptyw sygnatu
Typ Kamera Przewdd Telewizor Ustawienie HOME MENU

® H[l)NMI
)

Przewéd HDMI
(wyposazenie opcjonalne

———@1

© Uwagi
* Nalezy uzywac przewodéw HDMI z logo HDMI.

* Na jednym koricu (po stronie kamery) przewdd powinien mie¢ wtyk HDMI typu mini, a na drugim
koncu — wtyk pasujacy do gniazda telewizora.

* Obrazy, ktore zawieraja sygnaly uniemozliwiajace bezprawne odtwarzanie lub kopiowanie, nie beda
odtwarzane przez wyjscie HDMI OUT kamery.

* Niektore telewizory moga nie obstugiwa¢ prawidlowo tego polaczenia (np. obraz moze by¢ niewidoczny
lub moze nie by¢ odtwarzany dzwigk).

* Gniazda HDMI OUT kamery nie nalezy taczy¢ z gniazdem HDMI OUT urzadzenia zewngtrznego za
pomoca przewodu HDMI. Moze to spowodowa¢ nieprawidtowe funkcjonowanie urzadzenia.
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* Jesli podiaczone urzadzenie obstuguje 5,1-kanatowy dzwigk przestrzenny surround, dzwigk z filméw
nagranych w formacie HD (High Definition) bedzie automatycznie odtwarzany w tym standardzie.
Dzwigk z filméw w formacie SD (Standard Definition) jest konwertowany na dzwigk 2-kanatowy.

Podiaczanie kamery do telewizora 16:9 (panoramicznego) lub 4:3 niezgodnego ze
standardem HD

Obrazy nagrane w formacie HD (High Definition) sa konwertowane na format SD
(Standard Definition) i odtwarzane. Obrazy nagrane w formacie SD (Standard Definition) sa
wys$wietlane w tym formacie.

L

1
v v v
COMPONENT IN S VIDEO VIDEO/AUDIO
AUDIO VIDEO/AUDIO
A4 W W
[D]
— (str. 42) — (str. 42) — (str. 42)

Ustawianie proporgji obrazu zgodnie z podtaczonym telewizorem (16:9/4:3)
Zaleznie od telewizora, dla opcji [TYP TV] wybierz ustawienie [16:9] lub [4:3] (str. 76).
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© Uwagi

* W wypadku odtwarzania filmu nagranego w formacie SD (Standard Definition) na ekranie telewizora 4:3, ktory
nie obsluguje sygnalu 16:9, dotknij przycisku ﬁ (HOME) — gam= (USTAWIENIA) — [UST.FILMU KAM.]
— [WYBOR SZEROK] — [4:3] na kamerze podczas nagrywania obrazu (str. 65).

=" : przeptyw sygnatu

Typ Kamera Przewdd Telewizor Ustawienie HOME MENU
e
) mma (USTAWIENIA)
rresdypaCompanert AT S Usrwscial —
W zestawie ) [ZLOZONY] — [576i]
(zielony) Y
= (str. 76)

= ] — (niebieski) P8/CB

(czerwony) PRICR @) = (USTAWIENIA)

_ — [UST.WYJSCIA]
ﬂ(&am auDlo —* [TYP TV] —

- (Czerwony) © [16:9]/[4:3]* (str. 76)
© Uwagi

* Jesli zostang podiaczone tylko wtyki przewodu wideo typu component, sygnal audio nie bedzie
odtwarzany. Aby te sygnaly byly odtwarzane, wl6z bialy i czerwony wtyk do odpowiednich gniazd.

= (USTAWIENIA)

— [UST.WYJSCIA]
— [TYPTV] —

[16:9]/[4:3]* (str. 76)

VIDEO

Bialy) ©

AUDIO
(Czerwony) ©

@ Przewdd potaczeniowy A/V SVIDEO ¢ VIDEO
(wyposazenie opcjonalne)

© Uwagi
* Po podtaczeniu wtyku S VIDEO (kanat S VIDEO) sygnat audio nie bedzie odtwarzany. Aby sygnat audio
byt odtwarzany, podtacz bialy i czerwony wtyk do gniazda wejéciowego audio telewizora.

* To polaczenie pozwala uzyskaé wiekszg rozdzielczos¢ obrazéw w poréwnaniu z przypadkiem, w ktérym
uzywa sie przewodu A/V (typ [E]).

IE @ Przewdd potaczeniowy A/V = (USTAWIENIA)

(w zestawie) (Zotty) VIDEO — [UST.WYJSCIA]

(Bialy) © — [TYPTV] —
) AUDIO [16:9]/[4:3]* (str. 76)
* Zaleznie od telewizora wybierz ustawienie [TYP TV].

(Czerwony;




Podtaczanie kamery do telewizora za
posrednictwem magnetowidu

Podlacz kamere do gniazda wejsciowego
LINE IN magnetowidu, uzywajac przewodu
A/V. Ustaw przelacznik wyboru sygnatu
wejsciowego magnetowidu w pozycji LINE
(VIDEO 1, VIDEO 2 itd.).

Gdy telewizor jest monofoniczny
(wyposazony tylko w jedno gniazdo
wejsciowe audio)

Podlacz 26ty wtyk kabla polaczeniowego
A/V do gniazda wejscia wideo
magnetowidu, a bialy (lewy kanal) lub
czerwony wtyk (prawy kanat) do gniazda
wejécia audio w telewizorze lub w
magnetowidzie.

Gdy telewizor/magnetowid jest wyposazony
w adapter 21-stykowy (EUROCONNECTOR)

Aby podtlaczy¢ kamere do telewizora

i oglada¢ nagrane obrazy, trzeba uzy¢
adaptera 21-stykowego (wyposazenie
opcjonalne; dotyczy wylacznie modeli
z oznaczeniem C € wydrukowanym na
spodzie urzadzenia). Adapter ten jest
przeznaczony tylko do wyprowadzania
sygnatu.

= Telewizor/
magnetowid

© Uwagi
* Obrazy przesylane przewodem polaczeniowym
A/V maja format SD (Standard Definition).

T Wskazowki

* Jesli obrazy z kamery sg przesytane do
telewizora za pomoca kilku przewodow
podlaczonych do gniazd wejsciowych
odbiornika, kolejno$¢ wyswietlanych sygnatow
jest nastepujaca:
HDMI — component — S VIDEO — video.

* Interfejs HDMI (High Definition Multimedia
Interface) umozliwia wysylanie zaréwno
sygnatow wideo, jak i sygnatéw audio. Gniazdo
wyjéciowe HDMI OUT zapewnia bardzo dobra
jako$¢ obrazu i umozliwia przesytanie dZzwigku
cyfrowego.

Funkcja ,Photo TV HD”

Kamera obstuguje funkgje ,,Photo TV
HD”. Funkgja ,,Photo TV HD” umozliwia
wyswietlanie niewidocznych tekstur i
koloréw o bardzo duzej rozdzielczosci

i jakoéci porownywalnej ze zdjgciami.

Po podlaczeniu urzadzen firmy Sony
obstugujacych funkcje Photo TV HD

za pomocg przewodu HDMI* lub
przewodu typu component A/V** przed
uzytkownikiem otwiera sie calkiem nowy,
zapierajacy dech $wiat fotografii w formacie

* Telewizor automatycznie przelacza si¢ na tryb
odpowiedni do wyswietlania zdjec.

** Trzeba odpowiednio skonfigurowaé ustawienia
telewizora. Szczeg6towe informacje na
ten temat znajdujg si¢ w instrukcji obstugi
telewizora obstugujacego funkcje¢ Photo TV
HD.

Korzystanie z funkgji ,BRAVIA” Sync

Odtwarzaniem mozna sterowa¢ za
pomocy pilota telewizora. W tym celu
trzeba podtaczy¢ kamere do telewizora
obstugujacego funkcje ,BRAVIA” Sync
(dotyczy odbiornikéw wprowadzonych na
rynek w 2008 roku lub pézniej) za pomocy
przewodu HDMI.

1 Podtacz kamere do telewizora
obstugujacego funkcje ,,BRAVIA”
Sync za pomoca przewodu HDMI
(wyposazenie opcjonalne).
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2 Wiacz kamere.

Odpowiednie wejscie telewizora jest
wybierane automatycznie, a obraz z
kamery jest wy$wietlany na ekranie

odbiornika.

3 Teraz mozesz sterowac
odtwarzaniem za pomoca pilota
telewizora.

Mozesz wykonywa¢ nastepujace

czynnosci:

- wyswietli¢ ekran (=] (ZOBACZ OBRAZY)
z menu A (HOME), naciskajac przycisk
SYNC MENU;

- wys$wietli¢ ekran INDEX, np. VISUAL
INDEX, i odtwarza¢ wybrane filmy lub
zdjecia, uzywajac przyciskéw strzatek do
gory/na dot/w lewo/w prawo/enter na
pilocie telewizora.

© Uwagi

* Aby ustawi¢ kamerg, dotknij przycisku
A (HOME) — &= (USTAWIENIA) — [UST.
OGOLNE] — [STER.PRZEZ HDMI] —
[WLACZ] (ustawienie domyslne).

» Ustaw takze telewizor. Szczegotowe informacje
na ten temat znajduj sie w instrukcji obstugi
telewizora.

E Wskazoéwki
* Wylaczenie telewizora powoduje jednoczesne
wylaczenie kamery.



Zapisywanie obrazow

Obrazy sg zapisywane na karcie pamieci ,,Memory Stick PRO Duo”. Ze wzgledu na
ograniczong pojemnos¢ karty pamieci ,Memory Stick PRO Duo” upewnij sie, ze dane
obrazow sg zapisywane na no$niku zewnetrznym, np. na ptycie DVD-R lub komputerze.
Ponizsza procedura opisuje zapisywanie obrazéw nagranych za pomocg kamery.

Zapisywanie obrazéw na komputerze

Uzywajac programu ,,PMB” znajdujacego si¢ na dysku CD-ROM wchodzacym w sklad
zestawu, mozna zapisywac obrazy zapisane na kamerze w formacie HD (High Definition) lub
SD (Standard Definition).

W razie potrzeby filmy w formacie HD (High Definition) mozna kopiowa¢ z komputera do
kamery (HDR-CX12E). Szczegétowe informacje mozna znalez¢ w publikacji ,PMB Guide”.

-
Tworzenie plyty za pomoca aplikacji One Touch (One Touch Disc Burn)

Po podlaczeniu kamery do komputera obrazy zapisane za pomocg
kamery mozna zapisywa¢ na plycie, po prostu naciskajac przycisk
+® (DISC BURN).

Zapisywanie obrazéw na komputerze (Easy PC Back-up)

Obrazy nagrane za pomocg kamery mozna zapisywa¢ na dysku
twardym komputera.

Tworzenie plyty zawierajacej wybrane obrazy

Obrazy skopiowane na komputer mozna zapisac na plycie. Obrazy te
| mozna réwniez edytowac.

Informacje na ten temat zawiera ,Instrukcja obstugi” wchodzacy w sktad zestawu.

Zapisywanie obrazéw po podtaczeniu kamery do innych urzadzen

Podtaczanie za pomoca przewodu A/V
Filmy mozna kopiowa¢ w formacie SD (Standard Definition).

Podtaczanie za pomoca przewodu USB

Filmy mozna kopiowa¢ w formacie HD (High Definition) i
SD (Standard Definition).

Zobacz str. 53.
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Edyga

Kategoria = (INNE)

Ta kategoria umozliwia edycje obrazow
zapisanych na karcie pamieci ,Memory
Stick PRO Duo”. Ponadto pozwala na
korzystanie z kamery po polaczeniu jej z
innymi urzadzeniami.

=3 @6omin  oczex.  mmse [

B o | o |

12

- EDYC :n.usrv opTw.

Kategoria B2 (INNE)
Lista elementow

USUN

Mozna usuwac obrazy z karty pamigci
»Memory Stick PRO Duo” (str. 47).

PRZECHWYC ZDJ. (HDR-CX12E)
Mozna zapisa¢ wybrang klatke nagranego
filmu jako zdjecie (str. 49).

EDYC
Mozna edytowa¢ obrazy (str. 50).

ED.LISTY ODTW.

Tworzenie i edycja list odtwarzania
(str. 51).

DRUKUJ

Drukowanie zdje¢ za pomoca podiaczone;j
drukarki zgodnej ze standardem PictBridge
(str. 56).

POLACZ.USB

Kamere mozna potaczy¢ z komputerem za
pomoca kabla USB.

Informacje na temat taczenia z
komputerem zawiera ,,Instrukcja obstugi”.

OPIS POL.TV

Kamera umozliwia fatwe wybranie
odpowiedniego polaczenia z urzadzeniem
(str. 38).



Usuwania obrazow

Obrazy nagrane na karcie pamieci
»Memory Stick PRO Duo” mozna usungé
przy uzyciu kamery.

© Uwagi

* Przywrdcenie usunigtych obrazéw nie jest
mozliwe.

* Podczas usuwania obrazow nie nalezy odtacza¢
od kamery akumulatora, ani nie wyjmowa¢
karty pamieci ,Memory Stick PRO Duo”. Moze
to spowodowa¢ uszkodzenie karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo”.

* Jedli w innym urzadzeniu ustawiono ochrone
danych obrazow zapisanych na karcie ,Memory
Stick PRO Duo”, usunigcie ich z karty ,Memory
Stick PRO Duo” nie bedzie mozliwe.

* Wazne dane nalezy przechowywa¢ na
nosnikach zewnetrznych (str. 45).

¢ Plikéw z karty pamieci ,,Memory Stick PRO
Duo” wlozonej do kamery nie nalezy usuwac za
pomoca komputera.

¢ Wskazowki

¢ Jednocze$nie mozna wybra¢ do 100 obrazéw.

* Obraz mozna usung¢ z ekranu odtwarzania,
korzystajac z menu ©= (OPTION).

* Aby usung¢ wszystkie obrazy nagrane na karcie
pamieci ,Memory Stick PRO Duo” i zwolni¢
na nim miejsce na nowe nagrania, nalezy
sformatowac karte pamieci ,Memory Stick PRO
Duo” (str. 59).

Usuwanie filmow

Miejsce na karcie pamieci ,Memory Stick
PRO Duo” mozna zwolni¢, usuwajac dane
obrazow.

Tlo$¢ wolnego miejsca na karcie ,Memory
Stick PRO Duo” mozna sprawdzi¢,
uzywajac opcji [INFO O NOSNIKU]

(str. 59).

Zanim rozpoczniesz, ustaw jako$¢ filmu,
ktory chceesz usunac (str. 58).

1 Dotknij przycisku ﬁ (HOME) —
2 (INNE) — [USUN].

2 Dotknij przycisku [ I8 USUN].

3 Dotknij przycisku
[EEEUSUN] lub [ 5508 USUN].

4 Dotknij filmu, ktéry ma by¢
usuniety.

17-3-2008

Wybrany obraz zostanie oznaczony
symbolem V.

Naciénij i przytrzymaj obraz na ekranie
LCD, aby potwierdzi¢ wyboér.

Dotknij przycisku =], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

5 Dotknij przycisku — [TAK] —
[OK],

Usuwanie wszystkich filméw jednoczesnie
Wykonujac czynnoéci opisane w punkcie 3,
dotknij przycisku [[EERUSUN WSZ.]/

[BDE USUN WSZ.] — [TAK] — [TAK]
— [OKI],

Jednoczesne usuwanie wszystkich filméw
nagranych tego samego dnia
(@ Wykonujac czynnosci opisane w punkcie 3,
dotknij przycisku [EEEUSUN wg daty]/
[ ESDE USUN wg daty].

ehAp3 l
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® Dotknij przycisku E/EQ, aby wybrac¢

date nagrania filméw, a nastepnie dotknij 5 Dotknij przycisku — [TAK] —
przycisku [OK]. .

Na ekranie zostang wyswietlone filmy

nagrane w okre$lonym dniu.
Dotknij filmu na ekranie LCD, aby

potwierdzié wybér. Dotknij przycisku =, Usuwanie wszystkich zdje¢ jednoczesnie
aby wréci¢ do poprzedniego ekranu. Wykonujac czynnosci opisane w punkcie
® Dotknij przycisku — [TAK] — [OK], 3, dotknij przycisku [ MUSUN WSZ.] —

[TAK] — [TAK] — [OK],
© Uwagi
* Jesli usuniety film znajduje si¢ na liscie
odtwarzania (str. 51), réwniez zostanie z niej
usuniety.

Usuwanie zdjec

1 potknij przycisku f (HOME) —
£ (INNE) — [USUN].

2 Dotknij przycisku [BUSUN].

3 Dotknij przycisku [USUN].

4 Dotknij zdjecia, ktore chcesz
usuna¢.

USUN
Naci przytrz:PODGLAD

Wybrane zdjegcie zostanie oznaczone
symbolem V.

Naciénij i przytrzymaj zdjecie na
ekranie LCD, aby potwierdzi¢ wybdr.
Dotknij przycisku (2], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.



Przechwytywanie zdjec z filmu

(HDR-CX12E)

Mozna zapisa¢ wybrang klatke nagranego
filmu jako zdjecie.

Zanim rozpoczniesz, ustaw jako$¢ filmu,
z ktérego klatek chcesz tworzy¢ zdjecia
(str. 58).

1 Dpotknij przycisku A (HOME) —
2 (INNE) — [PRZECHWYC ZDJ.].

Zostanie wyswietlony ekran
[PRZECHWYC ZD].].

2 Dotknij filmu, ktéry ma byé
przechwytywany.

Rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego
filmu.

3 Dotknij przycisku ™1, gdy pojawi

sie obraz, ktory chcesz przechwyci¢.

Odtwarzanie filmu zostanie
wstrzymane.

Precyzyjna regulacja potozenia
punktu przechwytywania wybranego
za pomocg przycisku =1,

2 60min [T [P
PRZECHWYC ZDJ. 0:00:02
Psich 300 @501

(=) 3

B 0001

0:00:10

@E}

Powrdt do poczatku wybranego filmu.

4 Dotknij przycisku [oK],

Po zakonczeniu przechwytywania jest
przywracany stan pauzy ekranu.

Kontynuacja przechwytywania

Dotknij przycisku =11, a nastepnie wykonaj

czynnoéci opisane w punktach od 3 do 4.
Aby przechwyci¢ zdjecie z innego filmu,

dotknij przycisku (2], a nastepnie wykonaj

czynnoéci opisane w punktach od od 2
do 4.

Zakonczenie przechwytywania
Dotknij przycisku = — [X].

© Uwagi
» Wielkos¢ zdjecia jest stala i zalezy od jakosci
filmu:
- [(12,1M] — format obrazu HD (High
Definition)
- [ 0,2M] — format obrazu 16:9
(panoramiczny), SD (Standard Definition)
- [VGA (0,3M)] — format obrazu 4:3, SD
(Standard Definition)
* Na karcie pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
musi by¢ odpowiednia ilos¢ wolnego miejsca.

* Data i godzina nagrania przechwyconych zdjeé
s3 takie same, jak data i godzina nagrania filmu.
* Jedli film, z ktorego klatek sg tworzone zdjecia,

nie ma kodu daty, data i godzina zdjecia
zostanie pobrana z filmu.

ehAp3 l
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Dzielenie filmu

Zanim rozpoczniesz, ustaw jakos¢ filmu,
ktory chcesz podzieli¢ (str. 58).

T Wskazoéwki
¢ Obrazy nagrane na kamerze sg nazywane
»oryginatami”.

1 Dpotknij przycisku f (HOME) —
2 (INNE) — [EDYC].

2 Dotknij przycisku [PODZIEL].

3 Dotknij filmu, ktory chcesz
podzielic.

Rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego

filmu.

4 Dotknij przycisku ™ 11w punkcie,
w ktorym chcesz podzieli¢ film na
sceny.

Odtwarzanie filmu zostanie
wstrzymane.

Precyzyjna regulacja polozenia punktu
podzialu wybranego za pomoca

przycisku =11,
1 60min > gms
PODZIEL 100112
P5.1ch 0:00:24
Loc )
[ETH] [
—— 0:00:20

@E}

Powr6t do poczatku wybranego filmu.

Naciskanie przycisku =1 powoduje

przelaczanie trybu odtwarzania i pauzy.

5 Dotknij przycisku — [TAK] —

[OKI.

© Uwagi

* Scalenie podzielonych filméw nie jest mozliwe.
* Podczas dzielenia filmu nie nalezy odtgcza¢

od kamery akumulatora, ani nie wyjmowac
karty pamieci ,Memory Stick PRO Duo”. Moze
to spowodowa¢ uszkodzenie karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo”.

Moze wystapi¢ nieznaczna réznica migdzy
punktem, w ktorym zostanie dotkniety przycisk
[ a rzeczywistym punktem podziatu,
poniewaz kamera wybiera punkty podziatu w
odstepach okoto pétsekundowych.

Po podzieleniu oryginalnego filmu zostanie
réwniez podzielony film dodany do listy
odtwarzania.

¢ Wskazowki
¢ Film mozna podzieli¢ na ekranie odtwarzania,
korzystajac z menu ©= (OPTION).



Tworzenie listy odtwarzania

Lista odtwarzania jest lista przedstawiajaca

miniatury wybranych filméw.

W przypadku edycji lub usuwania filméw
z listy odtwarzania nie s3 wprowadzane
zadne zmiany w oryginalnych filmach.
Zanim rozpoczniesz, ustaw jako$¢ filmu,
w ktorym chcesz tworzyé/odtwarzac/
edytowa¢ zdjecia (str. 58).

© Uwagi

* Zdjecia w formacie HD (High Definition) i
SD (Standard Definition) s3 dodawane do
oddzielnej listy odtwarzania.

1 Dotknij przycisku 11} (HOME) —
£3 (INNE) — [ED.LISTY ODTW.].

2 Dotknij przycisku [TZEEDODAJ] lub
[EScE DODAJ.

3 Dotknij filmu, ktory chcesz dodaé
do listy odtwarzania.

2 60min 17-3-2008

2
-
-
n

[o ]

Nac. przytrz.:PODGLAD

Wybrany film zostanie oznaczony
symbolem V.

Naciénij i przytrzymaj film na ekranie
LCD, aby potwierdzi¢ wyboér.

Dotknij przycisku (2], aby wrécié¢ do
poprzedniego ekranu.

4 Dotknij przycisku — [TAK] —
[OK],

Jednoczesne dodawanie wszystkich filméw

nagranych tego samego dnia

(® Wykonujac czynnosci opisane w punkcie 2,
dotknij przycisku [EEEDODA] wg daty]/
[ESBEDODA] wg daty].
Daty nagrania filméw sg wy$wietlane na
ekranie.

18-1-2008
19-1-2008
2 -2-2008

17.3-2008

18-3-2008
= 21-3-2008
30-3-2008

DAJ wg daty v

® Dotknij przycisku B3 / B, aby wybra¢ date
nagrania filmu, a nastepnie dotknij przycisku
(oK.
Na ekranie zostang wyswietlone filmy
nagrane w okreslonym dniu.
Dotknij filmu na ekranie LCD, aby
potwierdzi¢ wybér. Dotknij przycisku (2],
aby wréci¢ do poprzedniego ekranu.

® Dotknij przycisku [OK] — [TAK] — [OK].

© Uwagi

* Podczas dodawania filméw nie nalezy odtaczaé
od kamery akumulatora, ani nie wyjmowa¢
karty pamieci ,Memory Stick PRO Duo”. Moze
to spowodowa¢ uszkodzenie karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo”.

¢ Do listy odtwarzania nie mozna dodawa¢ zdje¢.

* Nie mozna utworzy¢ listy odtwarzania
zawierajgcej zaréwno filmy w formacie
HD (High Definition) i SD (Standard
Definition).

¢ Wskazéwki

* Do listy odtwarzania mozna doda¢
maksymalnie 999 filméw w formacie HD (High
Definition) lub 99 filméw w formacie
SD (Standard Definition).

¢ Film mozna doda¢ na ekranie odtwarzania
lub ekranie INDEX, dotykajac przycisku
€= (OPTION).

* Gotowg liste odtwarzania mozna przekopiowac
na plyte, uzywajac dostarczonego
oprogramowania.
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Odtwarzanie li sty o dtwarzania Wyb'r'arAlAyAﬁlm zostamerznaczony sy@bolem V.
Naciénij i przytrzymaj film na ekranie LCD,
aby potwierdzi¢ wybor.
Dotknij przycisku (2], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.
@ Dotknij przycisku — [TAK] — [OK].

Zanim rozpoczniesz, ustaw jakos¢ filmu,
w ktorym chcesz tworzyé/odtwarzaé/
edytowac zdjecia (str. 58).

1 . X ﬁ T Wskazoéwki
Dotknij przycisku ¥ (HOME) — * Oryginalne filmy nie s3 zmieniane, nawet jesli
E (ZOBACZ OBRAZY) — [LISTA zostaly usuniete z listy odtwarzania.
ODTW.].
Zostanie wyswietlony ekran listy Zmiana kolejnosci na liscie odtwarzania
odtwarzania. @ Dotknij przycisku i (HOME) — E3 (INNE)
— [ED.LISTY ODTW.].
® Dotknij przycisku [Etm PRZENIES)/
[Eso PRZENIES)].
® Wybierz film, ktéry cheesz przenies¢.

2D 2 60min
MEMORY STICK
i = - -
n

i PRZENIES

2 Dotknij filmu, ktéry chcesz HETW  reciprowz:p0DGLAD
odtwarzac.

Wrybrany film zostanie oznaczony symbolem
Lista odtwarzania zostanie odtworzona

od wybranego filmu do konca, a Naci$nij i przytrzymaj film na ekranie LCD,
nastepnie zostanie wyswietlony ekran aby potwierdzi¢ wybor.
listy odtwarzania. Dotknij przycisku (2], aby wréci¢ do

poprzedniego ekranu.
@ Dotknij przycisku [OK],

Usuwanie niepotrzebnych filméw z listy ® Wybierz miejsce docelowe za pomoca
odtwarzania przyciskow C=1/(=].

@® Dotknij przycisku f (HOME) — E8 (INNE)
—» [ED.LISTY ODTW.].

® Dotknij przycisku [EBmUSUN]/[Eso USUN].
Aby usuna¢ wszystkie filmy z listy
odtwarzania, dotknij przycisku [Em USUN
WSZYST]/[Eso USUN WSZYST] — [TAK]
— [TAK] — [OK].

(® Wybierz film, ktory chcesz usunaé z listy
odtwarzania. ® Dotknij przycisku [OK] — [TAK] — [OK],

Pasek miejsca docelowego

T Wskazoéwki

* W przypadku wybrania wielu filméw sg one
przenoszone w kolejnosci, w jakiej znajduja sie
na lidcie odtwarzania.

Nac. przytrz.PODGLAD



Kopiowanie do innych urzadzen

Podtaczanie za pomoca przewodu A/V

Obrazy odtwarzane za pomocg kamery mozna kopiowa¢ do innych urzadzen nagrywajacych,
takich jak magnetowidy lub nagrywarki DVD/HDD. Ponizej opisano sposoby podfaczania
tych urzadzen.

Kamera powinna by¢ podlaczona do gniazda $ciennego przy uzyciu dostarczonego zasilacza
sieciowego (str. 15). Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w instrukeji obstugi podtaczanego
urzgdzenia.

Zanim rozpoczniesz, ustaw jako$¢ filmu, ktdry chcesz skopiowac (str. 58).

© Uwagi

* Filmy nagrane w formacie HD (High Definition) s3 kopiowane z jakoscia SD (Standard Definition).

* Aby kopiowac filmy nagrane w formacie HD (High Definition), na komputerze nalezy zainstalowac
oprogramowanie (w zestawie). Po zainstalowaniu oprogramowania mozna kopiowa¢ obrazy na plyte
znajdujacy sie w komputerze.

* Poniewaz kopiowanie odbywa si¢ za posrednictwem analogowej transmisji danych, jako$¢ obrazu moze
ulec pogorszeniu.

[ |

Urzadzenie bez Urzadzenie z
gniazda S VIDEO gniazdem S VIDEO
IN IN
SVIDEO
VIDEO
@

AUDIO

I%“- o 5 @
Gniazdo A/V OUT {
ﬂ é (Czerwony)
a3} @ . @
(Czerwony) (Zotty)
0 =

VOUT | . &

T
=" : Przeptyw sygnatu/
obrazu wideo

nagrywarki DVD/HDD

A/V — przewéd polaczeniowy (w [2] A/V S VIDEO (wyposazenie
zestawie) opcjonalne)
Kamera i podstawka Handycam Station W przypadku podtgczania do innego
maja zdalne zlacze A/V lub A/V OUT urzadzenia za posrednictwem
(str. 112,113). Podiacz przewod A/V do gniazda S VIDEO przy uzyciu kabla
podstawki Handycam Station lub do polaczeniowego A/V S VIDEO
kamery, w zalezno$ci od konfiguracji. (wyposazenie opcjonalne) mozna
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uzyskaé wyzsza jako$¢ obrazu w
poréwnaniu z polaczeniem za pomoca
kabla potgczeniowego A/V. Polacz biaty
i czerwony wtyk (lewy/prawy kanat
audio) oraz wtyk S VIDEO (kanat S
VIDEO) przewodu A/V z przewodem

S VIDEO (wyposazenie opcjonalne).
Zéltego wtyku nie trzeba podlgczaé.
Przewdd S VIDEO nie pozwala na
przesytanie dzwieku.

© Uwagi

* Obrazéw nie mozna kopiowa¢ do nagrywarek
podlaczonych za pomoca przewodu HDMI.

* Aby ukry¢ wskazniki (np. licznik itp.)
wyswietlane na ekranie monitora podlaczonego
urzadzenia, dotknij przycisku f (HOME)
—» 335 (USTAWIENIA) — [UST.WYJSCIA]
— [WY WYSWIETL.] — [PANEL LCD]
(ustawienie domyslne) (str. 76).

* Aby zapisa¢ date/godzine i ustawienia
kamery, dotknij przycisku ¥ (HOME) —
&= (USTAWIENIA) — [UST.WYJSCIA]

— [WY WYSWIETL.] — [WY V/PANEL]
(str. 76).

* Jesli kamera jest podtaczana do urzadzenia
monofonicznego, do gniazda wideo nalezy
podlaczy¢ 261ty wtyk kabla polaczeniowego
A/V, a do gniazda audio wejéciowego tego
urzadzenia wtyk czerwony (kanal prawy) albo
bialy (kanat lewy).

1 Wiacz kamere i naci$nij przycisk
[>1(zOBACZ OBRAZY).

Zaleznie od telewizora wybierz
ustawienie [TYP TV] (str. 76).

2 W16z nosnik do nagrania do
urzadzenia nagrywajacego.
Jesli urzadzenie nagrywajace jest
wyposazone w przetacznik wyboru
sygnalu wejéciowego, ustaw go w
odpowiedniej pozycji.

3 Podlacz kamere do urzadzenia
nagrywajacego (magnetowidu lub
nagrywarki DVD/HDD), uzywajac
przewodu A/V (w zestawie) [1]
lub A/V S VIDEO (wyposazenie
opcjonalne) [2].

Podlacz kamerg do gniazd wejsciowych
urzadzenia nagrywajacego.

4 Rozpocznij odtwarzanie za pomoca
kamery i nagrywanie za pomoca
urzadzenia nagrywajacego.
Szczegblowe informacje na ten
temat zawiera instrukcja obstugi
dostarczona w zestawie z urzadzeniem
nagrywajacym.

5 Po zakonczeniu nagrywania
zatrzymaj urzadzenie nagrywajace,
a nastepnie kamere.




Podfaczanie za pomoca przewodu USB

Podtacz kamere do nagrywarki DVD lub
podobnego urzadzenia obstugujacego
kopiowanie filmoéw, uzywajac przewodu
USB. Wéwczas jako$¢ kopiowanego filmu
nie pogorszy sie.

Kamera powinna by¢ podtaczona

do gniazda $ciennego przy uzyciu
dostarczonego zasilacza sieciowego

(str. 15). Dodatkowe informacje mozna
znalez¢ w instrukgji obstugi podiaczanego
urzgdzenia.

1 Wiacz kamere.

2 Podtacz wtyk ¥ (USB) kamery do
nagrywarki DVD lub podobnego
urzadzenia za pomoca przewodu
USB.

Zostanie automatycznie wy$wietlony
ekran [WYBOR USB].
=3 oczek.  EEESE o}

(CTpotaczuss ] | DRUKUJ )

DISC BURN

WYBOR USB

3 Dotknij symbolu [TIPOLACZ.USBI.

4 Wiacz podtaczone urzadzenie i
rozpocznij nagrywanie.
Szczegbdlowe informacje mozna znalezé
w instrukeji obstugi podiaczonego
urzadzenia.

5 Po zakonczeniu kopiowania
dotknij przycisku [KON] — [TAK], a
nastepnie odlacz przewod USB.

Uwaga

Kamera przechwytuje obrazy w wysokiej
rozdzielczosci w formacie AVCHD. Obrazy
te mozna kopiowa¢ na no$niki DVD.
Jednak nosnikéw DVD zawierajacych
obrazy w formacie AVCHD nie powinno
sie odtwarza¢ i nagrywac za pomoca
odtwarzaczy i nagrywarek DVD, poniewaz
nos$nik moze nie zosta¢ wysuniety z
odtwarzacza/nagrywarki DVD, a jego
zawarto$¢ moze zosta¢ usunieta bez
ostrzezenia. No$niki DVD zawierajace
obrazy w formacie AVCHD mozna
odtwarza¢ na zgodnych odtwarzaczach/
nagrywarkach Blu-ray Disc ™ i innych
zgodnych urzadzeniach.

¢ Wskazowki

e Jesli ekran [WYBOR USB| nie zostanie
wyswietlony, dotknij przycisku & (HOME) —
£2 (INNE) — [POLACZ.USB].

* W wypadku zapisywania obrazéw w formacie
SD (Standard Definition) nagrywarki DVD, za
pomoca ktorych sg zapisywane te obrazy, nalezy
podtaczy¢ za pomocy przewodu A/V i wlaczy¢.
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Drukowanie nagranych zdjec (drukarka zgodna ze

standardem PictBridge)

Za pomocg drukarki zgodnej ze
standardem PictBridge mozna drukowa¢
zdjecia bez podlaczania kamery do
komputera.

/4 PictBridge
Wiacz drukarke.

W16z karte pamieci ,,Memory Stick PRO
Duo” zawierajaca zdjecia do kamery.

1 Podtacz podstawke Handycam
Station do gniazda $ciennego
przy uzyciu zasilacza sieciowego
wchodzacego w sktad zestawu.

2 Prawidlowo postaw kamere na
podstawce Handycam Station i
nastepnie wiacz kamere.

3 Potacz gniazdo ¢ (USB) podstawki
Handycam Station z drukarka,
uzywajac przewodu USB.

Na ekranie pojawi si¢ wskaznik
[WYBOR USB].

4 Dotknij przycisku [DRUKUJ].

Po zakonczeniu podtaczania na
ekranie pojawi si¢ symbol
(polaczenie PictBridge).

T Neci praytrz.PODGLAD

Na ekranie mozna wybra¢ obraz.

5 Dotknij zdjecia, ktore chcesz
wydrukowac.

I Noci prayiizPODGLAD

Wybrane zdjecie zostanie oznaczone
symbolem V.

Naciénij i przytrzymaj zdjecie na
ekranie LCD, aby potwierdzi¢ wybér.
Dotknij przycisku (2], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

6 Dotknij przycisku = (OPTION),
skonfiguruj ponizsze opcje, a
nastepnie dotknij przycisku [OK],
[KOPIE]: okreslanie liczby kopii
zdjecia, ktére maja by¢ wydrukowane.
Mozna ustawi¢ do 20 kopii.
[DATA/CZAS]: wybér opcji [DATA],
[DATA I CZAS] lub [WYLACZ] (data i
godzina nie beda drukowane).
[ROZMIAR]: wybdr rozmiaru papieru.
Jesli nie chcesz zmieniaé ustawienia,
przejdz do punktu 7.

7 Dotknij przycisku [WYKON] —
[TAK] — [OK],

Ekran wyboru zdjec zostanie
wys$wietlony ponownie.

Zakoriczenie drukowania

Podczas wykonywania czynnosci opisanych
w punkcie 4 dotknij przycisku (X1 na
ekranie wyboru obrazu.



© Uwagi

* Prawidlowe dzialanie jest gwarantowane
wylacznie w przypadku modeli zgodnych ze
standardem PictBridge.

* Nalezy takze skorzysta¢ z informacji zawartych
w instrukgji obstugi drukarki.

* Nie nalezy wykonywa¢ ponizszych czynnoéci,
gdy na ekranie jest wyswietlany symbol .
Czynnosci te moga wowczas nie zosta¢
wykonane poprawnie.

- Przesuwanie przelacznika POWER

- Naciskanie przycisku =] (ZOBACZ
OBRAZY)

- Zdejmowanie kamery z podstawki Handycam
Station

- Wyciaganie przewodu USB z gniazda kamery,
podstawki Handycam Station lub drukarki

- Wyjmowanie karty pamieci ,,Memory Stick
PRO Duo” z kamery podczas drukowania
zdje¢ zapisanych na tej karcie

* Jesli drukarka przestanie pracowac, nalezy
odlaczy¢ przewod USB, wylaczy¢ i whaczy¢
ponownie drukarke, a nastepnie rozpoczaé
procedure od poczatku.

* Mozna wybiera¢ wylacznie rozmiary papieru
obstugiwane przez drukarke.

* W przypadku niektérych modeli drukarek
gorny, dolny, prawy i lewy brzeg obrazu moze
by¢ obciety. W przypadku drukowania zdjecia
o proporcjach 16:9 (panoramicznego), lewa i
prawa krawedz zdjecia moga zosta¢ znacznie
przyciete.

* Niektore modele drukarek mogg nie obstugiwa¢
funkcji drukowania daty. Szczegétowe
informacje na ten temat znajdujg sie w
instrukcji obstugi drukarki.

* Zdjecia opisane ponizej mogg nie zostaé
wydrukowane:

- zdjecia edytowane za pomocg komputera;
- zdjecia zrobione za pomocg innych urzadzen;
- zdjecia o rozmiarze przekraczajacym 4 MB;
- zdjecia o wymiarach wiekszych niz 3 680 x
2 760 pikseli.

¢ Wskazéwki

* PictBridge jest standardem branzowym
opracowanym przez organizacj¢ Camera &
Imaging Products Association (CIPA). Zdjecia
mozna drukowa¢ bez uzycia komputera,
podtaczajac drukarke bezpoérednio do cyfrowej
kamery wideo lub do aparatu cyfrowego,
niezaleznie od modelu lub producenta.

¢ Zdjecie mozna wydrukowac¢ na ekranie
odtwarzania zdje¢, wybierajac odpowiednie
polecenie z menu = (OPTION).
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Korzystanie z nosnikéw nagrywania

Kategoria 8l
(ZARZADZAJ NOSNIKIEM)

Ta kategoria umozliwia uzywanie karty
pamieci ,Memory Stick PRO Duo” do
réznych celow.

Bl oo oo m= B

l USTAW. B8 l l INFO O NOSNIKU l

[ rommarnosnica | [ waerLovoe. |

ZARZADZAJ NOSNIKIEM

Kategoria 8l (ZARZADZAJ
NOSNIKIEM)

Lista elementow

USTAW. DR/
Umozliwia wybieranie jakosci filmow
(str. 58).

INFO 0 NOSNIKU

Umozliwia wyswietlenie informacji o karcie

pamieci ,Memory Stick PRO Duo”, takich
jak czas nagrywania itd. (str. 59).

FORMAT.NOSNIKA

Umozliwia formatowanie karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo” i odzyskanie
wolnego miejsca na nagrywanie (str. 59).

NAP.PL.B.D.OBR.

Umozliwia naprawe informacji stuzacych
do zarzgdzania kartg pamieci ,Memory
Stick PRO Duo” (str. 60).

Ustawianie jakosci
obrazu

W kamerze mozna wybrac¢ jako$¢
nagrywanego/odtwarzanego/edytowanego
obrazu.

Domyslnie jest ustawiona jako$¢ obrazu
HD (High Definition).

T Wskazowki

* Operacje nagrywania, odtwarzania i edycji
moga by¢ wykonywane dla wybranej jakoéci
obrazu. Aby zmieni¢ jako$¢ obrazu, nalezy ja
wybrac jeszcze raz.

1 Dotknij przycisku ﬁ (HOME) —
8l (ZARZADZAJ NOSNIKIEM) —
[USTAW. BH/ FSoH 1.

Zostanie wyswietlony ekran ustawien
jakosci obrazu.

2 Dotknij odpowiedniego symbolu
jakosci obrazu.
Symbol HiBE odpowiada jakosci HD
(High Definition), a symbol
odpowiada jakosci SD (Standard
Definition).

3 Dotknij przycisku [TAK] — [OK],

Jako$¢ obrazu zostanie zmieniona.




Sprawdzanie informacji o
karcie pamieci ,Memory
Stick PRO Duo”

Uzytkownik moze sprawdzi¢ pozostaly
czas nagrywania w kazdym trybie [TRYB
NAGRYW.] (str. 64) oraz przyblizona
ilos¢ wolnego i zajetego miejsca na karcie
pamieci ,Memory Stick PRO Duo”.

© Uwagi

* Informacji o karcie pamieci ,Memory Stick
PRO Duo” nie mozna sprawdza¢ podczas pracy
w trybie Easy Handycam. Wylacz tryb Easy
Handycam (str. 25).

Dotknij przycisku ff (HOME) — 8l
(ZARZADZA) NOSNIKIEM) — [INFO O
NOSNIKU].

Wyswietlanie pozostalego czasu
nagrywania w kazdym trybie.

¢ Wskazowki

* Dotykajac symbolu w prawym dolnym
rogu ekranu, mozna sprawdzi¢ ilo§¢ miejsca
pozostatego na nagrywanie itp.

Aby wylaczy¢ wyswietlacz
Dotknij symbolu [X1.

© Uwagi

* Jednostka ilosci miejsca na karcie pamigci
»Memory Stick PRO Duo” jest 1 MB =
1 048 576 bajtow. Czeéci mniejsze niz 1 MB sg
pomijane podczas wy$wietlania iloéci miejsca
na karcie pamigci ,, Memory Stick PRO Duo”.
Dlatego wy$wietlana catkowita ilo§¢ miejsca
dostgpna na karcie pamieci ,Memory Stick
PRO Duo” (uzywanej i nieuzywanej) jest nieco
mniejsza niz deklarowana.

* Z uwagi na istnienie obszaru pliku zarzadzania
wykorzystana ilo$¢ miejsca nie zostanie
wyswietlona jako OMB nawet po uzyciu
polecenia [FORMAT.NOSNIKA] (str. 59).

Usuwanie wszystkich
obrazéw (formatowanie)

Formatowanie powoduje usuniecie
wszystkich obrazéw i odzyskanie wolnego
miejsca na nagrywanie.

Przed rozpoczeciem formatowania

wazne obrazy nalezy zapisa¢ na innych
urzadzeniach (str. 45, 53).

1 Podtacz zasilacz sieciowy do
gniazda DC IN kamery i do gniazda
Sciennego .

2 Wiacz kamere.

3 W16z karte pamieci ,Memory
Stick PRO Duo”, ktéra ma by¢
formatowana, do kamery.

4 potknij przycisku f (HOME) —
Bl (ZARZADZAJ NOSNIKIEM) —
[FORMAT.NOSNIKA].

Sformatowad Memory Stick?
Wszystkie dane zostana

usuniete.
SZACOW.CZAS PROCESU:125

5 Dotknij przycisku [TAK] — [TAK] —
oK.

© Uwagi

* Gdy $wieci lampka dostepu, nie mozna
wyjmowac karty pamieci ,,Memory Stick PRO
Duo” z kamery.

» Usuwane sg nawet zdjecia zabezpieczone przed
przypadkowym usunigciem za pomocg innego
urzadzenia.

eluemfibeu moyusou z ajue)skzioy l
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* Nie nalezy wykonywa¢ ponizszych czynnosci,
gdy na ekranie jest wyswietlany symbol
[Wykonywanie...].

- Przesuwanie przetacznika POWER lub
naciskanie dowolnego przycisku

- Wyjmowanie karty pamieci ,Memory Stick
PRO Duo”

60

Naprawianie pliku bazy
danych obrazu

Ta funkcja sprawdza informacje stuzace do
zarzgdzania oraz sp6éjnoé¢ filmow i zdje¢
zapisanych na karcie pamigci ,Memory
Stick PRO Duo”, a takze usuwa wszelkie
wykryte niesp6jnosci.

1 Dpotknij przycisku A (HomE) — Bl
(ZARZADZAJ NOSNIKIEM) — [NAP.
PL.B.D.OBR.I.

Zostanie wy$wietlony ekran [NAP.
PL.B.D.OBR.].

Czy chcesz sprawdzi¢
plik bazy danych obrazu?

TAK ] NIE

NAPPL.B.D.OBR.

2 Dotknij przycisku [TAK].

Rozpoczyna si¢ sprawdzanie pliku
zarzagdzania.
Dotknij przycisku [OK], aby zakoriczy¢
sprawdzanie pliku zarzadzania, jedli nie
znaleziono zadnych niespdjnosci.
[ <] =
W pliku bazy danych obrazu znaleziono

Czy chcesz naprawi¢ plik bazy danych obrazu?
SZACOW.CZAS PROCESU:1m

TAK ] NIE

NAPPLB.D.OBR.

3 Dotknij przycisku [TAK] — [OK].

© Uwagi

* Nie wolno naraza¢ kamery na wstrzasy
mechaniczne ani wibracje, jak rowniez odtacza¢
zasilacza sieciowego i akumulatora ani nie
wyjmowa¢ karty pamieci ,Memory Stick PRO
Duo” z kamery podczas pracy.



Dostosowywanie ustawieri kamery

Ustawienia dostepne w kategorii ama (USTAWIENIA) na

ekranie & HOME MENU

Funkcje nagrywania i ustawienia dzialania
kamery mozna konfigurowa¢ wedlug
potrzeb.

Uzywanie HOME MENU

1 Wiacz kamere i nacisnij przycisk 1)
(HOME).

) cm6omn  oczek.  mmse

FiLM l l 2ZDJECIE

Kategoria ama (USTAWIENIA)

2 Dotknij przycisku -
(USTAWIENIA).

=) @6omn  oczex.  mESE

B [ osrunorom ][ vsrzomannan |

172
e

USTAWIENIA

EEAED RN

3 Dotknij odpowiedniej opcji
konfiguracyjnej.
Jesli element nie jest wy$wietlany na
ekranie, dotknij przycisku E3/E4, aby
zmieni¢ strong.

=0 @6omn  Oczex.  EmSE O

-[ TRYBNAGRYW. ][ TRvBAUDIO ]

1a [ przesae | pmzesunws |

UST.FILMU KAM.

4 Dotknij odpowiedniej opcji.

Jesli element nie jest wy$wietlany na
ekranie, dotknij przycisku E3/E4, aby
zmieni¢ strong.

=0 @6omn  oczek.  EmSE

( HD FH ] [ HD HQ

[ ] o

AVCHD 7M (sP)

Okreslanie jakosci filméw.

5 Zmien ustawienie, a nastepnie
dotknij przycisku [OK],

K1awey uaime)sn ajuemAmosoysoq l
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Lista elementow w kategorii s

(USTAWIENIA)

UST.FILMU KAM. (str. 64)

Elementy Strona
TRYB NAGRYW. 64
TRYB AUDIO 64
PRZES.AE 64
PRZESUN.WB 65
SWIAT.NIGHTSHOT 65
WYBOR SZEROK 65
Z00M CYFROWY 65
STEADYSHOT 66
AUT WOLN MIG 66
X.V.COLOR 66
RAMKA PROW. 66
ZEBRA 66
EHPOZOSTALO 67
NAPISY-DATA 67
TRYB BLYSKU*' 67
POZ.BLYSKU 67
RED.CZER.0(Z 68
USTAWIANIE POKR. 68
OBIEKTYW 68
UST.ZDJECIA KAM. (str. 69)
Elementy Strona
ROZM.0BR.*' 69
NRPLIKU 69
PRZES.AE 64
PRZESUN.WB 65
SWIAT.NIGHTSHOT 65
STEADYSHOT 66
RAMKA PROW. 66
ZEBRA 66
TRYB BLYSKU*' 67

Elementy Strona
POZ.BLYSKU 67
RED.CZER.0CZ 68
USTAWIANIE POKR. 68
OBIEKTYW 68
UST.FUN.TWARZY (str. 71)
Elementy Strona
UST.WYK.TWARZY 71
MIG.USMIECHU*® 71
WYSW.UST.OBR. (str. 73)
Elementy Strona
KOD DANYCH 73
EAWYSWIETL 74
UST.DZW./WYSW.*2 (str. 75)
Elementy Strona
GEOSNOSC*! 75
SYGN.DZWIEK.*' 75
JASNOSCLCD 75
PODSWIET.LCD 75
KOLOR LCD 75
UST.WYJSCIA (str. 76)
Elementy Strona
TYPTV 76
WY WYSWIETL. 76
ZLOZONY 76
ROZDZIELCZ.HDMI 76
UST.ZEG./ {Al JEZ. (str. 78)
Elementy Strona
USTAW ZEGAR*' 18
USTAW STREFE 78
CZAS LETNI 78
{AIUST.JEZYKA*' 78




UST.OGOLNE (str. 79)

Elementy Strona
TRYB DEMO 79
LAMPKA NAGR. 79
KALIBRACJA 106
AUTO WYL, 79
SZYBKIE WYtACZ. 79
ZDALNE STER. 79
STER.PRZEZ HDMI 80

*1 Elementy te mozna takze ustawi¢ w trybie Easy
Handycam (str. 23).

*2 [USTAW.DZWIEKU] (podczas pracy w trybie
Easy Handycam)

*2 Podczas pracy w trybie Easy Handycam
uzytkownik moze réwniez skonfigurowaé
funkgje inne niz [UST.RAMKI].

K1awey uaime)sn ajuemAmosoysoq l
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UST.FILMU KAM.

(elementy zwigzane z nagrywaniem filméw)

0] @6omin  Oczek.  EEISE

@—_[ l.l USTFILMU KAM. " UST.ZDJECIA KAM. l

172
e e

SEEaEs o

Dotknij kolejno przyciskow D i @.
Jedli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku EN/E4, aby
zmieni¢ strone.

Sposob wprowadzania ustawien
Menu f (HOME) — str. 61
Menu = (OPTION) — str. 81

Ustawienia fabryczne sg oznaczone
symbolem P.

TRYB NAGRYW. (tryb

nagrywania) &

Aby uzyskac¢ jedng z 4 dostepnych jakosci
nagrywania w formacie HD (High
Definition), trzeba wybra¢ odpowiedni tryb
nagrywania.

HD FH (EBEFH )

Najlepsza jako$¢ nagrywania (AVC HD

16M (FH)).

Hp Ho (EEEHA )

Bardzo dobra jako$¢ nagrywania

(AVC HD 9M (HQ)).

» HD s (HiBESP)
Standardowa jakos¢ nagrywania
(AVC HD 7M (SP)).

HD LP (GRELP)

Wydluzenie czasu nagrywania (Long Play)

(AVC HD 5M (LP)).
Aby uzyska¢ jedna z 3 dostepnych jakosci
nagrywania w formacie SD (Standard
Definition), trzeba wybra¢ odpowiedni tryb
nagrywania.

SDHQ (ESDEHQ)

Bardzo dobra jakoé¢ nagrywania (SD 9M

(HQ)).

» SD SP (HSDESP )
Standardowa jako$¢ nagrywania (SD 6M
(SP)).

SDLP (HSDELP)
Wydluzenie czasu nagrywania (Long Play)
(SD 3M (LP)).

© Uwagi

* W trybie nagrywania LP jako$¢ filmu moze
ulec pogorszeniu, a podczas odtwarzania scen
zawierajacych szybki ruch moga by¢ widoczne
zaklécenia.

T Wskazoéwki

* Informacje na temat szacunkowych czaséw
nagrywania w poszczegélnych trybach znajduja
si¢ na str. 10.

TRYB AUDIO f

Umozliwia zmiane formatu nagrywanego
dzwigku.

» 5.1ch SURROUND ()5.1ch)

Nagrywanie dZwigku przestrzennego 5,1-
kanalowego.

2ch STEREO (d2ch)

Nagrywanie dzwieku stereofonicznego
2-kanalowego.

PRZES.AE f S

Wybierz opcje [WLACZ], aby wyregulowa¢
ekspozycje za pomocg przyciskow =]
(ciemny)/CE] (jasny). [§ Ustawiona
warto$¢ jest wy$wietlana na ekranie
(ustawienie domyslne: [WYLACZ]).

¢ Wskazowki

» Dotknij przycisku (7, jesli obiekt jest biaty lub
mocno podéwietlony. Jesli obiekt jest cie% lub
jesli $wiatlo jest stabe, dotknij przycisku .

* W kamerze mozna ustawic jasniejszy lub
ciemniejszy automatyczny poziom ekspozycji,
jesli dla opcji [EKSPOZYCJA] wybrano
ustawienie [AUTO].

* Ustawienia mozna takze regulowa¢ recznie
za pomocg pokretta CAMERA CONTROL
(str. 31).



PRZESUN.WB(zmiena balansu
bieli)

Wrybierz opcje [WLACZ], aby ustawi¢
odpowiedni balans bieli za pomoca
przyciskow =1/,

Na ekranie bedzie wyswietlany symbol
i warto$¢ ustawienia (ustawieniem
domyslnym jest [WYLACZ]).

f o

T Wskazéwki

* Jesli ustawiono mniejsza warto$¢ balansu bieli,
obrazy majg niebieski odcien. Jedli ustawiono
wiekszg warto$¢, obrazy majg odcien czerwony.

* Ustawienia mozna takze regulowac recznie
za pomocg pokretta CAMERA CONTROL
(str. 31).

SWIAT.NIGHTSHOT f

Jesli podczas nagrywania uzywana jest
funkcja NightShot (str. 29) lub [SUPER
NIGHTSHOT] (str. 87), wyrazniejsze
obrazy mozna uzyska¢ po wybraniu

dla opcji [SWIAT.NIGHTSHOT]
ustawienia [WLACZ] (ustawienie
domyslne), ktére powoduje wlaczenie
o$wietlenia promieniami podczerwonymi
(niewidzialnymi).

© Uwagi

* Nie nalezy zastania¢ portu podczerwieni
palcami ani zadnymi przedmiotami (str. 29).

* Nalezy zdja¢ obiektyw wymienny (wyposazenie
opcjonalne).

* Maksymalna odleglos¢ od filmowanego obiektu
w trybie [SWIAT.NIGHTSHOT] wynosi ok. 3 m.

Podczas nagrywania obrazéw w formacie
SD (Standard Definition) mozna wybraé
proporcje obrazu dopasowane do
podlaczonego telewizora. Odpowiednie
informacje na ten temat znajduja sie
réwniez w instrukcji obstugi telewizora.

» SZEROKI 16:9
Nagrywanie w trybie pelnoekranowym
telewizora o proporcjach obrazu 16:9
(panoramicznego).

43(43)
Nagrywanie w trybie pelnoekranowym
telewizora o proporcjach obrazu 4:3.

© Uwagi

* Ustawienia opcji [TYP TV] nalezy
skonfigurowa¢ odpowiednio do telewizora
(str. 76).

Z0OM CYFROWY f

W razie potrzeby mozna zastosowaé
maksymalny poziom zblizenia, wigkszy niz
poziom zblizenia optycznego, tj. wigkszy
niz 12 x. Nalezy jednak pamietac, ze jakos¢
obrazu zmniejsza sie przy korzystaniu ze
zblizenia cyfrowego.

W T T

|
Po prawej stronie paska wy$wietlany jest
wspotczynnik zblizenia cyfrowego. Strefa
zblizenia jest widoczna podczas wybierania
wartosci zblizenia.

> WYLACZ

Zblizenie o maksymalnej wartosci 12 X jest
realizowane optycznie.

24x

Zblizenie o wartosci nie wigkszej niz 12 x
jest realizowane optycznie, natomiast
zblizenie o wartosci maksymalnej 24 x jest
realizowane cyfrowo.

150x

Zblizenie o wartosci nie wigkszej niz 12 x
jest realizowane optycznie, natomiast
zblizenie o wartosci maksymalnej 150 x
jest realizowane cyfrowo.

K1awey uaime)sn ajuemAmosoysoq l
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STEADYSHOT f

Funkgja ta eliminuje drgania kamery
(ustawienie domyslne to [WLACZ]).
Jesli uzywany jest statyw (wyposazenie
opcjonalne), wybranie dla opcji
[STEADYSHOT] ustawienia [WYLACZ]
(W) pozwala na uzyskanie bardziej
naturalnego obrazu.

AUT WOLN MIG

(automatyczna wolna 1)
migawka)

Podczas nagrywania w miejscach o
stabym o$wietleniu czas otwarcia migawki
jest automatycznie ustawiany jako

1/25 sekundy (ustawienie domyslne to
[WLACZ]).

Aby rejestrowac szersza game koloréw
podczas nagrywania, wlacz opcje
[WLACZ]. Dzigki temu wspaniale kolory
kwiatow i turkusowy kolor morza beda
bardziej zblizone do rzeczywistosci.

© Uwagi

* Jesli nagrywany materiat bedzie odtwarzany

na ekranie telewizora zgodnego ze standardem

x.v.Color, dla opgji [X.V.COLOR] wybierz

ustawienie [WLACZ].

Jesli film nagrany przy uzyciu tej funkcji

[WLACZ] bedzie odtwarzany na ekranie

telewizora niezgodnego ze standardem

x.v.Color, kolory moga nie by¢ wyswietlane

prawidlowo.

Dla opcji [X.V.COLOR] nie mozna wybra¢

ustawienia [WLACZ]:

- podczas nagrywania w formacie SD (Standard
Definition);

- podczas nagrywania filmu.

RAMKA PROW. A

Wybér ustawienia [WLACZ] dla opcji
[RAMKA PROW.] umozliwia wyswietlenie
ramki i sprawdzenie, czy obiekt jest
poziomy, czy pionowy.

Rambka nie jest nagrywana. Naciénij
przycisk DISP/BATT INFO, aby zakonczy¢
wyswietlanie ramki (ustawieniem
domyslnym jest [WYLACZ]).

¢ Wskazowki
* Ustawienie celownika ramki na obiekcie
umozliwia zbalansowanie kompozycji.

W czgéciach ekranu, w ktdrych jasnoéé
jest ustawiona na wstepnie zdefiniowany
poziom, pojawiaja si¢ uko$ne paski.
Jest to uzyteczne jako wskazowka
podczas regulowania jasnosci. Po zmianie
ustawienia domyslnego wyswietlany jest
symbol N, Wz¢r zebry nie jest nagrywany.
> WYLACZ

Wzdr zebry nie jest wyswietlany.

70

Wzr zebry jest wyswietlany na ekranie

przy poziomie jasnoéci wynoszacym ok.

70 IRE.

100

Wzor zebry jest wy$wietlany na ekranie
przy poziomie jasno$ci wynoszacym ok.
100 IRE lub wiecej.

© Uwagi

* Czesci ekranu o jasnosci ok. 100 IRE lub

wigkszej moga by¢ przeswietlone.

T Wskazowki
* Wskaznik IRE przedstawia poziom jasnosci
ekranu.



[=3P0z0STALO 1)

> WkACZ
Wiskaznik pozostalego wolnego obszaru na
karcie pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
jest wyswietlany przez caly czas.

AUTO

Umozliwia wyswietlanie pozostalego czasu

nagrywania filméw przez okolo 8 sekund

w nastepujacych sytuacjach:

- Jesli kamera rozpoznaje pozostaly
pojemnos$¢ karty pamieci ,Memory Stick
PRO Duo”, gdy przetacznik POWER
znajduje si¢ w polozeniu HH (film).

- Po nacisnigciu przycisku DISP/BATT
INFO w celu przetaczenia wskaznika OFF
na wskaznik ON, gdy przetacznik POWER
znajduje sie w potozeniu H-H (film).

- W przypadku wybrania trybu nagrywania
filmu na ekranie HOME MENU

© Uwagi

* Jesli pozostaly czas nagrywania filmu jest
krétszy niz 5 minut, wskaznik jest wyswietlany
na ekranie przez caly czas.

NAPISY-DATA (data napisu)

Podczas odtwarzania obrazéw na
urzadzeniu z funkcjg wy$wietlania napisow
mozna wyswietla¢ date i godzing nagrania.
Ustawieniem domyslnym jest ustawienie
[WLACZ]. Szczegotowe informacje na

ten temat znajdujg si¢ w instrukcji obstugi
urzadzenia odtwarzajacego.

© Uwagi

* Obrazy nagrane w formacie HD (High
Definition) mozna odtwarza¢ tylko na
urzadzeniach obstugujacych format AVCHD.

¢ Ustawienia [NAPISY-DATA] nie mozna
wybra¢ dla formatu SD (Standard Definition).

TRYB BLYSKU f =

Te funkcje mozna ustawi¢ w razie uzycia
do nagrywania zdje¢ wbudowanej lub
zewnetrznej (wyposazenie opcjonalne)
lampy blyskowej, ktora jest zgodna z
kamerg.

» AUTO
Lampa blyskowa jest uruchamiana
automatycznie przy niedostatecznym
o$wietleniu.

WEACZ (%)
Lampa blyskowa jest uruchamiana zawsze,
niezaleznie od jasnosci o$wietlenia.

WYEACZ (®)
Lampa blyskowa nie jest uzywana podczas
nagrywania.

© Uwagi

e Zalecana odlegto$¢ od obiektu nagrywanego z
uzyciem lampy blyskowej wynosi od 0,3 do 2,5
metra.

* Przed uzyciem lampy oczys¢ ja z kurzu.

Jako$¢ o$wietlenia lampg blyskowa moze by¢
nizsza w przypadku wystapienia odbarwien
temperaturowych lub zalegajacego kurzu.

* Lampka 4/CHG (tadowanie) (str. 15) miga
podczas tadowania lampy i $wieci $wiattem
cigglym, gdy lampa jest natadowana.

* Jesli nagrywane s obiekty z duzg iloscig $wiatta,
np. podswietlone od tytu, lampa btyskowa moze
nie by¢ uzyteczna.

POZ.BLYSKU A

Funkcje te mozna ustawi¢ w przypadku
zapisywania zdjec¢ przy uzyciu wbudowanej
lub zewnetrznej lampy blyskowej
(wyposazenie opcjonalne) zgodnej z
kamerg.

WYSOKI (%+)

Wyzszy poziom blysku.

» NORMALNY (%)

NISKI (%-)
Nizszy poziom blysku.
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RED.CZER.0CZ f

Funkcje te mozna ustawi¢ w przypadku
zapisywania zdje¢ przy uzyciu wbudowanej
lub zewnetrznej lampy blyskowej
(wyposazenie opcjonalne) zgodnej z
kamerg.

Po wybraniu dla opcji [RED.CZER.

OCZ] ustawienia [WLACZ], a nastgpnie
wybraniu dla opcji [TRYB BLYSKU]
ustawienia [AUTO] lub [WLACZ]

na ekranie pojawia si¢ symbol ©.
Uaktywniajac przedblysk lampy blyskowej
przed wlasciwym uruchomieniem lampy,
mozna zapobiec wystepowaniu efektu
czerwonych oczu.

© Uwagi

* W pewnych warunkach zastosowanie funkeji
redukgji efektu czerwonych oczu moze nie
przynies¢ oczekiwanych rezultatow.

¢ Przedblysk lampy blyskowej nie dziata, jesli w
trybie MIG.USMIECHU zdjecia s3 zapisywane
automatycznie.

USTAWIANIE POKR. f

Do pokretta CAMERA CONTROL
mozna przypisa¢ element, ktéry ma by¢
konfigurowany. Szczegétowe informacje
mozna znalez¢ na stronie 31.

Podczas korzystania z obiektywu
wymiennego (wyposazenie opcjonalne)
tej funkcji nalezy uzywac¢ do nagrywania z
zastosowaniem optymalnej kompensacji
drgan kamery w przypadku kazdego
obiektywu.

Mozna wybra¢ opcje [OBIEKT.SZER.]
(Bw) lub [TELEOBIEKTY W] (&)
(ustawieniem domyslnym jest ustawienie
[WYLACZ)).



UST.ZDJECIA KAM.

(elementy zwigzane z zapisywaniem zdjec)

0] @6omin  Oczek.  EEISE
-l USTFILMU KAM. “ UST.ZDJECIAKAM. ]—@

172
e e

EEEEER-O

Dotknij kolejno przyciskéw (D i @.
Jedli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku E3/E4, aby
zmienic strone.

Sposob wprowadzania ustawien
Menu & (HOME) —* str. 61
Menu €z (OPTION) — str. 81

Ustawienia fabryczne s oznaczone
symbolem M.

»10,2M (Lio2m)
Najlepsza jakos¢ zapisu zdjec (3 680 x
2760).
=17,6M (L74v)
Bardzo dobra jako$¢ zapisu zdje¢ w

formacie 16:9 (panoramicznym) (3 680
x 2 070).

6,1M ([s7m)

Zapis wyraznych zdjec¢ (2 848 x 2 136).
1,9M (Li3m)

Umozliwia nagranie wigkszej liczby zdje¢

ze stosunkowo dobrg jakoscia (1 600 x
1 200).

VGA(0,3M) ([véa)
Umozliwia zapisanie maksymalnej liczby
zdjec (640 x 480).

© Uwagi
* Wybrany rozmiar obrazu jest aktywny, podczas
gdy lampka €3 (zdjecie) $wieci sie.

Pojemnos¢ karty pamieci ,Memory Stick
PRO Duo” i liczba zdje¢, ktére mozna zapisac
(przyblizona)*

Jesli przetacznik POWER znajduje sie w
pozycji € (zdjecie)
(jednostka: liczba zdjec)

10.2M
3680 % 2760
[iobu
1GB 230
2GB 475
4GB 930
8 GB 1900
16 GB 3800

* Liczba mozliwych do nagrania zdje¢ jest

podawana dla najwigkszego rozmiaru obrazu
dla kamery. Rzeczywista liczba mozliwych do
nagrania zdje¢ jest wy$wietlana na ekranie LCD
podczas nagrywania (str. 116).

© Uwagi

* W wypadku uzywania karty ,Memory Stick
PRO Duo” produkgji firmy Sony Corporation
liczba zdjg¢, ktére mozna zapisaé, rozni sie w
zaleznosci od warunkéw nagrywania lub typu
karty pamieci ,,Memory Stick”.

* Unikatowa matryca pikseli firmy Sony w
technologii ClearVid CMOS Sensor i system
przetwarzania obrazu (BIONZ) umozliwiajg
uzyskanie rozdzielczoéci zdje¢ odpowiadajacych
opisanym rozmiarom.

¢ Wskazéwki
* Zdjecia mozna zapisywa¢ na kartach ,Memory
Stick Duo” o pojemnoéci mniejszej niz 1 GB.

» SERIA
Plikom zdje¢ beda przypisywane kolejne
numery, nawet jesli karta pamieci
»Memory Stick PRO Duo” zostanie
wymieniona na inng.

ZERU)

Kazdej karcie ,Memory Stick PRO Duo”
s3 przypisywane odpowiednie numery
plikow.
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UST.FUN.TWARZY

(elementy do konfigurowania funkgji wykrywania twarzy)

=) @eomin  Oczek.  EEESE

S — e

@—1%” UST.FUN.TWARZY " 'WYSW.UST.OBR. l
(olols] == R0

Dotknij kolejno przyciskéw D i @.
Jesli element nie jest wy$wietlany na
ekranie, dotknij przycisku E3/E4, aby
zmieni¢ strone.

Sposob wprowadzania ustawien

Menu & (HOME) — str. 61
Menu €= (OPTION) — str. 81

Ustawienia fabryczne sg oznaczone
symbolem P>.

Ustawienia funkcji WYKRYW.TWARZY
mozna konfigurowac.

EWYKRYW.TWARZY

Wykrywa twarze obiektow i automatycznie
reguluje ostroé¢/kolor/ekspozycje. Reguluje
takze dokladnie jako§¢ obrazéw twarzy w
formacie HD (High Definition).

> weacz (‘&)
Wrykrywa twarze.

WYrACZ
Nie wykrywa twarzy.

© Uwagi

* W niektdérych warunkach nagrywania, stanach
obiektow i przy niektérych ustawieniach
kamery twarze moga nie by¢ wykrywane.

* W niektérych warunkach nagrywania
funkcja [WYKRYW.TWARZY] moze nie
dziata¢ prawidlowo. W takim wypadku dla
opcji [WYKRYW.TWARZY] nalezy wybra¢
ustawienie [WYLACZ].

¢ Wskazowki

* Wykryte twarze s3 zapisywane w Indeksie
twarzy. Niektore twarze mogg jednak nie by¢
zapisywane.
Liczba twarzy, ktore kamera moze zapisa¢ w
indeksie Indeks twarzy, jest ograniczona.
Informacje na temat odtwarzania obrazu
z indeksu Indeks twarzy mozna znalez¢ na
stronie 35.

HUST.RAMKI

Umozliwia ustawienie, czy po wykryciu
twarzy przy uzyciu funkcji [WYKRYW.
TWARZY] lub [WYKRYWANIE] ma by¢
wyéwietlana ramka wykrywania.

> WLACZ
Wyswietlana jest ramka wykrywania.

Ramka pomararnczowa: ustawienia sg
zoptymalizowane pod katem fotografowania
twarzy z wykrywaniem u$miechu.

(o)
0:14

WYKRYWANIE

WYKRYW.TWARZY

Ramka biala: wykrywanie
twarzy

WYrAGZ
Ramka wykrywania nie jest wykrywana.
© Uwagi

* Ramka wykrywania nie jest wyswietlana w
trybie lustra (str. 30).

Ustawienia funkcji MIG.USMIECHU
mozna konfigurowa¢.

IWYKRYWANIE

Po wykryciu u$émiechu zwalniana jest
migawka.

K1awey uaime)sn ajuemAmosoysoq l
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P NAGR.DWOISTE ([®])
Tylko podczas nagrywania filméw
po wykryciu usmiechu migawka jest
zwalniana automatycznie.
ZAWSZE WEACZ. (@)
Migawka jest zwalniana po wykryciu
u$miechu zawsze w trybie nagrywania.
WYLACZ
Usmiechy nie s3 wykrywane, wigc zdjecia
nie s3 zapisywane automatycznie.

© Uwagi

* W niektérych warunkach nagrywania, stanie
obiektu i przy niektorych ustawieniach kamery
u$miechy moga nie by¢ wykrywane.

* Jesli zostanie wybrana funkcja [NAGR.
DWOISTE], na ekranie LCD w trybie
gotowosci do nagrywania zostanie wyswietlony
wskaznik [€], a po rozpoczeciu nagrywania
filmy wskaznik [€)] zmieni si¢ we wskaznik [®].

T Wskazowki
* Jedli usmiech nie zostanie wykryty, wtycz
funkcje [CZULOSC NA USM.] (str. 72).
 Uzywajac funkcji [PRIORYTET USM.], mozesz
wybra¢ obiekt, ktéry ma priorytet w przypadku
wykrywania u$émiechu (str. 72).
ICZULOSC NA USM.
Ustawia czuto$¢ wykrywania usmiechu
przy uzyciu funkcji MIG.USMIECHU.
WYSOKA
Wykrywa nawet najmniejszy usmiech.
» SREDNIA
Wykrywa normalny u$miech.

NISKA

Wykrywa wielki u§miech.
EPRIORYTET USM.
Woybiera priorytetowy obiekt funkcji MIG.
USMIECHU.

» AUTO

Automatycznie wykrywa i fotografuje
usmiechniete twarze.

PRIOR.DLA DZIECI
Wrykrywa i fotografuje z priorytetem
twarzy dziecka.

PR.D.DOROSLYCH
Wykrywa i fotografuje z priorytetem
twarzy osoby dorostej.

IUST.RAMKI

Zobacz str. 71.



WYSW.UST.OBR.

(elementy zwigzane z wyswietlaniem)

EW @6omn  oczEx.  mmISE

-l USTFILMU KAM. ” USTZDJECIA KAM. l

172

g [ [Cmowmon @

SEEOEs 0

Dotknij kolejno przyciskéw (D i @.
Jedli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku E3/E4, aby
zmienic strone.

Sposob wprowadzania ustawien

Menu & (HOME) —* str. 61
Menu €= (OPTION) — str. 81

Ustawienia fabryczne s3 oznaczone
symbolem M.

KOD DANYCH f <=

Umozliwia wyswietlanie podczas
odtwarzania informacji (kodéw danych)
zapisanych automatycznie podczas
nagrywania.

> WYRACZ
Kody danych nie sg wyswietlane.
DATA/CZAS
Wyswietlana jest data i godzina.
DANE KAMERY
Wyswietlane sg ustawienia kamery.
DATA/(ZAS
1) <2 60min > s o]
| $5.1ch 100/112
= = ]
1-1-2008
11:35120.——@
[ Ew

Data
[2] Godzina

DANE KAMERY

Film

100/112
0:00:14

(=]

£
100, AWB:

F1,8 | 9dB

= (=

8] [7]

5 o o

Zdjecie

)| S@60min  Ggam

1414 (]
[0 3

oLV
(7]
€ 101-0014 F1,8

= @ Ew 0 =)

N [

SteadyShot wylaczony
[4] Jasnos¢

[5] Balans bieli

[6] Wzmocnienie

Czas otwarcia migawki
Wartos¢ przystony

[9] Ekspozycja

¢ Wskazowki

* W przypadku obrazu nagranego z uzyciem
lampy blyskowej wyswietlany jest symbol 4.

* W przypadku podlaczenia kamery do telewizora
na jego ekranie sg wyswietlane kody danych.

* Naciskanie na pilocie przycisku DATA CODE
na pilocie powoduje przetaczanie nastepujacych
trybéw wskaznika: [DATA/CZAS] — [DANE
KAMERY] — [WYLACZ] (brak wskaznika).

* W niektdrych stanach karty pamieci ,Memory
Stick PRO Duo” sg wy$wietlane kreski [--:--:--].
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Mozna wybra¢ liczbe miniatur
wyswietlanych na ekranie [VISUAL
INDEX] lub na li$cie odtwarzania.
Miniatura & Stownik (str. 119)

» LACZE Z0OM
Korzystajac z dzwigni regulacji
zblizenia kamery, mozna zmieni¢ liczbe
wyswietlanych miniatur (6 lub 12).*

60BRAZOW
Wyswietlanie miniatur 6 obrazéw.
120BRAZOW

Wyswietlanie miniatur 12 obrazéw.

* Przyciski zblizenia znajduyja si¢ takze na ekranie
LCD i na pilocie.



UST.DZW./WYSW.

(elementy zwigzane z ustawieniami dZzwigku i ekranu)

=) @6omin ~ oczek.  EEESE Z
PODSWIET.LCD
@—!ﬂ UST.DZW./WYSW. " USTWYISCIA ] (podéwietlenie ekranu LCD) ﬁ

2/2
T

Jasno$¢ podéwietlenia ekranu LCD mozna

EAEERLIEN-O regulowac.

Dotknij kolejno przyciskéw (D i @. > NORM{\!-NY
Jesli element nie jest wy$wietlany na Jasno$¢ standardowa.
ekranie, dotknij przycisku E3/E4, aby JASNY

zmienic strong. Umozliwia rozjasnienie ekranu LCD.

Sposob wprowadzania ustawien © Uwagi
Menu A (HOME) — str. 61 * Po podtaczeniu kamery do gniazda $ciennego
Menu €= (OPTION) — str. 81 przy uzyciu zasilacza sieciowego wchodzacego

w sklad zestawu automatycznie zostanie
Ustawienia fabryczne s3 oznaczone wybrane ustawienie [JASNY].
symbolem »>. * Wybranie ustawienia [JASNY] powoduje

nieco szybsze rozladowywanie si¢ akumulatora

S ° podczas nagrywania.
GEOSNOSC ﬁ = * Po otwarciu panelu LCD na zewnatrz
(obréceniu go o 180 stopni) i zamknieciu

Do dostosowywania glosnosci stuza go automatycznie wybierane jest ustawienie
przyciski =1/, [NORMALNY].

ke
SYGN'DZWIEK' * Dostosowanie tego ustawienia nie wptywa w

zaden spos6b na nagrane obrazy.

> WEACZ

Odtwarzanie melodii po rozpoczeciu/ KOLOR LCD )

zakonczeniu nagrywania lub dzwigkéw

podczas korzystania z panelu dotykowego. Kolor ekranu LCD mozna regulowaé,
WYEACZ uzywajac przyciskow [=1/ [+,
Wylaczenie odtwarzania melodii i dZzwigku (-] noppenn D'l (TTTTTT
migawki. C——

Male nasycenie Duze nasycenie

JASNOSC LCD A G Wskazéwki

., . , * Dostosowanie tego ustawienia nie wptywa w
Jasno$¢ ekranu LCD mozna regulowad, 7aden spos6b na nagrane obrazy.

uzywajac przyciskow (=1 / [+,
(@ Ustaw jasno$¢ przyciskam [=1/ [+,
@ Dotknij przycisku [OK],

¢ Wskazowki

* Dostosowanie tego ustawienia nie wplywa w
zaden sposdb na nagrane obrazy.
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UST.WYJSCIA

(elementy zwigzane z podtaczaniem innych urzadzen)

[=2) @6omin  oczex.  EmmSE
-l UST.DZW./WYSW. H USTWYJSCIA ]—@

2/2
T .

SDEEaOEs-©

Dotknij kolejno przyciskow D i @.
Jedli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku EN/E4, aby
zmieni¢ strone.

Sposob wprowadzania ustawien

Menu A (HOME) — str. 61
Menu ©= (OPTION) — str. 81

Ustawienia fabryczne sg oznaczone
symbolem P.

Podczas odtwarzania sygnat trzeba zamieni¢
na sygnatl obstugiwany przez telewizor, do
ktorego jest podiaczona kamera. Nagrane
obrazy s odtwarzane w formatach
pokazanych na ponizszych rysunkach.

> 16:9
Te opcje nalezy wybrad, jeéli obrazy beda
wyswietlane na ekranie telewizora 16:9
(panoramicznego).
Format 16:9
(panoramiczny)

Format 4:3

@@l

Te opcje nalezy wybrad, jedli obrazy beda
wyswietlane na ekranie standardowego
telewizora 4:3.

Format 16:9
(panoramiczny)

Format 4:3

© Uwagi
* Wspotczynnik proporcji obrazu nagranego w
formacie HD (High Definition) wynosi 16:9.

» PANEL LCD
Powoduje wys$wietlenie informacji, takich
jak kod czasu, na ekranie LCD.

WY V/PANEL

Powoduje wyswietlenie informacji,
takich jak kod czasu, na ekranie LCD i w
telewizorze.

ZLOZONY f

Jedli kamera ma by¢ podtaczona do gniazda
wejciowego typu component telewizora,
wybierz opcje [ZLOZONY].
576i
Wybierz te opcje, jesli kamera ma by¢
podlaczona do gniazda wejsciowego typu
component telewizora.
» 1080i/576i
Wybierz opcje, jesli kamera ma by¢
podigczona do gniazda wejsciowego typu

component telewizora, ktéry obstuguje
rozdzielczo$¢ 1080i.

ROZDZIELCZ.HDMI L)

Jesli kamera jest podlaczona do telewizora
za pomoca przewodu HDMI, wybierz
rozdzielczo$¢ wyjéciowa obrazu.

M ROZDZIELCZ.HD
Ustaw wyjsciowg rozdzielczoé¢ obrazu
odpowiadajacg formatowi HD (High
Definition).

» AUTO

Ustawienie standardowe (rozdzielczo$¢
wyjéciowa jest ustawiana automatycznie)



1080i
Wysylany jest sygnal w rozdzielczosci
1080i

720p
Wysylany jest sygnat w rozdzielczosci
720p
576p

Wysylany jest sygnal w rozdzielczoéci
576p

M ROZDZIELCZ.SD

Ustaw wyjsciowa rozdzielczos¢ obrazu
odpowiadajacg formatowi SD (Standard
Definition).
> AUTO
Ustawienie standardowe (rozdzielczo$é
wyjéciowa jest ustawiana automatycznie)
576p
Wysylany jest sygnal w rozdzielczoéci
576p
576i
Wysylany jest sygnal w rozdzielczosci 5761
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UST.ZEG./{Al JEZ.

(elementy zwigzane z ustawieniami zegara i jezyka)

0] @6omin  Oczek.  EEESE

-l UST.DZWJWYSW. ” USTWYISCIA ] USTJEZYKA ﬁ

Istnieje mozliwo$¢ wybrania jezyka

OB e
EMW: uzywanego na ekranie LCD.
EDEEOE-0

¢ Wskazowki

Dotknij kolejno przyciskow D i @. * Jesli wéréd dostepnych opcji nie mozna
Jesli element nie jest wyswietlany na znalez¢ jezyka ojczystego, kamera oferuje
ekranie, dotknij przycisku E3/E4, aby uproszczong wersj¢ jezyka angielskiego (opcja

zmieni¢ strone. [ENG[SIMP]]).

Sposob wprowadzania ustawien

Menu A (HOME) — str. 61
Menu ©= (OPTION) — str. 81

Ustawienia fabryczne sg oznaczone
symbolem P.

USTAW ZEGAR f

Zobacz str. 18.

USTAW STREFE 12}

Uzytkownik moze ustawic¢ réznice czasu
bez zatrzymywania zegara.

W razie uzywania kamery w innych
strefach czasowych odpowiednig strefe
mozna ustawi¢, uzywajac przyciskéw
/B

Tabele roznic czasu na §wiecie mozna
znalez¢ na stronie 100.

Uzytkownik moze zmieni¢ to ustawienie
bez zatrzymywania zegara.

Ustaw warto$¢ [WLACZ], aby przesunaé
czas do przodu o 1 godzine.



UST.0GOLNE

(inne elementy ustawier)

ED @6omn  Oczek.  mmISE

-l UST.DZW./WYSW. ” USTWYISCIA ]

T e e
(w]o]e] == =)

Dotknij kolejno przyciskéw (D i @.
Jedli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku E3/E4, aby
zmieni¢ strone.

Sposob wprowadzania ustawien

Menu A (HOME) — str. 61
Menu €= (OPTION) — str. 81

Ustawienia fabryczne s oznaczone
symbolem M.

TRYB DEMO f

Ustawienie domys$lne [WLACZ] powoduje
przejscie kamery w tryb demonstracyjny
po okoto 10 minutach od obrdcenia
przelacznika POWER do pozycji BH (film).

T Wskazowki
¢ Tryb demonstracyjny zostanie zawieszony w
nastepujacych sytuacjach:

- po naciénieciu przycisku START/STOP lub
PHOTO;

- po dotknieciu ekranu podczas demonstracji
(tryb demonstracyjny zostanie uruchomiony
ponownie po okoto 10 minutach);

- po ustawieniu przetagcznika POWER w
pozycji € (zdjecie)

- po naciénieciu przycisku A (HOME) lub [=]
(ZOBACZ OBRAZY).

LAMPKA NAGR. (lampka A
nagrywania)

Lampka nagrywania z przodu kamery

$wieci, poniewaz ustawieniem domyslnym
jest ustawienie [WLACZ].

KALIBRACJA f

Zobacz str. 106.

AUTO WYL. (automatyczne A
wylaczanie)

» 5min
Kamera nieuzywana przez ponad 5 min
jest automatycznie wyltgczana.

NIGDY
Kamera nigdy nie wylacza sie
automatycznie.

© Uwagi

* Po podtaczeniu kamery do gniazda $ciennego
dla opcji [AUTO WYL.] automatycznie
zostanie wybrane ustawienie [NIGDY].

SZYBKIE WYLACZ. (szybkie A~
wiaczanie)

Uzytkownik moze ustawi¢ odpowiedni
czas wylaczenia kamery, uzywajac opcji
[SZYBKIE WYLACZ.], jedli wigczono tryb
uspienia (str. 29). Ustawieniem domyslnym
jest ustawienie [10min].

© Uwagi
* Gdy tryb uspienia jest wlaczony, ustawienie
[AUTO WYL.] nie dziata.

Ustawieniem domyslnym jest ustawienie
[WLACZ], dzigki czemu mozna uzywaé
pilota (str. 114).

K1awey uaime)sn ajuemAmosoysoq l

¢ Wskazéwki

* Nalezy wybra¢ ustawienie [WYLACZ], aby
zapobiec reagowaniu kamery na sygnaly
sterujace wysylane przez pilota innego
urzgdzenia.
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STER.PRZEZ HDMI PS
(sterowanie przez HDMI)

Ustawieniem domyslnym jest ustawienie
[WLACZ]. Umozliwia ono sterowanie
odtwarzaniem za pomocg pilota telewizora.
W tym celu trzeba podlaczy¢ kamere

do telewizora obstugujacego funkcje
»BRAVIA” Sync za pomocg przewodu
HDMI (wyposazenie opcjonalne) (str. 43).
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Wiaczanie funkcji z menu ©= OPTION MENU

Menu €= (OPTION) wyglada jak okno
wyskakujace wyéwietlane po kliknieciu
prawym przyciskiem myszy komputerowe;.
W tym menu sg wyswietlane rézne
dostepne funkgje.

Uzywanie OPTION MENU

1 Podczas korzystania z kamery
dotknij przycisku = (OPTION) na
ekranie.

©= (OPTION)

=0 @m6omn  oczex.  EmESE —

POM./OSTR.PKT. POMIAR PKT.
OSTROSC PKT. ‘TELE MAKRO

©=ru mowanie
LN e e [ =

Karta

2 Dotknij odpowiedniej opcji.

Jesli nie mozesz znalez¢ odpowiedniego
elementu, dotknij innej karty, aby
zmieni¢ strone.

[0 @6omin  OCZEK. EESE (o]

POM./OSTR.PKT.

+ & AuTO

Jesli nie mozesz znalez¢é elementu na
zadnej z kart, oznacza to, ze nie mozna
wykona¢ danej czynnosci w biezacej
sytuacji.

3 Zmien ustawienie, a nastepnie
dotknij przycisku [OK],

© Uwagi
* Karty i elementy wy$wietlane na ekranie
réznig si¢ w zaleznosci od trybu nagrywania/

odtwarzania kamery w okreslonym momencie.

* Niektore elementy s3 wy$wietlane poza
obszarem kart.

o Menu €= (OPTION) nie mozna uzywaé
podczas pracy w trybie Easy Handycam.

K1awey uaime)sn ajuemAmosoysoq l
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Polecenia nagrywania w menu Wyswietlane poleceri menu OPTION

OPTION MENU MENU
Elementy ﬁ* Strona Elementy ﬁ* Strona
Karta '&=J Karta @
POM./OSTR.PKT. - 83 USUN e} 47
POMIAR PKT. - 83 USUN wg daty 0O 47
0STROSC PKT. - 83 USUN WSZYST @) 47
TELE MAKRO - 84
EKSPOZYUA - 84 Karta(R
0STROSC - 84 PODZIEL @) 50
PRZES.AE o 64 USUN WSZYST o 52
PRZESUN.WB 0] 65 PRZENIES o) 52
WYBOR MIEJSCA - 85 Kot
Colonsow i - Emw o
SUPER NIGHTSHOT - 87 DODAJ © s
R DODA) wg daty ©) 5l
KartaC} DODAJ wg daty O 51
WPROWADZANIE - 87 peTm— —— -
EFEKT CYER. _ 38 |"’(arlt() k::lt ;;yswmt anej karty zalezy od sytuacji
EFEKT OBRAZU - 88 USUN 5 =
Karta i=s [Etm DODAJ** @] 51
TRYB NAGRYW. o) 64 [Es0 DODAJ** ) 51
WBUD.ZOOM MIC - 88 [Etm DODA) wg daty** O 51
POZ.0DN.MIK. - 88 [Eso DODAJ wg daty** e} 51
(W ROZM.OBR. O 69 DRUKUJ 0 56
SAMOWYZWAL. - 88 POK.SLAJDOW - 37
CZAS - 31 GLOSNOSC @) 75
NAGRAJ DZWIEK - 31 KOD DANYCH O 73
TRYB BLYSKU o) 67 UST.POK.SLAJD. - 37
e . KOPIE - 56
* Elementy te znajduja si¢ rowniez na ekranie
HOME MENU. DATA/CZAS - 56
ROZMIAR - 56

* Elementy te znajduja si¢ réwniez na ekranie
HOME MENU.

** Elementy te znajduja sie réwniez na ekranie
HOME MENU, ale ich nazwy sg inne.



Funkgje ustawiane zmenu ©= OPTION MENU

Ponizej opisano elementy dostepne
wylacznie w menu = (OPTION).

Ustawienia fabryczne s3 oznaczone
symbolem P.

POM./OSTR.PKT. (pomiar
punktowy/ostrosc) =

Uzytkownik moze jednoczesnie regulowac
jasno$¢ i ostro$¢ obrazu.

Jednoczesnie mozna uzywaé funkcji
[POMIAR PKT.] (str. 83) i [OSTROSC
PKT.] (str. 83).

@—MGsomm OCZEK.  EEESE O

POM./OSTR.PKT.

— &= AuTO

(@ Na ekranie dotknij filmowanego obiektu.
Zostang wyswietlone wskazniki & i

= —1

® Dotknij przycisku [KON].

Aby ekspozycja i ostro$¢ byly regulowane
automatycznie, podczas wykonywania
czynnoéci opisanych w punkcie (@ dotknij
przycisku [AUTO] — [KON].

© Uwagi

¢ Jesli zostanie wiczona funkcja [POM./OSTR.
PKT.], dla opcji [EKSPOZYCJA] i [OSTROSC]
zostanie automatycznie wybrane ustawienie
[RECZNY].

POMIAR PKT. (pomiar
punktowy) =J

Parametry na$wietlenia mozna ustawi¢ w
taki sposéb, aby odpowiadaly o$wietleniu
wybranego obiektu. W ten sposéb mozna
poprawnie nagra¢ kontrastowe sceny, w
ktérych miedzy wybranym obiektem a tlem
wystepuje duza réznica o$wietlenia.

_—
Q@ T@zom oz mw O

POMIAR PKT.

- AUTO

@ Dotknij miejsca, w ktérym chcesz zmieni¢
naswietlenie, i ustaw na ekranie odpowiednie
parametry.

Zostanie wy$wietlony symbol -——=-.

@ Dotknij przycisku [KON].

Aby przywréci¢ tryb automatycznej
regulacji ekspozycji, podczas wykonywania
czynnoéci opisanych w punkcie (O dotknij
przycisku [AUTO] — [KON].

© Uwagi

* Jesli zostanie wigczona funkcja [POMIAR
PKT.], dla opcji [EKSPOZYCJA] zostanie
automatycznie wybrane ustawienie [RECZNY].

0STROSC PKT. =J

W kamerze mozna wybra¢ punkt
ogniskowej i ustawi¢ ostro$¢ na obiekcie,
ktory nie znajduje sie na $rodku ekranu.

e o o —
@—'m@&dmln oczex. mmse ]

0STROSC PKT.
O)

K1awey uaime)sn ajuemAmosoysoq l

® AUTO

@® Dotknij obiektu na ekranie.
Zostanie wy$wietlony wskaznik @&.

@ Dotknij przycisku [KON].

Aby ostros¢ byla regulowana
automatycznie, podczas wykonywania
czynnoéci opisanych w punkcie (1) dotknij
przycisku [AUTO] — [KON].

© Uwagi

* Jedli zostanie whaczona funkeja [OSTROSC
PKT.], dla opcji [OSTROSC] zostanie
automatycznie wybrane ustawienie [RECZNY].
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TELE MAKRO =7

Funkgja ta jest przydatna podczas
filmowania matych obiekt6w, takich jak
kwiaty lub owady. Umozliwia rozmycie tla i
uzyskanie wyrazniejszego obrazu obiektu.
Po wybraniu dla opcji [TELE MAKRO]
ustawienia [WLACZ] (%) przelacznik
zblizenia (str. 28) zostaje automatycznie
ustawiony w pozycji T (teleobiektyw), co
pozwala na filmowanie bliskich obiektow w
odlegtosci okoto 47 cm.

Aby anulowa¢, dotknij przycisku
[WYLACZ] lub przestaw przetacznik
zblizenia w strone ustawienia obiektywu
szerokokatnego (W).

© Uwagi

* Przy nagrywaniu obrazu odleglego obiektu
ustawienie ostroéci moze by¢ trudne i zajmowac
troche czasu.

* Jesli wystepuja ktopoty z automatycznym
ustawieniem ostroéci, nalezy ustawic ja recznie
([OSTROSC], str. 84).

EKSPOZYCUA =y

Jasnos¢ obrazu mozna ustawié recznie.
Ustaw jasno$c, jedli obiekt jest zbyt jasny
lub ciemny w poréwnaniu z tlem.

OCZEK.

DEESP

EKSPOZYCIA

Jasnosé jest ustawiana recznie.

@ Dotknij przycisku [RECZNY].
Zostanie wy$wietlony wskaznik

@ Ustaw ekspozycje, dotykajac przycisku
==

® Dotknij przycisku [OK],

Aby przywrdci¢ tryb automatycznej
regulacji ekspozycji, podczas wykonywania
czynnoéci opisanych w punkcie (3 dotknij
przycisku [AUTO] — [0K].

T Wskazéwki

* Ustawienia mozna takze regulowa¢ recznie
za pomocg pokretta CAMERA CONTROL
(str. 31).

0STROSC =T

Istnieje mozliwo$¢ recznej regulacji
ostroéci. Wybierz te opcje, aby ustawié
ostro$¢ na konkretnym obiekcie.

@ Dotknij przycisku [RECZNY].
Zostanie wy$wietlony wskaznik &.

® Dotknij przycisku [ (w przypadku
ustawiania ostro$ci na obiekty bliskie) lub
przycisku (w przypadku ustawiania
ostroci na obiekty odlegte), aby wyregulowa¢
ostro$¢. Gdy nie mozna bardziej wyregulowa¢
ostrosci obiektu znajdujgcego si¢ blisko,
wyéwietlany jest symbol a. Gdy nie mozna
bardziej wyregulowa¢ ostroéci obiektu
znajdujacego si¢ w wigkszej odleglosci,
wyswietlany jest symbol M.

® Dotknij przycisku [OK],

Aby ostroé¢ byla regulowana
automatycznie, podczas wykonywania
czynnoéci opisanych w punkcie (@) dotknij
przycisku [AUTO] — [OK].

© Uwagi

* Minimalna odlegtos¢ migdzy kamerg i
przedmiotem, ktéra umozliwia zachowanie
ostrosci, wynosi okolo 1 cm w przypadku
ustawienia obiektywu szerokokatnego oraz
okoto 80 cm po wybraniu teleobiektywu.



¢ Wskazowki

WYBOR MIEJSCA =y

Latwiej uzyskac ostry obraz filmowanego
obiektu, przesuwajac dZwignie regulacji
zblizenia w strone polozenia T (teleobiektyw)
w celu ustawienia ostroéci, a nastepnie w strone
potozenia W (obiektyw szerokokatny) w celu
ustawienia zblizenia. Przy filmowaniu obiektu
z bliska nalezy przesuna¢ dzwignie regulacji
zblizenia w strong polozenia W (obiektyw
szerokokatny), a nastepnie ustawic ostros¢.
W ponizszych przypadkach na ekranie przez
kilka sekund s3 wy$wietlane informacje
dotyczace ogniskowej (odleglosci od obiektu,
na ktorym ustawiona jest ostro$¢, w warunkach
stabego oswietlenia i w razie trudnosci z
ustawieniem ostroéci; te informacje nie beda
wyswietlane prawidtowo, jesli zastosowano
opcjonalny obiektyw wymienny).
- Po zmianie trybu ostrosci z automatycznego
na reczny
- W przypadku recznego ustawienia ostrosci
Ostro$¢ mozna takze regulowac recznie za
pomoca pokretta CAMERA CONTROL
(str. 31).

Obrazy mozna skutecznie nagrywaé w
réznych sytuacjach.

> AUTO
Wybierz te opcje, aby automatycznie
nagrywac obrazy bez uzycia funkeji
[WYBOR MIEJSCA].

IMROK* ()

Wybierz te opcje, aby zachowa¢
przyciemniong atmosfere odlegtych
obiektow w scenach uwiecznianych o
zmierzchu.

PORTR.0 ZMROKU (&°)

Wybierz te opcje, aby uzyskac obiekt na tle

nocnego widoku.

SWIECE (8)

Wybierz te opcje, aby zachowa¢
przyémiong atmosfere scen przy $wietle
$wiec.

WSCHOD&ZACHOD* (=-)
Wybierz t¢ opcje, aby uzyskac atmosfere
wschodu lub zachodu stonca.

1’"
FAJERWERKI* ()

Wrybierz ten tryb, aby zrobi¢ wspaniate
zdjecia fajerwerkow.

PEJZAZ* ([Ah])

Wybierz ten tryb, aby wyraznie filmowa¢
odlegte obiekty. Ustawienie to zapobiega
roéwniez ustawianiu ostroéci przez kamere
na szybe lub siatke znajdujaca si¢ miedzy
kamerg i obiektem.

PORTRET (Delikatny portret) (&)
Wrybierz ten tryb, aby wyeksponowa¢
obiekty znajdujace si¢ na pierwszym
planie, np. osoby i kwiaty, oraz uzyska¢
fagodne tlo.

K1awey uaime)sn ajuemAmosoysoq l
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LAMPA* (@)

Wybierz te opcje, aby uniknaé
nadmiernego rozjasnienia twarzy osob
o$wietlonych silnym $wiattem.

PLAZA* (7Z)
Wrybierz te opcje, aby uchwyci¢ nasycony
blekit oceanu lub jeziora.

SNIEG* (&)
Wrybierz te opcje, aby filmowac biate
pejzaze.

* Ustawianie ostrosci tylko na odlegte obiekty.
** Nieustawianie ostrosci na bliskie obiekty.

© Uwagi

* Jesli zostanie wlaczona funkcja [WYBOR
MIEJSCA], ustawienie [BALANS BIELI]
zostanie wylaczone.

¢ Nawet po wybraniu ustawienia [PORTR.O
ZMROKU]J, gdy lampka o] (zdjecie) $wieci,
zostaje ono zmienione na ustawienie [AUTO],
gdy zaswieci sie lampka EH (film).

BALANS BIELI (balans bieli) =y

Nasycenie barw mozna dostosowaé do

jasnosci otoczenia, w ktérym wykonywane

jest nagranie.

> AUTO

Balans bieli jest regulowany
automatycznie.

NAZEWN. (%)
Ustawiony zostanie balans bieli

odpowiedni do nagrywania w
nastepujacych warunkach:

- w plenerze;

- W nocnej scenerii, neonéw i pokazéw ogni
sztucznych;

- przy wschodzie i zachodzie storica;

- w $wietle jarzeniéwki imitujacej $wiatto
dzienne.

WEWNATRZ (=0s)

Ustawiony zostanie balans bieli

odpowiedni do nagrywania w

nastepujacych warunkach:

-w pomieszczeniach;

- na przyjeciach lub w studiach, gdzie
warunki o$wietlenia szybko si¢ zmieniaja;

- przy o$wietleniu lampami studyjnymi,
sodowymi lub lampami emitujgcymi
$wiatlo o barwie przypominajgcej $wiatlo
fluorescencyjne.

JEDNO NAC. (24

Balans bieli zostanie wyregulowany w
zaleznoéci od o$wietlenia otoczenia.

@ Dotknij przycisku [JEDNO NAC.].

(@ Skieruj kamere na bialy przedmiot, np.
kartke papieru, o§wietlony tak samo jak
obiekt, ktéry ma zosta¢ sfilmowany, w
taki sposob, aby wypetnit kadr.

® Dotknij przycisku [8%4].

Zacznie szybko miga¢ wskaznik n%a.
Po ustawieniu i zapisaniu w pamieci
wartosci balansu bieli wskaznik
przestanie migac.

© Uwagi

* Przy o$wietleniu jarzeniéwkami dajacymi
$wiatlo biate lub o zimnym odcieniu dla opcji
[BALANS BIELI] nalezy wybra¢ ustawienie
[AUTO] lub dostosowa¢ kolor w obszarze
[JEDNO NAC.].

* Po wybraniu opgji [JEDNO NAC.] skadruj bialy
obiekt, gdy wskaznik 8% szybko miga.

* Jesli nie mozna ustawi¢ trybu [JEDNO NAC.],
wskaznik 8% miga powoli.

* Jesli po ustawieniu trybu [JEDNO NAC.]
wskaznik N% nadal miga po dotknieciu
przycisku [OK], nalezy wybra¢ dla opcji
[BALANS BIELI] ustawienie [AUTO].

* Jesli zostanie wlaczona funkcja [BALANS
BIELI], dla opcji [WYBOR MIEJSCA] zostanie
wybrane ustawienie [AUTO].



¢ Wskazowki

* Jesli po wybraniu ustawienia [AUTO]
wymieniono akumulator albo jesli po uzyciu w
pomieszczeniu kamera zostala wyniesiona na
dwor (lub odwrotnie), nalezy na ok. 10 sekund
skierowa¢ kamere z wybranym ustawieniem
[AUTO] na pobliski biaty obiekt w celu
lepszego wyregulowania nasycenia barw.

¢ Jesli balans bieli zostat ustawiony za pomoca
funkgji [JEDNO NAC.], po zmianie ustawien
[WYBOR MIEJSCA] albo przyniesieniu kamery
z pleneru do pomieszczenia (lub odwrotnie),
trzeba ponownie wykona¢ procedure [JTEDNO
NAC.], aby ponownie wyregulowa¢ balans bieli.

COLOR SLOW SHTR
(Color Slow Shutter)

=

Po wybraniu dla opcji [COLOR SLOW
SHTR] ustawienia [WLACZ] na ekranie
jest wyswietlany wskaznik [811 mozna
nagrywac kolorowe obrazy nawet przy
stabym o$wietleniu.

Aby anulowa¢, dotknij przycisku
[WYLACZ).

© Uwagi

* Jesli wystepuja ktopoty z automatycznym
ustawieniem ostroéci, nalezy ustawic jg recznie
([OSTROSC], str. 84).

* Czas otwarcia migawki kamery zmienia si¢ w
zaleznosci od jasnoéci, co moze spowodowac
zwolnienie ruchu obiektéw na obrazie.

SUPER NIGHTSHOT =J

Po wybraniu dla opcji [SUPER
NIGHTSHOT] ustawienia [WLACZ] i
przesunieciu przetacznika NIGHTSHOT
(str. 29) do pozycji ON obraz bedzie
nagrywany nawet z 16-krotnie wieksza
czuloscig niz w trybie NightShot.

Na ekranie pojawi si¢ wskaznik S(©),

Aby anulowa¢, dotknij przycisku
[WYLACZ].

© Uwagi

* Nie nalezy uzywa¢ funkcji [SUPER
NIGHTSHOT] w dobrze oéwietlonych
miejscach. Moze to spowodowac nieprawidfowe
funkcjonowanie urzadzenia.

* Nie nalezy zaslania¢ portu podczerwieni
palcami ani zadnymi przedmiotami (str. 29).

* Nalezy zdja¢ obiektyw wymienny (wyposazenie
opcjonalne).

* Jesli wystepuja kfopoty z automatycznym
ustawieniem ostroéci, nalezy ustawic ja recznie
([OSTROSC], str. 84).

e Czas otwarcia migawki kamery zmienia si¢ w
zaleznosci od jasnosci, co moze spowodowac
zwolnienie ruchu obiektéw na obrazie.

WPROWADZANIE 3

Mozna zarejestrowac przejscie, dodajac
okreslone efekty miedzy scenami.

@® Wybierz odpowiedni efekt w trybie
[OCZEK.] (w celu wprowadzania) lub w
trybie [NAGRA]J] (w celu wygaszania), a
nastepnie dotknij przycisku [OK].

@ Naciénij przycisk START/STOP.
Wskaznik wprowadzania lub wygaszania
obrazu przestanie miga¢ i zniknie po
zakonczeniu efektu przejscia.

Aby anulowaé wprowadzanie przed
zastosowaniem, dotknij przycisku
[WYLACZ] w punkcie (.

Po naciénigciu przycisku START/STOP
ustawienie zostanie anulowane.

OCZEK. NAGRAJ

Wygaszanie obrazu Wprowadzanie
obrazu
WPROW.BIALE
WPROW.CZARNE
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EFEKT CYFR. (efekty cyfrowe) c

Po wybraniu opcji [STARY FILM] zostanie
wyswietlony wskaznik B* i do obrazéw
bedzie mozna dodac¢ efekt starego filmu.
Aby wytaczy¢ funkcje [EFEKT CYFR.],
dotknij przycisku [WYLACZ].

EFEKT OBRAZU (efekty na +
obrazie) O

Podczas nagrywania zdjecia mozna do
niego doda¢ efekty specjalne. Zostanie

wyswietlony symbol P*.
» WYLACZ
Funkgja [EFEKT OBRAZU] nie jest
uzywana.
SEPIA
Obraz jest wyswietlany w odcieniach sepii.
(Z-B (czarno-biaty)

Obraz jest wy$wietlany jako czarno-biaty.
PASTEL

PLu (Y By
po f I j“}
g5

Obraz przyjmuje wyglad jasnego
pastelowego rysunku.

WBUD.Z0OM MIC

(wbudowany mikrofon o
zmiennym zasiegu)

Po wybraniu dla opcji [WBUD.ZOOM
MIC] ustawienia [WLACZ] (%) mozna
nagrywac film i sterowa¢ nagrywanym
dzwigkiem, przesuwajac dZwignie
powiekszenia lub naciskajac przyciski
powiekszenia na ramce ekranu LCD
(ustawienie domy$lne to [WYLACZ]).

P0Z.0DN.MIK. (poziom
odniesienia mikrofonu)

Mozna ustawi¢ poziom czulosci mikrofonu
nagrywajacego dzwigk.

Aby rejestrowac glosny dzwiek w hali
koncertowej lub podobnym $rodowisku,
wybierz ustawienie [NISKI].

» NORMALNA
Nagrywanie réznych dzwigkéw otoczenia i
dostosowywanie ich poziomu.

NISKI (¥+)

Wierne rejestrowanie dZzwiekéw otoczenia.
To ustawienie nie jest odpowiednie w
przypadku nagrywania rozmow.

SAMOWYZWAL. -

Po ustawieniu wartosci [WLACZ] zostanie
wyswietlony symbol O.

Dotknij przycisku PHOTO, aby rozpoczaé
odliczanie; zdjecie zostanie nagrane po
okoto 10 sekundach.

Aby wylaczy¢ funkcje odliczania, dotknij
przycisku [ZERUJ].

Aby anulowa¢ funkcje samowyzwalacza,
wybierz opcje [WYLACZ].

T Wskazéwki
* Operacj¢ te mozna takze wykonac, naciskajac
przycisk PHOTO na pilocie (str. 114).



Rozwigzywanie probleméw

Rozwigzywanie problemow

Jesli podczas uzytkowania kamery wystapia
problemy, nalezy podja¢ probe ich
rozwigzania, korzystajac z ponizszej tabeli.
Jesli nie mozna usuna¢ problemu, nalezy
odlaczy¢ zrédlo zasilania i skontaktowac sie
ze sprzedawcg produktow firmy Sony.

* Czynnosci ogélne/dziatanie w trybie Easy

Handycam/pilot 89
 Akumulatory/zrédta zasilania ................ 90
* Ekran LCD 91
* ,Memory Stick PRO Duo”.........cccceccuuc.c. 91
* Nagrywanie. 91
+ Odtwarzanie 93
* Edytowanie obrazow w kamerze............ 94

» Wyswietlanie na ekranie telewizora....... 94

* Odtwarzanie zdje¢ zapisanych na karcie
pamieci ,Memory Stick PRO Duo” na

innych urzadzeniach.......cc..coovvvverrirnenn. 94
+ Kopiowanie/podtaczanie do innych

urzgdzen 95
* Funkgje, ktorych nie mozna uzywa¢

jednoczes$nie 95

Czynnosci ogdlne/dziatanie w trybie
Easy Handycam/pilot

Nie mozna wlaczyc kamery.

* W16z naladowany akumulator do kamery
(str. 15).

* Wtyczka zasilacza sieciowego zostala
wyciagnieta z gniazda $ciennego. W16z
wtyczke do gniazda $ciennego (str. 15).

¢ Umie$¢ kamere prawidlowo na podstawce
Handycam Station (str. 15).

Po wiaczeniu zasilania kamera nie
dziala.

« Kamera jest gotowa do filmowania po
uplywie kilku sekund od wiaczenia. Nie
oznacza to uszkodzenia.

 Odlgcz zasilacz sieciowy od gniazdka
$ciennego lub wyjmij akumulator, a
nastepnie podlacz ponownie po uplywie
okoto 1 minuty. Jesli kamera nadal nie
dziala, naci$nij przycisk RESET (str. 112)

ostro zakonczonym przedmiotem
(po naciénigciu przycisku RESET sg
przywracane wszystkie ustawienia
poczatkowe, facznie z ustawieniami
zegara).

Przyciski nie dzialaja.
* W trybie Easy Handycam ponizsze
przyciski/funkcje s3 niedostepne (str. 23).
- Przycisk B (podswietlenie) (str. 30)
- Pokretto CAMERA CONTROL (str. 31)
- Zblizenie podczas odtwarzania (str. 37)
- Wlaczanie i wylgczanie podswietlenia
ekranu LCD (przez naci$niecie i

przytrzymanie przez kilka sekund
przycisku DISP/BATT INFO) (str. 20)

Przycisk = (OPTION) nie jest
wyswietlany.
* Menu OPTION MENU nie mozna uzywac
podczas pracy w trybie during Easy
Handycam.

Ustawienia menu zostaly zmienione
automatycznie.

* W trybie Easy Handycam prawie
wszystkim elementom menu zostang
automatycznie nadane wartosci domyslne.

* W wypadku niektérych elementéw menu,

takich jak [@ROZM.OBR.], ustawienia

sprzed wiaczenia trybu Easy Handycam

sa zachowywane réwniez podczas pracy w

tym trybie.

W trybie Easy Handycam niektore

elementy menu zostang ustawione na stale

w nastepujacy sposob.

- [TRYB NAGRYW.] : [HD SP] lub [SD
SP]

- [UST.RAMKI] : [WLACZ]

- [KOD DANYCH] : [DATA/CZAS]

Niektére ustawienia trybu Easy Handycam

sa zachowywane nawet po jego wylaczeniu.

Nastepujacym elementom menu zostang

przywrécone ustawienia domyslne po

ustawieniu przetacznika POWER w pozycji

OFF (CHG) na ponad 12 godzin.
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- [TRYB BLYSKU]

- [POM./OSTR.PKT.]

- [POMIAR PKT.]

- [OSTROSC PKT.]

- [EKSPOZYCJA]

- [OSTROSC]

- [WYBOR MIEJSCA]

- [BALANS BIELI]

- [COLOR SLOW SHTR]
- [SUPER NIGHTSHOT]
- [WBUD.ZOOM MIC]
- [POZ.ODN.MIK.]

Kamera sie nagrzewa.

* Podczas pracy kamera moze si¢ nagrzewac.

Nie oznacza to uszkodzenia.

Dostarczony pilot nie dziata.

* Dla opcji [ZDALNE STER.] wybierz
ustawienie [WLACZ] (str. 79).

* W16z akumulator do uchwytu
akumulatora, prawidtowo dopasowujac
bieguny +/- do oznaczen +/- (str. 114).

* Usun wszystkie przeszkody znajdujace sie
na drodze miedzy pilotem a czujnikiem
zdalnego sterowania.

* Chron czujnik zdalnego sterowania
przed silnymi Zrédtami $wiatta, takimi
jak bezpo$rednie $wiatlo stoneczne lub
sztuczne o$wietlenie. W przeciwnym razie
pilot moze nie dziala¢ prawidlowo.

Inne nieprawidtowosci w urzadzeniach
DVD podczas korzystania z
dostarczonego pilota.

* Dla urzadzenia DVD 2 wybierz tryb
pilota inny niz DVD lub zaston czujnik
urzadzenia DVD czarnym papierem.

Akumulatory/zrédta zasilania

Kamera niespodziewanie sie wylacza.

* Uzyj zasilacza sieciowego.

* W konfiguracji domyslnej po uplywie
okolo 5 min przerwy w pracy kamera
automatycznie si¢ wylacza (funkcja AUTO
WYL.). Zmien ustawienia funkgji [AUTO
WYL.] (str. 79) lub ponownie wlacz
kamere.

* Jesli czas wybrany w trybie [SZYBKIE
WYLACZ.] minie w trybie uspienia,
kamera wylgcza sie automatycznie (str. 79).
Ponownie wlacz kamere.

¢ Naladuj akumulator (str. 15).

Podczas tadowania akumulatora nie
$wieci lampka %/CHG (fadowanie).
« Ustaw przetacznik POWER w pozycji OFF
(CHG) (str. 15).
 Prawidtowo wl6z akumulator do kamery
(str. 15).
* Prawidlowo podiacz przewdd zasilajacy do
gniazda $ciennego.
¢ Ladowanie akumulatora zostalo
zakonczone (str. 15).
* Umie$¢ kamere prawidlowo na podstawce
Handycam Station (str. 15).

Podczas tadowania akumulatora miga
lampka %/CHG (fadowanie).

 Prawidlowo wl6z akumulator do kamery
(str. 15). Jesli problem nie zostal usuniety,
odlacz zasilacz od gniazda $ciennego i
skontaktuj si¢ ze sprzedawca produktow
firmy Sony. Akumulator moze by¢
uszkodzony.

Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nie jest
whasciwe.

» Temperatura otoczenia jest zbyt niska lub
zbyt wysoka. Nie oznacza to uszkodzenia.

« Akumulator nie jest wystarczajaco
natadowany. Ponownie nataduj calkowicie
akumulator. Jesli nie rozwiaze to problemu,
wymien akumulator na nowy (str. 15).

* W okreslonych warunkach wskazanie czasu
pozostalego do wyczerpania akumulatora
moze by¢ nieprawidlowe.



Akumulator szybko sie roztadowuje.
« Temperatura otoczenia jest zbyt niska lub
zbyt wysoka. Nie oznacza to uszkodzenia.

» Akumulator nie jest wystarczajaco
natadowany. Ponownie nataduj calkowicie
akumulator. Jesli nie rozwiaze to problemu,
wymien akumulator na nowy (str. 15).

Ekran LCD

Opcje menu sa wyszarzone.
* Nie mozna wybra¢ wyszarzonych opcji w
biezacym trybie nagrywania/odtwarzania.

* Niektorych funkeji nie mozna aktywowaé
jednoczesnie (str. 95).

Na panelu dotykowym nie sa
wyswietlane przyciski.
* Nacis$nij przycisk DISP/BATT INFO
kamery (lub przycisk DISPLAY na pilocie)
(str. 20, 114).

Przyciski na panelu dotykowym
dziataja nieprawidlowo lub nie dzialaja
w ogole.
* Wyreguluj panel dotykowy
([KALIBRACJA]) (str. 106).

»Memory Stick PRO Duo”

Funkcjami nie mozna sterowa¢ za
posrednictwem karty pamieci ,Memory
Stick PRO Duo”.

* Jesli karta pamieci ,Memory Stick
PRO Duo” zostata sformatowana na
komputerze, sformatuj ja ponownie w
kamerze (str. 59).

Nie mozna sformatowac karty
»Memory Stick PRO Duo” lub usuna¢
zapisanych na niej obrazow.

* Maksymalna liczba zdje¢, jakie mozna
usung¢ jednoczesnie na ekranie indeksu,
wynosi 100.

* Zdje¢ zabezpieczonych na innym
urzadzeniu nie mozna usuwac.

Nazwa pliku danych nie jest
wskazywana prawidtowo lub miga.

* Plik jest uszkodzony.

* Format pliku moze nie by¢ obstugiwany

przez kamerg (str. 102).
Nagrywanie

Informacje na ten temat zawiera réwniez
»Memory Stick PRO Duo” (str. 91).

Obrazy nie s3 nagrywane mimo
nacisniecia przycisku START/STOP lub
PHOTO.

* Wyswietlany jest ekran odtwarzania. Ustaw
przetagcznik POWER w pozycji B (film)
lub w pozycji €3 (zdjecie) (str. 27).

* Nie mozna nagrywac obrazéw w trybie
uspienia. Naci$nij przycisk QUICK ON
(str. 29).

* Kamera nagrywa na karcie pamieci
»Memory Stick PRO Duo” wiaénie
sfilmowany obraz. W tym czasie nie mozna
nagrywa¢ nowych obrazéw.

* Brak wolnego miejsca na karcie pamieci
»Memory Stick PRO Duo”. W16z nowa
karte pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
lub sformatuj biezacg karte (str. 59).
Mozesz takze usung¢ zbedne obrazy
(str. 47).

* Calkowita liczba scen filmu lub zdje¢ jest
wieksza niz pojemnos$¢ kamery (str. 10, 69).
Usun zbedne obrazy (str. 47).

Nie mozna zapisac zdjecia.
* Nie mozna zapisac¢ zdjecia z wlyczonymi
opcjami:
- [PL.WOL.NAGR.]
- [WPROWADZANIE]
- [EFEKT CYFR|]
- [EFEKT OBRAZU]

Lampka dostepu swieci lub miga nawet
po zatrzymaniu nagrywania.
* Kamera nagrywa na karcie pamieci
»Memory Stick PRO Duo” wiaénie
sfilmowang scene.
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Kat nagrywania wyglada inaczej.
» Kat nagrywania moze réznic si¢ w
zaleznoéci od stanu kamery. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Lampa btyskowa nie dziata.

* Z uzyciem lampy blyskowej mozna
réwniez nagrywaé podczas:

- przechwytywania zdje¢ w trybie
filmowania;

- jesli zalozono obiektyw wymienny
(wyposazenie opcjonalne).

* Nawet jesli wlaczona jest automatyczna
lampa blyskowa lub © (redukcja efektu
czerwonych oczu), nie mozna uzywac
lampy blyskowej z nastepujacymi
ustawieniami:

- NightShot

- [POM./OSTR.PKT]

- [POMIAR PKT]

- [RECZNY] w trybie [EKSPOZYCJA]

- [ZMROK], [SWIECE],
[WSCHOD&ZACHOD],
[FAJERWERKI], [PEJZAZ], [LAMPA],
[PLAZA] lub [SNIEG] w trybie [WYBOR
MIEJSCA]

- [SUPER NIGHTSHOT]

Rzeczywisty czas nagrywania filmu jest
krotszy niz przewidywany przyblizony
czas nagrywania na karcie pamieci
»Memory Stick PRO Duo”.

* W niektérych warunkach lub stanach
obiektu czas nagrywania moze by¢ krétszy.
Moze tak sie dzia¢ na przykltad podczas
nagrywania szybko poruszajacego si¢
obiektu itp. (str. 10).

Miedzy nacisnieciem przycisku START/
STOP a rozpoczeciem/zatrzymaniem
nagranego filmu istnieje réznica
czasowa.

* Miedzy naci$nigciem przycisku
START/STOP kamery a rozpoczeciem/
zatrzymaniem nagranego filmu moze
istnie¢ niewielka réznica czasowa. Nie
oznacza to uszkodzenia.

Nie mozna zmieni¢ wspétczynnika
proporcji filmu (16:9
(panoramiczny)/4:3).
* Wspolczynnik proporcji filmu nagranego
w formacie HD (High Definition) wynosi
16:9 (obraz panoramiczny).

Nie dziala automatyczna regulacja
ostrosci.
* Dla opcji [OSTROSC] wybierz ustawienie
[AUTO] (str. 84).
* Warunki nagrywania nie s3 odpowiednie
dla funkcji automatycznej regulacji
ostroéci. Ustaw ostros¢ recznie (str. 84).

Funkcja [STEADYSHOT] nie dziata.
* Dla opcji [STEADYSHOT] wybierz
ustawienie [WLACZ] (str. 66).
 Funkcja [STEADYSHOT] moze nie
eliminowa¢ zbyt duzych drgan.

Obiekty bardzo szybko poruszajace sie
po ekranie s znieksztatcone.
« To zjawisko jest zwigzane z plaszczyzna

ostrosci. Nie oznacza to uszkodzenia.
Ze wzgledu na sposob odczytu sygnatu
przez przetwornik obrazu (czujnik
CMOS) obiekty, ktore si¢ bardzo szybko
przemieszczajg przed obiektywem, moga
by¢ znieksztalcone w zaleznosci od
warunkéw nagrywania.

Na ekranie pojawiaja sie drobne
punkty koloru biatego, czerwonego,
niebieskiego lub zielonego.

* Na nagraniach zarejestrowanych przy
uzyciu funkeji [SUPER NIGHTSHOT] i
[COLOR SLOW SHTR] wystepuja plamy.
Nie oznacza to uszkodzenia.

Kolory obrazu nie sa wyswietlane
prawidtowo.
« Ustaw przetacznik NIGHTSHOT w pozycji
OFF (str. 29).



Wyswietlany obraz jest zbyt jasny, a
filmowany obiekt nie jest widoczny na
ekranie.
« Ustaw przelagcznik NIGHTSHOT w pozycji
OFF (str. 29).

Wyswietlany obraz jest zbyt ciemny, a
filmowany obiekt nie jest widoczny na
ekranie.
* Naci$nij i przytrzymaj przez kilka sekund
przycisk DISP/BATT INFO, aby wiaczy¢
podswietlenie (str. 20).

Na obrazie widoczne sa poziome linie.
« Migotanie wystepuje w przypadku
nagrywania obrazéw w $wietle lampy
fluorescencyjnej, sodowej lub rteciowej.
Nie oznacza to uszkodzenia.

Funkcja [SUPER NIGHTSHOT] jest
niedostepna.
« Ustaw przetacznik NIGHTSHOT w pozycji
ON.

Funkcja [COLOR SLOW SHTR] nie dziata
poprawnie.
 Funkcja [COLOR SLOW SHTR] moze
nie dziata¢ prawidlowo w calkowitej
ciemnoéci. Uzyj funkcji NightShot lub
[SUPER NIGHTSHOT].

Nie mozna ustawi¢ opcji [PODSWIET.
LCD].
* Opcji [PODSWIET.LCD] nie mozna
ustawié, gdy:
- panel LCD kamery jest zamknigty, a
ekran LCD skierowany na zewnatrz;
- zasilanie jest dostarczane z zasilacza
sieciowego.

Odtwarzanie

Nie mozna odtwarzac filmow.

« Dotknij przycisku f (HOME) —
®l (ZARZADZA]J NOSNIKIEM) —
[USTAW.HiPB/ BSBE |, aby wybra¢ jakos¢
filmu, ktory chcesz odtwarzac (str. 58).

Nie mozna odtworzy¢ zdjec.

* Odtwarzanie zdje¢ jest niemozliwe, jesli
za pomocg komputera zmodyfikowano
pliki lub foldery badz edytowano dane. (W
takim przypadku nazwa pliku miga). Nie
oznacza to uszkodzenia (str. 103).

* Zdjecia nagrane na innych urzadzeniach
mogg nie by¢ odtwarzane. Nie oznacza to
uszkodzenia (str. 103).

Na ekranie [VISUAL INDEX] na zdjeciu
jest wyswietlany symbol ,, [2]".

* Taka sytuacja moze wystapi¢ w przypadku
zdje¢, ktore zostaly nagrane za pomoca
innych urzadzen, byly edytowane na
komputerze itp.

* Po zakonczeniu nagrywania, zanim zgasta
lampka dostepu, odlaczono zasilacz
sieciowy lub wyjeto akumulator. Moze to
spowodowac uszkodzenie danych obrazu. W
takim wypadku jest wyswietlany symbol [Z1.

Na ekranie [VISUAL INDEX] na obrazie
jest wyswietlany symbol J717,
« Uzyj funkeji [NAP.PL.B.D.OBR.] (str. 60).
Jesli symbol jest nadal wyswietlany, usun
obraz oznaczony symbolem (str. 47).

Brak dzwieku lub bardzo cichy dzwiek
podczas odtwarzania.

* Zwigksz glo$nos¢ (str. 25, 34).

* Dzwick nie jest odtwarzany przy zamknigtym
panelu LCD. Otwérz panel LCD.

* Podczas nagrywania dzwigku z opcja [POZ.
ODN.MIK.] (str. 88) ustawiong na warto$¢
[NISKI] nagrany dzwigk moze by¢ stabo
styszalny.

* Podczas nagrywania ok. 3-sekundowego
filmu za pomocg funkcji [PL.WOL.NAGR.]
dzwigk nie jest nagrywany.

Podczas odtwarzania na komputerze

lub innym urzadzeniu dzwigk z lewego i

prawego kanatu bedzie niezbalansowany.

* Ma to miejsce, gdy dzwigk nagrany

jako przestrzenny 5,1-kanatowy jest
konwertowany do 2-kanatowego
(normalnego dzwieku stereo) przez
komputer lub inne urzadzenie (str. 28). Nie
oznacza to uszkodzenia.
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* Zmien typ konwersji (typ miksowania)
dzwieku podczas odtwarzania na
2-kanatowych urzadzeniach stereo.
Szczegbtowe informacje na ten temat
zawiera instrukcja obstugi dostarczona w
zestawie z urzadzeniem odtwarzajacym.

* Podczas tworzenia dysku zmien dzwigk
na 2-kanatowy przy uzyciu dolaczonego
oprogramowania ,PMB”.

* Rozpocznij nagrywanie dzwigku po
wlaczeniu dla opcji [TRYB AUDIO]
ustawienia [2ch STEREO] (str. 64).

Edytowanie obrazéw w kamerze

Nie mozna edytowac.

* Edycja nie jest mozliwa ze wzgledu na stan
obrazu.

Nie mozna dodawac¢ obrazéw do listy
odtwarzania.

* Na karcie pamigci ,Memory Stick PRO
Duo” nie ma wolnego miejsca.

* Do listy odtwarzania mozna doda¢
maksymalnie 999 filméw w formacie HD
(High Definition) lub 99 filméw w formacie
SD (Standard Definition). Usun niepotrzebne
filmy z listy odtwarzania (str. 52).

* Do listy odtwarzania nie mozna dodawac zdjec.

Nie mozna podzieli¢ filmu.
* Film jest zbyt krétki, aby mozna go byto
podzieli¢.
* Nie mozna podzieli¢ filmu
zabezpieczonego w innym urzadzeniu.

Nie mozna przechwycic zdjecia z filmu.
* Na karcie pamieci ,,Memory Stick PRO
Duo”, na ktdrej majg by¢ zapisywane
zdjecia, nie ma wolnego miejsca.

Wyswietlanie na ekranie telewizora

Na ekranie telewizora nie mozna
ogladac zadnych obrazéw. Nie stycha¢
réwniez dzwieku z odbiornika.

* Jesli jest uzywany przewod typu
component A/V, skonfiguruj opcje
[ZLOZONY] zgodnie z wymaganiami
podlaczonego urzadzenia (str. 76).
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¢ Czerwony i bialy wtyk przewodu typu
component A/V nalezy odpowiednio
podlaczy¢ (str. 40, 41).

¢ Obrazy, ktére zawieraja sygnaty
uniemozliwiajace bezprawne odtwarzanie
lub kopiowanie, nie bedg odtwarzane przez
wyjscie HDMI OUT kamery.

* W wypadku uzywania przewodu S VIDEO
nalezy podtaczy¢ czerwony i bialy wtyk
przewodu polaczeniowego A/V (str. 41).

Obraz wyswietlany na ekranie
telewizora w formacie 4:3 jest
znieksztatcony.

* To zjawisko wystepuje podczas
wys$wietlania obrazéw nagranych w
formacie 16:9 (panoramicznym) na ekranie
telewizora 4:3. Skonfiguruj prawidtowo
ustawienia opcji [TYP TV] (str. 76) i
rozpocznij odtwarzanie obrazu.

Przy gornej i dolnej krawedzi ekranu
telewizora 4:3 sg widoczne czarne pasy.
* To zjawisko wystepuje podczas
wys$wietlania obrazéw nagranych w
formacie 16:9 (panoramicznym) na ekranie
telewizora 4:3. Nie oznacza to uszkodzenia.

Odtwarzanie obrazéw zapisanych na
karcie pamieci ,Memory Stick PRO
Duo” za pomoca innych urzadzen

Nie mozna odtworzy¢ obrazéw lub
karta pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
nie jest rozpoznawana.

 Nie mozna odtwarza¢ filmu nagranego w
formacie HD (High Definition) na karcie
pamieci ,Memory Stick PRO Duo” za
pomocg urzadzenia, ktore nie jest zgodne z
formatem AVCHD.



Kopiowanie/podtaczanie do innych

urzadzen

Prawidtowe kopiowanie nie jest
mozliwe.

¢ Obrazéw nie mozna kopiowa¢ za pomocg

przewodu HDMI.
« Kabel polaczeniowy A/V nie zostat

prawidtowo podiaczony. W16z wtyk

przewodu do gniazda wejéciowego
drugiego urzadzenia (str. 40, 41).

Nie mozna uzy¢ funkgji 7 powodu nastepujacych

ustawien

[WYKRYW.
TWARZY]

NightShot, [PL.
WOL.NAGR.],

[ZOOM CYFROWY],
[POM./OSTR.PKT.],
[POMIAR PKT.],
[OSTROSC PKT.],
[EKSPOZYCJA],
[OSTROSC], [BALANS
BIELI], [COLOR
SLOW SHTR], [SUPER
NIGHTSHOT],

Funkcje, ktorych nie mozna uzywac

jednoczesnie

Ponizsza lista zawiera przyklady
niedzialajgcych kombinacji funkgji i

elementéw menu.

Przyciski niedostepnych opcji s3
wyszarzone. Na ekranie moze zosta¢
wyswietlony komunikat.

[EFEKT CYFR.],
[EFEKT OBRAZU],
[ZMROK]/[PORTR.O
ZMROKU/[SWIECE]/
[WSCHOD&
ZACHOD]/
[FAJERWERKT]/
[PEJZAZ]/[LAMPA]/
[PLAZA]/[SNIEG]

w trybie [WYBOR
MIEJSCA]

Nie mozna uzy¢ funkgji

Z powodu nastepujacych
ustawien

BACK LIGHT

[POM./OSTR.PKT.],
[POMIAR PKT.],
[FAJERWERKI],
[RECZNY] w trybie
[EKSPOZYCJA]

[WYKRYWANIE],
[CZULOSC

NA USM.],
[PRIORYTET
USM.]

NightShot, [PEL.WOL.
NAGR.], [ZOOM
CYFROWY], [SUPER
NIGHTSHOT],
[WPROWADZANIE],
[EFEKT CYFR.],
[EFEKT OBRAZU],
[SAMOWYZWALL]

[UST.RAMKI]

[PLWOLNAGR/]

[WYBOR
MIEJSCA]

mowdjqoid duemhzeimzoy l

NightShot, [TELE
MAKRO], [COLOR
SLOW SHTR], [SUPER
NIGHTSHOT],
[WPROWADZANIE],
[STARY FILM]

[EFEKT CYFR.]

[WYBOR MIEJSCA],
[COLOR SLOW
SHTR], [SUPER
NIGHTSHOT],
[WPROWADZANIE],
[EFEKT OBRAZU]

[EFEKT OBRAZU]

[STARY FILM]
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Wskazniki i komunikaty ostrzegawcze

Wyswietlanie informagji
diagnostycznych/wskazniki
ostrzegawcze

Jesli na ekranie LCD sa wyswietlane
wskazniki, nalezy postepowa¢ wedtug
ponizszych wskazdwek.

Jesli problem nadal wystepuje po mimo
kilkakrotnych préb jego usuniecia,
skontaktuj si¢ z punktem sprzedazy
firmy Sony lub lokalnym autoryzowanym
punktem serwisowym firmy Sony.

C:04:00

C:(lub E:) OO:00 (wyswietlanie
informacji diagnostycznych)

C:04:000

» Akumulator nie jest akumulatorem
»InfoLITHIUM” (serii H). Nalezy uzywa¢
akumulatora typu ,,InfoLITHIUM” (serii
H) (str. 104).

* Podlacz prawidlowo wtyk napiecia statego
zasilacza sieciowego do gniazda DC IN
podstawki Handycam Station lub kamery
(str. 15).

C:13:00/¢:32:0000

* Odlgcz kamere od Zrodta zasilania. Podlacz
ponownie kamere do Zrédta zasilania i
sprobuj jej uzyc.

E:20:0000/E:31:00/E:61:0001 /

E:62:0101/E:91:0001/ E:94:0101

* Wystapila awaria niemozliwa do usuniecia
przez uzytkownika. Skontaktuj si¢ z
autoryzowanym punktem sprzedazy
firmy Sony lub lokalnym autoryzowanym
punktem serwisowym firmy Sony. Podaj
sprzedawcy lub pracownikowi serwisu 5-
cyfrowy kod btedu zaczynajacy sie litera ,E”.

101-0001 (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy plikéw)

Wolne miganie

« Plik jest uszkodzony.

* Nie mozna odczyta¢ pliku.

X3 (ostrzezenie zwigzane ze stanem
akumulatora)

Wolne miganie

« Akumulator jest prawie roztadowany.

* W zaleznosci od warunkéw pracy,
warunkow zewnetrznych lub stanu
akumulatora wskaznik €9 moze migac,
nawet jesli akumulator moze jeszcze
pracowa’ przez okoto 20 minut.

N (wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
karty pamieci ,Memory Stick PRO
Duo”)

Wolne miganie

« Koriczy si¢ miejsce dostepne na nagrywanie
obrazéw. Informacje o typach kart
»Memory Stick”, ktérych mozna uzywaé w
kamerze, mozna znalez¢ na stronie 2.

* Do kamery nie wlozono karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo” (str. 21).

Szybkie miganie

« Brakuje wolnego miejsca na nagrywanie
obrazéw. Usun zbedne obrazy lub zapisz
obrazy na innych no$nikach i sformatuj
karte pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
(str. 45, 47, 59).

* Plik bazy danych obrazu jest uszkodzony
(str. 60).

« Karta pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
jest uszkodzona.

X1 (wskazniki ostrzegawcze dotyczace
formatowania karty pamieci ,Memory
Stick PRO Duo”)
* Karta pamieci ,,Memory Stick PRO Duo”
jest uszkodzona.
« Karta pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
nie jest poprawnie sformatowana (str. 59,
102).



?1(wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
niezgodnosci karty pamieci ,Memory
Stick Duo”)
* Do kamery wlozono niezgodna karte
pamigci ,,Memory Stick Duo” (str. 102).

1 0-n (wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy zabezpieczenia karty
pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
przed zapisem)
* Dostep do karty pamieci ,Memory Stick
PRO Duo” zostal ograniczony za pomoca
innego urzadzenia.

4 (wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
lampy btyskowej)
Szybkie miganie
* Wystapil problem dotyczacy lampy
blyskowej.

‘W' (wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
drgan kamery)

« Wystepuja poruszenia kamery wynikajace

z niewystarczajacego oswietlenia otoczenia.

Uzyj lampy blyskowe;.

« Kamera jest niestabilna, dlatego tatwo
wystepuja drgania. Podczas filmowania
trzymaj kamere oburacz. Zauwaz jednak,
ze wskaznik ostrzegawczy dotyczacy drgan
kamery nie zniknie.

(Wskaznik ostrzegawczy odnoszacy
sie do nagrywania zdje<)
* Brak wolnego miejsca na karcie pamieci
»Memory Stick PRO Duo”.
* Zdjecia nie moga by¢ nagrywane podczas
przetwarzania. Poczekaj chwilg i ponéw
nagrywanie.

¢ Wskazowki

* Wraz z niektérymi komunikatami jest
emitowany sygnat dzwiekowy.

Opis komunikatow ostrzegawczych

Jesli na ekranie wyswietlane sg komunikaty,
nalezy postepowac wedlug podanych
instrukcji.

M , Memory Stick PRO Duo”

Plik bazy danych obrazu jest
uszkodzony. Czy chcesz utworzy¢ nowy
plik?

Informacje zarzadzania filmami HD sa
uszkodzone. Utworzy¢ nowe?

* Plik zarzadzania obrazem jest uszkodzony.
Po dotknigciu przycisku [TAK] zostanie
utworzony nowy plik zarzadzania
obrazami. Nie mozna odtworzy¢ zdjgé
nagranych wczesniej na karcie pamieci
»Memory Stick PRO Duo” (pliki zdjg¢ nie
sg uszkodzone). Pliki mozna odtworzy¢
po uzyciu funkcji [NAP.PL.B.D.OBR ] i
utworzeniu nowych informacji. Jeli si¢ to
nie uda, nalezy skopiowa¢ pliki obrazéw za
pomocy dostarczonego oprogramowania.

W pliku bazy danych obrazu znaleziono
niespdjnosci. Czy chcesz naprawic plik
bazy danych obrazu?

Plik bazy danych obrazu jest
uszkodzony. Czy chcesz naprawic plik
danych obrazu?

W pliku bazy danych obrazu znaleziono
niespodjnosci. Nie mozna nagr.i odtw.
film.HD. Czy chcesz naprawi¢ plik bazy
danych obrazu?

* Plik bazy danych obrazéw jest uszkodzony
i nie mozna nagrywac filméw. Dotknij
symbolu [TAK], aby naprawi¢ plik.

* Nie mozna zapisywa¢ zdje¢ na karcie
pamieci ,,Memory Stick PRO Duo”.

mowdjqoid 3uemhzeimzoy l
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X1 Wi6z ponownie karte pamieci
Memory Stick.

* Wyjmij i wtoz karte pamieci ,Memory
Stick PRO Duo” kilka razy. Nawet jesli
wskaznik zawieci, karta ,,Memory Stick
PRO Duo” moze by¢ uszkodzona. Sprobuj
uzy¢ innej karty pamieci ,Memory Stick
PRO Duo”.

X]Karta Memory Stick nie jest
poprawnie sformatowana.

* Sprawdz standard formatowania, a
nastepnie w razie potrzeby sformatuj karte
»Memory Stick PRO Duo” za pomoca
kamery (str. 59, 102).

Odzyskiwanie danych.

« Jesli zapis danych nie zostat
przeprowadzony prawidtowo, kamera
automatycznie podejmuje probe
odzyskania danych.

Nie mozna odzyskac¢ danych.

* Zapisanie danych na karcie pamieci
»Memory Stick PRO Duo” kamery
nie powiodlo sie. Podjeto prébe ich
odzyskania, lecz zakoniczyla si¢ ona
niepomyslnie.

M Drukarka zgodna ze standardem
PictBridge

Folder zdje¢ pelny. Nie mozna
nagrywac zdjec.

* Nie mozna utworzy¢ folderéw o numerach
wigkszych niz 999MSDCEF. Korzystajac z
kamery, nie mozna tworzy¢ folderéw ani
usuwa¢ utworzonych folderéw.

* Sformatuj karte pamieci ,Memory Stick
PRO Duo” (str. 59) lub usun pliki na
komputerze.

Dla tej karty Memory Stick nagrywanie
i odtwarzanie moze by¢ niemozliwe.
* Nalezy uzywac¢ karty ,,Memory Stick”
zalecanej dla danej kamery (str. 2).

Nagrywanie lub odtwarzanie na tej
karcie Memory Stick moze nie by¢
mozliwe.
* Wystepuja problemy z funkejg ,,Memory
Stick PRO Duo”. Wyjmij i wtéz karte
»Memory Stick PRO Duo”.

Nie wyjmuj karty Memory Stick
podczas zapisu. Dane moga by¢
uszkodzone.
* W16z ponownie karte ,Memory Stick PRO
Duo” i postepuj zgodnie ze wskazéwkami
wys$wietlanymi na ekranie LCD.

Nie podtaczono do zgodnej drukarki
PictBridge.
* Wylacz drukarke i wlacz ja ponownie,
a nastepnie odtacz przewéd USB (w
zestawie) i podiacz go ponownie.

Nie mozna drukowac Sprawdz
drukarke.
* Wylacz drukarke i wlacz ja ponownie,
a nastepnie odtacz przewéd USB (w
zestawie) i podiacz go ponownie.

M Inne

Brak dalszych mozliwosci wyboru.
* Mozna wybra¢ tylko 100 obrazéw
jednoczesnie podczas:
- usuwania obrazow;

- edytowania listy odtwarzania filméw w
formacie HD (High Definition);

- drukowania zdje¢.

Dane zabezpieczone.

* Podjeto probe usunigcia danych
zabezpieczonych za pomocg innego
urzadzenia. Usun zabezpieczenie danych
za pomocg urzadzenia uzytego do ich
zabezpieczenia.



Informacje dodatkowe

Uzywanie kamery za granica

Zasilanie

Kamery i dostarczonego wraz z nig
zasilacza sieciowego mozna uzywac we
wszystkich krajach/regionach, w ktérych
napiecie zasilania w sieci ma warto$¢ z
zakresu od 100 V do 240 V (prad zmienny),
a czgstotliwo$¢ wynosi 50/60 Hz.

Wyswietlanie obrazéw w formacie HD (High
Definition)

W krajach/regionach, w ktorych jest
obstugiwana rozdzielczos¢ 1080/50i

mozna wy$wietla¢ obrazy w takim samym
formacie HD (High Definition), w jakim
zostaly nagrane. Do tego jest potrzebny
telewizor lub monitor dzialajacy w systemie
PAL i obstugujacy rozdzielczos¢ 1080/50i

z gniazdami wejéciowymi AUDIO/VIDEO
typu component. Kamere nalezy podlaczy¢
za pomocg przewodu A/V typu component
lub HDMI (wyposazenie opcjonalne).

Wyswietlanie obrazéw w formacie SD
(Standard Definition)

Do wyswietlania obrazéw nagranych w
formacie SD (Standard Definition) jest
potrzebny telewizor dzialajacy w systemie
PAL z gniazdami wejsciowymi AUDIO/
VIDEO. Trzeba podlaczy¢ przewod A/V.

Telewizyjne systemy kodowania koloréw
Kamera dziala w systemie PAL. Aby
mozliwe byto wy$wietlenie obrazu na
ekranie telewizora, musi on pracowaé¢ w
systemie PAL i by¢ wyposazony w gniazdo
wejéciowe AUDIO/VIDEO.

System Uzywany w

Australia, Austria, Belgia,
Chiny, Czechy, Dania,
Finlandia, Hiszpania,
Hongkong, Holandia, Kuwejt,
Malezja, Niemcy, Norwegia,
Nowa Zelandia, Polska,
Portugalia, Singapur, Stowacja,
Szwecja, Szwajcaria, Tajlandia,
Wegry, Wielka Brytania,
Wiochy itd.

PAL-M  Brazylia

PAL-N  Argentyna, Paragwaj, Urugwaj.

PAL

Ameryka Srodkowa,

Boliwia, Chile, Ekwador,

Filipiny, Gujana, Jamajka,
NTSC  Japonia, Kanada, Kolumbia,

Korea, Meksyk, Peru, Stany

Zjednoczone, Surinam, Tajwan,

Wenezuela, Wyspy Bahama itd.

Bulgaria, Francja, Gujana
SECAM  Francuska, Irak, Iran, Monako,
Rosja, Ukraina itd.

amoyyepop abewiopu| l
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Ustawianie czasu lokalnego

W przypadku uzywania kamery za granicg mozna fatwo ustawi¢ na zegarze czas lokalny,
podajac réznice czasu. Dotknij przycisku & (HOME) — = (USTAWIENIA) — [UST.
ZEG./fAJEZ.] — [USTAW STREFE] i [CZAS LETNI] (str. 78).

Réznica czasu na swiecie

R0 +1|+2|+3|+4| +5|+6| +7|+8 |+a|10ls11}+12-12 -11]-10]-0| -8| 7| -6|-5| -4| 3| -2 1]
- >

= 13

Réznice migdzy Réznice miedzy

strefami Ustawienie obszaru strefami Ustawienie obszaru

Qzasowymi Qzasowymi

GMT Lizbona, Londyn +11:00 Wyspy Salomona
+01:00 Berlin, Paryz +12:00 Fidzi, Wellington
+02:00 Helsinki, Kair, Istambut -12:00 Eniwetok, Kwajalein
+03:00 Moskwa, Nairobi -11:00 Samoa

+03:30 Teheran -10:00 Hawaje

+04:00 Abu Zabi, Baku -09:00 Alaska

+04:30 Kabul -08:00 Los Angeles, Tijuana
+05:00 Karaczi, Islamabad -07:00 Denver, Arizona
+05:30 Kalkuta, New Delhi -06:00 Chicago, Meksyk
+06:00 Almaty, Dakka -05:00 Nowy Jork, Bogota
+06:30 Rangun -04:00 Santiago

+07:00 Bangkok, Dzakarta -03:30 St.John’s

+08:00 Hongkong, Singapur, Pekin -03:00 Brasilia, Montevideo
+09:00 Seul, Tokio -02:00 Fernando de Noronha
+09:30 Adelaide, Darwin -01:00 Azory, Wyspy Zielonego
+10:00 Melbourne, Sydney Przyladka
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Struktura plikow/folderow na karcie pamieci ,Memory

Stick PRO Duo”

Ponizej przedstawiono strukture plikow i folderéw na karcie pamieci. Podczas odtwarzania

i nagrywania obrazéw na kamerze zwykle nie trzeba zna¢ struktury plikéw i folderéw.
Informacje na temat odtwarzania filméw i wyswietlania zdjgc¢ na ekranie monitora komputera
mozna znalez¢ w Pomocy oprogramowania wchodzacego w sktad zestawu, ,PMB Guide”.

—— [AVF_INFO] — OTDISCBN.IND
— AVINOOO1.INP
— AVINOOO1.INT
L— AVIN0001.BNP
|— [AVCHD]
— [MP_ROOT] — [101PNVO1] M2U00001.MPG
: — M2U00002.MPG
— M2U00003.MPG
| [DCIM] — [101MSDCF] DSC00001.JPG
: — DSC00002.JPG
— DSC00003.JPG

Pliki zarzadzania obrazami
Po usunieciu tych plikéw nie mozna
poprawnie nagrywac/odtwarzaé
obrazéw. Pliki te s3 domyslnie ukryte i
zwykle nie s3 wyswietlane.

HD — foler informacji zarzadzania
filmami
Ten folder zawiera dane nagrywania
filméw w formacie HD (High
Definition). Tego folderu nie nalezy
otwiera¢. Nie nalezy rowniez otwieraé
jego zawarto$ci na komputerze.
Moze to spowodowac uszkodzenie
plikéw obrazu lub uniemozliwi¢ ich
odtwarzanie.

Pliki filméw w formacie SD (pliki
MPEG2)
Rozszerzenie tych plikéw to ,,. MPG”.
Maksymalny rozmiar wynosi 2 GB. Jesli
objetos¢ pliku przekroczy 2 GB, plik
zostaje podzielony.
Numery plikow zwiekszaja sie
automatycznie.
Kiedy numery plikéw przekrocza
warto$¢ 9999, na potrzeby
przechowywania nowych plikéw filméw
zostaje utworzony kolejny folder.
Numer w nazwie folderu zwieksza sie:
[101PNVO1] — [102PNV01]

(4] Pliki zdjeé (pliki JPEG)
Rozszerzenie tych plikéw to ,,.JPG”.
Numery plikow zwiekszaja sie
automatycznie. Kiedy numery plikéw
przekrocza warto$¢ 9999, na potrzeby
przechowywania nowych plikéw zdje¢
zostaje utworzony kolejny folder.
Numer w nazwie folderu zwigksza sie:
[10IMSDCF] — [102MSDCF]

¢ Dotknigcie przycisku A (HOME) — 8
(INNE) — [POLACZ.USB] — [OPOLACZ.
USB] powoduje otwarcie karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo” na komputerze przez
potaczenie USB.

* Plikéw ani folderéw zapisanych w pamieci
kamery nie wolno zmienia¢ na komputerze.
Pliki obrazéw mogg zosta¢ zniszczone lub nie
bedzie mozliwe ich odtwarzanie.

* W razie wykonania powyzszych czynnosci
nie gwarantuje si¢ prawidlowego dziatania
urzadzenia.

* Po usunieciu plikow obrazéw nalezy wykona¢
czynnosci opisane na stronie 47. Nie nalezy
usuwac plikéw obrazow zapisanych w pamieci
kamery bezpo$rednio na komputerze.

e Karty pamieci ,Memory Stick PRO Duo” nie
nalezy formatowa¢ na komputerze. Kamera
moze nie dziata¢ poprawnie.

¢ Plikéw z karty pamieci ,Memory Stick
PRO Duo” nie nalezy kopiowac za pomoca
komputera. Nie mozna zagwarantowa¢ ich
poprawnego dzialania.

amoyyepop abewiopu) l
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Konserwacja i srodki ostroznosci

Informacje o formacie AVCHD

Co to jest format AVCHD?

AVCHD to format kamery cyfrowej o duzej
rozdzielczosci uzywany do nagrywania
sygnatu HD (High Definition) zgodnego

ze specyfikacja 1080i*" lub specyfikacja
720p*%. W tym formacie stosuje si¢ wydajng
technologie kodowania kompresji danych.
Format MPEG-4 AVC/H.264 stuzy do
kompresowania danych wideo. Systemy
Dolby Digital i Linear PCM stuza do
kompresowania danych audio.

Za pomocg formatu MPEG-4 AVC/
H.264 mozna kompresowa¢ obrazy

z wiekszg skuteczno$cig niz za
pomoca konwencjonalnych formatéow
kompresowania obrazu.

Format MPEG-4 AVC/H.264 umozliwia
zapisywanie sygnalu nagranego przy uzyciu
kamery cyfrowej na plytach DVD 8 cm,
wewnetrznym dysku twardym, w pamieci
flash, na karcie pamieci ,,Memory Stick
PRO Duo” itp.

Nagrywanie i odtwarzanie przy uzyciu
kamery

Dzieki formatowi AVCHD kamera
nagrywa obraz w formacie HD (High
Definition). Format ten opisano ponize;j.
Oprécz nagrywania sygnatu HD (High
Definition) kamera moze takze nagrywa¢
sygnat SD (Standard Definition) w
konwencjonalnym formacie MPEG2.

Sygnat wideo**:

MPEG-4 AVC/H.264 1920 x 1080/501,
1440 x 1080/50i

Sygnat audio:

Dolby Digital 2/5,1-kanatowy

Nosnik nagrywania:

»Memory Stick PRO Duo”

*1: Specyfikacja 10801

Specyfikacja HD (High Definition), w ktérej
stosuje si¢ 1 080 rzeczywistych wierszy
skanowania i system przeplotu.

*2: Specyfikacja 720p

Specyfikacja, w ktorej stosuje sie 720
rzeczywistych wierszy skanowania i system
progresywny.

*3: Za pomocg kamery nie mozna odtwarza¢é
danych nagranych w formacie AVCHD innych
niz wymienione ponizej.

Informagje o kartach pamieci
»Memory Stick”

Karta pamieci ,Memory Stick” jest
niewielkim, przeno$nym no$nikiem do
nagrywania typu IC o duzej pojemnosci.

Z kamerg mozna uzywac tylko kart pamieci
»Memory Stick Duo” o pojemnosci
odpowiadajacej mniej wiecej polowie
standardowej karty pamieci ,Memory
Stick”. Nie gwarantuje si¢ jednak, ze z
kamerg beda wspdlpracowaé wszystkie
karty pamieci ,,Memory Stick Duo”.

Nagrywanie/

Typy kart pamieci ,Memory Stick' odtwarzanie

»Memory Stick Duo” -
(z technologia MagicGate)

»Memory Stick PRO Duo” O
»Memory Stick PRO-HG Duo” O*

* To urzadzenie nie obstuguje przesytania
danych 8-bitowych przez interfejs rownolegty,
ale obstuguje przesytanie danych 4-bitowych
tak samo, jak z kartg pamieci ,,Memory Stick
PRO Duo”.

* Ten produkt nie moze nagrywa¢ ani odtwarzac
danych, ktére korzystaja z technologii
»MagicGate”. ,,MagicGate” jest technologia
ochrony praw autorskich, ktéra umozliwia
nagrywanie i przesylanie materialu w postaci
zaszyfrowane;j.

e Karta pamieci ,,Memory Stick PRO Duo”
sformatowana na komputerze (Windows
OS/Mac OS) nie musi by¢ zgodna z kamerg.

* Szybko$é¢ odczytu/zapisu danych zalezy od
karty pamieci ,,Memory Stick PRO Duo” oraz
uzywanego urzgdzenia zgodnego z formatem
»Memory Stick PRO Duo”.

¢ Uszkodzenie lub utrata danych obrazu moze
wystapi¢ w nastepujacych przypadkach (danych
nie mozna odzyska¢ ani zastapic):



- W wypadku wyjecia karty pamieci ,,Memory
Stick PRO Duo” lub wytaczenia kamery
podczas odczytywania lub zapisywania
plikéw obrazéw na karcie (gdy $wieci lub
miga lamka dostepu)

- W wypadku uzywania karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo” w poblizu
magnes6w lub w zasiggu pola magnetycznego

* Zaleca si¢ utworzenie kopii zapasowej waznych
danych na dysku twardym komputera.

* Podczas pisania na etykiecie informacyjnej

karty pamieci ,,Memory Stick PRO Duo” nie

nalezy mocno naciska¢ dtugopisu itp.

Na kartach ,Memory Stick PRO Duo” i

adapterach Memory Stick Duo nie wolno

nakleja¢ zadnych etykiet itp.

Przy przenoszeniu lub przechowywaniu karty
pamieci ,Memory Stick PRO Duo” nalezy
uzywac futeratu.

Nie nalezy dotykac¢ stykéw ani dopuszczaé do
zetkniecia z nimi metalowych przedmiotéw.

Karty pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
nie nalezy zgina¢, upuszczac ani poddawa¢
dzialaniu duzej sity.

Nie nalezy rozmontowywac karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo” ani wprowadza¢ w
niej zadnych zmian.

Nalezy uwaza¢, aby nie zamoczy¢ karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo”.

Karty pamigci ,,Memory Stick PRO Duo” nalezy
chroni¢ przed dzie¢mi. Dzieci moga potkna¢
karte.

Do gniazda Memory Stick Duo nie nalezy
wklada¢ innych przedmiotéw oprocz karty
pamieci ,Memory Stick PRO Duo”. Moze to
spowodowa¢ awarie.

Karty pamigci ,,Memory Stick PRO Duo”

nie nalezy uzywac ani przechowywaé w

nastepujacych lokalizacjach:

- w miejscach narazonych na dzialanie
wysokich temperatur, np. w samochodzie
zaparkowanym latem w nastonecznionym
miejscu;

- w miejscach narazonych na bezposrednie
dziatanie promieni stonecznych;

- w miejscach, w ktdrych wystepuje bardzo
duza wilgotnos¢ lub gazy korozyjne.

B Informacje o adapterze Memory
Stick Duo

* Karty pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
uzywane wraz z urzadzeniami zgodnymi ze
standardem ,Memory Stick” nalezy wklada¢ do
adaptera Memory Stick Duo.

* Karty ,Memory Stick PRO Duo” nalezy
wktada¢ do adaptera Memory Stick Duo do
korica i tak, aby byly ustawione we wlasciwym
kierunku. Nieprawidlowe uzywanie kart
moze spowodowa¢ awarie. Wkiadanie karty
»Memory Stick PRO Duo” do adaptera Memory
Stick Duo niewlasciwa strong na site moze
spowodowac¢ uszkodzenie karty.

Adaptera Memory Stick Duo nie nalezy
wklada¢ do urzadzenia zgodnego ze standardem
»Memory Stick” bez karty ,,Memory Stick PRO
Duo”. Moze to spowodowa¢ awarie urzadzenia.

B Informacje o kartach pamieci
»Memory Stick PRO Duo”

* Maksymalna pojemno$¢ karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo”, ktérg mozna
zastosowa¢ w kamerze, wynosi 16 GB.

Informacje dotyczace zgodnosci danych
obrazu

* Pliki danych obrazu nagrane na karcie pamieci
»Memory Stick PRO Duo” za pomocg kamery
s3 zgodne z uniwersalnym standardem ,,Design
rule for Camera File system” wprowadzonym
przez organizacj¢ JEITA (Japan Electronics
and Information Technology Industries
Association).

* Przy uzyciu tej kamery nie mozna odtwarzac
zdje¢ nagranych na innych urzadzeniach
(DCR-TRV900E lub DSC-D700/D770), ktére
nie s3 zgodne z uniwersalnym standardem (w
niektorych regionach modele te nie s3 dostepne
w sprzedazy).
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Jesli karta pamieci ,Memory Stick PRO Duo”
uzywana w innym urzadzeniu nie nadaje sie
do uzytku, nalezy ja sformatowa¢ w kamerze
(str. 59). Nalezy pamietac, ze formatowanie
powoduje skasowanie wszystkich informacji
zapisanych na karcie pamieci ,,Memory Stick
PRO Duo”.

Odtwarzanie obrazéw za pomocy tej kamery
moze nie by¢ mozliwe:

- podczas odtwarzania danych obrazéw
zmodyfikowanych przy uzyciu komputera;
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- podczas odtwarzania danych obrazéw
nagranych za pomocg innych urzadzen.

Informacje o akumulatorze
#InfoLITHIUM”

Do zasilania kamery mozna uzywa¢
wylacznie akumulatoréw ,,InfoLITHIUM”
(z serii H).

Akumulatory ,,InfoLITHIUM” H sa
oznaczone symbolem @ meuruy ().

Co to jest akumulator ,InfoLITHIUM"?

»InfoLITHIUM” jest akumulatorem
litowo-jonowym z funkcjami wymiany
informacji dotyczacych warunkéw pracy
urzadzenia miedzy kamerg a opcjonalnym
zasilaczem sieciowym/tadowarka.
Akumulator ,,InfoLITHIUM” oblicza
zuzycie energii zwigzane z warunkami
pracy kamery i wy$wietla w minutach czas
pozostaty do wyczerpania akumulatora.

tadowanie akumulatora
* Przed rozpoczeciem korzystania z kamery
nalezy natadowa¢ akumulator.

o Zaleca si¢ tadowanie akumulatora w
temperaturze otoczenia od 10°C do 30°C,

dopéki nie zgasnie lampka 4/CHG (tadowanie).

Jesli akumulator jest tadowany w temperaturze
spoza tego zakresu, fadowanie moze nie by¢
efektywne.

* Po zakonczeniu tadowania nalezy wyciggnac¢
wtyczke przewodu z gniazda DC IN kamery lub
wyja¢ akumulator.

Efektywna eksploatacja akumulatora

¢ Gdy temperatura otoczenia wynosi 10°C lub
mniej, wydajno$¢ akumulatora zmniejsza sig,

a czas uzytkowania ulega skréceniu. W takim

wypadku nalezy wykona¢ jedna z ponizszych

czynnosci, aby przedtuzy¢ czas uzywania
akumulatora.

- Akumulator nalezy przechowywac w kieszeni
blisko ciata w celu rozgrzania i wktada¢ go
do kamery bezposrednio przed rozpoczgciem
filmowania

- Nalezy uzywa¢ akumulatora o duzej
pojemnoéci: NP-FH70/FH100 (wyposazenie
opcjonalne)

* Czeste korzystanie z ekranu LCD, odtwarzanie,
przewijanie do przodu i do tylu powoduje
szybsze rozladowanie akumulatora.

Zalecane jest uzywanie akumulatora o duzej
pojemnosci: NP-FH70/FH100 (wyposazenie
opcjonalne).

Jesli kamera nie jest uzywana do nagrywania
ani odtwarzania, nalezy pamieta¢ o ustawieniu
przetacznika POWER w pozycji OFF (CHG).
Akumulator jest rozladowywany takze w trybie
gotowosci do nagrywania oraz podczas pauzy w
odtwarzaniu.

Warto przygotowac zapasowe akumulatory,
umozliwiajace prace w czasie dwu- lub
trzykrotnie dtuzszym od przewidywanego, a
takze warto wykona¢ nagrania prébne przed
rozpoczeciem wlaciwego nagrywania.

Nie nalezy naraza¢ akumulatora na kontakt z
woda. Akumulator nie jest odporny na dziatanie
wody.

Informacje o wskazniku czasu pozostatego
do wyczerpania akumulatora

* Jesli zasilanie wylacza sig, mimo iz ze
wskazywanego czasu pozostalego do
wyczerpania akumulatora wynika, ze w
akumulatorze pozostaje jeszcze zapas energii
do pracy, nalezy catkowicie natadowa¢
akumulator. Wskazanie czasu pozostalego do
wyczerpania akumulatora bedzie wowczas
prawidlowe. Nalezy jednak zauwazy¢, ze
wskazania pozostatego czasu pracy akumulatora
nie zostang odtworzone w przypadku uzywania
akumulatora przez dluzszy czas w wysokich
temperaturach, pozostawienia catkowicie
naladowanego akumulatora lub przy czestym
uzywaniu akumulatora. Wskazanie czasu
pozostalego do wyczerpania akumulatora
nalezy traktowac wylacznie jako orientacyjne.
Wiskaznik €3 sygnalizujacy blisko$¢
wyczerpania akumulatora w zaleznosci od
warunkéw zewnetrznych i temperatury
otoczenia moze miga¢, nawet jesli do
catkowitego roztadowania akumulatora
pozostalo jeszcze okoto 20 minut.



Przechowywanie akumulatora

* Jesli akumulator nie jest uzywany przez
dluzszy czas, nalezy przynajmniej raz do roku
catkowicie go natadowa¢ i uzy¢ w kamerze,
aby zachowa¢ jego sprawnos¢. W celu
przechowywania nalezy wyja¢ akumulator z
kamery i umiesci¢ go w suchym, chtodnym
miejscu.

* Aby catkowicie roztadowa¢ akumulator
kamery, dotknij przycisku A (HOME) —
&5 (USTAWIENIA) — [UST.OGOLNE]
— [AUTO WYL.] = [NIGDY] i pozostaw
kamere w trybie gotowosci do nagrywania, az
urzadzenie wylgczy sie (str. 79).

Informacje o Zywotnosci akumulatora

* Pojemno$¢ akumulatora stopniowo zmniejsza
sie w miarg eksploatacji oraz z uptywem czasu.
Wryrazne skrocenie catkowitego czasu pracy
akumulatora najcze$ciej oznacza, Ze wymaga on
wymiany.

* Trwalo$¢ akumulatora zalezy od sposobu
przechowywania, warunkéw pracy i otoczenia.

Informacje o standardzie x.v.Color

* x.v.Color jest bardziej znang nazwg standardu
xvYCC opracowanego przez firme¢ Sony. Ta
nazwa jest znakiem towarowym firmy Sony.

* xvYCC jest éwiatowym standardem przestrzeni
barwnej w technologii wideo. Ten standard
obejmuje szerzg game koloréw niz aktualnie
stosowany standard transmisji.

Informagje o obstudze kamery

Informacje o uzytkowaniu i konserwagji

» Kamery i jej akcesoriow nie nalezy uzywac ani
przechowywa¢ w nastepujacych lokalizacjach:
- W miejscach narazonych na nadmiernie

wysoka lub niskq temperature badz duza
wilgotnos¢. Nie nalezy pozostawiac ich

w miejscach narazonych na dziatanie
temperatur przekraczajacych 60°C, np.

w obszarze bezposredniego dziatania
promieni sfonecznych, w poblizu nawiewu
goracego powietrza lub w samochodzie
zaparkowanym w nastonecznionym miejscu.
Moze to spowodowa¢ ich uszkodzenie lub
odksztatcenie.

- W miejscach narazonych na dzialanie
silnych pol magnetycznych lub wibracji
mechanicznych. Moga one spowodowaé
uszkodzenie kamery.

W miejscach narazonych na dzialanie silnych
fal radiowych lub promieniowania. W takich
warunkach kamera moze nieprawidtowo
nagrywac obraz.

W poblizu odbiornikéw AM i sprzetu wideo.
Moga pojawi¢ sie zaklécenia obrazu.

Na piaszczystej plazy lub w innych
zapylonych miejscach. Jedli do kamery
dostanie si¢ piasek lub pyl, moze to
spowodowac jej uszkodzenie. Niektore
uszkodzenia tego typu moga by¢ trwate.

W poblizu okien lub na otwartej przestrzeni,
gdzie ekran LCD lub obiektyw moga
by¢ narazone na bezposrednie dziatanie
promieni stfonecznych. Moze to spowodowa¢
uszkodzenie ekranu LCD.
* Kamera powinna by¢ zasilana pradem stalym
o napieciu 6,8 V/7,2 V (akumulator) lub 8,4 V
(zasilacz sieciowy).

Do zasilania kamery pradem statym lub
zmiennym nalezy uzywa¢ akcesoriow
zalecanych w tej instrukcji obstugi.

Nie wolno dopusci¢ do zamoczenia kamery,
np. przez deszcz lub wode morska. Zamoczenie
kamery moze spowodowac jej uszkodzenie.
Niektore uszkodzenia tego typu moga by¢
trwate.

Jesli do wnetrza obudowy kamery dostanie

sie obcy przedmiot lub plyn, przed dalszym
uzytkowaniem nalezy odlaczy¢ kamere od
zrédta zasilania i dokona¢ przegladu w punkcie
serwisowym firmy Sony.

Z kamerg nalezy obchodzi¢ si¢ ostroznie, a

w szczegolnosci unikac jej demontowania,

modyfikowania, wstrzasow mechanicznych

oraz uderzen (np. miotkiem); nie wolno jej

upuszczaé ani na niej stawac. Szczegdlng

ostroznos¢ nalezy zachowaé w stosunku do

obiektywu.

¢ Jedli kamera nie jest uzywana, przetacznik
POWER nalezy ustawi¢ w polozeniu OFF
(CHG).

* Nie nalezy uzywaé kamery owinietej np.
recznikiem. Grozi to jej przegrzaniem.

* Odlgczajac przewdd zasilajacy, nalezy ciaggnaé
za wtyk, a nie za przewod.

* Nie wolno uszkadza¢ przewodu zasilajacego,

np. przez umieszczanie na nim cigzkich

przedmiotow.
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* Nalezy dbac o czysto$¢ metalowych stykow.
* Pilota i okragta bateri¢ nalezy przechowywaé
w miejscu niedostepnym dla dzieci. W razie

przypadkowego potknigcia baterii nalezy

natychmiast skonsultowac sie z lekarzem.

* Jedli z baterii wycieknie elektrolit, nalezy:

- skontaktowac si¢ z lokalng autoryzowana
stacja serwisowg firmy Sony;

- zmy¢ ciecz, ktéra miala kontakt ze skora;

- jesli ciecz dostata sie do oczu, przemy¢
oczy duza iloécig wody i skonsultowac si¢ z
lekarzem.

B Jesli kamera nie jest uzywana przez
dhugi czas
* Od czasu do czasu nalezy wlaczy¢ kamere i
uruchomic jg, np. odtwarzajac lub nagrywajac
obrazy przez okolo 3 minuty.
* Przy przechowywaniu akumulatora nalezy go
wezesniej catkowicie roztadowad.

Kondensacja wilgoci

Jesli kamera zostanie przeniesiona
bezposrednio z miejsca zimnego do
cieplego, w jej wnetrzu moze skroplic sie
wilgo¢. Moze to spowodowa¢ uszkodzenie
kamery.

B Jesli nastapito skroplenie sie wilgoci
Kamere nalezy pozostawi¢ wylaczong przez
okoto 1 godzing.

B Uwaga dotyczaca skraplania sie
wilgoci
Wilgo¢ moze sie skondensowac, jedli
kamera zostanie przeniesiona z miejsca
zimnego do cieptego (lub odwrotnie), a
takze w nastepujacych przypadkach, gdy
kamera jest uzywana w wilgotnym miejscu:
¢ gdy kamera zostanie przeniesiona ze stoku
narciarskiego do ogrzewanego pomieszczenia;
 kamera zostala przeniesiona z klimatyzowanego
pojazdu lub pomieszczenia w gorgce miejsce na
Zewnatrz;
 kamera jest uzywana po burzy lub po deszczu;
* kamera jest uzywana w cieptym i wilgotnym
miejscu.

B Jak zapobiegac kondensacji wilgoci
Przenoszac kamere z miejsca zimnego do
cieplego, nalezy wlozy¢ ja do plastikowej
torby i szczelnie zamkng¢. Kamere nalezy
wyjac z torby, gdy temperatura w torbie
osiggnie temperature otoczenia (nastapi to
po okoto 1 godzinie).

Ekran LCD

* Nie nalezy zbyt mocno naciska¢ ekranu
LCD, poniewaz moze to spowodowac jego
uszkodzenie.

* Jesli kamera jest uzywana w chlodnym miejscu,
na ekranie LCD moze pojawi¢ sie szczatkowy
obraz. Nie oznacza to uszkodzenia.

* Podczas pracy kamery tylna strona ekranu LCD
moze si¢ rozgrza¢. Nie oznacza to uszkodzenia.

B Czyszczenie ekranu LCD

Jesli ekran LCD jest zakurzony lub
zabrudzony odciskami palcéw, zaleca

sie oczyszczenie go za pomocg migkkiej
$ciereczki. W przypadku korzystania z
zestawu do czyszczenia ekranow LCD
(wyposazenie opcjonalne) nie nalezy
bezposrednio spryskiwa¢ ekranu LCD
plynem czyszczacym. Nalezy uzy¢ papieru
czyszczacego zwilzonego ptynem.

B Informacje o regulacji ustawien
panelu dotykowego (KALIBRACJA)
Przyciski na ekranie dotykowym moga
dziata¢ nieprawidtowo. W takim wypadku
nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci.
Zaleca sig, aby na czas wykonywania tych
czynnosci podlaczy¢ kamere do gniazda
$ciennego za posrednictwem dolgczonego
do zestawu zasilacza sieciowego.
® Wrtacz kamere.
® Dotknij przycisku A (HOME) — ]
(USTAWIENIA) — [UST.OGOLNE] —
[KALIBRACJA].

X KALIBRACJA

Dotknij znaku " X"




® Dotknij trzy razy wyswietlanego na ekranie
symbolu ,,X” naroznikiem karty pamieci
»Memory Stick PRO Duo” lub podobnym
przedmiotem.
Dotknij przycisku [ANULU]J], aby anulowac¢.

Jesli ekran nie zostal naciénigty we
wlasciwym miejscu, nalezy ponownie
przeprowadzi¢ kalibracje.

© Uwagi

* Do przeprowadzenia kalibracji nie nalezy
uzywac ostro zakonczonych przedmiotow.
Moze to spowodowa¢ uszkodzenie ekranu LCD.

* Nie mozna przeprowadzi¢ kalibracji ekranu
LCD, jeéli jest on obrécony lub zamkniety i
skierowany na zewnatrz.

Obchodzenie sie z obudowa

* Jesli obudowa kamery ulegnie zabrudzeniu,
nalezy ja oczysci¢ migkka $ciereczka zwilzong
woda, a nastepnie wytrze¢ sucha, miekka
szmatka.

* Aby nie uszkodzi¢ obudowy, nalezy unikac:

- uzywania substancji chemicznych, np.
rozcienczalnika, benzyny, alkoholu,
$ciereczek nasgczonych substancjami
chemicznymi, §rodkéw odstraszajacych
owady, $rodkéw owadobojczych i filtrow
przeciwstonecznych;

- obstugiwania kamery rekami zabrudzonymi
powyzszymi substancjami;

- narazania obudowy na dtugotrwaly kontakt
z przedmiotami wykonanymi z gumy lub
winylu.

Informacje o konserwadji i przechowywaniu
obiektywu
* W nastepujacych sytuacjach nalezy przetrze¢
powierzchnie¢ obiektywu miekka szmatka:
- gdy na powierzchni obiektywu widoczne sg
odciski palcow;
- w miejscach goracych i wilgotnych;
- gdy obiektyw jest narazony na dziatanie soli
zawartej w powietrzu, np. nad morzem.
* Obiektyw nalezy przechowywa¢ w dobrze
wentylowanym miejscu, ktére nie jest narazone
na dzialanie kurzu ani pylu.

* Aby zapobiec wystepowaniu plesni, nalezy
okresowo czysci¢ obiektyw w sposéb opisany
powyzej. Zaleca sie uruchamianie kamery mniej
wiecej raz w miesigcu, aby utrzymywac ja w
optymalnym stanie przez dtugi czas.

tadowanie zamontowanego fabrycznie
akumulatora

Kamera jest wyposazona fabrycznie w
akumulator, ktdry zapewnia zachowanie
daty, godziny i innych ustawien, nawet po
ustawieniu przelacznika POWER w pozycji
OFF (CHG). Akumulator zamontowany
fabrycznie jest tadowany, zawsze gdy
kamera jest podfaczona do gniazda
sieciowego za pomocg zasilacza sieciowego
lub gdy jest podtaczony akumulator.
Calkowite roztadowanie akumulatora
nastapi po uptywie okoto 3 miesiecy
nieuzywania kamery. Uzytkowanie kamery
zaleca si¢ rozpocza¢ po naladowaniu
zamontowanego fabrycznie akumulatora.
Nawet jesli zamontowany fabrycznie
akumulator nie jest naladowany, nie bedzie
to miato zadnego wplywu na dziatanie
kamery, o ile nie bedzie zapisywana data
nagrania.

B Czynnosci

Kamere nalezy podtaczy¢ do gniazda
$ciennego za posrednictwem dostarczonego
zasilacza i pozostawic ja na ponad 24
godziny z przetacznikiem POWER
ustawionym w potozeniu OFF (CHG).
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Informacje o znakach towarowych

¢ ,Handycam” i FI/NMIIDYWC/NIT 53
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Sony
Corporation.

»~AVCHD” ilogo ,,AVCHD” sg znakami
towarowymi firm Matsushita Electric Industrial
Co., Ltd. i Sony Comgration.

* ,Memory Stick”, ,mumwa.”, »Memory Stick Duo”,
LMEMORY STICK DUD”, ,Memory Stick PRO
Duo”, ,MEMORY STICK PRO Dug”, ,Memory
Stick PRO-HG Duo”, ,Memory 5Tick PRO-HG Duo”,
»MagicGate”, ,MAGICGATE”,
»MagicGate Memory Stick” i ,,MagicGate
Memory Stick Duo” s3 znakami towarowymi
lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
Sony Corporation.

»InfoLITHIUM” jest znakiem towarowym
firmy Sony Corporation.

»X.v.Colour” jest znakiem towarowym firmy
Sony Corporation.

»BIONZ” jest znakiem towarowym firmy Sony
Corporation.

»BRAVIA” jest znakiem towarowym ﬁrmy Sony
Corporation.

»VAIO” jest znakiem towarowym firmy Sony
Corporation.

»Dolby” i symbol podwdjnej litery D s
znakami towarowymi firmy Dolby Laboratories.
HDM], logo HDMI i High-Definition
Multimedia Interface sg znakami towarowymi
lub zastrzezonymi jest znakami towarowymi
firmy HDMI Licensing LLC.

Microsoft, Windows, Windows Media,
Windows Vista i DirectX sg zastrzezonymi
znakami towarowymi lub znakami towarowymi
firmy Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Macintosh i Mac OS sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Apple Inc. w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Intel, Intel Core i Pentium s znakami towarowymi
lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
Intel Corporation i jej oddzialéw w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Adobe, logo Adobe i Adobe Acrobat sg
zastrzezonymi znakami towarowymi lub
znakami towarowymi firmy Adobe Systems
Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub
innych krajach.

Wszystkie inne nazwy produktéw przytoczone
w niniejszym dokumencie moga by¢ znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi innych firm. Ponadto znaki ™ i
»®7 nie sg przytaczane w niniejszej instrukgji we
wszystkich przypadkach wystepowania nazwy.

Uwagi odnosnie licengji

UZYTKOWANIE NINIEJSZEGO PRODUKTU
DO CELOW INNYCH NIZ UZYTEK WLASNY,
ZGODNY Z NORMA KODOWANIA
INFORMACJI WIZUALNYCH MPEG-2

DLA NOSNIKOW PAKIETOWYCH, BEZ
POSIADANIA LICENCJI WYDANE] NA
MOCY OBOWIAZUJACYCH PATENTOW
MPEG-2, JEST WYRAZNIE ZABRONIONE.
LICENCJE MOZNA OTRZYMAC W FIRMIE
MPEG LA, L.L.C., 250 STEELE STREET, SUITE
300, DENVER, COLORO 80206.

TEN PRODUKT JEST LICENCJONOWANY
NA MOCY LICENCJI PATENTOWYCH
AVCIPRZEZNACZONY DO UZYTKU
PRYWATNEGO I NIEKOMERCYJNEGO W
CELU

(i) KODOWANIA WIDEO ZGODNIE ZE
STANDARDEM AVC (,AVC VIDEO”) I/LUB
(ii) DEKODOWANIA SYGNALU AVC VIDEO
ZAKODOWANEGO PRZEZ KLIENTA W
RAMACH DZIALAN PRYWATNYCH I
NIEKOMERCYJNYCH I/LUB UYZYSKANEGO
OD DOSTAWCY MATERIALOW

WIDEO POSIADAJACEGO LICENCJE

NA UDOSTEPNIANIE MATERIALOW
ZGODNYCH ZE STANDARDEM AVC
VIDEO. NIE UDZIELA SIE GWARANCJI NA
WYKORZYSTANIE DO INNYCH CELOW
ANI TAKA GWARANCJA NIE POWINNA
BYC DOROZUMIANA. DODATKOWE
INFORMACJE MOZNA OTRZYMAC OD
ORGANIZAC]JI MPEG LA, L.L.C. ZOBACZ
<HTTP://MPEGLA.COM>

Do kamery jest dolaczone oprogramowanie

»C Library”, ,,Expat”, ,zlib” i ,libjpeg”.
Oprogramowanie to jest udostgpniane na
podstawie umowy licencyjnej z wlascicielami
praw autorskich do niego. W zwigzku z
z3daniami wlascicieli praw autorskich do

tych aplikacji mamy obowiazek przedstawi¢
ponizsze informacje. Zapoznaj si¢ z ponizszymi
informacjami.

Zapoznaj si¢ z dokumentem ,licensel.pdf”,
ktory znajduje si¢ w folderze ,,License” na dysku
CD-ROM. Znajduja si¢ w nim licencje (w jezyku
angielskim) dotyczace oprogramowania ,,C
Library”, ,Expat”, ,,zlib” i ,,]libjpeg”.



Oprogramowanie na licencji GNU GPL/LGPL

Kamera zawiera oprogramowanie, ktérego
dotyczy ponizsza licencja GNU General Public
License (nazywana dalej ,GPL”) lub GNU Lesser
General Public License (nazywana dalej ,LGPL”).
Oznacza to, ze uzytkownik ma prawo do dostepu,
modyfikowania i redystrybucji kodu zrédlowego
tych programéw na warunkach okreslonych w
dostarczonej licencji GPL/LGPL.

Kod zrédlowy mozna pobra¢ z Internetu. Mozna
go pobra¢ pod nastepujacym adresem URL.
Podczas pobierania kodu zrédlowego jako model
kamery nalezy wybra¢ HDR-CX12.
http://www.sony.net/Products/Linux/

Prosimy o niekontaktowanie si¢ w sprawie
szczegotow kodu zZrodlowego.

Zapoznaj si¢ z dokumentem ,license2.pdf”,
ktory znajduje si¢ w folderze ,,License” na dysku
CD-ROM. Znajduja si¢ w nim licencje (w jezyku
angielskim) dotyczace oprogramowania ,,GPL”
i,LGPL”.

Do wyswietlenia pliku PDF jest potrzebny
program Adobe Reader. Jesli nie zostal on
zainstalowany na komputerze, mozna go pobra¢
ze strony internetowej firmy Adobe Systems:
http://www.adobe.com/

amoyyepop abewiopu) l
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Szybki przewodnik

Identyfikacja czesci i elementow sterowania

Numery w () sa numerami odnosnych stron.

1}

[1] Dzwignia regulacji zblizenia (28, 37)
[2] Przycisk PHOTO (23, 27)
Przelacznik POWER (18)

[4] Przycisk START/STOP (23, 26)
Akumulator (15)

[6] Lampka trybow B (film)/€8 (zdjecie)
(18)

Lampka %/CHG (fadowanie) (15)
Pasek na dlon (20)
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Zaczepy paska na ramie
Stuzg do zamocowania paska na ramie
(wyposazenie opcjonalne).

[2] Czujnik zdalnego sterowania/port
podczerwieni
W celu obstugi kamery za pomoca
pilota (114) pilota nalezy skierowaé w
strone czujnika zdalnego sterowania.

Active Interface Shoe £ s
Gniazdo Active Interface Shoe
umozliwia zasilanie akcesoriow
opcjonalnych, takich jak o$wietlenie
wideo, lampa blyskowa lub mikrofon.
Akcesoria mozna wlaczaé i wylaczaé
przy uzyciu przetacznika POWER na
kamerze. Szczegotowe informacje na
ten temat mozna znalez¢ w instrukcjach
obstugi dostarczonych z akcesoriami.
Gniazdo Active Interface Shoe jest
wyposazone w zatrzask bezpieczenstwa
Zapewniajacy poprawne zamocowanie
akcesoriéw. Aby podtaczy¢ dodatkowe
wyposazenie, nalezy nacisna¢ zatrzask
i przesuna¢ go do konca, a nastepnie
dokreci¢ wkret. Aby odlaczy¢
wyposazenie, nalezy poluzowaé wkret,
a nastepnie nacisnac zatrzask i wysuna¢
wyposazenie.

Ostone gniazda nalezy otwierac i
zamyka¢ w kierunku wskazywanym
przez strzatke.

* Jesli do ztacza akcesoriéw podlaczona jest
zewnetrzna lampa btyskowa (wyposazenie
opcjonalne), podczas nagrywania
nalezy wylaczy¢ zasilanie tej lampy, aby
wyeliminowa¢ szumy.

* Nie mozna uzywacé zewnetrznej lampy
blyskowej (wyposazenie opcjonalne) i
wbudowanej lampy blyskowej w tym
samym czasie.

* Jesli jest podtaczony mikrofon zewnetrzny
(wyposazenie opcjonalne), ma on priorytet
nad mikrofonem wbudowanym.

[4] Wbudowany mikrofon (28)
Wyzszy priorytet ma mikrofon
(wyposazenie opcjonalne) podlaczony
do gniazda Active Interface Shoe.

yiupomazid pjqhzs l

[5] Lampka nagrywania kamery (79)
Swieci na czerwono podczas
nagrywania.

Miga, je$li na karcie pamigci ,,Memory
Stick PRO Duo” pozostato mato
miejsca lub jesli akumlator jest prawie

wyczerpany.
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NEEN

II' Przycisk DISP/BATT INFO (16, 20)
Przetacznik NIGHTSHOT (29)
Przycisk B (podéwietlenie) (30)

[4] Przycisk & (HOME) (12, 61)

[5] Przyciski zoomu (28, 37)

[6] Przycisk START/STOP (23, 26)
Ekran LCD/panel dotykowy (20)
Gniazdo Memory Stick Duo (21)
[9] Przycisk EASY (23)

Przycisk RESET
Zeruje wszystkie ustawienia, tacznie z
ustawieniami daty i godziny.

Przycisk =] (ZOBACZ OBRAZY) (24,
33)

Przycisk QUICK ON / lampka QUICK
ON (29)

Gniazdo HDMI OUT (typu minijack)
(40)

Zdalne zlacze A/V (38, 53)
Do gniazda A/V podlacza sie inne
urzadzenia i wyposazenie opcjonalne.

Gniazdo DC IN (15)

@@i

Glosnik
Informacje na temat regulacji gto$nosci
mozna znaleZ¢ na stronie 25, 34.

Lampka dostepu (21)



Obiektyw (firmy Carl Zeiss) (4)
Lampa blyskowa

Przycisk MANUAL (31)
(4] Pokretto CAMERA CONTROL (31)

Gwint statywu
Wkre¢ statyw (opcjonalnie: dlugosé
$ruby musi by¢ mniejsza niz 5,5 mm)
do gniazda statywu przy uzyciu sruby
statywu.

[6] Dzwignia zwalniajaca BATT
(akumulatora) (16)

ZYacze interfejsu
Stuzy do podtaczania kamery do
podstawki Handycam Station.

Handycam Station:

Przycisk *® (DISC BURN) (45)

Zl3cze interfejsu
Stuzy do podtaczania kamery do
podstawki Handycam Station.

Gniazdo ¥ (USB) (55, 56)
HDR-CX11E: tylko wyjécie

[4] Gniazdo A/V OUT (38, 53)
[5] Gniazdo DC IN (15)

yiupomazid pjqhzs l
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Pilot

[1}

2 8
[3}

@ g
s i
U 72
7 i

[1] Przycisk DATA CODE (73)
Naci$nigcie tego przycisku podczas
odtwarzania powoduje wyswietlenie
daty i godziny nagranych obrazéw lub
danych dotyczacych ustawient kamery
obowigzujacych w trakcie nagrywania
obrazéw.

Przycisk PHOTO (23, 27)
Przyciski SCAN/SLOW (24, 34)

[4] Przyciski ¢ P (wstecz/dalej) (25,
34)

Przycisk PLAY (24, 34)
[6] Przycisk STOP (24, 34)

Przycisk DISPLAY
Informacje s3 wy$wietlane lub ukrywane
(wy$wietl «— nie wyswietlaj) zawsze po
naci$nieciu przycisku DISPLAY.
Nadajnik
[9] Przycisk START/STOP (23, 26)
Przyciski regulacji zblizenia (28, 37)
Przycisk PAUSE (24, 34)
Przycisk VISUAL INDEX (24, 33)
Umozliwia wyswietlenie ekranu

[VISUAL INDEX] podczas
odtwarzania.

Przyciski </ » / A/ V¥ / ENTER
Nacis$niecie dowolnego z tych
przyciskdw na ekranie [VISUAL
INDEX] lub na ekranie listy
odtwarzania powoduje wyswietlenie
pomaranczowej ramki na ekranie
LCD. Wybierz przycisk lub elementy
przyciskami €/ » / A / V¥, a nastepnie
naciénij przycisk ENTER, aby
potwierdzi¢ wybdr.

© Uwagi
* Przed uzyciem pilota nalezy usung¢ warstwe
izolacyjna.

Warstwa
izolacyjna
o

* W celu obstugi kamery za pomoca pilota
(str. 111) pilota nalezy skierowaé w strone
czujnika zdalnego sterowania.

* Jesli przez okreélony czas z pilota nie zostang
wystane zadne polecenia, pomaraficzowa ramka
zniknie z ekranu. Po ponownym nacisnigciu
ktoregokolwiek z przyciskow </ » / A/ V¥ lub
przycisku ENTER pojawia sie ramka. Ramka
jest wyswietlana w miejscu, w ktérym byta
wyswietlana ostatnio.

* Niektorych przyciskéw na ekranie LCD nie
mozna wybra¢ przy uzyciu przyciskow €/ » /
A/V.

Wymiana baterii pilota

(@ Naciskajac zabezpieczenie, wtoz paznokie¢ w
szczeling, aby wysuna¢ pojemnik na baterie.

(® W16z nowg bateri¢ biegunem dodatnim (+)
do gory.

(® W16z pojemnik na baterie z powrotem do
pilota tak, aby zatrzasnat si¢ we wlasciwym
miejscu.

)
Karta }@ ;};



OSTRZEZENIE

Niewlasciwe obchodzenie si¢ z baterig
moze doprowadzi¢ do jej eksplozji.
Baterii nie wolno ponownie fadowa¢,
demontowa¢ ani wrzuca¢ do ognia.

* W miare roztadowywania sig¢ baterii litowej
zasieg dzialania pilota moze si¢ zmniejszac lub
pilot moze nie dziata¢ prawidlowo. W takim
przypadku nalezy wymieni¢ bateri¢ na baterie
litowa Sony CR2025. Zastosowanie innej baterii
moze spowodowac ryzyko pozaru lub wybuchu.

yiupomazid pjqhzs l
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Wskazniki wyswietlane podczas nagrywania/

odtwarzania

Nagrywanie filméw

@_F_L@_E

“mw.mn ot m
i

9

Nagrywanie obrazéw nieruchomych

R L

[ﬁ‘iaoom.n ol

[11} e

" =
;

Przeglqdanie ﬁlméw

7 [18] @
g,o.m mf_ ]

o =
Ry
83
35

=2
ph- e
o o =u | =)
Wyswietlanie zdje¢
LN
Eﬁeomm Clgam 1
(101 1
© 1010014 I

e N

Przycisk HOME (12, 61)

Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora (przyblizony) (16)

Stan nagrywania ((OCZEK.]
(oczekiwanie) lub [NAGRA]]
(nagrywanie))

[4] Jakoé¢ nagrywania (HD/SD) i tryb
nagrywania (FH/HQ/SP/LP) (64)

Nosnik nagrywania/odtwarzania

(6] Licznik (godzina/minuta/sekunda)
Przyblizony pozostaly czas nagrywania
Przycisk OPTION (81)

[9] WYKRYWANIE (71)

Przycisk ZOBACZ OBRAZY (24, 33)
WYKRYW.TWARZY (71)

Nagrywanie 5,1-kanalowego dzwieku
przestrzennego

[13] Rozmiar obrazu (69)
Przyblizona liczba mozliwych do

nagrania zdjec¢ i no$nikéw/Podczas
nagrywania zdjeé

[15] Folder nagrywania

Przycisk Return

Czas odtwarzania

Numer aktualnie odtwarzanego filmu/
liczba wszystkich filmoéw

Przyciski Wstecz/Dalej (24, 34)
Przyciski obstugi obrazu (24, 34)
Przycisk regulacji gloénosci

Numer biezacego zdjecia/laczna liczba
zarejestrowanych zdje¢

Folder odtwarzania

Przycisk pokazu slajdow (37)
Nazwa pliku danych

Przycisk VISUAL INDEX (24, 34)



Wskazniki wyswietlane podczas
wprowadzania zmian

Ponizsze wskazniki s3 wyswietlane podczas
nagrywania/odtwarzania, informujac o
ustawieniach kamery.

Lewy gorny rog

Prawy gorny rog

o (]
it
i
= 1om [0 B2
# ) B By T N e b
e %]
Dét Srodek
Lewy gérny rog
Wskaznik Opis
d5.1ch d2ch TRYB AUDIO (64)
) Nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza (88)
1O©4t+4- Lampa blyskowa/RED.
® CZER.OCZ (68)
P WBUD.ZOOM MIC
) (88)
i Niski poziom POZ.
i ODN.MIK. (88)
43 WYBOR SZEROK (65)
Prawy gorny rog
Wskaznik Opis

WPROW. WPROW.
BIALE  CZARNE

Wygaszanie i
wprowadzanie obrazu
(87)

Wrylaczone podswietlenie

e ekranu LCD (20)
Srodek
Wskaznik Opis
Ustawianie pokazu
co slajdéw (37)
() NightShot (29)

Wskaznik Opis
S©) Super NightShot (87)
8] Color Slow Shutter (87)
Laczenie z PictBridge
”
(56)
o NIW Ostrzezenie (96)
Dot
Wskaznik Opis
tel WYKRYW.TWARZY
- 71
[®] WYKRYWANIE (71)
B+ Efekty na obrazie (88)
Efekty cyfrowe (88)

Reczne ustawianie
ostrosci (84)

WYBOR MIEJSCA (85)

Podswietlenie (30)

Balans bieli (86)

Wrylaczanie funkgji
STEADYSHOT (66)

EKSPOZYCJA (84)/
POMIAR PKT. (83)

PRZES.AE (64)

PRZESUN.WB (65)

™

TELE MAKRO (84)

N

ZEBRA (66)

(GoLoR)

X.V.COLOR (66)

B D

OBIEKTYW (68)

¢ Wskazéwki

* Wyglad wskaznikow i ich polozenie sg
przyblizone i r6znig si¢ od wskaznikow
widocznych na ekranie.

* Funkja jest tymczasowo niedostepna, jesli na
ekranie pojawi si¢ wskaznik @.

yiupomazid njqhzs l
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Kod danych podczas nagrywania

Data i godzina nagrania sg rejestrowane
automatycznie na karcie pamieci ,,Memory
Stick PRO Duo”. Nie sg natomiast
wyswietlane podczas nagrywania. Mozna
jednak sprawdzi¢ je jako [KOD DANYCH]
podczas odtwarzania (str. 73).



Stownik

M Dolby Digital
System kodowania (kompresji) dzwieku
opracowany przez firme Dolby Laboratories Inc.

M Dolby Digital 5.1 Creator

Technologia kompresji dZwigku opracowana
przez firme Dolby Laboratories Inc., zapewniajaca
skuteczng kompresje dzwieku przy zachowaniu
jego wysokiej jakosci. Dzwigki sg skutecznie
kompresowane z wysoka jakoscig i mozliwe

jest odtwarzanie 5,1-kanatowego dzwigku
przestrzennego.

M Diwiek 5,1-kanatowy

System odtwarzania dZzwieku za pomocg 6
glosnikow: 3 z przodu (lewy, prawy i srodkowy),
2 z tytu (prawy i lewy) oraz dodatkowego
dolnoprzepustowego subwoofera dla
czestotliwosci 120 Hz lub nizszych liczonego jako
kanat 0,1.

M Format AVCHD

Format kamery cyfrowej o duzej rozdzielczoéci
stosowany do nagrywania sygnatu w
rozdzielczosci HD (High Definition) w formacie
MPEG-4 AVC/H.264.

M Fragmentacja

Stan no$nika, w ktérym pliki sa podzielone na
fragmenty rozrzucone na catym obszarze no$nika.
Moze to powodowac¢ nieprawidlowe zapisywanie
obrazéw. Taka sytuacje mozna wyeliminowac,
uzywajac funkcji [FORMAT.NOSNIKA] (str. 59).

M JPEG

JPEG to akronim od Joint Photographic Experts
Group. Jest to standard kompresji (zmniejszenia
objetosci) danych zdjecia. Kamera rejestruje
zdjecia w formacie JPEG.

M Miniatura

Obrazy o zmniejszonych rozmiarach
umozliwiajgce wyswietlenie wielu obrazéw naraz.
System wy$wietlania miniatur jest stosowany
podczas uzywania funkgji [VISUAL INDEX],
[BINDEX] i [®INDEX].

M MPEG

MPEG jest skrétem nazwy Moving Picture
Experts Group oznaczajacym grupe standardéw
kodowania (kompresji obrazu) danych wideo

(filméw) i audio. Sg to formaty MPEG1 i MPEG2.

Kamera nagrywa filmy o jakoéci obrazu SD
(Standard Definition) w formacie MPEG2.

I MPEG-4 AVC/H.264

Najnowszy format kodowania obrazu,

uznany w 2003 roku za standard przez dwie
organizacje ustalajgce normy: ISO-IEC i ITU-T.
Format MPEG-4 AVC/H.264 jest dwukrotnie

wydajniejszy niz konwencjonalny format MPEG2.

W kamerze format MPEG-4 AVC/H.264 stosuje
sie do kodowania filméw w rozdzielczo$ci HD.

yiupomazid pjqhzs l
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Indeks

Numeryczny
1080i/576i
16:9...
4:3 ...

A/VOUT gnlazdo wyjsciowe
..38,53

AIV przewod polqczemowy
14,42, 53

Adapter 21-stykowy

Akumulator
Akumulator zamontowany
fabrycznie .......cccoovvveiineinns 107

AUT WOLN MIG
(automatyczna wolna
Migawka) ..o 66
AUTO WYL.

(automatyczne wylaczanie)...79

AVCHD format..... 10, 102, 119

B

BALANS BIELI.......................86

»BRAVIA” Sync......ccccovvuuunc. 43

C

CAMERA CONTROL pokretto
31

COLOR SLOW SHTR

(Color Slow Shutter)

Czas ladowania.

CZAS LETNL.....

Czas nagrywania...........co.ee..e. 17

Czas odtwarzania................... 17

Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora... ...16

CZ-B (czarno-bialy)
CZULOSC NA USM. ...........72

D

DANE KAMERY... .73
DATA/CZAS........... 56,73, 118
Date IndeX.....ccouuermeeeerreerennne 36
DC IN gniazdo........cccooveuuneec. 15

Dolby Digital 5.1 Creator-....119
Dolby Digital dzwigk 5,1-

kanalowy.......cccccoocvenrinnnineinnns 28

Drukarka 56

Drukowanie.........oc.eeeeeereeneenne 56

Dual ReC.uueeeeeiereeeeeireeeenns 29

E

Easy Handycam...................... 23

ED.LISTY ODTW..

EDYC.

Edycja.

EFEKT CYEFR. (efekty cyfrowe)
88

EFEKT OBRAZU

(efekty na obrazie).................. 88

EKSPOZYCJA ..o 84

F

FAJERWERKI..

Film.

Format. .59
Fragmentacja 119
G

(€ 70101 o ——— 75
Gniazdo $cienne.............cc....... 15
H

Handycam Station.......... 15,113

HD foler informacji
zarzadzania filmami............. 101

Format obrazu HD
(High Definition) ...............

HD HQ oo 64

HD LP.cnes 64
HD SP .. 64
HDMI OUT gnlazdo
wyjsciowe... e 38
HDMI przewod RO |
HELP ... 12
HOME MENU..........ccc.. 11,61
I

Indeks klatek filmu
Indeks twarzy..........ccccevevveennn. 35
INFO O NOSNIKU .......cce00... 59

LInfoLITHIUM” akumulator
104

J

JASNOSC LCD....cooeessrenc.n 75
JEDNO NAC. ..cooeerervrrrrrrrrrrrrr. 86

JPEG .. 101,119
K

KALIBRACJA ... 106
Kategoria INNE.........cccoouueee 46
Kategoria USTAWIENIA .....61
Kategoria ZARZADZA]
NOSNIKIEM .....ooorrierriniinns 58
KOD DANYCH......cccooovrrrnees 73
KOLORLCD ..

Komputer ...
Komunikaty ostrzegawcze ....97

Kondensacja wilgoci............ 106

Konserwacja.......cc.cevevvernene 102
Kopia zapasowa ........ccecvvuennee 45
Kopiowanie .......ccceuevueruniennnne 53
L

LACZE ZOOM.........cooeeenn. 74

Ladowanie akumulatora........
LAMPA....




LAMPKA NAGR.

(lampka nagrywania).............. 79
Liczba mozliwych do nagrania
zdjed 69
Listy odtwarzania .........c........ 51

M

Magnetowidy lub DVD/HDD
nagrywarki.........ccoccoeeviveriennnn 53

OPTION MENU. ........ccoeurunne 81
Oryginal.......ccocoovcivneineioncnnns 50
OSTROSC

OSTROSC PKT....

P

PAL 99
Panel LCD ..o 20

Pasek na dlon

»Memory Stick”................ 2,102
»Memory Stick Duo”........... 102 PASTEL 88
Memory Stick Duo adapter PEJZAZ..
103 PictBridge ......oovvevvverieeriinnns 56
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Obiektyw szerokokatny......... 28 POZBEYSKU oo 67
Odtwarzanie ... 2433 POZODNMIK.......oo.coo..o 88
Odtwarzanie obrazu na ekranie POZOSTALO (flm) ............
tEleWIZOTA. v eeererreeerieeieeeeinne 38 ORYTET US
PRIORYTET USM. ..............72
Okragta bateria litowa.......... 114

OPIS POL.TV ......ccoeuvvirernnnnn. 39

PRZECHWYC ZDJ. ..............49

PRZENIES......coomrvevveresnrrrerrenne 52

PRZES.AE......coviireininnns 64
PRZESUN.WB
(zmiena balansu bieli)............ 65
Przewdd typu Component A/V
....................................... 14, 40, 42
Przewdd zasilajacy.................. 15
Przycisk regulacji glosnoséci
25,34
QUICK ON. ..o 29

RAMKA PROW......................66

RED.CZER.OCZ..........cccouvreee. 68
RESET przycisk ......cccovevnnnn 112
ROZDZIELCZ.HDMI.

ROZM.OBR. .

Réznica czasu na $wiecie.....100

S

S VIDEO przewdd............ 42,53
SAMOWYZWAL...................88

Format obrazu SD
(Standard Definition) ........8, 10

SD HQ..
SDLP...
Pliki filméw SD.. .

STER.PRZEZ HDMI
(sterowanie przez HDMI)......80
SUPER NIGHTSHOT ........... 87
SWIAT.NIGHTSHOT........... 65
SWIECE

SYGN.DZWIEK.
SZEROKI 16:9....

yiupomazid pjqhzs l

121



122

SZYBKIE WYLACZ.
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Dodatkowe informacje o tym produkcie i
odpowiedzi na najczgsciej zadawane pytania s
na naszej internetowej stronie Obstugi Klienta.
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