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Korzystanie z podrecznika kamery ,Handycam”

Ten podrecznik kamery ,,Handycam” zawiera wyczerpujace informacje na temat korzystania
z kamery. Podrecznik kamery ,,Handycam” nalezy przeczyta¢ dodatkowo po zapoznaniu

sie z pozycja Instrukeja obstugi (oddzielna ksigzka). Informacje na temat uzywania

kamery podlaczonej do komputera zawiera Instrukcja obstugi oraz ,,PMB Guide” — Help
znajdujacego si¢ w zestawie oprogramowania ,PMB (Picture Motion Browser)”.

Szybkie wyszukiwanie informacji

Klikniecie zagadnienia na prawym marginesie kazdej strony pozwala przejs¢ bezpoérednio na
strong odpowiadajaca wybranemu zagadnieniu.

SONY.

<= Kliknij tutaj.

HNANMIDWYC/N\IT.

© 8% Sony Corporation L wam 3

* Program Adobe Reader umozliwia wyszukiwanie zagadnien przy uzyciu stéw kluczowych. Help
programu Adobe Reader zawiera wskazowki na temat korzystania z programu Adobe Reader.
® Podrecznik kamery ,,Handycam” mozna wydrukowac.

Informacje o tym podreczniku kamery ,Handycam”

¢ Uzyte w tym podreczniku kamery ,,Handycam” przykladowe ilustracje zostaty wykonane przy uzyciu
aparatu fotograficznego i moga wygladac inaczej niz obrazy i wskazniki wy$wietlane przez kamere.

* Do wykonania ilustracji w tym podreczniku wykorzystano aparat HDR-CX520VE, o ile nie wspomniano
inaczej.

* W tym podreczniku kamery ,,Handycam” pamig¢ wewnetrzna kamery i karty ,,Memory Stick PRO Duo”
sg nazywane ,,no$nikami zapisu’”.

* W tym podreczniku zaréwno karty ,Memory Stick PRO Duo’, jak i ,Memory Stick PRO-HG Duo” sg
nazywane kartami ,, Memory Stick PRO Duo”.

* Konstrukcja oraz dane techniczne kamery i akcesoriéw moga ulec zmianie bez powiadomienia.
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Przydatne techniki nagrywania

Sprawdzenie Udane ujecia ze
swojego uderzenia stoku narciarskiego
w golfie lub z plazy
wv
P> PLWOLNAGR. v > PLAZA 2
> SNIEG g
(a}
Przechwytywanie Automatyczne
zdjec podczas rejestrowanie
nagrywania filméw usmiechow
» Dual Rec P> Mig. USMIECAU ..ovvveeeeeeeenensessinenesenes
Dziecko na scenie w Kwiaty w zblizeniu 2
$wietle reflektora s
2
E
> LAMPA » PORTRET 3
»0STROSC E
P> TELE MAKRO .o 3
3
Sztuczne ognie w Ustawianie ostrosci %
catej okazatosci na psie z lewej strony
ekranu
» FAJERWERKI » 0STROSC
P 0STROSC » 0STROSC PKT. .........
» POM./OSTR.PKT. .....



Czesci i elementy sterujace

Liczby w () to numery odpowiednich
stron.

Active Interface Shoe

2 Active
A3 intertaceshoe

Active Interface Shoe zasila takie akcesoria,
jak lampa kamery, lampa btyskowa i mikrofon
(sprzedawane oddzielnie). Akcesoria mozna
wlaczac i wylaczaé poprzez otwieranie i
zamykanie ekranu LCD kamery. Szczegolowe
informacje znajduja si¢ w instrukcjach obstugi
znajdujacych sie w zestawie z akcesoriami.
Active Interface Shoe posiada zabezpieczenie
umozliwiajace prawidlowe podlaczanie
akcesoriow. W celu podiaczenia akcesoriow
nalezy je wcisng¢ i wsuna¢ do oporu,

a nastepnie dokreci¢ srube. Aby wyja¢

akcesoria, nalezy odkreci¢ $rube, a nastepnie

wcisngé i wyjac.

* Podczas otwierania i zamykania pokrywy
gniazda przesuwaj ja zgodnie z kierunkiem
wskazanym przez strzatke.

* Gdy nagrywasz filmy z zewnetrzng lampa
blyskows (sprzedawana oddzielnie)
podtaczong do gniazda akcesoriow, wylacz
lampe, aby zapobiec nagraniu szumu
fadowania.

* Nie mozna uzywac jednoczeénie
zewnetrznej (sprzedawana oddzielnie) i
wbudowanej lampy blyskowej.

* Podlgczenie mikrofonu zewnetrznego
(sprzedawany oddzielnie) powoduje

wylaczenie mikrofonu wbudowanego
(str. 32).

[2] Wbudowany mikrofon (32)

Lampa btyskowa

[4] Obiektyw (Sony G)

[5] Lampka nagrywania kamery (107)
Lampka nagrywania kamery podczas
nagrywania $wieci na czerwono. Gdy
pozostato mato wolnego miejsca na karcie
lub stan naladowania akumulatora jest niski,
lampka miga.

[6] Czujnik pilota/port podczerwieni
Aby obstugiwac kamere, skieruj pilota (str. 8)
na czujnik pilota.

[1] Ekran LCD/panel dotykowy (11, 33)
Po obréceniu panelu LCD o 180 stopni mozna
go zamkna¢ w taki sposob, aby ekran LCD

pozostawal widoczny. Jest to wygodne podczas

odtwarzania.

g
ﬁ%
mém

BI=

[1] Przycisk =1 (ZOBACZ OBRAZY) (38)
[2] Przycisk POWER (22)
Przycisk NIGHTSHOT (32)
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Przycisk *® (DISC BURN) (patrz
Instrukcja obstugi)

[5] Przycisk RESET
Naci$nij przycisk RESET za pomocg ostro
zakoniczonego przedmiotu.

Przycisk RESET stuzy do zerowania
wszystkich ustawien z wyjatkiem nastawy
Zegara.

[6] Przetacznik GPS (HDR-CX500VE/
CX505VE/CX520VE) (36)

Glosnik

Gniazdo HDMI OUT (50)

[9] Lampka dostepu (pamie¢ wewnetrzna,
karta,Memory Stick PRO Duo”) (74)
Gdy lampka jest podswietlona lub miga,
kamera odczytuje/zapisuje dane.

Przycisk MANUAL (34)

Pokretto MANUAL (34)

Gniazdo karty ,Memory Stick Duo”(74)

Gniazdo ¥ (USB) (69)

HDR-CX505VE: tylko wyjécie

Przycisk START/STOP (25)

[9] Pasek (25)

[10] Zaczep paska naramiennego
[11 Gniazdo DC IN (19)

Gniazdo statywu
Statyw (sprzedawany oddzielnie) nalezy
przytwierdzi¢ do gniazda statywu przy uzyciu
$ruby statywowej (sprzedawana oddzielnie:

dtugoé¢ sruby musi by¢ mniejsza niz 5,5 mm).

[13) Dzwignia zwalniajaca BATT
(akumulatora) (20)

Dzwignia regulacji zblizenia (30, 47)
[2] Przycisk PHOTO (28)

[3] Przycisk MODE (22)

Lampki B (Film)/€@3 (Zdjecie) (22)
[5] Akumulator (19)

[6] Lampka %/CHG (lampa btyskowa/
tadowanie) (19)

Zdalne ztacze A/V (49)

Pilot
—
1]
(2} (9]
(3]
4] {0
s 1
© i
i, 13
[1] Przycisk DATA CODE (95)

Wyswietla date i godzing, ustawienia kamery
lub wspétrzedne (HDR-CX500VE/CX505VE/
CX520VE) miejsca nagrywania obrazéw, gdy
naciéniesz ten przycisk podczas odtwarzania.

[2] Przycisk PHOTO (28)
Naciénigcie tego przycisku spowoduje
nagranie obrazu na ekranie jako zdjecia.

Przyciski SCAN/SLOW (39)

[4] Przyciski e« /»»1 (Poprzedni/Nastepny)
(38)

[5] Przycisk PLAY

[6] Przycisk STOP

Przycisk DISPLAY (26)
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Nadajnik

[9] Przycisk START/STOP (25)
Przyciski regulacji zblizenia
Przycisk PAUSE

Przycisk VISUAL INDEX (38)
Wyswietla ekran VISUAL INDEX podczas
odtwarzania.

Przyciski «/»/a/¥/ENTER
Naci$nigcie ktéregokolwiek z tych przyciskow
powoduje pojawienie si¢ na ekranie LCD
pomaranczowej ramki. Wybierz odpowiedni
przycisk lub element za pomocg przyciskéw
</»/A/V, a nastepnie naciénij przycisk
ENTER, aby zaakceptowac.

@ Uwagi

 Przed uzyciem pilota usun z niego izolacje.

Izolacja

S

¢ Aby obstugiwa¢ kamere, skieruj pilota na
czujnik pilota (str. 7).

Gdy przez okre$lony czas nie zostang wyslane
z pilota zadne sygnaly, pomarariczowa ramka
zniknie. Po naci$nigciu dowolnego przycisku
sposrod «/»/A/Y¥ lub ENTER, ramka zostanie
wyswietlona w miejscu, w ktérym znajdowata
sie ostatnio.

Niektorych przyciskéw na ekranie LCD nie

mozna wybrac za pomoca przyciskéw </»/A/V.

Wymiana baterii w pilocie

@ Naciskajac na wystep, wsuri paznokie¢ do
szczeliny i wyjmij gniazdo baterii.

@ Zaléz nowg baterie biegunem + skierowanym
do gory.

® W16z gniazdo baterii z powrotem do pilota, az
zatrza$nie si¢ na swoim miejscu.

2
Karta @ =

OSTRZEZENIE

Nieprawidlowe postepowanie z bateriag moze
spowodowac jej wybuch. Baterii nie wolno
tadowa¢, demontowac ani wrzuca¢ do ognia.

* Gdy bateria litowa bedzie cz¢éciowo
roztadowana, zasieg pilota moze by¢ krétszy
lub pilot bedzie dziala¢ nieprawidtowo. Nalezy
wtedy wymieni¢ baterie na nowg baterie litowa
Sony CR2025. Zastosowanie innej baterii moze
spowodowac ryzyko pozaru lub wybuchu.

Wskazniki ekranowe

W lewym W prawym

gérnym rogu Naérodku  gérnym rogu

= 60mi

P51ch B
X4

Na dole
W lewym gérnym rogu
Wskaznik Opis
Przycisk MENU (11)
D5.1ch d2ch TRYB AUDIO (87)
O Nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza (91)
Xl Stan $ledzenia GPS (36)
5 © 5+ 4- Lampa btyskowa (92)/
® RED.CZER.OCZ (93)
114 POZ.ODN.MIK. niski (87)
33 WYBOR SZEROK (89)
= WBUD.ZOOM MIC (87)
72 60 min Stan naladowania
akumulatora
Przycisk powrotu (12)
Na srodku
Wskaznik Opis
{ggéﬁlf\]]]/ Stan nagrywania (25)

[Zow Bsbu [e2u

Ddw [oda Rozmiar zdjecia (91)
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Wskaznik Opis Wskaznik Opis

o Ustawianie pokazu slajdow POM./OSTR.PKT. (78)/
(48) — POMIAR PKT. (79)/
© NightShot (32) EKSPOZYCJA (80)
IS ICORNY N [AS] PRZES.AE (81)
W e® aflm Ostrzezenie (115) PRZESUN.WB (82)
| Tryb odtwarzania (39) ™ TELE MAKRO (81) 8
(¢oL0R) X.V.COLOR (89) =
W prawym gérnym rogu B Ber OBIEKTYW (85) &
Wskatnik Opis o Przycisk OPTION (12)
Jako$¢ nagrywanego Praycisk ZOBACZ
[BESP obrazu (HD/SD) i tryb =a OII?I;C:ZY 8)
SP nagrywania (FH/HQ/SP/
LP) (83) —rr Przycisk pokazu slajdow
48
& O Nosnik zapisu/ (48) -
odtwarzania/edycji (73) Przycisk
R - - BOTW.POZYCJA (57)
Licznik (godzina:minuta: -
0:00:00 sekunda) (39) €0 101-0005 Nazwa pliku danych (40)
[00mmin] Orientacyjny pozostaly On Obraz chroniony (61) )
czas nagrywania (25) = Przycisk indeksu (40) 3
BIALE " CZARNE WPROWADZANIE (77) g
o Orientacyjna liczba * Wyglad wskaznikow oraz ich polozenie sg 3
gggg DZg mozliwych do nagrania jedynie orientacyjne i moga one odbiega¢ od ﬁ
zdjec i noénik zapisu (28) stanu faktycznego. el
[101 [3 Folder odtwarzania (40) * W zaleznosci od modelu kamery czes¢ f
Numer aktualnie wskaznikéw moze nie by¢ wyéwietlana. é
odtwarzanego filmu lub g
100/112 zdjecia/Liczba wszystkich 2
zarejestrowanych filméw
lub zdjec (39)
Na dole
Wskaznik Opis
Opcja [WYKRYW.
- TWARZY] ustawiona na
[WYLACZ] (85)
)] WYKRYW.USM. (86)
8 LOW LUX (85)
Reczne ustawianie ostrosci
(80)
WYBOR MIEJSCA (76)
Balans bieli (77)
Wylaczanie funkeji
SteadyShot (84)
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Korzystanie z menu

W kamerze dostepne jest MOJE MENU,
do ktérego mozna doda¢ 6 najczesciej
uzywanych opcji menu i MENU
zawierajgce wszystkie opcje menu.

Korzystanie z funkcji MOJE MENU

Otworz ekran LCD kamery.

Pokrywa obiektywu zostanie otwarta i

kamera wigczy sie.

* Aby wlaczy¢ kamere z otwartym ekranem
LCD, naciénij przycisk POWER (str. 22).

Dotknij przycisku (MENU).

Zostanie wyswietlony ekran MOJE
MENU.

KN ocuh oz (=)
DreEvERvEmD

WYBOR MIEJSCA POM./OSTR.PKT.
=

Przejécie do ekranu MENU

¢ Elementy MOJE MENU wyswietlane
na ekranie zalezg od trybu kamery —
nagrywania (filméw/zdjec) lub
odtwarzania.

Dotknij opcji menu, ktéra
wymaga zmiany.

N

Po zmianie ustawienia dotknij
przycisku [ ok}

Rejestrowanie ulubionych opcji w

menu MOJE MENU

(® W punkcie 3 dotknij przycisku [UST.
FUN.M.MENU].

(@ Dotknij typu przycisku MOJE MENU,
ktory cheesz zmienic.
[FILM]: Zmierr MOJE MENU na
nagrywanie filmoéw
[ZDJECIE]: Zmien MOJE MENU na
rejestracje zdjeé
[ODTWARZANIE]: Zmienn MOJE
MENU na odtwarzanie

Bl «oduh ozEe [ ©
USTVENARNEIMOBENENIGIND
WYKRYW.TWARZY LOW LUX
EHTRYB NAGR

Wybierz przycisk do ustawie

USTAW. B /ESol

(® Dotknij elementu, ktérego dotyczy
zZmiana.

@ Dotknij przycisku — elementu,
ktory ma zostaé zarejestrowany.

(® Po wyswietleniu ekranu MOJE MENU
dotknij przycisku ES

@ Uwagi
* W kazdym menu MOJE MENU mozna
zarejestrowa¢ maksymalnie 6 pozycji menu.

@ Wskazowki
* Ustawienia domyélne dla kazdego menu MOJE
MENU sg nastepujace:
— MOJE MENU(FILM)
[WYBOR MIEJSCA], [POM./OSTR.PKT.],
[WYKRYW.TWARZY], [LOW LUX],
[USTAW. EiBH /BS08 |, [EEHTRYB NAGR ]
— MOJE MENU(ZDJECIE)
[WYBOR MIEJSCA], [POM./OSTR.PKT.],
[ESAMOWYZWAL.], [WYKRYW.USM.],
[TRYB BLYSKU], [ @ROZM.OBR.]

w
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— MOJE MENU (ODTWARZANIE)
[USUN], [PRZECHWYC ZDJ.],

[ ZAZNACZENIE], [ SCENARIUSZ],
[OPIS POL.TV], [UST.WYJSCIA]

Zmiana ustawien za pomocg MENU

Otworz ekran LCD kamery.

Pokrywa obiektywu zostanie otwarta i

kamera wigczy sie.

* Aby wlaczy¢ kamere z otwartym ekranem
LCD, naci$nij przycisk POWER (str. 22).

Dotknij przycisku (MENU).

Zostanie wyswietlony ekran MOJE
MENU.

Dotknij przycisku (o) §
Zostang wy$wietlone opcje MENU.

Kategoria
|

Bl @otah cdome o ©
@_

BALANS BIELI

Pl wveor miessca |
i WPROWADZ

POM./OSTR.PKT.

Przejécie do ekranu MOJE MENU

Dotknij opcji menu, ktéra
wymaga zmiany.

Bl «ocuah ecmr [ ©
@ (W) USEWGEAR

o
WYBOR MIEJSCA

®

B I WPROWADZ.

=

[} BALANS BIELI

«Q POM./OSTR.PKT.

fle

]

B
) USHWEEAE

BALANS BIELI
POM./OSTR.PKT.
—

2EDA@PAR

12

(DPrzejécie o 4 pozycje naraz
(@Przechodzenie miedzy kategoriami
(®Wyswietlenie symbolu i (I
* W zaleznosci od warunkéw nagrywania
lub odtwarzania ustawienie niekt6érych
opcji menu moze by¢ niemozliwe.
* Wyszarzone opcje menu lub ustawienia sg
niedostepne.
* Aby przewina¢ liste menu, mozna dotkna¢
przycisku @ lub @) i przeciagna¢ palcem
po ekranie.

Po zmianie ustawienia dotknij

przycisku —-Ea

* Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu,
dotknij przycisku BN

@ Wskazowki

* W zaleznosci od zmienianych opcji menu
kamera przelaczy sie miedzy trybem
odtwarzania lub nagrywania (filmoéw/zdje¢).

Korzystanie zE8 OPTION MENU

OPTION MENU wyglada jak okno
podreczne wyswietlane na komputerze
po kliknieciu prawym przyciskiem myszy.
Wyséwietlane sg opcje menu, ktore mozna
zmieni¢ w danym kontekscie.

Dotknij przycisku
(OPTION).

(OPTION) j .lf
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[ Dotknij wybranej karty — opcji,
aby zmieni¢ ustawienie.

Opcja menu

125943 sids

Karta

[%] Po wprowadzeniu ustawienia
dotknij przycisku [ o« §

@ Uwagi

* Wyszarzone opcje menu lub ustawienia sg
niedostepne.

* Jedli dana opcja nie jest wy$wietlana na ekranie,
dotknij nastepnej karty (dana karta moze nie
by¢ wyswietlana).

 Karty i elementy wyswietlane na ekranie zaleza
od stanu operacji nagrywania/odtwarzania
wykonywanej w danym momencie przez
kamere.
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Listy menu NR PLIKU 93
Kategoria @ (ODTWARZANIE)

Kategoria @ (USTAW.RECZNE)

I VISUAL INDEX 38
WYBOR MIEJSCA 76 ZOBACZ OBRAZY
EEWPROWADZ. 77 INDEKS DATY 41
BALANS BIELI 77 AP - )
POM./OSTR.PKT. 78 B KLATK FILMO = o)
POMIAR PKT. 79 =
OSTROSC PKT. 79 @TWARZ a4 Ei
EKSPOZYCJA 80 ,'-_'STA ODTW. 65
OSTROSE %0 ,:ZAZNACZENIE 45
TELE MAKRO a1 % SCENARIUSZ 46
PRZES AE a1 UST.ODTWARZ.

PRZESUN.WB 82 USTAW. TR/ 94
PLWOL.NAGR. 33 KOD DANYCH 95
Kategoria K& (UST.FILMOWANIA) Kategoria S (EDYC)
USTAW. EEEE / BSoR 83 USUN
EHTRYB NAGR. 83 EHUSUN 55
RAMKA PROW. 84 ®WUSUN 55
EBSTEADYSHOT 84 USUN TSCENAR.
OBIEKTYW 85 USUN 46
LOW LUX 85 USUN WSZYST 46
WYKRYW.TWARZY 85 OCHRONA
UST.PRIORYTETU 86 OCHRONAL o
WYKRYW.USM. 86 OCHRONA® po
CZULOSC NA USM. 87 CIPODZIEL p=
UST.NAGAUDIO PRZECHWYC ZDJ. 58
WBUD.ZOOM MIC 87 oLl FILM
POZ.ODN.MIK. 87 PRZESYLANIE wybr. 59
TRYB AUDIO 87 PRZESYL.wg daty 59 —
UST.INNYCH NAG. Btm PRZESYL.WSZ./
E#ZOOM CYFR. 88 Eso PRZESYL.WSZ. 59
AUTO POD SWIATL 88 KOPIUJ ZDJECIE
USTAWIANIE POKR. 34 KOPIUJ wybrane 60
SWIAT.NIGHTSHOT 89 KOPIUJ wg daty 60
EBX.V.COLOR 89 ED.LISTY ODTW.
EEWYBOR SZEROK 89 {GEE DODAJ/ BT DODAJ 64
{EEE DODAJ wg daty/

Kategoria () (UST.ZDJECIA KAM.) DODAJ wg daty 64
®SAMOWYZWAL. 91 EBm USUN/Bso USUN 65
@WROZM.OBR. 91 EmUSUN WSZYST/

DISTEADYSHOT 91 Eso USUN WSZYST 65
TRYB BLYSKU 92 Etm PRZENIES/Bso PRZENIES 65
POZ.BLYSKU 92
RED.CZEROCZ 93
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Kategoria ==/ (INNE) USTAW.ENERGII

BBHTW.POZYCIA* 57 AUTO WYt. 106
POLACZ.USB WEACZANIE Z LCD 106
@ POLACZ.USB 69 INNE USTAWIENIA
TIPOLACZ.USB 69 TRYB DEMO 107
WYPALANIE PLYTY  Instrukcja obstugi KALIBRACJA 132
OPIS POL.TV 49 STER.PRZEZ HDMI 107 g
NARZEDZIE MUZYKI** LAMPKA NAGR. 107 %
OPROZNIJ MUZYKE 47 ZDALNE STER. 108 a8
POBIERZ MUZYKE 47
STAN AKUMULAT. 98 * HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE

*HDR-CX500E/CX500VE/CX520E/CX520VE
Kategoria '= (ZARZADZAJ NOSN.)
USTAW.NOSNIKA

UST.NOSN.FILM. 73
UST.NOSNIKA ZDJ. 73
INFO O NOSNIKU 99
FORMAT.NOSNIKA
PAMIEC WEWN. 75,99 -
MEMORY STICK 99 2
NAPPL.B.D.OBR. %
PAMIEC WEWN. 113,117 T
MEMORY STICK 113,117 %
=
Kategoria ™ (UST.OGOLNE) 2
UST.DZW./WYSW. =
GLOSNOSC 39,101 S|
SYGN.DZWIEK. 101 i
JASNOSC LCD 101
PODSWIET.LCD 101
KOLOR LCD 102
USTWYSWIETL. 102
USTWYJSCIA
TYPTV 102
COMPONENT 103
ROZDZIELCZ.HDMI 103
WY WYSWIETL. 104
UST.ZEG./ B JEZ.
USTAW ZEGAR 22
USTAW STREFE 104
AUTOUST.ZEGARA* 105
AUTOUST.STREFY* 105
CZAS LETNI 105
@ USTJEZYKA 106
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Przed rozpoczeciem
korzystania z kamery
nalezy przeczytac
ponizsze informacje

Elementy znajdujace sie w zestawie
Numery w nawiasach () oznaczaja liczbe
elementow znajdujacych sie w zestawie.
Zasilacz sieciowy (1)
Przewdd zasilajacy (1)
Przew6d komponentowy A/V (1)
Przewod polaczeniowy A/V (1)
Przew6d USB (1)
Pilot (1)
* Bateria litowa typu pastylkowego jest juz
zainstalowana.
O Akumulator NP-FH60 (1)
O CD-ROM Oprogramowanie kamery
»Handycam” (1)
— »,PMB” (oprogramowanie, w tym podrecznik
»PMB Guide”)
— Podrecznik kamery ,,Handycam” (PDF)

O ,Instrukcja obstugi” (1)

Oo0ooooao

e % @H:;
Wiow:sg |

* Informacje o typach kart ,Memory Stick”, ktére
mozna stosowaé w kamerze, znajdujg si¢ na
stronie 73.

Korzystanie z kamery

¢ Kamery nie mozna trzymac za nastepujace
elementy ani za ostony gniazd.

Ekran LCD

16

Akumulator

» Kamera nie jest pyloszczelna, kroploszczelna
ani wodoszczelna. Informacje w czeéci
»Informacje o obstudze kamery” (str. 131).
Jesli lampki trybu i (Film)/€8 (Zdjecie)

(str. 22) lub lampka dostepu (str. 74) $wieca
lub migajg, nie mozna wykonywa¢ ponizszych
czynno$ci. W przeciwnym razie moze dojé¢
do uszkodzenia no$nika zapisu, mozna straci¢

nagrane obrazy lub moga wystapi¢ inne
nieprawidlowosci.

— Wyjmowanie karty ,,Memory Stick PRO Duo”

z kamery
— Wyjmowanie akumulatora lub odtgczanie
zasilacza sieciowego od kamery
— Narazanie kamery na wstrzasy mechaniczne
lub drgania
Podlaczajac kamere do innego urzadzenia za
pomocg kabla, nalezy upewnic sie, czy wtyk jest
prawidlowo wkiadany. Wktadanie wtyku do
gniazda na site grozi jego uszkodzeniem i moze
spowodowa¢ nieprawidtowe dzialanie kamery.
Zasilacz sieciowy nalezy odfaczaé od kamery,
trzymajgc zaréwno kamere, jak i wtyk pradu
stalego.
Funkcja GPS dziata nawet po wylaczeniu
kamery, jezeli przelacznik GPS jest
ustawiony w potozeniu ON. Przed startem
iladowaniem samolotu przelacznik
GPS nalezy ustawi¢ w potozeniu OFF
(HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE).

Informacje o opcjach menu, panelu

LCD i obiektywie

* Wyszarzone opcje menu nie sg dostepne
w danych warunkach nagrywania lub
odtwarzania.

e Ekran LCD zostal wykonany z wykorzystaniem
technologii o najwyzszej precyzji, dzigki ktorej
efektywnie moze zosta¢ wykorzystane ponad
99,99% pikseli. Na ekranie LCD mogg jednak
by¢ ciggle widoczne niewielkie czarne lub
jasne punkty (biale, czerwone, niebieskie albo
zielone). Punkty te s3 normalnym efektem
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procesu produkcyjnego i nie majg zadnego
wplywu na jako$¢ nagrywanego obrazu.

Czarne punkty
Biale, czerwone, niebieskie lub zielone punkty

* Narazenie ekranu LCD lub obiektywu na
dlugotrwale bezposrednie dzialanie promieni
stonecznych moze doprowadzi¢ do ich
uszkodzenia.

* Nie wolno kierowa¢ obiektywu kamery
bezposrednio w strone storica. Mozna w ten
sposob uszkodzi¢ kamerg. Storice mozna
filmowac wylacznie w warunkach stabego
o$wietlenia, na przyktad o zmierzchu.

Zmiana ustawien jezyka

 Procedury obstugi zilustrowano informacjami
wyswietlanymi na ekranie w danym jezyku.
Przed rozpoczeciem korzystania z kamery
nalezy w razie potrzeby zmieni¢ jezyk napiséw
na ekranie (str. 23).

Nagrywanie

* Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy

Odtwarzanie nagranych obrazéw na

innych urzadzeniach
* Kamera jest zgodna ze standardem MPEG-4

AVC/H.264 High Profile i umozliwia

nagrywanie w wysokiej rozdzielczosci

(HD). Dlatego nie jest mozliwe odtwarzanie

nagranych przy jej uzyciu obrazéw w wysokiej

rozdzielczo$ci (HD) na nastgpujacych
urzadzeniach:

— innych urzadzeniach obstugujacych format
AVCHD, ktére nie s3 zgodne z formatem
High Profile;

— urzadzeniach niezgodnych z formatem
AVCHD.

Plyty nagrane z jakoscig HD (w wysokiej

rozdzielczosci)

* Kamera rejestruje nagrania wysokiej
rozdzielczo$ci w formacie AVCHD. Dyski
DVD zawierajace materialy w formacie
AVCHD nie powinny by¢ uzywane w
odtwarzaczach lub rejestratorach DVD,
poniewaz odtwarzacze lub rejestratory DVD
moga nie by¢ w stanie wysuna¢ noénika i
mogy bez ostrzezenia skasowac jego zawarto$¢.
Dyski DVD zawierajace materialy w formacie
AVCHD mogg by¢ odtwarzane w zgodnych
odtwarzaczach dyskéw Blu-ray ™ lub innych
zgodnych urzadzeniach.
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Zapisuj wszystkie nagrane dane

sprawdzi¢ dziatanie tej funkcji, aby mie¢ )
P ) )b aby obrazéw

pewnos¢, ze obraz i dzwick zostang prawidtowo
* Aby zapobiec utracie danych obrazéw, nalezy

nagrane.
Za utracone nagrania nie przystuguje
odszkodowanie, nawet jedli przyczyna
probleméw z nagrywaniem lub odtwarzaniem
jest uszkodzenie kamery, karty itp.

W réznych krajach i regionach $wiata
stosowane s3 odmienne systemy kodowania

regularnie zapisywa¢ wszystkie nagrane obrazy
na no$nikach zewnetrznych. Po nagraniu

zaleca si¢ zapisanie danych obrazu na plycie,

np. na dysku DVD-R, przy uzyciu komputera
(patrz: Instrukgcja obstugi). Nagrania mozna
réwniez zapisywac za pomocg magnetowidu lub

koloréw w sygnale telewizyjnym. Odtwarzanie nagrywarki DVD/HDD (str. 67).

nagran z kamery mozliwe jest na ekranie
telewizora pracujacego w systemie PAL.
Programy telewizyjne, filmy, tasmy wideo i
inne materialy mogg by¢ chronione prawami

Uwagi dotyczace akumulatora/zasilacza

sieciowego

* Akumulator lub zasilacz sieciowy mozna
odfgczy¢ dopiero po wytaczeniu kamery.

autorskimi. Nieautoryzowane nagrywanie
takich materialéw moze by¢ niezgodne z
prawem autorskim.
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Uwaga dotyczaca temperatury kamery/

akumulatora

* Jezeli temperatura kamery lub akumulatora
bedzie bardzo wysoka lub bardzo niska,
nagrywanie lub odtwarzanie moze by¢
niemozliwe z powodu funkeji zabezpieczajacych
kamere po wlaczeniu w takiej sytuacji. W
takim przypadku na ekranie LCD zostanie
wyswietlony wskaznik (str. 115).

Gdy kamera jest podtaczona do

komputera

* Nie wolno formatowa¢ noénika kamery z
poziomu komputera. Moze to spowodowa¢
nieprawidiowe dziatanie kamery.

Uwaga dotyczaca pozbywania sie/

przekazywania urzadzenia

¢ Nawet po uzyciu funkcji [[EEUSUN WSZ.],
[ESDE USUN WSZ.], [®USUN WSZ.]
lub [FORMAT.NOSNIKA] (str. 99) lub
sformatowaniu karty dane moga nie zosta¢
catkowicie usuniete z karty. Przed przekazaniem
kamery, zaleca sie¢ uzycie funkcji
[ @ OPROZNIJ] (str. 75) w celu
uniemozliwienia odzyskania danych.
Dodatkowo przed przekazaniem kamery w
celu jej utylizacji zaleca si¢ zniszczenie korpusu
urzadzenia.

Jezeli odtwarzanie lub zapis obrazéw
jest niemozliwy, nalezy uzy¢ funkgji
[FORMAT.NOSNIKA]

* W wyniku powtarzanego przez dtuzszy czas
zapisu i usuwania obrazéw na no$niku zapisu
dochodzi do fragmentacji danych. Nie mozna
wowczas nagrywac ani zapisywac obrazow.
W takim przypadku nalezy najpierw zapisa¢
obrazy na no$niku zewnetrznym (str. 67, patrz
takze Instrukcja obstugi), a nastepnie uzy¢
funkcji [FORMAT.NOSNIKA] (str. 99).

18
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. Czynnosci przygotowawcze
Krok 1: tadowanie akumulatora

Lampka dostepu
|

Akumulator

J

Gniazdo DCIN

Lampka %/CHG (lampa

Wtyk pradu statego btyskowa/tadowanie)

L
M: == Do gniazda

I elektrycznego
Kabel zasilajacy

Zasilacz sieciowy U

Akumulator ,,InfoLITHIUM” (seria H) mozna fadowa¢ po wlozeniu go do kamery.
* Do kamery nie wklada¢ akumulatoréw ,,InfoLITHIUM” innych niz serii H.

] Wytacz kamere, zamykajac ekran LCD.

2 Wt6z akumulator w kierunku wskazywanym przez strzatke, az zatrzasnie
sie na swoim miejscu.

3 Podtacz zasilacz i przewdd zasilajacy do kamery i gniazda elektrycznego.
* Dopasuj oznaczenie A na wtyku DC do oznaczenia na gniezdzie DC IN.
Lampka %/CHG (lampa blyskowa/fadowanie) zacznie $wieci¢ i rozpocznie si¢ tadowanie.
Po catkowitym natadowaniu akumulatora lampka 4/CHG (lampa blyskowa/tadowanie)
zgasnie.

19
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Gdy akumulator zostanie natadowany, odfgcz zasilacz od gniazda DC IN
kamery.

* Informacje o czasie nagrywania i odtwarzania podano na stronie 119.
¢ Po wlaczeniu kamery przyblizony stan naladowania akumulatora mozna sprawdzi¢ na wskazniku
pozostalej energii akumulatora w gérnym lewym rogu ekranu LCD.

Czas tadowania
Orientacyjny czas (w minutach) wymagany do petnego natadowania catkowicie
roztadowanego akumulatora.

Akumulator Czas tadowania
NP-FH50 135
NP-FH60 (w zestawie) 135
NP-FH70 170
NP-FH100 390

e Czasy zmierzone w przypadku korzystania z kamery w temperaturze 25°C.
Zalecana temperatura w zakresie od 10°C do 30°C.

Wyjmowanie akumulatora
Zamknij ekran LCD. Przesun dzwignie zwalniajaca BATT (akumulator) ((D), a nastepnie
wyjmij akumulator ().

Uzywanie gniazda elektrycznego jako zrédta zasilania
Podlacz kamere tak samo jak w punkcie ,,Krok 1: Ladowanie akumulatora”. Nawet jesli
akumulator jest wlozony, nie bedzie on roztadowywany.

tadowanie akumulatora za granica
Akumulator mozna tadowa¢ przy uzyciu znajdujacego si¢ w zestawie zasilacza w dowolnym
kraju/regionie, w ktérym sieciowe napiecie zasilajgce mieéci si¢ w zakresie od 100 V do 240 V

(prad zmienny), a czestotliwo$¢ wynosi 50 Hz/60 Hz.
* Nie wolno uzywac elektronicznego przekladnika napiecia.

Uwagi dotyczace akumulatora

* Po wyjeciu akumulatora lub odlaczeniu zasilacza nalezy zamkna¢ ekran LCD i upewnic sie, ze lampki
EH (Film)/© (Zdjecie) (str. 22) i lampka dostepu (str. 19) s3 wylaczone.

* Lampka %/CHG (lampa blyskowa/ladowanie) miga podczas ladowania akumulatora w nastepujacych
sytuacjach:
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— Akumulator nie zostal prawidlowo wlozony.
— Akumulator jest uszkodzony.
— Temperatura akumulatora jest zbyt niska.
‘Wyjmij akumulator z kamery i umie$¢ w cieptym miejscu.
— Temperatura akumulatora jest zbyt wysoka.
‘Wyjmij akumulator z kamery i umie$¢ w chtodnym miejscu.
* W przypadku podlaczenia lampy wideo (sprzedawana oddzielnie) zalecane jest uzycie akumulatora
NP-FH70 lub NP-FH100.
* Nie jest zalecane uzycie w kamerze akumulatora NP-FH30, kt6ry umozliwia tylko krétkie czasy
nagrywania i odtwarzania.
* W momencie zakupu kamera jest ustawiona w taki sposéb, aby po okoto 5 minutach bezczynnoéci
wylaczata sie automatycznie w celu unikniecia roztadowania akumulatora ([AUTO WYL.], str. 106).

125943 sids

Uwagi dotyczace zasilacza sieciowego

* Do podlaczenia zasilacza sieciowego nalezy wykorzysta¢ znajdujace si¢ w poblizu gniazdo elektryczne. W
przypadku wystapienia jakichkolwiek nieprawidtowosci w pracy kamery nalezy niezwlocznie odlgczyé
zasilacz od gniazda.

* Nie nalezy uzywac zasilacza sieciowego w ograniczonej przestrzeni, na przyklad podtaczajac go do
gniazda za meblami.

* Nie wolno zwiera¢ wtyku pradu stalego zasilacza sieciowego ani stykéw akumulatora metalowymi
przedmiotami. Grozi to awarig.
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Krok 2: Wtgczanie zasilania oraz ustawianie daty i
godziny

] Otworz ekran LCD kamery.

Pokrywa obiektywu zostanie otwarta i kamera wlaczy sie.
¢ Aby wlaczy¢ kamerg z otwartym ekranem LCD, naciénij przycisk POWER.

Przycisk POWER

Przycisk MODE

HH (Film): nagrywanie filméw
O (Zdjecie): fotografowanie

2 Za pomocg przyciskow ESl/B wybierz odpowiedni obszar geograficzny,
a nastepnie dotknij przycisku [DALEJ].

Dotknij przycisku na
ekranie LCD.

USTAW ZEGAR

* Aby ustawi¢ date i godzine, dotknij opcji (MENU) — BB — [UST.ZEG./BJEZ.] (w
kategorii Q [UST.OGOLNE]) — [USTAW ZEGAR]. Jesli dana opcja nie jest widoczna na ekranie,
naciskaj przyciski |~ J1 - RYEN jej wyswietlenia.

3 Ustaw [CZAS LETNI], date oraz godzine i dotknij przycisku XS

Zegar zacznie dziatal.
* Po ustawieniu opcji [CZAS LETNI] w pozycji [WLACZ] wskazanie zegara przesunie si¢ o godzing

do przodu.
S Jcam somin

CZAS LETNI

[

1-1-2009 0:00:00

USTAW ZEGAR

¢ Data i godzina nie s3 wy$wietlane podczas nagrywania, lecz s3 automatycznie nagrywane na no$niku
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zapisu i mogg zosta¢ wyéwietlone podczas odtwarzania. Aby wyéwietli¢ date i godzine, dotknij opcji
(MENU) — BB — [UST.ODTWARZ.] (w kategorii (B [ODTWARZANIE]) — [KOD
DANYCH] — [DATA/CZAS] — — —Ea

* Sygnaty dzwigkowe podczas pracy mozna wylaczy¢, dotykajac opcji (MENU) — G&0 — [UST.
DZW./WYSW] (w Kategorii %, [UST.OGOLNE]) — [SYGN.DZWIEK.] — [WYLACZ] — Xl —
—Ea

* Jezeli przycisk nie reaguje prawidtowo na dotyk, nalezy skalibrowa¢ panel dotykowy (str. 132).

* Po ustawieniu zegara godzina zostanie dostosowana po ustawieniu opcji [AUTOUST.ZEGARA] i
[AUTOUST.STREFY] w pozycji [WLACZ] (str. 104). W zaleznoéci od kraju/regionu wybranego
w kamerze prawidlowa godzina moze nie zosta¢ ustawiona automatycznie. W takim przypadku
opcje [AUTOUST.ZEGARA] i [AUTOUST.STREFY] nalezy ustawi¢ w pozycji [WYLACZ]
(HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE).

Wylaczanie zasilania
Zamknij ekran LCD. Lampka BH (Film) bedzie migaé przez chwile, po czym zostanie
wylaczone zasilanie.

Przycisk POWER

* Kamere mozna tez wylaczy¢, naciskajac przycisk POWER.
* Gdy opcja [WLACZANIE Z LCD] (str. 106) ustawiony jest na [WYLACZ], wylacz kamere, naciskajac
POWER.

Zmiana ustawien jezyka

Mozna zmieni¢ jezyk, w jakim wys$wietlane s3 na ekranie komunikaty.
Dotknij opcji (MENU) — EEB — [UST.ZEG./ BJEZ.] (w kategorii ™ [UST.
OGOLNE]) — [BBIUSTJEZYKA] — wybrany jezyk — — — Ea
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. Nagrywanie/odtwarzanie ***

Pie¢ porad gwarantujgcych udane nagranie

% Stabilizowanie kamery

Trzymajac kamere, nalezy wyprostowac gorng czgé¢ ciala, a
ramiona ulozy¢ blisko tulowia.

Funkgcja SteadyShot eliminuje drgania kamery. Istotne jest
jednak, aby nig nie ruszac.

%

o,
7
o
=
o
Q
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* Ptynne zblizanie

Obraz nalezy przyblizaé lub oddala¢ powoli i ptynnie. Nie nalezy
tez naduzywac tego efektu. Zbyt czeste stosowanie zblizers moze
spowodowa¢ u widzéw wrazenie zmeczenia.

* Wywotywanie wrazenia przestronnosci

Zastosuj technike panoramiczng. Stojac stabilnie, przesuwaj
kamere w poziomie, obracajac powoli gérng czes¢ tutowia.
Koriczac ujecie panoramiczne, nalezy przez chwile stanaé
nieruchomo, aby scena wygladala stabilnie.

% Akcentowanie filmow przy uzyciu
narragji

eluemAibeu 131uyd) sulepAzid

Warto rozwazy¢ zarejestrowanie $ciezki dZzwigkowej filméw.
Nalezy wprowadzi¢ narracje tematu lub moéwi¢ do filmowanej
osoby.

Nalezy dazy¢ do wyréwnania natezenia glosow, poniewaz osoba
nagrywajaca znajduje sie blizej mikrofonu niz osoba nagrywana.

% Korzystanie z wyposazenia

dodatkowego

Wykorzystaj wyposazenie dodatkowe kamery.

Statyw umozliwia nagrywanie poklatkowe lub nagrywanie
obiektu w przyémionym $wietle, na przyklad rejestrowanie
fajerwerkéw lub ujec¢ nocnych. Posiadanie zapasowych
akumulatoréw pozwoli nagrywacé bez obawy o roztadowanie si¢
akumulatora.
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Nagrywanie

Domyélnie filmy sg nagrywane w wysokiej rozdzielczo$ci (HD) w pamigci wewnetrznej
(str. 73, 83).

125943 sids

Zapnij pasek.

] Otworz ekran LCD kamery.

Pokrywa obiektywu zostanie otwarta i kamera wiaczy sie.
¢ Aby wlyczy¢ kamere z otwartym ekranem LCD, naciénij przycisk POWER.

Przycisk POWER
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Nacisnij przycisk START/STOP, aby rozpocza¢ nagrywanie.
 Nagrywanie mozesz tez rozpoczaé, dotykajac opcji @ na ekranie LCD.
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[OCZEK.] — [NAGRAJ]

Aby zatrzyma¢ nagrywanie, naci$nij ponownie przycisk START/STOP.
 Nagrywanie mozesz tez zatrzymaé, dotykajac opcji @ na ekranie LCD.

o Ikony i wskazniki na panelu LCD beda wyswietlane przez okoto 3 sekundy i znikng po wlaczeniu kamery
lub przelaczeniu na tryb nagrywania (filméw/zdjec¢)/odtwarzania. Aby ponownie wyswietli¢ ikony i
wskazniki, dotknij dowolnego obszaru ekranu, z wyjatkiem przyciskow nagrywania i zblizenia na ekranie
LCD.

Przyciski nagrywania i zblizenia na
ekranie LCD

po uplywie
okoto 3
sekund

* Jesli podczas nagrywania filmu zostanie zamknigty ekran LCD, kamera przerwie nagrywanie.

¢ Informacje o czasie nagrywania filméw mozna znalez¢ na stronie 119.

* Maksymalny czas ciggltego nagrywania filméw wynosi okoto 13 godzin.

* Gdy rozmiar pliku filmowego przekroczy 2 GB, automatycznie tworzony jest kolejny plik.

* Mozna zmieni¢ no$nik zapisu oraz tryb nagrywania (str. 73, 83).

* Funkcja [EESTEADYSHOT] jest domy$lnie ustawiona na [AKTYWNY].

* Po wlaczeniu kamery uptynie kilka sekund, zanim bedzie mozliwe rozpoczecie nagrywania. W tym czasie
nie mozna obstugiwa¢ kamery.

* Wlaczona lub migajaca po zakonczeniu nagrywania lampka dostepu sygnalizuje, Ze dane s3 nadal
zapisywane na no$niku zapisu. Nie wolno naraza¢ kamery na wstrzasy mechaniczne ani wibracje, jak
réwniez odlgcza¢ akumulatora ani zasilacza sieciowego.

* Maksymalny czas nagrywania, dostepng iloé¢ pamieci itp. mozna sprawdzié, dotykajac opcji
(MENU) — B8 — [INFO O NOSNIKU] (w kategorii ) [ZARZADZAJ NOSN.]) (str. 99).

¢ Aby wyregulowa¢ ustawienie panelu LCD, otworz go najpierw pod katem 90 stopni w stosunku do
kamery ((D), a nastepnie ustaw wlasciwy kat (@). Panel LCD mozna obrdci¢ o 180 stopni w strone
obiektywu (), co pozwala nagrywac filmy i zdjecia w trybie lustrzanym.

26

125943 sids

o
N
<
o
QU
)
>
m
e
o
[a]
-
5
=
>
QU
Q
E
QU
S,
Y




@ 90 stopni (maks. )

® 180 stopni (maks.) — C N ‘ m @ 90 stopni wzgledem
kamery

@ Wskazowki

* Podczas nagrywania filméw mozna zapisywa¢ zdjecia, naciskajac catkowicie przycisk PHOTO (Dual Rec,
str. 32).

* Po wykryciu twarzy wyéwietlana jest dookota niej biata ramka i automatycznie optymalizowana jest
jako$¢ obrazu w tym obszarze ([WYKRYW.TWARZY], str. 85).

* Priorytetowg twarz mozna okresli¢, dotykajac jej (str. 30).

 Przy ustawieniach domyslnych po wykryciu usmiechu na twarzy osoby podczas nagrywania filmu
automatycznie wykonywane jest zdjecie (Mig. uémiechu, str. 31).

7 klatek nagranych filméw mozna utworzy¢ zdjecia (str. 58).

¢ Ekran LCD kamery moze wyswietla¢ rejestrowane obrazy na calej swojej powierzchni (wyéwietlanie
pelnopikselowe). Moze jednak dochodzi¢ do lekkiego przycinania gornej, dolnej, prawej i lewej krawedzi
obrazu podczas odtwarzania na telewizorze, ktéry nie ma mozliwoéci wy$wietlania pelnopikselowego.
W takim przypadku nalezy ustawi¢ funkcje [RAMKA PROW.] na [WLACZ] (str. 84) i nagrac¢ obrazy z
uzyciem ramki zewnetrznej wy$wietlanej na ekranie jako pomocy.

Kod danych podczas nagrywania

Na nosniku zapisu automatycznie rejestrowane sg informacje o dacie, godzinie, warunkach
nagrywania i wspéirzednych (HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE). Nie s3 one wy$wietlane
podczas nagrywania. Mozna je jednak sprawdzi¢ jako [KOD DANYCH] podczas odtwarzania
(str. 95).

Fotografowanie

Domyélnie zdjecia sg zapisywane w pamieci wewnetrznej (str. 73).

n Otworz ekran LCD kamery.

Pokrywa obiektywu zostanie otwarta i kamera wiaczy sie.
¢ Aby wlaczy¢ kamerg z otwartym ekranem LCD, naciénij przycisk POWER (str. 22).

% Nacisnij przycisk MODE, aby wiaczy¢ lampke €3 (Zdjecie).
Ekran LCD przelaczy si¢ na tryb rejestrowania zdje¢, a wspotczynnik proporcji zostanie
zmieniony na 4:3.
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E Nacisnij lekko przycisk PHOTO, aby ustawi¢ ostros¢, a nastepnie nacisnij go
do oporu.
* Zdjecia mozesz tez rejestrowal, dotykajac opcji na ekranie LCD.

— Miga — Swieci

Znikniecie wskaznika i sygnalizuje, ze obraz zostal zapisany.

¢ Informacje o maksymalnej liczbie zdje¢, jakie mozna zapisa¢, znajdujq si¢ na stronie 121.

¢ Aby zmieni¢ rozmiar obrazu, dotknij opcji (MENU) — B0 — [@ROZM.OBR.] (w kategorii
(o] [UST.ZDJECIA KAM.]) — wybrane ustawienie — — (str. 91).

 Podczas nagrywania filméw mozna zapisywa¢ zdjecia, naciskajac przycisk PHOTO (Dual Rec, str. 32).

* Jezeli otoczenie nie jest wystarczajaco oswietlone, kamera automatycznie wtacza lampe blyskows. Lampa
btyskowa nie dziala podczas nagrywania filméw. Sposob dziatania lampy blyskowej mozna wyéwietli¢ za
pomoca opcji [TRYB BLYSKU] (str. 92).

* W przypadku wykonywania zdjec z uzyciem lampy blyskowej i obiektywu wymiennego moze pojawic sie
cien.

* Gdy wys$wietlany jest symbol €9, nie mozna nagrywac zdjec.

Jezeli na zdjeciach widoczne sa biate okragte plamy

Sa one spowodowane przez zanieczyszczenia (kurz, pylki itd.) unoszace si¢ w poblizu

obiektywu. Po o$wietleniu przez lampe blyskowa kamery wystepuja na zdjeciach w postaci

biatych okragtych plam.

Aby ograniczy¢ wystepowanie biatych okraglych plam, nalezy o$wietli¢ pomieszczenie i

filmowa¢ obiekt bez uzycia lampy.
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— é)og)
Zanieczyszczenia
(kurz, pytki itp.) w
powietrzu
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Funkcje przydatne przy nagrywaniu filméw i
zdjec

Praca zzoomem

Za pomoca dzwigni regulacji zblizenia mozna powiekszy¢ obraz maksymalnie 12-krotnie w
stosunku do oryginalnego rozmiaru. Obrazy mozna tez powigksza¢ za pomocg przyciskéw
B/%] na ekranie LCD.

125913 sidg

Szersze ujecie Zbliz
(Obiektyw szerokokatny) (Teleobiektyw)

Delikatne przesuwanie dzwigni regulacji zblizenia zapewnia powolng zmiane zoomu. Zoom
zmienia si¢ szybciej, gdy dZzwignia zostanie przesunigta dalej.

® uwagi

* Palec nalezy przez caly czas trzymac na dzwigni regulacji zblizenia. Zdjecie palca z dZwigni regulacji
zblizenia i zwolnienie jej moze spowodowac zarejestrowanie rowniez dzwigku dziatania dZwigni.

¢ Nie mozna zmienia¢ predkosci zblizania za pomoca przycisku 9/ na ekranie LCD.

¢ Minimalna odlegtos¢ kamery od obiektu, przy ktorej mozna uzyskac ostry obraz, wynosi okoto 1 cm w
przypadku obiektywu szerokokatnego i okoto 80 cm w przypadku teleobiektywu.
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@ Wskazowki
e Istnieje mozliwo$¢ ustawienia funkcji [EE#ZOOM CYFR.] (str. 88), ktora pozwala na uzyskanie wiekszego
zblizenia.

Wybieranie priorytetowego obiektu

Gdy opcja [WYKRYW.TWARZY] (str. 85) ustawiona jest na [WLACZ] (ustawienie
domyslne) i wykrywanych jest wiele twarzy, dotknij twarzy, ktéra chcesz zarejestrowac jako
priorytetowa. Opcje ostroé¢/kolor/ekspozycja ustawiane s3 automatycznie dla wybranej
twarzy.
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Dotknij twarzy, ktora chcesz Wyswietlona zostanie podwojna
zarejestrowac jako priorytetows. ramka.

Aby anulowac¢, dotknij ponownie twarzy w podwdjnej ramce.

@ Uwagi
* Dotknigta twarz moze nie zosta¢ wykryta, w zaleznosci od jasnoéci wokot obiektu i fryzury. W takim
przypadku dotknij tej twarzy ponownie podczas nagrywania.

@ Wskazowki

* W ustawieniu domys$lnym dotknigta twarz jest twarza priorytetows, takze z ustawiong funkcja Mig.
u$miechu.

¢ Podwojna ramka dookota twarzy osoby, ktérej zdjecie ma zosta¢ zapisane po wykryciu u$miechu, zmieni
kolor na pomaranczowy.

* Jezeli dotknieta twarz zniknie z ekranu LCD, priorytet ma obiekt wybrany w funkcji [UST.
PRIORYTETU] (str. 86). Jezeli dotknieta twarz powrdci na ekran, ponownie ma ona priorytet.

Automatyczne rejestrowanie usmiechéw (Mig. UsSmiechu)

Przy ustawieniach domyslnych po wykryciu u§miechu na twarzy osoby podczas nagrywania
filmu automatycznie wykonywane jest zdjecie. Dookota twarzy osoby, ktdrej zdjecie ma zostaé
zapisane po wykryciu u$miechu, wyswietlana jest pomaraficzowa ramka.

@ Uwagi

* W zaleznoéci od warunkow nagrywania, nagrywanych obiektow i ustawien kamery usmiechy moga nie
by¢ wykrywane.

@ Wskazowki

* Priorytet obiektéw podczas wykrywania twarzy i u$miechu mozna wybra¢ przy uzyciu opcji [UST.
PRIORYTETU] (str. 86). Po okresleniu obiektu priorytetowego przez dotkniecie ramki na ekranie LCD
twarz w podwodjnej ramce ma priorytet.

* Jezeli usmiech nie jest wykrywany, nalezy ustawi¢ opcje [CZULOSC NA USM.] (str. 87).
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Nagrywanie dZzwieku o wiekszej przestrzennosci (5,1-kanatowy

przestrzenny)

Przestrzenny dzwiek Dolby Digital 5,1-kanalowy mozna nagrywac przy uzyciu wbudowanego
mikrofonu. Jakoscig realistycznego dzwieku mozna cieszy¢ sig, odtwarzajac film na
urzgdzeniach obstugujacych dzwiek przestrzenny w trybie 5,1-kanatlowym.

poLBY

s chER | Wbudowany mikrofon

@ Uwagi

* W przypadku odtwarzania dZwi¢ku 5,1-kanatlowego w kamerze dzwigk 5,1-kanatowy jest automatycznie
konwertowany na dzwigk 2-kanatowy.

* Aby cieszy¢ sie 5,1-kanatowym dzwickiem przestrzennym w filmach nagranych w wysokiej rozdzielczoéci
obrazu (HD) i z dZwigkiem w trybie 5,1-kanatowym, musisz posiada¢ urzadzenie obstugujace format
AVCHD i dzwigk przestrzenny w formacie 5,1-kanalowym.

* W przypadku podlaczenia kamery kablem HDMI (sprzedawany oddzielnie) dzwigk w filmach o wysokiej
rozdzielczoéci obrazu (HD) nagrany w standardzie 5,1 jest automatycznie odtwarzany jako dzwigk
5,1-kanalowy. Dzwiek w filmach z obrazem o standardowej rozdzielczosci (SD) konwertowany jest na
2-kanatowy.

@ Wskazowki

* Dostepne standardy nagrywanego dzwigku to [5.1ch SURROUND] (5.1¢h) i [2ch STEREOQ] (d2ch)
([TRYB AUDIO], str. 87).

* Filmy nagrane w kamerze mozna przenie$¢ na ptyte DVD za pomocg komputera i znajdujacego si¢ w
zestawie oprogramowania. Odtwarzajac takg plyte w 5,1-kanatowym systemie dzwigku przestrzennego,
mozesz cieszy¢ si¢ realistycznym dzwiekiem.

Nagrywanie zdje¢ o wysokiej jakosci podczas filmowania (Dual Rec)

Podczas nagrywania filméw mozna zapisywac zdjecia, naciskajac przycisk PHOTO.

@ Uwagi

* Podczas nagrywania za pomoca funkcji Dual Rec nie mozna korzysta¢ z lampy btyskowej.

¢ Na ekranie moze pojawi¢ sie symbol ©, gdy pojemno$¢ nosnika zapisu jest niewystarczajaca lub gdy
zdjecia sg rejestrowane w sposob ciagly. Gdy wyswietlany jest symbol €, nie mozna nagrywa¢ zdjec.

@ Wskazowki

* Gdy lampka MODE jest ustawiona na § (Film), rozmiar zdje¢ bedzie wynosi¢ [[18,3 M]
(panoramiczny, 16:9) lub [6,2M] (4:3).

* W trybie gotowosci do nagrywania mozna zapisywa¢ zdjecia w ten sam sposob, jak w przypadku gdy
wlgczona jest lampka K3 (Zdjecie). Mozna takze nagrywa¢ z wykorzystaniem lampy blyskowe;j.

Nagrywanie w ciemnych miejscach (NightShot)

Po nacisnieciu przyciska NIGHTSHOT na ekranie pojawi sie @), a obrazy bedzie mozna
32
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nagrywac nawet w catkowitej ciemnosci.

NIGHTSHOT

Port podczerwieni

Naci$nij ponownie przycisk NIGHTSHOT, aby anulowa¢ funkcje¢ NightShot.

@ Uwagi

¢ Funkcja NightShot wykorzystuje $wiatlo podczerwone. Dlatego tez nie nalezy zakrywaé portu
podczerwieni palcem ani Zadnym przedmiotem.

* Zdejmij obiektyw wymienny (sprzedawany oddzielnie).

* W przypadku probleméw z automatycznym ustawieniem ostrosci nalezy ustawié ja recznie ((OSTROSC],
str. 80).

* Funkgji NightShot nie nalezy stosowaé w jasnych miejscach. Grozi to awaria.

 Podczas fotografowania obrazéw kolorowych przy stabym éwietle ustaw opcje [LOW LUX] (str. 85).

Nagrywanie w trybie lustrzanym

Otwérz panel LCD pod katem 90 stopni wzgledem kamery (()), a nastepnie obré¢é go o 180
stopni w strone obiektywu ().

@ Wskazowki
* Na ekranie LCD wyswietlane bedzie lustrzane odbicie obrazu, ale nagrywany bedzie normalny obraz.

Nagrywanie dynamicznych scen w zwolnionym tempie (PL.WOL.NAGR.)

Szybko poruszajace sie obiekty i dynamiczne sceny, ktorych nie mozna nagra¢ w normalnych
warunkach, mogg by¢ nagrywane przez ok. 3 sekundy w zwolnionym tempie.

Funkcja ta pozwala nagra¢ sceny dynamiczne, takie jak uderzenie pitki golfowej lub odbicie
pitki tenisowej.

Dotknij opcji EEXM (MENU) — B — [Pt WOL.NAGR] (w kategorii (M)
[USTAW.RECZNE]).
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Bl < enty  cemm
RWELINER L

ﬂ Nacisnij przycisk START/STOP.
Film o dlugoéci okoto 3 sekund zostanie nagrany jako 12-sekundowy film w zwolnionym
tempie.
Znikniecie komunikatu [Nagrywanie...] oznacza, Ze nagrywanie zostalo zakonczone.

Dotknij przycisku lEEM, aby anulowa¢ nagrywanie w zwolnionym tempie.

Zmiana ustawienia
Dotknij przycisku (OPTION), a nastepnie wybierz ustawienie, ktére chcesz zmienic.

[CZAS]
Po naci$nieciu przycisku START/STOP wybierz punkt poczatkowy nagrywania. Ustawienie
domyslne to [3s PO].

%

START/
STOP

=7 I\ 772227222277
e »

[3s PO]

WK’E

[3s PRZED]

@ Uwagi
® Podczas korzystania z opcji [PL.WOL.NAGR.] nie jest mozliwe rejestrowanie dzwigku.
* Jako$¢ obrazu w trybie [PL. WOL.NAGR.] nie jest tak dobra, jak w przypadku zwyklego nagrywania.

Reczna zmiana ustawien obrazu za pomoca pokretta MANUAL

Do pokretta MANUAL mozna przypisac 1 czgsto uzywang pozycje menu.
Jako ze w ustawieniach domyslnych do pokretta MANUAL przypisana jest regulacja ostrosci,
ponizsze dzialanie opisane zostalo jako regulacja ostroéci za pomocg tego pokretta.

Przycisk MANUAL

Pokretto MANUAL
34
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n Nacisnij przycisk MANUAL, aby wtaczy¢ tryb regulacji recznej.
Naciskanie przyciska MANUAL powoduje przelaczanie trybu ustawient pomiedzy
automatycznym i recznym.

1% Obré¢ pokretto MANUAL, aby ustawic ostrosc.

Elementy, ktére mozna przypisac¢ do pokretta MANUAL
o [OSTROSC] (str. 80)

 [EKSPOZYCJA] (str. 80)

e [PRZES.AE] (str. 81)

 [PRZESUN.WB] (str. 82)

Aby przypisac elementy menu do pokretta MANUAL
(® Naciénij i przytrzymaj przez kilka sekund przycisk MANUAL.

OSTROSC
EKSPOZYCJA

] PRZES.AE
PRZESUN.WB
ZERU)

(@ Obré¢ pokretto MANUAL i wybierz element, ktéry ma zostaé przypisany.
(® Naciénij pokretto MANUAL.

® uwagi

* Ustawienia reczne zostang zachowane nawet po zmianie elementu przypisanego do pokretta MANUAL.

Jezeli jednak opcja [EKSPOZYCJA] zostanie ustawiona po recznym ustawieniu opcji [PRZES.AE],
[EKSPOZYCJA] zastgpi [PRZES.AE].

¢ Wybranie opcji [ZERUJ] w punkcie (@) spowoduje, ze wszystkie elementy ustawione recznie zostang
zresetowane do ustawiert domyslnych.

@ Wskazowki
¢ Funkcje elementow, ktore mozna przypisa¢ do pokretta MANUAL, sg takie same jak w menu.
¢ Elementy menu mozna tez przypisa¢ do pokretta MANUAL przez dotkniecie opcji (MENU) —

LED — [UST.INNYCH NAG.] (w kategorii X=]; [UST.FILMOWANIA]) — [USTAWIANIE POKR.].
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Uzyskiwanie informacji na temat lokalizacji (GPS) (HDR-CX500VE/CX505VE/

CX520VE)

GPS

Ustaw przetacznik GPS w potozeniu ON (na ekranie LCD zostanie wyswietlony symbol

MS). Kamera podejmie probe okreslenia wspotrzednych za pomoca triangulacji. Po

pomyslnej triangulacji informacje o lokalizacji zostang zarejestrowane w momencie rejestracji

filmow i zdjec.

* Korzystajac z oprogramowania znajdujgcego si¢ w zestawie, ,PMB’, mozna wyswietli¢ lokalizacje
zarejestrowania filmow i zdje¢ na mapie.

@ Uwagi

* Wskaznik zmienia si¢ w zaleznosci od sity odbioru sygnatu GPS.

Stan trianguladji Wskazniki GPS Stan odbioru sygnatu GPS

. L. Przelgcznik GPS jest ustawiony w polozeniu OFF lub
Funkeja wylgczona Brak wskaznika odbiornik GPS nie dziala prawidlowo.

Kamera nie odbiera sygnalu GPS i nie moze okregli¢
Problem §0 , . .
wspotrzednych. Korzystaj z kamery na otwartym terenie.

Kamera sprawdza sygnat GPS i wkrotce uzyska informacje
Przetwarzanie > o lokalizacji. Nalezy poczeka¢ na ukonczenie procesu
okreslania wspotrzednych.

Okreélanie o Kamera odbiera sygnal GPS i moze uzyska¢ informacje o
wspotrzednych sl lokalizacji.
Okreslanie >l Kamera odbiera silny sygnat GPS i moze uzyska¢

&

wspolrzednych informacje o lokalizacji.

 Przefacznik GPS jest domyélnie ustawiony w potozeniu ON. Do zdje¢ i filméw nagranych podczas
okre$lania wspotrzednych za pomocg systemu GPS zostang dodane informacje o lokalizacji. Aby nie
zapisywac informacji o lokalizacji, nalezy ustawi¢ przetacznik GPS w potozeniu OFE.

Jezeli funkcja GPS jest uzywana po raz pierwszy lub nie byla uzywana przez dluzszy czas, uzyskanie
informagji o lokalizacji moze potrwa¢ od kilku sekund do kilku minut.

Funkcja GPS dziata nawet po wyltaczeniu kamery, jezeli przetacznik GPS jest ustawiony w potozeniu ON.
Przed startem i ladowaniem samolotu przelacznik GPS nalezy ustawi¢ w potozeniu OFF.

W miejscach, do ktorych nie docieraja sygnaly radiowe z satelitow GPS, pobranie informacji o lokalizacji

moze si¢ okaza¢ niemozliwe (str. 126).

3 kropki w dolnej prawej czesci symbolu ] pokazuja GPS stabilnos¢ sygnatu. Gdy wy$wietlane s3 mniej

niz 3 kropki, sygnal GPS nie jest na tyle stabilny, by mozliwa byta triangulacja w danym miejscu. Aby

wykona¢ pomyélng triangulacje, przejdz najpierw na otwarty teren i przestaw przetacznik GPS na OFF, a

nastepnie ponownie na ON, lub wylgcz i wiacz ponownie kamere.

¢ Kamera zaprzestanie podejmowania préb wykonania triangulacji po kilku minutach bezskutecznych
prob. Jezeli w kamerze wyswietlany bedzie symbol M8 (proces triangulacji nierozpoczety) nawet po
przejsciu na otwarty teren, przestaw przelacznik GPS na OFF a nastgpnie ponownie na ON, lub wylacz i
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wigcz ponownie kamere.

@ Wskazowki

* Mozna takze uzyskaé informacje o wspolrzednych aktualnego miejsca pobytu (str. 57).

* Wyszukiwanie filmow i zdje¢ do wyswietlenia umozliwia Indeks mapy (str. 42).

¢ W przypadku odtwarzania filméw i zdje¢ po ustawieniu opcji [KOD DANYCH] na [WSPOLRZEDNE]
informacje o lokalizacji wy$wietlane s3 na ekranie LCD (str. 95).

* Korzystajac z opcji [AUTOUST.ZEGARA] i [AUTOUST.STREFY], mozna ustawi¢ zegar oraz region, w
ktorym znajduje si¢ uzytkownik (str. 104).
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OdtV\/a rZan |e z poziomu kamery

Domyslnie odtwarzane sg filmy i zdjecia zapisywane w pamieci wewnetrznej (str. 73).

Odtwarzanie filmow

n Otworz ekran LCD kamery.

Pokrywa obiektywu zostanie otwarta i kamera wiaczy sie.
¢ Aby wlaczy¢ kamerg z otwartym ekranem LCD, naciénij przycisk POWER.

" Nacisnij przycisk =] (ZOBACZ OBRAZY).

(?

Po kilku sekundach pojawi si¢ ekran VISUAL INDEX.
« Ekran VISUAL INDEX mozna tez wy$wietli¢, dotykajac opcji HEM (ZOBACZ OBRAZY) na
ekranie LCD.

E Dotknij przycisku BBE (lub BSDE) (D)) — wybrany film ().

Filmy sg wy$wietlane i posortowane wedlug daty rejestracji.

Przelacza wyswietlanie przyciskéw obstugi.

Przejscie do ekranu MENU.

Wyswietla ekran wyboru typu indeksu ([INDEKS DATY]/[6IJMAPA] (HDR-
CX500VE/CX505VE/CX520VE)/[ B KLATKI FILMU]/[[( TWARZ]) (str. 41, 42, 43,
44).

[DIEBE : wyswietla filmy w wysokiej rozdzielczosci (HD)*.

[E] Wyswietla zdjecia.
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[~ J] : wyswietla filmy zarejestrowane wcze$niej/pozniej.**
[ ] : wyswietla poprzedni/nastepny film.
[H] Powr6t do ekranu nagrywania.

* Wskaznik jest wyswietlany po wybraniu filmu w standardowej rozdzielczosci (SD) [USTAW.
DR/ BSDR | (str. 83).
**Wskaznik [F] jest wy$wietlany po dotknieciu przycisku [A].

e Ekran mozna przewingé, przeciggajac palcem po przycisku [F] lub [G].

* Przy ostatnio odtwarzanych lub nagrywanych filmach i zdjeciach wyswietlany jest symbol IP>1.
Po dotknieciu filmu lub zdjecia z symbolem 1P mozna kontynuowaé odtwarzanie od chwili jego
przerwania. (Wskaznik P jest wy$wietlany na zdjeciach zapisanych na karcie ,Memory Stick PRO
Duo”).

Kamera rozpocznie odtwarzanie wybranego filmu.

D |cm(60min:

10071)12!
0:00:14]

Poprzednie —Jal aals; — Nastepne
i=— OPTION
Zatrzymanie \
Przewijanie do przodu
Przewijanie do tylu Wstrzymanie/
odtwarzanie

@ Wskazowki

* Po zakonczeniu odtwarzania ostatniego z wybranych filméw ponownie zostanie wy$wietlony ekran
VISUAL INDEX.

* Dotknij przyciskéw EE=) w trybie pauzy, aby odtwarza¢ filmy w zwolnionym tempie.

* Kolejne dotykanie przyciskéw E=E)/ER podczas odtwarzania powoduje, ze filmy beda odtwarzane w
tempie ok. 5 razy — ok. 10 razy — ok. 30 razy — ok. 60 razy szybciej.

* Ekran VISUAL INDEX mozna wyswietli¢, dotykajac przycisku (MENU) — B — [VISUAL
INDEX] (w kategorii (& [ODTWARZANIE]).

* Podczas nagrywania automatycznie rejestrowana jest informacja o dacie, godzinie, warunkach
filmowania i wspétrzednych (HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE). Informacje te nie s3 wy$wietlane
podczas nagrywania, mozna je jednak wy$wietli¢ w trakcie odtwarzania, dotykajac opcji (MENU)
— [ — [UST.ODTWARZ] (w kategorii B [ODTWARZANIE]) — [KOD DANYCH] —
wybrane ustawienie — d —Ea

Regulacja gtosnosci filmow
Podczas odtwarzania filméw dotknij przycisku — ustaw przy uzyciu przyciskow

ESl/EDE — BN
* Glo$nos¢ dzwieku mozna réwniez ustawi¢ za pomocg przyciskow L —J w OPTION MENU.
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Przegladanie zdjec

Dotknij kolejno przycisku (o) (Zdjecie) () — wybrane zdjecie (@) na ekranie
VISUAL INDEX.

Przelacza wyswietlanie przyciskow obstugi.

Przejécie do ekranu MENU.

Wyswietla ekran wyboru typu indeksu ((INDEKS DATY]/[BIMAPA] (HDR-
CX500VE/CX505VE/CX520VE))*! (str. 41, 42).

[D] BB : wyswietla filmy w wysokiej rozdzielczoéci (HD).*

[E] Wyswietla zdjecia.

(F] /I wyswietla zdjecia zarejestrowane wczeéniej/pdzniej.**

IES/BEN : vy swietla poprzednie/nastepne zdjecie.

[H] Powr6t do ekranu nagrywania.

* Ekran wyboru typu indeksu nie jest wyswietlany, gdy opcja [UST.NOSNIKA ZDJ.] (str. 73) jest
ustawiona na [MEMORY STICK].

*2Wskaznik jest wyswietlany po wybraniu filmu w standardowej rozdzielczosci (SD) za pomoca
opcji [USTAW. B/ BSBR | (str. 83).

* Wskaznik [F] jest wy$wietlany po dotknieciu przycisku [A].

Kamera wy$wietli wybrane zdjecie.

Uruchomienie/
zatrzymanie pokazu

ot e a
Poprzednie slajdow
= Nastepne
]

OPTION MENU
INDEX

@ Wskazowki
* Podczas przegladania zdje¢ zarejestrowanych na karcie ,Memory Stick PRO Duo” na ekranie wy$wietlany
jest symbol » (odtwarzany folder).
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Funkcje przydatne przy odtwarzaniu filmow i
zdjec

Wyszukiwanie wybranych obrazéw wedtug daty (Indeks dat)

Kamera umozliwia efektywne wyszukiwanie wybranych obrazéw wedlug daty.
Przed wykonaniem tej czynnosci nalezy wybra¢ noénik z obrazem, ktéry ma zostaé
odtworzony (str. 73).

@ Uwagi

* Z funkgji indeksu dat nie mozna korzysta¢ w przypadku zdje¢ na karcie ,,Memory Stick PRO Duo”

1 Nacisnij przycisk =] (ZOBACZ OBRAZY).
Pojawi si¢ ekran VISUAL INDEX.

E Dotknij przycisku & (E*ZOBACZ OBRAZY) — [INDEKS DATY].
Powr6t do ekranu VISUAL INDEX

E Dotknij przyciskéw B/ aby wybra¢ date nagrania wybranego obrazu,
a nastepnie dotknij przycisku XS,

@ Wskazowki

« Indeks dat mozna tez wyswietli¢, dotykajac opcji (MENU) — EEE — [ZOBACZ OBRAZY] (w
kategorii (B [ODTWARZANIE]) — [INDEKS DATY].

* Na ekranie [Indeks klatek filmu]/[Indeks twarzy] mozna wyswietli¢ indeks dat, dotykajac daty w gérnym
prawym rogu ekranu.
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Wyszukiwanie scen wedtug lokalizacji nagrywania (Indeks mapy) (HDR-

CX500VE/CX505VE/CX520VE)

Miejsca rejestracji filmoéw i zdje¢ s3 zaznaczone na mapie. Mozna wybra¢ film lub zdjecie

wedlug okreslonej lokalizacji. Przed wykonaniem tej czynnoéci nalezy wybra¢ nosnik z

filmem lub zdjeciem, ktore ma zosta¢ wyswietlone (str. 73).

* Funkgji Indeks mapy mozna uzy¢ tylko w przypadku filméw i zdjec zawierajacych informacje o
lokalizacji zarejestrowane przy przetaczniku GPS ustawionym w polozeniu ON (str. 36).

* Nie mozna korzysta¢ z funkcji Indeks mapy w przypadku zdje¢ zapisanych na karcie ,,Memory Stick PRO
Duo”

125913 sidg

1 Nacisnij przycisk =] (ZOBACZ OBRAZY).
Pojawi si¢ ekran VISUAL INDEX.

17J| Dotknij przycisku & (£2ZOBACZ OBRAZY) — [BIMAPA].
Powrdt do ekranu VISUAL INDEX

(
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Wyswietla zdjecia
o Skale mozna zmieni¢ za pomoca dZwigni regulacji zblizenia (W: wigksza, T: mniejsza).
¢ Dotknigcie punktu na mapie powoduje wy$wietlenie go na $rodku ekranu. Przytrzymanie wybranego
punktu powoduje przewijanie mapy.
* Symbol ¥ pojawia si¢ w prawym gérnym rogu miniatury filmu lub zdjecia bez informacji o lokalizacji.
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ﬂ Dotknij znacznika obrazu w miejscu rejestracji zdjec i filmdw, ktére chcesz
wyswietlic.

Znacznik obrazu zmieni kolor na czerwony. Filmy lub zdjecia zarejestrowane w tej
lokalizacji zostang wy$wietlone po lewej stronie ekranu.

ﬂ Dotknij wybranego filmu lub zdjecia.
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Odtwarzanie rozpocznie si¢ od wybranej sceny.

@ Uwagi

¢ Aby mozna bylo zarejestrowa¢ filmy i zdjecia, a nastepnie wyszukiwac je na ekranie Indeks mapy, przed
rozpoczeciem rejestracji przelacznik GPS nalezy ustawi¢ w polozeniu ON (str. 36).

* Poinoc na mapie jest zawsze wyswietlana na gorze ekranu.

* Jezeli w tej samej lokalizacji zarejestrowano kilka filméw i zdje¢, na ekranie LCD zostanie wy$wietlony
najnowszy film lub zdjecie.

@ Wskazowki

¢ Ekran Indeks mapy mozna tez wys$wietli¢, dotykajac przycisku (MENU) — BE0 — [ZOBACZ
OBRAZY] (w kategorii B [ODTWARZANIE]) — [BIMAPA].

* Miniature filmu lub zdjecia do odtworzenia mozna takze wyszuka¢, dotykajac przycisku
[~ J - ™ punkcie 3. Lokalizacja rejestracji filmu lub zdjecia zostanie wy$wietlona na $rodku mapy.

Wyszukiwanie scen poprzez wskazanie (Indeks klatek filmu)

Filmy mozna dzieli¢ na odcinki o okreslonej dlugosci. Pierwsza scena kazdego odcinka jest
wys$wietlana na ekranie INDEX. Odtwarzanie filmu mozna rozpoczg¢ od wybranej miniatury.
Przed wykonaniem tej czynnosci nalezy wybra¢ noénik z filmem, ktéry ma zosta¢ odtworzony
(str. 73).

1 Nacisnij przycisk =] (ZOBACZ OBRAZY).
Pojawi si¢ ekran VISUAL INDEX.

E Dotknij przycisku & (&2ZOBACZ OBRAZY) — [IBE KLATKI FILMU].
Powr6t do ekranu VISUAL INDEX

Ustawianie odstepu migdzy tworzonymi miniaturami
scen z filmu.

2] Dotknij przyciskow ESS/IE, aby wybrac¢ odpowiedni film.
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n Dotknij przyciskéw [ <} >} aby wyszuka¢ wybranga scene, nastepnie
dotknij sceny, ktéra chcesz odtworzy¢.

Odtwarzanie rozpocznie si¢ od wybranej sceny.

@ Wskazowki
¢ Ekran Indeks klatek filmu mozna tez wy$wietli¢, dotykajac przycisku (MENU) — il —
[ZOBACZ OBRAZY] (w kategorii B [ODTWARZANIE]) — [ IBBKLATKI FILMU].

Wyszukiwanie scen wedtug twarzy (Indeks twarzy)

Rozpoznane lub dotkniete podczas nagrywania filmu obrazy twarzy sa wy$wietlane na
ekranie INDEX.

Odtwarzanie filmu mozna rozpocza¢ od wybranego obrazu twarzy.

Przed wykonaniem tej czynnosci nalezy wybra¢ noénik z filmem, ktéry ma zosta¢ odtworzony
(str. 73).

1 Nacisnij przycisk =] (ZOBACZ OBRAZY).
Pojawi si¢ ekran VISUAL INDEX.

" Dotknij przycisku & (&2ZOBACZ OBRAZY) — [TWARZ].

Powr6t do ekranu VISUAL INDEX

ﬂ Dotknij przyciskéw -~ J -} aby wybra¢ odpowiedni film.

ﬂ Dotknij przyciskéw L <) >} aby wyszuka¢ wybrang twarz, a nastepnie
dotknij obrazu wybranej twarzy, aby wyswietli¢ dana scene.

Odtwarzanie rozpocznie si¢ od poczatku sceny zawierajacej wybrany obraz twarzy.

@ Uwagi
* W pewnych warunkach nagrywania moga wystapi¢ problemy z rozpoznawaniem twarzy.
Przyktad: osoby w okularach badz kapeluszach albo osoby, ktére nie patrza w strone kamery.
 Przed rozpoczeciem nagrywania filméw z zamiarem wyszukiwania twarzy w indeksie (Indeks twarzy)
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nalezy ustawi¢ opcje [WYKRYW.TWARZY] na [WLACZ] (str. 85) (ustawienie domysélne).

@ Wskazowki
 Ekran Indeks twarzy mozna tez wyswietli¢, dotykajac przycisku (MENU) — G — [ZOBACZ
OBRAZY] (w kategorii B [ODTWARZANIE]) — [ TWARZ].

Odtwarzanie streszczen filmow (Odtwarzanie streszczen)

Kamera wybiera losowo sceny odtwarzania streszczenia, laczy je i odtwarza jako streszczenie
filméw w wysokiej rozdzielczoéci (HD) z muzyka i efektami wizualnymi. Sceny do
odtwarzania streszczenia réznig si¢ przy kazdym wybraniu tej funkcji. Zadany scenariusz
odtwarzania streszczenia mozna zapisac.

Przed wykonaniem tej czynnosci nalezy wybra¢ noénik z filmem, ktéry ma zosta¢ odtworzony
(str. 73).

Dotknij opiji (MENU) — — [ ZAZNACZENIE] (w kategorii (B
[ODTWARZANIE]).
Zostang wy$wietlone ustawienia funkcji odtwarzania streszczenia. Odtwarzanie streszczen

rozpocznie sie po kilku sekundach.
Powrét do ekranu VISUAL INDEX

Zatrzymywanie odtwarzania streszczenia

Aby wstrzyma¢, dotknij przycisku .
Aby zatrzyma¢, dotknij przycisku S ub IEN.

Zmiana ustawien odtwarzania streszczenia

Po dotknieciu przycisku [ ZAZNACZENIE] dotknij przycisku [UST.ZAZNACZENIA],
zanim rozpocznie si¢ odtwarzanie streszczenia. Mozna zmieni¢ ustawienia nastepujacych
opcji.
« [ZAKRES ODTWARZ.]
Ustaw zakres filméw do odtworzenia, wybierajac date poczatkows i koricows, a nastgpnie dotknij
przycisku | o}
Jezeli zakres nie zostanie ustawiony, kamera rozpocznie odtwarzanie filméw od dnia wy$wietlonego na
ekranie VISUAL INDEX, az do ostatniego zarejestrowanego filmu.
o [MOTYW]
Wybierz jedng z nastgpujacych opcji: [PROSTY], [NOSTALGICZNY], [STYLOWY], [AKTYWNY]
(ustawienie domy$lne)
Kategoria muzyki jest wybierana automatycznie wedtug tematu.
o [MUZYKA]
W kategorii muzyki mozna doda¢ jedng lub kilka z nastepujacych opcji: [MUZYKAL1] - [MUZYKA4]
(ustawienie domy$lne), [MUZYKAS5] - [MUZYKAS8] (muzyka* wybrana do HDR-CX500E/CX500VE/
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CX520E/CX520VE).

* Szczegolowe informacje na temat dokonywania zmian w plikach muzycznych znajdujg si¢ na stronie 47.
¢ [NAKL.AUDIO]

Dzwigk oryginalny jest odtwarzany razem z muzyka.

Dotknij opcji L < Ji >R aby ustawi¢ réznice glo$noéci pomiedzy dzwigkiem oryginalnym a muzyka.
* [LOSOWO BEZ POW/]

Aby odtworzy¢ filmy w kolejnosci losowej, wybierz opcje [WLACZ].

@ Uwagi

* Po zatrzymaniu odtwarzania streszczenia ustawienie [ZAKRES ODTWARZ.] jest wylaczane.

@ Wskazowki

* Ustawienia funkcji odtwarzania streszczenia mozna zmieni¢ podczas jej dziatania, dotykajac przycisku
(OPTION).

* Zmiana ustawien funkcji odtwarzania streszczenia spowoduje ponowne wybranie scen przez nig
wyswietlanych.

¢ Zmiana ustawienia opcji [MUZYKA] po wybraniu opcji [MOTYW] spowoduje automatyczne wybranie
muzyki dla tego tematu przy kolejnym uruchomieniu funkcji odtwarzania streszczenia.

Zapisywanie scenariusza odtwarzania streszczen

Dotknij opcji (OPTION) — [ZAPISZ ®SCENAR.] — [TAK] podczas odtwarzania
streszczenia.

[ @m somin [C)

Zapisa¢?
ZAKRES ODTWARZ.ZAZNACZ.SCENARIUSZA
11 2009

-2009 — 2-1-
w ] [ e

ZAPISZ % SCENAR.

¢ Mozna zapisa¢ maksymalnie 8 scenariuszy. Po zapisaniu 8 scenariuszy na ekranie LCD pojawi si¢
symbol [Lista ZAZNACZONYCH SCENARIUSZY pelna. ZAZNACZONE SCENARIUSZE mogg zostaé
usuniete po nacisnieciu przycisku USUN TSCENAR.]. Dotknij opcji [USUN BSCENAR.], aby usunaé
niepotrzebne scenariusze.

Odtwarzanie zapisanego scenariusza odtwarzania streszczen

Dotknij opcji (MENU) — EEB — [ SCENARIUSZ] (w kategorii (3
[ODTWARZANIE]), za pomoca przyciskow IKl/ER wybierz scenariusz, ktory chcesz
odtwarzad, a nastepnie dotknij opcji | o}

@ Uwagi
* Jesli filmy zawarte w scenariuszu odtwarzania streszczenia, ktéry ma by¢ odtwarzany, zostang usuniete
lub podzielone, podczas odtwarzania scenariusza beda one pomijane.

Kasowanie zapisanych scenariuszy odtwarzania streszczen

Dotknij opcji (MENU) — EEB — [USUN %BSCENAR.] (w kategorii 8 [EDYC])

— [USUN], za pomocg przyciskéw Il/BEB wybierz scenariusz, ktory chcesz skasowaé, a

nastepnie dotknij opcji IEE.

* Aby skasowa¢ wszystkie scenariusze, dotknij opcji (MENU) — B — [USUN BSCENAR ] (w
kategorii 8 [EDYC]) — [USUN WSZYST] — [TAK] — [TAK] — —Ea

* Kasowa¢ mozna réwniez, dotykajac opcji (OPTION) podczas odtwarzania streszczenia lub na
ekranie wyboru scenariuszy.
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Zmiana plikdbw muzycznych (HDR-CX500E/CX500VE/CX520E/CX520VE)

* Do kamery mozna przenie$¢ zawarto§¢ muzyczng z ptyt CD Audio lub plikéw MP3 i stuchac jej podczas
odtwarzania streszczenia. Aby przenie$¢ zawarto$¢ muzyczna, nalezy zainstalowa¢ na komputerze
znajdujace si¢ w zestawie oprogramowanie ,,PMB”. Wigcz kamere i komputer, polacz je za pomoca
znajdujgcego sie w zestawie przewodu USB, a nastgpnie dotknij przycisku [POBIERZ MUZYKE] na
ekranie kamery. (Jesli ekran [WYBOR USB] nie zostanie wy$wietlony, dotknij opcji (MENU) —
[MEM —» [NARZEDZIE MUZYKI] (w kategorii @ [INNE]) — [POBIERZ MUZYKE]). Szczegétowe
informacje znajduja si¢ w podreczniku ,,PMB Guide”.

Jezeli po przeniesieniu zawarto$ci muzycznej do kamery muzyka nie jest odtwarzania, pliki mogg

by¢ uszkodzone. Usun pliki muzyczne, dotykajac opcji (MENU) — &R — [NARZEDZIE
MUZYKI] (w kategorii 8| [INNE]) — [OPROZNIJ] MUZYKE], a nastepnie przenie$ zawarto$¢
ponownie. Jezeli pliki muzyczne zostang usuniete za pomocg opcji [OPROZNI] MUZYKE], muzyka
zapisana na kamerze fabrycznie zostanie takze usunieta. W takim przypadku mozna przywrocic ja za
pomocg programu Music Transfer znajdujacego si¢ w zestawie z oprogramowaniem ,,PMB”. Informacje

szczegolowe znajduja si¢ w ,,PMB Guide”.

Korzystanie z funkgji zblizenia podczas odtwarzania zdjec

Zdjecia mozna powiekszaé w zakresie od 1,1 do 5 razy w stosunku do rozmiaru oryginatu.
Stopien powigkszenia mozna dostosowac za pomocy dzwigni regulacji zblizenia.

n Odtwoérz zdjecie, ktére chcesz powiekszyc.

E Powieksz zdjecie za pomoca dzwigni T (teleobiektyw).

Ekran zostanie otoczony ramka.

E Dotknij ekranu w miejscu, ktére ma sie znalez¢ w $rodku powiekszonego
obrazu.

Punkt, w ktérym dotkniety zostat ekran, jest przesuwany na srodek wyswietlanej ramki.

ﬂ Dopasuj powiekszenie, korzystajac z funkcji W (obiektyw szerokokatny)/
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T (teleobiektyw).

Aby anulowa, dotknij przycisku IEN.

Odtwarzanie serii zdje¢ (Pokaz slajdéw)

125913 sidg

Dotknij przycisku na ekranie odtwarzania zdjec.

Pokaz slajdow rozpocznie si¢ od wybranego zdjecia.

Zatrzymanie pokazu slajdéw
Dotknij przycisku 3.

Wznowienie pokazu slajdéw
Dotknij ponownie przycisku 3.

@ Uwagi

* W trakcie pokazu slajdéw nie mozna korzysta¢ z funkgji zblizenia podczas odtwarzania.

D)
N
~<
S
)
=
5
o
-
D
[a}
=p
5
=3
=
o
Q
g
<
2
S
3.
S

@ Wskazowki
* Mozna uruchomi¢ ciagly pokaz slajdéw, wybierajac podczas odtwarzania zdje¢ opcje (OPTION)
— karta & — [UST.POK.SLAJD.]. Ustawienie domyslne to [WLACZ] (odtwarzanie ciagle).
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Odtwarzanie obrazow na ekranie telewizora

Konfiguracje polaczen i jakos¢ obrazu (wysoka rozdzielczo$¢ (HD) lub standardowa
rozdzielczo$¢ (SD)) wyswietlanego na ekranie telewizora zaleza od typu podltaczonego
telewizora oraz uzywanych ztaczy. Kamere mozna tatwo podtaczy¢ do telewizora, wykonujac
polecenia wyswietlane na ekranie LCD [OPIS POL.TV].

125913 sidg

Podfaczanie telewizora przy uzyciu funkcji [OPIS POL.TV]

Zmien ustawienia sygnatu wejsciowego telewizora, tak aby odbierat sygnat
z gniazda, do ktdrego jest podtaczona kamera.

* Szczegolowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w instrukgji obstugi telewizora.

Wiacz kamere i dotknij opgji (MENU) — —» [OPIS POL.TV] (W
kategorii & [INNE]) na ekranie LCD.

* Jako zrédla zasilania nalezy uzywac zasilacza sieciowego znajdujacego si¢ w zestawie (str. 20).

Podtacz kamere do telewizora zgodnie z instrukcjami na ekranie [OPIS POL.
TVI.
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Gniazda w kamerze

Gniazdo HDMI OUT

Zdalne zk: AIV
alne zlacze A/ Gniazda wejsciowe w

telewizorze

* Gdy do wyprowadzania sygnatéw wideo wykorzystywany jest przewéd polaczeniowy A/V, filmy
beda odtwarzane w standardowej rozdzielczosci (SD).

Rozpocznij odtwarzanie filméw i zdje¢ z poziomu kamery (str. 38).
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Podfaczanie kamery do telewizora HD

Filmy w wysokiej rozdzielczosci (HD) beda odtwarzane w wysokiej rozdzielczosci (HD).
Filmy w standardowej rozdzielczosci (SD) beda odtwarzane w standardowej rozdzielczosci
(SD).

—
A4 4
COMPONENT IN HDMI
000
AUDIO
(=)
h 4 h 4
— (str. 50) — (str. 50)
= kierunek przepltywu sygnatu
Typ Kamera Przewdéd Telewizor Ustawienie MENU
[UST.WYJSCIA] (w
Przewod A/V komponentowy COMPONENT kategorii &\ [UST.
(w zestawie) VIDEO IN OGOLNE]) —
(Zielony) Y @) [COMPONENT] —
= 1 (Niebieski) Po/Cs @ [1080i/576i] (str. 103)

(Czerwony) PR/CR .

B
o E (Bialy) :lAUDIO
(Czerwony)
@Uwagi

* Jesli zostang podlaczone tylko wtyki komponentowego przewodu wideo, sygnaty audio nie beda
odtwarzane. Aby sygnaly audio byty odtwarzane, do odpowiednich gniazd nalezy wlozy¢ wtyk bialy i
czerwony.

® HDNMI

Przewod HDMI (sprzedawany oddzielnie)

T

@ Uwagi

 Uzyj kabla HDMI z logo HDMI.

* Uzyj ztacza HDMI mini z jednej strony (dla kamery) oraz wtyku odpowiedniego do podlaczenia
telewizora z drugiej strony.

* Obrazy chronione prawami autorskimi nie bedg przesytane z gniazda HDMI OUT kamery.
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* W tej konfiguracji niektére odbiorniki TV moga nie dziala¢ prawidlowo (np. wystepuje brak dzwigku lub
obrazu).

* Nie podigczaj gniazda HDMI OUT kamery do gniazda HDMI OUT urzadzenia zewngtrznego, poniewaz
moze doj$¢ do uszkodzenia.

* Jezeli podlaczone urzadzenie jest zgodne ze standardem 5,1-kanatowego dzwieku przestrzennego, filmy
z obrazem o wysokiej rozdzielczoéci (HD) bedg automatycznie odtwarzane w trybie 5,1-kanalowym
surround. Filmy z obrazem o standardowej rozdzielczo$ci (SD) konwertowane s3 na dZwi¢k 2-kanatowy.

Podfaczanie kamery do telewizora 16:9 (panoramicznego) lub 4:3
niezgodnego ze standardem HD

Filmy w wysokiej rozdzielczosci (HD) beda konwertowane do standardowej rozdzielczosci
(SD) i w takiej postaci odtwarzane. Filmy w standardowej rozdzielczosci (SD) beda
odtwarzane w standardowej rozdzielczosci (SD).

|

v v v
COMPONENT IN S VIDEO VIDEO/AUDIO
600
AUDIO VIDEO/AUDIO
(©)
A4 W L4
(D] [E]
—> (str. 52) — (str. 52) — (str. 52)

Ustawianie proporcji obrazu zgodnie z podtaczonym telewizorem (16:9/4:3)

Zaleznie od posiadanego telewizora nalezy ustawi¢ opcje [TYP TV] na [16:9] lub [4:3]
(str. 102).

@ Uwagi

¢ Gdy filmy w standardowej rozdzielczoéci (SD) bedg odtwarzane na telewizorze 4:3, ktéry nie obstuguje
sygnalu 16:9, nalezy je nagrywa¢ w proporcjach obrazu 4:3. Dotknij opcji (MENU) — —
[UST.INNYCH NAG.] (w kategorii (23} [USTFILMOWANIA]) — [E#WYBOR SZEROK] —» [4:3] —
— — (str. 89).
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—": kierunek przeptywu sygnatu

Typ Kamera Przewdd Telewizor Ustawienie MENU
[UST.WYJSCIA] (w
Przewéd A/V komponentowy COMPONENT kategorii % [UST.

(w zestawie) VIDEO IN OGOLNE]) —
(Zielony) Y [COMPONENT] —

=~ !
= 1] et (Niebieski) PB/CB [576i] (str. 103)
[USTWYJSCIA] (w

(Czerwony) PR/CR
) kategorii € [UST.

(Bmty) :l OGOLNE]) — [TYP TV]

- (Czerwony)

AUDIO — [16:9]/[4:3]* (str. 102)

@ Uwagi

* Jesli zostang podtaczone tylko wtyki komponentowego przewodu wideo, sygnaly audio nie beda
odtwarzane. Aby sygnaly audio byly odtwarzane, do odpowiednich gniazd nalezy wlozy¢ wtyk biaty i
czerwony.

IE [UST.WYJSCIA] (w
kategorii &, [UST.
OGOLNE]) — [TYP TV]

— [16:9]/[4:3]* (str. 102)

VIDEO
(Biaty) AUDIO
)

(Czerwony,

Przewod polaczeniowy A/V ze ztyczem S VIDEO
S VIDEO (sprzedawany oddzielnie) b4

é (Zsty)
@ Uwagi

* W przypadku podlaczenia wtyku S VIDEO (kanatu S VIDEO) nie beda przesytane sygnaly audio. Aby
sygnaly audio byly odtwarzane, nalezy podtaczy¢ bialy i czerwony wtyk do wejéciowego gniazda audio

telewizora.
* Taka konfiguracja polaczen zapewnia obrazy wyzszej rozdzielczosci w poréwnaniu do konfiguracji
polaczen z uzyciem kabla A/V (typ [E]).

E @ Przewdd polaczeniowy A/V [UST,WY]SCIA] (w

(w zestawie) kategorii € [UST.

(Zétty) VIDEO  GSLNE]) — [TYP TV]
* Zaleznie od posiadanego telewizora nalezy wybra¢ odpowiednie ustawienie opcji [TYP TV].

(Bialy) AUDIO —* [16:9)/[4:3]* (str. 102)

(Czerwony)

Podtaczanie kamery do telewizora za posrednictwem magnetowidu

Podlacz kamere do gniazda wejéciowego LINE IN magnetowidu, uzywajac przewodu
polaczeniowego A/V. Ustaw przetacznik wyboru sygnatu wejéciowego magnetowidu w pozycji
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LINE (VIDEO 1, VIDEO 2 itd.).

W przypadku telewizora monofonicznego (wyposazonego tylko w jedno wejsciowe
gniazdo audio)

Podlacz z6tty wtyk przewodu potaczeniowego A/V do wejéciowego gniazda wideo
magnetowidu, a wtyk bialy (lewy kanat) lub czerwony (prawy kanat) — do wej$ciowego
gniazda audio telewizora lub magnetowidu.

W przypadku telewizora/magnetowidu wyposazonego w adapter 21-stykowy
(EUROCONNECTOR)

Aby wyswietli¢ obraz, uzyj 21-stykowego adaptera (sprzedawany oddzielnie).

= =
@_‘Cﬁ% i ]ﬂ" =» Telewizor/magnetowid
@ Wskazowki

* W przypadku podlaczenia kamery do telewizora za poérednictwem kilku typéw przewodéw
polaczeniowych kolejnoé¢ gniazd wejsciowych zgodnie z ich priorytetem bedzie nastepujaca:
HDMI — komponentowe — S VIDEO — wideo

¢ Interfejs HDMI (High Definition Multimedia Interface) umozliwia wysyltanie zaréwno sygnaléw wideo,
jak i sygnaléw audio. Gniazdo wyjéciowe HDMI OUT zapewnia bardzo dobra jakos¢ obrazu i umozliwia
przesylanie dzwigku cyfrowego.

Korzystanie z funkgji,, BRAVIA” Sync

Istnieje mozliwo$¢ sterowania kamerg z poziomu pilota telewizora. W tym celu nalezy
podiaczy¢ kamere do telewizora obstugujacego funkcje ,BRAVIA” Sync (dotyczy odbiornikéw
wprowadzonych na rynek w 2008 roku lub péZniej) za pomocg przewodu HDMI.

[=————

Przew6d HDMI %/:;
(sprzedawany oddzielnie)

©

n Podtacz kamere do telewizora obstugujacego funkcje ,BRAVIA” Sync za
posrednictwem przewodu HDMI (sprzedawany oddzielnie).

E Wiacz kamere.

Odpowiednie wejscie telewizora zostanie wybierane automatycznie, a obraz z kamery
pojawi sie na ekranie telewizora.

E Obstuguj kamere za pomoca pilota telewizora.
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Mozna wykona¢ nastepujace czynnosci.

— Wyswietlenie ekranu [3) [ODTWARZANIE] w (MENU) po naci$nieciu przycisku SYNC
MENU.

— Wyswietlenie ekranu indeksu, na przyktad VISUAL INDEX i odtworzenie wybranych filméw lub
zdje¢ po naciénieciu przycisku w gore/w dot/w lewo/w prawo/enter na pilocie telewizora.

@ Uwagi

* Czesci polecen nie mozna wywolac¢ przy uzyciu pilota telewizora.

« Aby skonfigurowa¢ kamere, dotknij opcji (MENU) — BB — [INNE USTAWIENIA] (w
kategorii % [UST.OGOLNE]) — [STER PRZEZ HDMI] — [WLACZ] (ustawienie domyslne) —

LB ER

125913 sidg

 Ustaw takze telewizor. Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
telewizora.

@ Wskazowki
* Wylaczenie telewizora spowoduje jednoczesne wylaczenie kamery.
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. Edycja

Usuwanie filmoéw i
zdjec

Mozna zwolni¢ miejsce na no$niku,
usuwajgc z niego filmy i zdjecia.

Przed wykonaniem tej operacji nalezy
wybra¢ noénik z filmami i zdjeciami, ktére
majg by¢ usuniete (str. 73). W przypadku
filmoéw nalezy wybraé rozdzielczosé

(str. 83).

@ Uwagi
* Nie ma mozliwosci przywrocenia usunietych
obrazéw.

Podczas usuwania obrazéw nie wolno odlaczaé
akumulatora ani zasilacza sieciowego od
kamery. Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia
nosnika zapisu.

Nie wolno wyjmowac karty ,, Memory Stick
PRO Duo” podczas usuwania obrazéw z karty
»Memory Stick PRO Duo”.

* Nie mozna usung¢ chronionych zdje¢ i filmow.

Przed ich usunieciem nalezy wylaczy¢ ich
ochrone (str. 61).

Jesli usuwany film znajduje si¢ na liscie
odtwarzania (str. 64), zostanie on usuniety
réwniez z niej.

Jezeli w zapisanym scenariuszu odtwarzania

streszczen znajduje sie usuniety film (str. 46),
zostanie on réwniez usuniety ze scenariusza.

* Wazne filmy i zdjecia nalezy wczeéniej zapisaé
(str. 67, patrz tez Instrukcja obstugi).

@ Wskazowki

* Jednoczesnie mozna zaznaczy¢ maksymalnie
100 obrazéw.

® Obraz na ekranie odtwarzania mozna usung¢ z
poziomu menu OPTION MENU.

* Aby usung¢ wszystkie nagrane obrazy i zwolni¢
cale dostepne miejsce na no$niku zapisu, nalezy
sformatowa¢ no$nik (str. 99).

¢ Pomniejszone obrazy, ktére umozliwiaja
jednoczesny podglad wielu obrazéw na ekranie
indeksu, s3 nazywane miniaturami.

] Dotknij opgji (MENU) —
EEM — [USUN] (w kategorii @

55

[EDYQ]).

2 Aby usungc filmy, dotknij opgcji
[E#USUN] — [EEEUSUN] lub
[ESDE USUN].

* Aby usung¢ zdjecia, dotknij opcji
[®USUN] — [®USUN].

3 Dotknij i zaznacz przy uzyciu
symbolu ¢ filmy lub zdjecia, ktére
majg zostac usuniegte.

(o] e mEusun

@ Wskazowki

* Naciénij i przytrzymaj obraz na ekranie
LCD, aby zatwierdzi¢ wybér. Dotknij
przycisku EX aby wroci¢ do
poprzedniego ekranu.

4 Dotknij opdji — [TAK] —
—Ea

Usuwanie wszystkich filmow/zdjec

jednoczesnie

W punkcie 2 dotknij opcji [E#USUN] —

[EEEUSUN WSZ.]/[ BB USUN WSZ.] —

[TAK] — [TAK] — —El

* Aby usuna¢ jednoczesnie wszystkie zdjecia,
dotknij opcji [MUSUN] — [@USUN WSZ.]
— [TAK] — [TAK] — —Ea

Jednoczesne usuwanie wszystkich
filméw/zdje¢ nagranych tego samego
dnia

Zdjecia mozna usuwaé wedtug dat ich
zarejestrowania tylko wowczas, gdy nagrane
s3 w pamieci wewnetrznej.

® W punkcie 2 dotknij opcji [EEUSUN]
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— [EEEUSUN wg daty]/[ BSD8 USUN wg
daty].
¢ Aby usung¢ wszystkie zdjecia wykonane
tego samego dnia, dotknij opcji
[WUSUN] — [ WUSUN wg daty].

125943 sids

@ Dotknij przyciskow HEM/EEM, aby
wybra¢ date nagrania filmow/zdje¢, a
nastepnie dotknij przycisku IEZS.

@ Wskazowki

* Naciénij obraz na ekranie LCD, aby
zatwierdzi¢ wybér. Dotknij przycisku
=N aby wrdci¢ do poprzedniego
ekranu.

(® Dotknij przycisku [TAK] — KXl —
EN
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UZyS kiwa n ie i nfo rmac H i $rodku ekranu itp. rozni si¢ w zaleznosci od

stanu zapytania.

na temat a kt ua I n ej * Jezeli kamera nie moze pobra¢ informacji
. . o aktualnej lokalizacji, znacznik na $rodku
IO ka I |Za CJ I (H D R' ekranu zmienia kolor na zielony, a na mapie

CX 5 O OV E /C X 5 O SVE / wyswietlana jest ostatnia lokalizacja.

* Przytrzymanie wybranego punktu powoduje

CXS 2OVE) przewijanie mapy.

¢ Aktualng lokalizacje mozna rowniez wys$wietli¢,
dotykajac opcji (MENU) — Gl —

Aktualng lokalizacje mozna wyswietli¢ na [BOTW.POZYCIA] (w kategorii & [INNE])

mapie. Ustaw przetgcznik GPS w potozeniu
ON, aby kamera mogla pobra¢ informacje
o aktualnej lokalizacji (str. 36).

Dotknij przycisku
(B&TW.POZYCJA) na ekranie
nagrywania.

Aktualna lokalizacja zostanie zaznaczona

i wyswietlona na ekranie LCD. Dotknigcie
okre$lonego punktu na ekranie spowoduje
wyswietlenie obszaru z punktem na $rodku
ekranu.

Dotknigcie przycisku (aktualna
lokalizacja) w lewym dolnym rogu ekranu
LCD spowoduje ponowne wy$wietlenie
aktualnej lokalizacji na srodku ekranu.

Zamykanie ekranu mapy
Dotknij przycisku HES.

@ Uwagi
* Poinoc na mapie jest zawsze wyswietlana na
gorze ekranu.

@ Wskazowki

¢ Skale mozna zmieni¢ za pomocg dzwigni
regulacji zblizenia (W: wigksza, T: mniejsza).

* Kamera pobiera informacje o aktualnej
lokalizacji co 10 sekund. Wyglad znacznika na

57

125943 sids

o
N
-3
o
QU
)
>
m
e
o
[a]
-
5
=
>
QU
Q
E
QU
S,
Y




Przechwytywanie zdjec
z kadréw filmu

Przed wykonaniem tej czynnosci nalezy
wybraé nosnik z filmami i jakos¢ obrazu
oraz noénik zapisu, na ktérym maja by¢

zapisywane zdjecia (str. 73, 83).

1 Dotknij opgji (MENU) —
— [PRZECHWYC ZDJ] (w
kategorii B [EDYC)).

Zostanie wyswietlony ekran
[PRZECHWYC ZDJ.].

2 Dotknij filmu, z ktérego beda
przechwytywane zdjecia.

Rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego
filmu.

3 Dotknij przycisku (> 1 § gdy
pojawi sie obraz, ktéry chcesz
przechwycic.

Odtwarzanie filmu zostanie
wstrzymane. Naciskanie przycisku
XD powoduje przetaczanie trybu
odtwarzania i pauzy.

Po wybraniu punktu przechwytywania
mozna precyzyjnie ustali¢ jego polozenie
za pomocg przycisku [EHI.

Powrdt na poczatek wybranego filmu

4 Dotknij przycisku [ ok |
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Przechwycone zdjecie zostanie
zapisane na nosniku zapisu, ktory
zostal wybrany na ekranie [UST.
NOSNIKA ZDJ.] (str. 73).

Po zakonczeniu przechwytywania

przywracany jest ekran odpowiadajacy

pauzie.

* Aby kontynuowa¢ przechwytywanie zdjeé,
dotknij przycisku , a nastepnie
powtorz czynnoéci, poczawszy od punktu
3.

* Aby przechwyci¢ zdjecie z innego filmu,
dotknij przycisku A . nastepnie
powtérz czynnosci, poczawszy od punktu
2.

5 Dotknij przyciskow —
El

@ Uwagi

* Wielkos¢ zdjecia jest ustalona i zalezy od jakosci
obrazu filmu:

- [[(22,1M] w przypadku obrazu o wysokiej
rozdzielczosci (HD)

— [40,2M] w trybie 16:9 (panoramicznym)
przy standardowej rozdzielczosci obrazu (SD)

— [VGA(0,3M)] w trybie 4:3 przy standardowej
rozdzielczo$ci obrazu (SD)

* Na nosniku zapisu, na ktérym maja by¢
zapisywane zdjecia, musi by¢ wystarczajaca
iloé¢ wolnego miejsca.

* Data i godzina nagrania przechwyconych zdje¢
jest taka sama, jak data i godzina nagrania
filméw.

* Jedli film, z ktorego kadrow sg przechwytywane
zdjecia, nie zawiera kodu danych, data i godzina
nagrania zdjecia beda odpowiada¢ dacie i
godzinie przechwycenia zdjecia z filmu.

* Nie mozna przechwyci¢ zdjecia z filmu
nagranego na karcie ,,Memory Stick PRO Duo”
(HDR-CX505VE).

125913 sids

b
<
(=1
QU
Y
=1
m
e
[0
[a]
=
=
=3
>
Y
Q
£
Y
=
Y




Przesytanie/
kopiowanie filméw

i zdje¢ z pamieci
wewnetrznej na karte
+~Memory Stick PRO
Duo”

Przesyfanie filméw

Istnieje mozliwo$¢ skopiowania filméw z
pamigci wewnetrznej na karte ,,Memory
Stick PRO Duo”

Przed wykonaniem nalezy do kamery
wlozy¢ karte ,Memory Stick PRO Duo”

@ Uwagi

* W przypadku nagrywania filméw na karcie
»Memory Stick PRO Duo” po raz pierwszy,
nalezy utworzyc¢ plik bazy danych obrazéw,
dotykajac przycisku (MENU) —

RS — [NAPPL.B.D.OBR.] (w kategorii
S [ZARZADZAJ NOSN.]) — [MEMORY
STICK].

* Kamere nalezy podlaczy¢ do gniazda
elektrycznego za poérednictwem znajdujacego
sie w zestawie zasilacza sieciowego, aby podczas
przesylania nie doszto do roztadowania
akumulatora.

@ Wskazowki

¢ Oryginalny film nie jest usuwany po
skopiowaniu.

* Kopiowane s3 wszystkie obrazy znajdujace sie
na liscie odtwarzania.

* Obrazy nagrane za pomocg opisywanej
kamery i zapisane na no$niku sg nazywane
»oryginatami’”.

Dotknij opdji (MENU) —
— [PRZESLIJ FILM] (w

kategorii = [EDYC)).

Zostanie wy$wietlony ekran [PRZESLIJ

FILM].
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[ EmPrzesvewsz

CRE &) — <1 PRZESLL

Wybierz rodzaj operacji
przesytania.

[PRZESYLANIE wybr.]: Kopiowanie
wybranych filmow

[PRZESYL.wg daty]: Kopiowanie
wszystkich filmoéw z okreslonego dnia
[[Ewm PRZESYL.WSZ.]: Kopiowanie list
odtwarzania z obrazami w wysokiej
rozdzielczoéci (HD)

[Eso PRZESYE.WSZ.]: Kopiowanie

list odtwarzania z obrazami w
standardowej rozdzielczosci (SD)

Aby skopiowac¢ liste odtwarzania, po
jej zaznaczeniu nalezy postepowa’
zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi
na ekranie.

Wybierz film, ktéry chcesz
skopiowac.

[PRZESYLANIE wybr.]: Dotknij filmu,
ktéry ma zosta¢ skopiowany i oznacz
go symbolem V. Istnieje mozliwo$¢
zaznaczenia kilku filméw.

Pozostale wolne miejsce na karcie
»Memory Stick PRO Duo”
@ Wskazowki
* Naci$nij i przytrzymaj obraz na ekranie
LCD, aby zatwierdzi¢ wybér. Dotknij
przycisku , aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

[PRZESYL.wg daty]: Wybierz date
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nagrania filmu, ktéry ma zosta¢
skopiowany, a nastepnie dotknij
przycisku ISR, Nie ma mozliwosci
zaznaczenia kilku dat.

T NG

| RaraR

I @) — I PRZESYLANIE wg daty

(o)

Dotknij opgji — [TAK] —
L ER

@ Wskazowki

¢ Aby po skopiowaniu sprawdzi¢ filmy, nalezy
wybra¢ ustawienie [MEMORY STICK] w opcji
[UST.NOSN.FILM.] i odtworzy¢ filmy (str. 73).

Kopiowanie zdjec

Istnieje mozliwo$¢ kopiowania zdjec z

pamieci wewnetrznej kamery na karte
»Memory Stick PRO Duo”

Przed wykonaniem tej czynnosci nalezy
wlozy¢ do kamery karte ,,Memory Stick
PRO Duo”

@ Uwagi

* Kamere nalezy podlaczy¢ do gniazda
elektrycznego za poérednictwem znajdujacego
sie w zestawie zasilacza sieciowego, aby podczas
kopiowania nie doszto do roztadowania
akumulatora.

Dotknij opgji (MENU) —
B —» [KOPIUJ ZDJECIE] (w
kategorii B [EDYC]).

Zostanie wyswietlony ekran [KOPIUJ
ZDJECIE].

KOPIUJ wybrane KOPIUJ wg daty

@—TIKOPIUJ

Wybierz rodzaj operacji
kopiowania.

[KOPIU]J wybrane]: Kopiowanie
wybranych zdjeé

[KOPIU]J wg daty]: Kopiowanie
wszystkich zdje¢ z okreslonego dnia

Wybierz zdjecie, ktére chcesz
skopiowac.

[KOPIUJ wybrane]: Dotknij zdjecia,
ktore ma zosta¢ skopiowane i oznacz je
symbolem ¥. Mozna zaznaczy¢ kilka
zdjec.

@ Wskazéwki

* Nacisénij i przytrzymaj obraz na ekranie, aby
zatwierdzi¢ wybor. Dotknij przycisku [ >}
aby wroéci¢ do poprzedniego ekranu.

[KOPIU]J wg daty]: Wybierz date
nagrania zdjecia, ktére ma zosta¢
skopiowane, a nastepnie dotknij
przycisku ISR, Nie ma mozliwosci
zaznaczenia kilku dat.
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@ Wskazowki

* Aby po skopiowaniu sprawdzi¢ zdjecia, nalezy
wybra¢ ustawienie [MEMORY STICK] w opcji
[UST.NOSNIKA ZDJ.] i odtworzy¢ zdjecia
(str. 73).




Zabezpieczanie
nagranych filmoéw i
zdjec¢ (Chron)

Zabezpieczenie zdjec i filmow pozwala
unikna¢ ich pomytkowego usunigcia.
Przed zabezpieczeniem nalezy wybra¢
nosnik z filmami i zdjeciami, ktére maja
by¢ chronione (str. 73). W przypadku
filméw nalezy wybra¢ rozdzielczosé
(str. 83).

@ Wskazowki

* Na ekranie odtwarzania mozna zabezpieczy¢
zdjecia i filmy przy uzyciu OPTION
MENU.

] Dotknij opdji (MENU)
— — [OCHRONA] (W
kategorii @S [EDYC]).

2 Aby zabezpieczy¢ filmy, dotknij
opcji [OCHRONAKH] —

[OCHRONATEE]/[OCHRONAESDH].

* Aby zabezpieczy¢ zdjecia, dotknij opcji
[OCHRONA ®] — [OCHRONA @],

3 Dotknij filméw i zdje¢, ktére maja
by¢ chronione.

Na wybranych obrazach zostanie
wys$wietlony symbol 0.

@ Wskazowki

* Naciénij i przytrzymaj obraz na ekranie
LCD, aby zatwierdzi¢ wybér. Dotknij
przycisku BN aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.
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* Jednocze$nie mozna zaznaczy¢
maksymalnie 100 obrazéw.

4 Dotknij opcji IEEZE — [TAK] —
—Ea

Usuwanie zabezpieczenia filmoéw i
zdjec

Dotknij filmu lub zdjecia oznaczonego
symbolem o w punkcie 3.

Symbol 0 zniknie.

Jednoczesne zabezpieczanie
wszystkich filméw/zdje¢ nagranych
tego samego dnia

[OCHR.® wg daty] zdjecia jest
prawidlowe tylko, gdy nosnikiem jest
pamie¢ wewnetrzna.

® W punkcie 2 dotknij opcji [OCHRONA
] — [OCHR.HBE wg daty]/[OCHR.
wg daty].
* Aby zabezpieczy¢ wszystkie zdjecia
wykonane tego samego dnia, dotknij opcji

[OCHRONA @] — [OCHR.® wg daty].

@ Dotknij przyciskow IEM/EEE, aby
wybra¢ date nagrania filmow/zdje¢, a
nastepnie dotknij przycisku IEE.

@ Wskazowki
* Naci$nij obraz na ekranie LCD, aby
zatwierdzi¢ wybor. Dotknij przycisku
=N aby wroci¢ do poprzedniego
ekranu.
(® Dotknij przycisku [OCHRONA] —
—Ea
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Jednoczesne usuwanie zabezpieczenia
wszystkich filméw/zdje¢ nagranych
tego samego dnia

W punkcie @) powyzej wybierz date
nagrania wybranych zdje¢/filméw, a
nastepnie dotknij opcji Bl — [NIE
CHRON] — —Ea

62

125913 sidg

ED
N
~<
S
)
=
5
o
-
o
[a}
=p
5
=3
=
o
Q
g
<
2
S
3.
S




Dzielenie filmu

Przed wykonaniem tej czynnosci nalezy
wybrac rozdzielczo$¢ obrazu i nosnik z
filmem, ktéry ma zosta¢ podzielony (str. 73,
83).

1 Dotknij opgji (MENU)
— — [EEPODZIEL] (w
kategorii B [EDYC)).

2 Dotknij filmu, ktéry chcesz
podzieli¢.
Rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego
filmu.

3 Dotknij przycisku |~ 11 I
punkcie, w ktérym chcesz
podzieli¢ film na sceny.

Odtwarzanie filmu zostanie
wstrzymane. Naciskanie przycisku
3l powoduje przelaczanie trybu
odtwarzania i pauzy.

Po wybraniu punktu podziatu mozna
precyzyjnie ustali¢ jego polozenie za
pomocg przycisku [EI.

Powrét na poczatek wybranego filmu

4 Dotknij opcji Xl — [TAK] —
O

® uwagi

* Nie ma mozliwosci scalenia podzielonych
filmow.

* Podczas dzielenia filmu nie wolno odlacza¢é

akumulatora ani zasilacza sieciowego od

kamery. Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia

nosnika zapisu. Nie wolno réwniez wyjmowac

karty ,,Memory Stick PRO Duo” w trakcie

dzielenia filméw znajdujgcych sie na karcie

»Memory Stick PRO Duo”.

Moze wystapi¢ nieznaczna roznica miedzy

punktem, w ktérym zostanie dotknigty przycisk

a rzeczywistym punktem podziatu,
poniewaz kamera wybiera punkty podziatu w
odstepach mniej wigcej potsekundowych.

Po podzieleniu oryginalnego filmu podzielony

zostanie réwniez film dodany do listy
odtwarzania.

Jezeli w zapisanym scenariuszu odtwarzania
streszczen znajduje si¢ podzielony film (str. 46),
zostanie on usuniety ze scenariusza.

@ Wskazowki
* Obraz na ekranie odtwarzania mozna podzieli¢
z poziomu menu OPTION MENU.
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Korzystanie z list
odtwarzania filméw

Lista odtwarzania to lista z miniaturami
wybranych filméw.

W przypadku edycji lub usuwania filmow
z listy odtwarzania nie s3 wprowadzane
zadne zmiany w oryginalnych filmach.
Przed rozpoczeciem nalezy wybra¢ jako$é
obrazu i no$nik zapisu z listg odtwarzania,
ktora ma by¢ odtwarzana lub edytowana,
albo nosénik, na ktérym ma zostaé
utworzona lista odtwarzania (str. 73, 83).

Tworzenie listy odtwarzania

@ Uwagi

¢ Filmy z obrazem w wysokiej rozdzielczosci
(HD) i w standardowej rozdzielczosci (SD) sa
dodawane do oddzielnej listy odtwarzania.

Dotknij opgji (MENU) —
[UEH — [ED.LISTY ODTW.] (W
kategorii ® [EDYC]).

Dotknij przycisku [EERDODAJ]
lub [ESBE DODAJ].

Dotknij filmu, ktéry chcesz doda¢
do listy odtwarzania.

Wybrany film zostanie oznaczony
symbolem V.

@ Wskazowki

* Naciénij i przytrzymaj obraz na ekranie
LCD, aby zatwierdzi¢ wybér. Dotknij
przycisku | > | aby wroci¢ do
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poprzedniego ekranu.

Dotknij opgji — [TAK] —
—Ea

Jednoczesne dodawanie wszystkich
filméw nagranych tego samego dnia
® W punkcie 2 dotknij przycisku
[EEEDODAJ wg daty]/[ESBE DODA] wg
daty].
Daty nagrania filméw zostang
wys$wietlone na ekranie.

*.ﬂ..ﬁ‘
@ Dotknij przyciskéw HES/EEM, aby
wybra¢ date nagrania danego filmu, a
nastepnie dotknij przycisku IEZ.

@ Wskazowki
* Dotknij obrazu na ekranie LCD, aby
zatwierdzi¢ wybor. Dotknij przycisku
=l aby wroci¢ do poprzedniego
ekranu.

® Dotknij przycisku [TAK] — I —
EN

@ Uwagi

* Podczas dodawania filméw do listy odtwarzania
nie wolno odlacza¢ akumulatora ani zasilacza
sieciowego od kamery. Moze to doprowadzi¢ do
uszkodzenia no$nika zapisu. Nie wolno réwniez
wyjmowac karty ,Memory Stick PRO Duo” w
trakcie dzielenia znajdujacych si¢ na niej filmow
»Memory Stick PRO Duo”.

Do listy odtwarzania nie mozna dodawa¢ zdjec.

* Nie mozna utworzy¢ listy odtwarzania
zawierajacej zarowno filmy w wysokiej
rozdzielczo$ci (HD), jak i filmy w standardowej
rozdzielczosci (SD).

@ Wskazowki
* Do listy odtwarzania mozna dodaé
maksymalnie 999 filméw w wysokiej
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rozdzielczosci (HD) lub 99 filméw w
standardowej rozdzielczosci (SD).

¢ Film mozna doda¢ na ekranie odtwarzania lub
ekranie INDEX, dotykajac przycisku
(OPTION).

* Gotowsy liste odtwarzania mozna przekopiowac
na plyte, korzystajac z oprogramowania
znajdujacego si¢ w zestawie.

Odtwarzanie listy odtwarzania

Dotknij opdji (MENU)
— — [LISTA ODTW.] (w
kategorii B [ODTWARZANIE]).

Pojawig si¢ filmy dodane do listy
odtwarzania.

Dotknij filmu, ktéry chcesz
odtworzy¢.

Lista odtwarzania zostanie odtworzona
od wybranego filmu do konca, po
czym zostanie wyswietlony ekran listy
odtwarzania.

Usuwanie niepotrzebnych filméw z listy

odtwarzania

(@ Dotknij opcji (MENU) —
— [ED.LISTY ODTW.] (w kategorii B
[EDYC]).

@ Dotknij przycisku [[Em USUN]/
[Eso USUN].
Aby usung¢ wszystkie filmy z listy
odtwarzania, dotknij opcji [ Bm USUN
WSZYST]/[[Eso USUN WSZYST] —
[TAK] — [TAK] — HelS.

(® Wybierz film, ktéry ma by¢ usuniety z
listy.

Wybrany film zostanie oznaczony
symbolem V.

@ Wskazowki
* Naci$nij i przytrzymaj obraz na ekranie
LCD, aby zatwierdzi¢ wybér. Dotknij
przycisku , aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.
(@ Dotknij opcji Il — [TAK] — X
—ES

@ Wskazowki
* Film oryginalny nie jest usuwany mimo
usunigcia go z listy odtwarzania.

Zmiana kolejnosci na liscie odtwarzania

(@ Dotknij opciji (MENU) — (&I
— [ED.LISTY ODTW.] (w kategorii
® [EDYC)).

(@ Dotknij przycisku [ Em PRZENIES]/
[Eso PRZENIES)].

(® Wybierz film, ktory ma by¢
przeniesiony.

Wybrany film zostanie oznaczony
symbolem V.

@ Wskazowki
* Dotknij obrazu na ekranie LCD, aby
zatwierdzi¢ wybor. Dotknij przycisku
EX aby wroci¢ do poprzedniego
ekranu.
@ Dotknij przycisku IS,
(® Wybierz miejsce docelowe za pomoca

przyciskow IR/ EEE.
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Pasek miejsca docelowego
(® Dotknij opcji IEIE — [TAK] —
—Ea

@ Wskazowki

* W przypadku zaznaczenia kilku filméw beda
one przenoszone w kolejnosci, w jakiej s3
wy$wietlane na li$cie odtwarzania.
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TWOrzenle p*yty przy ekran [DYSK ZEWN.].

5 1 1 @ Uwagi
uZyCI una g rywa r kl * Jako zrédta zasilania nalezy uzywac zasilacza
DVD sieciowego znajdujacego sie w zestawie (str. 20).

Podczas zasilania kamery z akumulatora,
nagrywarka DVD nie bedzie dziataé.

Tworzenie ptyty przy uzyciu

* Gdy beda wystepowac niezapisane filmy o
specjalnej nagrywarki DVD, o wysokiej (HD) i standardowej (SD) 5
DVDirect Express rozdzielczoéci obrazu, zostang zapisane '8
na osobnych plytach, w zaleznosci od =
Przy uzyciu specjalnej nagrywarki rozdzielezosci.
DVD, DVDirect Express (sprzedawanej
oddzielnie) mozna wykonywa¢ nastepujace W16z pusta ptyte do nagrywarki
operacje: DVD i zamknij kieszert napedu.
— Tworzenie plyty z takg samg jakoscig obrazu, o o
co jako$¢ nagranego filmu. Na wyswietlaczu kamery pojawi si¢
— Konwersja filmow o wysokiej rozdzielczoéci ekran [WYPALANIE PLYTY].

(HD) do standardowej rozdzielczoéci (SD),
umozliwiajgcej odtwarzanie w dowolnym
urzadzeniu DVD itp., oraz utworzenie plyty
(OPCJA WYPAL.PL.). Bk A A TN

— Odtwarzanie obrazéw znajdujacych si¢ na | wypaLanEPEYTY |
utworzonej plycie. [opcsawvpALPE. |

wynosi okoto:20m

Informacje na ten temat mozna réwniez

znalez¢ w instrukeji obstugi znajdujacej sie Naciénij przycisk “® (DISC BURN)
w zestawie nagrywarki DVD. na nagrywarce DVD
¢ DVDirect Express w tym rozdziale nazywana ary :
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jest ,nagrywarkg DVD”. Filmy zapisane w pamieci wewnetrznej,
* Motna stosowa¢ tylko puste plyty ktére nie zostaly zapisane na zadnym
nastepujacych typow:

dysku, zostang nagrane na plycie. Po

~ 3 on EXBI; zakonczeniu nagrywania plyty kieszen
-12cm +
* Urzadzenie nie obstuguje plyt n.ap.e;du W nagrywarce. D,VD .Ot.W(’mY
dwuwarstwowych. sie i bedzie mozna wyja¢ z niej plyte.
* Mozna tez uzy¢ przycisku 0] (DISC
BURN) w kamerze.

Wiacz kamere i podtacz
nagrywarke DVD do gniazda 'Y
(USB) kamery za pomoca kabla
USB nagrywarki DVD.

Gdy catkowity rozmiar filmow,
ktore majg zostac nagrane
przekracza pojemnos¢ ptyty,
powtdrz czynnosci 2 i 3.

Po zakoniczeniu operacji dotknij

na ekranie kamery opgji —
[KON].

Na wyswietlaczu kamery pojawi sie * Dotknij opcji [WYJMIJ PLYTE] i wyjmij

67




plyte.

Zamknij kieszert napedu w
nagrywarce DVD i odfacz kabel
USB.

Dostosowywanie ptyty za pomoca
OPCJAWYPAL.PL.
Wykonaj te czynnoé¢ w nastepujacych
przypadkach:
— Przy kopiowaniu wybranego obrazu.
— Przy tworzeniu wielu kopii jednej ptyty.
— Przy konwertowaniu filméw o wysokiej
rozdzielczoéci (HD) do filméw o
standardowej rozdzielczosci (SD) i
nagrywaniu na plyte.
@ Dotknij opcji [OPCJA WYPAL.PL.] w
punkcie 3 powyzej.

Wybierz nosnik,na ktérym znajduje sig
film do przesfania.

(EEEPAMIEC wEWN.

[EEEmemory sTick ]
OPCJAWYPAL.PL.

(@ Wybierz nosnik zapisu zawierajacy
filmy, ktére chcesz zapisac.
[EEBE PAMIEC WEWN.]/
[ BB MEMORY STICK]:
Na ekranie LCD wys$wietlone
zostang opcje wyboru jakosci obrazu
na nagrywanej plycie. Wybierz
odpowiednig jakos¢ obrazu i dotknij
opcji M. Na ekranie kamery zostang
wyswietlone miniatury filmow.
[ESDE PAMIEC WEWN.]/
[ESDE MEMORY STICK]:
Na ekranie kamery zostang wyswietlone
miniatury filméw.
(® Dotknij filmu, ktéry chcesz nagraé na
plycie.
Zostanie wy$wietlony symbol V.
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Pozostale wolne miejsce na
plycie

@ Wskazowki

* Naci$nij i przytrzymaj obraz na ekranie
LCD, aby zatwierdzi¢ wybér. Dotknij
przycisku ER aby wroéci¢ do
poprzedniego ekranu.

* Dotykajac daty, mozna wyszukiwaé obrazy
wedlug daty.

* Jakos¢ obrazu na plycie zalezy od
czasu nagrywania wybranych filméw
podczas tworzenia plyty z konwersja od
wysokiej rozdzielczosci obrazu (HD) do
rozdzielczoéci standardowej (SD).

(@ Dotknij przycisku ISl — [TAK] na
ekranie kamery.
Po nagraniu plyty kieszen napedu
nagrywarki DVD otworzy sie.

(® Wyjmij plyte z nagrywarki DVD i
zamknij kieszen napedu.

* Aby utworzy¢ nowa plyte z taka samag
zawartoscia, wloz nowa plyte i dotknij
opcji [UTWORZ TAKA SAMA PEYTE].

(® Po zakoficzeniu operacji dotknij na
ekranie kamery opcji [WYJDZ] —
[KONT].

(@ Odtgcz kabel USB od kamery.

Odtwarzanie ptyty w nagrywarce DVD

@ Whacz kamere i podtacz nagrywarke
DVD do gniazda ¢ (USB) kamery za
pomocg kabla USB nagrywarki DVD.
Zostanie wyswietlony ekran [DYSK
ZEWN.].
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@ Wskazowki
* Po podlaczeniu kamery do telewizora
mozna odtwarzac filmy na jego ekranie
(str. 49).
(® W16z utworzong plyte do nagrywarki
DVD.
Filmy znajdujace si¢ na plycie zostana
pokazane na ekranie kamery jako
VISUAL INDEX.
(® Nacisnij przycisk odtwarzania w
nagrywarce DVD.
Rozpocznie sie odtwarzanie filmu na
ekranie kamery.
¢ Obstuga mozliwa jest tez z ekranu kamery.
@ Dotknij opcji [KON] — [WYJMIJ
PLYTE] na ekranie kamery i wyjmij
plyte po zakoniczeniu operacji.
(® Dotknij przycisku i odlgcz kabel
USB.

@ Uwagi

* Nie zapomnij wigczy¢ kamery. Nagrywarka
DVD zasilana jest z kamery.

* Do tworzenia wielu jednakowych ptyt mozna

uzyé opcji [OPCJA WYPAL.PL].

Podczas nagrywania plyty nie mozna

wykonywa¢ zadnej z ponizszych czynnosci:

— Wylacza¢ kamery

— Zamyka¢ ekranu LCD kamery

— Odlgczac kabla USB lub zasilacza sieciowego

— Naraza¢ kamery na wstrzasy mechaniczne
lub drgania

— Wyjmowac karty ,,Memory Stick PRO Duo”
z kamery

Do utworzonej plyty nie mozna dodawa¢

filmow.

Przed usunigciem filméw z kamery odtwoérz
utworzong plyte, aby sie¢ upewni¢, ze
nagrywanie przebiegto prawidlowo.

Jezeli na ekranie wy$wietlony zostanie
komunikat [Operacja nie powiodla si¢.] lub
[Funkcja WYPALANIE PEYTY nie powiodta
sie.], wloz do nagrywarki DVD nowg plyte i
wykonaj ponownie operacje DISC BURN.
Utworzona plyta z obrazem o wysokiej
rozdzielczosci (HD) moze by¢ odtwarzana tylko
w urzadzeniach obstugujacych format AVCHD.
Plyte takg mozna tez odtwarza¢ w nagrywarce
DVD podtaczonej do kamery.
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» Utworzonej plyty z nagranym obrazem
wysokiej rozdzielczo$ci (HD) nie nalezy uzywaé
w odtwarzaczach/nagrywarkach DVD. Ze
wzgledu na fakt, ze odtwarzacze/nagrywarki
DVD nie obstugujg formatu AVCHD, moga
wystapi¢ problemy z wysunieciem takiej plyty z
odtwarzacza/nagrywarki DVD.

@ Wskazowki
* Jezeli rozmiar catkowity filméw, ktore majg
zosta¢ nagrane w operacji DISC BURN
przekracza pojemno$¢ plyty, nagrywanie
plyty zostanie przerwane po osiagnieciu tej
pojemnosci. Ostatni film na ptycie moze by¢
obciety.
* Czas nagrywania filméw o rozmiarze
catkowitym réwnym pojemnosci plyty
wynosi od 20 do 60 minut. Czas ten moze by¢
dtuzszy, w zaleznosci od trybu nagrywania i
liczby uje¢. Dodatkowo, gdy obraz o wysokiej
rozdzielczoéci (HD) jest konwertowany do
obrazu o standardowej rozdzielczosci (SD),
konwersja obrazu zajmie wigcej czasu niz
faktyczne nagrywanie.
Nagrane plyty z obrazem o standardowej
rozdzielczoéci (SD) moga by¢ odtwarzane w
dowolnym odtwarzaczu DVD. Jezeli z jakiego$
powodu odtwarzanie nie jest mozliwe, podtacz
kamere do nagrywarki DVD i odtwarzaj plyte.
Na ekranie kamery wyswietlony zostanie

symbol plyty.

Tworzenie plyty z obrazem o wysokiej
rozdzielczosci (HD) przy uzyciu nagrywarki

DVD lub innego urzadzenia nagrywajacego,
innego niz DVDirect Express

Za pomoca przewodu USB nalezy
podlaczy¢ kamere do urzadzenia do
nagrywania plyt obstugujacego filmy w
wysokiej rozdzielczosci (HD), na przyktad
nagrywarki Sony DVD. Dodatkowe
informacje mozna znalez¢ w instrukeji
obstugi znajdujacej sie w zestawie
podlaczonego urzadzenia.

* W przypadku wykonywania tej czynnosci
kamere nalezy podlaczy¢ do gniazda
elektrycznego przy uzyciu znajdujacego si¢ w
zestawie zasilacza sieciowego (str. 20).
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* W niektorych krajach i regionach nagrywarka
Sony DVD moze nie by¢ dostepna.

1l Wiacz kamere i podtacz
nagrywarke DVD lub inne
urzadzenie nagrywajace do
gniazda ¥ (USB) kamery za
pomoca kabla USB (w zestawie).

Na wyswietlaczu kamery pojawi si¢

ekran [WYBOR USB].

o Jesli ekran [WYBOR USB] nie zostanie
wyséwietlony, dotknij opcji (MENU)
— B&R) — [POLACZ.USB] (w kategorii
[INNE]).

[”J Dotknij na ekranie kamery
opcji [ @ POLACZ.USB], jezeli
filmy sa nagrywane w pamieci
wewnetrznej, lub opcji
[TIPOLACZ.USB], jezeli filmy sg
zapisywane na karcie ,Memory
Stick PRO Duo”.

[<] Nagraj filmy na podfaczonym
urzadzeniu.

® Szczegbélowe informacje mozna znalez¢
w instrukgji obstugi znajdujacej si¢ w
zestawie podiaczonego urzadzenia.
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|71 Po zakonczeniu operacji dotknij
na ekranie kamery opcji [KON] —
[TAK].

[l Odfacz przewdd USB.

@ Uwagi

» Utworzonej plyty z nagranym obrazem
wysokiej rozdzielczoéci (HD) nie nalezy uzywaé
w odtwarzaczach/nagrywarkach DVD. Ze
wzgledu na fakt, ze odtwarzacze/nagrywarki
DVD nie obstugujg formatu AVCHD, moga
wystapi¢ problemy z wysunieciem takiej plyty z
odtwarzacza/nagrywarki DVD.

Tworzenie pyty z obrazem o standardowej
rozdzielczosci (SD) przy uzyciu nagrywarki

lub innego urzadzenia nagrywajacego,
innego niz DVDirect Express

Po podtgczeniu kamery do nagrywarki
plyt, nagrywarki Sony DVD lub

innego urzadzenia nagrywajacego za
posrednictwem przewodu polaczeniowego
A/V mozna kopiowa¢ na plyte lub kasete
wideo obrazy odtwarzane z poziomu
kamery. Urzadzenie nalezy podlaczy¢ w
spos6b [1] lub [2]. Dodatkowe informacje
mozna znalez¢ w instrukeji obstugi
znajdujacej sie w zestawie podlaczonego
urzadzenia. Przed wykonaniem tej operacji
nalezy wybra¢ jako$¢ obrazu i noénik z
filmami, ktére maja zosta¢ skopiowane

(str. 73, 83).
* W niektorych krajach i regionach nagrywarka
Sony DVD moze nie by¢ dostepna.

@ Uwagi

* W przypadku wykonywania tej czynnosci
kamere nalezy podlaczy¢ do gniazda
elektrycznego przy uzyciu znajdujacego si¢ w
zestawie zasilacza sieciowego (str. 20).

* Filmy w formacie wysokiej rozdzielczosci (HD)
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beda kopiowane w formacie standardowe;j
rozdzielczosci (SD).

[1] Przewdd potaczeniowy A/V (w
zestawie)

Podlacz przewdd potaczeniowy A/V do
gniazda wejsciowego drugiego urzadzenia.

[2] Przewdd potfaczeniowy A/V ze zlaczem

SVIDEO (sprzedawany oddzielnie)

W przypadku podlaczania do innego
urzadzenia za poérednictwem gniazda

S VIDEO przy uzyciu przewodu
potaczeniowego A/V i przewodu S VIDEO
(sprzedawany oddzielnie) mozna uzyskaé
wyzszg jako$¢ obrazu w poréwnaniu

z polgczeniem za posrednictwem
przewodu polaczeniowego A/V. Podlacz
bialy i czerwony wtyk (lewy/prawy

kanat audio) oraz wtyk S VIDEO (kanat

S VIDEO) przewodu polaczeniowego

A/V z przewodem S VIDEO. Jeéli zostanie
podlaczony tylko wtyk S VIDEO, nie
bedzie stycha¢ dzwigku. Nie jest konieczne
podlaczenie wtyku zéttego (wideo).

Zdalne ztacze A/V

Wejscie
S VIDEO

—" kierunek przeptywu sygnatu
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W16z nosnik zapisu do urzadzenia

nagrywajacego.

* Jesli urzadzenie nagrywajace jest
wyposazone w przetacznik wyboru
sygnalu wejsciowego, ustaw go w
odpowiedniej pozycji.

Podfgcz kamere do urzadzenia
nagrywajacego (nagrywarki
plyt itp.) za posrednictwem
przewodu potaczeniowego A/V
[1] (w zestawie) lub przewodu
potaczeniowego A/V ze ztagczem
SVIDEO [2] (sprzedawany
oddzielnie).
* Podlgcz kamere do gniazd wejsciowych
urzadzenia nagrywajacego.

Uruchom odtwarzanie z poziomu

kamery i nagrywanie z poziomu

urzadzenia nagrywajacego.

* Szczegotowe informacje na ten temat
zawiera instrukcja obstugi znajdujacej sie
w zestawie urzadzenia nagrywajacego.

Po zakonczeniu kopiowania
zatrzymaj urzadzenie
nagrywajace, a nastepnie
kamere.

@ Uwagi

* Ze wzgledu na fakt, ze kopiowanie odbywa
sie za posrednictwem analogowej transmisji
danych, jako$¢ obrazu moze ulec pogorszeniu.

* Obrazow nie mozna przesyta¢ do nagrywarek
podtaczonych za posrednictwem przewodu
HDMIL

* Aby ukry¢ wskazniki (np. licznik) wy$wietlane
na ekranie podlaczonego urzadzenia, dotknij
opcji (MENU) — BB — [UST.
WYJSCIA] (w kategorii & [UST.OGOLNE])
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— [WY WYSWIETL.] — [PANEL LCD]
(ustawienie domy$lne) — — —
EN

Aby zapisa¢ date/godzing, wspotrzedne (HDR-
CX500VE/CX505VE/CX520VE) lub dane z
ustawieniami kamery, dotknij opcji
(MENU) — BE — [USTODTWARZ.] (w
kategorii [ [ODTWARZANIE]) — [KOD
DANYCH] — wybrane ustawienie —
— — EEX Ponadto dotknij opcji
(MENU) — B — [UST.WYJSCIA]
(w kategorii & [USTOGOLNE]) — [WY
WYSWIETL.] — [WY V/PANEL] — BRelS
— —EN

W przypadku urzadzen z ekranem (np.
odbiornikéw TV) o proporcjach 4:3 dotknij
opcji (MENU) — EEI — [UST.
WYJSCIA] (w kategorii % [USTOGOLNE])
— [TYPTV] — [4:3] — —
—Ea

W przypadku podtaczania urzadzenia
monofonicznego do wejscia wideo nalezy
podtaczy¢ 26ty wtyk kabla polaczeniowego
A/V; a do wejécia audio urzgdzenia — wtyk
bialy (kanat lewy) lub czerwony (kanat prawy).
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. Korzystanie z no$nikéw zapisu

zdjec

Jako no$nik zapisu, odtwarzania lub
edycyjny kamery mozna wybra¢ pamieé
wewnetrzng lub karte ,,Memory Stick PRO
Duo” Nosénik dla filméw i zdje¢ wybiera
sie oddzielnie. Domy$lnie zaréwno zdjecia,
jak i filmy sg zapisywane w pamieci
wewnetrznej.

H:H Pamie¢ wewnetrzna
Filmy Cl

»Memory Stick”
¢ Na wybranym noéniku mozna przeprowadza¢
operacje nagrywania, odtwarzania i edycji.
* Informacje o dostepnym czasie nagrywania
filméw mozna znaleZ¢ na stronie 119.
* Informacje o maksymalnej liczbie zdje¢, jakie

O

Zdjecia

mozna zapisa¢, znajdujg si¢ na stronie 121.

Wybdr nosnika zapisu w przypadku
filmow

[ Dotknij opgji (MENU) —
— [USTAW.NOSNIKA]
(w kategorii 5 [ZARZADZAJ
NOSN.]) — [UST.NOSN.FILM.].

Zostanie wyswietlony ekran [UST.
NOSN.FILM.].

[ Dotknij symbolu odpowiedniego
nosnika zapisu.

[<] Dotknij przycisku [TAK] — [ o« |

Nosnik zapisu zostanie zmieniony.
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[1 Dotknij opgji (MENU) —
— [USTAW.NOSNIKA]
(w kategorii ‘= [ZARZADZAJ
NOSN.]) — [UST.NOSNIKA ZDJ].

Zostanie wy$wietlony ekran [UST.
NOSNIKA ZDJ.].

[Z] Dotknij symbolu odpowiedniego
nosnika zapisu.

[2] Dotknij przycisku [TAK] — XS,

Nosénik zapisu zostanie zmieniony.

Sprawdzanie ustawien nosnika zapisu
Nalezy wiaczy¢ lampke BEH (Film), aby
sprawdzi¢ nosnik zapisu dla filméw,

lub lampke €8 (Zdjecie), aby sprawdzi¢
nosnik zapisu dla zdjg¢. Symbol nosnika
wyswietlany jest w prawym gérnym rogu
ekranu.

@ : Pamie¢ wewnetrzna
«J: ,Memory Stick PRO Duo”

Wkfadanie karty ,Memory Stick
PRO Duo”

* Ustaw noénik zapisu na [MEMORY STICK],
aby nagrywa¢ filmy i/lub zdjecia na karcie
»Memory Stick PRO Duo”.

Typy kart,Memory Stick’, ktérych
mozna uzywac w kamerze

* Do nagrywania filméw zaleca si¢ korzystanie z
kart ,Memory Stick PRO Duo” o pojemnosci

1 GB lub wigkszej z oznaczeniem:

—MemoRry STick PRO Dua (,Memory Stick
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PRO Duo”)*

—MemoRy STick PRO-HG Duo (-Memory Stick
PRO-HG Duo”)
* Mozna uzywaé no$nikow zaré6wno z
oznaczeniem Mark2, jak i bez niego.
* Na stronie 120 mozna znalez¢ informacje
o mozliwym czasie nagrywania na kartach
»Memory Stick PRO Duo’”.

,Memory Stick PRO Duo"/,Memory Stick PRO-HG Duo”
(nosniki takiego rozmiaru mozna stosowac w kamerze).

,Memory Stick”
(tej karty nie mozna uzywac w kamerze).

* Nie wolno uzywac kart pamieci innych typow
niz podane powyzej.

»Memory Stick PRO Duo” mozna stosowa¢
tylko w urzadzeniach zgodnych ze standardem
»Memory Stick PRO”

Na karcie ,Memory Stick PRO Duo” ani na
adapterze kart ,,Memory Stick Duo” nie wolno
przyklejaé etykiet itp.

W16z karte ,,Memory Stick PRO Duo” do
adaptera kart ,,Memory Stick Duo”, gdy uzywasz
kart ,Memory Stick PRO Duo” w urzadzeniach
zgodnych ze standardem ,,Memory Stick”.

1l Otwérz ostone ,Memory Stick
Duo”/gniazda i wi6z karte
+~Memory Stick PRO Duo”do
oporu do gniazda kart,Memory
Stick Duo”, az wskoczy na swoje
miejsce.
¢ Po wlozeniu karty ,Memory Stick PRO

Duo” zamknij ostong ,,Memory Stick
Duo”/gniazda.
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Ostona karty ,Memory Stick Duo”/gniazda

Lampka dostepu

Po wlozeniu nowej karty ,,Memory
Stick PRO Duo” przy wiaczonej lampce
HH (Film) zostanie wy$wietlony ekran
[Utwérz plik bazy danych obrazu.].

e Sprawdz kierunek wkladania karty
»Memory Stick PRO Duo”. Wkladajac
karte ,Memory Stick PRO Duo”
niewlasciwg strong, mozna uszkodzi¢
karte ,Memory Stick PRO Duo’, gniazdo
»Memory Stick Duo” lub dane na karcie.

|21 Dotknij przycisku [TAK].
* Aby na karcie ,Memory Stick PRO Duo”
nagrywac¢ tylko zdjecia, dotknij przycisku
[NIE].

@ Uwagi

* Jezeli w punkcie 2 zostanie wyswietlony
komunikat [Nie udato si¢ utworzy¢ nowego
pliku bazy danych obrazu. Prawdopodobnie
nie ma wystarczajacej iloéci wolnego miejsca.],
nalezy sformatowac karte ,,Memory Stick PRO
Duo” (str. 99).

Wysuwanie karty ,Memory Stick PRO
Duo”

Otworz ostone ,Memory Stick Duo”/
gniazda i lekko nacisnij karte ,Memory
Stick PRO Duo”.

* Nie nalezy otwiera¢ ostony ,,Memory Stick
Duo”/gniazda podczas nagrywania.

* Podczas wktadania i wyjmowania karty
»Memory Stick PRO Duo” nalezy uwaza¢, aby
karta ,,Memory Stick PRO Duo” nie wyskoczyta
z gniazda i nie upadla.
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Zapobieganie
odzyskiwaniu danych
Z pamieci wewnetrznej
kamery

Uzycie funkeji [ @ OPROZNIJ] umozliwia
zapisanie pozbawionych znaczenia danych
w pamieci wewnetrznej kamery. W ten
sposob odzyskanie pierwotnych danych
bedzie utrudnione. Uzycie funkcji

[ @ OPROZNI]J] jest zalecane przed
pozbyciem sie kamery lub jej przekazaniem
innym osobom.

@ Uwagi
Uzycie funkcji [ @ OPROZNI]J] spowoduje
usuniecie wszystkich obrazéw. W celu

unikniecia utraty waznych obrazéw nalezy
je zapisac (str. 67, patrz réwniez: Instrukcja
obstugi) przed uzyciem funkcji

[® OPROZNI]].

Funkeji [ @ OPROZNIJ] nie mozna uzy¢ bez
podlaczenia zasilacza sieciowego do gniazda

elektrycznego.

Nalezy odtaczy¢ wszystkie przewody

oprécz kabla zasilacza sieciowego. Podczas
wykonywanie tej czynnoéci nie wolno odlaczaé
zasilacza sieciowego.

Podczas uzywania funkcji [ @ OPROZNIJ]
nalezy chroni¢ kamere przed drganiami lub
wstrzgsami.

] Podfacz zasilacz sieciowy do
gniazda DC IN kamery i do
gniazda elektrycznego.

2 Otworz ekran LCD, aby wiaczy¢
kamere.

3 Dotknij opdji (MENU) —
— [FORMAT.NOSNIKA]
(w kategorii i [ZARZADZAJ
NOSN.]) — [PAMIEC WEWN.].
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Zostanie wy$wietlony ekran
[ & FORMAT].

@FORMAT

OPROZNU |

4 Dotknij przycisku [OPROZNIJ].

Zostanie wy$wietlony ekran
[ & OPROZNIJ].

5 Dotknij przycisku [TAK] — [TAK]

S e

@ Uwagi

* Rzeczywisty czas trwania operacji
[ ® OPROZNIJ] jest nastepujacy:
— HDR-CX500E/CX500VE/CX505VE: okoto

3 minut

— HDR-CX520E/CX520VE: okoto 6 minut

* Jezeli uzycie funkcji [ @ OPROZNIJ] zostanie
przerwane podczas wyswietlania komunikatu
[Wykonywanie...], nalezy ja dokonczy¢ przy
uzyciu funkcji [FORMAT.NOSNIKA] lub
[ ® OPROZNIJ] przy nastepnym uzyciu
kamery.
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. Dostosowywanie ustawien kamery

@ USTAW.RECZNE (Opcje ustawiane w zaleznosci od

warunkéw otoczenia)

Ustawienia domyslne s3 oznaczone symbolem P,

WYBOR MIEJSCA

125943 sids

Obrazy mozna bez probleméw nagrywa¢ w roéznych sytuacjach.

Czynnosci
(MENU) — EZEI — [WYBOR MIEJSCA] (w kategorii v} [USTAW.RECZNE]) —
wybrane ustawienie — -

» | AUTO Automatyczne nagrywanie obrazéw bez uzycia funkcji [WYBOR MIEJSCA].

Pozwala zachowa¢ przyciemniong atmosfere odlegtych

ZMROK* () obiektow w ujeciach rejestrowanych o zmierzchu.

PORTR.O ZMROKU Umozliwia fotografowanie os6b i tha z wykorzystaniem
(@2) lampy blyskowej.

WSCHOD&ZACHOD*

= Pozwala uzyskaé atmosfere wschodu lub zachodu storica.
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FAJERWERKI* (i) Pozwala wykona¢ wspaniale zdjecia fajerwerkow.

Pozwala uzyskaé wyrazny obraz odlegtych obiektéw.
Ustawienie to zapobiega réwniez ustawianiu ostrosci

PEszAZ* (uh) przez kamere na szybie lub siatce znajdujacej si¢ miedzy
kamerg a obiektem.
PORTRET (Miekki Pozwala wyeksponowa¢ obiekty znajdujace si¢ na

pierwszym planie, np. osoby i kwiaty, przez lekkie

00
portret) (aa?) rozmycie ta.

Pozwala unikng¢ nadmiernego rozjasnienia twarzy oséb

LAMPA™* (@) o$wietlonych silnym $wiatlem.
PLAZA** (7%) Pozwala uchwyci¢ zywy blekit oceanu lub jeziora.
SNIEG** () Pozwala uzyska¢ wyrazne zdjecia bialego krajobrazu.
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* Ustawianie ostroéci tylko odleglych obiektdw.
** Bez ustawiania ostro$ci bliskich obiektow.

@ Uwagi
* Nawet po wybraniu ustawienia [PORTR.O ZMROKU] w trybie nagrywania filméw zostanie ono
zmienione na [AUTO].

* Wybér opcji [WYBOR MIEJSCA] anuluje ustawienie [BALANS BIELI].

[®JWPROWADZ.

Mozna zarejestrowaé przejscie, dodajac okreslone efekty miedzy scenami.
Nalezy wybra¢ odpowiedni efekt w trybie [OCZEK.] (w celu wprowadzenia obrazu) lub w
trybie [NAGRAJ] (w celu wygaszenia obrazu).

Czynnosci
(MENU) — — [EEWPROWADZ.] (w kategorii KM} [USTAW.RECZNE]) —
wybrane ustawienie — -

» | WYLACZ Efekt nie bedzie uzywany.

Wygaszanie Wprowadzanie

Obraz wylania sie lub zanika na tle P

WPROW.BIALE bialego ekranu.

Wygaszanie Wprowadzanie

N

Obraz wylania si¢ lub zanika na tle

h
WPROW.CZARNE
Czarnego Ekranu' -l -
o3

Aby anulowa¢ funkcje wprowadzania przed jej uruchomieniem, wystarczy dotkna¢ przycisku
[WYLACZ].

@ Wskazowki

* Po nacisnigciu przycisku START/STOP ustawienie zostanie anulowane.

* Film nagrany z uzyciem funkcji [WPROW.CZARNE] moze by¢ trudny do obejrzenia na ekranie VISUAL
INDEX.

BALANS BIELI

Nasycenie barw mozna dostosowaé do jasnosci rejestrowanego otoczenia.

Czynnosci
(MENU) — BER) — [BALANS BIELI] (w kategorii my [USTAW.RECZNE]) —
wybrane ustawienie — -
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» | AUTO Balans bieli jest regulowany automatycznie.

Ustawiony zostanie balans bieli odpowiedni do nagrywania w nast¢pujacych
warunkach:

— Filmowanie w plenerze

— Filmowanie nocnej scenerii, $wiatet neonéw i pokazéw ogni sztucznych

— Filmowanie wschodu lub zachodu storica

— Filmowanie w $wietle jarzenidwek imitujacych $wiatto dzienne

NA ZEWN. (%

Ustawiony zostanie balans bieli odpowiedni do nagrywania w nastgpujacych

warunkach:

— W pomieszczeniach

WEWNATRZ (-£x) — Na przyjeciach lub w studiach, gdzie warunki oswietlenia szybko si¢
zmieniajg

— Przy o$wietleniu lampami studyjnymi, sodowymi lub kolorowymi
lampami emitujgcymi $wiatlo o barwie zblizonej do $wiatla zaréwek

Balans bieli zostanie wyregulowany w zaleznosci od oswietlenia otoczenia.
@ Dotknij przycisku [JEDNO NAC.].

@ Skieruj kamere na bialy przedmiot w taki sposéb, aby wypehnit kadr, np.
JEDNO NAC. (%) kartke papieru, oswietlony tak samo jak obiekt, ktory bedzie filmowany.
® Dotknij przycisku [nN%].

Wskaznik N% zacznie szybko migaé. Po ustawieniu i zapisaniu w pamieci
wartoéci balansu bieli wskaznik przestanie migac.

® uwagi

* Przy o$wietleniu jarzeniowkami dajacymi $wiatlo biate lub o zimnym odcieniu opcje [BALANS BIELI]
nalezy ustawi¢ na [AUTO] lub dostosowac kolor w pozycji [JEDNO NAC.].

 Po wybraniu opcji [JEDNO NAC.] biale obiekty nalezy kadrowa¢, gdy wskaznik 8% szybko miga.

¢ Jedli nie mozna ustawi¢ trybu [JEDNO NAC.], wskaznik N% miga powoli.

« Jezeli w trybie [JEDNO NAC.] wskaznik 24 nadal miga po dotknieciu przycisku IEZ, opcje [BALANS
BIELI] nalezy ustawi¢ na [AUTO].

* Wybdr opcji [BALANS BIELI] powoduje ustawienie opcji [WYBOR MIEJSCA] na [AUTO].

@ Wskazowki

* Jesli po wybraniu ustawienia [AUTO] wymieniono akumulator albo jesli po nagrywaniu w
pomieszczeniu kamera zostata zabrana na zewnatrz (lub odwrotnie), nalezy na ok. 10 sekund skierowaé
kamere na biaty przedmiot w poblizu z wybranym ustawieniem [AUTO].

* Jesli balans bieli zostal ustawiony za pomoca funkeji [JEDNO NAC.], po zmianie o$wietlenia przez
przyniesienie kamery z pleneru do pomieszczenia (lub odwrotnie) nalezy powtorzy¢ procedure [JEDNO
NAC.], aby ponownie wyregulowac¢ balans bieli.

POM./OSTR.PKT. (Pomiar punktowy/ostros¢)

Istnieje mozliwo$¢ jednoczesnego ustawienia jasnosci i ostrosci dla wybranego obiektu.
Funkcja umozliwia réwnoczesne uzycie opcji [POMIAR PKT.] (str. 79) i [OSTROSC PKT.]
(str. 79).
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Czynnosci
(MENU) — BZI — [POM./OSTR.PKT.] (w kategorii (M) [USTAW.RECZNE]) —
dotknij obiektu, dla ktérego ma zosta¢ ustawiona ostrosc i jasnos¢ — [KON] —

RO

Aby ostro$¢ i jasnos¢ byly ustawiane automatycznie, nalezy dotkna¢ opcji [AUTO].

@ Uwagi

¢ Opcje [EKSPOZYCJA] i [OSTROSC] sa automatycznie ustawiane na [RECZNY].

POMIAR PKT.

Parametry naswietlenia mozna dobra¢ i ustawi¢ w taki sposéb, aby odpowiadaly oswietleniu

wybranego obiektu, nawet wowczas, gdy miedzy wybranym obiektem a ttem wystepuje duzy
kontrast, jak to ma miejsce w przypadku obiektéw na scenie w swietle reflektoréw.

Czynnosci

(MENU) — B — [POMIAR PKT.] (w kategorii KM/ [USTAW.RECZNEI]) — na
ekranie dotknij punktu, dla ktérego ma zosta¢ dobrana i ustawiona ekspozycja —
[KON] —

|
Aby przywroci¢ tryb automatycznej regulacji ekspozycji, nalezy dotkna¢ przycisku [AUTO].
@ Uwagi

* Opcja [EKSPOZYCJA] jest automatycznie ustawiana na [RECZNY].

OSTROSC PKT.

W kamerze mozna wybra¢ punkt ogniskowej i ustawi¢ ostro$¢ obiektu, ktéry nie znajduje si¢
na $rodku ekranu.

Czynnosci

(MENU) — BEI — [OSTROSC PKT.] (w kategorii I [USTAW.RECZNE]) —
dotknij punktu w ramce na ekranie, dla ktérego ma zosta¢ ustawiona ostros¢ —
[KON] —
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Aby ostro$¢ byla ustawiana automatycznie, nalezy dotkna¢ przycisku [AUTO].

@ Uwagi

* Opcja [OSTROSC] jest automatycznie ustawiana na [RECZNY].

EKSPOZYCJA

Jasnos¢ obrazu mozna ustawic recznie. Jasno$¢ nalezy wyregulowa¢, gdy obiekt jest zbyt jasny
lub zbyt ciemny.

Czynnosci
(MENU) — E&R — [EKSPOZYCJA] (w kategorii vy [USTAW.RECZNE]) —
[RECZNY] — E=H (ciemniej)/BEl (jasniej) — -

Aby ekspozycja byla ustawiana automatycznie, nalezy dotkna¢ przycisku [AUTO].

@ Wskazowki
* Mozna tez ustawic recznie, za pomocg pokretta MANUAL (str. 34).

OSTROSC

Istnieje mozliwos$¢ recznej regulacji ostroéci. Funkcje t¢ mozna wybraé z zamiarem ustawienia
ostrosci konkretnego obiektu.

Czynnosci

(MENU) — EEM — [OSTROSC] (w kategorii vy [USTAW.RECZNE]) — [RECZNY]
- (ustawienie ostrosci na bliskim obiekcie)/BR® (ustawienie ostrosci na
odlegtym obiekcie) — —

Aby ostro$¢ byta ustawiana automatycznie, nalezy dotkna¢ przycisku [AUTO].
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@ Uwagi

* Po ustawieniu opcji [OSTROSC] na [RECZNY] zostanie wyswietlony wskaznik @.

* Minimalna odlegto$¢ kamery od obiektu, przy ktérej mozna uzyskaé ostry obraz, wynosi okoto 1 cm w
przypadku obiektywu szerokokatnego i okoto 80 cm w przypadku teleobiektywu.

@ Wskazowki
» Wskaznik s pojawia si¢, gdy nie mozna ustawi¢ ostrosci obiektow znajdujacych sie blizej, a wskaznik

M — gdy nie mozna ustawi¢ ostroéci obiektéw znajdujacych sie dalej.
 Latwiej uzyskac ostry obraz obiektu, przesuwajac dzwignie regulacji zblizenia w strong¢ potozenia
T (teleobiektyw) w celu ustawienia ostrosci, a nastgpnie w strong polozenia W (obiektyw szerokokatny) w
celu ustawienia zblizenia. Przy filmowaniu obiektu z bliska nalezy przesuna¢ dzwignie regulacji zblizenia
w strong potozenia W (obiektyw szerokokatny), a nastepnie ustawi¢ ostro$¢.
W nastepujacych przypadkach na ekranie przez kilka sekund wyéwietlane sg informacje dotyczace
ogniskowej (odlegtosci od obiektu, wzgledem ktorego ustawiono ostrosé; przydatne w warunkach stabego
o$wietlenia i w razie probleméw z ustawieniem ostroséci). (Informacje te nie s3 wyswietlane prawidlowo w
przypadku korzystania z obiektywu wymiennego (sprzedawany oddzielnie)).
— Po zmianie trybu ustawiania ostrosci z automatycznego na reczny
— W przypadku recznego ustawienia ostrosci
* Mozna tez ustawi¢ recznie, za pomocg pokretta MANUAL (str. 34).

TELE MAKRO

Funkgja ta jest przydatna podczas filmowania matych obiektéw, np. kwiatéw lub owadow.
Umozliwia rozmycie tla i uzyskanie wyrazniejszego obrazu obiektu.

Czynnosci
(MENU) — E&R — [TELE MAKRO] (w kategorii ) [USTAW.RECZNE]) —
wybrane ustawienie — -

Anuluje tryb TELE MAKRO. (funkcja TELE MAKRO zostanie rowniez
» | WYtACZ anulowana w momencie przesuniecia dZzwigni regulacji zblizenia w strone
W).

Wskaznik zblizenia (str. 30) zostaje
automatycznie przesuniety w gore w
WEACZ (TY) strong T (teleobiektyw), co pozwala
na filmowanie obiektéw w zblizeniu
z odleglosci okoto 45 cm.

@ Uwagi
* W przypadku filmowania odlegtego obiektu ustawianie ostro$ci moze okazac sig trudne i czasochtonne.

* W przypadku probleméw z automatycznym ustawieniem ostrosci nalezy ustawié ja recznie ((OSTROSC],
str. 80).

PRZES.AE

Istnieje mozliwo$¢ recznej regulacji ekspozycji.
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Czynnosci
(MENU) — BB —» [PRZES.AE] (w kategorii (M [USTAW.RECZNE]) — wybrane
ustawienie — -

» | WYLACZ Ekspozycja jest ustawiana automatycznie.
wtAcz (8

ustawiona wartosc)

Ekspozycja jest ustawiana recznie.

@ Wskazowki

* Gdy opcja [EKSPOZYCJA] zostanie ustawiona na [AUTO], poziom ekspozycji automatycznej bedzie
mozna ustawi¢ na jasniejszy lub ciemniejszy.

 Dotknij przycisku X gdy obiekt jest jasny lub filmowany pod $wiatlo, albo przycisku | — R jezeli
obiekt jest ciemny lub $wiatto przyémione.

* Mozna tez ustawic¢ recznie, za pomocg pokretta MANUAL (str. 34).

PRZESUN.WB (Przycisk balansu bieli)

Istnieje mozliwo$¢ recznej regulacji balansu bieli.

Czynnosci
(MENU) — EER — [PRZESUN.WB] (w kategorii ) [USTAW.RECZNE]) —
wybrane ustawienie — -

» | WYLACZ Balans bieli jest ustawiany automatycznie.
WtAC.Z WSy L. Balans bieli jest ustawiany recznie.
ustawiona wartos¢)

@ Wskazowki

* Ustawienie balansu bieli na nizszg warto$¢ powoduje, ze obrazy beda niebieskawe; ustawienie na wyzsza
warto$¢ sprawi, ze obrazy beda czerwonawe.

* Mozna tez ustawic recznie, za pomocg pokretta MANUAL (str. 34).

PL.WOL.NAGR. (Nagrywanie w zwolnionym tempie)

Informacje na stronie 33.
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@ UST.FILMOWANIA (Opcje rejestracji niestandardowej)

Ustawienia domyslne sg oznaczone symbolem P.

USTAW: Ho: /]

W przypadku filméw istnieje mozliwos¢ wyboru jakosci nagrywanego, odtwarzanego
lub edytowanego obrazu. Mozna wybra¢ wysoka rozdzielczo$¢ (HD) lub standardowsq

rozdzielczo$¢é (SD).

Czynnosci

(MENU) — — [USTAW. BB/ 558 ] (w kategorii (8 [UST.FILMOWANIA]) —
wybrane ustawienie — [TAK] — BelS

» | EBEJAKOSC HD

Nagrywanie, odtwarzanie lub edycja obrazéw w wysokiej rozdzielczosci
(HD).

BSDA JAKOSC SD

Nagrywanie, odtwarzanie lub edycja obrazéw w standardowej rozdzielczosci
(SD).

@ Wskazowki

* Filmy mozna nagrywa¢, odtwarzac i edytowa¢ jedynie w wybranej rozdzielczosci. Aby nagrywac,
odtwarza¢ i edytowa¢ filmy w innej rozdzielczosci, nalezy zmieni¢ to ustawienie.

[=ITRYB NAGR. (Tryb nagrywania)

Czynnosci

(MENU) — — [EHTRYB NAGR.] (w kategorii &/ [UST.FILMOWANIA]) —
wybrane ustawienie — -

Wybdr odpowiedniego trybu nagrywania pozwala wybrac jedna z 4 dostgpnych jakosci
nagrywania filméw w wysokiej rozdzielczoéci (HD). W przypadku nagrywania szybko
poruszajacych si¢ obiektow zalecany jest tryb wysokiej jako$ci obrazu, np. [FH].

HD FH (EEFH) Nagrywanie w trybie najwyzszej jakosci (AVC HD 16M (FH))*!.
HD HQ (@EEHQ) Nagrywanie w trybie wysokiej jakosci (AVC HD 9M (HQ))*~
» | HD sp (IBHSP) Nagrywanie w trybie standardowej jakosci (AVC HD 7M (SP))*.
HD LP (BELP) Wydtuzenie czasu nagrywania (tryb Long Play) (AVC HD 5M (LP))*2.

*! Filmy sg nagrywane w formacie AVCHD 1920 x 1080/50i.
*2Filmy sa nagrywane w formacie AVCHD 1440 x 1080/50i.

Wybér odpowiedniego trybu nagrywania pozwala wybra¢ jedna z 3 dostepnych jakosci
nagrywania filméw w standardowej rozdzielczoéci (SD)**.

SD HQ (SDAHQ) Nagrywanie w trybie wysokiej jakosci (SD 9IM (HQ)).
» | sD sp (ASDE SP) Nagrywanie w trybie standardowej jakosci (SD 6M (SP)).
SD Lp ({SDELP) Wydtuzenie czasu nagrywania (tryb Long Play) (SD 3M (LP)).

* Filmy sg nagrywane w formacie MPEG-2.
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@ Uwagi
* W trybie nagrywania LP jako$¢ filméw moze ulec pogorszeniu, a podczas odtwarzania szybko
zmieniajacych sie scen moga pojawic sie zaktocenia blokowe.

@ Wskazowki

¢ Informacje na temat orientacyjnych czaséw nagrywania w poszczegélnych trybach mozna znalez¢ na
stronie 119.

¢ Opcje [EEHTRYB NAGR.] mozna ustawi¢ niezaleznie dla kazdego nosnika zapisu.

e Liczby w tabeli, takie jak 16M, oznaczaja Srednig szybko$¢ transmisji filmu. M oznacza Mbps.

RAMKA PROW.

Mozna wy$wietli¢ ramke, aby sprawdzi¢, czy obiekt jest ustawiony w poziomie, czy w pionie.
Ramka nie jest nagrywana.

Czynnosci
(MENU) — EERI — [RAMKA PROW.] (w kategorii L8/ [UST.FILMOWANIA]) —
wybrane ustawienie — -

» | WYLACZ Ramka prowadzgca nie jest wy$wietlana.

WLACZ Ramka prowadzaca jest wyswietlana.

@ Wskazowki

* Ustawienie celownika ramki na obiekcie umozliwia zréwnowazenie kompozycji.

¢ Ramka zewnetrzna [RAMKA PROW.] wskazuje obszar wyswietlany przez telewizor niezgodny z trybem
wyswietlania petnopikselowego.

[®]STEADYSHOT

Istnieje mozliwo$¢ kompensacji drgan kamery.
Gdy uzywany jest statyw (sprzedawany oddzielnie), ustawienie opcji [E§ STEADYSHOT] na
[WYLACZ] (W) pozwala na uzyskanie bardziej naturalnego obrazu.

Czynnosci
(MENU) — — [EHSTEADYSHOT] (w kategorii L8/ [UST.FILMOWANIA]) —
wybrane ustawienie — -

» | AKTYWNY Zapewnia silniejszy efekt SteadyShot.
STANDARDOWY Zapewnia efekt SteadyShot we wzglednie stabilnych warunkach nagrywania.
WYLACZ (i'u";:) Funkeja SteadyShot nie jest uzywana.
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OBIEKTYW

W przypadku korzystania z obiektywu wymiennego (sprzedawany oddzielnie) funkcja ta
pozwala uzyska¢ optymalng kompensacje drgan kamery dla obiektywu.

Czynnosci
(MENU) — B2 — [OBIEKTYW] (w kategorii (8 [UST.FILMOWANIA]) —
wybrane ustawienie — -

» | WYLACZ Opcje te nalezy wybraé, gdy obiektyw wymienny nie jest uzywany.

Opcje te nalezy wybraé w przypadku wymiennego obiektywu
szerokokatnego.

TELEOBIEKTYW (%) | Opcje te nalezy wybraé w przypadku wymiennego teleobiektywu.

OBIEKT.SZER. (%w)

@ Uwaga
* Wbudowana lampa blyskowa nie jest wyzwalana, gdy opcja [OBIEKTYW] jest ustawiona na [OBIEKT.
SZER.] lub [TELEOBIEKTYW]. Nie mozna takze ustawi¢ opcji [TRYB BEYSKU] (str. 92).

LOW LUX

Umozliwia nagrywanie obrazéw z jasnymi kolorami, nawet w stabym o$wietleniu.

Czynnosci
(MENU) — — [LOW LUX] (w kategorii (8 [UST.FILMOWANIA]) — wybrane
ustawienie — -

» | WYLACZ Funkcja LOW LUX nie jest uzywana.
WEACZ ®) Funkcja LOW LUX jest uzywana.

WYKRYW.TWARZY

Funkcja wykrywa twarze obiektow i automatycznie ustawia ostro$¢, kolor i ekspozycje. W
przypadku filméw nagrywanych w wysokiej rozdzielczosci (HD) podwyzszana jest réwniez
jakos¢ obrazu w czesciach zawierajacych twarze.

Czynnosci
(MENU) — BRI — [WYKRYW.TWARZY] (w kategorii (&) [UST.FILMOWANIA]) —
wybrane ustawienie — -

» | WEACZ Twarze s3 wykrywane.

WYLACZ (&) Twarze nie s3 wykrywane.

@ Uwagi

* W zaleznosci od warunkéw nagrywania, nagrywanych obiektéw i ustawien kamery twarze moga nie by¢

rozpoznawane.
* Funkcja [WYKRYW.TWARZY] moze nie dziala¢ prawidlowo w niektorych warunkach nagrywania. W
takim wypadku opcje [WYKRYW.TWARZY] nalezy ustawi¢ na [WYLACZ].

85

125913 sidg

2y
N
=<
[N
)
=
5
®
~
®
a
=
=
=5
=]
]
Q
=
<
2
]
2
)




@ Wskazowki

* W celu uzyskania wickszej skutecznosci wykrywania twarzy obiekty nalezy fotografowa¢ w nastepujacych
warunkach:

— Miejsce powinno by¢ wystarczajaco jasne

— Obiekty nie powinny mie¢ okularéw, czapek ani masek

— Twarze obiektéw powinny by¢ skierowane do kamery

Wykryte twarze sg zapisywane w indeksie Indeks twarzy. Niektore twarze moga jednak nie zostaé
zapisane. Liczba twarzy, ktére mogg zosta¢ zapisane w indeksie Indeks twarzy jest ograniczona.
Szczegolowe informacje na temat odtwarzania zdje¢ z indeksu Indeks twarzy zawiera strona 44.

UST.PRIORYTETU

Wybor priorytetowego obiektu dla funkcji wykrywania twarzy lub migawki usmiechu.
Automatyczne ustawienie ostrosci/koloru/ekspozycji dla wybranych twarzy.

Czynnosci
(MENU) — E& — [UST.PRIORYTETU] (w kategorii = [UST.FILMOWANIA]) —
wybrane ustawienie — -

» | AUTO Twarze s3 wykrywane automatycznie.
PRIOR.DLA DZIECI Wykrywanie z priorytetem dla twarzy dziecka.
PR.D.DOROSLYCH Wykrywanie z priorytetem dla twarzy osoby dorostej.

@ Wskazowki
* Po okresleniu obiektu priorytetowego przez dotkniecie ramki na ekranie LCD twarz w podwojnej ramce
ma priorytet (str. 30).

WYKRYW.USM.
Po wykryciu u$émiechu przez kamere wyzwalana jest migawka (Mig. usmiechu).

Czynnosci
(MENU) — EE — [WYKRYW.USM.] (w kategorii = [UST.FILMOWANIA]) —
wybrane ustawienie — -

Jedynie podczas nagrywania filmu po wykryciu usmiechu przez kamere

> | NAGR.DWOISTE (@) automatycznie wyzwalana jest migawka.

Po wykryciu u$émiechu przez kamere migawka jest wyzwalana, gdy kamera

ZAWSZEWEACZ. (@) dziata w trybie nagrywania.

WYLACZ Usmiech nie jest wykrywany, wiec zdjecia nie s3 automatycznie zapisywane.

@ Uwagi

* W zaleznosci od warunkéw nagrywania, nagrywanych obiektéw i ustawien kamery usmiechy moga nie
by¢ wykrywane.

* Po wybraniu funkeji [NAGR.DWOISTE] na ekranie kamery wyséwietlany jest symbol (€] w trybie
gotowosci do nagrywania filmu. Symbol (€] zmienia si¢ w [8] po rozpoczeciu nagrywania.
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CZULOSC NA USM.

Ustawia czulos¢ wykrywania usmiechu przy uzyciu funkeji Mig. u$émiechu.

Czynnosci
(MENU) — EEI — [CZULOSC NA USM.] (w kategorii 8/ [UST.FILMOWANIA]) —
wybrane ustawienie — -

WYSOKA Wykrywany jest nawet lekki usmiech.
» | SREDNIA ‘Wykrywany jest normalny usmiech.
NISKA Wykrywany jest szeroki u$émiech.

UST.NAG.AUDIO

M WBUD.ZOOM MIC (Wbudowany zoom mikrofonu)

Mozna nagrywac film z wyrazistym dzwigkiem dostosowanym do ustawienia zblizenia.
Czynnosci
(MENU) — EZEI — [UST.NAG.AUDIO] (w kategorii C&J [UST.FILMOWANIA]) —
[WBUD.ZOOM MIC] — wybrane ustawienie — - -

» | WYLACZ Mikrofon nie bedzie rejestrowat dzwigkéw zgodnie z pracg zoomu.

WEACZ (B) Mikrofon bedzie rejestrowat dzwigki zgodnie z pracg zoomu.

B POZ.ODN.MIK. (Poziom odniesienia mikrofonu)
Mozna ustawi¢ poziom czulo$ci mikrofonu nagrywajacego dzwiek.
Czynnosci

(MENU) — EZ8 — [UST.NAG.AUDIO] (w kategorii (8 [UST.FILMOWANIA]) —
[POZ.ODN.MIK.] — wybrane ustawienie — — —

» | NORMALNA Nagrywame réznych dzwigkow otoczenia z ich konwersja do odpowiedniego
poziomu.
Wierne rejestrowanie dzwiekéw otoczenia. Gdy zalezy nam na
NISKI % zarejestrowaniu mocnego i pelnego ekspresji dZzwigku w hali koncertowej lub
@) podobnym miejscu, nalezy wybraé ustawienie [NISKI] (to ustawienie nie jest
odpowiednie do nagrywania rozméw).
H TRYB AUDIO

Mozna zmieni¢ format nagrywanego dzwieku.

Czynnosci
(MENU) — BRI — [UST.NAG.AUDIO] (w kategorii 8/ [UST.FILMOWANIA]) —
[TRYB AUDIO] — wybrane ustawienie — - -
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> (5).)15c|1’\c?];JRROUND Nagrywanie dZzwi¢ku w trybie 5,1-kanatowym surround.

2ch STEREO (d2ch) | Nagrywanie dzwieku 2-kanatowego stereo.

UST.INNYCH NAG.

B HZO0M CYFR.

Podczas nagrywania mozna ustawi¢ poziom przyblizenia wigkszy niz dostepny poziom
zoomu optycznego — do 12 x. Nalezy jednak pamieta¢, ze jakos¢ obrazu ulega pogorszeniu,

gdy wykorzystywany jest zoom cyfrowy.

Czynnosci
(MENU) — EERI — [UST.INNYCH NAG.] (w kategorii L8/ [UST.FILMOWANIA]) —
[EAZOOM CYFR.] — wybrane ustawienie — - -

— Prawa czes$¢ paska wskazuje wspotczynnik zoomu cyfrowego.
Strefa zblizenia pojawia si¢ w momencie wybrania
odpowiedniego poziomu zoomu.

» | WYLACZ Zblizenie o maksymalnej wartosci 12 x jest realizowane optycznie.
2ax Zblizenie o wartosci do 12 x jest realizowane optycznie, natomiast pézniej
mozna uzyska¢ cyfrowo maksymalne zblizenie 24 x.
Zblizenie o wartoéci do 12 X jest realizowane optycznie, natomiast pdzZniej
150x . A o
mozna uzyska¢ cyfrowo maksymalne zblizenie 150 x.
H AUTO POD SWIATE
Kamera automatycznie dostosowuje ekspozycje w przypadku filmowania obiektéw pod
$wiatlo.
Czynnosci

(MENU) — EZ — [USTINNYCH NAG.] (w kategorii (& [UST.FILMOWANIA]) —
[AUTO POD SWIATt] — wybrane ustawienie — - -

> | WeACZ Il\u.tomatyczna regulacja ekspozycji w przypadku filmowania obiektéw pod
$wiatlo.
WYLACZ léixisi(l)qua nie jest regulowana w przypadku filmowania obiektow pod

Il USTAWIANIE POKR.
Mozna wybra¢ element, ktory zostanie przypisany do pokretta MANUAL. Szczeg6towe
informacje znajdujg si¢ na stronie 34.
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W SWIAT.NIGHTSHOT

Korzystajac z funkeji NightShot (str. 32), mozna nagrywac wyrazniejsze obrazy, wlaczajac
[SWIAT.NIGHTSHOT], ktéra bedzie emitowaé $wiatto podczerwone (niewidoczne).

Czynnosci

EW (MENU) — BZE — [UST.INNYCH NAG.] (w kategorii =], [UST.FILMOWANIA]) —

[SWIAT.NIGHTSHOT] — wybrane ustawienie — — - L

» | WLACZ Emituje $wiatto podczerwone. EL
WYLACZ Nie emituje $wiatta podczerwonego. 1

@ Uwagi

 Nie nalezy zakrywa¢ portu podczerwieni (str. 7) palcem ani zadnym przedmiotem.

* Zdejmij obiektyw wymienny (sprzedawany oddzielnie).

¢ Maksymalna odleglo$¢ fotografowania z uzyciem [SWIAT.NIGHTSHOT] wynosi okoto 3 m.

W EX.V.COLOR

Istnieje mozliwo$¢ przechwycenia szerszego zakresu koloréw. Dzigki temu wspaniate kolory
kwiatéw i turkusowy kolor morza beda wierniej odtwarzane. Szczegétowe informacje na ten
temat mozna znalez¢ w instrukeji obstugi telewizora.

Czynnosci
E® (MENU) — — [UST.INNYCH NAG.] (w kategorii 8/ [UST.FILMOWANIA]) —
[EHX.V.COLOR] — wybrane ustawienie — - —

» | WYLACZ Obrazy sg rejestrowane przy zwyklym zakresie koloréw.

WLACZ ((¢oLoR)) Obrazy sg rejestrowane w trybie x.v.Color.

@ Uwagi

* Opcje [EX.V.COLOR] nalezy ustawi¢ na [WLACZ], gdy nagrany film bedzie odtwarzany na ekranie
telewizora zgodnego z systemem x.v.Color.

W przypadku odtwarzania filmu nagranego z uzyciem tej funkgji (ustawienie [WELACZ]) na ekranie _—_—
odbiornika TV niezgodnego z funkecja x.v.Color kolory moga by¢ odtwarzane nieprawidtowo.
Opcja [E#X.V.COLOR] nie moze zosta¢ ustawiona na [WLACZ]:

—w przypadku nagrywania filméw w standardowej rozdzielczoéci (SD);

— podczas nagrywania filmu.

W HWYBOR SZEROK

Podczas nagrywania filméw w standardowej rozdzielczoéci (SD) mozna wybra¢ odpowiedni
stosunek dtugosci do wysokosci w zaleznosci od proporcji ekranu podlaczonego telewizora.
Informacje na ten temat mozna réwniez znalez¢ w instrukeji obstugi znajdujacej sie w
zestawie telewizora.

Czynnosci
(MENU) — E&R — [UST.INNYCH NAG.] (w kategorii & [UST.FILMOWANIA]) —
[EWYBOR SZEROK] — wybrane ustawienie — - —

89



Nagrywanie filméw w trybie pelnoekranowym pod katem telewizora o

> | SZEROKI16:9 proporcjach obrazu 16:9 (panoramicznego).

Nagrywanie filméw w trybie pelnoekranowym pod katem telewizora o
proporcjach obrazu 4:3.

43 @3)

@ Uwagi
¢ Ustawienia opcji [TYP TV] nalezy dobra¢ w zaleznoéci od telewizora, na ekranie ktérego film bedzie
odtwarzany (str. 102).
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@ UST.ZDJ EC|A KAM. (Opcje zwigzane z rejestrowaniem
zdjed)

Ustawienia domyslne sg oznaczone symbolem P.

EIsAMOWYZWAL.

Aby rozpoczg¢ odliczanie, nalezy nacisna¢ przycisk PHOTO. Zdjecie zostanie zarejestrowane
po uplywie ok. 10 sekund.

Czynnosci
(MENU) — — [mSAMOWYZWAL.] (w kategorii (0] [UST.ZDJECIA KAM.]) —
wybrane ustawienie — -

» | WYLACZ Anulowanie samowyzwalacza.
WEACZ (© Uruchomienie nagrywania z uzyciem samowyzwalacza. Aby anulowac
ACZ(O) nagrywanie, nalezy dotkna¢ przycisku [ZERUJ].
@ Wskazowki

* Mozna tez nacisng¢ przycisk PHOTO na pilocie (str. 8).

[CJrROZM.OBR.

Istnieje mozliwo$¢ wyboru rozmiaru wykonywanego zdjecia.

Czynnosci
(MENU) — — [MROZM.OBR.] (w kategorii (0] [UST.ZDJECIA KAM.]) —
wybrane ustawienie — -

» | 12,0Mm ([Zom) Najwyzsza jako$¢ zapisywanych zdje¢ (4 000 x 3 000).
Wysoka jako$¢ zapisywanych zdje¢ w formacie 16:9 (panoramicznym)
E=19,0m Fsb) (4000 x 2 250).
6,2M ([62v) Dobra jakos$¢ zapisywanych zdjec (2 880 x 2 160).

Umozliwia zapisanie wigkszej liczby zdje¢ przy stosunkowo dobrej ich
jakosci (1 600 x 1 200).
VGA(0,3M) ([W3a) Umozliwia zapisanie maksymalnej liczby zdje¢ (640 x 480).

@ Uwagi
« Wybrany rozmiar obrazu jest aktywny, gdy $wieci lampka €3 (Zdjecie).
* Informacje o maksymalnej liczbie zdjg¢, jakie mozna zapisa¢, znajduja sie na stronie 121.

[*JSTEADYSHOT

Istnieje mozliwo$¢ kompensacji drgan kamery.
Gdy uzywany jest statyw (sprzedawany oddzielnie), ustawienie opcji [@STEADYSHOT] na
[WYLACZ] (W) pozwala na uzyskanie bardziej naturalnego obrazu.

1,9M [dw)
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Czynnosci
(MENU) — — [BISTEADYSHOT] (w kategorii (o) [UST.ZDJECIA KAM.]) —
wybrane ustawienie — —

» | WEACZ Funkcja SteadyShot jest uzywana.

WYLACZ (W) Funkcja SteadyShot nie jest uzywana.

TRYB BLYSKU

Mozna wprowadzi¢ ustawienia lampy btyskowej w przypadku wykonywania zdje¢ z uzyciem
wbudowanej lampy blyskowej lub zewnetrznej lampy blyskowej (sprzedawana oddzielnie),
zgodnej z uzywang kamers.

Czynnosci
(MENU) — E&R — [TRYB BLYSKU] (w kategorii (o) [UST.ZDJECIA KAM.]) —
wybrane ustawienie — -

» | AUTO Automachzne uzycie lampy btyskowej przy niedostatecznej jasnosci
otoczenia.
WEACZ (%) Lampa btyskowa jest uzywana zawsze bez wzgledu na jasno$¢ otoczenia.
WYLACZ (&) Rejestracja bez uzycia lampy blyskowe;.

@ Uwagi

e Zalecana odleglo$¢ od przedmiotu w przypadku korzystania z lampy btyskowej wynosi okoto 0,3 do
2,0 m.

* Przed korzystaniem z lampy btyskowej nalezy oczysci¢ jej powierzchnie. Efekt dziatania lampy moze by¢
nieprawidlowy z powodu przebarwien wywolanych nagrzaniem lub zabrudzenia jej powierzchni.

* Lampka #/CHG (lampa blyskowa/tadowanie) (str. 19) miga podczas tadowania lampy i $wieci po
ukonczeniu fadowania akumulatora.

* W przypadku korzystania z lampy w rozjasnionych miejscach, na przyklad przy fotografowaniu pod
$wiatlo, lampa moze nie dziala¢ efektywnie.

* Wbudowana lampa blyskowa nie jest wyzwalana, gdy opcja [OBIEKTYWT] (str. 85) jest ustawiona na
[OBIEKT.SZER.] lub [TELEOBIEKTYW]. Nie mozna takze ustawi¢ opcji [TRYB BEYSKU].

POZ.BLYSKU

Mozna ustawic te funkcje w przypadku wykonywania zdje¢ z uzyciem wbudowanej lampy
blyskowej lub zewnetrznej lampy blyskowej (sprzedawana oddzielnie), zgodnej z uzywang
kamerg.

Czynnosci
(MENU) — E&R — [POZ.BLYSKU] (w kategorii (o) [UST.ZDJECIA KAM.]) —
wybrane ustawienie — -

WYSOKI (%+) Zwigksza intensywnos¢ blysku.
» | NORMALNY (%)
NISKI (%) Zmniejsza intensywnos¢ blysku.
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RED.CZER.OCZ (Redukcja efektu czerwonych oczu)

Mozna ustawic te funkcje w przypadku wykonywania zdje¢ z uzyciem wbudowanej lampy
blyskowej lub zewnetrznej lampy blyskowej (sprzedawana oddzielnie), zgodnej z uzywang
kamerg.

Po ustawieniu opcji [RED.CZER.OCZ] na [WLACZ] nalezy ustawi¢ opcje [TRYB BLYSKU]
na [AUTO] lub [WLACZ]; zostanie wyswietlony wskaznik ®. Aby zapobiec wystapieniu
efektu czerwonych oczu, mozna wigczy¢ przedblysk uaktywniany przed blyskiem wlasciwym.

Czynnosci
(MENU) — E&0 — [RED.CZER.OCZ] (w kategorii (o) [UST.ZDJECIA KAM.]) —
wybrane ustawienie — -

> | WYLACZ Nie eliminuje efektu czerwonych oczu.
WEACZ (©) Eliminuje efekt czerwonych oczu.

@ Uwagi

* Funkcja redukgji efektu czerwonych oczu moze nie dziata¢ prawidtowo z powodu indywidualnych réznic
oraz innych warunkéw.

* Funkcja redukgji efektu czerwonych oczu nie dziata w przypadku automatycznej rejestracji z uzyciem
funkeji [WYKRYW.USM.].

NR PLIKU (Numer pliku)
Istnieje mozliwo$¢ wyboru sposobu przypisywania zdjeciom numerdw plikow.

Czynnosci
(MENU) — EZE — [NR PLIKU] (w kategorii (0] [UST.ZDJECIA KAM.]) — wybrane
ustawienie — -

Zdjeciom sg przypisywane kolejne numery plikow.
— Kazde zarejestrowane zdjecie zwigksza numer pliku.

> | SERIA — Nawet po zmianie karty ,,Memory Stick PRO Duo” przydzielane s3 dalsze
kolejne numery.
Pliki s3 numerowane kolejno, poczawszy od najwyzszego numeru pliku na
ZERUJ biezacym nosniku zapisu.

— Po zmianie karty ,,Memory Stick PRO Duo” numery plikéw sg
przydzielane oddzielnie dla kazdej karty ,, Memory Stick PRO Duo”.
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@ ODTWARZANIE (Opcje dotyczace odtwarzania)

VISUAL INDEX

Informacje na stronie 38.

125913 sidg

ZOBACZ OBRAZY

M INDEKS DATY

Informacje na stronie 41.

W BIMAPA (HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE)

Informacje na stronie 42.

B B KLATKI FILMU

Informacje na stronie 43.

W [&TWARZ

Informacje na stronie 44.

LISTA ODTW.

Informacje na stronie 64.

ElzazNACZENIE

Informacje na stronie 45.

EZSCENARIUSZ

Informacje na stronie 46.

UST.ODTWARZ.

W USTAW.HEE/

W przypadku filméw istnieje mozliwo$¢ wyboru jakosci nagrywanego, odtwarzanego
lub edytowanego obrazu. Mozna wybra¢ wysoka rozdzielczo$¢ (HD) lub standardowq
rozdzielczoé¢ (SD).

Czynnosci
(MENU) — E&R — [UST.ODTWARZ.] (w kategorii (O3 [ODTWARZANIE]) —
[USTAW.HEBE /508 ] — wybrane ustawienie — [TAK] — EEIS
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» | BBEJAKOSC HD Nagrywanie, odtwarzanie lub edycja obrazu w wysokiej rozdzielczosci (HD).

Nagrywanie, odtwarzanie lub edycja obrazu w standardowej rozdzielczo$ci

HSDH JAKOSC SD (SD).

@ Wskazowki
* Filmy mozna nagrywa¢, odtwarzac i edytowa¢ jedynie w wybranej rozdzielczosci. Aby nagrywac,
odtwarza¢ i edytowac filmy w innej rozdzielczosci, nalezy ponownie zmieni¢ to ustawienie.

Il KOD DANYCH
Podczas odtwarzania kamera wyswietla informacje (dat¢/godzine, dane kamery, wspotrzedne)

zarejestrowane automatycznie w trakcie nagrywania.

Czynnosci
(MENU) — B8 — [UST.ODTWARZ.] (w kategorii B [ODTWARZANIE]) — [KOD
DANYCH] — wybrane ustawienie — - -

» | WYtACZ Kod danych nie jest wy$wietlany.
DATA/CZAS Wyswietlana jest data i godzina.
DANE KAMERY Wyswietlane s3 ustawienia kamery.
WSPOLRZEDNE* Wyséwietlane s3 wspotrzedne.

* HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE

DATA/CZAS

D5kch

[ <vou

(=]

[1] Data
(2] Godzina

DANE KAMERY

Film Zdjecie
oo

60min [iZjom

$5ich

=3

Wrytaczenie funkji SteadyShot
[4] Jasnos¢
[5] Balans bieli
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[6] Wzmocnienie

Czas otwarcia migawki
Warto$¢ przystony

[9] Ekspozycja

Lampa blyskowa

WSPOLRZEDNE (HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE)

125913 sidg

[11] Szeroko$¢ geograficzna
[12 Dlugos¢ geograficzna

@ Wskazowki

¢ Po podlaczeniu kamery do telewizora kod danych jest wy$wietlany na jego ekranie.

* Naciskanie przycisku DATA CODE na pilocie powoduje przeljczanie nastepujacych sekwencji: [DATA/
CZAS] — [DANE KAMERY] — [WSPOLRZEDNE] (HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE) —
[WYLACZ] (brak wskazania).

* W zaleznosci od stanu noénika zapisu moga pojawiac sie kreski [--:--:--].
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@ EDYC (Opcje dotyczace edyciji)

USUN

Informacje na stronie 55.

USUN [GEISCENAR.

12$2.3 sidg

Informacje na stronie 46.

OCHRONA

Informacje na stronie 61.

[=PODZIEL

Informacje na stronie 63.

PRZECHWYC ZDJ.

Informacje na stronie 58.

PRZESLIJ FILM

Informacje na stronie 59.

KOPIUJ ZDJECIE

Informacje na stronie 60.

ED.LISTY ODTW.

Informacje na stronie 64.
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INNE (Opcje dotyczace innych ustawien)

Ustawienia domyslne s3 oznaczone symbolem P.

[ETW.POZYCJA (HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE)

Informacje na stronie 57.

POLACZ.USB

Informacje na stronie 69.

OPIS POL.TV

Informacje na stronie 49.

NARZEDZIE MUZYKI (HDR-CX500E/CX500VE/CX520E/CX520VE)

Informacje na stronie 47.

STAN AKUMULAT.

Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia szacowanej pozostatej pojemnosci akumulatora.

Czynnosci
(MENU) — BEEI — [STAN AKUMULAT.] (w kategorii & [INNE]) — sprawdz —

(D) intoLsTHIUM

Zamykanie ekranu z informacjami o akumulatorze
Dotknij przycisku HES.
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“® ZARZADZAJ NOSN. (Opcje zwiazane z nosnikiem

zapisu)

USTAW.NOSNIKA

Informacje na stronie 73.

INFO O NOSNIKU

Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia pozostatego czas nagrywania w kazdym trybie nagrywania
dla nosnika zapisu wybranego w pozycji [UST.NOSN.FILM.] (str. 73) oraz orientacyjnej ilo$ci
wolnego i zajetego miejsca na nosniku zapisu.

Czynnosci
(MENU) — — [INFO O NOSNIKU] (w kategorii ' [ZARZADZAJ NOSN.]) —
sprawdz — EES,

Wytaczanie wyswietlanej informacji
Dotknij przycisku HES.

@ Uwagi
* Ze wzgledu na obszar zarzadzania plikami wykorzystana ilo$¢ miejsca nie jest nigdy réwna 0 %, nawet po
uzyciu funkcji [FORMAT.NOSNIKA] (str. 99).

@ Wskazowki
¢ Wyswietlane s tylko informacje dla no$nika wybranego w pozycji [UST.NOSN.FILM.] (str. 73). W razie
potrzeby nalezy zmieni¢ ustawienie no$nika.

FORMAT.NOSNIKA

Formatowanie polega na usunigciu wszystkich filméw i zdje¢ w celu odzyskania wolnego
miejsca dostepnego dla nagrywania. Wybierz nosnik zapisu do sformatowania.

Czynnosci
(MENU) — — [FORMAT.NOSNIKA] (w kategorii ' [ZARZADZAJ NOSN.]) —
[PAMIEC WEWN.]/[MEMORY STICK] — [TAK] — [TAK] — IEIS.

@ Uwagi

* W przypadku wykonywania tej czynnosci kamere nalezy podlaczy¢ do gniazda elektrycznego przy uzyciu
znajdujacego sie w zestawie zasilacza sieciowego (str. 20).

¢ Aby unikng¢ utraty waznych obrazéw, przed sformatowaniem noénika zapisu nalezy je zapisac (str. 67,
patrz takze: Instrukcja obstugi).

¢ Usuniete zostang réwniez chronione filmy i zdjecia.

* W czasie wy$wietlania komunikatu [Wykonywanie...] nie wolno zamyka¢ ekranu LCD, uzywa¢
przyciskéw kamery, odiaczad zasilacza sieciowego ani wyjmowa¢ karty ,,Memory Stick PRO Duo” z
kamery (lampka dostepu $wieci lub miga podczas formatowania noénika).
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NAP.PL.B.D.OBR.

Informacje na stronie 113, 117.

Spis tresci

Przydatne techniki nagrywania

H
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NN UST.OGOLNE (Pozostate opcje konfiguracyjne)

Ustawienia domyslne sg oznaczone symbolem P.

UST.DZW./WYSW.

W GEOSNOSC

Mozna zmieni¢ glo$noé¢ dzwieku podczas odtwarzania.

Czynnosci
(MENU) — BER — [UST.DZW./WYSW.] (w kategorii ™ [UST.OGOLNE]) —
[GLOSNOSC] — E=Hl (ciszej)/BEM (glosniej) — — -

B SYGN.DZWIEK.

Czynnosci
(MENU) — EEI — [UST.DZW./WYSW.] (w kategorii <\, [UST.OGOLNE]) — [SYGN.
DZWIEK.] — wybrane ustawienie — - —

Odtwarzanie melodii po rozpoczeciu/zakonczeniu nagrywania lub dzwigkéw
» | WEACZ .
podczas obstugi panelu dotykowego.
WYLACZ Anulowanie odtwarzania melodii.
W JASNOSC LCD

Istnieje mozliwo$¢ regulacji jasno$ci ekranu LCD.

Czynnosci
(MENU) — B —» [UST.DZW./WYSW.] (w kategorii 2 [USTOGOLNE]) —
[JASNOSC LCD] — I=l (ciemniej)/BE (jasniej) — - -

@ Wskazowki

¢ Zmiana tego ustawienia nie ma w zaden sposob wpltywu na nagrywane obrazy.
M PODSWIET.LCD (Poziom podswietlenia ekranu LCD)

Istnieje mozliwo$¢ regulacji jasnoéci podswietlenia ekranu LCD.

Czynnosci
(MENU) — B — [UST.DZW./WYSW.] (w kategorii & [UST.OGOLNE]) —
[PODSWIET.LCD] — wybrane ustawienie — - -

» | NORMALNY Jasno$¢ standardowa.
JASNY Rozjasnienie ekranu LCD.
@ Uwagi

* Po podlaczeniu kamery do gniazda elektrycznego przy uzyciu znajdujacego si¢ w zestawie zasilacza
sieciowego automatycznie zostanie wybrane ustawienie [JASNY].
* Wybranie ustawienia [JASNY] powoduje nieco szybsze roztadowywanie akumulatora podczas
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nagrywania.
* Po otwarciu panelu LCD na zewnatrz (obréceniu go o 180 stopni) i zamknieciu go automatycznie
wybierane jest ustawienie NORMALNY].

@ Wskazowki
* Zmiana tego ustawienia nie ma w Zaden sposob wplywu na nagrywane obrazy.
M KOLOR LCD

Istnieje mozliwo$¢ regulacji koloru ekranu LCD.

Czynnosci

(MENU) — EZ — [UST.DZW./WYSW.] (w kategorii = [UST.OGOLNE]) —
[KOLOR LCD] — EEM (mniejsza intensywno$¢)/ MR (wigksza intensywno$¢) — IR
- -

@ Wskazowki

* Zmiana tego ustawienia nie ma w Zaden sposob wplywu na nagrywane obrazy.

W UST.WYSWIETL.

Istnieje mozliwo$¢ ustawienia czasu wyswietlania ikon i wskaznikéw na ekranie LCD.
Czynnosci

(MENU) — BB —» [UST.DZW./WYSW.] (w kategorii & [UST.OGOLNE]) — [UST.
WYSWIETL.] — wybrane ustawienie — - -

Wyswietlanie przez okolo 3 sekundy. Na ekranie LCD wyswietlone zostang
» | AUTO1 . s ides
przyciski nagrywania i zblizenia.
Wyswietlanie przez okolo 3 sekundy. Na ekranie LCD nie s wy$wietlane
AUTO2 1. e
przyciski nagrywania i zblizenia.
Wyswietlanie ciagte. Na ekranie LCD nie s3 wy$wietlane przyciski
WEACZ e clagte.
nagrywania i zblizenia.
@ Wskazowki

e Ikony i wskazniki s wy$wietlane w nastepujacych przypadkach.
— Po wlgczeniu kamery.
— Po dotknigciu ekranu LCD (z wyjatkiem przyciskéw nagrywania i zblizenia na LCD).
— Po przelaczeniu kamery do trybu nagrywania filméw, rejestrowania zdje¢ lub odtwarzania.

UST.WYJSCIA

ETYPTV

W przypadku niektdrych telewizoréw podczas odtwarzania filméw i zdje¢ konieczna jest
zamiana sygnatu na sygnat obstugiwany przez podtaczony telewizor. Nagrane filmy i zdjecia
sg odtwarzane zgodnie z ponizszymi ilustracjami.

Czynnosci
(MENU) — BZIR — [UST.WYJSCIA] (w kategorii & [UST.OGOLNE]) — [TYP TV] —
wybrane ustawienie — - -
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Te opcje nalezy wybra¢, gdy filmy beda wyswietlane na ekranie telewizora
16:9 (panoramicznego). Ponizej pokazano, w jaki sposob sg odtwarzane
nagrane filmy i zdjecia.

Filmy i zdjgcia nagrane w trybie 16:9

(panoramicznym) Filmy i zdjecia nagrane w trybie 4:3

> | 16:9 — -
Te opcje nalezy wybra¢, gdy filmy i zdjecia beda wyswietlane na ekranie
standardowego telewizora 4:3. Ponizej pokazano, w jaki sposéb sg
odtwarzane nagrane filmy i zdjecia.
Filmy i 2djecia nagrane w trybie 16:9 Filmy i zdjgcia nagrane w trybie 4:3
(panoramicznym)
4:3

P
“

@ Uwagi
* Stosunek krawedzi poziomej do krawedzi pionowej obrazu w przypadku filméw w wysokiej
rozdzielczoéci (HD) wynosi 16:9.

Il COMPONENT

Opcje [COMPONENT] nalezy wybra¢ w przypadku podiaczenia kamery do
komponentowego gniazda wejsciowego telewizora.

Czynnosci
(MENU) — BB —» [UST.WYJSCIA] (w kategorii & [UST.OGOLNE]) —
[COMPONENT] — wybrane ustawienie — - -

576i Wybierz te opcje w przypadku podlaczenia kamery do komponentowego
gniazda wejéciowego telewizora.
» | 1080i/576i Wybierz t¢ opcje w przypadku podiaczenia kamery do komponentowego
gniazda wejsciowego telewizora, ktéry obstuguje sygnal 1080i.

M ROZDZIELCZ.HDMI

Wybierz te opcje w przypadku podlaczenia kamery do telewizora przy uzyciu przewodu
HDMI (sprzedawany oddzielnie).
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Czynnosci

(MENU) — EEI — [UST.WYJSCIA] (w kategorii < [UST.OGOLNE]) —
[ROZDZIELCZ.HDMI] — [ROZDZIELCZ.HD]/[ROZDZIELCZ.SD] — wybrane ustawienie
— - - —

ROZDZIELCZ.HD

Ustaw wyjsciowq rozdzielczo$¢ obrazu nagranego w wysokiej rozdzielczosci (HD).

Ustawienie normalne (sygnal jest automatycznie wysytany zgodnie z

> | AUTO rozdzielczodcig telewizora)
1080p Wysytany jest sygnat 1080p.
1080i Wysytany jest sygnat 1080i.
720p Wysylany jest sygnat 720p.
576p Wysylany jest sygnat 576p.
ROZDZIELCZ.SD

Ustaw wyjéciowq rozdzielczoé¢ obrazu nagranego w standardowej rozdzielczosci (SD).

Ustawienie normalne (sygnat jest automatycznie wysytany zgodnie z

> | AUTO rozdzielczodcig telewizora)
576p Wysytany jest sygnal 576p.
576i Wysytany jest sygnat 576i.

B WY WYSWIETL. (Wysytanie informacji)

Istnieje mozliwo$¢ ustawienia, gdzie beda wysylane informacje wy$wietlane na ekranie.
Czynnosci
(MENU) — EER — [UST.WYJSCIA] (w kategorii 2 [UST.OGOLNE]) — [WY
WYSWIETL.] — wybrane ustawienie — - -

» | PANEL LCD Powoduje wyswietlanie informacji, takich jak kod czasu, na ekranie LCD.

Powoduje wys$wietlenie informacji, takich jak kod czasu, na ekranie LCD i na
ekranie telewizora.

W USTAW ZEGAR

Informacje na stronie 22.

WY V/PANEL

B USTAW STREFE,

Roznicg czasu mozna ustawi¢ bez zatrzymywania zegara. W przypadku korzystania z kamery
w innych strefach czasowych nalezy ustawi¢ lokalng strefe. Tabele réznic czasu na $wiecie
mozna znalez¢ na stronie 123.
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Czynnosci

(MENU) — BE® — [UST.ZEG./ BBl JEZ.] (w kategorii < [UST.OGOLNE]) — [USTAW
STREFE] — ustaw lokalna strefe czasowa przy uzyciu przyciskow E/El — K3 —
—

B AUTOUST.ZEGARA (Automatyczne ustawienie zegara) (HDR-CX500VE/CX505VE/
CX520VE)

Kamera zachowa prawidfowe ustawienia zegara, pobierajgc czas z systemu GPS.

Wezeéniej nalezy ustawic¢ przetacznik GPS w potozeniu ON.

Czynnosci
OEM (MENU) — BB — [UST.ZEG./ B JEZ.] (w kategorii & [UST.OGOLNE]) —
[AUTOUST.ZEGARA] — wybrane ustawienie — - —

» | WEACZ Zegar jest ustawiany automatycznie.

WYLACZ Zegar nie jest ustawiany automatycznie.

@ Uwagi

* Przed rozpoczeciem korzystania z kamery nalezy ustawic¢ date i godzine (str. 22).

* Nawet jezeli wlaczone jest ustawienie [AUTOUST.ZEGARA], moze wystepowac kilkusekundowa
niezgodnos¢.

 Zegar jest ustawiany automatycznie za pomocg opcji [AUTOUST.ZEGARA] po wylaczeniu kamery, jezeli
kamera odbiera sygnal systemu GPS, gdy jest uzywana. Zegar zostanie ustawiony dopiero po wylaczeniu
kamery. Ponadto zegar nie zostanie ustawiony, jezeli kamera nie bedzie odbiera¢ sygnatu GPS, nawet
jezeli przelacznik GPS bedzie ustawiony w potozeniu ON.

B AUTOUST.STREFY (Automatyczne ustawianie strefy) (HDR-CX500VE/CX505VE/
CX520VE)

Kamera automatycznie uwzgledni réznice czasu w stosunku do aktualnej strefy po wykryciu
réznicy przez pobranie aktualnych informacji o lokalizacji z systemu GPS.

Wezesniej nalezy ustawic¢ przetacznik GPS w polozeniu ON.

Czynnosci
LE® (MENU) — EER — [UST.ZEG./ A JEZ.] (w kategorii & [UST.OGOLNE]) —
[AUTOUST.STREFY] — wybrane ustawienie — - —

e Réznica czasg w stosunku do aktualnej strefy jest uwzgledniana
automatycznie.
WYEACZ Rdznica czasx}l w stosunku do aktualnej strefy nie jest uwzgledniana
automatycznie.

@ Uwagi

* Przed rozpoczeciem korzystania z kamery nalezy ustawi¢ date i godzine (str. 22).

I CZAS LETNI

Ustawienie mozna zmieni¢ bez zatrzymywania zegara. Wybierz ustawienie [WLACZ], aby
przesung¢ czas do przodu o 1 godzine.
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Czynnosci
(MENU) — B —» [UST.ZEG./ B JEZ.] (w kategorii ® [UST.OGOLNE]) — [CZAS
LETNI] — wybrane ustawienie — - —

» | WYLACZ Czas letni nie zostanie ustawiony.

WLACZ Czas letni zostanie ustawiony.

W AIUSTJEZYKA

Istnieje mozliwo$¢ wyboru jezyka, w ktérym wyswietlane sg informacje na ekranie LCD.

Czynnosci
(MENU) — BB — [UST.ZEG./ B JEZ.] (w kategorii & [UST.OGOLNE]) — [# UST.
JEZYKA] — wybrane ustawienie — - —

@ Wskazowki
* Jesli wéréd dostepnych opcji nie mozna znalez¢ jezyka ojczystego, kamera oferuje uproszczong wersje
jezyka angielskiego (opcja [ENG[SIMP]]).

USTAW.ENERGII

B AUTO WYL. (Automatyczne wylgczanie)

Kamere mozna ustawi¢, aby wylaczata si¢ automatycznie po okoto 5 minutach bezczynnosci.

Czynnosci
(MENU) — BB — [USTAW.ENERGII] (w kategorii & [UST.OGOLNE]) — [AUTO
WYL.] — wybrane ustawienie — - —

» | 5min Kamera bedzie wylaczad si¢ automatycznie.
NIGDY Kamera nie bedzie wylaczac¢ si¢ automatycznie.
@ Uwagi

* Po podlaczeniu do gniazda elektrycznego opcja [AUTO WYL.] jest automatycznie ustawiana na
[NIGDY].

B WEACZANIE Z LCD
Mozna ustawi¢ kamere, aby wlaczata sie i wylaczata, gdy ekran LCD zostanie otwarty/
zamknigty.

Czynnosci
(MENU) — EZ= — [USTAW.ENERGII] (w kategorii ® [UST.OGOLNE]) —
[WEACZANIE Z LCD] — wybrane ustawienie — - -

» | WEACZ Kamera wljcza si¢ i wylacza, gdy ekran LCD jest otwierany/zamykany.
WYEACZ Kamera nie wljcza si¢ i nie wylacza, gdy ekran LCD jest otwierany/
zamykany.
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INNE USTAWIENIA

B TRYB DEMO
Po podtaczeniu kamery do gniazda elektrycznego, okoto 10 minut po wiaczeniu lampki
i (Film) przyciskiem MODE, wyswietlany jest film demonstracyjny.

Czynnosci
(MENU) — — [INNE USTAWIENIA] (w kategorii & [UST.OGOLNE]) — [TRYB
DEMO] — wybrane ustawienie —

» | WEACZ Zostanie wy$wietlona demonstracja.
WYLACZ Nie zostanie wyswietlona demonstracja.
@ Wskazowki

 Po ustawieniu opcji na [WEACZ] i dotknigciu przycisku zostanie odtworzona demonstracja.
* Demonstracja zostanie wstrzymana:
- Po naciénigciu przycisku START/STOP lub PHOTO.
— Po dotknigciu ekranu w trakcie demonstracji (demonstracja rozpocznie si¢ od nowa po okoto
10 minutach).
— Po whaczeniu lampki €3 (Zdjecie).
— Po naci$nieciu przycisku B3 (ZOBACZ OBRAZY).
* Jako film demonstracyjny zostanie zarejestrowany film nagrany przez uzytkownika, jezeli spetnia
wszystkie ponizsze warunki.
— Film jest chroniony.
— Film jest wy$wietlany jako pierwszy na ekranie VISUAL INDEX.
— Film jest zapisany w pamieci wewnetrznej.
— Film jest nagrany w wysokiej rozdzielczosci (HD).

Il KALIBRACJA

Informacje na stronie 132.

B STER.PRZEZ HDMI (Sterowanie przez HDMI)

W przypadku podiaczenia kamery do telewizora zgodnego z funkcja ,BRAVIA” Sync za
posrednictwem przewodu HDMI (sprzedawany oddzielnie) mozna odtwarza¢ filmy z kamery,
kierujac pilota od telewizora w stron¢ odbiornika TV (str. 53).

Czynnosci
(MENU) — — [INNE USTAWIENIA] (w kategorii & [UST.OGOLNE]) — [STER.
PRZEZ HDMI] — wybrane ustawienie — - —

» | WLACZ Kamere mozna obstugiwaé za pomocg pilota telewizora.

WYLACZ Kamery nie mozna obstugiwa¢ za pomocg pilota telewizora.

B LAMPKA NAGR. (Lampka nagrywania)
Mozliwe jest ustawienie opcji, w ktorej lampka z przodu kamery nie wiacza sie podczas
nagrywania.
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Czynnosci
(MENU) — B —» [INNE USTAWIENIA] (w kategorii © [UST.OGOLNE]) —»
[LAMPKA NAGR.] — wybrane ustawienie — — —

» | WEACZ Lampka nagrywania kamery $wieci podczas nagrywania.

WYLACZ Lampka nagrywania kamery nie $wieci podczas nagrywania.

M ZDALNE STER. (Pilot)

125913 sidg

Czynnosci
(MENU) — — [INNE USTAWIENIA] (w kategorii &\ [UST.OGOLNE]) —
[ZDALNE STER.] — wybrane ustawienie — - -

» | WEACZ Wybierz te opcje, jezeli uzywasz znajdujacego sie¢ w zestawie pilota (str. 8).
WYLACZ Wybierz te opcje, jezeli nie uzywasz znajdujgcego si¢ w zestawie pilota.
@ Wskazowki

* Wybierz opcje [WYLACZ], jezeli chcesz, aby kamera nie reagowala na sygnaly wysylane z innego pilota.
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. Rozwigzywanie problemoéw

Rozwiazywanie
problemow

Gdy podczas korzystania z kamery
wystapig problemy, nalezy podja¢ probe ich
rozwigzania, korzystajac z ponizszej listy.
Jesli nie mozna rozwigza¢ problemu, nalezy
odlaczy¢ zrddlo zasilania i skontaktowac sie
ze sprzedawcy produktow firmy Sony.

* Czynnosci ogolne/pilot
¢ Akumulatory/zrédta zasilania ..
¢ Ekran LCD
¢ ,Memory Stick PRO Duo’.......ccc.ceuevuurnuce str. 111
¢ Nagrywanie
* Odtwarzanie str. 112
¢ Odtwarzanie obrazéw zapisanych na karcie
»Memory Stick PRO Duo” z poziomu innych

urzadzen str. 113
* Edycja filmoéw/zdje¢ z poziomu kamery
str. 113
¢ Odtwarzanie na ekranie telewizora.......... str. 114
* Przesylanie/podlaczanie do innych urzadzen
str. 114
* GPS (HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE)
str. 114

* Przyklady funkcji, ktérych nie mozna uzywaé
jednoczesnie str. 115

Przed wystaniem kamery do naprawy

* W przypadku niektorych probleméw moze
zaj$¢ konieczno$¢ inicjalizacji lub zmiany
zawarto$ci wewnetrznej pamieci kamery.

W takiej sytuacji dane zapisane w pamieci
wewnetrznej zostang skasowane. Przed
przekazaniem kamery do naprawy upewnij sig,
ze zostala wykonana kopia zapasowa pamieci
wewnetrznej na innym noéniku (str. 67, patrz
réwniez Instrukcja obstugi). Nie jest mozliwe
udzielenie jakiejkolwiek rekompensaty za utrate
danych zapisanych w pamieci wewnegtrznej.

W czasie naprawy moze zaj$¢ koniecznos$é

zapoznania si¢ z pewng minimalng iloécig
danych zapisanych w pamigci wewnetrznej.
Sprzedawca Sony nie zapisze ani nie skopiuje

tych danych.
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Czynnosci ogélne/pilot

Nie mozna wigczyc¢ kamery.

* W16z do kamery natadowany akumulator
(str. 19).

* Wtyczka zasilacza sieciowego nie jest
podlaczona do gniazda elektrycznego. Podlacz
zasilacz do gniazda elektrycznego (str. 19).

Po wiaczeniu zasilania kamera nie dziata.

* Kamera jest gotowa do filmowania po uptywie
kilku sekund od wlaczenia. Nie $wiadczy to
0 usterce.

* Odlycz zasilacz sieciowy od gniazda
elektrycznego lub wyjmij akumulator, a
nastepnie podigcz ponownie po uptywie
okolo 1 minuty. Jesli funkcje nadal nie
dziatajg, nacisnij przycisk RESET (str. 7)
przy uzyciu ostro zakonczonego przedmiotu
(po naci$nieciu przycisku RESET zostang
wyzerowane wszystkie ustawienia, wlgcznie z
ustawieniami zegara).

Ustawienia menu zostaty zmienione
automatycznie.

¢ Ponizszym opcjom menu s3 przywracane
ustawienia domyslne, gdy ekran LCD
pozostanie zamkniety przez czas dtuzszy niz
12 godzin.

— [WYBOR MIEJSCA]
— [BALANS BIELI]

— [POM./OSTR.PKT.]
— [POMIAR PKT]

— [OSTROSC PKT.]

— [EKSPOZYCJA]

— [OSTROSC]

- [LOW LUX]

— [WBUD.ZOOM MIC]
— [POZ.ODN.MIK.]

— [AUTO POD SWIATL]

* Po przelaczeniu migdzy trybem nagrywania
filmoéw, trybem rejestracji zdje¢ a trybem
odtwarzania przywracane s3 ustawienia
domy$lne nastgpujacych opcji menu.

— [EFEWPROWADZ.]
— [TELE MAKRO]
— [MSAMOWYZWAL.]
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Kamera nagrzewa sie.

* Kamera moze si¢ nagrzewa¢ podczas pracy.
Nie $wiadczy to o usterce.

Znajdujacy sie w zestawie pilot nie dziata.

e Ustaw przetacznik [ZDALNE STER.] w
polozeniu [WLACZ] (str. 108).

* Wi6z baterie do uchwytu, zwracajgc uwage
na zgodno$¢ biegunéw +/- z oznaczeniami
+/- (str. 9).

* Usun wszystkie obiekty znajdujace sie
pomiedzy pilotem a czujnikiem pilota.

* Odwrd¢ czujnik pilota od Zrédet silnego
$wiatla — na przyklad padajacego
bezposrednio $wiatla stonecznego lub
o$wietlenia podsufitowego. W przeciwnym
razie pilot moze nie dziata¢ prawidlowo.

Inne urzadzenie DVD dziata

nieprawidtowo podczas uzywania

znajdujacego sie w zestawie pilota.

* Wybierz tryb pilota inny niz DVD 2 dla
urzgdzenia DVD lub zakryj czujnik DVD
czarnym papierem.

Akumulatory/zrédta zasilania

Kamera niespodziewanie sie wytacza.

 Uzyj zasilacza sieciowego.

¢ W konfiguracji domyslnej po okoto
5 minutach bezczynnosci kamera
automatycznie si¢ wylacza (funkcja AUTO
WYL.). Zmien ustawienie opcji [AUTO
WYL.] (str. 106) lub ponownie wigcz kamere.

¢ Nataduj akumulator (str. 19).

Podczas fadowania akumulatora nie
Swieci lampka %/CHG (lampa btyskowa/
fadowanie).

* Zamknij ekran LCD (str. 19).

* W16z prawidlowo akumulator do kamery
(str. 19).

¢ Podlacz prawidlowo przewdd zasilajacy do
gniazda elektrycznego.

¢ Ladowanie akumulatora zostalo zakonczone
(str. 19).

110

Podczas tadowania akumulatora miga
lampka %/CHG (lampa btyskowa/
fadowanie).

* Jezeli temperatura akumulatora bedzie zbyt
wysoka lub zbyt niska, natadowanie go moze
okazac si¢ niemozliwe (str. 130).

* W16z prawidtowo akumulator do kamery
(str. 19). Jesli problem nie zostal rozwigzany,
odlgcz zasilacz od gniazda elektrycznego i
skontaktuj sie ze sprzedawcg produktéw firmy
Sony. Akumulator moze by¢ uszkodzony.

Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nie jest
wiasciwe.

» Temperatura otoczenia jest zbyt niska lub zbyt
wysoka. Nie §wiadczy to o usterce.

* Akumulator nie zostal wystarczajaco
natadowany. Ponownie naladuj catkowicie
akumulator. Jedli nie rozwiaze to problemu,
wymien akumulator na nowy (str. 131).

* W pewnych warunkach wskazanie czasu
pozostalego do wyczerpania akumulatora
moze by¢ nieprawidtowe.

Akumulator szybko sie roztadowuje.

» Temperatura otoczenia jest zbyt niska lub zbyt
wysoka. Nie §wiadczy to o usterce.

* Akumulator nie zostal wystarczajaco
natadowany. Ponownie nataduj catkowicie
akumulator. Jedli nie rozwiaze to problemu,
wymien akumulator na nowy (str. 131).

Ekran LCD

Opcje menu sa wyszarzone.

* Nie mozna wybra¢ wyszarzonych opcji w
biezacym trybie nagrywania/odtwarzania.

* Niektore funkcje nie mogg by¢ jednoczesnie
wlaczone (str. 115).

Na panelu dotykowym nie sa wyswietlane
przyciski.

* Dotknij lekko ekranu LCD.

* Naciénij przycisk DISPLAY na pilocie (str. 8).
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Przyciski na panelu dotykowym dziatajg
nieprawidtowo lub nie dziatajg w ogdle.

* Wyreguluj panel dotykowy ([KALIBRACJA])
(str. 132).

Przyciski na panelu dotykowym szybko

znikaja.

e Ustaw przelgcznik [USTWYSWIETL.] w
polozeniu [WLACZ] (str. 102).

»,Memory Stick PRO Duo”

zarejestrowany obraz. W tym czasie nie mozna
nagrywa¢ nowych obrazéw.

* Nosnik zapisu jest zapetniony. Usun zbedne
obrazy (str. 55).

* Catkowita liczba scen filmowych lub
zdje¢ przekracza dostepng dla nagrywania
pojemno$¢ kamery (str. 119, 121). Usunt
zbedne obrazy (str. 55).

Nie mozna nagra¢ zdjec.

* Nie mozna nagrywac zdjec razem z:
— [PLWOL.NAGR.]
— [WPROWADZANIE]

Nie mozna wykona¢ operacji przy uzyciu

karty ,Memory Stick PRO Duo".

* Jesli uzywana karta ,,Memory Stick PRO
Duo” zostata sformatowana na komputerze,
sformatuj j3 ponownie z poziomu kamery
(str. 99).

Nie mozna usunac¢ obrazéw
przechowywanych na karcie ,Memory
Stick PRO Duo".

* Jednoczesnie mozna usuna¢ maksymalnie 100
obrazéw na ekranie indeksu.
* Nie mozna usung¢ chronionych obrazow.

Nazwa pliku danych nie jest wskazywana

prawidtowo lub miga.

¢ Plik jest uszkodzony.

¢ Dany format pliku nie jest obstugiwany przez
kamere (str. 129).

Informacje na ten temat zawiera rowniez
sekcja karta ,Memory Stick PRO Duo”
(str. 111).

Obrazy nie sg nagrywane mimo
nacisniecia przycisku START/STOP lub
PHOTO.

 Zostanie wyswietlony ekran odtwarzania.
Nacisnij przycisk MODE, aby wlaczy¢ lampke
HH (Film) lub €8 (Zdjecie) (str. 22).

¢ Kamera nagrywa na no$niku zapisu wlasnie

Lampka dostepu $wieci lub miga nawet
po zatrzymaniu nagrywania.

* Kamera nagrywa na no$niku zapisu wtasnie
zarejestrowane ujecie.

Pole obrazowania wyglada inacze;j.

* Wyglad pola obrazowania zalezy od stanu
kamery. Nie §wiadczy to o usterce.

Lampa btyskowa nie dziata.

* Nie mozna nagrywa¢ z wykorzystaniem
wbudowanej lampy btyskowej w nastepujacych
przypadkach:

— Rejestrowanie zdje¢ podczas nagrywania
filmu.

— Funkcja [OBIEKTYW] ustawiona jest na
[OBIEKT.SZER.] lub [TELEOBIEKTYW].

* Nawet jezeli wigczona jest lampa blyskowa
lub funkcja @ (Redukcja efektu czerwonych
oczu), nie mozna uzywac lampy blyskowej z
nastepujacymi funkcjami:

— NightShot

— [POM./OSTR.PKT|]

— [POMIAR PKT.]

— [RECZNY] w menu [EKSPOZYCJA]

— [ZMROK], [WSCHOD&ZACHOD],
[FAJERWERKI], [PEJZAZ], [LAMPA],
[PLAZA] lub [SNIEG] w menu [WYBOR
MIEJSCA]

Rzeczywisty czas nagrywania filmoéow
jest krotszy niz przewidywany czas
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nagrywania na nosniku zapisu.

* W pewnych warunkach czas dostgpny dla
operacji nagrywania moze by¢ krotszy. Moze
tak sie dzia¢ na przyktad podczas nagrywania

szybko poruszajacego si¢ obiektu itp. (str. 119).

Miedzy nacis$nieciem przycisku
START/STOP a faktycznym momentem
rozpoczecia lub zatrzymania nagrania
wystepuje réznica czasowa.

* W kamerze moze wystepowa¢ niewielka
roznica czasowa migdzy momentem
naci$nigcia przycisku START/STOP a chwilg
rozpoczecia/zatrzymania nagrywanego filmu.
Nie $wiadczy to o usterce.

Nie mozna zmieni¢ wspétczynnika

proporgji filmu (16:9 (panoramiczny)/4:3).

e Stosunek krawedzi poziomej do krawedzi
pionowej obrazu w przypadku filméw w
wysokiej rozdzielczosci (HD) wynosi 16:9
(obraz panoramiczny).

Nie dziata automatyczna regulacja
ostrosci.

e Ustaw przelacznik [OSTROSC] w polozeniu
[AUTO] (str. 80).

* Warunki nagrywania nie s3 odpowiednie
dla funkcji automatycznej regulacji ostrosci.
Ustaw ostro$¢ recznie (str. 80).

Funkcja SteadyShot nie dziata.

o Ustaw [EISTEADYSHOT] na [AKTYWNY]
lub [STANDARDOWY], [ESTEADYSHOT]
na [WLACZ] (str. 84, 91).

* Nawet gdy funkcja [EESTEADYSHOT]
jest ustawiona na [AKTYWNY] lub
[STANDARDOWY], [E¥STEADYSHOT]
na [WLACZ], kamera moze nie by¢ w stanie
wyeliminowa¢ nadmiernych drgan.

Obiekty poruszajace sie bardzo szybko po
ekranie sg znieksztatcone.

* To zjawisko jest zwigzane z plaszczyzng
ostro$ci. Nie $wiadczy to o usterce. Ze
wzgledu na sposob odczytu sygnaléw przez
przetwornik obrazu (czujnik CMOS) obiekty,

ktore bardzo szybko przemieszczajg sie przed
obiektywem, moga ulega¢ znieksztalceniom w
pewnych warunkach nagrywania.

Kolor obrazu nie jest wyswietlany
prawidtowo.

* Naci$nij przycisk NIGHTSHOT, aby anulowa¢
funkcje NightShot (str. 32).

Obraz na ekranie jest jasny, a obiekt nie
jest wyswietlany.

* Nacisnij przycisk NIGHTSHOT, aby anulowa¢
funkcje NightShot (str. 32).

Na obrazie pojawiaja sie poziome pasy.

* Zjawisko to wystepuje w przypadku
nagrywania obrazéw w $wietle lampy
fluorescencyjnej, sodowej lub rteciowej. Nie
$wiadczy to o usterce.

Nie mozna wyregulowa¢ poziomu funkgji
[PODSWIET.LCD].

* Nie mozna zmienia¢ ustawienia funkeji
[PODSWIET.LCD], gdy:
— Panel LCD kamery jest zamkniety, a ekran
LCD skierowany na zewnatrz.
— Kamera jest zasilana z zasilacza sieciowego
znajdujgcego si¢ w zestawie.

Stopien powigkszenia zmienia sie, gdy
zostanie wiaczony tryb nagrywania.

* Gdy kamera jest w trybie rejestrowania zdjec,
nie mozna korzysta¢ z zoomu cyfrowego.

Nie mozna odtwarza¢ obrazow.

* Wybierz nosnik zapisu i jako$¢ filmu, ktory
ma zosta¢ odtworzony, dotykajac opcji
(MENU) — BB — [USTAW.NOSNIKA]
(w kategorii ' [ZARZADZAJ] NOSN.]) —
[UST.NOSN.FILM.]/[UST.NOSNIKA ZDJ.]
(str. 73).

* Wybierz jako$¢ obrazu filmu, ktory ma zosta¢
odtworzony, dotykajac opcji (MENU)
— BB — [UST.ODTWARZ.] (w kategorii
O [ODTWARZANIE]) — [USTAW. EEB/
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ESDR ] (str. 94).

* Moga pojawic si¢ problemy z odtwarzaniem
obrazéw nagranych na innych urzadzeniach.
Nie $§wiadczy to o usterce.

Nie mozna odtwarzac zdje¢.

¢ Zdje¢ nie mozna odtworzy¢, jesli z poziomu
komputera zmodyfikowano pliki lub foldery
badz edytowano dane (w takim przypadku
nazwa pliku miga). Nie $wiadczy to o usterce.

Na ekranie VISUAL INDEX wyswietlany jest

symbol L.

* Moze on si¢ pojawi¢ w przypadku zdje¢, ktore
zostaly nagrane na innych urzadzeniach, byly
edytowane na komputerze itp.

* Zanim zgasta lampka dostepu po zakonczeniu
operacji nagrywania, zostal odlaczony
zasilacz sieciowy lub akumulator. Moze to
spowodowac uszkodzenie danych obrazu. W
takim wypadku jest wyswietlany symbol .

Na ekranie VISUAL INDEX wyswietlany jest
symbol B

¢ Plik bazy danych obrazu moze by¢
uszkodzony. Sprawdz plik bazy danych,
dotykajac opcji (MENU) — Cll
— [NAPPL.B.D.OBR.] (w kategorii '
[ZARZADZAJ NOSN.]) — nosnika zapisu.
Jesli symbol jest nadal wyéwietlany, usun obraz
z symbolem (str. 55).

Brak dzwieku lub bardzo cichy dzwiek
podczas odtwarzania.

* Zwigksz glosnos¢ (str. 39).

® Po obrdceniu ekranu LCD na zewnatrz dzwigk
jest wyciszany. Otworz ekran LCD.

* W przypadku nagrywania dzwigku przy opcji
[POZ.ODN.MIK.] (str. 87) ustawionej na
[NISKI] nagrany dzwiek moze by¢ trudno
styszalny.

¢ Podczas nagrywania okoto 3-sekundowego
filmu przy uzyciu funkcji [PL.WOL.NAGR.]
nie mozna nagrywac dzwigkéw.

Podczas odtwarzania filméw na
komputerze lub innym urzadzeniu
gtosnos¢ w lewym gtosniku bedzie inna

niz w prawym.

* Dzieje si¢ tak, gdy dzwiek nagrany w trybie
5,1-kanalowym zostanie przekonwertowany
przez komputer lub inne urzadzenie na dzwiek
2-kanatowy (zwykly dzwigk stereo). Nie
$wiadczy to o usterce.

W przypadku odtwarzania w 2-kanatowych
urzadzeniach stereo zmien typ konwersji
dzwieku (typ downmix). Szczegdtowe
informacje na ten temat zawiera instrukcja
obstugi w zestawie z urzgdzeniem
odtwarzajacym.

Podczas tworzenia dysku za pomoca
znajdujgcego si¢ w zestawie oprogramowania

»PMB” zmien dzwigk na 2-kanalowy.
* Nagraj dzwiek z funkcja [TRYB AUDIO]
ustawiong na [2ch STEREO] (str. 87).

Film jest odtwarzany automatycznie.

* Filmy s3 odtwarzane automatycznie, tak jak
film demonstracyjny, jezeli spetniaja okreslone
warunki (str. 107). Nie éwiadczy to o usterce.

Odtwarzanie obrazéw zapisanych

na karcie ,Memory Stick PRO Duo”
z poziomu innych urzadzen

Nie mozna odtworzy¢ obrazéw lub
karta,Memory Stick PRO Duo” nie jest
rozpoznawana.
* Nie mozna odtwarza¢ filméw nagranych
w wysokiej rozdzielczosci (HD) na karcie
»Memory Stick PRO Duo” z poziomu
urzadzenia, ktore nie jest zgodne z formatem
AVCHD.

Edycja filméw/zdjec¢ z poziomu
kamery

Nie mozna edytowac.

* Edycja nie jest mozliwa ze wzgledu na stan
obrazu.

Nie mozna dodawac filméw do listy
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odtwarzania.

* Na nosniku zapisu nie ma wolnego miejsca.

¢ Do listy odtwarzania mozna dodac¢ nie wigcej
niz 999 filméw w wysokiej rozdzielczosci
(HD) lub 99 filméw w standardowej
rozdzielczo$ci (SD). Usun niepotrzebne filmy
z listy odtwarzania (str. 65).

¢ Do listy odtwarzania nie mozna dodawac
zdjec.

Nie mozna podzieli¢ filmu.

e Film jest zbyt krotki, aby mozna go byto
podzieli¢.

* Nie mozna podzieli¢ chronionego filmu.

Nie mozna przechwyci¢ zdjecia z filmu.
* Nosnik, na ktérym maja by¢ zapisywane
zdjecia, jest zapelniony.

Odtwarzanie na ekranie telewizora

Podtgczony telewizor nie odtwarza obrazu
ani dzwieku.

¢ Jezeli uzywany jest komponentowy przewéd
A/V, skonfiguruj opcje [COMPONENT]
zgodnie z wymaganiami podtagczonego
urzadzenia (str. 103).

W przypadku uzywania komponentowego
przewodu wideo upewnij sig, czy sa
podlaczone wtyki czerwony i biaty przewodu
potaczeniowego A/V (str. 50, 51).

Z gniazda HDMI OUT nie bedg wysylane
obrazy, jezeli zawierajg one nagrany sygnat
ochrony praw autorskich.

W przypadku uzywania wtyku S VIDEO
upewnij si¢, czy sa podlaczone wtyki czerwony
i bialy przewodu potgczeniowego A/V

(str. 52).

Gorna, dolna, prawa i lewa krawedz
obrazu jest lekko obcieta na podtaczonym
telewizorze.

¢ Ekran LCD kamery moze wys$wietla¢
rejestrowane obrazy na calej swojej
powierzchni (wyswietlanie pelnopikselowe).
Moze jednak dochodzi¢ do lekkiego

14

przycinania gérnej, dolnej, prawej i lewej
krawedzi obrazu podczas odtwarzania
na telewizorze, ktory nie ma mozliwosci
wyswietlania pelnopikselowego.

e Zalecane jest rejestrowanie obrazow z uzyciem
ramki zewnetrznej [RAMKA PROW] (str. 84).

Obraz wyswietlany na ekranie telewizora

w formacie 4:3 jest znieksztatcony.

* Dzieje si¢ tak w przypadku wyéwietlania
obrazu nagranego w trybie 16:9
(panoramicznym) na ekranie telewizora 4:3.
Skonfiguruj prawidlowo ustawienia opcji
[TYP TV] (str. 102) i odtw6rz obraz.

U géry i dotu ekranu telewizora 4:3 sg

widoczne czarne pasy.

* Dzieje si¢ tak w przypadku wyéwietlania
obrazu nagranego w trybie 16:9
(panoramicznym) na ekranie telewizora 4:3.
Nie $wiadczy to o usterce.

Przesytanie/podtaczanie do innych
urzadzen

Obrazy nie sa prawidtowo kopiowane.

* Nie mozna kopiowa¢ obrazéw za pomoca
przewodu HDMI (sprzedawany oddzielnie).

* Przewdd polaczeniowy A/V nie zostat
prawidlowo podtaczony. W16z wtyk kabla do
gniazda wejéciowego drugiego urzadzenia
(str. 70).

GPS (HDR-CX500VE/CX505VE/
CX520VE)

Kamera nie odbiera sygnatu GPS.

* Kamera moze nie by¢ w stanie odebra¢
sygnalow radiowych z satelitow GPS z powodu
przeszkod. Przenie$ kamere na otwarty teren
i ustaw przetacznik GPS w polozeniu ON.
Szczegbdlowe informacje na temat miejsc i
sytuacji, w ktérych sygnaly radiowe moga nie
docierac¢, znajduja si¢ na stronie 126.

Aktualna lokalizacja na mapie kamery
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rozni sie od rzeczywistej lokalizacji.

* Margines bfedu sygnatu radiowego z satelitow
GPS jest duzy. Moze on wynosi¢ maksymalnie
kilkaset metréw.

Przyktady funkgcji, ktérych nie

mozna uzywac jednoczesnie

Ponizsza lista zawiera przyktady
niedziatajacych kombinacji funkeji i opcji
menu.

Nie mozna uzywac 7 powodu nastepujacych ustawieri
[WYKRYW. NightShot, [PL.WOL.
TWARZY] NAGR.], [E1ZOOM

CYFR.], [POM./OSTR.
PKT.], [POMIAR

PKT.], [OSTROSC

PKT.], [EKSPOZYCJA],
[OSTROSC], [ZMROK],
[WSCHOD&ZACHOD],
[FAJERWERKI], [PEJZAZ],
[LAMPA], [PLAZA],
[SNIEG], [BALANS BIELI]

[UST. NightShot, [PL.WOL.

PRIORYTETU]/  NAGR.], [E#ZOOM

[WYKRYW.USM.]/ CYER.], [POM./OSTR.

[CZULOSCNA  PKT], [POMIAR

USM.] PKT.], [OSTROSC
PKT.], [EKSPOZYCJA],
[OSTROSC], [ZMROK],
[WSCHOD&ZACHOD],
[FAJERWERKI], [PEJZAZ],
[LAMPA], [PLAZA],
[SNIEG], [BALANS BIELI],

[EHWPROWADZ.],
[ESAMOWYZWAL.]
[WYBOR NightShot, LOW LUX,
MIEJSCA] [EHWPROWADZ.], [TELE
MAKRO]

Informacje diagnostyczne/
wskazniki ostrzegawcze

Jedli na ekranie wizjera lub na ekranie LCD
s3 wyswietlane wskazniki ostrzegawcze,
nalezy postepowac wedlug ponizszych
wskazdwek.

Jedli problem nadal wystepuje pomimo

kilkakrotnych prob jego usuniecia,
skontaktuj sie z punktem sprzedazy
produktéw firmy Sony lub miejscowym
autoryzowanym punktem serwisowym
firmy Sony.

C:(lub E:) OO:O0 (Informacje

diagnostyczne)

c04:00

* Uzywany akumulator nie jest akumulatorem
typu ,InfoLITHIUM” (seria H). Nalezy uzy¢

akumulatora typu ,,InfoLITHIUM” (seria H).

(str. 130).

* Prawidlowo podlacz wtyk pradu statego
zasilacza sieciowego do gniazda DC IN
kamery (str. 19).

Co06:00

* Temperatura akumulatora jest wysoka.
Wymien akumulator lub umie$¢ go w
chfodnym miejscu.

C13:00/¢32:00

* Odlgcz zrédlo zasilania. Podtacz ponownie
kamere do Zrédta zasilania i sprobuj ja
uruchomié.

E:20:00/E:31:00/E:61:00/E:62:00/

E:91:00/E:92:00/ E:94:000 / E:95:0001 /

E:96:001

* Wlacz ponownie zasilanie, aby wyzerowa¢
kamere, naciskajac przycisk RESET (str. 8).

101-0001 (Wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy plikow)

Wolne miganie
* Plik jest uszkodzony.
* Pliku nie mozna odczytac.

X3 (Ostrzezenie zwigzane ze stanem
naftadowania akumulatora)

Wolne miganie
* Akumulator jest prawie zuzyty.
* W zaleznosci od warunkéw pracy lub stanu
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akumulatora wskaznik € moze miga¢, nawet
jesli akumulator moze jeszcze pracowaé przez
okoto 20 minut.

AL 13 (Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
temperatury akumulatora)

¢ Temperatura akumulatora jest wysoka.
Wymien akumulator lub umies¢ go w
chtodnym miejscu.

N (Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
karty ,Memory Stick PRO Duo”)

Wolne miganie

* Koriczy si¢ wolne miejsce do nagrywania
obrazéw. Informacje o typach kart ,,Memory
Stick”, ktorych mozna uzywaé w kamerze,
mozna znalez¢ na stronie 73.

* Nie wlozono karty ,Memory Stick PRO Duo”
(str. 73).

Szybkie miganie
* Brak wystarczajacej iloéci miejsca do
nagrywania obrazéw. Po zapisaniu obrazéw na
innych no$nikach (str. 67, informacje zawiera
réwniez Instrukcja obstugi) usun zbedne
obrazy lub sformatuj karte ,, Memory Stick
PRO Duo” (str. 99).
Plik bazy danych obrazu moze by¢
uszkodzony. Sprawdz plik bazy danych,
dotykajac opcji (MENU) — S0
— [NAPPLB.D.OBR.] (w kategorii '
[ZARZADZAJ NOSN.]) — noénika zapisu.
 Karta ,Memory Stick PRO Duo” jest
uszkodzona.

Xl (Wskazniki ostrzegawcze dotyczace

formatowania karty ,Memory Stick PRO

Duo”)

* Karta ,Memory Stick PRO Duo” jest
uszkodzona.

 Karta ,Memory Stick PRO Duo” nie jest
prawidlowo sformatowana (str. 99).

1?1 (Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
niezgodnej karty ,Memory Stick Duo”)

¢ Wiozono niezgodng karte ,,Memory Stick
Duo” (str. 73).

] o (Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy

zabezpieczenia karty ,Memory Stick PRO
Duo” przed zapisem)

* Dostep do karty ,,Memory Stick PRO
Duo” zostal ograniczony z poziomu innego
urzadzenia.

% (Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy
lampy btyskowej)

Szybkie miganie
* Lampa blyskowa jest uszkodzona.

‘W' (Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy

drgan kamery)

* Poziom o$wietlenia jest zbyt niski, wigc
wystepuja drgania kamery. Nalezy uzy¢ lampy
blyskowej.

* Wystepuja poruszenia obrazu spowodowane
niestabilnym ustawieniem kamery. Podczas
filmowania trzymaj kamere oburgcz. Nalezy
przy tym pamietac, ze wskaznik ostrzegawczy
dotyczacy drgan kamery nie zniknie.

(Wskaznik ostrzegawczy dotyczacy

rejestrowania zdjec)

* Nosnik zapisu jest zapelniony.

* Nie mozna zapisywac zdje¢ w trakcie operacji
przetwarzania danych. Poczekaj chwilg i
pondw rejestrowanie.

@ Wskazowki

* W momencie pojawienia si¢ na ekranie
wskaznikéw ostrzegawczych moze zostaé
odtworzona melodia.

Opis komunikatéw ostrzegawczych

Jesli na ekranie wy$wietlane s3 komunikaty,
nalezy postepowac zgodnie z podanymi
instrukcjami.

Nosnik zapisu

&9 Btad formatu pamieci wewnetrznej.

* Format pamieci wewnetrznej kamery zostat
ustawiony na inny niz domyélny. Uzycie
funkcji [FORMAT.NOSNIKA] (str. 99) moze
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umozliwi¢ korzystanie z kamery. Spowoduje to
usunigcie wszystkich danych znajdujacych sie
W pamieci wewnetrznej.

Btad danych.

* Wystapit btad podczas odczytu lub zapisu
danych w pamieci wewnetrznej kamery.

* Jezeli przed komunikatem znajduje si¢
wskaznik GPS, problem moze dotyczy¢
odbiornika GPS. Wlacz ponownie kamere.
(HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE)

* Moga pojawic si¢ problemy z odtwarzaniem
filméw nagranych na innych urzadzeniach.

HD. Czy chcesz naprawi¢ plik bazy danych
obrazu?

* Plik bazy danych obrazu jest uszkodzony i nie
mozna nagrywac¢ filméw ani zdje¢. Dotknij
przycisku [TAK], aby naprawi¢ plik.

e Zdjecia mozna zapisaé na karcie ,Memory
Stick PRO Duo”.

Odzyskiwanie danych.

* W przypadku nieprawidiowego przebiegu
operacji zapisu kamera automatycznie
podejmuje probe odzyskania danych.

Plik bazy danych obrazu jest uszkodzony.
Czy chcesz utworzy¢ nowy plik?
Informacje zarzadzania filmami HD sa
uszkodzone. Utworzy¢ nowe?

o Plik zarzgdzania obrazami jest uszkodzony.
Po dotknieciu przycisku [TAK] zostanie
utworzony nowy plik zarzadzania obrazami.
Nie mozna odtworzy¢ starych obrazéw
nagranych na no$niku (pliki obrazéw nie
s3 uszkodzone). Stare obrazy by¢ moze
uda si¢ odtworzy¢ po uzyciu funkcji [NAP.
PL.B.D.OBR.] i utworzeniu nowych
informacji. Jesli si¢ to nie uda, nalezy
skopiowac¢ pliki obrazéw za pomoca
znajdujgcego si¢ w zestawie oprogramowania.

Brak informacji zarzadzania filmami HD.
Utworzy¢ nowe?

¢ Nie mozna nagrywac ani odtwarza¢ filméw z
powodu braku informacji zarzgdzania filmami
o wysokiej rozdzielczosci (HD). Po dotknieciu
przycisku [TAK] zostang utworzone nowe
informacje zarzadzania i bedzie mozna
nagrywa¢ lub odtwarza¢ filmy o wysokiej
rozdzielczo$ci (HD).

* Filmy lub zdjecia mozna nagrywaé w
standardowej rozdzielczosci (SD).

W pliku bazy danych obrazu znaleziono
niespojnosci. Czy chcesz naprawic plik
bazy danych obrazu?

Plik bazy danych obrazu jest uszkodzony.
Czy chcesz naprawi¢ plik danych obrazu?
W pliku bazy danych obrazu znaleziono
niespojnosci. Nie mozna nagr.i odtw.film.

Nie mozna odzyskac¢ danych.

* Zapisanie danych na no$niku kamery nie
powiodlo si¢. Podjeto probe ich odzyskania,
lecz zakonczyla si¢ ona niepomyélnie.

XIWI6z ponownie karte pamieci Memory
Stick.

* Ponownie wioz kilkakrotnie karte ,, Memory
Stick PRO Duo”. Jesli pomimo tego wskaznik
miga, karta ,Memory Stick PRO Duo” moze
by¢ uszkodzona. Sprébuj uzy¢ innej karty
»Memory Stick PRO Duo”.

] Karta Memory Stick nie jest poprawnie
sformatowana.

* Sprawdz format, a nastepnie w razie potrzeby
sformatuj karte ,, Memory Stick PRO Duo” z
poziomu kamery (str. 99).

S Folder zdje¢ petny. Nie mozna

nagrywac zdjec.

* Nie mozna utworzy¢ folderéw o numerze
wigkszym niz 99MSDCE. Nie mozna tworzy¢
folderéw ani usuwac utworzonych folderéw z
poziomu kamery.

e Sformatuj karte ,,Memory Stick PRO
Duo” (str. 99) lub usun foldery z poziomu
komputera.

Dla tej karty Memory Stick nagrywanie i
odtwarzanie moze by¢ niemozliwe.

* Nalezy uzywac karty ,Memory Stick”
zalecanej dla uzywanej kamery (str. 73).
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Nagrywanie lub odtwarzanie na tej karcie
Memory Stick moze nie by¢ mozliwe.

* Nalezy uzywac karty ,,Memory Stick”
zalecanej dla uzywanej kamery (str. 73).

Nie wyjmuj karty Memory Stick podczas
zapisu. Dane moga by¢ uszkodzone.
* Wtz ponownie karte ,,Memory Stick PRO

Duo” i postepuj zgodnie ze wskazéwkami
wy$wietlanymi na ekranie LCD.

Inne

Brak dalszych mozliwosci wyboru.

* Mozna wybra¢ maksymalnie 100 obrazéw
jednoczesnie w przypadku wykonywania
nastepujacych czynnosci:

— Usuwanie filméw i zdje¢

— Zabezpieczanie filmow i zdjec lub usuwanie
zabezpieczenia

— Przesytanie filmow

— Kopiowanie zdje¢

— Edycja listy odtwarzania ze zdjeciami lub
filmami w wysokiej rozdzielczo$ci (HD)

Dane zabezpieczone.
* Podjeto probe usunigcia zabezpieczonych
danych. Usun zabezpieczenie danych.

18
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. Informacje dodatkowe

Czas nag rywania Czas odtwarzania
1 A H Orientacyjny czas pracy przy calkowicie
filmow/liczba yiny

natadowanym akumulatorze.

m OZI |WyC h d (0] (jednostka: minuty)

zarejestrowania zdjec Alumulator A
Jakoé¢ obrazu HD SD 2

,HD” to skrét od ,,High Definition” NP-FH50 145 195 5

Oznacza on wysoka rozdzielczos¢ obrazu. NP-FH60 195 260 1

»SD” to skrét od ,,Standard Definition” (w zestawie)

Oznacza on standardowg rozdzielczo$¢ NP-FH70 315 415

obrazu. NP-FH100 710 925

Przewidywany czas nagrywania : :
: . . Przewidywany czas nagrywania
i odtwarzania dla kazdego o
filméw
akumulatora

Pamie¢ wewnetrzna

Czas nagrywania

Orientacyjny czas pracy przy calkowicie Materiat w formacie wysokiej rozdzielczosci (HD) w ;ﬁ‘v
natadowanym akumulatorze godzinach (godz.) i minutach (min) §
(jednostka: minuty) Tryb nagrywania (zas nagrywania E
B [0
Akumulator (zas nagrywania Typowy czas HDR-CX500E HDE;(%SS%OEVE/ %
Ciagtego nagrywania B
Jakos¢obrazu HD SD  HD  SD [HD FH] Z Og(r)r?ii i Sg‘;nd; 3
NP-FH50 9 120 45 60 =
NP-FH60 125 160 65 80 [(HD HQJ 7godz. 7 godz. S
( ) tawic) 50 min 35 min &
w zestawie
HD SP 9 godz. 9 godz.
NP-FH70 200 255 100 130 [ ] o B
NP-FH100 455 580 230 290 [HD LP] 12 godz. 12 godz.
(5,1-kanatowy)* 40 min 20 min
* Gdy tryb [EETRYB NAGR.] jest ustawiony na [HD LP] 13 godz 13 godz
SP, mierzony bedzie czas kazdego nagrania. (2-kanatowy)* 20 min. '
¢ Typowy czas nagrywania to czas przy
wielokrotnym rozpoczynaniu/przerywaniu Tryb nagrywania (zas nagrywania
nagrywania, zmianie ustawienia MODE i HDR-CX520E  HDR-CX520VE
korzystaniu z funkcji zblizenia. [HD FH] 7 godz. 7 godz.

Czasy zmierzone w przypadku korzystania z

o ; 45 min 40 min
kamery w temperaiurze 25 OC Zalecana jest [HD HQJ 15godz. 15 godz.
temperatura od 10°C do 30°C. 50 min 35 min

* Gdy kamera pracuje w niskich temperaturach,
iaiod . o [HD SP] 19 godz. 18 godz.
czas nagrywania i odtwarzania bedzie krotszy. _ X
. . 10 min 55 min
* W pewnych warunkach uzytkowania kamery
czas nagrywania i odtwarzania moze by¢ [HD LP] . 25 gOd.Z' 25 god'z.
keétszy. (5,1-kanatowy) 35 min 15 min
[HD LP] 26 godz. 26 godz.
(2-kanatowy)* 55 min 35 min
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Materiat w formacie standardowej rozdzielczosci (SD) w
godzinach (godz.) i minutach (min)

Tryb nagrywania (zas nagrywania
HDR-CX500E  HDR-CX500VE/
CX505VE
[SD HQ] 7 godz. 7 godz.
50 min 40 min
[SD SP] 11godz. 11 godz.
35 min 20 min
[SD LP] 22godz. 21 godz.
(5,1-kanatowy)* 15 min 40 min
[SD LP] 24 godz. 23 godz.
(2-kanatowy)* 15 min 40 min
Tryb nagrywania (zas nagrywania
HDR-CX520E  HDR-CX520VE
[SD HQ] 15godz. 15 godz.
50 min 35 min
[SD SP] 23 godz. 23 godz.
25 min 5 min
[SD LP] 44 godz. 44 godz.
(5,1-kanatowy)* 50 min 20 min
[SD LP] 48 godz. 48 godz.
(2-kanatowy)* 55 min 20 min

* Mozliwo$¢ zmiany formatu nagrywanego
dzwieku za pomocg trybu [TRYB AUDIO]
(str. 87).

@ Wskazowki

* Mozna rejestrowa¢ filmy o maksymalnej liczbie
3999 scen w przypadku obrazu wysokiej
rozdzielczosci (HD) 1 9 999 scen w przypadku
obrazu standardowej rozdzielczosci (SD).

¢ Maksymalny czas cigglego nagrywania filméw
wynosi okolo 13 godzin.

* Kamera uzywa formatu VBR (Variable Bit
Rate). Pozwala on automatycznie dostosowywac
jakos¢ obrazu do nagrywanego ujecia.
Wspomniana technologia zmienia nieco czasy
nagrywania na no$niku. Filmy zawierajace
szybko zmieniajgce si¢ i ztozone obrazy s
nagrywane przy wigkszej szybkosci transmisji,
co skraca catkowity czas nagrywania.

»Memory Stick PRO Duo”

Wysoka rozdzielczo$¢ obrazu (HD)

(jednostka: minuty)
AVCHD  AVCHD  AVCHD ~ AVCHD  AVCHD
16M M ™ M M
() (HO) (SP) (LP) (tP)
51- s
kanatowy* Kkanatowy*
1GB 6 10 15 20 20
6 (o (10 (15 15)
2GB 10 25 30 45 45
(10) (200 (200 (35 (35
4GB 25 55 65 90 95
(25) (40) (45 (70) (75)
8 GB 55 115 140 185 195
(55)  (80) (100) (150) (155)
16GB 110 230 280 375 395
(110) (160) (200) (300) (315)
32GB 225 465 565 750 790
(225) (325) (405) (605) (630)

Standardowa rozdzielczos¢ obrazu (SD)
(jednostka: minuty)

SDIM SD6M SD3M SD3M
(HQ) (SP) (tP) (tP)

51- 2-
kanatowy*  kanatowy*
1GB 10 20 35 40
(10) (10) (25) (25)
2GB 25 40 80 85
(25) (25) (50) (55)
4GB 55 80 160 175

(50) (50)  (105)  (110)

8GB 115 170 325 355
(100)  (100)  (215)  (230)

16GB 230 340 655 715
(205) (205) (435) (465)
32GB 465 685 1315 1435
(415) (415) (875)  (930)
* Mozliwo$¢ zmiany formatu nagrywanego
dzwigku za pomoca trybu [TRYB AUDIO]
(str. 87).

@ Uwagi

e Liczby podane w tabeli uzyskano, korzystajac z
karty Sony ,,Memory Stick PRO Duo”.

* Dostepny czas nagrywania moze si¢ rézni¢ w

125943 sids

2y
N
<
Q.
QU
=
=1
m
=
[0
[a}
=
=X
=
>
Y
Q
£
Y
=l
Y




zaleznosci od warunkéw nagrywania, ustawien
opcji [EHTRYB NAGR.] (str. 83) oraz typu
karty ,,Memory Stick”.

* Liczba w () wskazuje minimalny czas
nagrywania.

Przewidywana liczba mozliwych

do zarejestrowania zdjec

Pamie¢ wewnetrzna
Mozna zapisa¢ maksymalnie 9 999 zdjec.

+.Memory Stick PRO Duo”
12,0M
lTIZOM
1GB 165
2GB 345
4GB 680
8 GB 1350
16 GB 2750
32 GB 5500

* Wybrany rozmiar obrazu jest aktywny, gdy
$wieci lampka €3 (Zdjecie).

* Liczba mozliwych do zarejestrowania zdjec jest
podawana przy najwigkszym rozmiarze obrazu
w przypadku posiadanej kamery. Rzeczywista
liczba mozliwych do zarejestrowania zdje¢
jest wy$wietlana na ekranie LCD podczas
fotografowania (str. 9).

@ Uwagi

* Liczby podane w tabeli uzyskano, korzystajac

z karty Sony ,Memory Stick PRO Duo’. Liczba
mozliwych do zarejestrowania zdje¢ zalezy od
warunkéw nagrywania i typu karty ,, Memory
Stick”

Jedyna w swoim rodzaju matryca przetwornika
obrazu ClearVid firmy Sony i system obrébki
obrazu (BIONZ) umozliwiaja uzyskanie
rozdzielczoci zdje¢ odpowiadajacych opisanym

rozmiarom.

@ Wskazowki

* Zdjecia mozna réwniez zapisywac na kartach
»Memory Stick Duo” o pojemnoséci mniejszej
niz 1 GB.

121
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Korzystanie z kamery System Uiywany w

. PAL Australia, Austria, Belgia,
Za g ran |Cq Chiny, Czechy, Dania,
Finlandia, Hiszpania,
Zasilanie Hongkong, Holandia, Kuwejt,

Malezja, Niemcy, Norwegia,
Nowa Zelandia, Polska,
Portugalia, Singapur, Stowacja,

Kamery i znajdujacego si¢ w zestawie
zasilacza sieciowego mozna uzywaé¢ w

dowolnym kraju/regionie, w ktorym Szwecja, Szwajcaria, Tajlandia,
napigcie zasilania w sieci ma warto$¢ z Wegry, Wielka Brytania,
zakresu od 100 V do 240 V (prad zmienny), Wiochy itd.
a czestotliwo$¢ wynosi 50 Hz/60 Hz. PAL-M Brazylia

PAL-N Argentyna, Paragwaj, Urugwaj
Wyswietlanie filméw w wysokiej NTSC Ameryka Srodkowa,
rozdzielczosci (HD) Boliwia, Chile, Ekwador,

Filipiny, Gujana, Jamajka,
Japonia, Kanada, Kolumbia,
Korea, Meksyk, Peru, Stany

W krajach/regionach, w ktorych jest
obstugiwany sygnal 1080/50i, mozna

wyswietlac filmy w takiej samej Zjednoczone, Surinam, Tajwan,
wysokiej rozdzielczosci (HD), w jakiej Wenezuela, Wyspy Bahama itd.
zostaly nagrane. Potrzebny jest do tego SECAM Bulgaria, Francja, Gujana

telewizor (lub monitor) w systemie PAL, Francuska, Irak, Iran, Monako,

obstugujacy sygnat 1080/50i, z wejsciowymi Rosja, Ukraina itd.

gniazdami komponentowymi i gniazdami
AUDIO/VIDEO. Kamerg nalezy
podlaczy¢ za posrednictwem przewodu
komponentowego A/V lub przewodu
HDMI (sprzedawany oddzielnie).

Wyswietlanie filméw w standardowej
rozdzielczosci (SD)

Do wyswietlania filméw w standardowej
rozdzielczoéci (SD) potrzebny jest telewizor
w systemie PAL z gniazdami wejsciowymi
AUDIO/VIDEO. Kamerg nalezy

podlaczy¢ za posrednictwem przewodu
polaczeniowego A/V.

Informacje o telewizyjnych systemach
kodowania koloréw

Kamera dziala w systemie PAL. Aby mozna
byto wyéwietli¢ odtwarzany obraz na
ekranie telewizora, musi on pracowaé¢ w
systemie PAL i by¢ wyposazony w gniazdo
wej$ciowe AUDIO/VIDEO.
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Ustawianie czasu lokalnego

W przypadku korzystania z kamery za granica mozna fatwo ustawi¢ na zegarze czas lokalny,
podajac réznice czasu. Dotknij kolejno opcji (MENU) — BER — [UST.ZEG./AlJEZ.]
(w kategorii Q [UST.OGOLNE]) — [USTAW STREFE] i [CZAS LETNI] (str. 104).

HDR-CX500VE/CX505VE/CX520VE

Po ustawieniu opcji [AUTOUST.ZEGARA] i [AUTOUST.STREFY] na [WLACZ] czas lokalny
jest ustawiany na zegarze automatycznie za pomoca funkcji GPS (str. 104).

125913 sidg

Roéznica czasu na $wiecie

G +1\+2]3\+4\ ;5\+6\+7\+3\+9\+10\+11\+12\—12\—11 10]-9|-8|-7|-6|-5| -4|-3|-2| 1|

Réznice miedzy
strefami czasowymi
GMT

Ustawienie obszaru

Lizbona, Londyn

13

Rdznice miedzy
strefami czasowymi
+12:00

Ustawienie obszaru

Fidzi, Wellington, Eniwetok,
Kwajalein

+01:00 Berlin, Paryz

+02:00 Helsinki, Kair, Istambut -11:00 Samoa

+03:00 Moskwa, Nairobi -10:00 Hawaje

+03:30 Teheran -09:00 Alaska

+04:00 Abu Zabi, Baku -08:00 Los Angeles, Tijuana
+04:30 Kabul -07:00 Denver, Arizona
+05:00 Karaczi, Islamabad -06:00 Chicago, Meksyk
+05:30 Kalkuta, New Delhi -05:00 Nowy Jork, Bogota
+06:00 Almaty, Dakka ~04:00 Santiago

+06:30 Jangon -03:30 St.John’s

+07:00 Bangkok, Dzakarta —03:00 Brasilia, Montevideo
+08:00 Hongkong, Singapur, Pekin ~02:00 Fernando de Noronha
+09:00 Seul, Tokio -01:00 Azory, Wyspy Zielonego
+09:30 Adelaide, Darwin Przyladia

+10:00 Melbourne, Sydney

+11:00 Wyspy Salomona
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Struktura plikéw/folderéw w pamieci
wewnetrznej i na karcie,,Memory Stick PRO Duo”

Ponizej przedstawiono strukture plikéw i folderéw. Podczas nagrywania i odtwarzania filmow
oraz zdje¢ z uzyciem opisywanej kamery zwykle nie trzeba zna¢ struktury plikéw i folderéw.

Aby ogladac filmy lub zdjecia po podiaczeniu kamery do komputera, nalezy zapoznac¢ sie z i
pozycja ,PMB Guide”, a nastepnie skorzysta¢ z aplikacji znajdujacej sie w zestawie. =
m
—1— MODELCFG.IND* &
— [AVF_INFO] — AVINOOO1.INP
— AVINOOO1.INT
— AVINO0O1.BNP
'— OTDISCBN.IND*
| [AVCHD]
— [MP_ROOT] — [101PNVO1] — M2U00001.MPG
: — M2U00002.MPG
— M2U00003.MPG
— [DCIM] — [101MSDCF] — DSC00001.JPG
— DSC00002.JPG
— DSC00003.JPG

* Tylko w przypadku pamieci wewnetrznej

[1] Pliki zarzadzania obrazami
Po usunieciu tych plikéw nie mozna
poprawnie rejestrowa¢/odtwarzaé
obrazow. Pliki te s3 domyslnie ukryte i
zwykle nie sg wy$wietlane.

[2] Folder informaciji zarzadzania filmami
HD
Ten folder zawiera dane filméw
nagranych w wysokiej rozdzielczosci
(HD). Tego folderu nie nalezy
otwiera¢. Nie nalezy rowniez otwiera¢
jego zawarto$ci na komputerze. W
przeciwnym razie mozna uszkodzi¢
pliki obrazu lub uniemozliwi¢ ich
odtwarzanie.

[3] Pliki filmowe SD (pliki MPEG-2)
Rozszerzenie tych plikéw to ,,.MPG”.
Maksymalny rozmiar wynosi 2 GB. Jesli
objetos¢ pliku przekroczy 2 GB, plik
zostanie podzielony.

Numery plikow zwigkszaja si¢
automatycznie. Gdy numeracja plikow
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przekroczy warto$¢ 9999, na potrzeby
przechowywania nowych plikéw
filmowych zostanie utworzony kolejny
folder.
Nazwy folderéw przypisywane sg w
nastepujacej kolejnosci: [101PNVO01]
— [102PNVO01]

[4] Pliki zdje¢ (pliki JPEG)
Rozszerzenie tych plikéw to ,,.JPG”.
Numery plikow zwiekszaja si¢
automatycznie. Gdy numeracja plikow
przekroczy warto$¢ 9999, na potrzeby
przechowywania nowych plikéw
zdjeciowych zostanie utworzony kolejny
folder.
Nazwy folderéw przypisywane s3 w
nastepujacej kolejnosci: [101IMSDCF]
— [102MSDCF]

* Konfigurujac opcje (MENU) — G
— [POLACZ.USB] (w kategorii & [INNE]) —
[ ®POLACZ.USB]/[COPOLACZ.USB], mozna
uzyska¢ dostep do nosnika zapisu z poziomu
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komputera przy uzyciu polaczenia USB.

* Dostep z poziomu komputera mozna uzyskaé
za po$rednictwem znajdujacego sie w zestawie
oprogramowania ,,PMB”. Plikéw ani folderow
zapisanych w kamerze nie wolno zmienia¢
z poziomu komputera. Pliki obrazéw moga
ulec zniszczeniu lub nie bedzie mozna ich
odtworzy¢.

* W przypadku wykonania powyzszej czynnosci
nie mozna zagwarantowac prawidtowego
dzialania urzadzenia.

* Przy usuwaniu plikéw obrazéw nalezy
postepowac zgodnie z opisem na stronie 55. Nie
wolno usuwa¢ plikow obrazéw zapisanych w
kamerze bezposrednio z poziomu komputera.

* Z poziomu komputera nie wolno formatowaé
nosnika zapisu. Kamera moze nie dziala¢
prawidlowo.

* Nie nalezy kopiowa¢ plikéw z komputera na
noénik zapisu. Nie mozna zagwarantowac ich
prawidlowego dziatania.
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Konserwacja i $srodki
0stroznosci

Informacje o formacie AVCHD

Co to jest format AVCHD?

AVCHD to format kamer cyfrowych
wysokiej rozdzielczoéci uzywany do
nagrywania sygnalu wysokiej rozdzielczoéci
(HD) zgodnego ze specyfikacja 1080i*!

lub 720p*? z wykorzystaniem wydajnej
technologii kodowania danych w celu ich
kompresji. Format MPEG-4 AVC/H.264
stuzy do kompresowania danych wideo.
System Dolby Digital lub system modulacji
liniowej PCM stuzy do kompresowania
danych audio.

Format MPEG-4 AVC/H.264 zapewnia
wyzszg skuteczno$¢ kompresji obrazéw

w poréwnaniu z konwencjonalnymi
formatami kompresji obrazu. Format
MPEG-4 AVC/H.264 umozliwia
zapisywanie sygnalu nagranego przy uzyciu
cyfrowej kamery wideo na dyskach DVD

o $rednicy 8 cm, dysku twardym, pamieci
flash, karcie ,Memory Stick PRO Duo” itp.

Nagrywanie i odtwarzanie przy uzyciu
kamery

Przy uzyciu formatu AVCHD kamera
nagrywa obraz w wysokiej rozdzielczoéci
(HD). Ten rodzaj jakosci obrazu opisano
ponizej.

Oprocz obrazu w wysokiej rozdzielczosci
(HD) kamera pozwala takze nagrywac
sygnat standardowej rozdzielczosci (SD) w
tradycyjnym formacie MPEG-2.

Sygnat wideo*’: MPEG-4 AVC/H.264
1920 X 1080/50i, 1440 X 1080/50i

Sygnat audio: Dolby Digital 2-kanatowy/
5,1-kanatowy

Nosniki zapisu: pamie¢ wewnetrzna, karta

»Memory Stick PRO Duo”

*! Specyfikacja 1080i

Specyfikacja wysokiej jakosci (HD)

wykorzystujaca 1 080 efektywnych linii

skanowania i system przeplotu.

Specyfikacja 720p

Specyfikacja wysokiej rozdzielczosci (HD),

w ktorej stosuje si¢ 720 efektywnych linii

skanowania i system progresywny.

* Dane nagrane w formatach AVCHD innych
niz wymienione powyzej nie mogg by¢
odtwarzane przez kamere.

Informacje o systemie GPS (HDR-
CX500VE/CX505VE/CX520VE)

System GPS (Global Positioning

System) okresla polozenie geograficzne,
wykorzystujac doktadne dane z
amerykanskich satelitéw. System umozliwia
wskazanie dokladnej lokalizacji na Ziemi.
Satelity systemu GPS znajduja sie na

6 orbitach, 20 000 km nad Ziemia. System
GPS obejmuje co najmniej 24 satelity

GPS. Odbiornik GPS odbiera sygnaty
radiowe z satelit i oblicza doktadng
lokalizacje odbiornika na podstawie
informacji o orbitach (dane z rocznika
astronomicznego), czasu przesylania
sygnatu itp.

Okreslanie lokalizacji nazywane jest
»triangulacjg”. Odbiornik GPS moze
okresli¢ szerokos¢ i dlugos¢ geograficzng
lokalizacji, odbierajac sygnaly z co najmniej
3 satelitow.

* Poniewaz polozenie satelitow GPS stale si¢
zmienia, w zaleznosci od lokalizacji i godziny
korzystania z kamery okreslenie lokalizacji
moze potrwa¢ dtuzej lub odbiornik moze nie
by¢ w stanie okresli¢ lokalizacji.

»GPS” to system umozliwiajacy okreélanie
polozenia geograficznego za pomoca
triangulacji sygnalow radiowych z satelit

GPS. Nalezy unika¢ korzystania z kamery w
miejscach, gdzie sygnaly radiowe s3 blokowane
lub odbijane, na przyklad w zacienionych
miejscach otoczonych budynkami lub drzewami

*
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itp. Kamery nalezy uzywa¢ na otwartej

przestrzeni.

Zarejestrowanie informacji o lokalizacji moze

by¢ niemozliwe, jezeli kamera nie odbierze

sygnatow z satelit GPS w ponizszych sytuacjach
lub lokalizacjach.

— W tunelach, w pomieszczeniach lub w cieniu
budynkoéw.

— Miedzy wysokimi budynkami lub na waskich
ulicach otoczonych budynkami.

— Pod ziemig, w miejscach otoczonych gestymi
drzewami, pod wysokim mostem lub w
miejscach wystepowania pola magnetycznego,
na przyktad w poblizu kabli wysokiego
napiecia.

— W poblizu urzadzen generujacych sygnaty
radiowe o tej samej czestotliwoci: blisko
telefonow komoérkowych wykorzystujacych
pasmo o czegstotliwosci 1,5 GHz itp.

Informacje o btedach triangulacji

* Przemieszczenie si¢ do innej lokalizacji
bezposrednio po ustawieniu przelacznika GPS
w polozeniu ON moze wydluzy¢ czas potrzebny
do rozpoczecia triangulacji przez kamere w
przeciwienstwie do sytuacji, gdy uzytkownik
pozostaje w tym samym miejscu.

Blad powodowany pozycja satelitow GPS
Kamera automatycznie wykonuje triangulacje
biezacego miejsca, gdy odbiera sygnaty radiowe
z co najmniej 3 satelitbw GPS. Tolerancja
bfedu triangulacji dozwolona w przypadku
satelitow GPS wynosi okoto 30 m. W zalezno$ci
od otoczenia danej lokalizacji poziom bledu
triangulacji moze by¢ wiekszy. W takim
przypadku lokalizacja uzytkownika moze

nie odpowiada¢ lokalizacji na mapie podanej
na podstawie informacji z systemu GPS.
Obecnie satelity GPS sg kontrolowane przez
Departament Obrony Stanéw Zjednoczonych
i stopien dokladnosci moze zosta¢ celowo
zmieniony.

Blad podczas triangulacji

Podczas wykonywania triangulacji kamera
odbiera dane lokalizacyjne co 10 sekund.
Informacja o lokalizacji jest rejestrowana

na obrazie z op6znieniem w stosunku do jej
uzyskania, dlatego rzeczywista lokalizacja
rejestracji obrazu moze by¢ nieco inna niz
lokalizacja na mapie okreslona przez system
GPS.

Informacje o ograniczeniach
dotyczacych korzystania z systemu GPS
w samolocie

* Podczas startu i lgdowania samolotu nalezy
ustawic¢ przelacznik GPS w potozeniu OFF
i wylaczy¢ kamere, zgodnie z instrukcja
personelu poktadowego. W innych przypadkach
z systemu GPS nalezy korzysta¢ zgodnie
przepisami obowigzujgcymi w danym miejscu
lub sytuacji.

Informacje o danych mapy

* Kamera zawiera dane map nastgpujacych
krajow/regionéw. Europa, Japonia, Ameryka
Pétnocna, Oceania itd.

* Zainstalowane mapy zostaly opracowane przez
nastepujace firmy: mapa Japonii — Zenrin Co.,
Ltd., inne regiony — NAVTEQ.

* Zawarte s3 dane map z dnia utworzenia tego
podrecznika.

* Mapy systemu GPS sg wy$wietlane jako
2-wymiarowe z wyjatkiem niektérych
charakterystycznych miejsc w Japonii,
dostepnych w formie tréjwymiarowe;.

* Péinoc na mapie jest zawsze wy$wietlana na
gorze ekranu.

* Nie mozna zmieni¢ jezyka mapy.

* Nie mozna zaktualizowa¢ danych mapy.

e Skala mapy wynosi od 25 m do 6 000 km.

Informacje o systemie wspétrzednych

geograficznych

* Uzywany jest system wspotrzednych
geograficznych ,WGS-84".

Informacje o prawach autorskich

* Dane mapy dostgpnej w kamerze s3 chronione
prawami autorskimi. Nieautoryzowane
kopiowanie lub korzystanie z danych mapy w
inny sposob moze spowodowa¢ naruszenie
praw autorskich.

Informacje o funkgcji nawigacji
* Kamera nie jest wyposazona w funkcje
nawigacji wykorzystujaca system GPS.

Australia
Chronione prawami autorskimi. W oparciu o
dane uzyskane na podstawie licencji organizacji
PSMA Australia Limited (www.psma.com.au).
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Austria
© Bundesamt fiir Eich- und Vermessungswesen

Chorwacja, Estonia, Lotwa, Litwa, Polska i

Stowenia
© EuroGeographics

Francja
Zrédlo: Géoroute” IGN France & BD Carto”
IGN Francja

Niemcy
Die Grundlagendaten wurden mit
Genehmigung der zustaendigen Behoerden
entnommen.

Wielka Brytania
Na podstawie materiatéw objetych prawami
autorskimi Korony Brytyjskiej.

Grecja
© EuroGeographics; Copyright Geomatics Ltd.

Wegry
Copyright © 2003; Top-Map Ltd.

Wtochy
La Banca Dati Italiana ¢ stata prodotta usando
quale riferimento anche cartografia numerica
ed al tratto prodotta e fornita dalla Regione
Toscana.

Japonia

* BADHRDIERICH e TS BLiERE
DEGER T BRFETO2H5FTHD 1 K
ZEALTVET, (RBES F0%£E. %
204-46%)

* HARDRDIERICHeo T B R R
DAEGRZE(S T BARDEIMTERIH-1-No.3[B%
AHERICHIT DRSS IBEDMIER | ZERALT
WEY, (BRES EdRRE785 FW
165F4823H)

Norwegia
Copyright © 2000; Norweski Urzad
Kartograficzny

Portugalia
Zrédto: IgeoE — Portugalia

Hiszpania
Informacion geografica propiedad del CNIG

Szwecja
Na podstawie danych elektronicznych
© National Land Survey Sweden.

Szwajcaria
Topografische Grundlage: © Bundesamt fiir
Landestopographie.
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Informacje o karcie ,Memory Stick”

Karta ,,Memory Stick” jest niewielkim,
przeno$nym nosnikiem zapisu typu IC o
duzej pojemnosci.

Z kamera wspolpracuja tylko karty
»Memory Stick Duo” o wielko$ci mniej
wigcej potowy standardowego nosnika
»Memory Stick”

Nie mozna jednak zagwarantowac¢, ze
wszystkie karty ,,Memory Stick Duo” beda
wspotpracowaty z kamera.

Typy kart, Memory Stick” Nagrywanie/odtwarzanie

»Memory Stick Duo” (z _
MagicGate)

»Memory Stick PRO @)
Duo”

»Memory Stick PRO-HG O*
Duo”

* To urzgdzenie nie obstuguje réwnolegtego
przesytania danych 8-bitowych, ale obstuguje
réwnolegle przesytanie danych 4-bitowych, tak
samo jak karta ,,Memory Stick PRO Duo”.

¢ To urzadzenie nie moze nagrywa¢ ani

odtwarza¢ danych wykorzystujacych

technologie ,,MagicGate”. ,MagicGate” to
technologia ochrony praw autorskich, ktéra
umozliwia nagrywanie i przesytanie materiatow

W postaci zaszyfrowanej.

Nie mozna zagwarantowa¢ zgodnoéci karty

»Memory Stick PRO Duo” sformatowanej z

poziomu komputera (z systemem Windows lub

Mac OS).

Szybko$¢ odczytu/zapisu danych zalezy od karty

»Memory Stick PRO Duo” oraz uzywanego

urzadzenia zgodnego z kartg ,Memory Stick

PRO Duo”.

Do uszkodzenia danych lub ich utraty moze

dojs¢ w nastepujacych przypadkach (bez prawa

do odszkodowania):

— W wypadku wyjecia karty ,,Memory Stick
PRO Duo” lub wylaczenia kamery podczas
odczytywania lub zapisywania plikow
obrazéw na karcie ,,Memory Stick PRO Duo”
(gdy $wieci lub miga lampka dostepu)

— Jesli karta ,,Memory Stick PRO Duo” jest
uzywana w poblizu magnesow lub w zasiegu
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pola magnetycznego
* Wskazane jest tworzenie kopii zapasowych
waznych danych na dysku twardym komputera.
Nalezy uwaza¢, aby nie wywiera¢ zbyt
duzego nacisku podczas pisania na etykiecie
informacyjnej karty ,Memory Stick PRO Duo’”.
Na karcie ,Memory Stick PRO Duo” ani na
adapterze kart ,,Memory Stick Duo” nie wolno
przykleja etykiet itp.
Karty ,Memory Stick PRO Duo” nalezy
przenosic i przechowywaé w etui.
Stykéw nie wolno dotykac. Nalezy je
chroni¢ przed zetknieciem z metalowymi

przedmiotami.
* Kart ,Memory Stick PRO Duo” nie nalezy
zgina¢, upuszczaé ani poddawa¢ dzialaniu
duzej sily.
Nie wolno demontowac¢ ani modyfikowac karty
»Memory Stick PRO Duo”.
* Karte ,Memory Stick PRO Duo” nalezy chroni¢
przed zamoczeniem.
* Karte ,Memory Stick PRO Duo” nalezy
przechowywaé w miejscu niedostepnym dla
dzieci. Istnieje ryzyko, ze dziecko moze potkna¢
karte.
Do gniazda ,,Memory Stick Duo” nie nalezy
wklada¢ innych przedmiotéw niz karta
»Memory Stick PRO Duo”. W przeciwnym razie
moze doj$¢ do awarii.
Kart ,,Memory Stick PRO Duo” nie nalezy
uzywac ani przechowywac w nastepujacych
lokalizacjach:
— w miejscach narazonych na dziatanie
wysokich temperatur, np. w samochodzie
zaparkowanym latem w nastonecznionym

miejscu;

— w miejscach narazonych na bezposrednie
dziatanie promieni stonecznych;

— w miejscach, gdzie panuje bardzo duza
wilgotnoé¢ lub gdzie wystepuja gazy
korozyjne.

Informacje o adapterze kart,Memory

Stick Duo”

* Uzywajgc karty ,Memory Stick PRO Duo”
z urzadzeniami zgodnymi ze standardem
»Memory Stick”, nalezy wlozy¢ karte ,Memory
Stick PRO Duo” do adaptera kart ,,Memory
Stick Duo”.

* Uzywajgc karty ,Memory Stick PRO Duo”
w urzadzeniu zgodnym ze standardem
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»Memory Stick’, nalezy podczas wkladania
karty ,Memory Stick PRO Duo” do adaptera
»Memory Stick Duo” upewnic sig, ze karta
»Memory Stick PRO Duo” jest wktadana
wlasciwg strong. W przeciwnym razie moze
dojs¢ do awarii.

Uzywajac karty ,Memory Stick PRO Duo”
wlozonej do adaptera ,Memory Stick Duo” w
urzgdzeniu zgodnym ze standardem ,,Memory
Stick”, nalezy upewnic sie, ze adapter kart
»Memory Stick PRO Duo” zostal wlozony do
urzadzenia wlasciwg strong. Nieprawidlowe
wlozenie adaptera moze doprowadzi¢ do

uszkodzenia urzadzenia.

* Adaptera ,Memory Stick Duo” bez karty
»Memory Stick PRO Duo” nie wolno wktada¢
do urzadzenia zgodnego ze standardem
»Memory Stick”. W przeciwnym razie moze
dojs¢ do awarii urzadzenia.

Informacje o karcie,Memory Stick PRO

Duo”

* Maksymalna pojemno$¢ karty ,,Memory Stick
PRO Duo’, jaka mozna zastosowa¢ w kamerze,
wynosi 32 GB.

Informacje dotyczace zgodnosci
danych obrazu

* Pliki danych obrazu nagrane na karcie
»Memory Stick PRO Duo” za pomocg kamery
s3 zgodne z uniwersalnym standardem ,,Design
rule for Camera File system” wprowadzonym
przez stowarzyszenie JEITA (Japan Electronics
and Information Technology Industries
Association).

Przy uzyciu tej kamery nie mozna odtwarza¢
zdje¢ nagranych na innych urzadzeniach (DCR-
TRV900E lub DSC-D700/D770), ktdre nie sg
zgodne z tym uniwersalnym standardem (w
niektorych regionach modele te nie s3 dostepne
w sprzedazy).

Jesli nie mozna uzy¢ karty ,,Memory Stick PRO

Duo” uzywanej w innym urzadzeniu, nalezy
ja sformatowac¢ z poziomu kamery (str. 99).
Nalezy pamigta¢, ze formatowanie powoduje
skasowanie wszystkich informacji zapisanych
na karcie ,,Memory Stick PRO Duo”

Problemy z odtwarzaniem obrazéw za pomoca

tej kamery moga wystapic:
— w przypadku odtwarzania danych obrazow
zmodyfikowanych na komputerze,
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—w przypadku odtwarzania danych obrazéw
nagranych przy uzyciu innych urzadzen.

Informacje o akumulatorze
JInfoLITHIUM”

Do zasilania kamery mozna uzywaé
wylacznie akumulatoréw ,,InfoLITHIUM”
serii H.

Akumulatory ,,InfoLITHIUM” serii H sa

Co to jest akumulator ,InfoLITHIUM"?

¢ ,InfoLITHIUM” to akumulator litowo-jonowy
z funkcjami wymiany informacji o warunkach
pracy. Informacje te wymieniane s3 pomiedzy
kamerg a zasilaczem sieciowym/fadowarka
(sprzedawane oddzielnie).

¢ Akumulator ,,InfoLITHIUM” oblicza zuzycie
energii w oparciu o warunki pracy kamery
i wy$wietla w minutach czas pozostaly do
wyczerpania akumulatora.

tadowanie akumulatora

* Przed przystapieniem do eksploatacji kamery
nalezy natadowa¢ akumulator.

* Zalecane jest fadowanie akumulatora przy
temperaturze otoczenia w zakresie od 10°C do
30°C az do wylaczenia lampki #/CHG (lampa
blyskowa/tadowanie). Ladowanie akumulatora
w temperaturze spoza tego zakresu jest
nieefektywne.

Efektywna eksploatacja akumulatora

* W temperaturze otoczenia 10°C lub ponizej

wydajnos¢ akumulatora spada, a czas jego pracy

ulega skroceniu. W takim wypadku nalezy
wykona¢ jedng z ponizszych czynnosci, aby
wydluzy¢ czas uzywania akumulatora.

— Akumulator nalezy przechowywa¢ w kieszeni
blisko ciata, aby go ogrza¢, i wklada¢ go do
kamery bezposrednio przed rozpoczeciem
filmowania.

— Uzyj akumulatora o duzej pojemnosci: NP-
FH70/FH100 (sprzedawany oddzielnie).

Czeste korzystanie z ekranu LCD, odtwarzanie,

przewijanie do przodu i do tylu powoduje

szybsze roztadowanie akumulatora. Zalecane

jest uzycie akumulatora o duzej pojemnosci:
NP-FH70/FH100 (sprzedawany oddzielnie).

* Jedli nie jest wykonywana operacja nagrywania
ani odtwarzania, nalezy pamieta¢ o zamknieciu
ekranu LCD. Akumulator ulega roztadowaniu
takze w trybie gotowosci do nagrywania oraz
podczas pauzy w odtwarzaniu.

Warto mie¢ przygotowane zapasowe
akumulatory umozliwiajace prace w czasie

2- lub 3-krotnie dtuzszym od przewidywanego.
Przed przystapieniem do wlaciwego
nagrywania dobrze jest wykona¢ nagrania
probne.

Nie nalezy naraza¢ akumulatora na kontakt z
woda. Akumulator nie jest odporny na dzialanie

wody.

Informacje o wskazniku czasu
pozostatego do wyczerpania
akumulatora

* Jedli zasilanie wylacza sig, mimo ze podawany
czas pozostaly do wyczerpania akumulatora
wskazuje, ze w akumulatorze pozostaje jeszcze
zapas energii do pracy, nalezy calkowicie
natadowa¢ akumulator. Wskazanie czasu
pozostalego do wyczerpania akumulatora
bedzie wéwczas prawidtowe. Nalezy jednak
zauwazy¢, ze wskazania pozostalego czasu
pracy akumulatora nie zostang odtworzone w
przypadku uzywania akumulatora przez dtuzszy
czas w wysokich temperaturach, pozostawienia
calkowicie naladowanego akumulatora lub przy
czgstym uzywaniu akumulatora. Wskazanie
czasu pozostalego do wyczerpania akumulatora
nalezy traktowa¢ wylacznie jako orientacyjne.
W zaleznosci od warunkow zewnetrznych

i temperatury otoczenia wskaznik ©1

sygnalizujgcy niski poziom naladowania
akumulatora moze miga¢, nawet jeéli do
caltkowitego roztadowania akumulatora
pozostalo jeszcze okoto 20 minut.

Przechowywanie akumulatora

* Jesli akumulator nie jest uzywany przez
dtuzszy czas, nalezy przynajmniej raz do roku
calkowicie go natadowac i uzy¢ w kamerze,
aby zachowac jego sprawnos¢. W celu
przechowywania akumulator nalezy wyja¢ z
kamery i umie$ci¢ go w suchym, chlodnym
miejscu.

* Aby catkowicie roztadowa¢ akumulator
w kamerze, nalezy dotkna¢ opcji
(MENU) — B — [USTAW.ENERGII]
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(w kategorii & [USTOGOLNE]) — [AUTO
WYL.] = [NIGDY] i pozostawi¢ kamere w
trybie gotowosci do nagrywania do momentu
wylaczenia zasilania (str. 106).

Informacje o okresie eksploatacji

akumulatora

* Pojemnoé¢ akumulatora stopniowo zmniejsza
sie z uptywem czasu i w miare eksploatacji.
Wyrazne skrécenie calkowitego czasu pracy
akumulatora najczeéciej oznacza, ze wymaga
on wymiany.

¢ Trwalos¢ akumulatora zalezy od sposobu jego
przechowywania, warunkow pracy i otoczenia.

Informacje o standardzie x.v.Color

¢ x.v.Color to bardziej znane okreslenie standardu

xvYCC zaproponowanego przez firme Sony i
jest znakiem towarowym firmy Sony.

* xvYCC jest $wiatowym standardem przestrzeni
barwnej w technologii wideo. Ten standard
obejmuje szerszg game koloréw niz aktualnie
stosowany standard transmisji.

Informacje o obstudze kamery

Informacje o uzytkowaniu i konserwacji
* Kamery i jej akcesoriow nie nalezy uzywa¢ ani
przechowywac w nastepujacych miejscach:

— W miejscach narazonych na nadmiernie
wysoka lub niska temperature albo w
miejscach wilgotnych. W miejscach
narazonych na dziatanie temperatur
przekraczajacych 60°C, np. w miejscach
bezposéredniego dziatania promieni
stonecznych, w poblizu nawiewu goracego
powietrza lub w samochodzie zaparkowanym
w nastonecznionym miejscu. Mogg one ulec
uszkodzeniu lub odksztatceniu.

— W miejscach narazonych na dziatanie
silnych pél magnetycznych lub wibracji
mechanicznych. Kamera moze ulec
uszkodzeniu.

— W sgsiedztwie silnych fal radiowych lub
promieniowania. W takich warunkach
kamera moze nieprawidlowo nagrywa¢ obraz.

— W poblizu odbiornikéw AM i sprzetu wideo.
Moga pojawic¢ sie zakl6cenia.

— Na piaszczystej plazy ani w innych zapylonych
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miejscach. Przedostanie si¢ do kamery piasku
lub pylu moze spowodowa¢ jej uszkodzenie.
Niektére uszkodzenia tego typu moga by¢
trwate.

— W poblizu okien lub na otwartej przestrzeni,
gdzie ekran LCD lub obiektyw moga by¢
narazone na bezposrednie dzialanie promieni
stonecznych. Moze to uszkodzi¢ ekran LCD.

Kamera powinna by¢ zasilana napieciem stalym

o wartosci 6,8 V/7,2 V (akumulator) lub 8,4 V

(zasilacz sieciowy).

Do zasilania kamery pradem statym lub

zmiennym nalezy uzywa¢ akcesoriow

zalecanych w niniejszej instrukeji obstugi.

Nalezy chroni¢ kamere przed wilgocia, np.

przed deszczem lub woda morska. Zamoczenie

kamery grozi jej uszkodzeniem. Niektore
uszkodzenia tego typu mogg by¢ trwate.

Jesli do wnetrza obudowy kamery dostanie si¢

obcy przedmiot lub plyn, nalezy zaprzesta¢

uzytkowania kamery, odtaczyc¢ ja od zrédla
zasilania i zleci¢ jej przeglad w punkcie
sprzedazy produktow firmy Sony.

7 kamerg nalezy postgpowa¢ ostroznie. Nie

wolno jej demontowac¢ ani modyfikowac.

Nalezy chronic jg przed wstrzgsami

mechanicznymi i uderzeniami (np. mtotkiem).

Nalezy uwazad, aby jej nie upuscic¢ lub

przypadkowo nie nadepna¢. Nalezy zachowa¢

szczegblng ostrozno$¢ w przypadku obiektywu.

Jedli kamera nie jest uzywana, ekran LCD

powinien by¢ zamknigty.

Nie nalezy uzywa¢ kamery owinietej na

przyklad recznikiem. Grozi to jej przegrzaniem.

Odlaczajac przewdd zasilajacy, nalezy ciagnac

za wtyk, a nie za przewod.

Nalezy uwaza¢, aby przewod zasilajacy nie

ulegt uszkodzeniu, na przyktad w wyniku

przygniecenia go ciezkim przedmiotem.

Nie wolno uzywa¢ zdeformowanego lub

uszkodzonego akumulatora.

Metalowe styki nalezy utrzymywaé w czystosci.

W razie wycieku elektrolitu nalezy:

— zasiggna¢ porady miejscowego
autoryzowanego punktu serwisowego firmy
Sony;

— zmy¢ ciecz, ktora miata kontakt ze skorg;

— jesli ciecz przedostanie si¢ do oczu, przemy¢
je duza iloscig wody i zasiegna¢ porady
lekarza.
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Jesli kamera nie bedzie uzywana przez

dtugi czas

* Aby zachowa¢ optymalny stan kamery przez
dtuzszy czas, nalezy mniej wigcej raz w
miesigcu wlgczy¢ ja i uruchomic z jej poziomu
nagrywanie i odtwarzanie obrazéw.

¢ Akumulator nalezy przechowywa¢é po
uprzednim catkowitym roztadowaniu.

Kondensacja wilgoci

Je$li kamera zostanie przeniesiona bezposrednio
z miejsca zimnego do cieplego, w jej wnetrzu
moze dojs¢ do kondensacji wilgoci. Grozi to
nieprawidtowym dziataniem kamery.

* W przypadku wystapienia kondensacji wilgoci
Kamere nalezy pozostawi¢ wylaczong przez
okolo 1 godzine.

Uwaga dotyczaca kondensacji wilgoci

Wilgo¢ moze ulec kondensacji, jesli kamera
zostanie przeniesiona z miejsca zimnego

do cieplego (lub odwrotnie), jak réwniez w
nastepujacych przypadkach, gdy kamera jest
uzywana w wilgotnym miejscu:

— po przeniesieniu kamery ze stoku
narciarskjego do ogrzewanego pomieszczenia,

— po przeniesieniu kamery w upalny dzien z
klimatyzowanego pojazdu lub pomieszczenia
na zewnatrz,

— gdy kamera bedzie uzywana po burzy lub po
deszczu,

— gdy kamera bedzie uzywana w cieptym i
wilgotnym miejscu.

Zapobieganie kondensacji wilgoci

Przenoszac kamere z miejsca zimnego do

cieptego, nalezy wlozy¢ ja do plastikowej torby,

a torbe szczelnie zamkna¢. Kamere mozna

wyjac z torby, gdy temperatura w torbie osiagnie
temperature otoczenia (nastapi to po okoto
1 godzinie).

Ekran LCD

* Nie nalezy zbyt mocno naciska¢ ekranu
LCD, poniewaz moze to spowodowa¢
nieréwnomierne wyswietlanie koloréw i inne
uszkodzenia.

Je$li kamera pracuje w niskiej temperaturze,

na ekranie LCD moze pojawi¢ si¢ obraz
szczatkowy. Nie $wiadczy to o usterce.

Podczas pracy kamery tylna strona ekranu LCD
moze si¢ nagrzewa¢. Nie $§wiadczy to o usterce.

Czyszczenie ekranu LCD

* Odciski palcow lub kurz na ekranie LCD mozna
usung¢ z jego powierzchni za pomoca miekkiej
$ciereczki.

* W przypadku korzystania z zestawu do
czyszczenia ekranéw LCD (sprzedawany
oddzielnie) nie nalezy bezpo$rednio spryskiwac
plynem czyszczacym powierzchni ekranu LCD.
Nalezy uzy¢ papieru czyszczacego zwilzonego
plynem.

Informacje o regulacji ustawien panelu
dotykowego (KALIBRACJA)

Przyciski na ekranie dotykowym mogg dziata¢
nieprawidlowo. W takim wypadku nalezy
wykona¢ ponizsze czynnosci. Wskazane jest,
aby na czas wykonywania tych czynnosci
podlaczy¢ kamere do gniazda elektrycznego
za poérednictwem znajdujacego sie w zestawie
zasilacza sieciowego.
@ EEX (MENU) — BB — [INNE
USTAWIENIA] (w kategorii & [UST.
OGOLNE]) — [KALIBRACJA].

KALIBRACJA

Dotknij znaku " X"

ANULUJ

@ Dotknij trzykrotnie wy$wietlanego na ekranie
symbolu ,,X” naroznikiem karty ,,Memory
Stick PRO Duo” lub podobnym przedmiotem.
Dotknij przycisku [ANULU]J], aby anulowa¢
kalibracje.

@ Uwagi

* Jesli ekran nie zostal naci$niety we wlasciwym
miejscu, nalezy ponownie przeprowadzi¢
kalibracje.

* Do przeprowadzenia kalibracji nie nalezy
uzywa¢ ostro zakonczonych przedmiotow. W
przeciwnym razie mozna uszkodzi¢ ekran LCD.

* Nie mozna przeprowadzi¢ kalibracji ekranu
LCD, jesli jest on obrécony lub zamknigty i
skierowany na zewnatrz.

Obchodzenie sie z obudowa
* Jesli obudowa kamery ulegnie zabrudzeniu,
nalezy ja oczysci¢ migkka $ciereczka zwilzong
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woda, a nastepnie wytrze¢ suchg, miekka
szmatkg.
Aby nie uszkodzi¢ obudowy, nalezy unikac:

— uzywania substancji chemicznych, np.
rozcienczalnika, benzyny, alkoholu,
$ciereczek nasgczonych substancjami
chemicznymi, érodkéw odstraszajacych
owady, $érodkéw owadobdjczych i kremow
przeciwstonecznych;

— obstugi kamery rekami zabrudzonymi
powyzszymi substancjami;

— narazania obudowy na dtugotrwaty kontakt
z przedmiotami wykonanymi z gumy lub
winylu.

Informacje o konserwacji i

przechowywaniu obiektywu

* Powierzchnig obiektywu nalezy przetrze¢

miekka szmatka:

— gdy na powierzchni obiektywu widoczne sg
odciski palcow,

— w miejscach goracych i wilgotnych,

— gdy obiektyw jest narazony na dziatanie soli
zawartej w powietrzu, np. nad morzem.

Obiektyw nalezy przechowywa¢ w

dobrze wentylowanym, czystym miejscu,

zabezpieczonym przed dostepem kurzu.

Aby zapobiec tworzeniu si¢ ple$ni, nalezy co

pewien czas przeczysci¢ obiektyw w spos6b
opisany powyzej.

tadowanie zamontowanego fabrycznie
akumulatora

Kamera jest wyposazona fabrycznie w
akumulator, ktéry zapewnia zachowanie daty,
godziny i innych ustawien, nawet po zamknigciu
ekranu LCD. Akumulator zamontowany
fabrycznie jest tadowany zawsze, gdy kamera

jest podlaczona do gniazda elektrycznego za
pomocg zasilacza sieciowego lub gdy jest zasilana
z akumulatora gléwnego. Calkowite roztadowanie
akumulatora nastgpi po uptywie okolo 3 miesiecy
nieuzywania kamery. Przed rozpoczgciem
korzystania z kamery nalezy natadowa¢
zamontowany fabrycznie akumulator.

Nawet jesli zamontowany fabrycznie akumulator
nie jest naladowany, nie bedzie to miato zadnego
wplywu na dzialanie kamery, o ile nie bedzie
zapisywana data nagrania.

tadowanie zamontowanego fabrycznie

akumulatora

Kamere nalezy podtaczy¢ do gniazda
elektrycznego za posrednictwem znajdujacego
sie w zestawie zasilacza i pozostawi¢ j3 na ponad
24 godziny z zamknietym ekranem LCD.

Uwaga dotyczaca pozbywania sie/
przekazywania kart,Memory Stick PRO
Duo”

Nawet w przypadku usunigcia danych z karty
»Memory Stick PRO Duo” lub sformatowania
karty ,Memory Stick PRO Duo” z poziomu
kamery lub komputera nie wszystkie dane zostang
catkowicie usuniete z karty ,,Memory Stick

PRO Duo”. Przed przekazaniem karty ,, Memory
Stick PRO Duo” innej osobie wskazane jest
calkowite usuniecie danych z poziomu komputera
przy uzyciu specjalnego oprogramowania do
kasowania danych. Dodatkowo przed pozbyciem
si¢ karty ,,Memory Stick PRO Duo” wskazane

jest zniszczenie obudowy karty ,,Memory Stick
PRO Duo”
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Informacje o znakach towarowych

¢ ,Handycam” i F/NMIIWYC/NIT 5
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Sony
Corporation.

»AVCHD” i logotyp ,,AVCHD” s znakami
towarowymi firmy Panasonic Corporation i
Sony Corporation.

»Memory Stick’, ,,M%:m .3 »Memory Stick Duo’,
LMEMORY STICK DUD”, ,, Memory Stick PRO
Duo’, ,MEMORY STICK PRO Du0”, ,Memory
Stick PRO-HG Duo,

,MEMORY STICK PRO-HG Duo’, , MagicGate”,
JMAGICGATE’, ,MagicGate Memory
Stick” i ,,MagicGate Memory Stick Duo” sa
znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Sony Corporation.
»InfoLITHIUM” jest znakiem towarowym
firmy Sony Corporation.

»X.v.Colour” jest znakiem towarowym firmy
Sony Corporation.

»BIONZ” jest znakiem towarowym firmy Sony
Corporation.

»BRAVIA” jest znakiem towarowym firmy Sony
Corporation.

»DVDirect” jest znakiem towarowym firmy
Sony Corporation.

»Blu-ray Disc” i logo sa znakami towarowymi.
Dolby i symbol double-D s3 znakami
towarowymi firmy Dolby Laboratories.

HDMLI, logo HDMI i High-Definition
Multimedia Interface s3 znakami towarowymi
lub zastrzezonymi jest znakami towarowymi
firmy HDMI Licencing LLC.

Microsoft, Windows, Windows Media,
Windows Vista i DirectX sg zastrzezonymi
znakami towarowymi lub znakami towarowymi
firmy Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.
Macintosh i Mac OS sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Apple Inc. w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Intel, Intel Core i Pentium sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Intel Corporation oraz jej
firm zaleznych w Stanach Zjednoczonych i
innych krajach.

»PLAYSTATION?” jest znakiem towarowym
firmy Sony Computer Entertainment Inc..
Adobe, logo Adobe i Adobe Acrobat sg
zastrzezonymi znakami towarowymi lub
znakami towarowymi firmy Adobe Systems
Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub
innych krajach.

NAVTEQ ilogo NAVTEQ Maps sa znakami
towarowymi firmy NAVTEQ w Stanach
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Zjednoczonych i innych krajach.

Wszystkie inne nazwy produktéw uzyte

w niniejszej publikacji mogg by¢ znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich firm. Ponadto znaki
™ i ® nie zawsze pojawiaja sie w niniejszej
instrukgji.
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Uwagi odnosnie licendji

UZYTKOWANIE NINIEJSZEGO PRODUKTU
DO CELOW INNYCH NIZ UZYTEK
WELASNY, ZGODNY Z NORMA KODOWANIA
INFORMAC]I WIZUALNYCH MPEG-2

DLA NOSNIKOW PAKIETOWYCH, BEZ
POSIADANIA LICENCJI WYDANE] NA MOCY
OBOWIAZUJACYCH PATENTOW MPEG-2,
JEST WYRAZNIE ZABRONIONE. LICENCJE
MOZNA OTRZYMAC W FIRMIE MPEG

LA, L.L.C., 250 STEELE STREET, SUITE 300,
DENVER, COLORO 80206.

TEN PRODUKT JEST LICENCJONOWANY
NA MOCY LICENC]JI PATENTOWYCH
AVCIPRZEZNACZONY DO UZYTKU
PRYWATNEGO I NIEKOMERCYJNEGO W
CELU

(i) KODOWANIA MATERIALOW WIDEO
ZGODNIE ZE STANDARDEM AVC (,,AVC
VIDEO”) I/LUB

(ii) DEKODOWANIA MATERIALOW WIDEO
W FORMACIE AVC ZAKODOWANYCH
PRZEZ UZYTKOWNIKA W RAMACH
DZIALALNOSCI OSOBISTE] I
NIEKOMERCYJNE] I/LUB UZYSKANYCH OD
DOSTAWCY MATERIALOW WIDEO, KTORY
POSIADA LICENCJE NA DOSTARCZANIE
MATERIALOW WIDEO W FORMACIE

AVC. ZADNA LICENCJA WYRAZNA BADZ
DOMNIEMANA NA WYKORZYSTANIE DO
INNYCH CELOW NIE JEST UDZIELANA.
DODATKOWE INFORMACJE MOZNA
UZYSKAC W FIRMIE MPEG LA, LL.C.
INFORMACJE: <HTTP://MPEGLA.COM>

Z kamerg dostarczane jest nastepujace
oprogramowanie: ,,C Library”, ,Expat’, ,,zlib’,
»libjpeg”, ,dtoa” i ,pcre”. Oprogramowanie to jest
udostepniane na podstawie umowy licencyjnej

z wladcicielami praw autorskich do niego.

W zwigzku z wymaganiami wlascicieli praw
autorskich do tych aplikacji mamy obowigzek
przedstawi¢ ponizsze informacje. Prosimy o
zapoznanie si¢ z nimi.

Prosimy o przeczytanie dokumentu ,licensel.
pdf” w folderze ,,License” na ptycie CD-ROM.
Znajdujg si¢ w nim licencje (w jezyku angielskim)
oprogramowania ,,C Library”, ,Expat’, ,,zlib”,
»libjpeg”, ,,dtoa” i ,pcre”.

Informacje o oprogramowaniu na
licencji,GNU GPL/LGPL"

Kamera zawiera oprogramowanie, ktorego
dotyczy ponizsza licencja GNU General Public
License (zwana dalej ,GPL”) lub GNU Lesser
General Public License (zwana dalej ,LGPL”).
Informuje ona, ze uzytkownik ma prawo do
wgladu, modyfikowania i redystrybucji kodu
irédlowego tych programéw na warunkach
okreslonych w dofgczonej licencji GPL/LGPL.
Kod zrédlowy mozna pobrac z Internetu. Mozna
go pobra¢ pod nastepujacym adresem URL.
Podczas pobierania kodu zrédlowego nalezy
wybra¢ model kamery HDR-CX500V.
http://www.sony.net/Products/Linux/

Prosimy o niekontaktowanie si¢ z nami w sprawie
zawartoéci kodu Zrédtowego.

Prosimy o przeczytanie dokumentu ,license2.
pdf” w folderze ,,License” na ptycie CD-ROM.
Znajdujg si¢ w nim licencje (w jezyku angielskim)
dotyczace oprogramowania ,GPL” i ,LGPL”

Do wyswietlenia pliku PDF potrzebny jest
program Adobe Reader. Jesli nie zostal on
zainstalowany na komputerze, mozna go pobra¢
ze strony internetowej firmy Adobe Systems:
http://www.adobe.com/
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Indeks

Symbole
10801/5761 c.vvvvvvrvrrrrrirrirrianinns 103
16:9..

Akumulator ... 19
Akumulator ,,InfoLITHIUM”

AUTO POD SWIATE.

AUTO WYL. ... .
AUTOUST.STREFY ................ 105
AUTOUST.ZEGARA............... 105

«D

BALANS BIELL.......ovverrrrrrrranes 77
Bateria pilota.........ccooceueeriunciunns 9
SBRAVIA” Sync....uceeveenrvennens 53
COMPONENT .......cccovvirrrrrns 103
CZAS. .o 34
CZAS LETNL....oreirrrriiennn 105

Czas nagrywania filméw/liczba
mozliwych do zarejestrowania

dje¢ 119
Czas nagrywania i odtwarzania
119
CZULOSC NA USM. .......87, 115
«D
DANE KAMERY
DATA/CZAS
Dual ReC ..o 32
DVDirect EXpress........c..cccevunnne 67
215 ) (O 55
EKSPOZYCJA......vvvnrrrnnrrirnrnns 80
Elementy znajdujace si¢ w
FZC A T 16
FAJERWERKI ... .76
FH 83

Folder informacji zarzadzania
filmami HD

Format AVCHD... 126
FORMAT.NOSNIKA . 99
Formatowanie .........cccceuevuerunnne 99
Glo$noé ...

Gniazdo $cienne.

GPS 36

HQ 83
@

Indeks daty .....c.ccovmrvenrrireriennnns 41

Indeks klatek filmu.

Indeks mapy .

Indeks twarzy...

INFO O NOSNIKU .....oooccrrrnees 99
Informacje diagnostyczne/
wskazniki ostrzegawcze............ 115

Jako$¢ Obrazu ...eeeeeeeererrerrinnens
JASNOSC LCD

KALIBRACJA
KOD DANYCH
KOLOR LCD....
Komunikaty ostrzegawcze.......116

Kondensacja wilgoci ..

Konserwacja

KOpPitgj.oocveveeeeicieieiiicicine 60
KOPIUJ ZDJECIE ........covvvns 60
LAMPA ..o 76

LAMPKA NAGR. ...ccooevernne 107
Lista odtwarzania

LOW LUX.... .
LP 83
Ladowanie akumulatora............ 19
Ladowanie akumulatora za
GraniCa...uererererieieienaes 20,122
»Memory Stick” ........c....... 73,128

»Memory Stick PRO Duo”

»Memory Stick PRO-HG Duo”
. 74,128

Menu. .11, 14
Mig. uSmiechu .......ccccouceriucnniinnns 31
Miniatura
MOJE MENU..
MPEG......ieierieeieninninns
MPEG-2....oiirinieiniiicinns
MPEG-4 AVC/H.264
(N J
NA ZEWN. ccoonrrrrvvvinssnnnnnnniiins 78
Nagrywanie .......cccoeeveereeeivenrennns 25
Nagrywanie 5,1-kanalowego
dzwigku przestrzennego ............ 32
Nagrywarka
Nagrywarka DVD, 67, 69
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OPIS POL.TV

OPROZNIJ....

OPROZNI] MUZYKE
OPTION MENU ... 12
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OSTROSC......ooorvmemmnnnrrrviresssssnnnns 80
OSTROSC PKT. .. 79

Pliki zarzadzania obrazami

PLWOL.NAGR. ... 33
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Przew6d USB ....rvvvvinnnnns 67, 69
Przyciski nagrywania i zblizenia
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«
RAMKA PROW. . .84
RED.CZER.OCZ..
RESET ..cvvvvvvniinnnennvvvisnnnisennennnns 8

ROZDZIELCZHDMI............. 103
ROZM.OBR. ..ooesvrrnrrrrrvirrrirnnnnns 91
Rozwigzywanie problemoéw ....109
SAMOWYZWAL. ........ccvmummnnnnes 91
SCENARIUSZ........oovvrmrrrrrnrran 46
SP 83
STAN AKUMULAT. ....ccooomm 98

TELE MAKRO.
Teleobiektyw ...
TeleWIZOT....ucvercveerererinereerienennes 49
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TRYB AUDIO.......occovvrrvirrirnnns 87
TRYB BLYSKU
TRYB DEMO ... .
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TRYB NAGRYW. .83
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UST.PRIORYTETU........... 86, 115
UST.WYJSCIA.....
UST.WYSWIETL. .
UST.ZDJECIA KAM. .
UST.ZEG./JEZ. coovvrrrrrvvrrrrrrenn 104
USTAW STREFE ...
USTAW ZEGAR....
USTAW. HD/SD ...
USTAW. NOSNIKA ..
USTAW.ENERGII
USTAW.RECZNE .. .
USTAWIENIE POKR. .............. 34

W pelni natadowany .................. 19
WBUD.ZOOM MIC......ccomuvunnne 87
WEWNATRZ,
WLACZANIE Z LCD
Wilgczanie zasilania..........ccc......

WPROW.BIALE..........coevrmrrrnnne 77
WPROW.CZARNE ...
WPROWADZANIE.. .
WSCHOD&ZACHOD.............. 76
Wskazniki ekranowe.
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WYBOR MIEJSCA.
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WYKRYW.TWARZY
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ZARZADZAJNOSN. ......... 73,99
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Dodatkowe informacje o tym produkcie i
odpowiedzi na najczgsciej zadawane pytania sa
na naszej internetowej stronie Obstugi Klienta.

http://www.sony.net/
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