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Przed uzyciem kamery nalezy przeczytaé

ponizsze informacje

Przed rozpoczeciem eksploatacji
urzadzenia nalezy doktadnie przeczytaé
niniejszy podrecznik oraz pozostawic go
do wykorzystania w przysztosci.

Informacje dotyczace
uzytkowania

»Podrecznik kamery Handycam”
(ten podrecznik)

W tym podreczniku podano informacje
dotyczace dziatania i obstugi kamery.
Informacje na ten temat zawiera
réwniez ,,Instrukcja obstugi” (oddzielna
broszura).

Postugiwanie sie przy uzyciu
komputera obrazami
zarejestrowanymi kamera

Informacje na ten temat zawiera
instrukcja ,,Picture Motion Browser
Guide” znajdujaca si¢ na dostarczonej
ptycie CD-ROM.

Typy kart ,,Memory Stick”,
ktérych mozna uzywaé w
kamerze

W kamerze mozna uzywac kart
»~Memory Stick Duo” z oznaczeniem
MemoRy STick Duo lub MemoRry STick PRO Duo
(str. 109).

»Memory Stick Duo”
(Ten rozmiar moze by¢ uzywany w
kamerze.)

SONY

e

<

»Memory Stick”
(Karty nie mozna uzywa¢ w kamerze.)

¢ Nie mozna uzywac kart pamieci innego
typu niz ,Memory Stick Duo”.

¢ Karty pamigci ,,Memory Stick PRO” i
»~Memory Stick PRO Duo” moga by¢
uzywane wyltacznie z urzadzeniami
zgodnymi ze standardem ,,Memory
Stick PRO”.

® Na karcie ,,Memory Stick Duo” ani na
adapterze karty Memory Stick Duo nie
nalezy przyklejac etykiet itp.

W przypadku korzystania z karty
»Memory Stick Duo”

w urzadzeniach zgodnych ze
standardem ,,Memory Stick”
Karte ,,Memory Stick Duo” nalezy

wlozy¢ do adaptera karty Memory Stick
Duo.

Adapter karty Memory Stick Duo

(4-&
4

Korzystanie z kamery

e Nie nalezy chwytac kamery za ponizsze
elementy.

Wizjer Ekran LCD
(HDR-SR7E/SR8E)

Akumulator

e Kamera nie jest pyloszczelna,
kroploszczelna ani wodoszczelna.
Patrz , Informacje o obstudze kamery”
(str. 113).



e Aby zapobiec uszkodzeniu dysku
twardego lub utracie zarejestrowanych
obrazéw, nie nalezy wykonywac
nastgpujacych czynnosci, gdy swieci
lampka trybu f7f (film)/gy (obraz
nieruchomy) (str. 21) lub lampka
ACCESS (str. 29):

—wyjmowac akumulatora ani odtgczac
zasilacza sieciowego od kamery.

—naraza¢ kamery na dziatanie
wstrzasow mechanicznych ani
wibracji.

e Przy podlaczaniu kamery do innego
urzadzenia za pomoca kabla HDMI,
komponentowego kabla wideo, kabla
USB itd. nalezy upewnic si¢, ze wtyk
zlacza zostat wlozony w prawidlowy
sposob. Proba wlozenia wtyku do
gniazda przy uzyciu sity moze
uszkodzi¢ ztacze lub spowodowaé
niepoprawna prace kamery.

¢ Gdy kamera jest przylaczona do
podstawki Handycam Station, kabel
potaczeniowy A/V lub komponentowy
kabel wideo nalezy podtaczy¢ do
podstawki Handycam Station.

e Zasilacz sieciowy nalezy odlaczaé od
podstawki Handycam Station,
trzymajac podstawke Handycam
Station oraz wtyk napigcia statego.

¢ Przed potozeniem kamery na
podstawce Handycam Station lub
przed zdjeciem z niej kamery nalezy
upewnic sig, ze przetacznik POWER
jest ustawiony w pozycji OFF (CHG).

Opcje menu, panel LCD, wizjer
(HDR-SR7E/SRS8E) i obiektyw

¢ Wyszarzone opcje menu nie s
dostepne w biezacych warunkach
nagrywania lub odtwarzania.

e Wizjer (HDR-SR7E/SR8E) i ekran
LCD zostaly wykonane przy uzyciu
wyjatkowo precyzyjnej technologii,
dzigki czemu w rzeczywistym uzyciu
jest ponad 99,99% pikseli. W wizjerze
(HDR-SR7E/SRSE) lub na ekranie

LCD moga jednak by¢ stale widoczne
male czarne i/lub jasne punkty (biate,
czerwone, niebieskie lub zielone).
Punkty te s3 normalnym zjawiskiem
wynikajacym z procesu produkcyjnego
i nie maja zadnego wptywu na jakos¢
nagrywanego obrazu.

Czarny punkt

Biaty, czerwony,
niebieski lub
zielony punkt

® Narazenie ekranu LCD, wizjera
(HDR-SR7E/SRS8E) lub obiektywu na
dlugotrwate bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych moze
spowodowac ich uszkodzenie.

¢ Nie wolno kierowac obiektywu kamery
bezposrednio w strong storica. Moze to
spowodowac jej uszkodzenie. Storice
mozna filmowac wylacznie w
warunkach stabego oswietlenia, na
przyktad o zmierzchu.

Informacje o zmianie ustawienia

jezyka

¢ Czynnosci operacyjne zostaly
zilustrowane informacjami
wyswietlanymi na ekranie w lokalnym
jezyku. Przed rozpoczeciem
korzystania z kamery nalezy w razie
potrzeby zmienic jezyk napiséw na
ekranie (str. 23).



Informacje o nagrywaniu

* Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy
sprawdzi¢ dziatanie tej funkcji, aby
upewnic si¢, ze obraz i dZwigk zostang
nagrane bez probleméw.

e Nie mozna uzyskac rekompensaty za
utracone nagranie, nawet jesli
nagrywanie lub odtwarzanie nie jest
mozliwe z powodu uszkodzenia
kamery, nosnika itp.

* Telewizyjne systemy kodowania
koloréw réznia si¢ w zaleznosci od
kraju/regionu. Odtwarzanie nagran z
kamery mozliwe jest na ekranie
telewizora pracujacego w systemie
PAL.

* Programy telewizyjne, filmy, taSmy
wideo i inne materiaty moga by¢
chronione prawami autorskimi.
Nieautoryzowane nagrywanie takich
materialdow moze by¢ niezgodne z
prawem autorskim.

Informacje o niniejszym
podreczniku

® Obrazy wizjera (HDR-SR7E/SR8E) i
ekranu LCD wykorzystane w tym
podreczniku do celéw ilustracyjnych
zostaly wykonane za pomocg aparatu
cyfrowego i z tego powodu w
rzeczywistosci moga wygladac inaczej.

e [lustracje uzywane w niniejszym
podreczniku dotycza modelu HDR-
SR7E. Nazwa modelu jest podana na
spodzie kamery.

¢ Konstrukcja oraz dane techniczne
nos$nik6w nagrywania, a takze innych
akcesoriow mogg ulec zmianie bez
powiadomienia.

Informacje o obiektywie Carl
Zeiss

Kamera jest wyposazona w obiektyw
Carl Zeiss zaprojektowany wspélnie
przez niemiecka firme Carl Zeiss oraz
firme Sony Corporation, ktéry zapewnia
doskonatg jakos¢ rejestrowanego
obrazu. Zastosowano w nim system
pomiarowy MTF przeznaczony dla
kamer wideo, a ponadto cechuje si¢ on
jakoscia typowa dla obiektywow firmy
Carl Zeiss. Obiektyw kamery jest
réowniez pokryty specjalng powtoka T,
ktora pozwala na zminimalizowanie
niepozadanych odbi¢ Swiatfa i wierne
odwzorowanie koloréw.

MTF = Modulation Transfer Function.
Wartosc liczbowa oznacza ilosé Swiatta,
jaka dociera od filmowanego obiektu do
obiektywu.



Uwagi dotyczace uzywania Kamery
Handycam z dyskiem twardym

Zapisuj wszystkie dane
nagranych obrazéw

® Aby zapobiec utracie danych obrazow,
nalezy zapisywac wszystkie dane nagran na
nosnikach zewnetrznych. Zaleca si¢
zapisywanie danych nagran np. na plytach
DVD-R za pomocg komputera (str. 48).
Dane obrazéw réwniez mozna zapisywac za
pomoca magnetowidu lub nagrywarki DVD/
HDD (str. 57).

® Dane obrazow nalezy zapisywac
systematycznie po dokonaniu nagrania.

Nie wolno powodowaé¢
wstrzgséw mechanicznych ani
wibracji kamery

® Dysk twardy kamery moze nie zostaé
wykryty lub odtwarzanie moze nie by¢
mozliwe.

* Wstrzasow nie nalezy powodowac zwlaszcza
podczas nagrywania/odtwarzania. Po
zakoniczeniu nagrywania nie wolno
powodowac wstrzasow, gdy Swieci lampka
ACCESS.

® Podczas korzystania z paska na ramie (brak
w zestawie) nalezy uwazac, aby nie uderzac
kamera w inne przedmioty.

Czujnik upadku

® W celu ochrony wewnetrznego dysku
twardego przed wstrzasami kamera zostata
wyposazona w czujnik upadku (str. 82). Gdy
ta funkcja jest wlaczona, podczas upadku
(przy wystapieniu sit bezwtadnosci) kamery
moze zostac tez nagrany sygnat blokujacy.
Jesli czujnik wykryje powtarzajace sie
upadki, odtwarzanie/nagrywanie moze
zostaé zatrzymane.

Uwagi dotyczace akumulatora/
zasilacza sieciowego
® Gdy swieci lampka ACCESS, nalezy unikaé
nastepujacych sytuacji. Moga one byé
przyczyna nieprawidlowej pracy kamery.
— Odtaczanie akumulatora
- Odtaczanie zasilacza sieciowego (podczas
tadowania akumulatora za pomoca
zasilacza sieciowego)

¢ Nalezy upewnic sig, ze akumulator lub
zasilacz sieciowy zostal odlaczony przed
wytaczeniem przetacznika POWER.

Uwagi na temat temperatury
pracy

e Jesli temperatura kamery bardzo wzrosnie
lub spadnie, moze zosta¢ wlaczony system
ochronny uniemozliwiajacy nagrywanie/
odtwarzanie. W takim przypadku w wizjerze
(HDR-SR7E/SRS8E) lub na ekranie LCD
(str. 101) wyswietlany jest wskaznik.

Gdy kamera jest podtgczona do
komputera

¢ Nie wolno formatowac dysku twardego
kamery za pomoca komputera. Po
przeprowadzeniu operacji formatowania
kamera moze nie dziata¢ prawidlowo.

Uwaga dotyczaca uzywania
kamery na duzych
wysokosciach

¢ Nie wolno wlacza¢ kamery w warunkach
niskiego ci$nienia, na wysokosci
przekraczajacej 3 000 metréw. Moze to
spowodowac uszkodzenie dysku twardego
kamery.

Uwaga dotyczaca utylizacji/
przekazywania

e Nawet po przeprowadzeniu operacji
[©& FORMAT] (str. 61) lub sformatowaniu
dysku twardego kamery moze si¢ zdarzy¢, ze
nie wszystkie dane zostang catkowicie
usunigte z dysku twardego. Jesli kamera jest
przekazywana innej osobie, zaleca si¢
przeprowadzenie operacji [ OPROZNIJ]
(str. 64) uniemozliwiajacej odzyskanie
danych.
Poza powyzsza procedura, przed utylizacja
kamery zaleca si¢ zniszczenie korpusu
urzadzenia.



Jesli nie mozna nagrywac/
odtwarzaé obrazéw, nalezy
wykonaé operacje [© FORMAT]

* W przypadku dlugotrwatego uzywania
kamery i czgstego nagrywania/usuwania
obrazéw dane na dysku twardym moga ulec
fragmentacji. Nie mozna wéwczas nagrywac
ani zapisywac obrazéw. W takim przypadku
najpierw nalezy zapisa¢ obrazy na nosniku
zewngtrznym, a nastgpnie przeprowadzic
operacje [ & FORMAT] (str. 61).
Fragmentacja @& Stownik (str. 127)
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Korzystanie z kamery

Procedura

( » Wprowadzenie (str. 16).

b 4

» Nagrywanie za pomoca kamery (str. 29).

¢ Filmy sa nagrywane na dysku twardym, a obrazy nieruchome
na dysku twardym lub na karcie ,,Memory Stick Duo”.

® Mozna wybraé jako$¢ obrazu: HD (obraz w wysokiej
rozdzielczosci) lub SD (obraz w standardowe;j

rozdzielczosci).
HD (obraz w wysokiej SD (obraz w standardowej
rozdzielczosci) rozdzielczosci)
Format AVCHD Format MPEG2

Rozdzielczos¢ obrazu: okoto Nagrywanie z jakoscig obrazu w
3,75 razy wigksza w poréwnaniu formacie SD (standardowa
z obrazem w standardowe;j rozdzielczosc).

rozdzielczosci SD

© Uwagi

¢ Kamera jest zgodna ze standardem ,,1440 x 1080/50i” formatu AVCHD (str. 108). Format
»AVCHD 1080i” jest w tym podreczniku okreslany skrétowo jako ,,AVCHD” — z
wyjatkiem przypadkow, w ktorych wystepuje koniecznos¢ opisania go bardziej szczegdtowo.

|\

A



» Odtwarzanie obrazéw.

B Przegladanie na ekranie LCD kamery (str. 37)

B Wyswietlanie na ekranie telewizora o wysokiej
rozdzielczosci (str. 44)

Filmy w formacie HD (wysoka rozdzielczo$¢) mozna

odtwarzac¢ z zachowaniem tej samej jakosci obrazu, z

jaka filmy zostaly nagrane.

B Wyswietlanie na ekranie telewizora panoramicznego (16:9) o wysokiej
rozdzielczosci (str. 45)

Filmy nagrane w formacie HD (wysoka rozdzielczo$¢) mozna odtwarzac, ale

zostang one poddane konwersji do formatu SD (standardowa rozdzielczos¢).

¢ Porady

¢ Aby uzyskacé wigcej informacji, mozna skorzystac z opcji [OPIS POL.TV] (str. 42)
wyswietlanej na ekranie po podtaczaniu kamery do telewizora.

» Zapisywanie nagranych obrazéw.

B Zapisywanie obrazéw na dysku za pomoca
komputera

B Importowanie obrazéw do komputera

Bl Kopiowanie obrazéw za pomocg magnetowidu
lub nagrywarki DVD/HDD (str. 57)

¢ Porady

¢ Aby uzyskac informacje dotyczace obstugi obrazéw na komputerze, nalezy zapoznac si¢ z
instrukcjg ,,Picture Motion Browser Guide”.

» Usuwanie obrazéw.

Gdy dysk twardy kamery jest zapetniony, nie mozna
nagrywac nowych obrazéw. Nalezy usuna¢ dane, ktére
zostaly zapisane w kamerze lub na dysku. Po usunigciu
obrazéw mozna ponownie nagrywac nowe obrazy,
korzystajac z wolnego miejsca na dysku twardym.

B Usuwanie wybranych obrazéw (str. 49)

B Usuwanie wszystkich obrazéw ([©S FORMAT], str. 61)

Aiawey| Z alueysAzioy| .
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Czas nagrywania filmow

HD (obraz w wysokiej rozdzielczosci)

Format AVCHD

Tryb nagrywania Przyblizony czas nagrywania (godz. min)
HDR-SR5E HDR-SR7E HDR-SR8E

AV.C HD 1.5M (,},(P) 5 godz. 20 min 8 godz. 13 godz. 30 min

(najwyzsza jakos$c¢) & & &

AVC HD 9M, gHQ) 9 godz. 40 min 14 godz. 40 min | 24 godz. 40 min

(wysoka jakos¢) & & &

gt\;g dI;Irlg:Vl:g j(:lfgéé) 11 godz. 50 min | 17 godz. 50 min 30 godz.

AVCHD ?M (LP). 15 godz. 10 min 22 godz. 50 min 38 godz. 10 min

(nagrywanie wydtuzone) & & &

SD (obraz w standardowej rozdzielczosci)
Format MPEG2
Tryb nagrywania Przyblizony czas nagrywania (godz. min)

HDR-SR5E HDR-SR7E HDR-SRSE

SD 9M (HQ) . . .
(wysoka jakosé) 9 godz. 40 min 14 godz. 40 min | 24 godz. 40 min
SD 6M (SP) 14 godz. 30 min | 21 godz. 50 min | 36 godz. 30 min

(standardowa jakos¢)

SD 3M (LP) 27 godz. 50 min | 41 godz. 50 min | 70 godz. 10 min

(nagrywanie wydtuzone)

Q Porady

* Wartosci w tabeli, takie jak 15M i 9M, pokazuja Srednig szybkos¢ transmisji. Skrot M oznacza
Mbps.

 Film nagrany w formacie HD (wysoka rozdzielczo$¢) moze zawiera¢ maksymalnie 3 999 scen,
natomiast film w formacie SD (standardowa rozdzielczos¢) moze zawierac 9 999 scen.

¢ Na dysku twardym mozna nagra¢ maksymalnie 9 999 obrazéw nieruchomych. Aby uzyskaé
informacje na temat karty ,,Memory Stick Duo”, patrz str. 73.

* Maksymalny czas ciaglego nagrywania wynosi ok. 13 godzin.

Kamera uzywa formatu VBR (Variable Bit Rate) do automatycznej regulacji jakosci obrazu w celu
dostosowania si¢ do nagrywanej sceny. Zastosowanie tej technologii wptywa na czas nagrywania na
dysku twardym.

Filmy zawierajace szybko poruszajace si¢ i ztozone obrazy sa nagrywane z wigksza szybkoscia
transmisji, co skraca laczny czas nagrywania.




,AHOME” i ,2=OPTION?”
- zalety dwéch typow menu

Ekran ,,f4 HOME MENU” - poczatek pracy z kamerg

(HELP)
Wyswietla opis elementu (str. 14)
|
23 cZ60min  OCZEK. [ %]
B [ e |
1/2
ﬂ' ED.LISTY ODTW. ” DRUKUJ |

Kategoria

Aiawey| Z alueysAzioy| .

» Kategorie i elementy menu HOME MENU

Kategoria =J (FILMOWANIE)

Element Strona
FILM* 30
ZDJECIE* 30
PL.WOL.NAGR. 35

Kategoria (=] (ZOBACZ OBRAZY)

Kategoria %8> (ZARZADZAJ HDD/
PAMIECIA)

Element Strona
SFORMAT* 61
] FORMAT* 62
INFOO &S 63
NAP.PL.B.D.OBR. 63

Element Strona
VISUAL INDEX* 37
B INDEX* 38
E] INDEX* 40
LISTA ODTW. 54

Kategoria £ (INNE)

Element Strona
USUN* 49
EDYC 52,53
ED.LISTY ODTW. 54
DRUKUJ 59
KOMPUTER 49
OPIS POL.TV* 43

Kategoria g5 (USTAWIENIA)

Dostosowywanie kamery (str. 66)*.

* Elementy te mozna takze ustawi¢ w trybie
Easy Handycam (str. 25). Informacje
dotyczace elementéw dostepnych w
kategorii gggs (USTAWIENIA) mozna
znaleZ¢ na str. 67.
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Korzystanie z ekranu
HOME MENU

1 Naciskajac zielony przycisk w
$Srodku, przesun przetacznik
POWER w kierunku
wskazywanym przez strzatke, aby
wiaczy¢ zasilanie.

2 Naci$nij przycisk f4 (HOME)
(lub [B).

A (HOME)

3 Dotknij odpowiedniej kategorii.
Przyktad: kategoria % (INNE)

4 Dotknij odpowiedniego elementu.
Przyktad: [EDYC]

2 60min

[ Susum

] [ Dwusuk |

pobzEL | | KOPIUJ ]

EDYC

5 Postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie.

Ukrywanie ekranu HOME MENU
Dotknij przycisku [X].

» Uzyskiwanie informaciji
o funkcjach poszczegdlnych
elementéw na ekranie HOME
MENU - HELP

1 Nacisnij przycisk #4 (HOME).
Zostanie wySwietlony ekran HOME
MENU.

Z6O0min  OCZEK.

|

ZDJECIE l

PLWOL.NAGR.

FILMOWANIE

Slojlals]=]




2 Dotknij przycisku [7] (HELP).

Dolna cz¢s¢ przycisku (HELP)
zmieni kolor na pomaranczowy.

CHEOmn  OCZEK.

[ [

FILMOWANIE

s[la[a]s]=]

3 Dotknij opciji, o ktérej chcesz
uzyskac informacje.

Z6O0min  OCZEK.

Po dotknigciu elementu na ekranie
zostanie wySwietlony jego opis.
Aby zastosowac opcje, dotknij
przycisku [TAK], w przeciwnym
razie dotknij przycisku [NIE].

Wytaczanie funkcji HELP

Dotknij ponownie przycisku
(HELP) w punkcie 2.

Korzystanie z ekranu
OPTION MENU

Wystarczy dotknaé ekranu podczas
wykonywania zdj¢¢ lub odtwarzania,
aby wyswietli¢ dostgpne w danym
momencie funkcje. Wprowadzanie
réznych ustawien stanie si¢ tatwe.
Wigcej szczegbtowych informacji mozna
znaleZ¢ na str. 83.

©=(OPTION)

Aiawe)y z ajueisAzioy| .
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Czynnosci wstepne

Etap 1: sprawdzanie dostarczonego
wyposazenia

Nalezy si¢ upewni¢, ze razem z kamera Pilot bezprzewodowy (1) (str. 122)
zostato dostarczone ponizsze
wyposazenie.

Wartos¢ w nawiasach oznacza liczbe
dostarczonych elementow.

Okragta bateria litowa jest juz zainstalowana.

Zasilacz sieciowy (1) (str. 17)

Akumulator NP-FH60 (1) (str. 17, 111)

Adapter 21-stykowy (str. 47)

Dotyczy tylko modelu ze znakiem C €
umieszczonym na spodzie kamery.

CD-ROM ,Handycam Application
Software” (1)
— Picture Motion Browser
(oprogramowanie)
— Picture Motion Browser Guide
— Podrecznik kamery Handycam (ten
podrecznik)

sInstrukcja obstugi” (1)




Etap 2: tadowanie akumulatora

POWER

Lampka 4 /CHG
(tadowanie)

Do gniazdkasieci

e, €lektrycznej
Zasilacz sieciowy % =

Przewod zasilajgcy

auddism 1osouuizy l

Akumulator ,InfoLITHIUM” (z serii H)

(str. 111) mozna natadowacé po 3 Przesun przetagcznik POWER w
podtaczeniu go do kamery. kierunku wskazywanym strzatka

do pozycji OFF (CHG) (ustawienie
© Uwagi domyslne).

* Do kamery mozna podtaczy¢ tylko
akumulator ,, InfoLITHIUM” z serii H.

4 Wi6z akumulator, wsuwajac go w
kierunku wskazywanym strzatka,
1 Podtacz zasilacz sieciowy do az zatrzasnie sie we wiasciwym
gniazda DC IN w podstawce miejscu.
Handycam Station.

Upewnij si¢, ze symbol A na wtyku
napigcia statego jest skierowany ku 5 Umies$¢é kamere stabilnie w
gorze. podstawce Handycam Station,
wsuwajac ja do oporu.
2 i . Zaswieci si¢ lampka 4 /CHG
Podtacz przewéd zasilajacy do (fadowanie) i rozpocznie sie
zasilacza sieciowego i do tadowanie. Po catkowitym
gniazdka sieci elektrycznej. natadowaniu akumulatora zgasnie
lampka % /CHG (tadowanie).

17
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© Uwagi

* Umieszczajac kamer¢ w podstawce
Handycam Station, nalezy zamknac ostone
gniazda DCIN.

Zdejmowanie kamery

z podstawki Handycam Station
Wylacz zasilanie, a nastgpnie zdejmij
kamere z podstawki Handycam Station,
trzymajac jedna reka kamere, a druga
podstawke Handycam Station.

tadowanie akumulatora za
pomoca samego zasilacza
sieciowego

Nalezy wylaczy¢ zasilanie, a nastgpnie

podtaczy¢ zasilacz sieciowy do gniazda
DCIN kamery.

Przetgcznik zasilania POWER

V' Gniazdo DC IN
Wiyk napigcia  Otwerz ostone
statego gniazda

© Uwagi

® Zasilacz sieciowy nalezy odtaczac od gniazda
DC IN, trzymajac kamer¢ oraz wtyk
napiecia stalego.

Odtaczanie akumulatora

Przesun przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG). Przesun dzwignig
zwalniajaca akumulator BATT i wyjmij
akumulator.

Dzwignia zwalniajaca - &
akumulator BATT

© Uwagi

* Po wyjeciu akumulatora lub odtaczeniu
zasilacza sieciowego nalezy sprawdzi¢, czy
lampka ff (film)/gfy (obraz nieruchomy)
(str. 21) jest wylaczona.

Przechowywanie akumulatora

Jesli akumulator nie bedzie uzywany
przez dluzszy czas, nalezy przedtem
catkowicie go roztadowac (szczegdty na
temat przechowywania mozna znalez¢
na str. 112).

Zasilanie kamery z gniazdka
sieci elektrycznej

Nalezy ustanowic te same potaczenia,
jak przy tadowaniu akumulatora. W
takim przypadku akumulator nie bedzie
roztadowywany.



Sprawdzanie stanu natadowania
akumulatora (Battery Info)
Nalezy ustawi¢ przetacznik POWER w
pozycji OFF (CHG), a nastgpnie
nacisna¢ przycisk DISP/BATT INFO.

DISP/

BATT INFO

Po chwili przez okoto 7 sekund beda
wyswietlane informacje o stanie
akumulatora oraz przyblizony czas
nagrywania. Przytrzymanie przycisku
DISP/BATT INFO umozliwia
przedluzenie czasu wyswietlania
informacji o stanie akumulatora do
maksymalnie 20 sekund.

Czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora (przyblizony)

BATTERY INFO

Czas nagryv\;ania (przyblizony)

Czas tadowania

Przyblizony czas (w minutach)
wymagany do catkowitego natadowania
kompletnie roztadowanego

akumulatora.
Akumulator ta d?):vaasnia
NP-FHS50 135
NP-FH60 (w zestawie) 135
NP-FH70 170
NP-FH100 390

Czas nagrywania

Przyblizony czas dziatania (w minutach)
calkowicie naladowanego akumulatora.
,HD” oznacza obraz o wysokiej

rozdzielczosci, a ,,SD” — obraz o
standardowe;j rozdzielczosci.
HDR-SR5E:
Czas Przecietny
Akumulator nagrywania czas
ciggtego nagrywania*
Jakosé HD SD HD SD
obrazu
NP-FH50 80 90 40 45
80 95 40 45
NP-FH60 105 120 50 60
(wzestawie) 110 130 55 65
NP-FH70 170 195 85 95

180 205 90 100

NP-FH100 385 440 190 220
405 470 200 235

HDR-SR7E/SRS8E:

Czas Przecietny
Akumulator nagrywania czas
ciggtego nagrywania*
Jakosé HD SD HD SD
obrazu
NP-FH50 65 75 30 35

70 80 35 40
70 80 35 40

NP-FH60 90 100 45 50
(W zestawie) 95 105 45 50
95 105 45 50

NP-FH70 145 165 70 80
150 175 75 85
150 175 75 85

NP-FH100 335 375 165 185
350 395 175 195
350 395 175 195

auddism 1osouuizy l
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* Przecigtny czas nagrywania to czas przy
wielokrotnym rozpoczynaniu/konczeniu
nagrywania, wlaczaniu/wytaczaniu zasilania i
korzystaniu z funkcji zblizenia.

© Uwagi

* Wszystkie wartosci zostaty zmierzone w
trybie nagrywania SP, gdy dla opcji
[(#] USTAW INDEX] wybrano ustawienie
[WYEACZ], w nastgpujacych warunkach:
W przypadku modelu HDR-SR5E:
U gory: przy wlaczaniu podswietlenia
ekranu LCD.
Na dole: przy wytaczonym podswietleniu
ekranu LCD.
W przypadku modeli HDR-SR7E/SRSE:
U gory: przy wlaczaniu podswietlenia
ekranu LCD.
Posrodku: przy wytaczonym podswietleniu
ekranu LCD.
Na dole: nagrywanie za pomoca wizjera przy
zamknigtym panelu LCD.

Czas odtwarzania

Przyblizony czas dziatania (w minutach)
catkowicie natadowanego akumulatora.
»HD” oznacza obraz o wysokiej

rozdzielczosci, a ,,SD” — obraz o
standardowej rozdzielczosci.
HDR-SR5E:

Akumulator Otwarty panel LCD*
Jako$¢ obrazu HD SD
NP-FHS50 115 125
NP-FH60 150 165
(w zestawie)

NP-FH70 245 270
NP-FH100 555 600

HDR-SR7E/SRS8E:

Otwarty Zamkniety

adimuatey panel LCD* panel LCD

Jakos¢ obrazu HD SD HD SD

NP-FH50 105 120 115 130
NP-FH60 140 160 150 170
(w zestawie)

NP-FH70 230 255 245 280

Otwarty Zamkniety

adintiatey panel LCD* panel LCD

Jakos¢ obrazu HD SD HD SD

NP-FH100 515 580 555 625

* Przy wlaczonym podswietleniu ekranu LCD.

Akumulator
e Przed wymiana akumulatora przesun
przetacznik POWER do pozycji OFF
(CHG) i wytacz lampke f§ (film)/gy
(obraz nieruchomy).
* W nastepujacych sytuacjach podczas
tadowania miga lampka %4 /CHG
(tadowanie) lub informacje Battery Info
(str. 19) nie beda prawidtowo wyswietlane:
— Akumulator nie zostat zainstalowany
prawidlowo.

— Akumulator jest uszkodzony.

- Akumulator jest zuzyty (dotyczy tylko
informacji o stanie akumulatora).

¢ Kamera nie bedzie zasilana z akumulatora,
jesli do gniazda DC IN kamery lub
podstawki Handycam Station jest
podtaczony zasilacz sieciowy, nawet jesli
przewdd zasilajacy jest odtaczony od
gniazdka sieci elektrycznej.

* W przypadku podiaczenia opcjonalnej
lampy zaleca si¢ korzystanie z akumulatora
NP-FH70 lub NP-FH100.

¢ Nie zaleca si¢ uzywania w kamerze
akumulatora NP-FH30, poniewaz zapewnia
on krotki czas nagrywania i odtwarzania.

Czas tadowania/nagrywania/odtwarzania

o Czas zmierzony podczas pracy kamery w
temperaturze 25 °C (zalecane temperatury:
od 10 °C do 30 °C).

® W przypadku korzystania z kamery w
niskich temperaturach czas nagrywania i
odtwarzania bedzie krotszy.

® W niektérych warunkach uzytkowania
kamery czas nagrywania lub odtwarzania
moze by¢ krotszy.



Zasilacz sieciowy

¢ Zasilacz sieciowy nalezy podtaczy¢ do tatwo
dostepnego gniazdka sieci elektrycznej.
Zasilacz nalezy odlaczy¢ od gniazdka
natychmiast, gdy wystapig jakiekolwiek
nieprawidtowosci w pracy kamery.

® Zasilacza sieciowego nie nalezy podtaczaé
do gniazdka znajdujacego si¢ w ograniczonej
przestrzeni, na przyktad za meblami.

* Nie wolno zwiera¢ wtyku napigcia statlego
zasilacza sieciowego ani stykow akumulatora
zadnymi metalowymi przedmiotami. Moze
to spowodowac nieprawidtowe
funkcjonowanie urzadzenia.

* Gdy kamera jest podtaczona do sieci
elektrycznej za posrednictwem zasilacza
sieciowego, prad dociera do kamery nawet
po jej wylaczeniu.

Etap 3: wiagczanie
zasilania oraz
ustawianie daty i
godziny

Podczas pierwszego uruchomienia
kamery nalezy ustawi¢ date i godzing.
Jesli data ani godzina nie zostang
ustawione, po kazdym wiaczeniu
kamery lub zmianie potozenia
przetacznika POWER bedzie
wyswietlany ekran [USTAW ZEGAR].

Ostona obiektywu

Dotykaj przycisku
wyswietlonego na
ekranie LCD.

Przetgcznik POWER

1 Naciskajac zielony przycisk,
przesun kilkakrotnie przetacznik
POWER w kierunku
wskazywanym przez strzatke, az
zaswieci sie odpowiednia lampka.

HH (film): aby nagrywad filmy
) (obraz nieruchomy): aby
rejestrowac obrazy nieruchome

Zostanie wyswietlony ekran
[USTAW ZEGAR].

in  OCZEK.

Lizbona

Berlin
Paryz

Helsinki
1.1 2007 0:00:00

DALEJ

auddism 1osouuizy l
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2 Za pomoca przyciskow A/Y
wybierz zadany obszar
geograficzny, a nastepnie dotknij
przycisku [DALEJ].

3 Wybierz ustawienie [CZAS
LETNI], a nastepnie dotknij
przycisku [DALEJ].

4 ystaw [R] (rok) przy uzyciu
przyciskéw A/V.

BEWFUTAR (M 1D ofool

USTAW ZEGAR

5 wybierz [M] przy uzyciu
przyciskéw </», a nastepnie
ustaw miesigc przy uzyciu
przyciskéw A/V.

6 W ten sam sposoéb ustaw [D]
(dzien), godzine i minute, a
nastepnie dotknij przycisku
[DALEJ].

7 Sprawdz, czy zegar jest
ustawiony prawidtowo, a
nastepnie dotknij przycisku [OK].
Zegar zacznie dziatac.

Istnieje mozliwos¢ ustawienia
dowolnego roku az do 2037.

Wylaczanie zasilania

Przesun przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG).

Zmienianie daty i czasu

Dotknij przycisku fy (HOME) — &5
(USTAWIENIA) — [UST.ZEG./{A]
JEZ.] — [USTAW ZEGAR] i ustaw
date i godzing.

© Uwagi

e Jesli kamera nie bedzie uzywana przez
okoto 3 miesigce, wbudowany akumulator
ulegnie roztadowaniu, co spowoduje
usuni¢cie z pamigci informacji o dacie i
godzinie. W takim przypadku nalezy
natadowa¢ wbudowany akumulator, a
nastgpnie ustawi¢ ponownie date i godzing
(str. 115).

e Kamera jest gotowa do filmowania po
uptywie kilku sekund od wiaczenia. W tym
czasie nie mozna uzywac kamery.

* Ostona obiektywu otwiera si¢ automatycznie
po wlaczeniu kamery. Ostona jest zamykana,
gdy wybrany zostanie ekran odtwarzania lub
wylaczone zostanie zasilanie.

* W momencie zakupu kamera jest ustawiona
w taki sposob, aby pozostawiona bez obstugi
przez okoto 5 minut wylaczata sie
automatycznie w celu unikniecia
roztadowania akumulatora ((AUTO WYL.],
str. 82).

‘¢ Porady

¢ Data i godzina nie sg wyswietlane podczas
nagrywania, lecz s automatycznie
nagrywane na dysku twardym i mogg zosta¢
wyswietlone podczas odtwarzania (zobacz
str. 76, aby uzyskac informacje o opcji [KOD
DANYCH]).

¢ Informacje na ten temat znajduja si¢ na str.
106 w tabeli ,,R6znica czasu na Swiecie”.

e Jesli przyciski panelu dotykowego nie
dziataja prawidlowo, nalezy odpowiednio
wyregulowac jego ustawienia
(KALIBRACIA, str. 114).



Zmiana ustawien jezyka

Ustawienia ekranu mozna zmienic¢ w
taki sposob, aby komunikaty byly
wyswietlane w okreslonym jezyku. Aby
wybrac jezyk napis6w na ekranie,
dotknij kolejno opcji fi (HOME) —»
== (USTAWIENIA) — [UST.ZEG./
fA]JEZ.] — [{A] UST.JEZYKA] (str. 80).

Etap 4:
dostosowywanie
ustawien przed
rozpoczeciem
nagrywania

Regulacja panelu LCD

Otworz panel LCD pod katem 90 stopni
wzgledem kamery (D), a nastepnie
obroéc go pod katem zapewniajacym
najlepsza widocznos¢ podczas
nagrywania lub odtwarzania (®).

®90 stopni

®90 stopni wzgledem kamery

DISP/BATT INFO
(@180 stopni (maks.)

Wylaczanie podswietlenia
ekranu LCD w celu wydtuzenia
czasu pracy na akumulatorze
Nacisnij i przytrzymaj przez kilka
sekund przycisk DISP/BATT INFO, az
pojawi si¢c symbol SC3.

Ustawienie to ma praktyczne
zastosowanie, gdy kamera uzywana jest
w warunkach jasnego oswietlenia lub
gdy konieczne jest oszczgdzanie energii.
Ustawienie nie ma wptywu na
nagrywany obraz. Aby wlaczyc
podswietlenie ekranu LCD, nalezy
nacisnac¢ i przytrzymac przez kilka
sekund przycisk DISP/BATT INFO do
momentu zniknigcia symbolu L.

auddism 1osouuizy l

23



© Uwagi

® Nalezy uwazac, aby przy otwieraniu lub

regulowaniu panelu LCD nie nacisna¢ przez - . L .
przypadek przyciskow umieszczonych pod Zapnij pasek i chwy¢ prawidiowo

ekranem LCD. kamere.

Zapinanie paska na dton

‘Y Porady

® Po otwarciu panelu LCD pod katem 90
stopni wzgledem kamery, a nastepnie
obrdceniu go o 180 stopni w strone
obiektywu mozna zamkna¢ panel LCD z
ekranem LCD skierowanym na zewnatrz.
Jest to wygodne podczas odtwarzania.

¢ Dotknij kolejno przyciskow ﬁ (HOME)
— &5 (USTAWIENIA) — [UST.DZW./
WYSW.] — [JASNOSC LCD] (str. 78) i
dostosuj jasnos¢ ekranu LCD.

¢ Informacje sa wyswietlane lub ukrywane
(wyswietl «— nie wyswietlaj) zawsze po
nacisnigciu przycisku DISP/BATT INFO.

Regulacja wizjera (HDR-
SR7E/SRS8E)

Mozna zamkna¢ panel LCD i przegladaé
obrazy przy uzyciu wizjera, aby unikna¢
roztadowania akumulatora lub gdy
obraz na ekranie LCD jest niskiej
jakosci.

Wizjer

Dzwignia regulacji
soczewki wizjera
Przesuwaj ja do
momentuuzyskania
wyraznego obrazu.

‘Y Porady

® Jasnos¢ podswietlenia wizjera mozna
wyregulowac, dotykajac kolejno opcji
A (HOME) — g5 (USTAWIENIA) —
[UST.DZW./WYSW.] — [PODSW.WIZJ ]
(str. 78).
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Nagrywanie/odtwarzanie

) tatwe nagrywanie i odtwarzanie
% (tryb Easy Handycam)

Podczas pracy w trybie Easy Handycam prawie wszystkie ustawienia sa okreslane
automatycznie, co umozliwia nagrywanie i odtwarzanie bez koniecznosci
wprowadzania szczegétowych ustawien. Zwigksza si¢ takze rozmiar czcionki

ekranowej, co utatwia czytanie napisow.

Nagrywanie filmow HH

1 Przesuwaj przetacznik
POWER [G] w kierunku
wskazywanym przez
strzatke, az zaswieci
lampka {4 (film).

Ol
©o

2 Nacisnij przycisk EASY [A].

@ Na ekranie LCD
Y

y zostanie wyswietlony
EASY wskaznik EXN9-

3 Nacisnij przycisk START/STOP [H]
(lub [E]), aby rozpoczaé
nagrywanie.*

0 cagomin [NAGRAJ)  0:00:00

sg%TP/ @ oone

1'/ o]
[OCZEK] l [NAGRAJ]

Aby zatrzymac¢ nagrywanie, nacisnij
ponownie przycisk START/STOP.

Jesli przetacznik POWER znajduje
si¢ w potozeniu OFF (CHG),
obré¢ go, naciskajac jednoczesnie
zielony przycisk.

Nagrywanie obrazéw (o]
nieruchomych

Domyslnie obrazy nieruchome sa
nagrywane na dysku twardym kamery.
Nosnik, na ktérym nagrywane sa obrazy
nieruchome, mozna zmienié na karte
»Memory Stick Duo” (str. 33).

1 Przesuwaj przetacznik
POWER [G] w kierunku
wskazywanym przez
strzatke, az zaswieci
lampka 3 (obraz
nieruchomy).

Oy
oa

2 Nacisnij przycisk EASY [A.

@ Na ekranie LCD
Y

y zostanie wySwietlony
EASY wskaznik F¥).

3 Nacisnij lekko przycisk PHOTO [F],
aby ustawié ostrosé @ (stychaé
sygnat dzwigkowy), a nastepnie
nacisnij do konca przycisk @
(stycha¢ dzwiek migawki).**

Ll CAG0min (5

Miga # Swieci
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* Tryb nagrywania jest ustawiony na state na SP (str. 68).
** Ustawienie [[ll] JAKOSC] ma wartosé [WYSOKA] (str. 73).

Odtwarzanie zapisanych filméw/obrazéw nieruchomych

1 Przesun przetgcznik POWER [G], aby wigczyé kamere.

2 Nacisnij przycisk =] (ZOBACZ OBRAZY) [T] (lub [D]).

Na ekranie LCD zostanie wyswietlony ekran VISUAL INDEX (wyswietlenie
miniatur moze nastapic po kilku chwilach).

Wskaznik wyswietlany w przypadku obrazéw odtworzonych/
nagranych ostatnim razem (w przypadku obrazéw nieruchomych
zapisanych na karcie ,,Memory Stick Duo” jest to wskaznik »)

Powrét do
ekranu nagrywania —1> ¢ R I

PIIR PRPL Ll ).y \e— Wyszukiwanie
zadanego obrazu

Poprzednie
wedtug daty (str. 41)

6 obrazéw —B5.

Nastgpne 6 obrazow —gs

Powrdét do
ekranu nagrywania —g. x&r

FH1:12:34

 rr a—

@ MBE: Wyswietlanie filméw o jakosci obrazu HD (wysoka rozdzielczo$¢).*
@ ©3: Wyswietlanie obrazéw nieruchomych zapisanych na dysku twardym.

® ¥™: Wyswietlanie obrazéw nieruchomych zapisanych na karcie ,,Memory Stick
Duo”.

* Wskaznik jest wyswietlany w przypadku filméw zarejestrowanych z jakoscia obrazu SD
(standardowa rozdzielczos¢).
Odtwarzanie za posrednictwem ekranu = INDEX
Nacisnij przycisk B (Indeks klatek filmu) [J| lub dotknij kolejno przyciskow
S (HOME) — (=] (ZOBACZ OBRAZY) — [ INDEX].

‘Y Porady

* Jako$¢ obrazu mozna zmieni¢, dotykajac kolejno przyciskéw A (HOME) —
a=s (USTAWIENIA) — [WYSW.UST.OBR.] — [HiBE/BSDE U.INDEX].



3 Rozpocznij odtwarzanie.

Filmy:
Dotknij karty HiBH lub i filmu, ktory chcesz odtworzy¢.

Dotknigcie powoduje przetaczanie trybu odtwarzania i pauzy.
Powrdt (do ekranu

VISUAL INDEX) — S0 &1 60min > 100/112
Poczatek filmu/ 0:00:14
poprzedni film — e »»ie— Nastepny film
52_325_220007 — Data/czas
Stop (przejscie do o nagrywania*
ekranu VISUAL —.m | [@w@] [»n] (@] [EASY
INDEX) Do tylu/do przodu

* Ustawienie [KOD DANY CH] ma wartos¢ [DATA/CZAS] (str. 76).

‘Y Porady

* Gdy zostanie zakonczone odtwarzanie ostatniego z wybranych filméw, ponownie bedzie
wyswietlany ekran VISUAL INDEX.

¢ Szybkosé odtwarzania mozna zmniejszy¢, dotykajac podczas pauzy przycisku [«1@]/[@1].

¢ Glo$no$¢ mozna dostosowac, wybierajgc opcje ﬁ (HOME) — g3 (USTAWIENIA) —
[USTAW.DZWIEKU] — [GEOSNOSC], a nastepnie [ — |/[ + |
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Obrazy nieruchome:
Dotknij karty €3 lub &, a nast¢pnie wybierz zadany obraz nieruchomy.

Pokaz slajdow (str. 41)
Powr6t (do ekranu
VISUAL INDEX) —=e

@60min  Lo1w 14

20 12 2007

11:35:20 ?aatra /sfjriia*
Przejscie dockranu —x o= | [ ] [En] [ppi]  [EASY &y
VISUAL INDEX < S Poprzednie/nastgpne

* Ustawienie [KOD DANYCH] ma wartos¢ [DATA/CZAS] (str. 76).




Anulowanie pracy w trybie Easy
Handycam

Nacisnij ponownie przycisk EASY [A].
Wskaznik zniknie z ekranu LCD.

Ustawienia menu w trybie Easy
Handycam

Nacisnij przycisk ¢ (HOME) [C] (lub
[B]), aby wyswietli¢ elementy menu, w
ktérych mozna wprowadzac zmiany
konfiguracji (str. 13, 66).

© Uwagi

* Wigkszos¢ elementéw menu automatycznie
wraca do ustawien domyslnych. Ustawienia
niektérych elementéw menu s state. Aby
uzyskac szczegétowe informacje, patrz
str. 93.

 Nie mozna uzy¢ menu ©= (OPTION).

* Aby dodac efekty do nagrywanych obrazow
lub zmieni¢ ustawienia, nalezy anulowaé
prace w trybie Easy Handycam.

Nieprawidiowe przyciski
podczas pracy w trybie Easy
Handycam

W trybie Easy Handycam nie mozna
uzywac niektorych przyciskow/funkcji,
poniewaz s3 one ustawiane
automatycznie (str. 93). Po wybraniu
niewlasciwej operacji moze zostac
wyswietlony komunikat [Nieprawidtowe
podczas dziatania Easy Handycam.].



Nagrywanie

Ostona obiektywu
A (HOME) A (HOVE) [D] Otwiera si¢
PHOTO [E] automatycznie po
wlaczeniu zasilania.

START/STOP

—

Przetacznik
POWER

START/
STOP [F]

Lampka %/

Lampka [} (flm)/lampka CHG (tadowanie)
(obraz nieruchomy)
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© Uwagi

o Jesli lampka ACCESS s$wieci lub miga po
zakonczeniu nagrywania, oznacza to, ze
dane sa wciaz zapisywane na dysku twardym
lub na karcie ,,Memory Stick Duo”. Nie
wolno naraza¢ kamery na wstrzasy
mechaniczne ani wibracje, jak rowniez
odtacza¢ akumulatora ani zasilacza
sieciowego.

* Maksymalny czas ciaglego nagrywania
wynosi ok. 13 godzin.

* Gdy wielkos¢ pliku filmowego przekroczy
2 GB, automatycznie tworzony jest kolejny
plik.

‘Y Porady

* Jlos¢ dostgpnego miejsca na dysku twardym
kamery mozna sprawdzi¢, dotykajac
przycisku ff (HOME) — 8,
(ZARZADZAJ HDD/PAMIECIA) —
[INFO O &3] (str. 63).
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Nagrywanie filmow HH

Filmy mozna nagrywac na dysku
twardym kamery. Aby uzyskac
informacje na temat czasu nagrywania,
patrz str. 12.

1 Przesun przetacznik POWER
w kierunku wskazywanym przez
strzatke, aby zaswiecita lampka

K4 (film).

2 Nacisnij przycisk START/STOP
(lub [F)).

[ = 60min 0:00:14
[0
251ch oooe

=
=]

|
[OCZEK.] — [NAGRAJ]

Aby zatrzymac nagrywanie, nacisnij
ponownie przycisk START/STOP
(lub [F)).

Nagrywanie obrazéw

nieruchomych o

Domyslnie obrazy nieruchome sa
nagrywane na dysku twardym kamery.
Aby nagrywac obrazy nieruchome na
karcie ,,Memory Stick Duo”, nalezy
zmienic¢ rodzaj no$nika (str. 33).
Informacje dotyczace liczby obrazow
nieruchomych, ktére mozna zapisac,
znajduja si¢ na str. 73.

1 Przesuwaj przetacznik POWER
[Cl, az zaswieci lampka ¢} (obraz
nieruchomy).

2 Nacisnij lekko przycisk PHOTO
[E], aby ustawié ostrosé¢ @
(stychaé¢ sygnat dzwiekowy), a
nastepnie nacisnij do konca
przycisk @ (stychaé dzwiek
migawki).

Miga » Swieci

Obok wskaznika &/ zostanie

wyswietlony symbol llllllll. Zniknigcie
symbolu [lllllil oznacza, ze obraz zostat
zapisany.

© Uwagi

* Na karcie ,,Memory Stick Duo” nie mozna
nagrywac filméw.

‘Y Porady

¢ Symbol E] jest wyswietlany, gdy podczas
nagrywania filméw dla ustawienia [
USTAW INDEX] jest wybrana wartos$¢
[WEACZ] (ustawienie domyslne) (str. 72).

* Tryb nagrywania mozna przetaczy¢,
dotykajac kolejno przyciskow i (HOME)
[D] (1ub [A]) — x&@F (FILMOWANIE) —»
[FILM] lub [ZDJECIE].

¢ Informacje na temat rejestrowania obrazow
nieruchomych o wysokiej jakosci podczas
filmowania mozna znaleZ¢ na str. 32.



¢ Informacje na temat zmiany nosnika, na
ktorym sa nagrywane obrazy nieruchome,
mozna znaleZ¢ na str. 33.

Zblizenie
Obrazy mozna powigkszy¢ 10-krotnie w

stosunku do oryginalnego rozmiaru za
pomoca dzwigni regulacji zblizenia lub

przyciskow zblizenia pod ekranem LCD.

Szerokie ujecie:
(obiektyw szerokokatny) H HHHH H

Bliskie ujecie: (teleobiektyw)

Przesun nieco dzwignie¢ regulacji
zblizenia, jesli ogniskowa ma si¢
zmienia¢ powoli. Przesun dzwignig
dalej, aby ogniskowa zmieniata si¢
szybciej.

© Uwagi

¢ Palec trzeba przez caty czas trzymac na
dzwigni regulacji zblizenia. W razie jego
odjecia moze réwniez zostac nagrany dzwigk
dziatania dZwigni.

¢ Nie mozna zmienia¢ szybkosci regulacji
zblizenia za pomoca przycisk6w zblizenia
umieszczonych pod ekranem LCD.

® Minimalna odlegtos$¢ kamery od obiektu
konieczna do uzyskania ostrego obrazu
wynosi okoto 1 cm w przypadku obiektywu
szerokokatnego i okoto 80 cm w przypadku
teleobiektywu.

¢ Porady

e Istnieje mozliwos¢ uzycia funkcji [ZOOM
CYFROWY] (str. 70), aby przy nagrywaniu
filmow uzyskac zblizenie wigksze niz 10-
krotne.

Nagrywanie dzwieku
przestrzennego z wickszym
wrazeniem obecnosci
(nagrywanie 5.1-
kanatowego dzwieku
przestrzennego)

Dzwigk przestrzenny Dolby Digital 5.1ch
mozna nagrywac za pomoca mikrofonu
wewnetrznego. Zapewnia on realistyczny
dzwigk podczas odtwarzania filméw w
urzadzeniach obstugujacych dzwiek 5.1-
kanatowy.

Mikrofon wewnetrzny

Dolby Digital 5.1 Creator, 5.1-kanatowy
dzwigk przestrzenny (& Stownik (str. 127)

© Uwagi

e Podczas odtwarzania w kamerze dzwigk 5.1-
kanatowy jest konwertowany na 2-kanatowy.

® Aby odtwarzac 5.1-kanatowy dzwigk
przestrzenny nagrany przy ustawieniu
jakosci obrazu HD (wysoka rozdzielczo$¢),
trzeba skorzystac z urzadzenia zgodnego z
formatem AVCHD i obstugujacego dzwigk
5.1-kanatowy.

e Za pomocy dostarczonego oprogramowania
mozna nagra¢ na komputerze plyte
zawierajaca filmy nagrane z uzyciem
kamery. Po odtworzeniu takiej ptyty w 5.1-
kanatowym zestawie audio mozna uzyskac
realistyczny dzwigk.
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¢ Podczas nagrywania/odtwarzania dZzwigku
5.1-kanatowego na ekranie jest wyswietlany
wskaznik »5.1ch.

Korzystanie z lampy
btyskowej

Lampa
btysko-

Lampka 4 /CHG
(tadowanie)

Naciskaj przycisk 4 (lampa btyskowa),

aby wybra¢ odpowiednie ustawienie.
Brak wskaznika (automatyczna lampa
btyskowa): Lampa btyskowa jest
wlaczana automatycznie, w przypadku
gdy oswietlenie otoczenia jest
niewystarczajace.

4 (btysk wymuszony): Lampa btyskowa
jest wtaczana zawsze, bez wzgledu na
oswietlenie.

|
% (bez lampy btyskowej): Nagrywanie
bez lampy btyskowe;j.

© Uwagi

e Zalecana odlegltos¢ od obiektu nagrywanego
z uzyciem lampy btyskowej wynosi od 0,3 do
2,5 metra.

® Przed uzyciem lampy oczys¢ ja z kurzu.
Jakos¢ oswietlenia lampg blyskowa moze
by¢ nizsza w przypadku wystapienia
odbarwien temperaturowych lub
zalegajacego kurzu.

e Lampka %4 /CHG (tadowanie) miga podczas
tadowania lampy. Gdy lampa btyskowa jest
natadowana, lampka Swieci §wiattem
ciagtym.

o Jesli nagrywane sa obiekty z duzg iloscia
Swiatla, np. podswietlone od tytlu, lampa
blyskowa moze nie by¢ uzyteczna.

¢ Po podtaczeniu do kamery obiektywu
wymiennego (opcja) lub filtru (opcja) lampa
btyskowa jest nieaktywna.

‘Y Porady

* Mozna zmienic jasnos¢ Swiatta lampy
btyskowej za pomoca ustawienia
[POZ.BLYSKU] (str. 72) lub wtaczyé
redukcje efektu czerwonych oczu za pomoca
ustawienia [RED.CZER.OCZ] (str. 72).

Nagrywanie obrazéw
nieruchomych o wysokiej
jakosci podczas filmowania
(Dual Rec)

Kamera umozliwia rejestrowanie
obrazéw nieruchomych o wysokiej
jakosci podczas nagrywania filmu na
dysku twardym.

START/

@ Przesuwaj przetacznik POWER, az
zaswieci lampka 7 (film), a nastepnie
nacisnij przycisk START/STOP, aby
rozpocza¢ nagrywanie filmu.

® Nacisnij do konica przycisk PHOTO.
Po rozpoczeciu (i przed zakoriczeniem)
nagrywania mozna wybra¢ maksymalnie
3 klatki — obrazy nieruchome — z
nagrywanego filmu.

Pomararniczowe
00e| pola wskazuja
[ liczbe nagranych
obrazéw. Po
zakonczeniu
nagrywania
wskaznik
zmienia kolor na
pomaranczowy.




® Nacisnij przycisk START/STOP, aby
zakoriczy¢ nagrywanie.
Zapisane obrazy nieruchome s3
wyswietlane po kolei i obrazy sa
nagrywane. Zniknigcie symbolu [l
oznacza, ze obraz zostat zapisany.

© Uwagi

¢ Podczas nagrywania obrazéw nieruchomych
na karcie ,Memory Stick Duo” nie wyjmuj
jej, dopdki nagrywanie filmu wraz z
obrazami nie zostanie zakorczone.

® Podczas operacji Dual Rec nie mozna
uzywac lampy btyskowej.

‘Y Porady

® Po ustawieniu przetagcznika POWER w
pozycji fH (film) rozmiar obrazéw
nieruchomych przyjmuje nast¢pujace
wartosci:

- [=1 2,3M (panoramiczny 16:9) lub 1,7M
(4:3) (HDR-SRS5E)

— [=1 4,6M (panoramiczny 16:9) lub 3,4M
(4:3) (HDR-SR7E/SRSE)

* W trybie gotowosci do nagrywania mozna
zapisywac obrazy nieruchome w taki sam
sposéb, jak w przypadku, gdy $wieci lampka

(obraz nieruchomy). Mozna réwniez
nagrywac z uzyciem lampy btyskowe;j.

Nagrywanie obrazéw
nieruchomych na karcie
»Memory Stick Duo”

Nosnik, na ktérym sa nagrywane obrazy
nieruchome, mozna zmieni¢ na karte
»~Memory Stick Duo”. Domyslnie
obrazy nieruchome sa nagrywane na
dysku twardym kamery. Mozna uzywac
wylacznie kart pamigci ,,Memory Stick
Duo” oznaczonych symbolem

MemoRy STick Duo lub

MemoRy STick PRO Dup (str. 109).

Lampka dostepu
(,Memory Stick Duo”)

Otworz panel LCD. W16z karte pamigci
,Memory Stick Duo” do gniazda
Memory Stick Duo w odpowiednim
kierunku, az ustyszysz kliknigcie.

Nagrywanie obrazéw

nieruchomych — zmiana

nosnika

@ Na ekranie nagrywania dotknij
przycisku €z (OPTION) — karty

&5 — przycisku [NOSNIK ZDJEC].

(@ Wybierz nosnik, na ktérym chcesz
nagrywac obrazy nieruchome, a
nastepnie dotknij przycisku [OK].
Kamera wréci do trybu gotowosci do
nagrywania. Po wybraniu opcji
[MEMORY STICK] na ekranie
pojawi si¢ symbol ‘(]J.

Wyjmowanie karty pamieci
»Memory Stick Duo”

Otworz panel LCD, a nastgpnie lekko
nacisnij karte ,,Memory Stick Duo”.

© Uwagi

¢ Gdy lampka ACCESS $wieci lub miga,
kamera odczytuje/zapisuje dane. W tym
czasie nie nalezy potrzasac ani uderzac
kamera, wylaczac zasilania, wysuwac karty
pamigci ,,Memory Stick Duo” ani wyjmowac
akumulatora. W przeciwnym razie dane
obrazow moga zostac uszkodzone.

o Jesli karta pamigci ,,Memory Stick Duo”
zostanie wlozona do gniazda w ztym
kierunku, karta ,,Memory Stick Duo”,
gniazdo Memory Stick Duo lub dane
obrazéw moga ulec uszkodzeniu.
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‘Y Porady

e Liczba nagranych obrazéw moze by¢ rézna,
w zaleznosci od jakosci obrazu lub jego
wielkosci. Aby uzyskac szczegdtowe
informacje, patrz str. 73.

Nagrywanie przy
niewystarczajacym
oswietleniu (NightShot)

Port podczerwieni

Ustaw przetacznik NIGHTSHOT w
potozeniu ON (pojawi sie¢ symbol (@)).

© Uwagi

* Funkcje NightShot i Super NightShot
korzystaja ze Swiatta w zakresie
podczerwieni. Dlatego nie nalezy zastania¢
portu podczerwieni palcami ani innymi
przedmiotami.

¢ Nalezy zdjac obiektyw wymienny (opcja).

o Jesli wystepuja klopoty z automatycznym
ustawieniem ostrosci, nalezy ustawic ja
recznie ((OSTROSC], str. 85).

 Nie nalezy uzywac funkcji NightShot ani
Super NightShot w dobrze oswietlonych
miejscach. Moze to spowodowac
nieprawidtowe funkcjonowanie urzadzenia.

‘Y Porady

* Aby nagrac jasniejszy obraz, nalezy uzy¢
funkcji Super NightShot (str. 89). Aby
zapisa¢ obraz w kolorach najbardziej
zblizonych do oryginalnych, nalezy uzy¢
funkcji Color Slow Shutter (str. 89).

Regulacja ekspozyciji
w przypadku filmowania
obiektéw pod swiatto

Aby wyregulowac ekspozycje w
przypadku filmowania obiektow pod
$wiatlo, nalezy nacisna¢ przycisk BACK
LIGHT w celu wyswietlenia wskaznika
B. Aby anulowac funkcje filmowania
pod swiatlo, nalezy ponownie nacisna¢
przycisk BACK LIGHT.

Nagrywanie w trybie lustra

Otworz panel LCD pod katem 90 stopni
wzgledem kamery (), a nastepnie
obrdc go o 180 stopni w strong
obiektywu (®@).

‘Y Porady

® Na ekranie LCD pojawi si¢ lustrzane odbicie
obrazu, ale obraz na nagraniu bedzie
wygladat normalnie.



Nagrywanie szybkich scen
w zwolnionym tempie
(PL.WOL.NAGR.)

Szybko poruszajace si¢ obiekty i
dynamiczne sceny, ktérych nie mozna
nagra¢ w normalnych warunkach
filmowania, moga by¢ nagrywane przez
ok. 3 sekundy w zwolnionym tempie.
Funkcja ta pozwala nagrac sceny
dynamiczne, takie jak uderzenie pitki
golfowej lub odbicie pitki tenisowe;j.

@ Przesun przetacznik POWER, aby
wiaczy¢ kamereg.

@ Dotknij kolejno przyciskéw ')
(HOME) — K& (FILMOWANIE) —
[PE.WOL.NAGR.].

< 60min 0CZEK
PLWOL.NAGR. e —

® Nacisnij przycisk START/STOP.
Okoto 3-sekundowy film zostanie
nagrany jako 12-sekundowy film w
zwolnionym tempie.
Komunikat [Nagrywanie...] znika po
zakoficzeniu nagrywania.

Dotknij przycisku [©], aby anulowaé
nagrywanie w zwolnionym tempie.

Zmiana ustawienia

Dotknij karty €= (OPTION) — &5, a

nastepnie wybierz ustawienie, ktore

chcesz zmienic.

*[CZAS]
Po nacisnieciu przycisku START/
STOP wybierz punkt rozpoczecia
nagrywania. Domyslnym ustawieniem
jest [3s PO].

START/ m
STOP
N 4

=z Nz

[3s PO]

[3s PRZED]

«
WK’E

*[NAGRAJ DZWIEK]
Wybierz opcje [WEACZ] (@), aby
wlaczy¢ nagrywanie dZzwiekow (np.
rozméw) podczas filmow w
zwolnionym tempie (ustawieniem
domyslnym jest [WYLACZ]). Kamera
umozliwia nagrywanie dZwigkow przez
ok. 12 sekund, gdy w punkcie @
wyswietlany jest komunikat
[Nagrywanie...].

© Uwagi

e Podczas ok. 3-sekundowego nagrywania
filmu dZwigk nie jest nagrywany.

 Jakos¢ obrazu [PE.WOL.NAGR ] jest nizsza
niz w przypadku normalnie nagrywanego
filmu.

Reczne sterowanie
ustawieniami obrazu za
pomoca pokretta CAM
CTRL (HDR-SR7E/SRSE)

Do pokretta CAM CTRL mozna
przypisac jeden, czgsto uzywany element
menu.

Poniewaz przy ustawieniu domyslnym
do pokretta CAM CTRL jest przypisana
regulacja ostrosci, ponizsza operacja
zostata opisana jako ustawianie ostrosci
za pomoca pokretta.
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MANUAL
Pokretto CAM CTRL

@ Nacisnij przycisk MANUAL, aby
wiaczy¢ tryb recznej regulacji.
Naciskanie przycisku MANUAL
powoduje przetaczanie migdzy trybem
automatycznym a recznym.

® Obréé pokretto CAM CTRL, aby
wyregulowac ostros¢.

Elementy, ktére mozna
przypisaé do pokretta CAM
CTRL

—~[OSTROS(] (str. 85)
—[EKSPOZYCIJA] (str. 86)
—[PRZES.AE] (str. 69)
—[PRZESUN.WB] (str. 69)

Przypisywanie elementéw menu

do pokretta CAM CTRL

@ Nacisnij i przytrzymaj przez kilka
sekund przycisk MANUAL.

Zostanie wyswietlony ekran
[USTAWIANIE POKR.].

OCZEK.

USTAWIANIE POKR.

OSTR
EKSPOZYCJA
PRZES.AE
PRZESUN.WB
ZERUJ

® Obr6é pokretto CAM CTRL i wybierz
element, ktory chcesz do niego
przypisac.

® Nacisnij przycisk MANUAL.

© Uwagi

¢ Ustawienia reczne zostang zachowane nawet
po zmianie elementu przypisanego do
pokretta CAM CTRL. Jesli jednak wartosé
ustawienia [EKSPOZYCJA] zostanie
wybrana po recznym ustawieniu opcji
[PRZES.AE], wartos$¢ ustawienia
[EKSPOZYCJA] bedzie miata
pierwszenstwo przed wartoscia opcji
[PRZES.AE].

 Po wybraniu w punkcie @ opcji [ZERUJ]
wszystkim elementom wyregulowanym
recznie zostang przywrdcone ustawienia
domyslne.

‘Y Porady

¢ Funkcje elementdw, ktdre mozna przypisaé
do pokretta CAM CTRL, s3 identyczne z
operacjami dostgpnymi za posrednictwem
menu.

¢ Elementy menu mozna takze przypisa¢ do
pokretta CAM CTRL, dotykajac kolejno
przyciskow (HOME) — =2
(USTAWIENIA) — [UST.FILMU KAM.)/
[UST.ZDJECIA KAM.] —
[USTAWIANIE POKR ] (str. 72).



Odtwarzanie
Ostona obiektywu Dzwignia regulaciji
Zamyka si¢ po wyswietleniu ekranu INDEX zblizenia [D]

Przetacznik POWER
[E]

OBRAZY)

(=](ZOBACZ OBRAZY) B (Indeks klatek filmu)

1 Przesun przetgcznik POWER [E], aby wigczyé kamere.
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2 Wyswietl zadany ekran INDEX.

Odtwarzanie za posrednictwem ekranu VISUAL INDEX

Naci$nij przycisk (5] (ZOBACZ OBRAZY) [F] (lub [C]).
Na ekranie LCD zostanie wyswietlony ekran VISUAL INDEX (wyswietlenie miniatur
moze nastapi¢ po kilku chwilach).

Wskaznik wyswietlany jest dla obrazéw odtworzonych/

nagranych ostatnim razem (w przypadku obrazéw nieruchomych
zapisanych na karcie ,,Memory Stick Duo” jest to wskaznik »)

Powrét do
ekranu nagrywania —=27 PIR PRI DATA—— Wybor obrazéw
. wedtug daty
Poprzednie — BE58 (str. 41)

6 obrazow

Nastepne
6 obrazéw —=34

FH1:12:34
©=.1— ©= (OPTION)

Powrét do
ekranu nagrywania —g— "&F
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@ MBE: Wyswietlanie filméw o jakosci obrazu HD (wysoka rozdzielczo§¢).*
@ ©: Wyswietlanie obrazéw nieruchomych zapisanych na dysku twardym.

® i®: Wyswietlanie obrazéw nieruchomych zapisanych na karcie ,,Memory Stick
Duo”.

* Wskaznik jest wyswietlany w przypadku filméw zarejestrowanych z jakoscia obrazu SD
(standardowa rozdzielczos¢).

‘Y Porady

« Jako$¢ obrazu filmu, ktéry cheesz odtworzyé, mozna zmienié, dotykajac kolejno przyciskow €=
(OPTION) —» karta =g — [HiBH/ESDE U.INDEX] na ekranie INDEX karty AiBH lub [SDE.

* Poruszajac dZzwignia zblizenia [D], mozna zmienié liczbg obrazéw nieruchomych na ekranie

VISUAL INDEX wynoszaca 6 «— 12. Aby ustawic t¢ liczbe, dotknij kolejno przyciskéw
(HOME) — 22 (USTAWIENIA) — [WYSW.UST.OBR.] — [Jug WYSWIETL] (str. 77).

Odtwarzanie za posrednictwem ekranu Indeks klatek filmu

Nacis$nij przycisk 2 (Indeks klatek filmu) [G].
Po kilku sekundach zostanie wyswietlony ekran [ INDEX] (wyswietlenie miniatur
moze nastapi¢ po kilku chwilach).
Filmy mozna dzieli¢ na odcinki o okreslonej dtugosci. Pierwsza scena kazdego odcinka
jest wySwietlana na ekranie INDEX. Odtwarzanie filmu mozna rozpoczaé od wybranej
miniatury.
Wyswietlenie poprzedniej/nastepnej miniatury
Powrét do

ekranu nagrywania —pg=b & L 1] Wybdr filméw
Poprzednia scena

PLIRPIPYIYA DATA——
I wedhug daty
“ (str. 41)
Nastepna scena I U

[ ————
EH1:12:34
L] ©=.1— ©= (OPTION)

© Uwagi
¢ Ekran [|# INDEX] jest dostepny tylko w przypadku filméw.
‘Y Porady

« Jakos¢ obrazu filmu, ktéry cheesz odtworzyé, mozna zmienié, dotykajac kolejno przyciskéw ©=
(OPTION) — [HiDH/ESDE U.INDEX] na ekranie INDEX karty HiBH lub [SDE.
« Dotknij przyciskéw €= (OPTION) —» [|#8 UST.INTERWAL], aby wybraé czas trwania.



3 Rozpocznij odtwarzanie.

Odtwarzanie filméw ]

Na ekranie INDEX dotknij karty GGE lub fso, aby odtworzyé¢ filmy.

Dotknigcie powoduje przetaczanie trybu odtwarzania i pauzy.

Powrét (do ekranu INDEX) — &0 < 60min - 100/112
o3 0:00:14
J5.1ch

Poczatek sceny/
poprzednia scena — &< »o— Nastepna scena

Stop (przejscie do | =
ekranu INDEX) -] @3 & @5 (=3 ©= (OPTION)

Do tytu/do przodu

‘Y Porady

¢ Gdy zostanie zakonczone odtwarzanie ostatniego z wybranych filméw, ponownie bedzie
wyswietlany ekran INDEX.

¢ Dotknij przyciskow / w trybie pauzy, aby odtworzy¢ film w zwolnionym tempie.

¢ Jedno dotkniecie przycisku /[®1=] powoduje okoto 5-krotne zwigkszenie szybkosci
przewijania do tylu/do przodu, dwa dotknigcia — okoto 10-krotne, trzy dotknigcia — okoto
30-krotne, cztery dotknigcia — okoto 60-krotne.

Ogladanie obrazéw nieruchomych (o]

Na ekranie VISUAL INDEX dotknij karty €3 lub o™, aby odtworzyé¢
obrazy nieruchome.
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Powrdt (do ekranu _B550 igomn i 14/
VISUAL INDEX)

Pokaz slajdéw (str. 41)
Przejscie do ekranu 101-0014
VISUAL INDEX —= v Em

>~ [(Z=5— ©= (OPTION)

Poprzednie/nastgpne

Regulacja gtosnosci

Dotknij kolejno przyciskéw ®= (OPTION) — karta ) — [GEOSNOSC], a
nastgpnie wyreguluj glosnos¢ za pomoca przyciskow [ — /[ + 1.

‘¢ Porady

¢ Tryb odtwarzania mozna zmieni¢, dotykajac kolejno przyciskow ﬁ (HOME) — =)
(ZOBACZ OBRAZY) — [VISUAL INDEX]/[# INDEX].
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Odtwarzanie od obrazu
twarzy na ekranie
([(=] INDEX])

Rozpoznane obrazy twarzy wyswietlane
s3 na ekranie indeksu.

Odtwarzanie filmu mozna rozpocza¢ od
wybranego obrazu twarzy.

@ Wigcz kamere.

® Dotknij kolejno przyciskéw
(HOME) — =] (ZOBACZ
OBRAZY) — [[¢] INDEX].

Powrdét do ekranu nagrywania

20 12 2007 EESEN

Poprzednia/

Poprzedni/
nastepna scena

nastepny ekran

® Dotknij przyciskéw A/V, aby wybraé
zadana sceng.

® Dotknij przyciskéw €/», aby
wyszukac zadane obrazy twarzy, a
nast¢pnie dotknij obrazu twarzy,
ktéry cheesz odtworzy¢.
Odtwarzanie rozpoczyna si¢ od
wybranego obrazu twarzy.

© Uwagi

® W zaleznosci od warunk6w nagrywania
twarze moga nie zosta¢ rozpoznane.
Przyktad: twarze osob w okularach,
kapeluszach lub twarze nieskierowane w
stron¢ kamery.

® Przed rozpoczgciem nagrywania wybierz dla
ustawienia [[@] USTAW INDEX] wartos¢
[WELACZ], aby rozpoczaé odtwarzanie od
ekranu [[@] INDEX] (ustawienie domysine)
(str. 72).
Obrazy twarzy nie wyswietla sig, jesli twarze
nie zostaly rozpoznane.

‘¢ Porady

o Jakos¢ obrazu filmu, ktéry chcesz
odtworzy¢, mozna zmieni¢, dotykajac
kolejno przyciskéw €= (OPTION) — [HIBE/
U.INDEX] na ekranie [[8] INDEX].

Korzystanie z funkcji
zblizenia podczas
odtwarzania

Obrazy nieruchome mozna powigkszac
w zakresie od 1,1 do 5-krotnego
powigkszenia rozmiaru oryginalnego.
Powigkszenie mozna regulowac za
pomoca dZwigni regulacji zblizenia lub
przyciskéw zblizenia znajdujacych si¢

@ Odtwoérz obrazy nieruchome, ktére
chcesz powigkszyc.

® Powigksz obraz nieruchomy za
pomoca przetacznika T
(teleobiektyw).
Ekran zostanie otoczony ramka.

® Dotknij ekranu w miejscu, w ktérym
chcesz umiescic srodek ramki.

® Wyreguluj powiekszenie, korzystajac
z przyciskow W (obiektyw
szerokokatny)/T (teleobiektyw).

Aby anulowaé, dotknij przycisku [©].



Wyszukiwanie zagdanych
obrazow wedtug daty (Date
Index)

Kamera umozliwia efektywne
wyszukiwanie zadanych obrazow
wedlug daty.

=) (ZOBACZ
OBRAZY)

@ Przesun przetacznik POWER, aby
wlaczy¢ kamere, i nacisnij przycisk
=) (ZOBACZ OBRAZY).

Na ekranie LCD zostanie
wyswietlony ekran VISUAL
INDEX.

@ Aby wyszukiwaé filmy, dotknij karty
{iBE lub HSDE. Aby wyszukiwaé obrazy
nieruchome, dotknij karty €3.

® Dotknij przycisku [DATA].
Daty zapisania obrazéw sa
wyswietlane na ekranie.

Powrdt do ekranu VISUAL INDEX

18 1 2007
19 1 2007
2 2 2007
18 3 2007

21 3 2007
30 3 2007

Poprzednia/nastgpna data

® Dotknij przyciskéw A/¥, aby wybraé
date nagrania zadanego obrazu.

(® Po wybraniu daty zadanego obrazu
dotknij przycisku [OK].

Obrazy dla danej daty sa wyswietlane
na ekranie VISUAL INDEX.

‘¢ Porady

* Na ckranie [ INDEX]/[[¢] INDEX]
mozna uzy¢ funkcji Date Index, wykonujac
czynnosci opisane w punktach od ® do ®.

Odtwarzanie serii obrazéw
nieruchomych (pokaz
slajdéw)

Dotknij przycisku na ekranie
odtwarzania obrazéw nieruchomych.
Pokaz slajdéw rozpocznie si¢ od
wybranego obrazu.

Dotknij przycisku &, aby zatrzymac
pokaz slajdéw. Aby uruchomic go
ponownie, dotknij jeszcze raz przycisku
[,

© Uwagi

e Podczas wyswietlania pokazu slajdéw nie
mozna korzystac z funkcji zblizenia podczas
odtwarzania.

‘" Porady

 Pokaz slajdow mozna takze odtworzy¢,
dotykajac kolejno przyciskéw ©=
(OPTION) — karta [=g —
[POK.SLAJDOW] na ekranie VISUAL
INDEX.

e Ciagly pokaz slajdéw mozna uruchomic,
wybierajac ustawienie ©= (OPTION) —
karta =] — [UST.POK.SLAJD.].
Ustawienie domys§lne to [WEACZ]
(odtwarzanie ciagle).
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Odtwarzanie obrazu na ekranie

telewizora

Sposéb potaczenia oraz jakos¢ obrazu
(HD (wysoka rozdzielczo$¢)/SD
(standardowa rozdzielczos¢))
ogladanego na ekranie telewizora zalezy
od rodzaju telewizora i uzytych ztaczy.
Podlacz dostarczony zasilacz sieciowy
jako Zrédlo zasilania kamery (str. 17).
Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w
instrukcji obstugi podiaczanego
urzadzenia.

© Uwagi

® Podczas nagrywania ustaw opcje
[X.V.COLOR] na warto$¢ [WEACZ], aby
odtworzy¢ obraz na ekranie telewizora
zgodnego z standardem x.v.Color (str. 71).
Podczas odtwarzania niektore ustawienia w
telewizorze moga wymagac regulacji.
Szczegdtowe informacje na ten temat mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi telewizora.

Procedura

Postepujac zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie LCD ([OPIS
POL.TV]), mozna z tatwoscia podtaczyé
kamere do telewizora.

Wybierz uzywane gniazdo jako
zrédto sygnatu w telewizorze.

Odpowiednie informacje mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi telewizora.

Podtgcz kamere do telewizora,
korzystajgc z instrukcji [OPIS
POL.TV].

Wprowadz odpowiednie ustawienia
wyjscia w kamerze (str. 44).

A/VOUT COMPONENT OUT

® o

COMPONENT OUT

ACK COVER

J
CLOSE OPEN

1N0 INGH

© Uwagi

e Zaréwno podstawka Handycam Station, jak
i kamera sa wyposazone w gniazda A/V
OUT i COMPONENT OUT (str. 118, 121).
Podlacz kabel podtaczeniowy A/V lub
komponentowy kabel wideo do podstawki
Handycam Station lub kamery. Kabli
potaczeniowych A/V ani komponentowych
kabli wideo nie nalezy podtaczac
jednoczesnie do podstawki Handycam
Station i kamery, poniewaz moga pojawic si¢
zaktécenia obrazu.



Wybieranie najlepszej
metody potaczenia kamery
z komputerem - OPIS
POL.TV

Kamera sugeruje najlepsza metode
podtaczenia do telewizora.

1 Wiacz kamere i nacisnij przycisk
A (HOME).

2 Dotknij przycisku £3 (INNE).

3 Dotknij przycisku [OPIS POL.TV].
Jesli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku A/V, aby
zmienic strong.

4 Dotknij odpowiedzi wyswietlonej
na ekranie.

Wybierz typ telewizora.

HDTV ] [16:9mbaaTV

W tym samym czasie mozesz
wykonaé odpowiednie potaczenie
kamery z telewizorem.
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Podigczenie kamery do telewizora o wysokiej rozdzielczosci

Obrazy nagrane z jakoscig obrazu HD (wysoka rozdzielczos¢) sa odtwarzane z jakoscia
obrazu HD. Obrazy nagrane z jakoscia obrazu SD (standardowa rozdzielczos¢) s
odtwarzane z jakoscig obrazu SD (standardowa rozdzielczosc).

fi—
v v
COMPONENT IN HDMI
©O
AUDIO
=
h 4 h 4
— (str. 44) — (str. 45)

—" : Przeptyw sygnatu

Telewizor Ustawienie HOME
elewizo MENU

iS5 (USTAWIENIA)
Komponentowy kabel wideo C%YDP%\‘E\‘NT Zégg&s’;ﬂ SCI?& 86’/
(w zestawie) Zielony) Y [ ] — [1080i

(Niebieski) S761] (str. 80)
~ Ps/CB

(Czerwony) @
PR/CR

Kabel potagczeniowy A/V (w zestawie)

(Bialy) ©
(Czerwony) AUDIO

@«@

O

© Uwagi

¢ Kabel potaczeniowy A/V jest takze niezbedny do przesytania sygnaléw audio. Podlacz bialy i
czerwony wtyk kabla potaczeniowego A/V do gniazda wejsciowego audio telewizora.




=1 Przeptyw sygnatu

. Ustawienie HOME
Typ Telewizor MENU
®
© Uwagi

Kabel HDMI (opcja) IN
¢ Uzyj kabla HDMI z logo HDMI.

I

¢ Uzyj kabla HDMI ze zlaczem mini na jednym koncu (dla kamery) i ze ztaczem odpowiednim do
potaczenia z telewizorem na drugim koricu.
e Jesli w obrazie nagrane sa sygnaty ochrony praw autorskich, gniazdo HDMI OUT nie przesyta
obrazéw.
¢ Niektore telewizory moga nie dziata¢ prawidtowo (np. brak dzwigku lub obrazu) z tym
potaczeniem.
* Nie nalezy taczy¢ kablem HDMI gniazda HDMI OUT kamery oraz gniazda HDMI OUT
urzadzenia zewnetrznego. Moze to spowodowac nieprawidtowe funkcjonowanie urzadzenia.

Podiaczenie kamery do telewizora 16:9 (panoramiczny) lub
4:3
Obrazy nagrane z jakoscig obrazu HD (wysoka rozdzielczos¢) sa konwertowane na

standardowa rozdzielczos¢ SD i odtwarzane. Obrazy nagrane z jakosScig obrazu SD
(standardowa rozdzielczo$¢) sg odtwarzane z jakoscig obrazu SD (standardowa

rozdzielczosc).
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\ 4 . 4
COMPONENT IN S VIDEO VIDEO/AUDIO
00
AUDIO VIDEO/AUDIO
hd hd hd
D] [E]
—» (str. 46) —> (str. 46) — (str. 47)

Ustawianie proporcji obrazu zgodnie z podfgczonym telewizorem

(16:9/4:3)

Dla opcji [TYP TV] wybierz ustawienie [16:9] lub [4:3] odpowiednio do typu telewizora

(str. 79).

45
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© Uwagi

® W przypadku odtwarzania nagranego filmu o jakosci obrazu SD (standardowa rozdzielczo$¢) na
ekranie telewizora 4:3, ktory nie jest zgodny z sygnatem 16:9, dotknij kolejno przyciskow
(HOME) — &5 (USTAWIENIA) — [UST.FILMU KAM.] — [WYBOR SZEROK] — [4:3]
podczas nagrywania obrazu na kamerze (str. 70).

=1 Przeptyw sygnatu

R Ustawienie HOME
MENU

= (USTAWIENIA)
Komponentowy kabel wideo COMPONENT  — [UST.-WYJSCIA] —
@®  (wzestawie) VIDEOIN  [ZEOZONY] —» [576i]
N (Zielony) Y © (str. 80)
(Niebieski)
@ PB/CB
(Czerwony) =i (USTAWIENIA)
PR/CR — [UST. WYJSCIA] —

[TYP TV] — [16:9)/

Kabel potgczeniowy A/V (w zestawie) [4:3] (str. 79)

@ Biay) @
(Czerwony) AUDIO

© Uwagi
* Kabel potaczeniowy A/V jest takze niezbedny do przesytania sygnatéw audio. Podiacz bialy i
czerwony wtyk kabla potaczeniowego A/V do gniazda wejsciowego audio telewizora.

IE ] (USTAWIENIA)
Kabel potgczeniowy A/V ze S VIDEO — [UST.WYISCIA] —
ztagczem S VIDEO (opcja) v [TYP TV] — [16:9])/

[4:3] (str. 79)

VIDEO
(Biaty) ©
(Czerwony) AUDIO

© Uwagi

¢ Gdy podtaczony jest wtyk S VIDEO (kanat S VIDEO), sygnaly audio nie sg przesytane. Aby
umozliwi¢ przesytanie sygnatow audio, podtacz bialy i czerwony wtyk kabla potaczeniowego A/V
z kablem S VIDEO do gniazda wejsciowego audio telewizora.

* Takie polaczenie zapewnia wyzsza rozdzielczos¢ obrazu w poréwnaniu z kablem potaczeniowym

A/V (typu [E]).




=1 Przeptyw sygnatu

T Telewizor Ustawienie HOME
yp MENU

IE‘ ® Kabel potaczeniowy A/V &= (USTAWIENIA)
Ad

(w zestawie) (Z6tty) VIDEO — [UST.WYJSCIA] —

W przypadku potaczenia kamery z telewizorem za posrednictwem
magnetowidu

' TYP TV] — [16:9)/
(Biaty) AUDIO {4:3] (str. ]79) 1]

Podtacz kamere do wejscia LINE IN w magnetowidzie, uzywajac kabla
potaczeniowego A/V. Ustaw przetacznik sygnatu wejsciowego w magnetowidzie na
pozycji LINE (VIDEO 1, VIDEO 2 itd.).

Gdy telewizor jest monofoniczny (wyposazony tylko w jedno gniazdo
wejsciowe audio)
Podtacz z6tty wtyk kabla potaczeniowego A/V do gniazda wejscia wideo magnetowidu,

a biaty lub czerwony wtyk (lewy lub prawy kanat) do gniazda wejscia audio w
telewizorze lub w magnetowidzie.

Gdy telewizor/magnetowid jest wyposazony w adapter 21-stykowy
(EUROCONNECTOR)
Uzyj adaptera 21-stykowego dostarczonego z kamera (dotyczy tylko modeli ze

znakiem (€ umieszczonym na spodzie kamery). Adapter ten jest przeznaczony tylko
do wyprowadzania sygnatu.

- d ]ﬂﬂ = TV/VCR
=

© Uwagi

® Gdy do przesytania obrazéw jest uzywany kabel potaczeniowy A/V, obraz ma jakos¢ SD
(standardowa rozdzielczos¢).

‘¢ Porady

* W przypadku polaczenia kamery z telewizorem za pomocg wigcej niz jednego rodzaju kabla do
przesytania obrazéw, priorytet sygnatu wyjsciowego jest nastepujacy:
HDMI — komponentowe wideo — S VIDEO — audio/wideo.

o Interfejs HDMI (High Definition Multimedia Interface) stuzy do przesytania sygnatéw audio/
wideo. Gniazdo HDMI OUT przesyta wysokiej jakosci obrazy i cyfrowy dzwigk. Do odpowiedniej
jakosci obrazu mozna si¢ przetaczy¢ automatycznie, podtaczajac telewizor Sony w trybie
Wideo-A. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalezé w instrukcji obstugi telewizora.
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Zapisywanie obrazow

Nagrane obrazy sa przechowywane na wewnetrznym dysku twardym kamery. Ze wzgledu
na ograniczong pojemnos¢ wewnetrznego dysku twardego, upewnij si¢, ze dane obrazéw
sg zapisywane na nosniku zewne¢trznym, np. na ptycie DVD-R lub na komputerze.
Ponizsza procedura opisuje zapisywanie obrazéw nagranych na kamerze.

Zapisywanie obrazéw za pomocag komputera

Uzywajac oprogramowania ,,Picture Motion Browser” z ptyty CD-ROM (w zestawie),
mozna zapisaé obrazy zarejestrowane kamera.

W razie potrzeby obrazy o jakosci HD (wysoka rozdzielczo$¢) mozna ponownie
skopiowac z komputera do kamery.

(Tworzenie plyty za pomocg aplikacji One Touch
(One Touch Disc Burn)

Obrazy nagrane za pomoca kamery mozna z fatwoscia
zapisywac bezposrednio na ptytach.

Zapisywanie obrazéw na komputerze

(Easy PC Back-up)

Obrazy nagrane za pomoca kamery mozna zapisywac na dysku
twardym komputera.

Tworzenie plyty zawierajgcej wybrane obrazy

Obrazy skopiowane do komputera mozna zapisac na ptycie.
Mozna je takze edytowac.

J
L Obrazy mozna zapisac z jakos$cig HD (wysoka rozdzielczos$¢)
lub jakosciag SD (standardowa rozdzielczo$¢). Informacje na
ten temat zawiera instrukcja ,,Picture Motion Browser Guide”
znajdujgca sie na plycie CD-ROM (w zestawie).

Zapisywanie obrazéw po podtaczeniu kamery do innych
urzadzen

Kopiowanie na magnetowid lub
nagrywarke DVD/HDD

Po podiaczeniu kamery kablem potaczeniowym A/V mozna
zapisywac obrazy o jakosci SD (standardowa rozdzielczos¢).
Patrz ,,Kopiowanie na magnetowid lub nagrywarke DVD/HDD”
(str. 57).



Edycja

Kategoria

£5) (INNE)

Ta kategoria umozliwia edycj¢ obrazéw,
drukowanie obrazéw nieruchomych i
podtaczenie kamery do komputera.

“ ZH60min  OCZEK.

12

=

Kategoria £ (INNE)

Lista elementow
USUN

Usuwanie obrazow z dysku twardego
lub karty ,,Memory Stick Duo” (str. 49).

EDYC

Edycja obrazéw na dysku twardym lub
karcie ,,Memory Stick Duo” (str. 49).

ED.LISTY ODTW.

Tworzenie i edycja list odtwarzania
(str. 54).

DRUKUJ

Drukowanie obrazéw nieruchomych za
pomoca podtaczonej drukarki zgodnej
ze standardem PictBridge (str. 59).

KOMPUTER

Podtfaczanie kamery do komputera.
Aby uzyskaé informacje na temat
podtaczania kamery do komputera,
patrz , Instrukcja obstugi”.

OPIS POL.TV

Pomoc przy wyborze odpowiedniego
potaczenia kamery z danym
urzadzeniem (str. 42).

Usuwanie obrazow

Korzystajac z kamery, mozna usuwac
obrazy nagrane na dysku twardym lub
karcie ,,Memory Stick Duo”.

© Uwagi

¢ Przywrdcenie usunigtych obrazéw nie jest
mozliwe.

¢ Porady

e Jednoczesnie mozna wybra¢ do 100 obrazéw.

¢ Obrazy wyswnetlane na ekranie odtwarzania
mozna usuwac, wybleraja,c opcje =
(OPTION) — Karta [ — [USUN]

Usuwanie obrazéw z dysku
twardego

Miejsce na dysku twardym kamery
mozna zwolnié, usuwajgc z niego obrazy.
Ilos¢ dostepnego miejsca na dysku
twardym kamery mozna sprawdzic za
pomoca funkcji [INFO O )] (str. 63).

© Uwagi

e Wazne dane nalezy przechowywac na
nosnikach zewnetrznych (str. 48).

e Nie wolno usuwac plikéw z dysku twardego
kamery za pomoca komputera.

1 Dotknij kolejno przyciskéw i
(HOME) — £ (INNE) — [USUN].

2 Dotknij przycisku [© USUN].

3 Dotknij przycisku [IEE USUN] lub
[E5o8 USUN], aby usunaé filmy, lub
przycisku [ USUN], aby usunaé
obrazy nieruchome.

efoAp3 l
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4 Dotknij obrazu, ktéry chcesz
usunaé.

Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrany obraz zostanie oznaczony
symbolem /.

Nacisnij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzi¢ wybor.
Dotknij przycisku [©], aby wrécié do
poprzedniego ekranu.

5 Dotknij kolejno przyciskéw —
[TAK] — [OK].

Usuwanie wszystkich obrazéw
tego samego typu (na kazdej
karcie) jednoczesnie

W punkcie 3 dotknij kolejno opcji

[{EBE USUN WSZ.]/[is08 USUN WSZ.J/
[ USUN WSZ.] — [TAK] — [TAK]
— [OK].

Jednoczesne usuwanie
wszystkich filméw lub obrazéw
nieruchomych zapisanych tego
samego dnia
® Dotknij kolejno opcji f (HOME)
— (3 (INNE) — [USUN] —
[© USUN].
® Dotknij typu obrazu, ktdry chcesz
usuna¢ ([MEE USUN wg daty]/
[EspE USUN wg daty]/[m USUN wg
daty]).

18 1 2007
19 1 2007
2 2 2007

18 3 2007
21 3 2007
30 3 2007

Poprzednia/nastepna data

® Dotknij przyciskéw A/V, aby wybraé
date nagrania zadanego obrazu.

® Dotknij przycisku [OK], gdy wybrana
data jest podswietlona.
Na ekranie zostang wyswietlone
obrazy nagrane w okreslonym dniu.
Dotknij obrazu na ekranie LCD, aby
potwierdzi¢ wybor. Dotknij
przycisku [@], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

(® Dotknij kolejno przyciskéw —
[TAK] — [OK].

© Uwagi

® Podczas usuwania obrazéw nie nalezy
odtaczac od kamery akumulatora ani
zasilacza sieciowego. Moze to spowodowac
uszkodzenie dysku twardego.

e Jesli usuniety film znajduje si¢ na liscie
odtwarzania (str. 54), zostanie z niej
usuniety.

‘Y Porady

* Aby usunac wszystkie zapisane obrazy oraz
zwolni¢ miejsce, nalezy sformatowac dysk
twardy (str. 61).

Usuwanie obrazéw
nieruchomych z karty
»Memory Stick Duo”

Aby usuna¢ obrazy nieruchome z karty
~Memory Stick Duo”, przed
rozpoczgciem operacji nalezy ja wlozy¢
do kamery.

1 Dotknij kolejno przyciskow i
(HOME) — £ (INNE) — [USUN].



2 Dotknij przycisku [£1 USUN].

3 Dotknij przycisku [ USUN].

4 Dotknij obrazu nieruchomego,
ktéry chcesz usunaé.

Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrany obraz nieruchomy zostanie

oznaczony symbolem /.
Nacisnij i przytrzymaj obraz
nieruchomy na ekranie LCD, aby
potwierdzi¢ wybor.

Dotknij przycisku [©], aby wrdci¢ do

poprzedniego ekranu.

5 Dotknij kolejno przyciskéw —

[TAK] — [OK].

Usuwanie wszystkich obrazéw
nieruchomych z karty ,,Memory
Stick Duo”

W punkcie 3 dotknij kolejno opcji

[@ USUN WSZ.] — [TAK] — [TAK]

— [OK].

© Uwagi
* W nastgpujacych przypadkach usunigcie
obrazéw nieruchomych nie jest mozliwe:
— Karta ,,Memory Stick Duo” jest
zabezpieczona przed zapisem (str. 109).

— Zastosowano mechanizm zabezpieczenia

obrazéw nieruchomych przed zapisem,
korzystajac z innego urzadzenia.

‘¢ Porady
* Aby usunac wszystkie obrazy nagrane na
karcie ,,Memory Stick Duo”, nalezy

sformatowac karte ,Memory Stick Duo”
(str. 62).
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Dzielenie filmu

Filmy mozna dzieli¢ na dysku twardym
kamery.

© Uwagi

¢ Filmow nie mozna dzieli¢, gdy wtaczony jest
tryb Easy Handycam. Najpierw nalezy
wylaczy¢ tryb Easy Handycam (str. 28).

1 Dotknij kolejno przyciskow ﬁ
(HOME) — £ (INNE) — [EDYC].

2 Dotknij kolejno przyciskow
[PODZIEL] — [{:E PODZIEL)/
[ASbE PODZIEL].

3 Dotknij filmu, ktéry chcesz
podzieli¢.
Rozpocznie si¢ odtwarzanie
wybranego filmu.

4 Dotknij przycisku > 1] w punkcie,
w ktérym chcesz podazieli¢ film na
sceny.

Odtwarzanie filmu zostanie
wstrzymane.
Precyzyjna regulacja potozenia
punktu podziatu wybranego za
pomoca przycisku [ 11].

8 60min 1 1001112
POILZIEL 0:00:24
;-]

—— 0:00:20

-i@ =)
Powrdt do poczatku

wybranego filmu.

Naciskanie przycisku [» 1] powoduje
przelaczanie trybu odtwarzania i

pauzy.

5 Dotknij kolejno przyciskéw —
[TAK] — [oK].

© Uwagi

® Scalenie podzielonych filméw nie jest
mozliwe.

¢ Podczas dzielenia filmu nie nalezy odtaczac
od kamery akumulatora ani zasilacza
sieciowego. Moze to spowodowac
uszkodzenie dysku twardego.

e Jesli na liscie odtwarzania znajduje si¢
podzielony oryginalny film, jest on dzielony
w obrebie samej listy.

* Moze wystapi¢ nieznaczna réznica migdzy
punktem, w ktérym zostanie dotkniety
przycisk [ 1] a rzeczywistym punktem
podziatlu, poniewaz kamera wybiera punkty
podzialu w odstepach okoto
potsekundowych.

¢ Filmy dodane do listy odtwarzania moga nie
by¢ dzielone, jesli liczba filmow na liScie
odtwarzania przekracza maksymalng
wartos¢. W takim przypadku nalezy usunac
filmy z listy odtwarzania, a nastepnie je
podzielic.



Kopiowanie obrazéw nieruchomych

Mozliwe jest kopiowanie obrazéw
nieruchomych z dysku twardego na
karte ,,Memory Stick Duo”.

Przed rozpoczgciem operacji wtéz do
kamery karte ,,Memory Stick Duo”.

‘¢ Porady

¢ Jednoczesnie mozna wybrac¢ do 100 obrazéw
nieruchomych.

¢ Obraz nieruchomy mozna skopiowa¢ na
ekranie odtwarzania obrazow
nieruchomych, dotykajac kolejno
przyciskow @= (OPTION) — karta =) —
[KOPIUJ — ]

1 Dotknij kolejno opcji f (HOME)
— B (INNE) — [EDYC] —
[KOPIUJ].

2 Dotknij kolejno przyciskéw [S
—» T1 KOPIUJ].

3 Dotknij obrazu nieruchomego,
ktéry chcesz skopiowacé.

DN 260min DATA

-
n

©—+=1 KOPIUJ

o )

Wybrany obraz nieruchomy zostanie
oznaczony symbolem .

Naci$nij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzi¢ wybor.
Dotknij przycisku [©], aby wrocié do
poprzedniego ekranu.

4 Dotknij kolejno przyciskow —
[TAK].

Nastapi rozpoczecie kopiowania.

5 Po wyswietleniu komunikatu
[Zakoniczono.] dotknij przycisku
[OK].

Jednoczesne kopiowanie

wszystkich obrazéw

nieruchomych zapisanych tego

samego dnia

® Dotknij kolejno opcji f (HOME)
— £ (INNE) — [EDYC] —
[KOPIUIJJ.

®@ Dotknij kolejno przyciskéw [S —
1 KOP.wg daty].
Daty zapisania obrazéw
nieruchomych sa wyswietlane na
ekranie.

DN < 60min

18 1 2007
19 1 2007

2 2 2007

18 3 2007
21 3 2007

S KOP.wg daty

Poprzednia/nastepna data

® Dotknij przyciskéw A/¥, aby wybraé
date nagrania wybranego obrazu
nieruchomego.

® Dotknij przycisku [0K], gdy wybrana
data jest podswietlona.
Na ekranie zostang wyswietlone
obrazy nieruchome nagrane w
okreslonym dniu.
Dotknij obrazu na ekranie LCD, aby
potwierdzi¢ wybor. Dotknij
przycisku [©], aby wrdci¢ do
poprzedniego ekranu.

efoAp3 l
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(® Dotknij kolejno przyciskéw [OK] —
[TAK] — [OK].

© Uwagi

e Aby akumulator kamery nie roztadowat si¢
podczas kopiowania, jako zZrddta zasilania
nalezy uzy¢ zasilacza sieciowego.

® Podczas kopiowania nie nalezy potrzasac
kamerg ani narazac jej na wibracje. Nie
nalezy rowniez odtaczac zasilacza
sieciowego.

* W przypadku duzej liczby obrazéw
nieruchomych kopiowanie moze trwac
dtugo.

* Nie mozna kopiowac na dysk twardy
obrazéw nieruchomych znajdujacych si¢ na
karcie ,,Memory Stick Duo”.

‘Y Porady

® Na ekranie VISUAL INDEX mozna
réwniez skopiowac od razu wszystkie obrazy
nieruchome zarejestrowane tego samego
dnia, dotykajac kolejno przyciskow €=
(OPTION) — karta [ — [ KOPIUJ
wg daty].

Tworzenie listy
odtwarzania

Na liscie odtwarzania wyswietlane sa
miniatury wybranych filmow.
Oryginalne sceny nie zmieniaja si¢
nawet po dokonaniu edycji lub
usunigciu scen na liScie odtwarzania.

© Uwagi

e Podczas pracy w trybie Easy Handycam nie
mozna dodawac filméw do listy odtwarzania
ani edytowac tej listy. Najpierw nalezy
wylaczy¢ tryb Easy Handycam.

¢ Obrazy o jakosci HD (wysoka rozdzielczos¢)
i SD (standardowa rozdzielczos¢) dodawane
s3 do oddzielnych list odtwarzania.

‘¢ Porady

* Obrazy nagrane za pomoca tej kamery i
zapisane na dysku twardym sg nazywane
»oryginatami”.

1 Dotknij kolejno przyciskow fi
(HOME) — £ (INNE) —
[ED.LISTY ODTW.].

2 Dotknij przycisku [ fipEF DODAJ]
lub [Esof DODAJ].

3 Dotknij obrazu, ktéry chcesz
doda¢ do listy odtwarzania.

Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrany obraz zostanie oznaczony
symbolem .

Nacisnij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzi¢ wybor.
Dotknij przycisku [©], aby wrdci¢ do
poprzedniego ekranu.



4 Dotknij kolejno przyciskéw
— [TAK] — [OK].

Jednoczesne dodawanie
wszystkich filméw nagranych
tego samego dnia

@ Dotknij kolejno przyciskéw
(HOME) — ) (INNE) —
[ED.LISTY ODTW.].

®@ Dotknij przycisku [BEF DODAJ wg
daty] lub [ESDE DODAJ wg daty].
Daty nagrania filmow sa wyswietlane
na ekranie.

DI <260min
18 1 2007
19 1 2007
2 2 2007

18 3 2007

R DODAJ wg daty

Poprzednia/nastepna data

® Dotknij przyciskéw A/¥, aby wybraé
date nagrania zadanego filmu.

® Dotknij przycisku [0K], gdy wybrana
data jest podswietlona.
Na ekranie zostang wyswietlone
filmy nagrane w okreslonym dniu.
Dotknij obrazu na ekranie LCD, aby
potwierdzi¢ wybor. Dotknij
przycisku [©], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

(® Dotknij kolejno przyciskéw —
[TAK] — [OK].

© Uwagi

® Podczas edytowania listy odtwarzania nie
nalezy odlacza¢ od kamery akumulatora ani
zasilacza sieciowego. Moze to spowodowac
uszkodzenie dysku twardego.

® Do listy odtwarzania nie mozna dodawac
obrazéw nieruchomych.

‘¢ Porady

¢ Do listy odtwarzania mozna dodaé
maksymalnie 999 scen w wysokiej
rozdzielczosci HD lub 99 filméw w
standardowej rozdzielczosci SD.

¢ Film mozna dodac na ekranie odtwarzania,
dotykajac kolejno przyciskow ©=
(OPTION) — karta (=) — [[Zgm DODAJ]/
[Esp DODAJ)/[[Zmm DODAJ wg daty]/[[=sp
DODAJ wg daty].

® Gotowa list¢ odtwarzania mozna skopiowac
na plyte, uzywajac oprogramowania
znajdujacego si¢ w zestawie.

Odtwarzanie listy
odtwarzania

1 Dotknij kolejno przyciskow i
(HOME) — =] (ZOBACZ
OBRAZY) — [LISTA ODTW.].

Zostanie wyswietlony ekran listy
odtwarzania.

efoAp3 l

2 Dotknij obrazu, od ktérego
chcesz rozpoczaé odtwarzanie.

Lista odtwarzania zostanie
odtworzona od wybranego obrazu do
konca, a nastepnie zostanie
wyswietlony ekran listy odtwarzania.

‘¢ Porady

e Jakosc obrazu filmu, ktory cheesz
odtworzy¢, mozna zmienié, dotykajac
kolejno przyciskéw @= (OPTION) — karta
— [{=BE/ESDE U.INDEX].
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Usuwanie niepotrzebnych
obrazow z listy odtwarzania

@ Dotknij kolejno przyciskéw ¢
(HOME) — (3 (INNE) —
[ED.LISTY ODTW.].

® Dotknij przycisku [Em USUN] lub
[Eso USUN].
Aby usuna¢ wszystkie obrazy z listy
odtwarzania, dotknij kolejno
przyciskéw [Bm USUN WSZYST)/
[Eso USUN WSZYST] — [TAK] —
[TAK] — [OK].

(® Wybierz scene, ktérg chcesz usungé z

Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrana scena zostanie oznaczona
symbolem V.
Nacisnij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzi¢
wybor.
Dotknij przycisku [©], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

® Dotknij kolejno przyciskéw [OK] —»
[TAK] — [OK].

‘Y Porady

¢ Oryginalne sceny nie sa zmieniane nawet w
przypadku usunigcia ich z listy odtwarzania.

Zmiana kolejnosci na liscie

odtwarzania

@ Dotknij kolejno przyciskéw
(HOME) — B (INNE) —
[ED.LISTY ODTW.].

® Dotknij przycisku [Em PRZENIES]
lub [[Eso PRZENIES].

(® Wybierz obraz, ktéry cheesz
przeniesc.

Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrana scena zostanie oznaczona
symbolem V.
Nacisnij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzic¢
wybor.
Dotknij przycisku [©], aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu.

® Dotknij przycisku [OK].

(® Wybierz miejsce docelowe za

pomocg przyciskow [ « /[ > 1.

Pasek miejsca docelowego

(® Dotknij kolejno przycisk6w [OK] —
[TAK] — [0K].

‘¢ Porady

® W przypadku wybrania wielu obrazow sa
one przenoszone w kolejnosci, w jakiej
znajduja si¢ na liscie odtwarzania.



Kopiowanie na magnetowid lub

nagrywarke DVD/HDD

Obrazy odtwarzane za pomoca kamery mozna kopiowa¢ do innych urzadzen
nagrywajacych, takich jak magnetowid lub nagrywarka DVD/HDD. Sposoby
podtaczania tych urzadzen przedstawiono ponizej.

Kamera powinna by¢ podtaczona do gniazda sieci elektrycznej przy uzyciu
dostarczonego zasilacza sieciowego (str. 17). Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w

instrukcji obstugi podltaczanego urzadzenia.

© Uwagi

¢ Filmy nagrane z jakoScia obrazu HD (wysoka rozdzielczos¢) zostang skopiowane z uzyciem

jakosci obrazu SD (standardowa rozdzielczos¢).

* Aby skopiowa¢ film nagrany z jakoscig obrazu HD (wysoka rozdzielczo$¢), nalezy zainstalowaé
na komputerze znajdujace si¢ w zestawie oprogramowanie, a nastgpnie skopiowac dane na dysk

komputera.

* Poniewaz kopiowanie odbywa si¢ za posrednictwem analogowe;j transmisji danych, jakos¢ obrazu

moze ulec pogorszeniu.

Gniazdo A/V OUT -
.
. g
"i (Zéity) 3
= ——
(Bialy) & (Czer- i IN
wony)@ || (Zéity) B(Bialy)S (Czer
13 ! wony)
(€] @ @ @ @ (]
. gl A
SVIDEO VIDEO AUDIO | VIDEO AUDIO
I
|

Urzadzenia z gniazdem S VIDEO
— : Przeptyw sygnatu/obrazu wideo

Magnetowid lub

Urzadzenia bez
gniazda S VIDEO

nagrywarka DVD/HDD

[1] Kabel potgczeniowy A/V (w
zestawie)
Podstawka Handycam Station i
kamera sa wyposazone w gniazda
A/V OUT (str. 118,121). W
zaleznosci od konfiguracji podtacz
kabel A/V do podstawki Handycam
Station lub do kamery.

[2] Kabel potgczeniowy A/V z
wtykiem S VIDEO (opcja)
W przypadku podtaczenia kamery do
innego urzadzenia za posrednictwem
gniazda S VIDEO przy uzyciu kabla
polaczeniowego A/V z wtykiem

S VIDEO (opcja) mozna uzyskaé
wyzszg jakos§¢ obrazu w poréwnaniu
z polaczeniem za pomoca kabla A/V.
Potacz biaty i czerwony wtyk (lewy/
prawy kanat audio) oraz wtyk S
VIDEO (kanat S VIDEO) kabla
A/V z kablem S VIDEO (opcja).
Podtaczenie z6ttego wtyku nie jest
konieczne. Jesli zostanie wykonane
tylko potaczenie S VIDEO, nie
bedzie przesytany sygnat audio.
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© Uwagi

 Nie jest mozliwe kopiowanie na nagrywarke
przy uzyciu kabla HDMI.

* Aby ukry¢ wskazniki ekranowe (takie jak
licznik) na ekranie podiaczonego monitora,
nalezy skonfigurowac ustawienia
(HOME) — &5 (USTAWIENIA) —
[UST.WYJSCIA] — [WY WYSWIETL.]
— [PANEL LCD] (ustawienie domyslne) w
menu HOME MENU (str. 80).

* Aby zapisywane byly dane dotyczace daty/
godziny i ustawien kamery, nalezy wiaczy¢
ich wyswietlanie na ekranie (str. 76).

o Jesli kamera jest podtaczana do urzadzenia
monofonicznego, w gniezdzie wejscia wideo
nalezy umiescic¢ zotty wtyk kabla
potaczeniowego A/V, a w gniezdzie wejscia
audio urzadzenia wtyk czerwony (kanat
prawy) albo biaty (kanat lewy).

1 Wiacz kamere i nacisnij przycisk
(=] (ZOBACZ OBRAZY).
Wybierz ustawienie opcji [TYP TV]
zgodnie z podtaczonym urzadzeniem
wyswietlajacym obraz (str. 79).

2 W16z do urzadzenia
nagrywajacego nosnik
przeznaczony do nagrywania.
Jesli urzadzenie nagrywajace jest
wyposazone w przetacznik wyboru
sygnalu wejsciowego, ustaw go w
odpowiedniej pozycji.

3 Podtgcz kamere do urzadzenia
nagrywajacego (magnetowidu lub
nagrywarki DVD/HDD) za pomoca
kabla potaczeniowego A/V (w
zestawie) [1] lub kabla
potaczeniowego A/V z wtykiem
S VIDEO (opcja) [2].

Podtacz kamere do gniazd
wejsciowych urzadzenia
nagrywajgacego.

4 Rozpocznij odtwarzanie za
pomoca kamery i nagrywanie za
pomoca urzadzenia
nagrywajacego.

Szczegdtowe informacje na ten temat
zawiera instrukcja obstugi
dostarczona w zestawie z
urzadzeniem nagrywajacym.

5 Po zakonczeniu nagrywania
zatrzymaj urzadzenie
nagrywajace, a nastepnie
kamere.




Drukowanie nagranych obrazéw
(drukarka zgodna ze standardem PictBridge)

Za pomoca drukarki zgodnej ze
standardem PictBridge mozna
drukowac obrazy nieruchome bez
podtaczania kamery do komputera.

/4 PictBridge

Podtacz kamere do gniazda
elektrycznego za pomoca zasilacza
sieciowego (str. 17). Wiacz drukarke.
Aby wydrukowac obrazy nieruchome z
karty ,,Memory Stick Duo”, przed
rozpoczeciem operacji wiéz do kamery
karte ,,Memory Stick Duo”.

1 Podiacz podstawke Handycam
Station do gniazda elektrycznego
przy uzyciu zasilacza sieciowego
znajdujacego sie w zestawie.

2 Umies$¢é poprawnie kamere na
podstawce Handycam Station, a
nastepnie jg wigcz.

3 Potacz gniazdo ¥ (USB)
podstawki Handycam Station z
analogicznym gniazdem drukarki
przy uzyciu kabla USB (str. 121).
Na ekranie zostanie automatycznie
wyswietlony wskaznik [WYBOR
USB].

4 W zaleznosci od obrazu, ktory
chcesz wydrukowaé, dotknij
przycisku [©S DRUKUJ] (dysk
twardy) lub [ DRUKUJ] (karta
»Memory Stick Duo”).

Po nawigzaniu potaczenia na ekranie
zostanie wyswietlony wskaznik
(potaczenie PictBridge).

© DRUKUJ
Przytrzymaj:PODGLAD

Na ekranie mozna wybrac obraz.

5 Dotknij obrazu, ktéry chcesz
wydrukowaé.

[IACCIM Przytrzymaj:PODGLAD

Wybrany obraz zostanie oznaczony

symbolem .

Nacisnij i przytrzymaj obraz na
ekranie LCD, aby potwierdzi¢
wybor.

Dotknij przycisku [@], aby wréci¢ do

poprzedniego ekranu.

efoAp3 l
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6 Dotknij przycisku ©= (OPTION),
skonfiguruj ponizsze opcje, a
nastepnie dotknij przycisku [OK].
[KOPIE]: Okresl liczbe kopii obrazu,
ktére maja zosta¢ wydrukowane.
Mozna ustawi¢ do 20 kopii.
[DATA/CZAS]: Wybierz opcje
[DATA], [DATA I CZAS] lub
[WYLACZ] (data i godzina nie beda
drukowane).

[ROZMIAR]: Wybierz rozmiar
papieru.

Jedli nie chcesz zmieniaé ustawienia,
przejdz do punktu 7.

7 Dotknij kolejno przyciskow
[WYKON] — [TAK] — [OK].
Zostanie ponownie wyswietlony
ekran wyboru obrazéw.

Zakonczenie drukowania

Dotknij przycisku na ekranie
wyboru obrazéw.

© Uwagi

* Prawidlowe dzialanie jest gwarantowane
wylacznie w przypadku modeli zgodnych ze
standardem PictBridge.

¢ Nalezy takze skorzystac z informacji
zawartych w instrukcji obstugi drukarki.

e Jesli na ekranie jest wyswietlany symbol [,
nie nalezy podejmowac préb wykonania
ponizszych czynnosci. Moga one zakonczy¢
si¢ niepowodzeniem.

— Uzywanie przetacznika POWER.

- Naciskanie przycisku (=] (ZOBACZ
OBRAZY).

— Zdejmowanie kamery z podstawki
Handycam Station.

— Odlaczanie kabla USB od podstawki
Handycam Station lub od drukarki.

— Wyjmowanie karty ,,Memory Stick Duo” z
kamery w przypadku komunikatu
[J DRUKUJ].

e Jesli drukarka przestanie pracowac, nalezy
odtaczy¢ kabel USB, wylaczy¢ i wlaczyé
ponownie drukarke, a nastgpnie rozpoczaé
procedur¢ od poczatku.

* Mozna wybiera¢ wytacznie rozmiary papieru
obstugiwane przez drukarke.

® W przypadku niektérych modeli drukarek
krawedzie obrazéw moga zostac przycigte
na wydruku. W przypadku drukowania
obrazu nieruchomego o proporcjach 16:9
(panoramicznego) lewa i prawa krawedz
mogg zostaé szeroko przycigte.

¢ Niektore modele drukarek moga nie
obstugiwac funkcji drukowania daty.
Szczegotowe informacje na ten temat
znajduja si¢ w instrukcji obstugi drukarki.

* Obrazy opisane ponizej moga nie zosta¢
wydrukowane:

— Obrazy edytowane za pomoca komputera
— Obrazy zapisane za pomocg innych
urzadzen
- Pliki obrazéw wigksze niz 3 MB
— Obrazy o rozdzielczosci wigkszej niz
2 848 x 2136 pikseli

‘Y Porady

e PictBridge to standard branzowy
opracowany przez organizacj¢ Camera &
Imaging Products Association (CIPA).
Umozliwia on drukowanie obrazéw
nieruchomych bez pomocy komputera przez
podtaczenie drukarki bezposrednio do
cyfrowej kamery wideo lub cyfrowego
aparatu fotograficznego, bez wzgledu na
model lub producenta urzadzenia.

¢ Wyswietlane obrazy mozna drukowac,
wybierajac opcje @z (OPTION) — karta
=] — [DRUKUIJ]J.



Kategoria ¥
(ZARZADZAJ HDD/
PAMIECIA)

Ta kategoria pozwala na uzycie dysku
twardego lub karty pamieci ,,Memory
Stick Duo” do réznych celow.

[0 @60min  OCZEK

l S FORMAT

ll IFORMAT l

l INFOO © l l NAPPL.B.D.OBR. l

ZARZADZAJ HDD/PAMIECIA

Kategoria %, (ZARZADZAJ
HDD/PAMIECIA)

Lista elementow
S FORMAT

Umozliwia sformatowanie dysku
twardego i odzyskanie wolnego miejsca
na nagrywanie (str. 61).

1 FORMAT

Umozliwia sformatowanie karty pamigci
~Memory Stick Duo” i odzyskanie
wolnego miejsca na nagrywanie (str. 62).

INFOO S

Umozliwia wyswietlenie pojemnosci
dysku twardego (str. 63).
NAP.PL.B.D.OBR.

Umozliwia naprawe informacji
stuzacych do zarzadzania znajdujacych
si¢ na dysku twardym (str. 63).

Formatowanie
dysku twardego
lub karty pamieci
»Memory Stick
Duo”

Formatowanie dysku
twardego

Aby odzyskac wolne miejsce na
nagrywanie, mozna usuna¢ wszystkie
obrazy z dysku twardego kamery.
Kamera powinna by¢ podtaczona do
gniazda sieci elektrycznej przy uzyciu
dostarczonego zasilacza sieciowego
(str. 17).

© Uwagi

e Aby unikna¢ utraty waznych obrazéw, nalezy
je zapisac (str. 48) przed uzyciem funkcji
[S FORMAT].

1 Wiacz kamere.

2 Dotknij kolejno przyciskow A
(HOME) — %, (ZARZADZAJ
HDD/PAMIECIA) —

[© FORMAT].

[ <]
Sformatowaé?
A\Wszystkie dane
zostana usunigte.
SZACOW.CZAS PROCESU:125

TAK ] NIE
© FORMAT

3 Dotknij kolejno przyciskow [TAK]
— [TAK].

eljuemAiBeu moylusou z alue}sAzioy l
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4 Po wyswietleniu komunikatu
[Zakonczono.] dotknij przycisku
[OKI.

5 Po wyswietleniu komunikatu
[Zakoriczono.] dotknij przycisku
[OK].

© Uwagi

¢ Po wigczeniu opcji [ &S FORMAT] nie
nalezy odiaczac zasilacza sieciowego.

Formatowanie karty
pamieci ,Memory Stick
Duo”

Formatowanie powoduje usunigcie

wszystkich obrazow z karty pamigci
»~Memory Stick Duo”.

1 Wiacz kamere.

2 Wi6z do kamery karte pamieci
»Memory Stick Duo”, ktéra ma
zostaé¢ sformatowana.

3 Dotknij kolejno przyciskow fy
(HOME) — -, (ZARZADZAJ
HDD/PAMIECIA) —

[<] FORMAT].
=3 @ 60min

Sformatowa¢ Memory Stick?
AWszystkie dane zostang
usuniete.

J

4 Dotknij kolejno przyciskow [TAK]

— [TAK].

© Uwagi

e Usuwane sa nawet obrazy nieruchome
zabezpieczone przed przypadkowym
usunigciem za pomocg innego urzadzenia.

e Jezeli na ekranie jest wySwietlany
komunikat [Wykonywanie...], nie nalezy
podejmowac prob wykonania nastgpujacych
czynnosci:

— Korzystania z przetacznika POWER lub
przyciskow
— Wyjmowania karty ,,Memory Stick Duo”



Sprawdzanie
informacji o dysku
twardym

Mozna wyswietli¢ informacje o dysku
twardym oraz sprawdzic przyblizona
ilos¢ wolnego miejsca na dysku.

Dotknij kolejno opciji f (HOME) —
%8, (ZARZADZAJ HDD/PAMIECIA)
— [INFO O 1.

Wytaczanie ekranu
Dotknij przycisku [ X].

© Uwagi

¢ Jednostka, w ktorej podawana jest ilos¢

miejsca na dysku twardym, jest
1 MB =1 048 576 bajtéw. Czesci mniejsze niz
1 MB sa pomijane podczas wyswietlania
ilosci miejsca na dysku twardym.
Wyswietlana catkowita ilo§¢ miejsca na
dysku twardym bedzie nieco mniejsza niz
rozmiar przedstawiony ponizej, mimo ze
bedzie wyswietlane zaréwno wolne, jak i
wykorzystane miejsce na dysku.
— HDR-SR3E:

40 000 MB
- HDR-SR7E:

60 000 MB
— HDR-SRSE:

100 000 MB

® Z uwagi na istnienie obszaru pliku

zarzadzania wykorzystana ilos¢ miejsca nie
zostanie wyswietlona jako 0 MB nawet po
uzyciu polecenia [ FORMAT] (str. 61).

Naprawianie pliku
bazy danych
obrazu

Ta funkcja sprawdza informacje stuzace
do zarzadzania oraz sp6jnos¢ filmow i
obrazéw nieruchomych zapisanych na
dysku twardym, a takze usuwa wszelkie
wykryte niespdjnosci.

1 Wiacz kamere.

2 Dotknij kolejno przyciskow i
(HOME) — -, (ZARZADZAJ
HDD/PAMIECIA) —
[NAP.PL.B.D.OBR..

Zostanie wyswietlony ekran
[NAP.PL.B.D.OBR.].

Czy cheesz sprawdzié

plik bazy danych obrazu?

NAPPL.B.D.OBR.

3 Dotknij przycisku [TAK].

Rozpocznie si¢ sprawdzanie pliku
zarzadzania. Jesli nie zostaly wykryte
zadne niespdjnosci, dotknij przycisku
i zakoncz sprawdzanie pliku
zarzadzania.

W pliku bazy danych obrazu znaleziono
niespéjnosci.

Czy cheesz naprawic plik bazy danych obrazu?
SZACOW.CZAS PROCESU: 1m

NAPPL.B.D.OBR.

4 Dotknij przycisku [TAK].

eluem/AIBEU MOYIUSOU Z alue)SAZI0Y) .
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64

5 Po wyswietleniu komunikatu
[Zakonczono.] dotknij przycisku
[OK].

© Uwagi

® Podczas wykonywania tej operacji nie nalezy
naraza¢ kamery na wstrzasy mechaniczne
ani wibracje.

® Podczas wykonywania tej operacji nie nalezy
odtaczac zasilacza sieciowego ani wyjmowac
akumulatora.

Zapobieganie
odzyskiwaniu
danych z dysku
twardego kamery

Polecenie [© OPROZNIJ] umozliwia
zapisanie niezrozumiatych danych na
dysku twardym kamery. W ten sposdb
odzyskanie oryginalnych danych bedzie
trudniejsze. Uzycie polecenia

[© OPROZNIJ] jest zalecane przed
pozbyciem si¢ kamery lub przekazaniem
jej innym osobom.

Kamera powinna by¢ podtaczona do
gniazda sieci elektrycznej przy uzyciu
dostarczonego zasilacza sieciowego
(str. 17).

© Uwagi

e Jesli zostanie uzyte polecenie
[ OPROZNIJ], wszystkie obrazy zostana
usuni¢te. Aby uniknac utraty waznych
obrazéw, nalezy je zapisac (str. 48) przed
uruchomieniem funkcji [ OPROZNIJ].

¢ Nie mozna uzy¢ polecenia
[© OPROZNIJ] po odiaczeniu zasilacza
sieciowego od gniazda sieci elektryczne;j.

¢ Odlacz wszystkie kable oprécz kabla
zasilacza sieciowego. Nie odlaczaj zasilacza
sieciowego podczas wykonywania tej
€zynnosci.

® W czasie wykonywania funkcji
[ OPROZNIJ] nalezy chroni¢ kamere
przed drganiami i wstrzgsami.

1 Upewnij sie, ze zasilacz sieciowy
jest podiaczony, a nastepnie
przesun przetacznik POWER, aby
wiaczy¢ kamere.



2 Dotknij kolejno przyciskow ﬁ
(HOME) — %, (ZARZADZAJ
HDD/PAMIECIA) — [©S
FORMAT].

Zostanie wySwietlony ekran [&S
FORMAT].

Sformatowac?
AWszystkie dane
zostang usuniete.

SZACOW.CZAS PROCESU:12s

( TAK ] [ NIE

S FORMAT

3 Nacisnij i przytrzymaj przez kilka
sekund przycisk BACK LIGHT
(str. 121).

Zostanie wyswietlony ekran
[©S OPROZNII].

Wykonaé operacje "< OPROZNIJ"?
>Dane nie beda mogly byé odzyskane
po wykonaniu operacji "€ OPROZNI".
SZAC.CZAS PROCESU:59m29s

( TAK ] NIE

SOPROZNI

4 Dotknij kolejno przyciskow [TAK]
— [TAK].

5 Po wyswietleniu komunikatu
[Zakoriczono.] dotknij przycisku
[OK].

© Uwagi
* Rzeczywisty czas wykonywania operacji
[& OPROZNIJ] jest nastgpujacy:
— HDR-SR5E:
ok. 40 minut
- HDR-SR7E:
ok. 60 minut
— HDR-SR8E:
ok. 100 minut
* Jesli wykonywanie operacji [
OPROZNIJ] zostanie przerwane podczas
wykonywania czynnosci [Wykonywanie...],
nalezy dokonczy¢ operacje, korzystajac z
funkcji [ FORMAT] lub [9
OPROZNIJ] przy nastepnym uzyciu
kamery.
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Ustawienia dostepne w kategorii
ama (USTAWIENIA) na ekranie & HOME
MENU

Funkcje nagrywania i ustawienia

dziatania kamery mozna konfigurowac 3 Dotknij odpowiedniego elementu
wedtug potrzeb. ustawien.

. Jesli element nie jest wySwietlany na
Korzystanie z ekranu ekranie, dotknij przycisku A/V, aby
HOME MENU zmieni¢ strone.

3 @60min  OCZEK.
USTFILMU KAM.
1 Wiacz kamere, a nastepnie B

nacisnij przycisk f (HOME).

.[ PRZESUN.WB ][ SWIAT.NIGHTSHOT |

4 Dotknij odpowiedniego elementu.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, dotknij przycisku A/V, aby
zmieni¢ strong.

X B

( HD XP ] HD HQ |

B3 @60min  0CZEK

l FILM l l ZDJECIE

( ] HD LP. )

PLWOL.NAGR.

FILMOWANIE

AVC HD 7M (SP)

TRYB NAGR. CRSE
Okreslanie jakosci filmow.

Kategoria &gz (USTAWIENIA)

5 Zmien ustawienie, a nastepnie
dotknij przycisku [OK].

2 Dotknij przycisku gms
(USTAWIENIA).

Z60min  OCZEK.

- l UST.FILMU KAM. H UST.ZDJECIA KAM. l

172
-l WYSW.UST.OBR. ” UST.DZW./WYSW. l

USTAWIENIA|

(s[ala]s]=



Lista elementow w
kategorii i (USTAWIENIA)

UST.FILMU KAM. (str. 68)

Elementy

Strona

RED.CZER.OCZ

72

USTAWIANIE POKR.*

72

NOSNIK ZDJEC*

33

Elementy

Strona

HiBE/ESDE UST.NAG.*!

68

{iBE TRYB NAGR.

68

TRYB NAGR.

69

PRZES.AE*:

69

PRZESUN.WB*:

69

SWIAT.NIGHTSHOT

70

WYBOR SZEROK

70

ZOOM CYFROWY

70

STEADYSHOT

70

AUT WOLN MIG

70

X.V.COLOR

71

RAMKA PROW.

71

ZEBRA

71

i POZOSTALO

71

WYSW.UST.OBR. (str. 76)

Elementy

Strona

MiBE/ESDE U.INDEX*!

76

KOD DANYCH

76

B2 WYSWIETL

77

B UST.INTERWAL*

77

UST.DZW./WYSW.*2 (str. 78)

Elementy

Strona

GLOSNOSC*

78

SYGN.DZWIEK.*!

78

JASNOSC LCD

78

PODSWIET.LCD

78

POZ.BLYSKU

72

KOLOR LCD

78

RED.CZER.OCZ

72

PODSW.WIZJ.*:

78

USTAWIANIE POKR.*

72

(2] USTAW INDEX*!

72

UST.WYJSCIA (str. 79)

Elementy Strona

UST.ZDJECIA KAM. (str. 73) TYP TV 79
Elementy Strona wy V_VYSWIETL' 80

[ ROZM.OBR.* 73 ZLOZONY 80

[ JAKOSC 73

NR PLIKU 7 UST.ZEG./{A|JEZ. (str. 80)
PRZES.AE*: 69 Elementy Strona
PRZESUN.WB*: 69 USTAW ZEGAR*' 21
SWIAT.NIGHTSHOT 70 USTAW STREFE 80
STEADYSHOT*: 70 CZAS LETNI 80
RAMKA PROW. 71 fA] UST.JEZYKA* 80
ZEBRA 71

POZ.BLYSKU 72

fiswe) uaimelsn ajuemAmosolsoq l
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68

UST.OGOLNE (str. 81)

Elementy Strona
TRYB DEMO 81
LAMPKA NAGR. 82
KALIBRACJA 114
AUTO WYL. 82
ZDALNE STER. 82
CZUJ.UPADKU 82

*1 Elementy te mozna takze ustawi¢ podczas
pracy w trybie Easy Handycam (str. 25).

*2W trybie Easy Handycam nazwa menu
zmienia si¢ na [USTAW.DZWIEKU].

*HDR-SR7E/SRSE

UST.FILMU KAM.

(Elementy zwigzane z nagrywaniem
filmow)

Z60min  OCZEK.

@—E" UST.FILMU KAM. " UST.ZDJECIA KAM. l

172
-l WYSW.UST.OBR. H UST.DZW./WYSW. l

Dotknij przycisku @, a nastgpnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, dotknij przycisku A/V, aby
zmienic strong.

Sposéb wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — str. 66
©= (OPTION MENU) —» str. 83

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem .

tHo:l/:sw: UST.NAG.

Mozna wybrac¢ jakos¢ nagrywania, aby
nagrac film.
» EBE JAKOSC HD
Nagrywanie z jakoscig obrazu w
formacie HD (wysoka rozdzielczosc).
JAKOSC sD
Nagrywanie z jakoscig obrazu w

formacie SD (standardowa
rozdzielczos¢).

o

:Hpil TRYB NAGR.

Mozna wybra¢ tryb nagrywania
umozIliwiajacy nagranie filmu w jednym
z 4 poziomow jakosci obrazu w formacie
HD (wysoka rozdzielczosc).

HD XP

Nagrywanie w trybie najwyzszej jakosci
(AVCHD 15M (XP)).

HD HQ

Nagrywanie w trybie wysokiej jakosci
(AVC HD 9M (HQ)).

f o



» HD SP
Nagrywanie w trybie standardowej
jakosci
(AVCHD 7M (SP)).
HD LP

Wydtuzenie czasu nagrywania (Long
Play) (AVC HD 5M (LP)).

© Uwagi

¢ Nagrywanie w trybie LP moze spowodowac,
ze szczegoly filmow zawierajacych szybkie
ruchy beda nieostre podczas odtwarzania
obrazu.

Q Porady

® Aby uzyskac¢ informacje na temat
oczekiwanego czasu nagrywania dla kazdego
trybu, patrz str. 12.

‘= TRYB NAGR. "

Mozna wybrac¢ tryb nagrywania
umozliwiajacy nagranie filmu w jednym
z 3 poziomow jakosci obrazu w formacie
SD (standardowa rozdzielczosc¢).

SD HQ
Nagrywanie w trybie wysokiej jakosci
(SD 9M (HQ)).

»SD SP
Nagrywanie w trybie standardowej
jakosci
(SD 6M (SP)).
SDLP

Wydtuzenie czasu nagrywania (Long
Play)

(SD 3M (LP)).

© Uwagi

* W przypadku nagrywania w trybie LP jakos¢
filméw moze ulec pogorszeniu lub sceny
zawierajace szybki ruch moga by¢

wyswietlane z szumem przy ich odtwarzaniu.

‘¢ Porady

* Aby uzyskac informacje na temat
oczekiwanego czasu nagrywania dla kazdego
trybu, patrz str. 12.

PRZES.AE (HDR-
SR7E/SRSE) f 2

Wybierz opcje [WEACZ], aby
dostosowac ekspozycje przy uzyciu
przyciskéw [ — | (ciemno)/[ + ] (jasno).
Na ekranie wyswietlany jest symbol [§
oraz wartos¢ ustawienia (ustawienie
domyslne to [WYLACZ]).

‘¢ Porady

e Jesli filmowany obiekt jest biaty lub jasno
podswietlony, dotknij przycisku [ + |. Jesli
filmowany obiekt jest czarny lub swiatlo jest
przyciemnione, dotknij przycisku [ — |.

* Gdy dla opcji [EKSPOZYCJA] wybrane
jest ustawienie [AUTO], poziom
automatycznej ekspozycji mozna zmienic na
ustawienie odpowiadajace jasniejszemu lub
ciemniejszemu obrazowi.

® Mozna réwniez dostosowac ustawienie
recznie przy uzyciu pokretta CAM CTRL
(str. 35).

PRZESUN.WB
(Przesuniecie A e

balansu bieli) (HDR-
SR7E/SRS8E)

Nalezy wybrac opcje [WEACZ], aby
dostosowac balans bieli, okreslajac
wymagane ustawienie przy uzyciu
przyciskow [ — ]/ +].

Na ekranie wyswietlany jest symbol
oraz wartos¢ ustawienia (ustawienie
domyslne to [WYEACZ)).

Aiawey uaimelsn ajuemAmosolsoq l

‘¢ Porady

e Ustawienie balansu bieli na nizsza wartos¢
powoduje, ze obrazy wydaja si¢ bardziej
niebieskie, a ustawienie wyzszej wartosci
powoduje, ze obrazy wydaja si¢ bardziej
czerwone.

* Mozna réwniez dostosowaé ustawienie
recznie przy uzyciu pokretta CAM CTRL
(str. 35).
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SWIAT.NIGHTSHOT #&

Jesli podczas nagrywania uzywana jest
funkcja NightShot (str. 34) lub [SUPER
NIGHTSHOT] (str. 89), wyrazniejsze
obrazy mozna uzyskac po wybraniu dla
opcji [SWIAT.NIGHTSHOT]
ustawienia [WEACZ] (ustawienie
domyslne). Emitowane sg wowczas
promienie podczerwone (niewidzialne).

© Uwagi

¢ Nie nalezy zastania¢ portu podczerwieni
palcami ani innymi przedmiotami (str. 34).

¢ Nalezy zdjac obiektyw wymienny (opcja).

* Maksymalny zasi¢g filmowania, gdy

uzywana jest funkcja
[SWIAT.NIGHTSHOT] wynosi okoto 3 m.

WYBOR SZEROK f®

Podczas nagrywania z jakoscig obrazu
SD (standardowa rozdzielczo$¢) mozna
wybraé proporcje obrazu tak, aby
pasowaty do ekranu podiaczonego
telewizora. Odpowiednie informacje na
ten temat znajduja si¢ rowniez w
instrukcji obstugi telewizora.

» SZEROKI 16:9
Nagrywanie w trybie pelnoekranowym
telewizora o proporcjach obrazu 16:9
(panoramicznego).

4:3 (33)
Nagrywanie w trybie pelnoekranowym
telewizora o proporcjach obrazu 4:3.

© Uwagi

¢ Ustawienia opcji [TYP TV] nalezy
skonfigurowaé odpowiednio do telewizora
podtaczonego w celu odtwarzania (str. 79).

ZOOM CYFROWY #

Aby nagrywac obraz ze zblizeniem
wigkszym niz 10-krotne (ustawienie
domyslne), mozna wybra¢ maksymalng
wartos¢ zblizenia. Nalezy jednak

pamigtac, ze jakos¢ obrazu zmniejsza si¢
przy korzystaniu ze zblizenia cyfrowego.

W T T

Po prawej stronie paska
wyswietlany jest wspotczynnik
zblizenia cyfrowego. Strefa
zblizenia jest widoczna podczas
wybierania wartosci zblizenia.

> WYLACZ

Zblizenie o maksymalnej wartosci 10x
jest realizowane optycznie.

20x

Zblizenie o wartosci nie wigkszej niz
10x jest realizowane optycznie,
natomiast zblizenie o wartosci
maksymalnej 20x jest realizowane
cyfrowo.

80x (HDR-SRS5E)

Zblizenie o wartosci nie wigkszej niz
10x jest realizowane optycznie,
natomiast zblizenie o wartosci
maksymalnej 80x jest realizowane
cyfrowo.

STEADYSHOT 2 )

Funkcja ta eliminuje drgania kamery
(ustawienie domyslne to [WEACZ]).
Jesli uzywany jest statyw (opcja),
wybranie dla opcji [STEADYSHOT]
ustawienia [WYLACZ] (W) pozwala
na uzyskanie bardziej naturalnego
obrazu.

AUT WOLN MIG

(Automatyczna "N
wolna migawka)

Podczas nagrywania w miejscach o
stabym oswietleniu szybkos¢ migawki
jest automatycznie zmniejszana do 1/25
sekundy (ustawienie domyslne to
[WEACZ]).



X.V.COLOR P

Podczas nagrywania ustawienie
[WEACZ] umozliwia uchwycenie
szerszego zakresu kolorow. Pozwala to
wierniej odwzorowac rozne kolory, takie
jak intensywne kolory kwiatéw lub
turkusowy odcienl morza.

© Uwagi

¢ Funkcje [X.V.COLOR] nalezy ustawi¢ na
[WEACZ] tylko wtedy, gdy nagrywany
material bedzie odtwarzany na ekranie
telewizora zgodnego ze standardem
x.v.Color. W przeciwnym razie nalezy
wybraé ustawienie [WYEACZ] (ustawienie
domyslne).

¢ Podczas odtwarzania filmu nagranego z
ustawieniem [WEACZ] na ekranie
telewizora, ktory nie jest zgodny ze
standardem x.v.Color, kolory moga nie by¢
odwzorowane poprawnie.

¢ Dla opcji [X.V.COLOR] nie mozna ustawi¢
wartosci [WEACZ]:
— podczas nagrywania z jakoscig obrazu w

formacie SD (standardowa rozdzielczo$¢),

— podczas nagrywania filmu.

RAMKA PROW. "N

Wybdr ustawienia [WEACZ] dla opcji
[RAMKA PROW.] umozliwia
wyswietlenie ramki i sprawdzenie, czy
obiekt jest poziomy, czy pionowy.
Ramka nie jest nagrywana. Aby ramka
znikneta, nalezy nacisnaé opcje DISP/
BATT INFO (ustawienie domyslne to
[WYLACZ)).

‘¢ Porady

¢ Ustawienie celownika ramki na obiekcie
umozliwia zbalansowanie kompozycji.

ZEBRA PN

W czgsciach ekranu, w ktorych jasnosé
jest ustawiona na wstepnie zdefiniowany
poziom, pojawiaja si¢ ukosne paski.
Jest to uzyteczne jako wskazéwka
podczas regulowania jasnosci. Po
zmianie ustawienia domyslnego
wyswietlany jest symbol . Wzér zebry
nie jest nagrywany.

»WYLACZ
Wzér zebry nie jest wySwietlany.

70

Wzér zebry jest wyswietlany na ekranie
przy poziomie jasnosci wynoszacym ok.
70 IRE.

100

Wzér zebry jest wyswietlany na ekranie
przy poziomie jasnosci ok. 100 IRE lub
WyZSzym.

© Uwagi

e Czesci ekranu o jasnosci ok. 100 IRE lub
wyzszej moga byc¢ przeswietlone.

‘¢ Porady

e Wskaznik IRE przedstawia poziom jasnosci
ekranu.

i POZOSTALO PN

» AUTO

Umozliwia wyswietlanie pozostatego

czasu nagrywania filméw przez okoto 8

sekund w opisanych ponizej sytuacjach.

—Jesli kamera rozpoznaje pozostata
pojemnos¢ dysku twardego, gdy
przetacznik POWER znajduje si¢ w
potozeniu f7f (film).

—Po naci$nigciu przycisku DISP/BATT
INFO w celu wiaczenia wyswietlania
wskaznika, jezeli przetacznik POWER
znajduje si¢ w potozeniu ff (film).

—W przypadku wybrania trybu
nagrywania filmu na ekranie HOME
MENU.

Aiawey uaimelsn ajuemAmosoisoq l
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WLACZ

Wskaznik pozostatego miejsca na dysku
twardym jest wySwietlany przez caty
czas.

© Uwagi

o Jesli pozostaty czas nagrywania filmu jest
krotszy niz 5 minut, wskaznik jest
wyswietlany na ekranie przez caly czas.

POZ.BLYSKU ®

Funkcje te mozna ustawi¢ w przypadku
uzycia wbudowanej lub zewnetrznej
lampy btyskowej (opcja) zgodnej z
kamera.

WYSOKI(4+)
Wyzszy poziom blysku.

» NORMALNY(%)

NISKI(%-)
Nizszy poziom btysku.

RED.CZER.OCZ )

Funkcje te mozna ustawi¢ w przypadku
uzycia wbudowanej lub zewnetrznej
lampy btyskowej (opcja) zgodnej z
kamera.

Uaktywniajac lampe btyskowa przed
rozpoczg¢ciem nagrywania, mozna
zapobiec wystgpowaniu efektu
czerwonych oczu.

Dla funkcji [RED.CZER.OCZ] nalezy
wybrac opcje [WEACZ], a nastgpnie
nacisna¢ kilka razy przycisk 4 (lampa
btyskowa) (str. 32), aby wybrac
ustawienie.

© (Automatyczna redukcja efektu
czerwonych oczu): wstepny blysk
redukujacy efekt czerwonych oczu przed
automatycznym uruchomieniem lampy
btyskowej, gdy oswietlenie tta jest
niewystarczajace.

l

@ % (Wymuszona redukcja efektu
czerwonych oczu): uzywanie lampy
btyskowej i wstgpnego btysku
redukujacego efekt czerwonych oczu w
kazdym przypadku.

% (Bez lampy blyskowej): nagrywanie
bez lampy btyskowe;j.

© Uwagi

* W pewnych warunkach zastosowanie funkcji
redukcji efektu czerwonych oczu moze nie
przynies¢ oczekiwanych rezultatow.

USTAWIANIE POKR.
(HDR-SR7E/SRSE)

Mozna wybrac¢ element, ktory ma zostac
przypisany do pokretta CAM CTRL.
Aby uzyskac szczegdtowe informacje,
patrz str. 35.

R USTAW INDEX "

Ustawienie domyslne [WEACZ]
umozliwia wyszukiwanie twarzy podczas
nagrywania filmow.

Ikony twarzy i ich znaczenie

(8]: Po wybraniu ustawienia [WEACZ].
BX: Po wykryciu pierwszej twarzy.

RX: Po zakoniczeniu wykrywania twarzy
(ikona miga).

FQ : Jesli nie mozna wykryé twarzy.*

* Jesli wykryto zbyt wiele twarzy

(maksymalnie okoto 100 twarzy),
wyszukiwanie jest przerywane.

Aby uzyskac informacje na temat
odtwarzania za posrednictwem ekranu
Indeks twarzy, patrz str. 40.



UST.ZDJECIA KAM.

(Elementy zwigzane z zapisywaniem obrazéw nieruchomych)

HBO0min  OCZEK.
- l UST.FILMU KAM. ” UST.ZDJECIA KAM. l @

172
-l WYSW.UST.OBR. H UST.DZW./WYSW. l

SCEEaEs o

Dotknij przycisku @, a nastepnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku A/V, aby
zmieniC strong.

Sposéb wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) —» str. 66
©=(OPTION MENU) —» str. 83

Ustawienia domys$lne sg oznaczone
symbolem P

m ROZM.OBR. A o

W przypadku modelu HDR-SR5E:

»4,0M ((s0u)
Umozliwia zapisywanie wyraznych
obrazow nieruchomych.
=1 3,0M (K5hw)
Umozliwia zapisywanie wyraznych
obrazow nieruchomych o proporcjach
16:9 (obraz panoramiczny).

1,9M (1 éw)

Umozliwia zapisanie wigkszej liczby
obrazéw nieruchomych o wzglednie
dobrej jakosci.

VGA(0,3M) ([vda)

Umozliwia zapisanie maksymalnej
liczby obrazéw nieruchomych.

W przypadku modelu HDR-SR7E/
SRS8E:

»6,1M ((s.im)
Umozliwia zapisywanie wyraznych
obrazow nieruchomych.
=1 4,6M (Fiw)
Umozliwia zapisywanie wyraznych
obrazow nieruchomych o proporcjach
16:9 (obraz panoramiczny).
3,1M (5im)
Umozliwia zapisanie wigkszej liczby
obrazéw nieruchomych o wzglednie
dobrej jakosci.
VGA(0,3M) ([a)

Umozliwia zapisanie maksymalnej
liczby obrazéw nieruchomych.

© Uwagi

 [WROZM.OBR.] mozna ustawic tylko
podczas dziatania w trybie gotowosci
nagrywania.

m JAKOSC N o=

> WYSOKA (FINE)
Umozliwia zapisywanie obrazow
nieruchomych o wysokiej jakosci.
STANDARD (STD)

Umozliwia zapisywanie obrazow
nieruchomych o standardowej jakosci.

Pojemnos¢ karty pamieci
»Memory Stick Duo” (w MB)

i liczba obrazéw, ktére mozna
nagracé

© Uwagi

* Wszystkie liczby oszacowano przy
zastosowaniu nastgpujacych ustawien:
U gory: jakos¢ obrazu [WYSOKA].

U dotu: jakos¢ obrazu [STANDARD)].

Aiawey uaimelsn ajuemAmosoisoq l
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Jesli przetagcznik POWER zostanie
ustawiony w pozycji €3 (obraz
nieruchomy)

6,1M 4,6M 3,1M X)G(?M)
2848x 2848x 2048x 640 <
2136 1602 1536 480
[PR{VIR >y VR PR (Y [
VGA
2GB 650 860 1200 12000
1600 2150 3150 30000
4GB 1250 1700 2400 23500
3200 4250 6300 59000
8GB 2550 3400 4900 48000
6400 8500 12500 115000

Jesli przetacznik POWER zostanie
ustawiony w pozycji EH (film)*

HDR-SR5E

2,3M 1,7M
2016 x 1134 1512 x 1134
C2hu B
64MB 56 72
135 175
128MB 110 145
280 355
256MB 200 260
500 640
512MB 410 530
1000 1300
1GB 840 1050
2100 2650
2GB 1700 2200
4300 5500
4GB 3400 4400
8500 10500
8GB 6800 8900
17000 21500

HDR-SR5E
40M 30M 1,9M X)G;M)
2304 x 2304x 1600x 640 x
1728 1296 1200 44,
La.0m som  Lim v
VGA
64MB 32 42 65 390
81 105 160 980
128MB 64 85 130 780
160 215 325 1970
256MB 115 150 235 1400
295 395 590 3550
512MB 235 310 480 2850
600 800 1200 7200
1GB 480 640 980 5900
1200 1600 2450 14500
2GB 990 1300 2000 12000
2500 3350 5000 30000
4GB 1950 2600 3950 23500
4900 6600 9500 59000
8GB 3900 5200 8000 48000
9500 13000 20000 115000
HDR-SR7E/SRSE
6,1M 4,6M 3,1M X)GC?M)
2848x 2848x 2048x 640 x
2136 1602 1836  ,q,
PRIV Citv Gaiw M
VGA
64MB 21 28 40 390
53 70 100 980
128MB 42 56 80 780
105 135 205 1970
256MB 76 100 140 1400
190 250 370 3550
512MB 155 205 295 2850
390 510 760 7200
1GB 315 420 600 5900
800 1050 1550 14500

* Rozmiar obrazu jest ustalany w zaleznosci
od proporcji nagrywanego obrazu:

— []1 2,3M] z jakoscia obrazu w formacie
HD (wysoka rozdzielczosc)

- [[] 2,3M] przy wspdtczynniku proporcji
16:9 z jakoscia obrazu w formacie SD
(standardowa rozdzielczos¢)

— [1,7M] przy wspotczynniku proporcji 4:3 z
jakoscia obrazu w formacie SD
(standardowa rozdzielczos¢)



HDR-SR7E/SRSE

4,6M 3,4M
2848 x 1602 2136 x 1602

4,6M [3m
64MB 28 37
70 93
128MB 56 74
135 185
256MB 100 130
250 335
512MB 205 270
510 690
1GB 420 550
1050 1400
2GB 860 1100
2150 2850
4GB 1700 2250
4250 5700
8GB 3400 4500
8500 11000

* Rozmiar obrazu jest ustalany w zaleznosci
od proporcji nagrywanego obrazu:

— [ 4,6M] z jakoscia obrazu w formacie
HD (wysoka rozdzielczo$¢)

— [(=] 4,6M] przy wspétczynniku proporcji
16:9 z jakoscig obrazu w formacie SD
(standardowa rozdzielczos¢)

- [3,4M] przy wspdtczynniku proporcji 4:3 z
jakoscig obrazu w formacie SD
(standardowa rozdzielczos¢)

© Uwagi

* Wszystkie liczby oszacowano przy
zastosowaniu karty pamigci ,,Memory Stick
Duo” firmy Sony Corporation. Liczba
zapisywanych obrazow nieruchomych i czas
nagrywania filméw sa uzaleznione od
warunkow fotografowania/filmowania oraz
uzywanych nosnikow.

Na dysku twardym mozna zapisa¢
maksymalnie 9 999 obrazéw nieruchomych.
Unikatowa matryca pikseli czujnika
ClearVid CMOS i system przetwarzania
obrazu firmy Sony (nowy Enhanced Imaging
Processor) umozliwiajg uzyskanie obrazow
nieruchomych o rozdzielczosci
odpowiadajacej opisanym rozmiarom.

!

NR PLIKU N

» SERIA
Umozliwia przypisywanie kolejnych
numerdéw do plikow, nawet jesli karta
pamigci ,,Memory Stick Duo” zostanie
wymieniona na inng. Po utworzeniu
nowego folderu lub po zmianie folderu
nagrywania numeracja plikow zostanie
wyzerowana.

ZERUJ

Umozliwia przypisywanie kolejnych
numerdow do plikow, poczawszy od
najwyzszego numeru pliku istniejacego
na biezacym nosniku nagrywania.

PRZES.AE

(HDR-SR7E/SRgg) M &

Patrz str. 69.

PRZESUN.WB
(Przesuniecie
balansu bieli)
(HDR-SR7E/SRSE)

Patrz str. 69.

SWIAT.NIGHTSHOT &

Patrz str. 70.

STEADYSHOT A
(HDR-SR7E/SRSE)

Patrz str. 70.

RAMKA PROW. N

Patrz str. 71.

ZEBRA

Patrz str. 71.

Kiawey| usime)sn aluBMAMOSO0}SOQ l
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POZ.BLYSKU P

Patrz str. 72.

RED.CZER.OCZ "

Patrz str. 72.

USTAWIANIE POKR.
(HDR-SR7E/SRSE)

Patrz str. 72.

NOSNIK ZDJEC ;A o=

Patrz str. 33.

WYSW.UST.OBR.

(Elementy zwigzane
z wyswietlaniem)

Z60min  OCZEK.

- l UST.FILMU KAM. H UST.ZDJECIA KAM. l

UST.DZW./WYSW. l

@%H WYSW.UST.OBR. "
EEERRER-0

Dotknij przycisku @, a nastepnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku A/V, aby
zmienic strong.

Sposéb wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — str. 66
©= (OPTION MENU) —» str. 83

Ustawienia domyslne sg oznaczone
symbolem .

rrpi/iem: U.INDEX

Mozna wybrac¢ jakos¢ obrazu dla
odtwarzanego filmu.
» [GE JAKOSC HD

Odtwarzanie z jakoscig obrazu w
formacie HD (wysoka rozdzielczosc).

JAKOSC sD

Odtwarzanie z jakoscig obrazu w
formacie SD (standardowa
rozdzielczos¢).

KOD DANYCH " <=

Umozliwia wyswietlanie podczas
odtwarzania informacji (kodow danych)
zapisanych automatycznie podczas
nagrywania.

> WYLACZ

Kody danych nie sa wyswietlane.

DATA/CZAS
Wyswietlana jest data i godzina.

DANE KAMERY (ponizej)
Wyswietlane sg ustawienia kamery.

o



DATA/CZAS

=1 < 60min - 100/112
o 0:00:14
25.1ch
2012 2007
frod 11:23:45.——@
[BC| Ew

Data
[2] Godzina

DANE KAMERY
Film

=1 < 60min - 100112
o 0:00:14

g
i
o B

9]
(8]

[8] Wytaczenie funkcji SteadyShot
[4]Jasnosé

(5] Balans bieli

[6] Wzmocnienie

Szybkos¢ migawki

Warto$¢ przystony

[9] Ekspozycja

‘¢ Porady

* W przypadku obrazu nagranego z uzyciem
lampy btyskowej wyswietlany jest symbol % .

* W przypadku podlaczenia kamery do

telewizora na jego ekranie wyswietlane sa

kody danych.
¢ Nacisnigcie przycisku DATA CODE na

pilocie powoduje przetaczanie wskaznika w
nastgpujacej kolejnosci: [DATA/CZAS] —
[DANE KAMERY] — [WYELACZ] (brak

wskazania).

o W zaleznosci od stanu dysku twardego moga
pojawiac si¢ paski [--:--:--].

WYSWIETL f®

Mozna wybrac liczb¢ miniatur
wyswietlanych na ekranie VISUAL
INDEX.

»LACZE ZOOM
Korzystajac z dZzwigni regulacji
zblizenia kamery, mozna zmienic liczbe
wyswietlanych miniatur (6 lub 12).*
60BRAZOW

Wyswietlanie miniatur 6 obrazéw.

120BRAZOW

Wyswietlanie miniatur 12 obrazéw.

* Mozna réwniez uzy¢ przyciskow
zblizenia na obudowie ekranu LCD lub
pilocie.

UST.INTERWAL f S

Mozna wybrac czas wySwietlania kazdej
miniatury. Dostepne opcje to 3, 6, 12
sekund, 1 minuta lub 5 minut.
Ustawienie domyslne to [3 sek].

Aiawey uaimelsn ajuemAmosoisoq l
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UST.DZW./WYSW.

(Elementy zwigzane z ustawieniami dzwigku i ekranu)

[T —

. l UST.FILMU KAM. H UST.ZDJECIA KAM.]

;l WYSW.UST.OBR. ” UST.DZW./WYSW. ] @
(o= [& ][ = 20)

Dotknij przycisku @, a nastepnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, dotknij przycisku A/V, aby
zmieni¢ strong.

Sposob wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) —» str. 66
©= (OPTION MENU) —» str. 83

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem P

GLOSNOSC y

Do dostosowywania gtosnosci stuza

przyciski [ = J/[+] (str. 39).

SYGN.DZWIEK. f®

»WLACZ
Odtwarzanie melodii po rozpoczeciu/
zakonczeniu nagrywania lub dzwigkéw
podczas korzystania z panelu
dotykowego.

WYLACZ
Anulowanie melodii.

JASNOSC LCD A

Jasnos¢ ekranu LCD mozna regulowac

za pomocg przyciskow [ — J/[+].

@ Wyregulyj jasnosé za pomoca
przyciskow [ — ]/ +].

@ Dotknij przycisku [OK].

Q Porady

¢ Dostosowanie tego ustawienia nie wptywa w
zaden sposob na nagrane obrazy.

PODSWIET.LCD f®

Jasnos¢ podswietlenia ekranu LCD
mozna regulowac.

» NORMALNY
Jasnos$¢ standardowa.

JASNY
Umozliwia rozjasnienie ekranu LCD.

© Uwagi

® Po podtaczeniu kamery do zewnetrznego
Zrédta zasilania automatycznie zostanie
wybrane ustawienie [JASNY].

* Wybranie ustawienia [JASNY] powoduje
nieco szybsze roztadowywanie si¢
akumulatora podczas nagrywania.

® Po otwarciu panelu LCD na zewnatrz
(obrdceeniu go o 180 stopni) i zamknigciu go
automatycznie wybierane jest ustawienie
[NORMALNY].

Q Porady

* Dostosowanie tego ustawienia nie wptywa w
zaden sposob na nagrane obrazy.

KOLOR LCD PN

Nasycenie barw ekranu LCD mozna
regulowac za pomoca przyciskow
=1+
RGBT T
——-
Mate nasycenie
‘Y Porady

* Dostosowanie tego ustawienia nie wptywa w
zaden sposob na nagrane obrazy.

Duze nasycenie

PODSW.WIZJ. (HDR- A
SR7E/SRSE)

Jasno$¢ ekranu wizjera mozna
regulowac.

» NORMALNY
Jasnos$¢ standardowa.

JASNY

Umozliwia rozjasnienie ekranu wizjera.



UST.WYJSCIA

(Elementy zwigzane z podiagczaniem
innych urzadzen)

© Uwagi

® Po podtaczeniu kamery do zewnetrznego
zrédla zasilania automatycznie zostanie A6Omin 0CZEK
wybrane ustawienie [JASNY] @—Eﬂ UST.WYJSCIA " UST.ZEG/EJEZ. l

* Wybranie ustawienia [JASNY] powoduje
nieco szybsze roztadowywanie si¢
akumulatora podczas nagrywania.

2/2
. UST.0GOLNE

EAERENE N0

‘e Porady . ] _

¢ Dostosowanie tego ustawienia nie wpltywa w DOtkI,H] przycisku @.a nastgpnie
zaden spos6b na nagrane obrazy. przycisku @.

Jesli element nie jest wySwietlany na
ekranie, dotknij przycisku A/V, aby
zmieni¢ strong.

Sposob wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) —» str. 66
©= (OPTION MENU) —» str. 83

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem .

TYP TV P

W przypadku odtwarzania obrazéw na
ekranie niektorych telewizorow moze
by¢ wymagana konwersja sygnatu.
Nagrane obrazy sg odtwarzane w sposob
przedstawiony na ponizszych
ilustracjach.

> 16:9
Umozliwia wyswietlanie obrazow na

ekranie telewizora o proporcjach 16:9
(obraz panoramiczny).

Obrazy o Obrazy o
proporcjach 16:9  proporcjach 4:3

(panoramiczne)
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4:3

Umozliwia wyswietlanie obrazéw na
ekranie standardowego telewizora o
proporcjach 4:3.

Obrazy o Obrazy o
proporcjach 16:9  proporcjach 4:3
(panoramiczne)

© Uwagi

® Proporcje obrazu nagranego w formacie HD
(wysoka rozdzielczos¢) to 16:9.

WY WYSWIETL. f®
» PANEL LCD

Umozliwia wyswietlanie informacji,
takich jak kod czasu, w wizjerze (HDR-
SR7E/SRS8E) i na ekranie LCD.

WY V/PANEL

Umozliwia wyswietlanie informacji,
takich jak kod czasu, w wizjerze (HDR-
SR7E/SRSE), na ekranie telewizora i
na ekranie LCD.

W przypadku podtaczania kamery do
telewizora przy uzyciu
komponentowego gniazda wejsciowego,
nalezy wybraé opcje [ZEOZONY].

576i
Te opcje nalezy wybra¢ w przypadku
podtaczania kamery do telewizora przy
uzyciu komponentowego gniazda
wejsciowego.

» 1080i/576i
Te opcj¢ nalezy wybrad, gdy kamera
jest podtaczana do telewizora, ktéry ma

komponentowe gniazdo wejsciowe i
moze wySwietla¢ sygnat 1080i.

UST.ZEG./& JEZ.

(Elementy zwigzane z ustawieniami
zegara i jezyka)

BER @60min  OCZEK.
-[ UST.WYJSCIA " usr.zee./maez.] @

2/2

- UST.0GOLNE

EEERaER- O

Dotknij przycisku @, a nastepnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku A/V, aby
zmienic strong.

Sposéb wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — str. 66
©= (OPTION MENU) —» str. 83

USTAW ZEGAR 0 )

Patrz str. 21.

USTAW STREFE "

Réznice czasu mozna ustawic bez
zatrzymywania zegara.

W przypadku korzystania z kamery w
innych strefach czasowych mozna
ustawic strefe lokalng za pomoca
przyciskow A/V.

W tym celu nalezy skorzystac z tabeli
réznic czasu na Swiecie na str. 106.

CZAS LETNI "

To ustawienie mozna zmienic bez
zatrzymywania zegara.

Aby przesunacé czas o 1 godzing do
przodu, nalezy wybrac¢ ustawienie
[WLACZ].

Istnieje mozliwos¢ wybrania jezyka
uzywanego na ekranie LCD.



‘¢ Porady

o Jesli wsrod dostepnych opcji nie mozna

znalez¢ jezyka ojczystego, dostgpna
jest uproszczona wersja jezyka
angielskiego (opcja ENG[SIMP]).

UST.OGOLNE

(Inne elementy ustawien)

[T —

-[ UST.WYJSCIA H UST.ZEG/EJEZ. l
2/2

®
=]

SCEEaEs o

Dotknij przycisku @, a nastepnie
przycisku @.

Jesli element nie jest wyswietlany na
ekranie, dotknij przycisku A/V, aby
zmienic strong.

Sposob wprowadzania ustawien

A (HOME MENU) — str. 66
©= (OPTION MENU) —» str. 83

Ustawienia domys$lne sa oznaczone
symbolem P

TRYB DEMO "

Ustawienie domyslne [WEACZ]
powoduje przejscie kamery w tryb
demonstracyjny po okoto 10 minutach

od obrécenia przetacznika POWER do

pozycji {7 (film).
‘" Porady

¢ Tryb demonstracyjny zostaje zawieszony w

opisanych ponizej sytuacjach.

— Po nacisnigciu przycisku START/STOP
lub PHOTO.

— Po dotknigciu ekranu podczas
demonstracji (tryb demonstracyjny

zostanie uruchomiony ponownie po okoto

10 minutach).
— Po wyjeciu lub wlozeniu karty ,Memory
Stick Duo”.

— Po ustawieniu przetacznika POWER w
pozycji € (obraz nieruchomy).

— Po naci$nigciu przycisku ﬁ (HOME) lub

(=) (ZOBACZ OBRAZY).
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LAMPKA NAGR.
(Lampka

nagrywania)

Lampka nagrywania z przodu kamery
Swieci, poniewaz ustawieniem
domyslnym jest [WEACZ].

KALIBRACJA "

Patrz str. 114.

AUTO WYL.
(Automatyczne "

wylaczanie)

» 5min
Kamera nieuzywana przez ponad 5 min
jest automatycznie wyltaczana.

NIGDY
Kamera nigdy nie wyltacza si¢
automatycznie.

© Uwagi

* W przypadku podiaczenia kamery do
gniazda elektrycznego ustawienie domyslne
opcji [AUTO WYL.] to [NIGDY].

ZDALNE STER. ®
(Pilot)

Ustawieniem domyslnym jest
[WLACZ], dzigki czemu mozna uzywac
pilota (str. 122).

Q Porady

* Wybranie ustawienia [WYEACZ] pozwala
zapobiec reagowaniu kamery na sygnaty
sterujace wysylane przez pilota innego
magnetowidu.

CZUJ.UPADKU P

Po wykryciu upadku kamery przez
czujnik nagrywanie i odtwarzanie moze
zostaé zablokowane w celu ochrony
wewnetrznego dysku twardego,
poniewaz ustawieniem domyslnym jest
[WEACZ]. Po wykryciu upadku
wyswietlany jest symbol &g

© Uwagi

® Podczas uzywania kamery nalezy wybrac dla
czujnika upadku ustawienie [WEACZ]. W
przeciwnym razie upadek kamery moze
spowodowac uszkodzenie wewnetrznego
dysku twardego.

® Czujnik upadku uaktywnia si¢ w przypadku
wystapienia sit bezwtadnosci. Podczas
nagrywania obrazéw w sytuacjach takich, jak
przejazdzka kolejka gorska lub skok ze
spadochronem mozna dla funkcji
[CZUJ.UPADKU] wybra¢ ustawienie
[WYLACZ] (& ), aby czujnik ruchu nie
zostat uaktywniony.



Uaktywnianie funkcji na ekranie

©= OPTION MENU

Ekran @z (OPTION) MENU jest
podobny do okna podrecznego
wyswietlanego na komputerze po
kliknigciu prawym przyciskiem myszy.
Wyswietlane sa w nim rézne funkcje.

Korzystanie z ekranu
OPTION MENU

1 Podczas korzystania z kamery
dotknij na ekranie przycisku
©=(OPTION).

©= (OPTION)

AGOmn  OCZEK.

OSTROSC OSTROSC PKT.

TELE MAKRO

WYLACZ
S=Fll MOWANIE
O = @ (= =

Karta

2 Dotknij odpowiedniego elementu.

Jesli nie mozesz znalezé

odpowiedniego elementu, dotknij

innej karty, aby zmienic strong.
H60min  OCZEK.

] [ _mecanvvy ]

Wybér metody ustawiania ostrosci.

3 Zmien ustawienie, a nastepnie
dotknij przycisku [OK].

Jesli okreslony element nie jest
widoczny na ekranie

Dotknij innej karty. Jesli nie mozesz
znalezZ¢ elementu na zadnej z kart,
oznacza to, ze nie mozna wykonac danej
czynnosci w biezacej sytuacji.

© Uwagi

¢ Karty i elementy wyswietlane na ekranie
roznia si¢ w zaleznosci od trybu nagrywania/
odtwarzania kamery w okreslonym
momencie.

¢ Niektore elementy sg wySwietlane poza
obszarem kart.

e W trybie Easy Handycam nie mozna
korzystaé z ekranu @= (OPTION) MENU.
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Elementy zwigzane

z nagrywaniem na ekranie

Elementy zwigzane
z wyswietlaniem na ekranie

OPTION MENU OPTION MENU
Elementy A Strona Elementy A+ Strona
Karta KmJ Karta p
OSTROSC - 85 USUN O 49
OSTROSC PKT. - 86 USUN wg daty O 50
TELE MAKRO - 8 USUN WSZYST o 50
EKSPOZYCJA - 86
POMIAR PKT. - 87 Karta (3
PRZES.AE** o 69 PODZIEL o =
WYBOR MIEJSCA - 87 USUN O 56
BALANS BIELI - 88 USUN WSZYST o 56
PRZESUN.WB** o 69 PRZENIES o 56
COLORSLOW SHTR - 89
SUPER NIGHTSHOT - 89 -- (Rodzaj wyswietlanej karty
zalezy od sytuacji/brak karty)
Karta (4 Etm DODAJ** O 55
WPROWADZANIE - 9 Eso DODAJ™ o 55
EFEKT CYFR. _ 90 [Zm DODAJ wg daty** O 55
EFEKT OBRAZU _ 90 [Espo DODAJ wg daty** O 55
DRUKUJ o 59
Karta &5 POK.SLAJDOW - 41
MEB/B0E USTNAG. O 68 GLOSNOSC o 8
[GEE TRYB NAGR. o 8 KOD DANYCH 7
TRYB NAGR. o o UST.POK.SLAJD. - 4
POZ.ODN.MIK. - 90 {GRE DODAJ ©c
W] ROZM.OBR. o DODAJ ©c
@ JAKOSG o) 73 fiEE DODAJ wg daty O 55
SAMOWYZWAL. - 9l DODAJwgdaty O 55
NOSNIK ZDJEC o 33 fGBE/ES0R U.INDEX o 76
CZAS S KOPIUJ — T ** o 3
T KOPIUJ wg daty** O 53

NAGRAJ DZWIEK

35

* Elementy te znajduja si¢ rowniez na ekranie

HOME MENU.
**HDR-SR7E/SRSE

KOPIE

59




Elementy - Strona
DATA/CZAS - 59
ROZMIAR - 59

B UST.INTERWAL O 71

* Elementy te znajduja si¢ rowniez na ekranie
HOME MENU.

**Elementy te znajduja si¢ rowniez na ekranie
HOME MENU, ale pod innymi nazwami.

Funkcje ustawiane
na ekranie
©= OPTION MENU

Ponizej opisano elementy dostgpne
wylacznie na ekranie @5 (OPTION)
MENU.

Ustawienia domyslne sa oznaczone
symbolem P

OSTROSC =T

Istnieje mozliwos¢ recznej regulacji
ostrosci. T¢ funkcje mozna réwniez
wybrac, aby ustawic ostros¢ na
konkretnym obiekcie.

0 W

® Dotknij przycisku [RECZNY].
Zostanie wyswietlony symbol &.

@ Dotknij przycisku (w przypadku
ustawiania ostrosci na obiekty bliskie)
lub przycisku (w przypadku
ustawiania ostrosci na obiekty odlegte),
aby wyregulowac ostros¢. Gdy nie
mozna bardziej wyregulowac ostrosci
obiektu znajdujacego si¢ blisko,
wys$wietlany jest symbol . Gdy nie
mozna bardziej wyregulowac ostrosci
obiektu znajdujacego si¢ w wigkszej
odlegtosci, wyswietlany jest symbol Ak .

® Dotknij przycisku [OK].

Aby automatycznie wyregulowac
ostros¢, dotknij kolejno przyciskow
[AUTO] — w punkcie .

© Uwagi

e Minimalna odlegtos¢ kamery od obiektu
konieczna do uzyskania ostrego obrazu
wynosi okoto 1 cm w przypadku obiektywu
szerokokatnego i okoto 80 cm w przypadku
teleobiektywu.
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‘Y Porady

* Fatwiej uzyskac ostry obraz filmowanego
obiektu, przesuwajac dZzwigni¢ regulacji
zblizenia w strong potozenia T
(teleobiektyw) w celu ustawienia ostrosci, a
nastgpnie w strong potozenia W (obiektyw
szerokokatny) w celu ustawienia zblizenia.
Przy filmowaniu obiektu z bliska nalezy
przesuna¢ dzwignie regulacji zblizenia w
strong potozenia W (obiektyw
szerokokatny), a nastgpnie ustawi¢ ostrosc.

* W ponizszych przypadkach na ekranie przez
kilka sekund wyswietlane sa informacje
dotyczace ogniskowej (odlegtosci od
obiektu, na ktorym ustawiona jest ostros¢, w
warunkach stabego oswietlenia i w razie
trudnosci z ustawieniem ostrosci).
Informacje te nie beda wyswietlane
prawidlowo w przypadku korzystania z
opcjonalnego obiektywu wymiennego.

— Po zmianie trybu ostrosci z
automatycznego na reczny.

— W przypadku recznego ustawiania
ostrosci.

* W przypadku modelu HDR-SR7E/SRSE:
Mozna réwniez dostosowac ostros¢ recznie
przy uzyciu pokretta CAM CTRL (str. 35).

OSTROSC PKT. =T

W kamerze mozna wybrac punkt
ogniskowej i ustawi¢ ostros¢ na obiekcie,
ktéry nie znajduje si¢ na Srodku ekranu.

@—-m BEOmin  OCZEK.

OSTROSE PKT.
O]

[ AUTO

@ Dotknij obiektu na ekranie.
Zostanie wyswietlony symbol @2.

® Dotknij przycisku [KON].

Aby automatycznie wyregulowac

ostrosé, dotknij kolejno przyciskow

[AUTO] — [KON] w punkcie @.

© Uwagi

* Po wybraniu ustawienia [OSTROSC PKT.]
dla opcji [OSTROSC] jest automatycznie
wybierane ustawienie [RECZNY].

TELE MAKRO

al i
Ta opcja jest przydatna podczas
filmowania niewielkich obiektéw, takich
jak kwiaty czy owady. Umozliwia ona
rozmycie tla, tak aby filmowany obiekt
byl wyrazniejszy.
Po wybraniu dla opcji [TELE MAKRO]
ustawienia [WELACZ] (TW)) przetacznik
zblizenia (str. 31) zostaje automatycznie
przesuniety do pozycji T (teleobiektyw),
co pozwala na filmowanie bliskich
obiektow w nastepujacych
odlegtosciach:
W przypadku modelu HDR-SRSE: do
okoto 37 cm.
W przypadku modelu HDR-SR7E/
SRS8E: do okoto 45 cm.

Aby anulowac, dotknij przycisku
[WYEACZ] lub przesusi zblizenie w
strong obiektywu szerokokatnego (W).

© Uwagi

* W przypadku filmowania odlegtego obiektu
ustawienie ostrosci moze okazac si¢ trudne i
nastapi¢ dopiero po pewnym czasie.

o Jesli wystepuja ktopoty z automatycznym
ustawieniem ostrosci, nalezy ustawic ja

recznie ((OSTROSC], str. 85).
EKSPOZYCJA =]
Jasnos¢ obrazu mozna ustali recznie.

Nalezy ja wyregulowac, gdy obiekt jest
za jasny lub za ciemny.

Jasnosé jest ustawiana recznie.



@ Dotknij przycisku [RECZNY].
Zostanie wyswietlony symbol

® Wyreguluj ekspozycje, dotykajac
przyciskow [ — /[ + .

® Dotknij przycisku [OK].

Aby wréci¢ do automatycznego

ustawiania ekspozycji, dotknij kolejno

przyciskow [AUTO] — w punkcie
@.

‘¢ Porady

* W przypadku modelu HDR-SR7E/SRS8E:
mozna réwniez dostosowac ustawienie
recznie przy uzyciu pokretta CAM CTRL
(str. 35).

POMIAR PKT. -j
(Pomiar punktowy) =

Parametry ekspozycji mozna ustawi¢ w

taki sposob, aby odpowiadaty
oswietleniu wybranego obiektu. W ten
sposOb mozna poprawnie nagrac
kontrastowe sceny, w ktérych migdzy
wybranym obiektem a ttem wystepuje
duza réznica o§wietlenia.

@—- 2 60min OCZEK.

POMIAR PKT.
®

+ AUTO

@ Dotknij miejsca na ekranie, w ktérym
chcesz zmienic¢ ekspozycje.
Zostanie wyswietlony symbol
[ e —
® Dotknij przycisku [KON].
Aby wrdéci¢ do automatycznego
ustawiania ekspozycji, dotknij kolejno
przyciskow [AUTO] — [KON] w
punkcie @.

© Uwagi

¢ Po wybraniu ustawienia [POMIAR PKT.]
dla opcji [EKSPOZYCJA] jest
automatycznie wybierane ustawienie
[RECZNY].

WYBOR MIEJSCA =]

Obrazy mozna skutecznie nagrywac w
réznych sytuacjach.
» AUTO

Wybierz t¢ opcj¢, aby automatycznie
nagrywac obrazy bez uzycia funkcji
[WYBOR MIEJSCA].
ZMROK* (J)
Wybierz t¢ opcje, aby zachowaé nastrdj
zmierzchu odleglego otoczenia w
scenach nagrywanych o zmroku.

PORTR.O ZMROKU (&2)
Wybierz t¢ opcj¢, aby uchwycic obiekt
na tle nocnego widoku.

SWIECE (§)

Wybierz t¢ opcjg, aby zachowaé
przy¢miong atmosfere sceny ze
Swiecami.

fei!

WSCHOD&ZACHOD* (=-)
Wybierz t¢ opcje, aby odtworzy¢

atmosfer¢ wschodu lub zachodu storica.
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FAJERWERKI* (:#:)
Wybierz t¢ opcje, aby uzyskac
widowiskowe ujecia sztucznych ogni.

PEJZAZ*((ak])

Wybierz ten tryb, aby wyraznie
filmowac odlegte obiekty. Wybor tego
trybu zapobiega rowniez ustawianiu
ostrosci przez kamer¢ na szybe lub
siatke w oknie, jesli znajduje si¢ ona
miedzy kamerg a filmowanym
obiektem.

PORTRET (Delikatny portret) (&%)
Wybierz ten tryb, aby wyeksponowac
obiekty znajdujace si¢ na pierwszym
planie, np. osoby i kwiaty, oraz uzyskac
tagodne tlo.

A

LAMPA**(®)

Wybierz t¢ opcjg, aby uniknaé¢
nadmiernego rozjasnienia twarzy osob
oswietlonych silnym swiattem.

PLAZA* (72.)
Wybierz ten tryb, aby uzyskac zywy
biekit oceanu lub jeziora.

SNIEG** (&)
Wybierz ten tryb, aby uzyska¢ wyrazne
zdjecia biatego krajobrazu.

* Ostros¢ ustawiona tylko dla obiektow
znajdujacych si¢ w wigkszej odlegtosci.

** Ostros$¢ ustawiona dla obiektéw innych
niz obiekty znajdujace si¢ w niewielkiej
odlegtosci.

© Uwagi

* Po wybraniu ustawienia [WYBOR
MIEJSCA] ustawienie opcji [BALANS
BIELI] zostaje anulowane.

e Wybranie ustawienia [PORTR.O
ZMROKU] dla opcji [WYBOR MIEJSCA]
i przetaczenie trybu nagrywania z obrazéw
nieruchomych na film powoduje zmiang
ustawienia na [AUTO].

BALANS BIELI al i

Nasycenie barw mozna dostosowaé do
jasnosci otoczenia, w ktérym
wykonywane jest nagranie.

»AUTO
Balans bieli jest regulowany
automatycznie.
NA ZEWN. (3%:
Ustawiony zostanie balans bieli
odpowiedni do nagrywania w
nast¢pujacych warunkach:
- Filmowanie w plenerze
—Filmowanie w nocnej scenerii, w §wietle

neondw i pokazow ogni sztucznych

- Filmowanie wschodu lub zachodu storica

- Filmowanie w swietle jarzeniowki
imitujacej Swiatto dzienne

WEWNATRZ (-0:)

Ustawiony zostanie balans bieli

odpowiedni do nagrywania w

nastepujacych warunkach:

- Filmowanie w pomieszczeniach

- Filmowanie na przyjeciach lub w
studiach, gdzie warunki o$wietlenia
szybko si¢ zmieniaja

- Filmowanie przy oswietleniu lampami
studyjnymi, sodowymi lub lampami
emitujacymi Swiatto o barwie
przypominajacej Swiatto fluorescencyjne



JEDNO NAC. (=)

Balans bieli zostanie wyregulowany w
zaleznosci od o$wietlenia otoczenia.

@ Dotknij przycisku [JEDNO NAC.].

® Skieruj kamere na bialy przedmiot,
np. kartke papieru, oswietlony tak
samo jak obiekt, ktéry ma zostaé
sfilmowany, w taki sposdb, aby
wypetnit kadr.

® Dotknij przycisku [nS4].
Wskaznik N®4 zacznie szybko migac.
Po ustawieniu i zapisaniu w pamigci
wartosci balansu bieli wskaznik
przestanie migac.

© Uwagi

® Przy oswietleniu jarzeniowkami dajacymi
Swiatto biate lub o zimnym odcieniu dla opcji
[BALANS BIELI] nalezy wybraé
ustawienie [AUTO] lub dostosowac kolor w
obszarze [JEDNO NAC.].

¢ Po wybraniu opcji [JEDNO NAC.] skadruj
biale obiekty, gdy wskaznik N®4 szybko
miga.

o Jesli nie mozna ustawic trybu [JEDNO
NAC.], wskaznik nN®4 miga powoli.

o Jesli przy ustawionym trybie [JEDNO
NAC.] wskaznik N®4 nadal miga po
dotknieciu przycisku [OK], nalezy wybraé dla
opcji [BALANS BIELI] ustawienie
[AUTO].

¢ Po wybraniu ustawienia [BALANS BIELI]
dla opcji [WYBOR MIEJSCA] jest
wybierane ustawienie [AUTO].

‘¢ Porady

o Jesli przy wybranym ustawieniu [AUTO]
nastgpita wymiana akumulatora lub kamera
zostata wyniesiona z pomieszczenia na
zewnatrz (lub odwrotnie), nalezy wybraé
ustawienie [AUTO] i skierowa¢ kamer¢ na
znajdujacy si¢ w poblizu bialy obiekt, a
nastepnie odczekac okoto 10 sekund w celu
uzyskania lepszej regulacji balansu koloru.

* Gdy balans bieli zostat ustawiony przy
uzyciu opcji [JEDNO NAC.] i zostaty
zmienione ustawienia opcji [WYBOR
MIEJSCA], kamera zostata wyniesiona z
pomieszczenia na zewnatrz lub wniesiona z
zewnatrz do pomieszczenia, procedurg
[JEDNO NAC.] nalezy powt6rzy¢ w celu

ponownego dostosowania balansu bieli.

COLOR SLOW SHTR

(Color Slow Shutter) &D
Po wybraniu dla opcji [COLOR SLOW
SHTR] ustawienia [WEACZ]
wyswietlany jest wskaznik [€] i mozna

nagrywac kolorowe obrazy nawet przy
stabym oswietleniu.

© Uwagi

o Jesli wystepuja klopoty z automatycznym
ustawieniem ostrosci, nalezy ustawic ja
recznie ((OSTROSC], str. 85).

e Szybkos¢ migawki kamery zmienia si¢ w
zaleznosci od jasnosci, co moze spowodowaé

zwolnienie ruchu obiektéw na obrazie.

SUPER NIGHTSHOT [ i
Po wybraniu dla opcji [SUPER
NIGHTSHOT] ustawienia [WEACZ] i
przesunigciu przetacznika
NIGHTSHOT (str. 34) do pozycji ON
obraz bedzie nagrywany nawet z 16-
krotnie wigksza czutoscia niz w trybie

NightShot.
Na ekranie pojawi si¢ wskaznik S(©).

Aby wréci¢ do normalnego ustawienia,
wybierz dla opcji [SUPER

NIGHTSHOT] ustawienie [WYLACZ].

© Uwagi

¢ Funkcji [SUPER NIGHTSHOT] nie nalezy
uzywac w dobrze oswietlonych miejscach.
Moze to spowodowac nieprawidtowe
funkcjonowanie urzadzenia.

¢ Nie nalezy zastania¢ portu podczerwieni
palcami ani innymi przedmiotami (str. 34).

¢ Nalezy zdja¢ obiektyw wymienny (opcja).

Aiawey uaimelsn ajuemAmosoisoq l
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o Jesli wystepuja klopoty z automatycznym
ustawieniem ostrosci, nalezy ustawic ja
recznie ((OSTROSC], str. 85).

o Szybkos¢ migawki kamery zmienia si¢ w
zaleznosci od jasnosci, co moze spowodowac
zwolnienie ruchu obiektéw na obrazie.

WPROWADZANIE

Mozna zarejestrowac przejscie, dodajac
okreslone efekty miedzy scenami.

@ Wybierz odpowiedni efekt w trybie
[OCZEK.] (w celu wprowadzania) lub
w trybie [NAGRAJ] (w celu
wygaszania), a nastepnie dotknij
przycisku [OK].

® Nacisnij przycisk START/STOP.
Wskaznik wprowadzania lub
wygaszania obrazu przestanie migac i

zniknie po zakonczeniu efektu przejscia.

Aby anulowaé wprowadzanie przed
rozpoczeciem operacji, w punkcie @
dotknij przycisku [WYLACZ].

Po nacisnigciu przycisku START/STOP
ustawienie zostanie anulowane.

OCZEK. NAGRAJ

Wygaszanie Wprowadzanie
obrazu obrazu
WPROW.BIALE

-# |
WPROW.CZARNE

EFEKT CYFR. (Efekt
cyfrowy)

Po wybraniu opcji [STARY FILM]
zostanie wyswietlony wskaznik [0% i do
obrazéw bedzie mozna dodac efekt
starego filmu.

Aby anulowacé opcje [EFEKT CYFR.],
dotknij przycisku [WYEACZ].

EFEKT OBRAZU
(Efekt na obrazie)

Podczas nagrywania lub odtwarzania
obrazu mozna zastosowac do niego
efekty specjalne. Zostanie wyswietlony
symbol [P¥,.
»WYLACZ
Ustawienie [EFEKT OBRAZU] nie
jest uzywane.
SEPIA
Obraz jest wyswietlany w odcieniach
sepii.
CZ-B (Czarno-biaty)
Obraz jest wyswietlany jako czarno-
bialy.

PASTEL )
LI
,Y \ W\

Obraz przyjmuje wyglad jasnego
pastelowego rysunku.

POZ.ODN.MIK.
(Poziom odniesienia
mikrofonu)

1

Mozna ustawi¢ poziom czutosci
mikrofonu nagrywajacego dzwigk.

Aby rejestrowac gltosny dzwigk w hali
koncertowej lub podobnym srodowisku,
wybierz ustawienie [NISKI].

» NORMALNA
Nagrywanie roznych dZzwigkéw
otoczenia i dostosowywanie ich do
odpowiedniego poziomu.

NISKI (§+)

Wierne rejestrowanie dzwigkow
otoczenia. To ustawienie nie jest
odpowiednie w przypadku nagrywania
rozméw.



SAMOWYZWAL. =

Po uptywie okoto 10 sekund
rejestrowany jest obraz nieruchomy.
Nacisnij przycisk PHOTO, gdy dla
funkcji [SAMOWYZWAL.] ustawiono
opcje [WLACZ]. Zostanie wyswietlony
wskaznik ©.

Aby anulowa¢ odliczanie, dotknij
przycisku [ZERUJ].

Aby anulowac funkcje samowyzwalacza,
wybierz opcje [WYLACZ].
‘¢ Porady

¢ Operacj¢ t¢ mozna takze wykonac,
naciskajac przycisk PHOTO na pilocie
(str. 122).

Aiawey uaimelsn ajuemAmosoisoq l

9



92

Rozwigzywanie probleméw

Rozwigzywanie problemow

Jesli podczas uzytkowania kamery
wystapia problemy, nalezy podjaé probe
ich rozwiazania, korzystajac z ponizszej
tabeli. Jesli nie mozna usunaé problemu,
nalezy odtaczy¢ Zrédlo zasilania i
skontaktowac si¢ ze sprzedawca

produktow firmy Sony.
e Czynnosci ogdlne/dziatanie w trybie
Easy Handycam/pilot ..........ccccceuvueeee. 92
e Akumulatory/zrédta zasilania .......... 94
e Wizjer (HDR-SR7E/SR8E)/ekran
LCD i 94
e ,Memory Stick Duo”.......ccccccceveueueune 95
O NaGIyWani€ ....ccccceevvueveeneruerermneereennnee 95
e Odtwarzanie obrazéw w
kamerze ... .97

¢ Edytowanie obrazéw w kamerze ......98
e Wyswietlanie obrazu na ekranie
tElEWIZOTa ..o 98
¢ Kopiowanie/podtaczanie do innych
UTZGAZEN .ot 99
* Funkgcje, ktorych nie mozna uzywaé
jednoczesnie........cccceeueueieererciennnennnn. 99

Uwagi przed wystaniem kamery
do naprawy

* W zaleznosci od problemu kamera
moze wymagac inicjalizacji lub
wymiany dysku twardego. W takim
przypadku dane zapisane na dysku
twardym zostang usunicte. Przed
wystaniem kamery do naprawy nalezy
upewnic sie, ze dane znajdujace si¢ na
wewngetrznym dysku twardym (str. 48)
zostaly zapisane na innych nosnikach
(utworzono kopie zapasowe). Firma
Sony nie rekompensuje utraty
jakichkolwiek danych na dysku
twardym.

¢ Podczas naprawy w celu zbadania
problemu moze zosta¢ sprawdzona
minimalna ilos¢ danych
przechowywanych na dysku twardym.
Jednak sprzedawca firmy Sony nie
bedzie kopiowat ani przechowywat
tych danych.

Czynnosci ogdlne/dziatanie
w trybie Easy Handycam/
pilot

Nie mozna wiaczy¢é kamery.

* W16z natadowany akumulator do
kamery (str. 17).

* Wtyczka zasilacza sieciowego zostata
odlaczona od gniazda $ciennego.
Podtacz wtyczke do gniazda Sciennego
(str. 17).

* Umies¢ starannie kamere w podstawce
Handycam Station (str. 17).

Po wiaczeniu zasilania kamera nie
dziata.

e Kamera jest gotowa do filmowania po
uptywie kilku sekund od wiaczenia. Nie
oznacza to uszkodzenia.

® Odlacz zasilacz sieciowy od gniazda
elektrycznego lub wyjmij akumulator, a
nastepnie podtacz ponownie po uplywie
okoto 1 minuty. Jesli funkcje kamery
nadal nie dziataja, naci$nij przycisk
RESET (str. 120), uzywajac do tego celu
ostro zakoniczonego przedmiotu. (Po
naci$nigciu przycisku RESET wszystkie
ustawienia, w tym ustawienie zegara,
zostang wyzerowane).

e Temperatura kamery jest bardzo
wysoka. Wytacz kamere i pozostaw ja na
chwile w chtodnym miejscu.

e Temperatura kamery jest bardzo niska.
Pozostaw kamer¢ wiaczong. Wytacz
kamere i przenies ja do cieptego
miejsca. Pozostaw kamere na chwilg, a
nastepnie ja wlacz.

Przyciski nie dziataja.

* W trybie Easy Handycam ponizsze
przyciski/funkcje sa niedostepne.
—Przycisk BACK LIGHT (str. 34)
—Pokretto CAM CTRL (HDR-SR7E/

SR8E) (str. 35)
—Zblizenie podczas odtwarzania
(str. 40)



—Wiaczanie i wylaczanie podswietlenia
ekranu LCD (przez nacisnigcie i
przytrzymanie przez kilka sekund
przycisku DISP/BATT INFO) (str. 23)

Przycisk ©= (OPTION) nie jest
wyswietlany.

* W trybie Easy Handycam nie mozna
uzywac ekranu OPTION MENU.

Ustawienia menu zostaty zmienione
automatycznie.

* W trybie Easy Handycam prawie
wszystkim elementom menu zostang
automatycznie nadane wartosci
domyslne.

W trybie Easy Handycam niektére
elementy menu zostang ustawione na
state w nastgpujacy sposob.

—[MBE TRYB NAGR.]: [HD SP]
—[ESbE TRYB NAGR.]: [SD SP]

— [ JAKOSC]: [WYSOKA]
—[KOD DANYCH]: [DATA/CZAS]
Nastepujacym elementom menu zostang
przywrécone ustawienia domyslne po
ustawieniu przetacznika POWER w
pozycji OFF (CHG) dtuzej niz przez
12 godzin.

- [OSTROSC]

~[OSTROSC PKT.]
-[EKSPOZYCJA]

~[POMIAR PKT]

—~[WYBOR MIEJSCA]

—[BALANS BIELI]
-[POZ.ODN.MIK.]
-[CZUJ.UPADKU]

Nawet nacisniecie przypisku EASY
nie powoduje automatycznego
przywrécenia domysinych wartosci
ustawien menu.

® Podczas pracy w trybie Easy Handycam
nast¢pujace ustawienia elementéw
menu pozostaja takie same jak przed
rozpoczeciem pracy w trybie Easy
Handycam.
—[WYBOR SZEROK]
-[X.V.COLOR]

—[USTAWIANIE POKR.] (HDR-
SR7E/SRSE)
-[(&] USTAW INDEX]
— [ ROZM.OBR.]
-[NR PLIKU]
—[NOSNIK ZDJEC]
— [HIBE/ESDE U.INDEX]
— =4 WYSWIETL]
- [#8 UST.INTERWAL]
- [GLOSNOSC]
—[SYGN.DZWIEK.]
-[
- [ZLOZONY]
—[USTAW ZEGAR]
—~[USTAW STREFE]|
—[CZAS LETNI]

—[fA] UST.JEZYKA]

—[TRYB DEMO]

-[CZAS] i NAGRAJ DZWIEK] na

ekranie [PE.WOL.NAGR ]

Kamera si¢ nagrzewa.

® Jest to spowodowane tym, ze kamera
byta wlaczona przez dlugi czas. Nie
oznacza to uszkodzenia.

Dostarczony pilot nie dziata.

¢ Dla funkcji [ZDALNE STER.] wybierz
ustawienie [WEACZ] (str. 82).

* W16z akumulator do uchwytu
akumulatora, prawidlowo dopasowujac
bieguny +/- do oznaczen +/— (str. 122).

¢ Usun wszystkie przeszkody znajdujace
si¢ na drodze mig¢dzy pilotem a
czujnikiem zdalnego sterowania.

e Chron czujnik zdalnego sterowania
przed silnymi Zrédtami §wiatta, takimi
jak bezposrednie Swiatto stoneczne lub
sztuczne os$wietlenie. W przeciwnym

razie pilot moze nie dziata¢ prawidlowo.

Inne nieprawidtowosci
w urzadzeniach DVD podczas
korzystania z dostarczonego pilota.

¢ Dla urzadzenia DVD wybierz tryb
pilota inny niz DVD 2 lub zastofi czujnik
urzadzenia DVD czarnym papierem.
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Akumulatory/zrédta
zasilania

Kamera niespodziewanie si¢
wylacza.
¢ Po uptywie okoto 5 min przerwy w pracy
kamera automatycznie si¢ wylacza
(opcja AUTO WYL.). Zmien
ustawienie opcji [AUTO WYL.]
(str. 82), wtacz ponownie zasilanie lub
skorzystaj z zasilacza sieciowego.
¢ Akumulator jest roztadowany lub staby.
Nataduj akumulator (str. 17).

Podczas fadowania akumulatora
lampka %4 /CHG (tadowanie) nie
Swieci sie.
* Przesun przetacznik POWER do pozycji
OFF (CHG) (str. 17).
® Wt6z prawidtowo akumulator do
kamery (str. 17).
¢ Podlacz prawidtowo przewdd zasilajacy
do gniazda elektrycznego.
* F.adowanie akumulatora zostato
zakoriczone (str. 17).
® Umies¢ starannie kamere w podstawce
Handycam Station (str. 17).

Podczas tadowania akumulatora
lampka %4 /CHG (tadowanie) miga.

® Wt6z prawidtowo akumulator do
kamery (str. 17). Jesli problem nie zostat
usuniety, odfacz zasilacz od gniazda
elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawca produktéw firmy Sony.
Akumulator moze by¢ uszkodzony.

Wskazanie czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora nie jest
wiasciwe.
¢ Temperatura otoczenia jest zbyt niska
lub zbyt wysoka. Nie oznacza to
uszkodzenia.

¢ Akumulator nie jest wystarczajaco
natadowany. Ponownie nataduj
catkowicie akumulator. Jesli nie
rozwiaze to problemu, wymien
akumulator na nowy (str. 17).

* W okreslonych warunkach wskazanie
czasu pozostatego do wyczerpania
akumulatora moze by¢ nieprawidtowe.

Akumulator szybko sie roztadowuje.

e Temperatura otoczenia jest zbyt niska
Iub zbyt wysoka. Nie oznacza to
uszkodzenia.

e Akumulator nie jest wystarczajaco
natadowany. Ponownie nataduj
catkowicie akumulator. Jesli nie
rozwiaze to problemu, wymien
akumulator na nowy (str. 17).

Wizjer (HDR-SR7E/SRS8E)/
ekran LCD

Elementy menu sa wyszarzone.
¢ Nie mozna wybra¢ wyszarzonych opcji
w biezacym trybie nagrywania/
odtwarzania.
® Niektérych funkcji nie mozna
aktywowac jednoczes$nie (str. 99).

Na panelu dotykowym nie sa
wyswietlane przyciski.
® Dotknij lekko ekranu LCD.
¢ Nacisnij przycisk DISP/BATT INFO na
kamerze (lub przycisk DISPLAY na
pilocie) (str. 23, 122).

Przyciski na panelu dotykowym
dziataja nieprawidiowo lub nie
dziataja w ogoéle.
¢ Skalibruj panel dotykowy
([KALIBRACIJA]) (str. 114).



Obraz w wizjerze jest niewyrazny
(HDR-SR7E/SRSE).

¢ Przesuwaj dZzwigni¢ regulacji soczewki
wizjera, az obraz stanie si¢ wyrazny
(str. 24).

Brak obrazu w wizjerze (HDR-SR7E/
SRS8E).

® Zamknij panel LCD. Obraz w wizjerze
nie jest wyswietlany, gdy panel LCD jest
otwarty (str. 24).

»Memory Stick Duo”

Nie mozna uzywac¢ funkcji kamery w
przypadku uzywania karty ,,Memory
Stick Duo”.

e Jedli uzywana karta ,,Memory Stick
Duo” zostata sformatowana w
komputerze, sformatuj ja ponownie za
pomoca kamery (str. 62).

Nie mozna sformatowac karty
»Memory Stick Duo” lub usunaé
zapisanych na niej obrazéw.

® Zwolnij zabezpieczenie przed zapisem
na karcie ,Memory Stick Duo”, jesli
takie zabezpieczenie wystepuje
(str. 109).

® Maksymalna liczba obrazéw, jakie
mozna usunaé jednoczesnie na ekranie
indeksu, wynosi 100.

¢ Nie mozna usunac obrazéw chronionych
na innym urzadzeniu.

Nazwa pliku danych nie jest
wskazywana prawidiowo lub miga.
o Plik jest uszkodzony.

¢ Format pliku moze nie by¢ obstugiwany
przez kamerg (str. 109).

Nagrywanie

Zobacz tez ,Memory Stick Duo” (str.
95).

Nacisniecie przycisku START/STOP
lub PHOTO nie powoduje
nagrywania obrazow.

* Wyswietlany jest ekran odtwarzania.
Ustaw przetacznik POWER w
potozeniu f{ (film) lub € (obraz
nieruchomy) (str. 30).

e Kamera nagrywa na dysku twardym
wiasnie sfilmowana sceng. W tym czasie
nie mozna nagrywac nowych obrazow.

¢ Dysk twardy kamery jest petny. Usun
niepotrzebne obrazy (str. 49).

¢ Catkowita liczba scen filméw lub
obrazow nieruchomych przekracza
pojemnos¢ nagrywania kamery (str. 12).
Usun niepotrzebne obrazy (str. 49).

® Podczas wiaczania opcji
[CZUJ.UPADKUY] (str. 82) nagrywanie
filméw/obrazéw nieruchomych moze
nie by¢ mozliwe.

¢ Temperatura kamery jest bardzo
wysoka. Wylacz kamere i pozostaw ja na
chwilg w chtodnym miejscu.

¢ Temperatura kamery jest bardzo niska.
Wytacz kamerg i przenies ja do cieptego
miejsca. Pozostaw kamere na chwilg, a
nastepnie ja wlacz.

Nie mozna zapisa¢ obrazu
nieruchomego.

o Wyswietlany jest ekran odtwarzania.
Ustaw kamere¢ w tryb gotowosci do
nagrywania (str. 30).

® Podczas nagrywania filmu mozna
przechwyci¢ maksymalnie 3 obrazy
nieruchome.

* Na karcie ,,Memory Stick Duo”
skoriczyto si¢ wolne miejsce. Uzyj nowej
karty ,,Memory Stick Duo” lub
sformatuj karte ,,Memory Stick Duo”
(str. 62). Mozesz takze usunaé
niepotrzebne obrazy (str. 50).

¢ Nie mozna zapisac obrazu
nieruchomego z wtaczonymi opcjami:
- [PLWOL.NAGR|]

- [WPROWADZANIE]
— [EFEKT CYFR.]
- [EFEKT OBRAZU]
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Lampka ACCESS swieci lub miga
nawet po zatrzymaniu nagrywania.

e Kamera nagrywa na dysku twardym
wiasnie sfilmowanag sceng.

Kat nagrywania wyglada inaczej.
* Kat nagrywania moze si¢ zmienia¢ w
zaleznosci od trybu dziatania kamery.
Nie oznacza to uszkodzenia.

Lampa btyskowa nie dziata.

* Nie mozna nagrywac z lampa blyskowa
w nastepujacych sytuacjach:
—przechwytywanie obrazéw
nieruchomych podczas nagrywania
filmu.

—jesli dotaczony jest obiektyw
wymienny (opcja).

* Nawet jesli wlaczona jest automatyczna
lampa blyskowa lub funkcja @
(redukcja efektu czerwonych oczu), nie
mozna uzywac lampy btyskowej z
nastepujacymi ustawieniami:
—NightShot
—[SUPER NIGHTSHOT]
-[ZMROK], [SWIECE],

[WSCHOD&ZACHOD],

[FAJERWERKI], [PEJZAZ],

[LAMPA], [PLAZA] lub [SNIEG] w

menu [WYBOR MIEJSCA]
~[RECZNY] w menu [EKSPOZYCJA]
-[POMIAR PKT.]

Rzeczywisty czas nagrywania filmu
jest krotszy niz oczekiwany
przyblizony czas nagrywania na
dysku twardym.

* W zaleznosci od obiektu, na przyktad
gdy obiekt szybko si¢ porusza, dostepny
czas nagrywania moze ulec skréceniu
(str. 12, 68).

Nagrywanie sie zatrzymuje.

® Temperatura kamery jest bardzo
wysoka. Wytacz kamere i pozostaw ja na
chwile w chtodnym miejscu.

e Temperatura kamery jest bardzo niska.
Wytacz kamerg i przenies ja do cieptego
miejsca. Pozostaw kamere na chwilg, a
nastepnie ja wlacz.

¢ Jesli kamera bedzie narazana na
wstrzasy, nagrywanie moze zostac
przerwane.

Miedzy chwilg nacisniecia przycisku

START/STOP a chwilg rozpoczecia/

zatrzymania nagranego filmu istnieje

réznica czasowa.

® Miedzy chwila nacisnigcia przycisku

START/STOP na kamerze a chwilg
rozpoczg¢cia/zatrzymania nagranego
filmu moze istnie¢ niewielka réznica
czasowa. Nie oznacza to uszkodzenia.

Nie mozna zmieni¢ proporcji filmu
16:9 (obraz panoramiczny)/4:3.
¢ Proporcje filmu nagranego z jakoscia
obrazu HD (wysoka rozdzielczos¢) to
16:9 (obraz panoramiczny).

Nie dziata automatyczna regulacja
ostrosci.

e Dla funkcji [OSTROSC] wybierz
ustawienie [AUTO)] (str. 85).

* Warunki nagrywania nie sg
odpowiednie dla funkcji automatycznej

regulacji ostrosci. Ustaw ostros¢ recznie
(str. 85).

Nie dziata funkcja [STEADYSHOT].
¢ Dla funkcji [STEADYSHOT] wybierz
ustawienie [WEACZ] (str. 70).

¢ Funkcja [STEADYSHOT] moze nie
eliminowac zbyt duzych drgan.

* W przypadku modelu HDR-SRSE:
Nie mozna korzystac z funkcji
[STEADYSHOT] podczas nagrywania
obrazow nieruchomych.

Funkcja BACK LIGHT nie dziata.

¢ Nie mozna uzywac funkcji BACK
LIGHT w trybie Easy Handycam.



Obiekty poruszajace sie bardzo
szybko przed obiektywem sag
znieksztatcone.

¢ To zjawisko jest zwigzane z plaszczyzna
ostrosci. Nie oznacza to uszkodzenia. Ze
wzgledu na sposdb odczytu sygnatu
przez przetwornik obrazu (czujnik
CMOS) obiekty, ktdre si¢ bardzo
szybko przemieszczaja przed
obiektywem, moga by¢ znieksztalcone w
zaleznosci od warunkéw nagrywania.

Na ekranie widoczne sa niewielkie

punkty w kolorze biatym,

czerwonym, niebieskim lub

zielonym.

¢ Punkty te pojawiaja si¢ w przypadku

nagrywania z wlaczong funkcja [SUPER
NIGHTSHOT] lub [COLOR SLOW
SHTR]. Nie oznacza to uszkodzenia.

Kolory obrazu nie sg wyswietlane
prawidiowo.

e Ustaw przelacznik NIGHTSHOT w
potozeniu OFF (str. 34).

Wyswietlany obraz jest zbyt jasny, a
filmowany obiekt nie jest widoczny
na ekranie.

e Ustaw przetacznik NIGHTSHOT w
potozeniu OFF (str. 34).

Wyswietlany obraz jest zbyt ciemny,
a filmowany obiekt nie jest widoczny
na ekranie.
® Naci$nij i przytrzymaj przez kilka
sekund przycisk DISP/BATT INFO,
aby wiaczy¢ podswietlenie (str. 23).

Na obrazie pojawiaja si¢ poziome
pasy.

* Migotanie wystgpuje w przypadku
nagrywania obrazéw w $wietle lampy
fluorescencyjnej, sodowej lub rteciowej.
Nie oznacza to uszkodzenia.

Podczas filmowania ekranu
telewizora lub monitora
komputerowego widoczne sg
ciemne pasy.
¢ Dla funkcji [STEADYSHOT] wybierz
ustawienie [WYLACZ] (str. 70) (HDR-
SR5E).

Nie dziata funkcja [SUPER
NIGHTSHOT].

o Ustaw przetacznik NIGHTSHOT w
pozycji ON.

Funkcja [COLOR SLOW SHTR] nie
dziata prawidtowo.

¢ Funkcja [COLOR SLOW SHTR] moze
nie dziata¢ prawidlowo w catkowitej
ciemnosci. Nacisnij przycisk NightShot
Iub wybierz opcje [SUPER
NIGHTSHOT).

Nie mozna dostosowa¢ ustawienia
opcji [PODSWIET.LCD].

e Ustawienia opcji [PODSWIET.LCD]
nie mozna dostosowac, gdy:
—Panel LCD kamery jest zamkniety, a
ekran LCD skierowany na zewnatrz.
— Zasilanie jest dostarczane z zasilacza
sieciowego.

Odtwarzanie obrazéw
w kamerze

Nie mozna odtwarzaé obrazéw
nieruchomych przechowywanych na
karcie ,,Memory Stick Duo”.

¢ Odtwarzanie obrazéw nieruchomych
jest niemozliwe, jesli za pomoca
komputera zmodyfikowano pliki lub
foldery badz edytowano dane. (W takim
przypadku nazwa pliku miga). Nie
oznacza to uszkodzenia (str. 111).

* Obrazy nieruchome nagrane przy uzyciu
innych urzadzen moga nie by¢
odtwarzane. Nie oznacza to uszkodzenia
(str. 111).
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Na ekranie VISUAL INDEX jest
wyswietlany symbol ,,[7]”.
® Moze si¢ to zdarzy¢ w przypadku
obrazéw nieruchomych nagranych na
innych urzadzeniach, edytowanych na
komputerze itd.
® Odlaczono zasilacz sieciowy lub
akumulator przed wylaczeniem lampki
ACCESS po dokonaniu nagrania. Moze
to spowodowac uszkodzenie danych;
wyswietlany jest wskaznik [7].

Na ekranie VISUAL INDEX jest
wyswietlany symbol ,,[+7]”.
« Uzyj funkcji [NAP.PL.B.D.OBR.]
(str. 63). Jesli symbol [7] jest nadal
wyswietlany, usun obraz oznaczony tym
symbolem (str. 49).

Brak dzwigku lub bardzo cichy
dzwiek podczas odtwarzania.
o Zwicksz glosnosé (str. 39).
® Dzwigk nie jest odtwarzany, jesli ekran
LCD jest zamknigty. Otworz ekran
LCD.
¢ Podczas nagrywania dZzwigku z opcja
[POZ.ODN.MIK.] (str. 90) ustawiong
na warto$¢ [NISKI] nagrany dzwiek
moze by¢ stabo styszalny.
® Podczas ok. 3-sekundowego nagrywania
filmu z uzyciem funkcji
[PE.WOL.NAGR.] dzwigk nie jest
nagrywany.

Edytowanie obrazéw
w kamerze

Nie mozna edytowacé.

¢ Edycja nie jest mozliwa ze wzgledu na
jakos¢ obrazu.

Nie mozna dodawaé obrazéw do
listy odtwarzania.

¢ Nie ma wolnego miejsca na dysku
twardym.

¢ Do listy odtwarzania mozna dodac
maksymalnie 999 obrazéw o jakosci HD
(wysoka rozdzielczo$¢) lub 99 obrazow
o jakosci SD (standardowa
rozdzielczo$¢). Nalezy usunaé
niepotrzebne obrazy z listy odtwarzania
(str. 56).

* Do listy odtwarzania nie mozna
dodawac obrazéw nieruchomych.

Nie mozna podazieli¢ filmu.
¢ Film jest zbyt krotki, aby mozna go byto
podzielié.
¢ Nie mozna podzieli¢ filmu
zabezpieczonego w innym urzadzeniu.

Nie mozna skopiowac¢ obrazéw
z dysku twardego na karte ,Memory
Stick Duo”.

¢ Podczas odtwarzania filmu w kamerze
nie mozna go skopiowac jako obrazu
nieruchomego z dysku twardego na
karte ,,Memory Stick Duo”.

Wyswietlanie obrazu na
ekranie telewizora

Na ekranie telewizora nie mozna
wyswietli¢ obrazu ani odtwarzaé
dzwiekéw.

o Jesli uzywany jest komponentowy kabel
wideo, nalezy ustawic opcje
[ZEOZONY] zgodnie z wymaganiami
podtaczonego urzadzenia (str. 80).

* W przypadku uzycia komponentowego
kabla wideo nalezy si¢ upewnié, ze jest
podtaczony czerwony i biaty wtyk kabla
potaczeniowego A/V (str. 44, 45).

¢ Jesli w obrazie nagrane s sygnaly
ochrony praw autorskich, gniazdo
HDMI OUT nie przesyta obrazow.

o Jesli korzystasz z wtyku S VIDEO,
upewnij sig, ze jest takze podtaczony
czerwony i bialy wtyk kabla
potaczeniowego A/V (str. 45).



Obraz wyswietlany na ekranie
telewizora 4:3 wydaje sie
znieksztatcony.

¢ Ten problem wystgpuje w sytuacji, gdy
obraz nagrany w trybie 16:9 (obraz
panoramiczny) jest wySwietlany na
ekranie telewizora 4:3. Nalezy
poprawnie ustawi¢ opcje [TYP TV]
(str. 79) i ponownie odtworzy¢ obraz.

Nie mozna uzyé

Z powodu

Na gorze i na dole ekranu telewizora
4:3 widoczne s3 czarne pasy.
¢ Ten problem wystgpuje w sytuacji, gdy
obraz nagrany w trybie 16:9 (obraz
panoramiczny) jest wySwietlany na
ekranie telewizora 4:3. Nie oznacza to
uszkodzenia.

Kopiowanie/podigczanie
do innych urzadzen

Nie mozna poprawnie skopiowaé
nagrania.

¢ Nie mozna kopiowac obrazéw przy
uzyciu kabla HDMI.

* Kabel potaczeniowy A/V nie zostat
prawidlowo podtaczony. Upewnij si¢, ze
kabel jest podtaczony do gniazda
wejsciowego drugiego urzadzenia
(str. 42).

Funkcje, ktérych nie mozna
uzywaé jednoczesnie

Ponizsza lista zawiera przykiady
niedziatajacych kombinacji funkcji i
elementéw menu.

Z powodu
nastepujacych
ustawien

Nie mozna uzyé
funkcji

BACK LIGHT [POMIAR PKT.],
[FATERWERKI],
[RECZNY] w menu

[EKSPOZYCJA]

funkci nastepujacych
ustawien

[WYBOR NightShot, [SUPER

MIEJSCA] NIGHTSHOT],
[COLOR SLOW
SHTR], [STARY
FILM], [TELE
MAKRO],
[WPROWADZA-
NIE]

[POMIAR PKT.] NightShot, [SUPER
NIGHTSHOT]

[EKSPOZYCJA] NightShot, [SUPER
NIGHTSHOT)]

[BALANS NightShot, [SUPER

BIELI] NIGHTSHOT]

[JEDNO NAC.] [PL.WOL.NAGR.]

W menu

[BALANS

BIELI]

[OSTROSC [WYBOR

PKT.] MIEJSCA]

[SUPER [WPROWADZA-

NIGHTSHOT]  NIE], [EFEKT
CYFR.]

[COLOR SLOW [WPROWADZANIE]

SHTR] , [EFEKT CYFR.],
[WYBOR
MIEJSCA]

[WPROWADZA [SUPER

NIE] NIGHTSHOT],
[COLOR SLOW
SHTR], [EFEKT
CYFR.], [SWIECE],
[FAJERWERKI]

[EFEKT CYFR.] [SUPER NIGHT-
SHOT], [COLOR
SLOW SHTR],
[WPROWADZA-
NIE]

[STARY FILM] [WYBOR
MIEJSCA],
[EFEKT OBRAZU]
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Nie mozna uzy¢
funkcji

Z powodu
nastepujacych

ustawien
[EFEKT [STARY FILM]
OBRAZU]
[STEADYSHOT] [PL.WOL.NAGR.]
(HDR-SR5E)
[TELE MAKRO] [WYBOR
MIEJSCA]
[AUT WOLN [PL.WOL.NAGR.],
MIG] [EFEKT CYFR.],
[WYBOR
MIEJSCA],
[COLOR SLOW
SHTR], [SUPER
NIGHTSHOT]
[PRZES.AE] [FATJERWERKI],
(HDR-SR7E/ [RECZNY] w menu
SRSE) [EKSPOZYCJA]
[WYBOR [STARY FILM]
SZEROK]




Wskazniki i komunikaty ostrzegawcze

Wyswietlanie informaciji
diagnostycznych/wskazniki
ostrzegawcze

Ponizej opisano wskazniki wyswietlane
na ekranie LCD lub w wizjerze (model
HDR-SR7E/SRS8E).

Niektére problemy mozna rozwigzaé
samodzielnie. Jesli problem nie zostanie
rozwigzany mimo kilku préb, nalezy
skontaktowac si¢ ze sprzedawca
produktéw firmy Sony lub z
autoryzowanym serwisem sprzetu firmy
Sony.

C:04:00

C: (lub E:) OO:000 (Wyswietlanie
informacji diagnostycznych)

C:04:000

* Uzywany akumulator nie jest
akumulatorem typu
LInfoLITHIUM?” (serii H). Uzyj
akumulatora typu ,,InfoLITHIUM”
(serii H) (str.111).

¢ Prawidlowo podlacz wtyk napigcia
statego zasilacza sieciowego do
gniazda DC IN podstawki
Handycam Station lub kamery
(str.17).

C:13:00 / C:32:000

¢ Odtacz zrédlo zasilania. Podlacz
ponownie zasilanie i sprobuj uzy¢
kamery.

E:20:0101 / E:31:000 / E:61:J /
E:62:[100/ E:91:0001 / E:94:(11

* Wystapita awaria niemozliwa do
usunigcia przez uzytkownika.
Skontaktuj si¢ z autoryzowanym
punktem sprzedazy produktow
firmy Sony lub lokalnym
autoryzowanym punktem

serwisowym firmy Sony. Podaj
sprzedawcy lub pracownikowi
serwisu 5-cyfrowy kod biedu
zaczynajacy sie literg ,,E”.

101-0001 (Ostrzezenie zwigzane
z plikami)

Wolne miganie

o Plik jest uszkodzony.

¢ Nie mozna odczytaé pliku.

€D (Ostrzezenie dotyczace dysku
twardego kamery)*
Szybkie miganie
* Mogt wystapi¢ btad napedu dysku
twardego kamery.

&3 (Ostrzezenie dotyczace dysku
twardego kamery)*
Szybkie miganie
® Dysk twardy kamery jest pelny.
* Mogt wystapi¢ btad napedu dysku
twardego kamery.

X1 (Ostrzezenie zwigzane ze stanem
akumulatora)

Wolne miganie

¢ Akumulator jest prawie
rozladowany.

® W zaleznosci od warunkow pracy,
warunkéw zewnetrznych lub stanu
akumulatora wskaznik €9 moze
migaé, nawet jesli akumulator moze
jeszcze pracowac przez okoto 20
minut.

[I5] (Ostrzezenie zwigzane z wysoka
temperatura)

Wolne miganie

* Temperatura kamery wzrasta.
Wylacz kamerg i pozostaw ja na
chwil¢ w chtodnym miejscu.
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Szybkie miganie*

* Temperatura kamery jest bardzo
wysoka. Wylacz kamere i pozostaw
ja na chwilg w chfodnym miejscu.

[{] (Ostrzezenie zwigzane z niska
temperatura)*

Szybkie miganie
¢ Temperatura kamery jest bardzo
niska. Ogrzej kamereg.

N (Ostrzezenie zwigzane z karta
»Memory Stick Duo”)

® Nie wlozono karty ,Memory Stick
Duo” (str. 33).

X1 (Ostrzezenie zwigzane z
formatowaniem karty ,Memory Stick
Duo”)*
e Karta ,,Memory Stick Duo” jest
uszkodzona.
e Karta ,,Memory Stick Duo” nie jest

sformatowana prawidlowo (str. 62,
109).

1?1 (Ostrzezenie zwigzane z
niezgodna karta ,,Memory Stick
Duo”)*
* Wtozono niezgodna kart¢ ,,Memory
Stick Duo” (str. 109).

10— (Ostrzezenie zwigzane z
zabezpieczeniem karty ,Memory
Stick Duo” przez zapisem)*
® Zabezpieczenie karty ,,Memory
Stick Duo” znajduje si¢ w pozycji
ochrony przed zapisem (str. 109).
¢ Dostep do karty ,,Memory Stick
Duo” zostat ograniczony za pomoca
innego urzadzenia.

102

4 (Ostrzezenie zwigzane z lampa
btyskowa)
Szybkie miganie*
* Wystapit problem dotyczacy lampy
btyskowej.

‘Wi (Ostrzezenie zwigzane z
poruszeniem kamery)

* Wystepuja poruszenia kamery
wynikajace z niewystarczajacego
oswietlenia otoczenia. Uzyj lampy
btyskowej.

* Wystepuja poruszenia kamery
wynikajace z jej niestabilnosci.
Podczas filmowania trzymaj kamereg
oburacz. Wskaznik ostrzegawczy
informujacy o poruszeniu kamery
nie zniknie.

& (Ostrzezenie zwigzane czujnikiem
upadku)

¢ Funkcja czujnika upadku (str. 82)
jest aktywna i wykryla, ze kamera
zostata upuszczona. Zostaly wigc
podjete czynnosci chronigce dysk
twardy kamery. W rezultacie
nagrywanie/odtwarzanie mogto
zostaé wyltaczone.

¢ Funkcja czujnika upadku nie
gwarantuje ochrony dysku twardego
we wszystkich mozliwych sytuacjach.
Nalezy uzywac kamery w stabilnych
warunkach.

* Gdy na ekranie wyswietlane sa wskazniki
ostrzegawcze, stycha¢ melodig (str. 78).



Opis komunikatow
ostrzegawczych

Jesli na ekranie wyswietlane sa
komunikaty, nalezy postgpowaé wedtug
podanych instrukcji.

M Dysk twardy

& Btad formatu HDD.

® Dysk twardy kamery zostat
ustawiony na format inny niz
domyslny. Uzycie funkcji [S
FORMAT] (str. 61) moze umozliwi¢
korzystanie z kamery. Spowoduje to
usunigcie wszystkich danych
znajdujacych si¢ na dysku twardym.

Btad danych.

* Wystapit bfad podczas odczytu lub
zapisu danych na dysku twardym
kamery. Moze to nastapic, gdy
kamera jest narazona na wstrzasy.

Plik bazy danych obrazu jest
uszkodzony. Czy chcesz utworzy¢
nowy plik?

Informacje zarzadzania filmami HD
sg uszkodzone. Utworzy¢é nowe?

e Plik zarzadzania obrazami jest
uszkodzony. Po dotknigciu
przycisku [TAK] zostanie
utworzony nowy plik zarzadzania
obrazami. Obrazy nagrane wczesniej
na dysk twardy kamery nie moga
zosta¢ odtworzone (pliki obrazow
nie sa uszkodzone). Mozliwosé
odtworzenia nagranych wczesniej
obrazéw moze zostac przywrdcona
dzigki uzyciu funkcji
[NAP.PL.B.D.OBR.] po utworzeniu
nowych informacji. W tym
przypadku nalezy skopiowac¢ pliki
obrazow za pomocg dostarczonego
oprogramowania.

W pliku bazy danych obrazu
znaleziono niespéjnosci. Czy chcesz
naprawi¢ plik bazy danych obrazu?

Plik bazy danych obrazu jest
uszkodzony. Czy chcesz naprawi¢
plik danych obrazu?

W pliku bazy danych obrazu
znaleziono niespoéjnosci. Nie mozna
nagr.i odtw.film.HD. Czy chcesz
naprawi¢ plik bazy danych obrazu?

¢ Plik bazy danych obrazu jest
uszkodzony i nie mozna nagrywac
filmow lub obrazéw nieruchomych.
Dotknij przycisku [TAK], aby
usuna¢ biedy.

¢ Na karcie ,,Memory Stick Duo”
wciaz mozna nagrywac obrazy.

Przepetnienie buforu

¢ Nie mozna nagrywacé, poniewaz
czujnik upadku nieustannie
wykrywa upadek kamery. Jesli
istnieje ryzyko ciaglego upuszczania
kamery, ustaw opcje
[CZUJ.UPADKU] na wartos¢
[WYEACZ], aby mozna byto
ponownie nagrac obraz (str. 82).

Odzyskiwanie danych.

o Jesli zapis danych nie zostat
przeprowadzony prawidiowo,
kamera automatycznie podejmuje
probe odzyskania danych.
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Nie mozna odzyska¢ danych.

e Zapisanie danych na dysku twardym
kamery nie powiodto si¢. Podjeto
prébe ich odzyskania, lecz
zakoriczyta si¢ ona niepomyslnie.
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B ,,Memory Stick Duo”

1 Wi6z ponownie karte pamiegci
Memory Stick.

o Kilkukrotnie wi6z ponownie karte
»Memory Stick Duo”. Nawet jesli
wskaznik zaswieci, karta ,,Memory
Stick Duo” moze by¢ uszkodzona.
Sprébuj uzy¢ innej karty ,,Memory
Stick Duo”.

X1 Karta Memory Stick nie jest
poprawnie sformatowana.

o Sprawdz standard formatowania, a
nastepnie w razie potrzeby
sformatuj karte ,,Memory Stick
Duo” za pomoca kamery (str. 62,
109).

Foldery karty Memory Stick sa
zapetnione.

¢ Nie mozna tworzy¢ folderéw o

numerze wigkszym niz 999MSDCF.

Korzystajac z kamery, nie mozna
tworzy¢ folderéw ani usuwac
utworzonych folderéw.

¢ Sformatuj karte ,,Memory Stick
Duo” (str. 62) lub usun foldery za
pomoca komputera.

Nie mozna zapisa¢ zdjecia.

¢ Podczas korzystania z funkcji Dual
Rec nie nalezy wyjmowac karty
~Memory Stick Duo” z kamery
dopdki nagrywanie filmu si¢ nie
zakoriczy, a obrazy nieruchome nie
zostang zapisane (str. 32).

M Drukarka zgodna ze
standardem PictBridge

Nie podtaczono do zgodnej drukarki
PictBridge.
® Wylacz drukarke i wlacz ja
ponownie, a nastepnie odlacz kabel
USB (w zestawie) i podiacz go
ponownie.

Nie mozna drukowac¢ Sprawdz
drukarke.
® Wylacz drukarke i wlacz ja
ponownie, a nastgpnie odiacz kabel
USB (w zestawie) i podiacz go
ponownie.

H Inne

Brak dalszych mozliwosci wyboru.

* Mozna wybra¢ tylko 100 obrazéw
jednoczes$nie podczas:

—usuwania obrazow,

—kopiowania obrazow
nieruchomych,

—edytowania listy odtwarzania
filméw HD (o wysokiej
rozdzielczosci),

—drukowania obrazéw
nieruchomych.

Dane zabezpieczone.

¢ Podjeto probe usunigcia danych
zabezpieczonych za pomoca innego
urzadzenia. Usun zabezpieczenie
danych za pomoca urzadzenia
uzytego do ich zabezpieczenia.



Informacje dodatkowe

Uzywanie kamery za granica

Zasilanie

Kamery i dostarczonego wraz z nia
zasilacza sieciowego mozna uzywaé w
dowolnym kraju/regionie, w ktérym
napiecie zasilania w sieci ma wartos¢ z
zakresu od 100 V do 240 V (prad
zmienny), a czestotliwos¢ wynosi 50/60
Hz.

Wyswietlanie obrazéow
nagranych z jakoscig HD
(wysoka rozdzielczos¢)

W krajach/regionach, w ktérych
obstugiwany jest standard 1080/50i,
mozna wyswietla¢ obrazy z tg sama
jakoscig obrazu w formacie HD (wysoka
rozdzielczos¢), w ktorej obrazy zostaty
nagrane. Potrzebny jest telewizor (lub
monitor) oparty na systemie PAL i
zgodny ze standardem 1080/50i z
gniazdami wejSciowymi:
komponentowym i AUDIO/VIDEO.
Nalezy podtaczy¢ zaréwno
komponentowy kabel wideo, jak i kabel
polaczeniowy A/V.

Wyswietlanie obrazéw
nagranych z jakos$cig obrazu SD
(standardowa rozdzielczos$¢)

Do wyswietlania obrazow nagranych z
jakoscig obrazu SD (standardowa
rozdzielczos¢) potrzebny jest telewizor
oparty na systemie PAL z gniazdami
wejsciowymi AUDIO/VIDEO.
Podtaczony musi by¢ kabel
polaczeniowy A/V.

Informacje o telewizyjnych
systemach kodowania koloréw

Kamera dziala w systemie PAL. Aby
mozliwe bylo wyswietlenie obrazu na
ekranie telewizora, musi on pracowac w
systemie PAL i by¢ wyposazony w
gniazdo wejsciowe AUDIO/VIDEO.

System Uzywany w

Australia, Austria, Belgia,
Chiny, Czechy, Dania,
Finlandia, Hiszpania,
Hongkong, Holandia,
Kuwejt, Malezja, Niemcy,
Norwegia, Nowa Zelandia,
Polska, Portugalia, Singapur,
Stowacja, Szwecja,
Szwajcaria, Tajlandia, Wegry,
Wielka Brytania, Wiochy itd.

PAL

PAL-M Brazylia

Argentyna, Paragwaj,

PAL-N Urugwaj

Ameryka Srodkowa, Boliwia,
Chile, Ekwador, Filipiny,
Gujana, Jamajka, Japonia,
Kanada, Kolumbia, Korea,
Meksyk, Peru, Stany
Zjednoczone, Surinam,
Tajwan, Wenezuela, Wyspy
Bahama itd.

NTSC

Bulgaria, Francja, Gujana
Francuska, Irak, Iran,
Monako, Rosja, Ukraina itd.

SECAM
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Ustawianie czasu lokalnego
W przypadku uzywania kamery za granica mozna tatwo ustawi¢ na zegarze czas
lokalny, podajac réznice czasu. Dotknij kolejno opcji ft (HOME) — 5

(USTAWIENIA) — [UST.ZEG./§A] JEZ.] — [USTAW STREFE] i [CZAS LETNI]

(str. 80).

Réznica czasu na swiecie

-11-10|-9

-8|-7/-6/-5

-4

-3|-2

Réznice miedzy

strefami Ustawienie obszaru
czasowymi

GMT Lizbona, Londyn

+01:00 Berlin, Paryz

+02:00 Helsinki, Kair, Istambut
+03:00 Moskwa, Nairobi

+03:30 Teheran

+04:00 Abu Zabi, Baku

+04:30 Kabul

+05:00 Karaczi, Islamabad
+05:30 Kalkuta, New Delhi
+06:00 Atmaty, Dakka

+06:30 Rangun

+07:00 Bangkok, Dzakarta
+08:00 Hongkong, Singapur, Pekin
+09:00 Seul, Tokio

+09:30 Adelaide, Darwin

+10:00 Melbourne, Sydney

(eilyy +1 ‘+2’+3 ‘+4‘+5 ‘+6 ‘+7‘+8 ‘+9 ‘+10‘+11 ‘+12 -12
) 7

13.

Roéznice miedzy

strefami Ustawienie obszaru
czasowymi

+11:00 Wyspy Salomona

+12:00 Fidzi, Wellington

-12:00 Eniwetok, Kwajalein
-11:00 Wyspa Midway,Samoa
-10:00 Hawaje

-09:00 Alaska

-08:00 Los Angeles, Tijuana
-07:00 Denver, Arizona

-06:00 Chicago, Meksyk

-05:00 Nowy Jork, Bogota
-04:00 Santiago

-03:30 St.John’s

-03:00 Brasilia, Montevideo
-02:00 Fernando de Noronha
-01:00 Azory, Wyspy Zielonego

Przyladka




Pliki w strukturze dysku twardego/

folderéw kamery

Ponizej przedstawiono strukture plikow i folderéw. Podczas odtwarzania i nagrywania
obrazéw na kamerze zwykle nie trzeba znac struktury plikow i folderéw. Aby ogladac

obrazy nieruchome i filmy po potaczeniu z komputerem, zobacz ,,Picture Motion
Browser Guide”, a nastepnie uzyj aplikacji znajdujace;j si¢ w zestawie.

—— MODELCFG.IND
— OTDISCBN.IND

|— [AVCHD]
|— [MP_ROOT]

— [DCIM]

(1] Pliki zarzadzania obrazami
Po skasowaniu tych plikéw nie
mozna poprawnie nagrywac/
odtwarzac obrazéw. Pliki te sa
domyslnie ukryte i zwykle nie sa
wyswietlane.

— [AVF_INFO] AVINOOO1.INP
E AVINOOO1.INT
AVINO0O1.BNP

— [101PNVO1]

— [101MSDGF]

[2] Folder z informacjami dotyczacymi

zarzgdzania filmami w formacie HD
Ten folder zawiera dane nagrywania
zwigzane z filmami o jakosci obrazu
HD (wysoka rozdzielczos¢). Nie
nalezy probowacé otwieraé tego
folderu ani uzyskiwac dostgpu do
jego zawartosci na komputerze. W
przeciwnym razie mozna uszkodzi¢
pliki obrazéw lub uniemozliwic ich
odtwarzanie.

Pliki filmow w formacie SD (pliki

MPEG2)

Rozszerzenie tych plikéw to
,-MPG”. Maksymalny rozmiar
wynosi 2 GB. Jesli objetos¢ pliku
przekroczy 2 GB, plik zostaje
podzielony.

— M2U00001.MPG
— M2U00002.MPG
— M2U00003.MPG

— DSC00001.JPG
— DSC00002.JPG
— DSC00003.JPG

Numery plikéw zwickszaja sie
automatycznie. Kiedy numery
plikow przekrocza warto$¢ 9999, na
potrzeby przechowywania nowych
plikow filmowych zostanie
utworzony kolejny folder.

Nazwa folderu zostaje zwigkszona:
[101PNVO01] — [102PNVO01]

[4] Pliki obrazéw nieruchomych (pliki

JPEG)

Rozszerzenie tych plikow to ,,.JPG”.

Numery plikow zwickszaja sie
automatycznie. Kiedy numery
plikéw przekrocza wartos¢ 9999, na
potrzeby przechowywania nowych
plikéw obrazéw nieruchomych
zostanie utworzony kolejny folder.

Nazwa folderu zostaje zwigkszona:
[101MSDCF] — [102MSDCF]

* Wybierajac opcje [© KOMPUTER] w

menu [WYBOR USB] (str. 59), mozna

uzyskac dostep do dysku twardego kamery z

komputera za posrednictwem potaczenia
USB.
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¢ Nie nalezy modyfikowa¢ plikow ani
folderéw w kamerze za posrednictwem
komputera. Pliki obrazéw moga zostaé
zniszczone lub nie bedzie mozliwe ich
odtwarzanie.

* Nie mozna zagwarantowa¢ poprawnego
dziatania, jesli powyzsze czynnosci zostana
wykonane.

* W celu usunigcia plikow obrazéw wykonaj
czynnosci opisane na str. 49. Nie nalezy
usuwac plikow obrazéw z kamery
bezposrednio przy uzyciu komputera.

® Nie nalezy formatowac dysku twardego
kamery przy uzyciu komputera. Kamera
moze nie dziataé¢ poprawnie.

¢ Nie nalezy kopiowac plikow na dysk twardy
kamery z komputera. Nie mozna
zagwarantowac ich poprawnego dziatania.

Konserwacja i
sSrodki ostroznosci

Informacje o formacie
AVCHD

Cyfrowa kamera wideo obstuguje
nagrywanie zaréowno w formacie
AVCHD, jak i w formacie MPEG2.

Co to jest format AVCHD?

AVCHD to format obrazu o wysokie;j
rozdzielczosci uzywany w cyfrowych
kamerach wideo do nagrywania sygnatu
HD (wysokiej rozdzielczosci) zgodnego
ze specyfikacjg 1080i*" lub 720p*2 na
wewnetrznym dysku twardym z
zastosowaniem wydajnej technologii
kompresji danych. Do kompresji danych
wideo uzywany jest format MPEG-4
AVC/H.264, a do kompresji danych
audio wykorzystuje si¢ system Dolby
Digital lub Linear PCM.

Format MPEG-4 AVC/H.264 umozliwia
kompresj¢ obrazéw z wigksza
wydajnoscia niz konwencjonalny format
kompresji obrazéw. Format MPEG-4
AVC/H.264 pozwala na nagrywanie
sygnatu wideo o wysokiej rozdzielczosci
przy uzyciu cyfrowej kamery wideo na
dyskach DVD o §rednicy 8 cm, na
wewnetrznym dysku twardym, w
pamigci flash itd.

Nagrywanie i odtwarzanie przy
uzyciu kamery

W przypadku uzycia formatu AVCHD
kamera umozliwia nagrywanie obrazu z
jakosciag HD (wysoka rozdzielczosc), jak
opisano ponizej.

Oprocz jakosci obrazu HD (wysoka
rozdzielczo$é) kamera obstuguje przy
nagrywaniu réwniez jakos¢ SD
(standardowa rozdzielczos¢) przy uzyciu
konwencjonalnego formatu MPEG2.

Sygnat wizji:
Format AVCHD, 1440 x 1080/50i*®



Sygnat fonii:

Dolby Digital 5.1 ch
Nosnik do zapisu:
wewnetrzny dysk twardy

*1: specyfikacja 1080i

Specytikacja obrazu o wysokiej rozdzielczosci,
w ktorym wykorzystuje si¢ 1 080 efektywnych
linii wybierania oraz system przeplotu.

*2: specyfikacja 720p

Specyfikacja obrazu o wysokiej rozdzielczosci,
w ktoérym wykorzystuje si¢ 720 efektywnych
linii wybierania oraz system progresywny.

*3: dane nagrane w formacie AVCHD inne niz
wymienione powyzej nie moga by¢
odtwarzane przy uzyciu kamery.

Informacje o karcie pamieci
»Memory Stick”

Karta pamieci ,,Memory Stick” to
niewielki, przenosny,
potprzewodnikowy nosnik zapisu
charakteryzujacy si¢ duzg pojemnoscig.
Z kamera mozna uzywac jedynie kart
»~Memory Stick Duo” o potowe
mniejszych od standardowych kart
~Memory Stick”. Nie mozna jednak
zagwarantowac, ze z kamera beda
dziataly wszystkie typy kart ,,Memory
Stick Duo”. (Wigcej szczegdtowych
informacji mozna znalez¢ na
przedstawionej ponizej liscie).

Nagrywa
Typy kart ,Memory Stick” nie/od-
twarzanie
»Memory Stick Duo”*! O
(bez technologii MagicGate)
»Memory Stick Duo”*! Or2*s
(z technologia MagicGate)
»MagicGate Memory Stick O
Duo” ™
~Memory Stick PRO Duo” * Or2*s

*1 Karta ,Memory Stick Duo” jest o okoto
potowe mniejsza od standardowej karty
~Memory Stick”.

*2 Typy kart ,Memory Stick” obstugujacych
przesylanie danych z duza szybkoscia.
Szybkos¢ przesytania danych jest rézna w
zaleznosci od uzywanego urzadzenia.

* MagicGate” jest technologia ochrony
praw autorskich, ktora umozliwia
nagrywanie i przesytanie materiatu w
postaci zaszyfrowanej. Nalezy pamietac, ze
za pomoca kamery nie mozna nagrywac ani
odtwarza¢ danych wykorzystujacych
technologi¢ ,,MagicGate”.

¢ Ten produkt obstuguje karty ,,Memory Stick
Micro” (,M27). ,M2” to skrétowe
oznaczenie karty ,,Memory Stick Micro”.

* Format zapisu obrazéw nieruchomych:
kamera kompresuje i nagrywa dane obrazéw
w formacie JPEG (Joint Photographic
Experts Group). Rozszerzenie pliku to
»JPG”.

e Nazwy plikow obrazéw nieruchomych:

— 101- 0001: ta nazwa pliku jest wyswietlana
na ekranie kamery.

— DSC00001.JPG: ta nazwa pliku jest
wyswietlana na ekranie komputera.

e Karta ,,Memory Stick Duo” sformatowana
na komputerze (Windows OS/Mac OS)
moze nie by¢ zgodna z kamera.

e Szybkosci zapisu/odczytu danych moga si¢
r6zni¢ w zaleznosci od uzywanej kombinacji
karty ,,Memory Stick” i urzadzenia
zgodnego z formatem ,,Memory Stick”.

Karta ,,Memory Stick Duo”

z zabezpieczeniem przed
zapisem

Przypadkowemu skasowaniu obrazéw
mozna zapobiec, przesuwajac
zabezpieczenie na karcie ,, Memory Stick
Duo” do pozycji zabezpieczenia przed
zapisem za pomocg niewielkiego,
zaostrzonego przedmiotu.

Informacje dotyczace
uzytkowania

W nastepujacych przypadkach moze
dojs¢ do uszkodzenia lub utraty danych

(za uszkodzenie lub utratg danych nie sg
przyznawane odszkodowania):
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o Jesli podczas odezytu lub zapisu plikow
obrazow na karcie pamigci ,,Memory Stick
Duo” (gdy $wieci lub miga lampka dostgpu)
nastgpi wyjecie karty pamigci ,Memory
Stick Duo” lub wyjecie akumulatora w celu
wymiany.

e Jesli karta ,,Memory Stick Duo” jest
uzywana w poblizu magnesow lub Zrodet
pola magnetycznego.

Zalecane jest tworzenie kopii
zapasowych waznych danych na dysku
twardym komputera.

B Informacje o obstudze karty
»Memory Stick”

Podczas obstugi karty ,,Memory Stick

Duo” nalezy przestrzega¢ ponizszych

zasad.

¢ Nie nalezy uzywac zbyt duzej sity podczas
pisania na etykiecie informacyjnej karty
.Memory Stick Duo”.

* Na karcie ,,Memory Stick Duo” ani na
adapterze karty Memory Stick Duo nie
nalezy przyklejac etykiet itp.

® Przed przeniesieniem lub odlozeniem karty
~Memory Stick Duo” nalezy ja umiesci¢ w
przeznaczonym do tego celu pudetku.

® Nie nalezy dotykac stykéw ani dopuszczaé
do zetknigcia z nimi metalowych
przedmiotow.

 Nie nalezy zginac¢ ani upuszczac karty
~-Memory Stick Duo”, jak rowniez stosowac
wzgledem niej duzej sity.

¢ Nie nalezy rozktadaé ani przerabia¢ karty
.Memory Stick Duo”.

 Nie nalezy dopuszcza¢ do zamoczenia karty
~Memory Stick Duo”.

¢ Karte ,,Memory Stick Duo” nalezy
przechowywac w miejscach niedostgpnych
dla matych dzieci. Dziecko mogtoby ja
potknac.

® Do gniazda karty Memory Stick Duo nie
nalezy wktada¢ zadnych innych
przedmiotéw oprocz karty ,,Memory Stick
Duo”. Moze to spowodowac uszkodzenie
urzadzenia.

B Informacje o miejscu

uzytkowania

Karty ,,Memory Stick Duo” nie nalezy

uzywac ani przechowywac w

nastepujacych lokalizacjach:

* W miejscach narazonych na dzialanie
wysokich temperatur, np. w samochodzie
zaparkowanym latem w nastonecznionym
miejscu.

* W miejscach narazonych na bezposrednie
dziatanie promieni stonecznych.

* W miejscach, w ktorych wystepuje bardzo
duza wilgotnos¢ lub gazy korozyjne.

B Informacje o adapterze karty
Memory Stick Duo
Po wilozeniu karty ,,Memory Stick Duo”
do adaptera Memory Stick Duo mozna
jej uzywac z urzadzeniami zgodnymi z
kartami ,,Memory Stick”.
® W przypadku uzywania karty ,,Memory
Stick Duo” z urzadzeniem obstugujacym
karty ,,Memory Stick” nalezy wtozy¢ karte
~Memory Stick Duo” do adaptera Memory
Stick Duo.
Wktadajac kartg pamigci ,,Memory Stick
Duo” do adaptera Memory Stick Duo,
nalezy przed wtozeniem jej do konca
upewnic sig, ze karta ,Memory Stick Duo”
jest zwrécona w prawidlowa strone. Nalezy
pamietac, ze niewtasciwe uzycie moze
uszkodzi¢ urzadzenie. Jesli Zle ustawiona
karta ,,Memory Stick Duo” zostanie
wcisnieta na site do adaptera Memory Stick
Duo, moze on ulec uszkodzeniu.
Adaptera Memory Stick Duo nie nalezy
wktadac do kamery bez wsunietej karty
,Memory Stick Duo”. Moze to spowodowac
uszkodzenie urzadzenia.

B Informacje o karcie ,Memory
Stick PRO Duo”

Maksymalna pojemnos¢ karty ,,Memory

Stick PRO Duo”, ktéra moze by¢

uzywana z kamera, wynosi 8 GB.



Uwagi dotyczace korzystania

z karty ,,Memory Stick Micro”

(opcija)

e Aby mozna byto korzystac z karty ,,Memory
Stick Micro” z tym modelem kamery,
konieczne jest uzycie adaptera M2 o
rozmiarze Duo.

Nalezy wlozy¢ karte ,Memory Stick Micro”
do adaptera M2 o rozmiarze Duo, a
nastepnie nalezy wlozy¢ adapter do gniazda
karty Memory Stick Duo. Jesli karta
»Memory Stick Micro” zostanie
umieszczona w kamerze bez uzycia adaptera
M2 o rozmiarze Duo, jej wyjecie moze
okazac si¢ niemozliwe.

Nie nalezy zostawia¢ karty ,,Memory Stick
Micro” w miejscu dostgpnym dla matych
dzieci. Dzieci moga przez przypadek
potknac karte.

Informacje o zgodnosci danych
obrazéow

o Pliki danych obrazow nagrywane przez
kamere na karcie ,,Memory Stick Duo” sa
zgodne z uniwersalnym standardem DFC
(,,Design rule for Camera File system”)
ustanowionym przez stowarzyszenie JEITA
(Japan Electronics and Information
Technology Industries Association).

Za pomoca kamery nie mozna odtwarzaé

obrazéw nieruchomych nagranych przy

uzyciu innych urzadzen (DCR-TRV900E

lub DSC-D700/D770), ktére nie sa zgodne z

tym standardem. (Modele te nie sa

sprzedawane w niektorych regionach).

Jesli wykorzystanie karty ,,Memory Stick

Duo”, ktéra byta uzywana w innym

urzadzeniu, jest niemozliwe, nalezy

sformatowac ja za pomoca kamery (str. 62).

Nalezy pamigtac, ze formatowanie

powoduje usunigcie wszystkich informacji z

karty ,,Memory Stick Duo”.

Odtwarzanie obrazéw za pomoca kamery

moze nie by¢ mozliwe:

— W przypadku odtwarzania danych
obrazéw zmodyfikowanych na
komputerze,

— W przypadku odtwarzania danych
obrazéw nagranych przy uzyciu innych
urzadzen.

Informacje o akumulatorze
»IinfoLITHIUM”

Do zasilania kamery mozna uzywac
wylacznie akumulatoréw
,InfoLITHIUM?” (z serii H).
Akumulatory ,,InfoLITHIUM” z serii H
sa oznaczone symbolem @ meourun () .

Co to jest akumulator
»InfoLITHIUM”?

,InfoLITHIUM” jest akumulatorem
litowo-jonowym z funkcjami wymiany
informacji dotyczacych warunkow pracy
urzadzenia migdzy kamera a
opcjonalnym zasilaczem sieciowym/
tadowarka.

Akumulator ,,InfoLITHIUM?” oblicza
zuzycie energii zwiazane z warunkami
pracy kamery i wySwietla w minutach
czas pozostaly do wyczerpania
akumulatora.

Po podtaczeniu zasilacza sieciowego/
tadowarki wyswietlany jest czas
pozostaly do wyczerpania akumulatora i
czas jego fadowania.

tadowanie akumulatora

® Przed rozpoczeciem korzystania z kamery
nalezy natadowac akumulator.

e Zalecane jest tadowanie akumulatora w
temperaturze otoczenia od 10°C do 30°C,
dopdki nie zgasnie lampka 4 /CHG
(tadowanie). Jesli akumulator jest tadowany
w temperaturze spoza tego zakresu,
tadowanie moze nie by¢ efektywne.

Efektywna eksploatacja
akumulatora

¢ Gdy temperatura otoczenia wynosi 10°C lub
mniej, wydajnos¢ akumulatora zmniejsza sig,
a czas uzytkowania ulega skréceniu. W
takim wypadku nalezy wykonac jedna z
ponizszych czynnosci, aby przedtuzy¢ czas
uzywania akumulatora.
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— Akumulator nalezy przechowywaé w
kieszeni blisko ciala w celu rozgrzania i
wktadac go do kamery bezposrednio przed
rozpoczeciem filmowania.

— Nalezy uzywa¢ akumulatora o duzej
pojemnosci: NP-FH70/FH100 (opcja).

Czeste korzystanie z ekranu LCD,

odtwarzanie, przewijanie do przodu i do tylu

powoduje szybsze roztadowanie
akumulatora.

Zalecane jest uzywanie akumulatora o duzej

pojemnosci: NP-FH70/FH100 (opcja).

Jesli kamera nie jest uzywana do nagrywania

ani odtwarzania, nalezy pamigtac o

ustawieniu przetacznika POWER w pozycji

OFF (CHG). Akumulator jest

roztadowywany takze w trybie gotowosci do

nagrywania oraz podczas pauzy w

odtwarzaniu.

Warto mie¢ przygotowane zapasowe

akumulatory umozliwiajace prace w czasie

dwu- lub trzykrotnie diuzszym od
przewidywanego, a takze warto wykonac
nagrania probne przed rozpoczgciem
wlasciwego nagrywania.

® Nie nalezy naraza¢ akumulatora na kontakt
z woda. Akumulator nie jest odporny na
dziatanie wody.

Informacje o wskazniku czasu
pozostatego do wyczerpania
akumulatora

o Jesli zasilanie wytacza sig, mimo iz ze
wskazywanego czasu pozostatego do
wyczerpania akumulatora wynika, ze w
akumulatorze pozostaje jeszcze zapas
energii do pracy, nalezy catkowicie
natadowac¢ akumulator. Wskazanie czasu
pozostalego do wyczerpania akumulatora
bedzie wowczas prawidlowe. Nalezy jednak
zauwazy¢, ze wskazania pozostatego czasu
pracy akumulatora nie zostana odtworzone
w przypadku uzywania akumulatora przez
dtuzszy czas w wysokich temperaturach,
pozostawienia catkowicie naladowanego
akumulatora lub przy czestym uzywaniu
akumulatora. Wskazanie czasu pozostatego
do wyczerpania akumulatora nalezy
traktowac wylacznie jako orientacyjne.

* W zaleznosci od warunkow zewnetrznych i
temperatury otoczenia wskaznik €1
sygnalizujacy blisko$¢ wyczerpania
akumulatora moze migac nawet w
przypadku, gdy do catkowitego
roztadowania akumulatora pozostato jeszcze
od 5 do 10 min.

Informacje o przechowywaniu
akumulatora

e Jesli akumulator nie jest uzywany przez
dhuzszy czas, nalezy przynajmniej raz do
roku catkowicie go natadowac i uzy¢ w
kamerze, aby zachowac jego sprawnosc. W
celu przechowywania nalezy wyjac
akumulator z kamery i umiesci¢ go w
suchym, chtodnym miejscu.

* Aby catkowicie roztadowa¢ akumulator w
kamerze, nalezy dotkna¢ przycisku
(HOME) — &5 (USTAWIENIA) —
[UST.OGOLNE] — [AUTO WYL.] —
[NIGDY] w menu HOME MENU i
pozostawi¢ kamere w trybie gotowosci do
nagrywania do momentu wylaczenia
zasilania (str. 82).

Informacje o zywotnosci
akumulatora

® Pojemnos¢ akumulatora stopniowo
zmniejsza si¢ w miare eksploatacji oraz z
uptywem czasu. Wyrazne skrécenie
calkowitego czasu pracy akumulatora
najczesciej oznacza, Ze wymaga on wymiany.

* Zywotnos¢ akumulatora zalezy od sposobu
przechowywania, warunkow pracy i
otoczenia.

Informacje o standardzie
x.v.Color

¢ x.v.Color to bardziej popularne okreslenie
standardu xvYCC opracowanego przez
firme Sony, ktére jest nalezacym do niej
znakiem towarowym.

¢ xvYCC to migdzynarodowy standard
okreslajacy przestrzen koloréw w obrazie
wideo. Ten standard umozliwia
zastosowanie szerszego zakresu kolorow w
poréwnaniu z aktualnie stosowanym
standardem przekazu telewizyjnego.



Informacje o obstudze
kamery

Informacje o uzytkowaniu
i konserwaciji

e Kamery i jej akcesoriow nie nalezy uzywac
ani przechowywac w nastepujacych
lokalizacjach:

— W miejscach narazonych na nadmiernie
wysoka lub niska temperature, lub w
miejscach wilgotnych. Nie nalezy
pozostawia¢ ich w miejscach narazonych
na dzialanie temperatur przekraczajacych
60°C, np. w obszarze bezposredniego
dziatania promieni stonecznych, w poblizu
nawiewu goracego powietrza lub w
samochodzie zaparkowanym w
nastonecznionym miejscu. Moze to
spowodowac ich uszkodzenie lub
odksztalcenie.

— W miejscach narazonych na dziatanie
silnych pol magnetycznych lub wibracji
mechanicznych. Moga one spowodowac
uszkodzenie kamery.

— W miejscach narazonych na dziatanie
silnych fal radiowych lub promieniowania.
W takich warunkach kamera moze
nieprawidtowo nagrywac obraz.

W poblizu odbiornikéw AM i sprzetu

wideo. Moga pojawic si¢ zakiécenia

obrazu.

— Na piaszczystej plazy ani w innych

zapylonych miejscach. Jesli do kamery

dostanie si¢ piasek lub pyl, moze to
spowodowac jej uszkodzenie. Niektore
uszkodzenia tego typu moga by¢ trwate.

W poblizu okien lub na otwartej

przestrzeni, gdzie ekran LCD, wizjer

(HDR-SR7E/SRS8E) lub obiektyw moga

by¢ narazone na bezposrednie dziatanie

promieni stonecznych. Moze to
spowodowac uszkodzenie wizjera (HDR-

SR7E/SR8E) lub ekranu LCD.

¢ Kamera powinna by¢ zasilana napigciem
statym 6,8 V/7,2 V (akumulator) lub 8,4 V
(zasilacz sieciowy).

® Do zasilania kamery pradem statym lub
zmiennym nalezy uzywac akcesoriow
zalecanych w tej instrukcji obstugi.

¢ Nie wolno dopusci¢ do zamoczenia kamery,
np. przez deszcz lub wode morska.
Zamoczenie kamery moze spowodowac jej
uszkodzenie. Niektore uszkodzenia tego
typu moga by¢ trwate.

Jesli do wnetrza obudowy kamery dostanie
si¢ obcy przedmiot lub ptyn, przed dalszym
uzytkowaniem nalezy odlaczy¢ kamerg od
Zrédta zasilania i dokonac przegladu w
punkcie serwisowym firmy Sony.

Z kamera nalezy obchodzi¢ si¢ ostroznie, a
w szczegolnosci unikac jej demontowania,
modyfikowania, wstrzaséw mechanicznych
oraz uderzen (np. mtotkiem); nie wolno jej
upuszczaé ani na niej stawac. Szczegdlng
ostroznosc¢ nalezy zachowac w stosunku do
obiektywu.

e Jesli kamera nie jest uzywana, przetacznik
POWER powinien by¢ ustawiony w pozycji
OFF (CHG).

Nie nalezy uzywa¢ kamery owinigtej np.
recznikiem. Grozi to jej przegrzaniem.
Odlaczajac przewdd zasilajacy, nalezy
ciagnac za wtyk, a nie za przewod.

¢ Nalezy uwazac, aby nie uszkodzi¢ przewodu
sieciowego, np. przez umieszczanie na nim
cigzkich przedmiotow.

Metalowe styki nalezy utrzymywac w
czystosci.

Pilota oraz okragla bateri¢ nalezy
przechowywaé w miejscu niedostegpnym dla
dzieci. W razie przypadkowego poltknigcia
baterii nalezy natychmiast skonsultowac si¢
z lekarzem.

e Jesli z baterii wycieknie elektrolit, nalezy:
— skonsultowac si¢ z lokalng autoryzowang
stacja serwisowa firmy Sony;
— zmy¢ ciecz, ktéra miata kontakt ze skora;
— jesli ciecz dostata si¢ do oczu, przemy¢
oczy duzg iloscig wody i skonsultowac si¢ z
lekarzem.

B Jesli kamera nie jest uzywana
przez dtugi czas
e Od czasu do czasu nalezy wlaczy¢ kamere i
uruchomic ja, np. odtwarzajac lub
nagrywajac obrazy przez okoto 3 minuty.
e Przy przechowywaniu akumulatora nalezy
go wezesniej catkowicie roztadowac.
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Kondensacja wilgoci

Jesli kamera zostanie przeniesiona
bezposrednio z miejsca zimnego do
cieptego, w jej wnetrzu moze skroplié si¢
wilgo¢. Moze to spowodowac
uszkodzenie kamery.

B Jesli nastgpita kondensacja
wilgoci

Kamere nalezy pozostawi¢ wylaczona

przez okoto 1 godzing.

B Uwaga dotyczaca kondensaciji

wilgoci

Wilgo¢ moze si¢ skondensowac, jesli

kamera zostanie przeniesiona z miejsca

zimnego do cieptego (lub odwrotnie), a

takze w nastepujacych przypadkach, gdy

kamera jest uzywana w wilgotnym
miejscu:

e Kamera zostata przeniesiona ze stoku
narciarskiego do ogrzewanego
pomieszczenia.

o Kamera zostata przeniesiona z
klimatyzowanego pojazdu lub
pomieszczenia w gorace miejsce na
Zewnatrz.

e Kamera jest uzywana po burzy lub po
deszczu.

¢ Kamera jest uzywana w cieptym i wilgotnym
miejscu.

B Jak zapobiegaé¢ kondensacji
wilgoci
Przy przenoszeniu kamery z miejsca
zimnego do cieptego nalezy wtozy¢ ja do
plastikowej torby i szczelnie zamkna¢.
Kamerg nalezy wyjac z torby, gdy
temperatura w torbie osiagnie
temperaturg otoczenia (nastapi to po
okoto 1 godzinie).

Ekran LCD

* Nie nalezy zbyt mocno naciska¢ ekranu
LCD, poniewaz moze to spowodowac jego
uszkodzenie.

e Jesli kamera jest uzywana w chtodnym
miejscu, na ekranie LCD moze pojawic si¢
szczatkowy obraz. Nie oznacza to
uszkodzenia.

® Podczas pracy kamery tylna strona ekranu
LCD moze si¢ rozgrza¢. Nie oznacza to
uszkodzenia.

B Czyszczenie ekranu LCD

Jesli ekran LCD jest zakurzony lub
zabrudzony odciskami palcéw, zaleca si¢
oczyszczenie go za pomocg migkkiej
Sciereczki. W przypadku korzystania z
zestawu do czyszczenia ekranéw LCD
(opcja) nie nalezy bezposrednio
spryskiwac ekranu LCD ptynem
czyszczacym. Nalezy uzy¢ papieru
czyszczacego zwilzonego ptynem.

B Informacje o regulacji ustawien
panelu dotykowego
(KALIBRACJA)

Przyciski na ekranie dotykowym moga

dziata¢ nieprawidtowo. W takim

wypadku nalezy wykonac ponizsze
czynnosci. Zaleca sig, aby na czas
wykonywania tych czynnosci podtaczyé
kamere do gniazda elektrycznego za
posrednictwem dotaczonego do zestawu
zasilacza sieciowego.

@ Wiacz kamerg.

® Dotknij kolejno opcji f (HOME) —
&= (USTAWIENIA) —
[UST.OGOLNE] — [KALIBRACJA].

X KALIBRACJA|

Dotknij znaku "X ".

ANULUJ

® Dotknij trzy razy wyswietlanego na
ekranie symbolu ,,x” rogiem karty
~Memory Stick Duo” lub podobnym
przedmiotem.
Dotknij przycisku [ANULUIJ], aby
anulowac.

Jesli ekran nie zostat nacisniety we
wlasciwym miejscu, nalezy ponownie
przeprowadzi¢ kalibracje.



© Uwagi

® Do przeprowadzenia kalibracji nie nalezy
uzywac ostro zakonczonych przedmiotow.
Moze to spowodowacé uszkodzenie ekranu
LCD.

¢ Nie mozna przeprowadzi¢ kalibracji ekranu
LCD, jedli jest on obrécony lub zamkniety i
skierowany na zewnatrz.

Informacje o obchodzeniu sie
z obudowa

o Jesli obudowa kamery ulegnie zabrudzeniu,
nalezy jg oczysci¢ migkka Sciereczka
zwilzona woda, a nastgpnie wytrze¢ sucha,
migkka szmatka.
¢ Aby nie uszkodzi¢ obudowy, nalezy unikac:
— Uzywania substancji chemicznych, np.
rozcieniczalnika, benzyny, alkoholu,
Sciereczek nasaczonych substancjami
chemicznymi, Srodkow odstraszajacych
owady, srodkow owadobdjczych i filtrow
przeciwstonecznych;

— Obstugiwania kamery rekami
zabrudzonymi powyzszymi substancjami;

- Narazania obudowy na dtugotrwaty
kontakt z przedmiotami wykonanymi z
gumy lub winylu.

Informacje o konserwacji
i przechowywaniu obiektywu

* W nastepujacych sytuacjach nalezy przetrzeé
powierzchnie obiektywu migkka szmatka:
— Gdy na powierzchni obiektywu widoczne

s3 odciski palcow;

— W miejscach goracych i wilgotnych;

— Gdy obiektyw jest narazony na dzialanie
soli zawartej w powietrzu, np. nad
morzem.

¢ Obiektyw nalezy przechowywac¢ w dobrze
wentylowanym miejscu, ktore nie jest
narazone na dzialanie kurzu ani pytu.

* Aby zapobiec wystepowaniu plesni, nalezy
okresowo czysci¢ obiektyw w sposdb
opisany powyzej. Zaleca si¢ uruchamianie
kamery mniej wigcej raz w miesiacu, aby
utrzymywac ja w optymalnym stanie przez
dhugi czas.

Informacje o tadowaniu
zamontowanego fabrycznie
akumulatora

Kamera jest wyposazona fabrycznie w
akumulator, ktory zapewnia zachowanie
daty, godziny i innych ustawienl, nawet
po ustawieniu przetacznika POWER w
pozycji OFF (CHG). Akumulator
zamontowany fabrycznie jest tadowany
zawsze, gdy kamera jest podtaczona do
gniazda elektrycznego za pomoca
zasilacza sieciowego lub gdy jest zasilana
z akumulatora glownego. Akumulator
ten ulega catkowitemu roztadowaniu po
ok. 3 miesigcach nieuzywania kamery.
Uzytkowanie kamery zaleca si¢
rozpoczaé po natadowaniu
zamontowanego fabrycznie
akumulatora.

Nawet jesli zamontowany fabrycznie
akumulator nie jest natadowany, nie
bedzie to miato zadnego wplywu na
dziatanie kamery, o ile nie bedzie
zapisywana data nagrania.

B Czynnosci

Podtacz kamere do gniazda
elektrycznego za posrednictwem
dostarczonego zasilacza sieciowego i
pozostaw ja na ponad 24 godziny z
przetacznikiem POWER ustawionym w
pozycji OFF (CHG).
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Informacje o znakach
towarowych

e ,Handycam” i FH/NIMITDN/C/\ITI 53
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
Sony Corporation.

Oznaczenie ,,AVCHD” i logotyp
»AVCHD” s znakami towarowymi firm
Matsushita Electric Industrial Co., Ltd. oraz
Sony Corporation.

¢ ,Memory Stick”, ,,M%W .7, »Memory Stick
Duo”, ,,MemoRry STick Dun”, ,Memory Stick
PRO Duo”, ,MemoRry STick PRO Dun”,
~Memory Stick Micro”, ,,MagicGate”,
SMaGgicGATE ', »MagicGate Memory
Stick” oraz ,,MagicGate Memory Stick Duo’
sa znakami towarowymi firmy Sony
Corporation.

. InfoLITHIUM” jest znakiem towarowym
firmy Sony Corporation.

¢ x.v.Colour” jest znakiem towarowym firmy
Sony Corporation.

Dolby i symbol double-D sa znakami
towarowymi firmy Dolby Laboratories.
Dolby Digital 5.1 Creator jest znakiem
towarowym firmy Dolby Laboratories.
HDMLI, logo HDMI i High-Definition
Multimedia Interface sa znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy HDMI Licensing LLC.
Microsoft, Windows, Windows Media,
Windows Vista i DirectX sg zastrzezonymi
znakami towarowymi lub znakami
towarowymi firmy Microsoft Corporation w
Stanach Zjednoczonych i/lub w innych
krajach.

Macintosh jest znakiem towarowym firmy
Apple Inc. w Stanach Zjednoczonych i
innych krajach.

Intel, Intel Core i Pentium sa znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Intel Corporation w
Stanach Zjednoczonych i innych krajach.
Adobe, logo Adobe i Adobe Acrobat sa
zastrzezonymi znakami towarowymi lub
znakami towarowymi firmy Adobe Systems

5

Incorporated w USA i/lub w innych krajach.

Wszystkie inne nazwy produktow przytoczone
w niniejszym dokumencie moga by¢ znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi innych firm. Ponadto znaki ™ i
,»®” nie s przytaczane w niniejszym
podreczniku we wszystkich przypadkach
wystgpowania nazwy.

Uwagi odnosnie licencji
UZYTKOWANIE NINIEJSZEGO
PRODUKTU DO CELOW INNYCH NIZ
UZYTEK WLASNY, ZGODNY ZNORMA
KODOWANIA INFORMACIJI
WIZUALNYCH MPEG-2 DLA
NOSNIKOW PAKIETOWYCH, BEZ
POSIADANIA LICENCJI WYDANEJ NA
MOCY OBOWIAZUJACYCH
PATENTOW MPEG-2, JEST WYRAZNIE
ZABRONIONE. LICENCJE MOZNA
OTRZYMAC W FIRMIE MPEG LA,
L.L.C.,250 STEELE STREET, SUITE 300,
DENVER, COLORADO 80206.

LICENCJA NA TEN PRODUKT JEST
UDZIELANA W RAMACH LICENCJI
PORTFELA PATENTOW AVC DO
UZYTKU OSOBISTEGO I
NIEKOMERCYJINEGO PRZEZ
UZYTKOWNIKA W CELU:

(i) KODOWANIA OBRAZU WIDEO
ZGODNIE ZE STANDARDEM AVC
(LOBRAZ WIDEO AVC”) I/LUB

(i) DEKODOWANIA OBRAZU WIDEO
AVC ZAKODOWANEGO PRZEZ
UZYTKOWNIKA W CELACH
OSOBISTYCH I
NIEKOMERCYJNYCH I/LUB
UZYSKANEGO OD DOSTAWCY
OBRAZU WIDEO POSIADAJACEGO
LICENCJE UMOZLIWIAJACA
UDOSTEPNIANIE OBRAZU WIDEO
AVC. LICENCJA NIE OBEJMUJE
WYRAZNIE LUB W SPOSOB
DOMNIEMANY JAKIEGOKOLWIEK
INNEGO ZASTOSOWANIA.
DODATKOWYCH INFORMACIJI
UDZIELA STOWARZYSZENIE MPEG
LA,LL.C.



ZOBACZ <HTTP://MPEGLA.COM>

Wraz z kamerg dostarczane jest
oprogramowanie ,,C Library”, ,,Expat”, ,,zlib”
i, libjpeg”. Oprogramowanie to jest
udostgpniane na podstawie umowy licencyjnej
z whascicielami praw autorskich do niego. W
zwiazku z zadaniami wiascicieli praw
autorskich do tych aplikacji mamy obowigzek
przedstawi¢ ponizsze informacje. Prosimy
przeczytac ponizsze sekcje.

Przeczytaj plik , licensel.pdf” w folderze
,,License” na ptycie CD-ROM. Znajduja si¢
tam licencje (W jezyku angielskim)
oprogramowania ,,C Library”, ,,Expat”, ,,zlib”
i,libjpeg”.

Informacje o zastosowanym
oprogramowaniu GNU GPL/
LGPL

Kamera zawiera oprogramowanie, ktorego
dotyczy ponizsza licencja GNU General
Public License (nazywana dalej ,,GPL”) lub
GNU Lesser General Public License
(nazywana dalej ,,LGPL”).

Oznacza to, ze uzytkownik ma prawo do
dostepu, modyfikowania i redystrybucji kodu
zrédlowego tych programéw na warunkach
okreslonych w dostarczonej licencji GPL/
LGPL.

Kod Zrédtowy podano w Internecie. Mozna go
pobrac pod nast¢pujacym adresem URL.
Podczas pobierania kodu Zrédtowego jako
model kamery nalezy poda¢ HDR-SR7.
http://www.sony.net/Products/Linux/
Prosimy nie kontaktowac si¢ z nami w
sprawach dotyczacych zawartosci kodu
Zrédtowego.

Przeczytaj plik , license2.pdf” w folderze
,,License” na ptycie CD-ROM. Znajduja si¢ w
nim licencje (W jezyku angielskim) dotyczace
oprogramowania ,,GPL” i ,LGPL”.

Do wyswietlenia pliku PDF potrzebny jest
program Adobe Reader. Jesli nie zostat on
zainstalowany na komputerze, mozna go
pobrac ze strony internetowej firmy Adobe
Systems: http://www.adobe.com/
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Podreczny skorowidz

Identyfikacja czesci i regulatorow

Numery w nawiasie () oznaczaja strony z informacjami na dany temat.

u—ry
—

[1] Dzwignia regulacji zblizenia (31, 40)

[2] Przycisk PHOTO (30)

Okular (HDR-SR7E/SRSE)

(4] Wizjer (24)
(HDR-SR7E/SRSE)

[5] Dzwignia regulacji soczewki wizjera
(24)
(HDR-SR7E/SRSE)

[6] Lampka ACCESS (dysk twardy)
(29)

Przycisk 4 (lampa btyskowa) (32)

Gniazdo REMOTE

[9] Gniazdo DC IN (17)

Haczyki paska na ramie
Stuza do zamocowania paska na
ramig¢ (opcja).

Gniazdo HDMI OUT (mini) (44)

Gniazdo MIC (PLUG IN POWER)
(HDR-SR7E/SRSE)
Gdy podtaczony jest mikrofon
zewnetrzny (opcja), ma on
pierwszenstwo przed mikrofonem
wewnetrznym (str. 121).

NEHEINIEN

Gniazdo stuchawkowe {) (HDR-
SR7E/SRSE)

Gniazdo COMPONENT OUT (44)

Pokretto JACK COVER OPEN/
CLOSE (118)

Gniazdo A/V OUT (44)
Pasek na diori (24)

Otwieranie ostony gniazda

JACK COVER
CLOSE <¢— OPEN



[1] Active Interface Shoe z3%,..qu.

Gniazdo Active Interface Shoe
umozliwia zasilanie akcesoriow
opcjonalnych, takich jak oswietlenie
wideo, lampa btyskowa lub
mikrofon. Akcesoria mozna wtaczaé
i wylaczaé przy uzyciu przetacznika
POWER na kamerze. Szczegétowe
informacje na ten temat mozna
znalez¢ w instrukcjach obstugi
dostarczonych z akcesoriami.

Gniazdo Active Interface Shoe jest
wyposazone w zatrzask
bezpieczenistwa zapewniajacy
staranne mocowanie akcesoriow.
Aby podtaczy¢ dodatkowe
wyposazenie, nalezy nacisnac
zatrzask i przesuna¢ go do korca, a
nastepnie dokreci¢ wkret. Aby
odtaczy¢ wyposazenie, nalezy
poluzowa¢ wkret, a nastepnie
nacisng¢ zatrzask i wysunaé
wyposazenie.

e Jesli do gniazda akcesoriéw podtaczona
jest zewnetrzna lampa btyskowa (opcja),
podczas nagrywania nalezy wytaczy¢
zasilanie tej lampy, aby wyeliminowac
szumy.

¢ Nie mozna uzywac zewnetrznej lampy
blyskowej (opcja) i wbudowanej lampy
blyskowej w tym samym czasie.

* Gdy podtaczony jest mikrofon
zewnetrzny (opcja), ma on
pierwszenstwo przed mikrofonem
wewnetrznym (str. 121).

[2] Czujnik zdalnego sterowania/port
podczerwieni
W celu obstugi kamery za pomoca
pilota (str. 122) nalezy skierowac go
w strong¢ czujnika zdalnego
sterowania.

Lampka nagrywania (82)
Swieci na czerwono podczas
nagrywania. Miga, gdy pozostato
mato miejsca na dysku twardym lub
poziom natadowania akumulatora
jest niski.

ZpIMmo.oys Auzodipod l
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[1] Gtosnik
Gtosnik umozliwia odtwarzanie
dzwigku. Informacje na temat
regulacji glosnosci mozna znalez¢ na
str. 39.

[2] Ekran LCD/panel dotykowy (23)
Przycisk START/STOP (30)

[4] Przyciski regulacji zblizenia (31, 40)
(6] Przycisk A (HOME) (14, 66)

[6] Przycisk EASY (25)

Przetacznik POWER (21)

Lampka 4/CHG (fadowanie) (17)

[9] Lampki trybéw §H (film)/gy (obraz
nieruchomy) (21)

Lampka dostepu (,,Memory Stick
Duo”) (33)

Akumulator (17)

Gniazdo karty Memory Stick Duo
(33)

Przycisk =] (ZOBACZ OBRAZY)
(37)

BlalRR =l

Przycisk # (Indeks klatek filmu)
(38)
Przycisk DISP/BATT INFO (19, 23)

Przycisk RESET
Zeruje wszystkie ustawienia, tacznie
z ustawieniami daty i godziny.



[1] Mikrofon wewnetrzny (31)
Wyzszy priorytet ma mikrofon
(opcja) podtaczony do gniazda
Active Interface Shoe.

[2] Lampa biyskowa (32)
Obiektyw (Carl Zeiss Lens) (4)
[4] Przetacznik NIGHTSHOT (34)

(5] Pokretlo CAM CTRL (35)
(HDR-SR7E/SRSE)

[6] Przycisk MANUAL (35)
(HDR-SR7E/SRSE)

Przycisk BACK LIGHT (34)

Dzwignia zwalniajaca BATT
(akumulator) (18)

[9] Gniazdo statywu

Statyw (opcjonalny: dtugos¢ sruby
musi by¢ mniejsza niz 5,5 mm) nalezy
zamontowac¢ do gniazda statywu przy

uzyciu Sruby statywu.

Handycam Station

S

l
ZpIMmo.oys Auzodipod l
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Przycisk DISC BURN (48)

[2] Ztacze interfejsu

Gniazdo ¢ (USB) (59)

[4] Gniazdo COMPONENT OUT (44)
[5] Gniazdo DC IN (17)

[6] Gniazdo A/V OUT (44)
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[1] Przycisk DATA CODE (76)
Nacisnigcie tego przycisku podczas
odtwarzania powoduje wyswietlenie daty i
godziny nagranych obrazéw lub danych
dotyczacych ustawien kamery
obowiazujacych w trakcie nagrywania
obrazéw.

[2] Przycisk PHOTO (30)
Po nacisnigciu tego przycisku widoczny na
ekranie obraz zostanie zapisany jako obraz
nieruchomy.

Przyciski SCAN/SLOW (39)

[4] Przyciski ¢ »¥» (poprzedni/
nastepny) (39)

Przycisk PLAY (39)

[6] Przycisk STOP (39)

Przycisk DISPLAY (19)

Nadajnik

[9] Przycisk START/STOP (30)

Przyciski regulacji zblizenia (31, 40)

Przycisk PAUSE (39)

Przycisk VISUAL INDEX (37)

Nacisnigcie tego przycisku podczas
odtwarzania powoduje wyswietlenie
ekranu VISUAL INDEX.

Przyciski 4/»/A/V/ENTER
Nacisnigcie dowolnego z tych przyciskow
na ekranie [VISUAL INDEX]/[ | B
INDEX]/[[e] INDEX]/ekranie listy
odtwarzania powoduje wyswietlenie
pomaranczowej ramki na ekranie LCD.
Wybierz zadany przycisk lub element za
pomoca przyciskow «/»/A/V, a nastgpnie
naci$nij przycisk ENTER, aby zatwierdzi¢
wybor.

© Uwagi

¢ Przed uzyciem pilota nalezy usunaé warstwe
izolacyjna.

Warstwa izolacyjna

N —

® W celu obstugi kamery (str. 119) za pomoca
pilota nalezy skierowac pilota w strong
czujnika zdalnego sterowania.

o Jesli przez okreslony czas z pilota nie zostana
wystane zadne polecenia, pomaraficzowa
ramka zniknie z ekranu. Ponowne nacisnigcie
dowolnego z przyciskow <4/»/A/V lub
ENTER powoduje wyswietlenie ramki w
miejscu, w ktérym znajdowatla si¢ ostatnio.

® Niektorych przyciskow na ekranie LCD nie
mozna wybraé za pomocg przyciskow
<«/>/A/V.

Wymiana baterii pilota

(@ Naciskajac zabezpieczenie, wiéz
paznokie¢ w szczeling, aby wysunac
pojemnik na baterig.

(® W16z nowa baterie biegunem dodatnim
+ do gory.

(® W16z pojemnik na bateri¢ z powrotem
do pilota tak, aby zatrzasnat si¢ we
wiasciwym miejscu.



OSTRZEZENIE

Niewtlasciwe obchodzenie si¢ z baterig
moze doprowadzi¢ do jej eksplozji.
Baterii nie wolno ponownie tadowac,
demontowac ani wrzucac do ognia.

* W miarg¢ roztadowywania si¢ baterii zasieg
dziatania pilota moze si¢ zmniejszac lub pilot
moze nie dziata¢ prawidtowo. W takim
przypadku nalezy wymienic bateri¢ na
baterie litowa Sony CR2025. Zastosowanie
innej baterii moze spowodowac ryzyko
pozaru lub wybuchu.
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Wskazniki wyswietlane podczas
nagrywania/odtwarzania

Nagrywanie filméw
I%l'_l - (Im\n EAJ |%4
IR SE
leps.ich 111 =

Nagrywanie obrazéw
nieruchomych

8
Ogladanie filméw

eten

8]

&=
SRR
®

Ogladanie obrazéw
nieruchomych
.
=0 @bomin Lo 1aa |
& 101-0014 [

T N

[1] Jakosé nagrywania (HD/SD) (68) i
tryb nagrywania (XP/HQ/SP/LP)
(68)

[2] Przycisk HOME (14)

Czas pozostaty do wyczerpania
akumulatora (przyblizony) (19)

[4] Stan nagrywania ((OCZEK.]
(oczekiwanie) lub [NAGRAIJ]
(nagrywanie))

[5] Licznik (godzina/minuta/sekunda)

[6] Przycisk OPTION (15)

Dual Rec (32)

Przycisk ZOBACZ OBRAZY

[9] Ustawienie Indeks twarzy (72)

agrywanie 5.1-kanatowego dZzwigku

[10] Nagrywanie 5.1-kanatowego dzwick
przestrzennego (31)

Jakosé¢ ([FINE]/[STD]) (73)

Rozmiar obrazu (73)

y$wietlany podczas zapisywania

Wyswietl d i i

obrazu nieruchomego.

Folder nagran (,,Memory Stick
Duo”)

‘¢’ Porady

* W miar¢ zwigkszania si¢ liczby obrazéw
nieruchomych nagranych na karcie
»Memory Stick Duo” automatycznie
tworzone sa nowe foldery do ich
zapisywania.

¢ Podczas uzywania funkcji Dual Rec
wskazniki dotyczace rejestrowania filmu i
obrazéw nieruchomych sa wyswietlane
jednoczesnie. Pozycja wyswietlania
wskaznikow rdzni si¢ nieznacznie od pozycji
w czasie normalnego dzialania.

Przycisk powrotu
Tryb odtwarzania

Biezacy numer filmu/liczba
wszystkich filmow

Przycisk Poprzedni/nastepny (39)
Przyciski funkcji wideo (39)



Rozdzielczos¢ odtwarzanych
obrazéw

Numer biezacego obrazu
nieruchomego/taczna liczba
zarejestrowanych obrazow
nieruchomych

Przycisk pokazu slajdéw (41)

Nazwa pliku danych

Przycisk VISUAL INDEX (37)

Wskazniki wyswietlane
podczas wprowadzania
zmian

Ponizsze wskazniki sg wyswietlane
podczas nagrywania/odtwarzania,
informujac o ustawieniach kamery.

Lewy gérny rég Srodek Prawy gérny

10g
B cm6omn  Of:zEK
EWSP [30min]
W) (= oaoa 5
(5 o]
BIALE

Srodek
Wskaznik Opis
e Przycisk ustawiania
2 pokazu slajdow (41)
© NightShot (34)

S©@) Super NightShot (89)
2] Color Slow Shutter (89)
, Potaczenie PictBridge

(59)

[0 &  Ostrzezenie (101)
N Vi

Prawy gorny rég

Wskaznik Opis

Wygaszanie i

WPROW: WPROW wprowadzanie obrazu

BIALE CZARNE

Lewy gérny rég
Wskaznik Opis
Nagrywanie/
P5.1ch odtwarzanie dzwigku
5.1-kanatowego (31)
) Nagrywanie przy uzyciu
samowyzwalacza (91)
4 @ 4+4%-  Lampa blyskowa (32),
® RED.CZER.OCZ (72)
M Niski POZ.ODN.MIK.
i (99)
3 WYBOR SZEROK
- (70)

(90)
Wylaczone

bl podswietlenie ekranu
LCD (23)

e Czujnik upadku
wylaczony (82)

- Czujnik upadku
wlaczony (82)

Dot

Wskaznik Opis

P+ Efekt na obrazie (90)

b+ Efekt cyfrowy (90)
Reczne ustawianie

=da osfiroéci (85)

D § 2 WYBOR MIEJSCA

G =0 6
=
Backlight (34)

Balans bieli (88)

|74
N

W Funkcja SteadyShot
o wytaczona (70)
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Wskaznik Opis

POMIAR PKT. (87)/

" EKSPOZYCJA (86)
[AS] PRZES.AE* (69)
[WS] PRZESUN.WB* (69)
™ Tele makro (86)
Zebra (71)

(CoLoRr) X.V.COLOR (71)
(=] Ustawienie Indeks

twarzy (72)

* HDR-SR7E/SRSE

Kod danych podczas
nagrywania

Data i czas nagrywania s rejestrowane
automatycznie na dysku twardym i
karcie ,,Memory Stick Duo”. Nie s one
wyswietlane podczas nagrywania.
Mozna jednak sprawdzi¢ je jako [KOD
DANYCH] podczas odtwarzania

(str. 76).
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Stownik

B Dzwiek 5.1-kanatowy

System odtwarzania dZzwigku za pomoca 6
gtosnikow: 3 z przodu (lewy, prawy i
srodkowy), 2 z tytu (prawy i lewy) oraz
dodatkowego dolnoprzepustowego
subwoofera dla czgstotliwosci 120 Hz lub
nizszych liczonego jako kanat 0.1.

B Format AVCHD

Format stosowany w cyfrowych kamerach
wideo, pozwalajacy na nagrywanie sygnatu z
jakoscia HD (wysoka rozdzielczosé) z
wykorzystaniem formatu MPEG-4 AVC/
H.264.

B JPEG

Akronim JPEG oznacza Joint Photographic
Experts Group, standard kompresji
(zmniejszenia objetosci) danych obrazéw
nieruchomych. Kamera rejestruje obrazy
nieruchome w formacie JPEG.

B MPEG

Akronim MPEG oznacza Moving Picture
Experts Group, grupe standardow kodowania
(kompresji) obrazu wideo (filmu) i dZwigku.
Sa to formaty MPEG1 i MPEG2. Kamera
nagrywa filmy o jakosci obrazu SD
(standardowa rozdzielczos¢) w formacie
MPEG2.

B MPEG-4 AVC/H.264

Najnowszy format kodowania obrazu
opracowany wspolnie przez dwie
migdzynarodowe organizacje normalizujace
ISO-IEC oraz ITU-T w 2003 roku. W
poréwnaniu z tradycyjnym formatem MPEG?2
format MPEG-4 AVC/H.264 charakteryzuje
si¢ ponad dwukrotnie wigksza wydajnoscia.
Kodowanie filméw o wysokiej rozdzielczosci
w kamerze odbywa si¢ z uzyciem formatu
MPEG-4 AVC/H.264.

H VBR

Akronim VBR oznacza Variable Bit Rate,
format nagrywania umozliwiajacy
automatyczng kontrole szybkosci transmisji
(objetosci danych rejestrowanych w danym
przedziale czasu) w zaleznosci od nagrywanej
sceny. W przypadku szybko poruszajacych si¢
scen wideo do uzyskania czystego obrazu
uzywana jest duza ilos¢ miejsca na dysku,
dlatego czas nagrywania na dysku twardym
ulega skroceniu.

B Miniatura

Obrazy o zmniejszonych rozmiarach
umozliwiajace wyswietlenie wielu obrazéw
naraz. Funkcje [VISUAL INDEX]/[ B
INDEX]/[[g] INDEX] sg systemem
wyswietlania miniatur.

H Dolby Digital

System kodowania (kompresji) dzwicku
opracowany przez firme Dolby Laboratories
Inc.

H Dolby Digital 5.1 Creator

Technologia kompresji dZwigku opracowana
przez firme¢ Dolby Laboratories Inc.,
zapewniajaca skuteczng kompresje dzwigku
przy zachowaniu jego wysokiej jakosci. Sygnat
jest efektywnie kompresowany przy
zachowaniu wysokiej jakosci i pozwala na
odtwarzanie dZwigku przestrzennego 5.1-
kanatowego.

B Fragmentacja

Stan dysku twardego, w ktérym pliki sa
podzielone na fragmenty rozrzucone na catym
obszarze dysku. Moze to powodowac
nieprawidlowe zapisywanie obrazéw. Taka
sytuacj¢ mozna wyeliminowac, uzywajac
funkcji [ SFORMAT] (str. 61).
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Indeks

Numeryczne
10801/576i.....cvvovvererecircrnnnn 80
16:9 oo 79
4:3... ...70, 80
576

A

Adapter 21-stykowy........... 47
Adapter Memory Stick

Akumulator ....

Akumulator
LInfoLITHIUM™.............. 111

AUT WOLN MIG
(Automatyczna wolna
migawka)......ccocvueunne 70, 100

AUTO WYL.
(Automatyczne
wylgczanie).......ccecuereeeenne 82

BALANS BIELI
(Balans bieli)........c....... 88,99

Cc

COLOR SLOW SHTR
(Color Slow Shutter)

Czas nagrywania........... 12,19
Czas odtwarzania ............... 20

Czas pozostaty do
wyczerpania akumulatora

19
Czas tadowania................... 19
CZ-B (Czarno-bialy) ......... 90
CZUJ.UPADKU................ 82
D
DANE KAMERY ............. 76
DATA/CZAS............. 76, 126
Date Index
DODAJ wg daty ...

Dolby Digital 5.1

Creator......ceveeeerccnenes 31
Drukowanie.......cccoceveunnne 59
Dual Rec

Duze wysokosc

Dysk twardy ... .

Dzwigk potwierdzajac
wykonanie czynnosci.... patrz

SYGN.DZWIEK.
E
Edycja .c.cooeveieiiiicicienns 49
EFEKT CYFR.
(Efekt cyfrowy)............ 90, 99
EFEKT OBRAZU
(Efekt na obrazie) ..... 90, 100
Ekran LCD......ccccooevuvinnnne 23
EKSPOZYCIJA ... 86,99
F
FAJERWERKI ................. 88
Film

Jakos¢ nagrywania...... 68

Nagrywanie ..

Tryb nagrywania.

Folder.....coooevvennerrenne, 107
FORMAT
Dysk twardy................ 61
.Memory Stick Duo”
...................................... 62
Format AVCHD

.. 12,108, 127

Fragmentacja.................... 127
G

Gniazdko sieci

elektrycznej ......ccoceveveveuennnne 17
Gniazdo A/V OUT...... 44,57
Gniazdo COMPONENT
OUT .t 44
Gniazdo DC IN.......ccc..... 17

Gniazdo Memory Stick

DUO e 33

Gniazdo S VIDEO............ 57

Gniazdo USB...

GEOSNOSC

H

Handycam Station.............. 17

HD TRYB NAGR........... 68

HOME MENU ............ 13, 66
USTAWIENIA,
kategoria ......cccevvevvunne 66
UST.DZW./WYSW.
................................ 78
UST.FILMU KAM. ...68
UST.OGOLNE...
UST.WYJSCIA
UST.ZDJECIA
| N 73
UST.ZEG./JEZ........... 80
WYSW.UST.OBR.....76

HQ 68, 69

Ikona.......patrz Wskaznikina
wyswietlaczu

Indeks klatek filmu............ 38
Indeks twarzy.........ccccecuc. 40
INFO O HDD.......ccccvueneee 63
INNE, kategoria................. 49
J

RN SCOTN G

JAKOSC HD
Jakos¢ nagrywania

Jakos¢ obrazu

Obraz nieruchomy......73

Jakos¢ obrazu w formacie
HD (wysoka rozdzielczo$¢)
10




Jakos¢ obrazu w formacie SD
(standardowa rozdzielczos¢)

L 4

Ladowanie akumulatora... 17
Akumulator................. 17
Zamontowany
fabrycznie akumulator
.................................... 115

LACZE ZOOM................. 77

M

~Memory Stick” ............... 109

~.Memory Stick Duo”

Liczba obrazéw, ktore
mozna nagrac ............. 73

Zabezpieczenie przed
ZAPISEM ...cvcuucnininnins 109

~Memory Stick PRO Duo”

10
JAKOSC SD...covvvvrvrrrrrrrreen 68
JASNOSCLCD ...cocvvev. 78
JEDNO NAC. ..........c.... 89,99
JPEG ... 107, 109, 127
K
Kabel HDMI...
Kabel potaczeniowy
AV ..44,57
Kabel S VIDEO ....
Kabel USB .....ccovveveneeennee 16
KALIBRACIJA. ......cccouceue. 114
Kategoria ZARZADZAJ
HDD/PAMIECIA 61
KOD DANYCH
KOLOR LCD........ccccouuuuns
Komponentowy kabel
WiId€O .. 44
Komputer .......cccevveevvnnees 48

Komunikaty ostrzegawcze

Kondensacja wilgoci.........

Konserwacja....

Kopie zapasowe.
Zapisywanie obrazow

Kopiowanie ........cccccceueuennee 57
KOP.wg daty.........ccceue.ren.53
L

LAMPA ..o 88
Lampa blyskowa................. 96
LAMPKA NAGR.

(Lampka nagrywania)........ 82

Liczba obrazow, ktore mozna
NAZTAC ..ceeeeecireceirereeeirenenes 73

Lista odtwarzania ..

Miniatura .

Nagrywanie.................. 25,29

Nagrywanie 5.1-kanatowego
dzwicku przestrzennego....31

NAP.PL.B.D.OBR...
NightShot

NR PLIKU
(Numer pliku) ...ccceerveunnee 75

o

Obiektyw szerokokatny ....31

Obraz nieruchomy

Format obrazéw

nieruchomych............ 109
JAKOSC....oovvvvvvevrven 73
Kopiowanie

Nagrywanie

Pliki obrazéw
nieruchomych............ 107
ROZM.OBR............... 73

Odtwarzanie.................. 26,37
Okragta bateria litowa .....123
OPISPOL.TV ... 43
OPROZNI......coouvrvvmrrrerrenn

OPTION MENU...

Oryginat. .54

OSTROSC ...85,96

OSTROSC PKT.......... 86,99

P

| 7 DS 105

Panel LCD .......ccooovevennee. 23
JASNOSCLCD.......... 78
KOLOR LCD ... 78
PODSWIET.LCD ......78

Pasek na dlon...................... 24

PASTEL...

PEJZAZ...

Pelne natadowanie ............. 17

PictBridge........cccoouvicuuannee. 59

Picture Motion Browser

Plik zarzadzania filmami w
formacie HD ..................... 107

Pliki filméw w formacie

Pliki zarzadzania obrazami
107

PL.WOLNAGR............... 35

PODSWIET.LCD (Poziom
podswietlenia ekranu LCD)

78
PODSW.WIZJ.
(Jasnos¢ wizjera) .........c...... 78
PODZIEL

Pokaz slajdow .
Pokretto CAM CTRL........ 36
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POMIAR PKT. (Pomiar

PUNKtOWY) ..ecvvnevcrnaee 87,99
Pomoc......ccccveveniciinen, 14
PORTRET (Tryb

delikatnego portretu)......... 88
PORTR.O ZMROKU ...... 87
POZOSTALO (film)......... 71
Pozostato

Akumulator ................. 19

Dysk twardy 63
POZ.BLYSKU
POZ.ODN.MIK........cccceu 90
Potlaczenie

Drukarka.. .59

Magnetowid
Nagrywarka
DVD/HDD.................. 57
Telewizor 4:3 ............... 45
Telewizor o wysokiej
rozdzielczosci............... 44
Telewizor panoramiczny
....................................... 45
PRZESUN.WB
(Przesunigcie balansu bieli)
69
PRZES.AE......... 69, 100
Przewdd zasilajacy ............. 17
Przycisk wyswietlania ekranu
indeksowego ........cccoceune. 125
R
RAMKA PROW. .............. 71
RED.CZER.OCZ.............. 72

Regulacja ekspozycji dla
funkcji filmowania pod
Swiatto....ocvviviiciiincins 34,96

Roznica czasu na
SWIECIC.cvuvevnvvincecrrencaenne 106

S

Ustawienie Indeks twarzy

72
UST.DZW./WYSW. ......... 78
UST.FILMU KAM............ 68

SAMOWYZWAL......... 91
SD TRYB NAGR............. 69
SEPIA ...
STANDARD...........ccooo..... 73
STARY FILM..........ccooo..... 99
StatyW....ooviciiicicciiaas 121
STEADYSHOT
........................... 70,96, 100
SUPER NIGHTSHOT
................................ 89, 99
SYGN.DZWIEK. ... 78
SZEROKI 169 .........ccccoo.... 70
S

01 21 88
SWIAT.NIGHTSHOT ..... 70
3121210 87
T

TELE MAKRO......... 86, 100
Teleobiektyw...

Telewizor 4:3 ...

Telewizor o wysokiej
10zdzielczosci .....cucuuennnne 44

Telewizor panoramiczny... 45

Telewizyjny system
kodowania koloréw......... 105

TRYB DEMO ....

U

USTAW STREFE............. 80
USTAW ZEGAR............. 21
USTAWIANIE POKR. ... 72
USTAWIENIA .......cccooveeee 66
USTAWIENIA,
kategoria.......ccovevuevevenennes 66

UST.JEZYKA....
UST.NAG. ...oommvvcemmnrreiiinnnn,
UST.OGOLNE......... 81
UST.POK.SLAID. ............ 41
UST.WYJSCIA.............. 79
UST.ZDJECIA KAM.......73
UST.ZEG./JEZ.......ocecc..... 80
USUN
Dysk twardy ................ 49
~.Memory Stick Duo”
.............................. 50
USUN wg daty ........... 50
U.INDEX....oommrrroiiinnnnenns 76

w

WEWNATRZ....
WPROWADZANIE

WPROW.BIALE...
WPROW.CZARNE.......... 90
WSCHOD&ZACHOD ....87
Wskazniki.. . 125

Wskazniki na wyswietlaczu

124
Wskazniki ostrzegawcze

101
Wtyk napigcia stalego........ 17
WY WYSWIETL.............. 80

WYBOR MIEJSCA ....87, 99
WYBOR SZEROK ...70, 100
WYSOKA ... 73



WYSWIETL .......ocovvvveee. 77

Wyswietlanie informacji

diagnostycznych................ 101
Wyswietlanie obrazéw na

ekranie telewizora .............. 42
WYSW.UST.OBR. .......... 76

Z
Zabezpieczenie przed
ZAPISEM ..o 109

Zamontowany fabrycznie
akumulator..........ccccccueee

Zasilacz sieciowy ...

Zblizenie ...

Zblizenie podczas
odtwarzania

ZDALNE STER.
(Pilot).
ZEBRA ...

ZOOM CYFROWY.
ZEOZONY
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Dodatkowe informacje o tym produkcie i
odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania sa
na naszej internetowej stronie Obstugi Klienta.

http://www.sony.net/
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