Opis technologii stosowanych w projektorach Canon

Technologie wyswietlania:

DLP - technologia wyswietlania polegajgca na tworzeniu kolorow z
Swiatta biatego przez koto koloréow DLP. Uktadem odpowiadajacym za
tworzenie obrazu jest czip DLP zbudowany z tysiecy mikroluster. Chip
DLP tworzy obraz poprzez odbicie poszczegolnych barw i generowanie
w ten sposob pojedynczych pikseli obrazu.Obrazy wytworzony w tej
technologii charakteryzujg bardzo gtebokie czernie, doceniane
zwtaszcza przy wyswietlaniu filmow.

Minusem tej technologii jest tzw “efekt teczy” mogacy wystapi¢ na
obrazie oraz mniejsza jasnosc¢ Swiatta barwnego

LCD - technologia oparta na dzieleniu swiatta na kolory czerwony
zielony i niebieski przez dichroiczne filtry (lustra). Nastepnie kazdy kolor
zostaje przetworzony na obraz i tgczony w pryzmacie w spojng catos¢
ktéra zostaje wyswietlona na ekranie. Technologia jest technologia
przepuszczalng co pozwala na uzyskanie stosunkowo duzej jasnosci
Swiatta kolorowego, niestety kosztem czerni, ktora nie jest tak gteboka
jak w technologii DLP.W technologii tej wystepuje tez “efekt kratownicy”
widoczny na ekranie z niewielkich odlegtosci.

LCOS - to technologia hybrydowa taczaca zalety DLP i LCD. Polega na
dzieleniu Swiatta na barwy czerwone zielone i niebieskie przez
dichroiczne przepuszczalne filtry - technologia przepuszczalna. Obraz
natomiast jest generowany poprzez lustro (technologia odbicia) , na
ktérym znajdujg sie krysztaty, dzieki ktorym perfekcyjnie sterujemy
poszczegolnymi pikselami. technologia cechuje sie jednorodng jasnoscig
Swiatta biatego i kolorowego a takze mozliwoscig uzyskiwania obrazow
wysokiej jakosci (rozdzielczosci WUXGA i 4K). Technologia ta
pozbawiona jest wad DLP i LCD jednakze ze wzgledu na ztozonosc¢
technologii jest ona stosowana w projektorach instalacyjnych.

Zrodio swiatla:




Lampa wyladowcza — najbardziej popularne rozwigzanie montowane w
wiekszosci projektorow na rynku — lampa osigga jasnos¢ 1000-6000
ANSI Lumendw. Jest najprostszym zrdédtem Swiatta, ktory z czasem
ulega wypaleniu przez co zauwazamy spadek jakosci wyswietlanego
obrazu.

Lampy traktowane sg przez producentéw jako element eksploatacyjny
przez co majg inng gwarancje niz cate urzadzenie (limit godzin lub
krotsza gwarancja).

Dioda LED — zrédto swiatta stanowi dioda led. Plusem tego rozwigzania
jest dtuga zywotnos¢ lampy oraz mate gabaryty. Ze wzgledu na znikomg
jasnos¢ 50-1000 ANSI rozwigzanie jest stosowane w projektorach
kieszonkowych i mobilnych.

LASER- rozwigzanie najnowoczes$niejsze ale i najdrozsze montowane w
projektorach instalacyjnych o duzych jasnosciach 2500-8000 ANSI.
Cechuje je bardzo diuga zywotnos¢ wynoszaca nawet 20.000 godzin
czyli prawie 7 lat Swiecenie po 8 godzin dziennie.

Kontrast - stosunek najjasniejszych do najciemniejszych punktow w
obrazie (najczesciej czerni i bieli). Odpowiada za jakos¢ oglagdanego
obrazu - niestety jest go ciezko okresli¢ ze wzgledu na brak
standaryzacji pomiaréw.

Rozrdznia sie kontrast statyczny - ktory jest realng wartoscig mierzong
na podstawie jednego wyswietlanego obrazu (np. 2000:1)

i dynamiczny - ktory nie precyzuje doktadnie czasu pomiaru a wartosci
(np. 10.000:1) mozemy co najwyzej porownywac tylko w obrebie jednej
marki (takie same warunki pomiaru).

Rozdzielczosé - ilos¢ punktéw (pikseli) z ktorych sktada sie obraz. Im
wyzsza rozdzielczos¢ tym wyzsza jakosc / czytelnos¢ obrazu i wieksza
ilos¢ detali. Wsréd rozdzielczosci wystepujacych w projektorach
najczesciej spotyka sie:

XGA (1024x768)



WXGA (1280x800)
FullHD (1920x1080)
WUXGA (1920x1200)
4K (4096x2400)

Zlacza:

HDMI - ztgcze pozwalajgce na jednoczesny cyfrowy przesyt obrazu i
dzwieku. Maksymalna rozdzielczos¢ przesytanego obrazu to 4K.

D-Sub (VGA) wersja DE-15F - zlgcze analogowe pozwalajace na
wysytke obrazu - najstarsze i najbardziej popularne ztgcze uzywane w
wiekszosci projektoréw oraz monitorow. Umozliwia transmisje obrazu o
gorszych parametrach wyswietlania (zastepowany przez DVI, HDMI oraz
Dispaly Port).

Jack - analogowe zigcze stuzgce gtownie do przesytania danych audio.
Najpopularniejsze typy ztgcza to Jack 6.3 mm oraz mini jack 3.5 mm.

HDBaseT - system transmisji obrazu oraz sterowania na duze odlegtosci
(ok 100m) poprzez okablowaniu RJ-45 . Standard umozliwia przesyfanie
obrazu wysokiej rozdzielczosci, dzwieku oraz mozliwos¢ sterowania. Do
transmisji wymagany jest nadajnik HDbaseT oraz odpowiedni sprzet
obstugujacy ten standard)

BNC - ztacze umozliwiajgce analogowg transmisje obrazu poprzez kable
koncentryczne

Video/S-video- analogowe systemy transmisji obrazu stosowane w
starszych urzadzeniach nadawczych na chwile obecng zastepowany
przez ztacza HDMI oraz VGA

LAN- port lan w projektorach umozliwia (poprzez sie¢ ethernetowq)
sterowanie oraz kontrole parametrow urzgdzenia.
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